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O Leopard é o primeiro

Drive nacional de 3,5”.

A mesma tecnologia
utilizada em

sua fabricacdo, foi transferida

para o Conjunto Leopard
para MSX.

Depois de fudo isso procure os

nossos revendedores:

Sao Paulo: Audio - Amarosom - Bruno Blois e
Cia. - Brenno Rossi- Cin6tica - Fotéptica - Labra-
com - Mundisom - Plenisom - Shop Audio e Vi-
deo - Pro-eletrénica Belém: Hot Club Porto Ale-
gre: Brenno Rossi - Casa dos Gravadores -
Cambial Belo Horizonte: Sleiman Programas e
Sistemas Curitiba: Brenno Rossi - Opticas Boa
Vista Florianépolis: Audio Center.

NIECINOAVEAD),

Caracteristicas: c
e 500 Kb ndo formatados
e A mais moderna Interface Controladora para MSX
do mercado. Trabalha com o clock de 16 Mz (Padrdo
Mundial para MSX), e controla 2 Drives de 3,5" ou
51/4".
e Fonte Externa, ou seja, seus problemas de
aquecimento estdo definitivamente resolvidos.
* Os Drives de 3,5” sdo usados hoje por todos os
grandes fabricantes de computadores pessoais do mundo.

TECHNOAHEAD MAGNETICOS LTDA
Rua Visconde de Parnatba, 2898 - fone (011) 264.5600 -SP

* M.R. GRADIENTE ELETRONICA
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DSIEIDR IFC oo O sucesso comercial de um microcomputador passa efetivamente pela sua
PHODUCAD i — utilizacdo profissional. Mas, sob este prisma, ndo basta apenas a paixdo dos
Luiz F. Moraes, Claudio Costa: Sorava usuérios ou o potencial inerente & maquina. E preciso antes de mais nada que
B2y s Adiana Dot iedanes o mercado profissional, como um todo, aceite e use efetivamente tal micro.
COLABORADORES: e Vivemos hoje um momento critico na informatica: enguanto os usudrios das
' Quito de primeiras linhas de microcomputadores nacionais comecam a viver o drama da
9 fonen Jiow obsolescéncia, diversos segmentos profissionais sdo literalmente invadidos por
S v equipamentos de ultima geracdo. S&o lazer printers, scaners, micros de 32 bits, etc.
Wellingtor, Silvares Abrimos nesta edicdo dois grandes debates: o que fazer com 0s micros que
ARTEFINAL: : deixaram de ser fabricados e quando e como teremos acesso, aqui no Brasil,
kil aos equipamentos corriqueiros que 4 fora ja sdo encontrados nas prateleiras dos
B i, o grandes magazines.
Lol Na edicdo anterior publicamos uma matéria a respeito das conseqiéncias
BEMIIESTRACA: da lei de protecdo ao software sobre 0 mercado pirata. Tal matéria gerou uma
L — polémica onde se percebe claramente a falta de informacdo e a
Sac Paulo: irresponsabilidade de certos elementos que atuam neste mercado, enquanto
g e s Y algumas empresas buscam o caminho que as conduzird & maioridade,
e contribuindo assim para a construcdo de um mercado de software responsavel.
Georgina de Oliveira A intencdo da matéria era denunciar uma descabida caca as bruxas num
Mgl momento em que o assunto, no Brasil, precisa ser amplamente debatido antes
EIRGULAGIO £ RPRIL VRS, de se dar corretamente “nomes aos bois”. ) ) )
i Ameacar anonimamente os integrantes da equipe técnica da revista apenas
Marcio Augusto das Neves Viana prova que a pirataria passou realmente para a clandestinidade e comeca a se
Sip a0 el DI valer agora de terrorismo covarde.
Tel: (0311 334-6076 Que isto sirva de alerta para nossas autoridades, associacdes de classe,
COMPOSIGAD: empresas, imprensa especializada e principalmente para os usudrios que sdo, em
SHLidio Al ArLLinglg PoteArte dltima anélise, sempre os mais prejudicados.
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CRI, o novo lancamento
da Dalily Bit

A Daily Bit esta langando, em S3o Paulo,
o CRI. Trata-se de um software para célculos
financeiros que tem a vantagem de custar um
guarto do prego de uma calculadora finan-
ceira comum.

O CRI foi desenvolvido pela INFOCO
(Consultoria de Sistemas) e pode ser carrega-
do na meméria do computador a qualquer
momento e, mesmo comn este rodando outro
programa, & acionado apertando-se duas vezes
a tecla ALT. Ativando-se novamente a tecla
ALT, a CPU volta a executar o programa an-
terior, partindo do ponto onde este foi inter-
rompido.

Este software possui as quatro fungdes ba-
sicas: delta percentual, logaritmo neperiano,
E*, percentual e as principais funcgdes finan-
ceiras (calculo do valor presente, valor futuro
com juros compostos, determinacdo de paga-
mentos antecipados ou ndo}, tem dez memo-
rias e logica RPN (notacdo polonesa reversal.

Microtec lanca
monitor padrdo EGA

A Microtec acaba de lancar no mercado
o monitor de video MPE-14. O monitor é o
primeiro produzido no pals de acordo com o
padrdo EGA (Enchanced Grafics Adapter}, re-
presentando um acréscimo a linha de equipa-
mentos graficos, iniciada em meados do ano
passado.

O equipamento trabalha com 16 opcdes
de cores, selecionaveis em um conjunto de
64 e, além disso, apresenta resolucdo para
graficos com 640 pontos por 340 linhas ou
320 pontos por 350 linhas. Os caracteres de
texto tém resolugdo de 8 por 40 pontos com
telas de 80 ou 40 colunas por 25 linhas.

O padrdo EGA, desenvolvido em 1984
pela |BM americana, foi a solucSo encontra-
da para falhas de resolucdo gréafica, baixa defi-
nigdo e poucas opcdes de cores verificadas nos
demais monitores para uso em PCs em todo o
mundo. Para o mercado brasileiro, o MPE-14
visa principalmente & substituicdo do padrio
CGA (Color Grafics Adapter} e Hércules, 4ni-
cos comercializados no pais.

Feira de Informatica
sofre boicote
de 40 empresas

A V11l Feira Internacional de Informatica
que serd realizada de 22 a 26 de agosto no
Riocentro, Rio de Janeiro, contard com me-
nos expositores este ano. Quarenta empresas
de médio e grande porte ja anunciaram que
ndo estarfo na Feira, promovida anualmente
pela Sociedade dos Usuérios de Computador
e Equipamentos Subsidiados (SUCESU}.

O impasse comecou em 87, quando, as vés-
peras da realizacdo da feira, um grupo de em-
presarios se reuniu para discutir a organizagdo
do evento, em muitos aspectos conflitantes
com seus interesses. Segundo os empresérios,
os problemas encontravam dificuldades de se-
rem solucionados, devido ao ritmo acelerado
em gue era definido cada itermn. Mal se tinha
conclufdo uma feira e ja se comecava a fazer
planos para a proxima. A principal reinvidi-
cacdo é a de que a feira seja realizada apenas
a cada dois anos.

A SUCESU, por sua vez, contra-argumenta
com 70% do espaco da Feira ja vendido e
adianta ainda que em pafses do mundo intei-
ro, onde acontecem encontros semelhantes, a
tendéncia & para a semestralidade, ou seja, a
realizacdo de Feiras se seis e seis meses. Isso
traz consolidacdo industrial para o setor e,
conseqiientemente, a criatividade para conce-
ber novos produtos se dinamiza.

Os empresdrios encaminharam & Associa-
¢do Brasileira da Indistria de Computadores
e Periféricos, um texto contendo todos os re-
quisitos identificados por eles como funda-
mentais para o sucesso de uma Feira de Infor-
matica. A ABICOMP o transformou em regi-
mento interno da entidade, no Gltimo dia 25
de maio. Isso significa que, se a SUCESU néo
atender a essas solicitagGes, o ndmero de ndo
participantes pode aumentar no proximo ano,
pois a ABICOMP reline um nimero grande de
empresas de Informatica.

Scanner a laser,
a novidade do mercado

Esté sendo lancado pela ltautec, o Scan-
ner a laser. O equipamento é destinado a lei-
tura de codigos de barras (que ja comecam a
aparecer impressos nas embalagens de produ-
tos de grande consumo), importante para o
desenvolvimento da automacdo do comércio
no Brasil.

O projeto desse equipamento foi desen-
volvido pela ltautec em conjunto com pro-
fessores da Universidade de S&o Carlos e seu
langamento envolveu investimentos da ordem
de 500 mil délares. O Scanner a laser da ltau-
tec tem um indice de 98% de nacionalizagdo.

O Multicard da
Multidigit

A Multidigit tecnologia esta langando o
Multicard, um conjunto monobloco que agre-
ga o disco winchester ao controlador de 20/30
Mbytes em uma Unica placa. A placa permite
uma reducdo de custos da ordem de 25% em
relacdo ao preco dos dois componentes isola-
dos.

Segundo a empresa, 0 produto apresenta
ainda maior confiabilidade, em face da perfei-
ta integracdo entre os dois componentes, além
de facilidades de instalacdo e transporte. Qu-
tras vantagens do Multicard sdo a eliminacdo
da necessidade de cabos & demais elementos
de interligacio e o pegueno espaco que ocu-
pa.

ENERGIZA 2000

Guardian lanca
novos produtos

A Guardian Equipamentos Eletrénicos
Ltda. estd lancando dois novos produtos pa-
ra a2 seguranca de dados em CPDs: o ENER-
GIZA e a linha MC de estabilizadores eletrd-
nicos.

O ENERGIZA, mais do que um novo sis-
tema No-Break, representa um novo concei-
to para alimentacdo ininterrupta e confidvel
de consumidor de pequeno porte (1 a 3 kVA}L
como rede de micros, micros profissionais,
supermicros e minicomputadores. Concebi-
do com tecnologia de dltima geragdo, é o
No-Break mais compacto do mercado. E o
anico nz sua faixa de poténcia, que permite
utilizacdo de baterias seladas internas ao ga-
binete.

A linha MC de estabilizadores eletrdnicos
destina-se 2 alimentacdo de computadores
e outros consumidores sensiveis as variacdes
de tensdo da rede elétrica. De construcdo ro-
busta & compacta, incorpora sensores de ten-
sdo alta e baixa, alarme sonoro e transforma-
dor isolador opcional. Com capacidade de
1,6 a 3.5 kVA, em trés modelos: MCI15,
MC25 e MC35, disponiveis nas versdes de
110 VCA e 220 VCA, apresenta regulacdo
estatica de 3, 5% para flutuagdes da tensdo
da rede e ndo introduz distorcdo harmonica
na rede.

Registros de sotfware
sdo anulados pela SEI

A Secretaria Especial de Informatica
(SEI} corrigiu 181 registros de programas de
computador, concedidos antes da regulamen-
tacdo da Lei de Software,

Os registros concedidos a programas com
data de 16 de maio, quando a lei entrou em
vigor, foram considerados nulos. Foram feitas,
também, correcBes e inclusdes de programas

MICRO SISTEMAS



gue ndo haviam sido citados na relagdo ante-
rior.

A IBM, CONTROL DATA e HONEY-
WELL BULL sdo empresas que terdo que so-
licitar o cadastramento de seus programas e,
no caso de existir similar nacional, deverdo
se submeter ao exame de similaridade. Al-
gumas empresas nacionais, como a LEME IN-
FORMATICA, SIGMA INFORMATICA e a
DACAL INFORMATICA, tiveram seus regis-
tros (validos pelo prazo de dois anos) anula-
dos.

Winchester removivel,
a nova arma da Dynacom

Até o final do primeiro semestre deste
ano, serd langado no mercado pela Dynacom
Eletrdnica de Sdo Paulo, um winchester remo-
vivel de 20 Mbytes: o Dynapac.

0O Winchester removivel da Dynacom traz
duas novidades: a primeira é a chave para se-
guranca do sistema, e a sequnda é o sistema de
conexdo que ndo exige gabinete especial, pos-
suindo apenas trilhos e uma placa contendo
trés conectores. O funcionamento do sistema
lembra o das gavetas existentes para radios e
toca-fitas de automdbveis.

A grande vantagem do aparecimento desse
tipo de periférico & a quebra do atual conceito
de estacdo de trabalho, até agora baseado em
sistemas instalados num winchester fixo. Com
2 utilizacdo do Dynapac, o micro pode ser
gualguer um e os sistemas podem estar com o
usudrio, que poderd usd-los no micro que es-
colher, esteja ou ndo em seu local de trabalho.

O Dynapac devera custar ao usuério perto
de 400 mil cruzados, isto & 15% mais do que
o winchester fixo de mesma capacidade, en-
guanto uma unidade de fita streamer custa
440 mil cruzados. O sistema pode ser instala-
do em gualquer computador com espaco para
drive padrdo de 5 e 1/4 de polegadas, slim. A
velocidade de acesso do winchester é de 65
milisegundos e a sua capacidade pode ser am-
pliada para até 60 Mbytes formatados.

Nemesis assina acordo
para a distribuicdo
de MS-Destaque

A empresa distribuidora de software para
MSX, Nemesis Informética Ltda., acaba de as-
sinar acordo para a distribuicdo e comerciali-
zac8o da linha MS—Destague, de Renato De-
giovani.

Para Luiz F. Moraes, gerente de producdo
da linha MS—Destaque, o acordo firmado re-
presenta uma etapa importante para alcancar
novos mercados de distribuicdo, além de per-
mitir uma maior capacidade de criagdo e de-
senvolvimento de novos produtos.

Segundo Marcelo Valle Franco, diretor da
Memesis Informética, esse & um passo decisi-
VO para a empresa, gue certamente contribui-
rd para a consolidacdo da imagem de compe-
téncia profissional com gue a Nemesis sempre
procurou se posicionar em relacdo ao merca-
do.

Planconsult lanca soft
para redes locais

DataEase LAN, um software aplicativo
para redes locais que facilita a transposicdo de
informacGes entre micros, & o novo produto
da Planconsult Tecnologia. Ele integra a fami-
lia de produtos DataEase e estd sendo lancado
no Brasil quando se comega a ampliar o uso
de redes locais.

Com o emprego do DataEase LAN, toda a
estrutura de dados de um ambiente monosug-
rio pode ser transferida para um ambiente
multisudrio automaticamente. O software re-
cebeu uma interface que o compatibiliza com
o padrdo Ethernet (IBM NET BIQOS) desenvol-
vida em conjunto pela Planconsult Tecnoiogia
e DataEase Internacional. Dessa forma o pro-
duto apresenta um amplo campo de utilizacio
pelo mercado brasileiro onde predomina o pa-
drdo Ethernet, sem perder sua compatibilida-
de original com o padrdo Novel.

Qutra caracteristica técnica do produto &
autornatizar fungdes como arquivamento, blo-
queio, integridade e seguranga de dados, pre-
servando porém a possibilidade de interferén-
cia manual.

_
Brasil abre mercado para
especialistas em direito

Através da atividade de processamento
de dados no Brasil, o mercado abriu as por-
tas para mais uma especializagdo: a do advoga-
do de Informatica. A procura é crescente para
prestacdo de servicos de consultoria e asesso-
ria nas areas de propriedade industrial e inte-
lectual. O direito de Informatica no Brasil ja
tem sua entidade, a Associacdo Brasileira de
Direito de Informética (ABDI} que redne cer-
ca de 130 advogados e ja& promoveu seu se-
gundo Semindrio Internacional de Informati-
ca com mais de cem participantes.

"“No Brasil a especializacdo dos advogados
em Informatica é tdo incipiente quanto a ati-
vidade industrial e 0 mercado'’, é o que expli-
ca José Antdnio Faria Corréa, vice-presidente
da ABDI e advogado da Apple no Brasil. Cor-
réa esclarece ainda que a demanda de servicos
para advogados especialistas em direito de In-
formatica vem ndo sO de empresas sediadas no
pais, mas também de empresas estrangeiras. E
conta também que como advogado da Apple
no Brasil, conseguiu promover acordo entre

MICRO SISTEMAS

seu cliente e a Milmar, empresa da Zona Fran-
ca de Manaus, que atua no segmento da ele-
tronica de consumo e que utilizou a figurinha
da rmacéd, que acompanha toda a marca Apple,
em seus produtos.

s o e R P T SR
Conheca o Rio
sem sair de casa

Quem quiser poderd conhecer emn breve
algum municipio do Estado do Rio de Janeiro
e locais como Maricd, Saquarema, Arraial do
Cabo ou Blzios, obtendo todas as informa-
cOes necessdrias como: hotéis disponiveis, res-
taurantes, casas noturnas, praias, enfim todo
o histérico da regido, somente com um aper-
tar de teclas em sua propria casa. Este sistema
serd implantado ainda nos aeroportos e entra-
das rodovidrias, agéncias de turismo e nos or-
gdos municipais.

QO projeto de informatizagdo do turismo
gue esta sendo feita pela TurisRio, ex-Flumi-
tur, ainda estd em fase experimental, mas
gualguer interessado tera acesso a base de in-
formacdo desde que tenha um terminal e um
modem. O programa denominado “Rio Tu-
ristico”” serd ligado ao Servico de Tratamento
de Mensagens (Cirandfo)} da Embratel e para
isso basta vocé ter um micro em casa e conec-
tdlo & Rede Macional de Pacotes (Renpac}
que dé acesso ao Cirand&o.

Em

LINGUAGEM C’

ELETRONICA P/
MANUTENCAO
EM INFORMATICA
®
ALINHAMENTO
E MANUTENCAO
DE DRIVES
@

MANUTENCAO DE MODEMS

MANUTENCAO
DE FONTE CHAVEADA

INTEGRAL
HARD Ff SOFT
Rua Carlos Vasconcelos, 166 grupo 3
Praga Saens Pefia - Tijuca
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Os virus do
computador

Um duro golpe foi dado recentemente
naquela imagem do computador seguro
e sadio. Epidemias de virus digitais

tem sido detectadas em todos os

segmentos e aplicacoes.

e certa forma era até previsivel

gue um dia isto acontecesse. O

que se estranha é justamente a

notoriedade alcangada pelo que
se pode chamar de AIDS da informatica.
A nova praga que se abateu sobre a co-
munidade do computador recebeu logo
de saida uma denominacdo adequada:
VIRUS.

Tal como a AIDS, passado o espanto
inicial de que nada esté protegido contra
este mal, impde-se agora uma reflexdo
mais objetiva sobre o que é e como fun-
ciona este novo flagelo da informatica.

COMO TUDO COMECOU

De uma hora para outra os jornais
comecaram a veicular informac8es sobre
uma pretensa epidemia de virus que es-
taria supostamente invadindo os compu-
tadores nos Estados Unidos. E se isto se
alastrasse, com toda certeza eles acaba-
riam baixando aqui no nosso terreiro.

As manchetes foram bem apocalip-
ticas: VIRUS INVADE COMPUTADOR
NOS EUA, ou NASA CHAMA FBI PA-
RA INVESTIGAR ATAQUE DE VI-
RUS DO COMPUTADOR. A questdo
assumiu logo proporgdes de catastrofe
e muita bobagem acabou sendo publica-
da, como este trecho colhido de um jor-
nal de grande circulacdo:. .. Trata-se de
temiveis particulas gue se aninham na
memdria da mdguina e que acabam por
destruir-lhe a meméria . . .

Mas partiram da prépria imprensa os
primeiros sinais de que o problema néo
estava sendo bem enfocado e logo co-
mecaram a surgir noticias mais realistas:
VIRUS DIGITAL AMPLIA INTERES-

SE PELA SEGURANCA, ou NASA RE-
CORRE AO FBI PARA IDENTIFICAR
RESPONSAVEIS POR SABOTAGEM
EM COMPUTADORES.

O problema deixou de ser o viTus
propriamente dito e passou a ser os mo-
tivos e as conseqgliéncias que este “bi-
chinho” tem causado aos usudrios de
computadores. Sob este novo enfogue,
fica muito mais facil estabelecer como
e de onde vem o perigo.

O virus nada mais é do que um mem-
bro da familia dos bugs, porém com
uma diferenca fundamental: enguanto
o bug é um problema acidental, o vitus
é intencional. Isto quer dizer que o vi-
rus cumpre um objetivo bem especifi-
co: causar transtornos a quem for con-

* taminado. Normalmente a sua principal

e Unica funcdo é destruir informacdes,
gerando a partir daf uma série de conse-
giéncias funestas, tais como: perda de
dinheiro, tempo, dados e principalmen-
te seguranca.

Podemos dizer que o virus existe
desde que o computador foi inventado
pois sempre houve quem quisesse aufe-
rir lucros, de uma determinada ativida-
de, sem fazer muito esforco. Algo pare-
cido com aquela estoria de levar vanta-
gem em tudo.

Mas ndo se iludam aqueles que pen-
sam estarmos nés, os brasileiros, a sal-
vo desta praga. O JORNAL DE BRA-
SILIA, na sua edicdo de 3 de julho de
1988, publicou uma extensa matéria
sobre a invasdo dos computadores, nar-
rando casos ocorridos agui mesmo. Em-
presas do porte da Varig, Bradesco,
Serpro, ltad e outras, tém sido vitimas
de vfrus e de ataques de sabotadores.

Renato Degiovani

O problema é realmente grave e deve ser
visto com o maior cuidado e preocupa-
cao.

MNo caso especifico do virus destrui-
dor, a2 modalidade que estd mais em
evidéncia atualmente, a gquestio deixa
de ser localizada e passa a ser de dificil
identificacdo e combate. Enquanto o
virus salame, aquele que desvia centa-
vos das contas de um determinado ban-
co parz uma conta especifica, tem des-
tino & meio de cultura conhecidos e
previsiveis, 0 moderno virus destruidor
ndo possui destinatario preestabelecido
e funciona como uma metralhadora gira-
toria sem controle. E muito diffcil com-
baté-lo e a melhor tatica de defesa ainda
s3o as medidas de controle e prevencdo.

Especular se foi este ou aquele o pri-
meiro vitus destruidor detectado ndo vai
contribuir muito para o combate ao
mal. Também a agitacdo em torno de
medidas, ou mesmo programas de com-
bate, sO ir2o empalidecer a principal
guestdo relativa ao caso, que é: o gue
s30 e como nos contaminamos com eles.

O QUE SAO

Os virus ndo passam de programas
que, instalados em locais insuspeitos,
sdo ativados pelo préprio funcionamen-
to do computador. Acompanhe o racio-
cfnio de criagdo de um suposto virus:

— Quando ligamos o computador, 0
software residente na maquina ird bus-
car num disco um programa qualquer
que seja responsével pelo funcionamen-
to integral do sistema. Normalmente es-
ses programas sdo conhecidos como sis-
temas operacionais de disco, ou algo no
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género. No PC este programa é chamado
COMMAND.COM, no MSX ele é conhe-
cido como MSXDOS.SYS, e assim por
diante.

— Uma vez instalados, esses programas
executam o gerenciamento primério do
computador, ou seja, todas as ordens
emitidas pelo usudrio terdo que ser in-
terpretadas e executadas por tais progra-
mas. Comandos como DIR, ERASE,
COPY, etc. tém em comum © acesso
obrigatério ao disco instalado no drive.
— Podemos criar um desvio, nesses pro-
gramas, de tal forma que, ao receber um
determinado comando, uma rotina por
nos criada seja executada. Por que esco-
lher um comando deste tipo? Para ndo
levantar nenhuma suspeita de acesso ao
disco impropriamente ocorrido.

— Uma vez que ocorreu o desvio, a nos-
sa rotina pode fazer literalmente o que
bem entendermos. Podemos verificar se
o disco gue estd atualmente no drive
contém esse virus. Se ndo, entdo conta-
minéa-lo. E neste momento que comeca
a epidemia.

— Depois dessa verificacdo, podemos
dar prosseguimento ao objetivo princi-
pal do virus. Por exemplo: queremos
destruir o contetdo do disco apds 10
comandos DIR. Quando tal situacdo
ocorrer, entdo a nossa rotina ird zerar
os setores FAT, os quais guardam as in-
formagdes de onde se localizam os pro-
gramas no disco. Esta bomba é deveras
perversa pois ela ndo destréi propria-
mente 0s programas mas tdo-somente
impossibilita a sua localizagdo poste-
rior, Ndo hd remédio. O disco e tudo
gue ele contém estd perdido.

Tudo muito simples, porém é neces-
sério saber onde e como instalar o des-
vio e a rotina e para isto é preciso tempo
disponivel e determinagdo. Com isto es-
tabelecemos, sem sombra de didvidas, de
onde vém essas criacOes: normalmente
de pessoas desocupadas e que estdo in-
teressadas em prejudicar o maior nime-
ro de pessoas possivel, Outro ponto pre-
cisa ser esclarecido: o conhecimentoe o
instrumental para se criar um virus, seja
ele de que categoria for ou independen-
temente dos objetivos pretendidos,

NAO E DE DOMINIO EXCLUSIVO DE
GENIOS INCOMPREENDIDOS. Qual-
guer programador com conhecimentos
médios estd apto a produzir estragos de
magnitudes variadas, na comunidade
que se vale do computador como ins-
trumento de trabalho.

COMO OCORRE O CONTAGIO

J& vimos como é facil para uma epi-
demia de vitus se alastrar entre os usua-
rios. Basta que haja algum tipo de conta-
to. Tal como na AIDS, podemos isolar
comunidades com maior ou menor ris-
co de contégio. E claro que ninguém es-
ta livre ou isento de ver seus discos des-
truidos, porém existemn fatores que am-
pliam bastante as chances do desastre
total.

O maior caldo de cultura desse pro-
blema sdo os nichos de pirataria, onde
o controle e cuidados com prevencdo
ndo fazem o menor sentido visto que a
atividade em si ja incorpora o aspecto
de ‘“no estado’. Ou seja, é inerente 3
pirataria ndo se preocupar nem um pou-
co com o gue o consumidor ird encon-
trar no disco recém-adquirido, além do
programa que ele comprou.

Mas ndo é sb al que a coisa pode pe-
gar. A difusdo de software por amizade,
ou as atividades “promiscuas’ presentes
na grande maioria dos clubes de compu-
tacdo, acabam servindo de propagado-
res do mal. E como se ndo bastasse, a li-
beralidade que caracterizou o mercado
de software antes do advento da lei de
protecdo, produziu situacBes extrema-
mente perigosas. Qualquer CPD onde
ndo haja o minimo controle de cépias
piratas ou mesmo sobre a duplicacdo e
uso de software cuja origem seja suspei-
ta pode provocar um problema de pro-
porgdes assustadoras.

Devemos ter sempre em mente que
hoje o microcomputador estd conquis-
tando um espaco muito importante den-
tro de bancos, empresas estatais de ser-
vicos, agéncias de informacdo, revistas
e jornais, gréaficas, estidios de produ-
cdo de video, empresas de aviagdo, ho-
téis, etc,, efc., etc. . . .

Trés casos

pitorescos

foi a emissdo da mensagem: Bem vindo ao
calabougo. Preste atencdo a esse virus. En-
tre_em contato conosco para vacinacdo.
Junto com a mensagem vinham a data
- {1986} e um endere¢o no Paguistdo.
Contactados os autores, dois irmdos
proprietarios de uma loja de produtos de
. informé4tica na cidade de Lahore, eles se
. mostraram impressionados com o alcance
‘da sua criagdo e esclareceram gue tinham
| feito o virus para rastrear eventuais copias
piratas de um determinado software.

. Em marco deste ano, um jornal de
Rhode  Island, o JOURNAL BULLETIN,
acusou a presenca de virus em um dos seus

| computadores cuja principal consequéncia

‘ataque de virus,
‘ta Systems, de Dallas, usados por ela. Ndo

A famosa NASA também sofreu um
cujo objetivo principal
era sabotar os programas da Eletronic Da-

se sabe bem como o virus, que danificou
arquivos durante um perfodo de cinco me
ses, passou da empresa do Texas para a re-
de de computadores pessoais e depois para
os computadores da NASA.

Uma outra empresa nos Estados Unidos
foi a falénciaap6s a eclosdo de um virus que
havia sido implantado em um de seus pro-
gramas por um funciondrio demitido. O cu-
rioso deste caso é gue o comando que ativou
o virus foi o processamento da prbprla de-
missdo do funmonéno
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INTELSOFT

:

A contabilidade da
DHL do Brasil,
Nova América
Tecidos,
Construfora

Bulhées de Carvalho,|

e mais 500...
TUEETIaaEETT

Contabilidade Gerencial INTELSOFT

Contabilidade & coisa séria. Na hora
de escolher o melhor software, conte
com O mesmo sistema que esid em
funcionamento no Banco do Brasil,
Iiaminas Minérios, Editora Nova
Fronteira, Primus Corretora de Valores
e Cambio, Guanauto
Veiculos, Sobloco
Construtora,
Colonacre,
Bechtel do Brasil
e mais de 500
empresas grandes
€ pequends.

Salu a vers@io 3.0

O mais completo sistema de
contabilidade do mercado esta ainda
melhor. Compare e comprove: o
Contabilidade Gerencial Intelsoft &
multiusudrio (suporta digita
simultémea de langamentos), comn
versoes para Unix e rede A
capacidade de registros € ilimitada;
vocé pode reprocessar qualquer
periodo; vocé conta com um poderoso
gerador de relatérios e agora também
de lan ntos, tudo on line de fatol
E mais: Plano de Contas como vocé
quiser; conversGo para dBase I e IlL
Lotus, ou programas em qualquer
linguagem; coédigo das contas com até
16 digitos e 9 graus; performance muito
acima do padrdo existente no
mercado; suporta facilmente volumes
como 10 mil contas e 80 mil
langamento mensais..

Treinamento e documentagdo
Para vocé aproveitar ao mdximo todos

os recursos do software, oferecemos
documentacao
servigo de consultas

vocé pode confiar.
Prego: 180 OTNs.

Fillada & ABES

Peca folhetos
e malores

informagdes
! pelo felefone
(O21) 265-3346

Praia do &6 cola
mom%mmmmm

perteita, reinamento |
profissional e um |

pelo telefone que |

T e e



Controle de
notas fiscais

Nesta edicdo estamos abrindo mais um espaco
Importante, voltado para os usuarios que precisam de
maior apoio em softwares de aplicacdo profissional.

Sendo assim, mdos a obra e comece a controlar toda

a sua contabilidade.

Jodo Krish Jr.

esenvolvido num Sistema 700

da Prologica, Controle de No-

tas Fiscais é um aplicativo em

BASIC CP/M que se destina a
‘criar e gerenciar no micro um cadastro
de notas fiscais de compras a prazo. O
programa permite ao usudrio consultar
as notas pelo codigo cadastrado ou pelo
nome do fornecedor; listar todas as no-
tas de um fornecedor no video ou na
impressora; dar baixa nas notas/duplica-
tas do arquivo; e ainda listar o arquivo
(no todo ou em parte), bem como atua-
lizar facilmente todos os dados relativos
as notas em registro.

O programa é auto-explicativo e foi
inteiramente desenvolvido em maddulos,
que sdo chamados do disco a partir do
menu de um programa principal. Nesta
edicdo apresentamos os trés primeiros
modulos: ENTRA.KRI, que desenha
uma tela de abertura; SENHA.BAS, que
da acesso ao programa principal; e CA-
DASTRO.BAS, que representa a parte
central do sistema. Os demais modulos
serdo publicados nos proximos nimeros
de MICRO SISTEMAS.

' CONVERSAO PARA OUTROS
EQUIPAMENTOS

A estrutura modular e o BASIC pa-
drdo empregados neste programa tor-
nam extremamente simples a sua con-
versdo para outros equipamentos que ro-
dem o BASIC Microsoft. E importante
observar, antes de mais nada, que o Ca-
dastro ndo utiliza instrucdes do tipo LO-
CATE ou PRINT@ para localizar uma
impressdo; em vez disso é definida uma
funcdo T$ (L,C) que se encarrega de po-
sicionar o cursor em funcdo das coorde-
nadas de linha e coluna apropriadas (ve-
ja a linha 130 do programa CADASTRO.

APLICACOES

COMERCIAIS

IBM=EC
Fazer DEFFNT$(L,C)=CHR$(1l1l)+STRINGS (L,31)+STRINGS (C,28)

MS5X
Fazer DEFFNTS (L,C)=CHRS(11)+STRINGS(L,31)+STRINGS(C/4,28)
Trocar OPEN"R”,#1,"NOME",10 por OPEN"NOME"AS#1 LEN=10
Modificar SYSTEM

para CALL SYSTEM

Figura 1

BAS). Convertendo-se esta funcdo para
o equivalente no BASIC do seu equipza-
mento € possivel redirecionar todas as
saidas PRINT do programa, alterando-se
apenas a linha que contém a declaracio
DEF FN.

Vale notar, contudo, que o Cadastro
estd ajustado para um video de 80 colu-
nas por 24 linhas; isto pode exigir a
adaptacdo dos argumentos do TAB ou
dos lacos FOR-NEXT para impress3o de
strings a fim de aue a conversdo seja sa-
tisfatéria em micros que possuam uma
formatacdo de teladiferente daguela usa-
da pelo Sistema 700. O mesmo se aplica
em relacdo aos caracteres graficos deste

eguipamento — como CHR$ (127), por
exemplo — que devem ser substituidos
por outros ao gosto do usudrio de outras
mdguinas. As funcdes ESC+* B” e ESC
+“b", que nio possuem equivalente no
BASIC Microsoft, podem ser omitidas.
Para auxiliar na tarefa de conversdo,
a figura 1 mostra um quadro com suges-
t0es para a adaptacdo do programa a di-
ferentes linhas de equipamentos.

Jodo Krish Jr. é comerciante e programa em
BASIC, DBASE Il e DBASE Il Plus. Além de
um Sistema 700, é também usudrio de um CP
400 e um Hotbit.

SENHA.BAS

T DEF FNTS(L,C)=CHRS(27)}+"Y"+CHRS(34+L )+CHRS
(340D

i@ PRINT CHRS(4i3)

15 FOR B=1 TO 22

A& PRINT STRINGL(ZE,.CHREC(LZ7))

48 MEXT

5@ PRINT FNTE(S,240"
EMBROALPES

&8 PRINT FNTH(7, 243"
RAZO

7@ PRINT
UNIOR
88 PRINT
o -

#BS PRINT
T8 PRINT

SOFT KRISCH = SET
CONTROLE DE NOTAS A& P
FNTS(?,243" PRODUCAO: JOAO KRISCH J
FNTS¢43,262" DIGITE SENHA DE ACESS

CHRE(7}

FNTE(E5. 241" sxsaxsexes

ige
ie5S
P EEREREREREN

iie

PRINT FNT$(15,24);:INPUT X%

IF X5="DIANASKRI® THEN PRINT FNTH(15,24
“EBOTO 2009

IF X&{:"DIaNASKRI” THEM FRINT CHRE(7):2I
=I+isPRINT FNT&(2i,2@)" SENHA INCO
RRETA - DIGITE NOVAMENTE  ":FOR A =
@BENEXTIPRINT FNTS(21i,28)STRINGE(4Q,
CHRE(127)):IF I=8 THEN 298

ize GOTO ve

2@ PRINT CHRE(7):PRINT FNTH{2%i,.153"
ATIVAS INCORRETAS - VOCE NAD ESTA AU
TORIZADG “:FOR A =
21@ PRINT CHRS(12)
220 SYSTEM

2889 RUN “A:CADASTRO.BAS™

i TO 15

3 TENWT

i TO 2@@@:NEXT
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O mais sofisticado

~ gerador de programas,
tambem e 0 mais
simples de operar.

A Nasajon traz até vocé

o gerenciador de Banco
de Dados mais sofisti-
cado, e ao mesmo tem-
po mais simples, de que
se tem noticia até hoje:
o Multifile 11.

Sofisticado porque seu
interior € um dos mais
desenvolvidos e diversi-
ficados que- existe. E

de olhos, em qualquer
campo. E ainda pode
visualizar ao mesmo
tempo varios procedi-
mentos, através de uma
série de “janelas™. Alem
de tudo isso, o Multifile
11 vem acompanhado de
um completissimo Ma-
nual de Operacdes.

Multifile 11. Uma exclu-

‘ simples porque ele é ex- sividade MNasajon para
| tremamente facil de voce.

operar. Permite a cria- y

¢do de qualquer tipo de .

cadastro, onde vocé i

mesmo define os cam-

pos, telas, relatorios e

muito mais. As consul-
tas vocé faz num piscar PARA LINHA PC

E COMPATIVEIS

ﬂﬂl QJOI'I Preco especial de
Nrtemar

lancamento: 80 OTN’s

Chegou MULTIFILE Il

A VISTA COM 10% DE DESCONTO OU EM DUAS VEZES SEM JUROS.

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 - Tel.: (021) 263-1241 Telex: 02137560 NSJN BR
S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161 conj. 106 Tels.: (011) 35-1601 e 37-7670
Belo Horizonte: Av. Alvares Cabral, n® 344 - sala 405 Tel.: (031) 222-6167




CONTROLE DE NOTAS FISCAIS

ENTRA.KRI

@zPRINT STRINGS(2,CHRE(127))z CH JUNIOR - @7/ g7

32 GOSUE Be 360 LOCATE 15,

4% FOR B= @ TO 1 LOCATE 45,25:PRINT STRINGS(1i,CHRG(LD o078 FOR A=1 TO 180@:MEXT
S0 FRINT CHRE(Z)2PRINT CHRE(27)7TE”:G0SUB 14 7, 788 LOCATE 13,7@8:PRINT STRINGH(Z,CHRE(L27 )3
GEGOTO 7o 479 LOCATE 15,28:PRINT STRINGE(&,CHRE(L27)) FOR A=i TO 1@@:NEXT:LOCATE 13,78:pRI
5@ 3 388 LOCATE 15,34:PRINT STRIMGH(Z,CHRE(LD271) NT STRINGH(L,”!”):LOCATE 43,74PRINT ~ ~
7@ PRINT CHRS(27)“"b”:60SUB 14@:60TO 480 398 LOCATE 55,4@:PRINT STRINGH(G.CHRECL D7) 7i@ LOCATE 13,48:PRINT STRINGE(Z,CHRECL27)):
BO DEF FNTS(L,CI=CHREC27)+"Y“+CHRS (3141 } +CHR A9¢ LOCATE £5,48:FPRINT STRINGS(&,CHRE(127)) FOR A=1 T0 180:NEXT:LOCATE 13,881PRT
BiFL+T X 410 LOCATE 15,.54:PRINT STRINGS(2,CHRE(427) s NT STRINGE(Z,”!")

|70 PRINTZGOSUB G90:PRINT:GOSUB G90:PRINT:IGOS  LOCATE i5,40:PRINT STRINGE(2,CHRS (12 728 LOCATE 13,44:PRINT STRINGE(Z,CHRE(4273) s
UB 89@:PRINT:GOSUR RINT:GOSUBR & 7313 FOR A=1 TO 1@@:NEXT:LOCATE £3,64:PRI
FRIPRINT B a5 tGOSUE HY@:PRI 420 LOCATE 16,2@:PRINT STRINGH(2,CHRE(127)3:  NT STRINGH(Z,”!")
UB B899 PRINT:zGOSU PRINT:z50SUR LOCATE 16,24:FPRINT STRINGS(i,CHRG (4 4 73¢ LOCATE 43,442FRINT STRINGE({2,CHRE (1271

#@:PRINT:GOSUB 89@:PRINTIGOSUB BF@:PRINTIGOS o)) FOR A=1 TO 10Q:NEXT:LOCATE 13,44:PRI

UB 870 430 LOCATE 1&,28:PRINT STRINGE(2,CHRS(1273): HT STRINGS(Z,”

i@® PRINT:GOSUB BY@:PRINT:GOSUB BY@:PRINTIGO LOCATE £6,32:PRINT STRINGE(2, CHRG (1D 742 LOCATE 13, 42:PRINT STRINGE(Z,CHRE (1371 )
SUB SP@:PRINT:GOSUE @7e 733 FOR A=i TO {p8:MEXT:LOCATE i3,42:PRT

118 FRINT:GOSUS H98:PRINT:GOSUE H90:PRINT:GO 44% LOCATE 16,358:PRINT STRINGS(2,CHRE(127)) NT STRINGE(2,7!1)

SUB BY0:PRINT:GOSUB 898:PRINT:GOSUR 456 LOCATE 14,4@:PRINT STRINGS(Z,CHRE(1071) 758 LOCATE 13,40:PRINT STRINGF(Z,CHRSCL27)):
HPBIPRIN 0S5UR 8ve ; 448 LOCATE ? STRINGH(2,CHRE (127312 FOR A=1 TO 1@8:NEXT:LOCATE 13,68:1PRT

12¢ PRINTIGOSUE 8%09:PRINT:GOSUE 89@:PRINTIGO 470 |LOCATE 14, 56:PRINT STRINGS(Z, CHRE(1871): MNT STRINGHCZ,* !~ i

SUE 8%0:PRINTIGOSUB 899 LOCATE £6,6@:PRINT STRINGS(2,CHRE (12 7868 LOCATE 13,58:PRINT STRINGE(2,CHRSCE27))
138 FOR A=i To 22 713 FOR &=L TO i@0INEXT:LOCATE 13,58:PRI

146 PRINT STRINGEC78,"1%) 480 LOCATE 17,20:PRINT STRINGS(4,CHRS($3731 - NT STRINGS(2,” !~

150 NEXT J9e LOCATE 17,28:FPRINT STRINGS(&,CHRS(£27)) . 779 LOCATE 43,56:PRINT STRIMGH(2,CHRS(127):
162 LOCATE &,5:PRINT STRINGS(&, CHRE (427 ) 58¢ LOCATE 17,3&:PRINT STRINGS(2.CHRE(in7)) FOR A=L1 TO 1@0:NEXT:LOCATE 13,54:PFRI

i7% LOCATE &, PRIMT STRINGE(&,CHRE(L27)) 540 LOCAT 17, 48:PRINT STRINGS(&,CHRS(1271) MT STRINGT(2," 2

1B LOCATE &,24:FPRINT STRINGE(6,CHRECiZT) ) 520 LoC 17 AB:PRINT STRIMGSE(2,CHRSCL273) 798 LOCATE 13,52:PRINT STRINGS(Z, CHRE(12731):
198 LOCATE &, 29:PRINT STRINGE(&,CHRB(427)) 930 LOCATE 17,54:PRINT STRINGS(&,CHRS(E27)) FOR A=1i TO 1@8:NEXT:LOCATE 13,52:PRT

282 LOCATE 7,5:FPRINY STRINGE(D, CHRE (1277 S4e LOCATE £8,20:PRINT STRINGH(Z,CHRS(i2733: NT STRINGE(2,7:*)

218 LOCATE 7.40:PRINT STRINGS(2, CHRSC127)1:  LOCATE L8,24PRINT STRINGS(4,CHRT (12 S@¢ LOCATE 13,50:PRINT STRINGH(Z,CHRS (1271 )
OCATE 7, i7=PRINT STRINGH(Z,CHRE(L27) 733 FOR A=1 TO £@0:NEXT:LOCATE 13,5@:PRI

) 53¢ LOCATE 18, 2B:PRINT STRINGH(2,CHRS(L27))+ MNT STRINGE (2,717

228 LOCATE 7,20 tPRINT STRINGS (2, CHRSC127)) LOCATE 16,34:PRINT STRIMGS(1,CHRE(i2 818 LOCATE 13,4B:PRINT STRINGS(Z,CHRE(127)):
238 LOCATE 7,31 :PRINT STRINGS (i, CHREC 4270 71 FOR f=1 TO_1@Q:NEXT:LOCATE 43,4B8:PRI

249 LOCATE &,5:PREINT STRINGS(&,CHRB(437)) 560 LOCATE 18,36:PRINT STRINGS(2,CHRE(127)) MT STRINGE(2,"1")

A58 LOCATE B, 133PRINT STRINGE(D,CHRE (1570 )z G768 LOCATE 18,44:PRINT STRINGS(2,CHRS(1271) 828 LOCATE 13,44:PRINT STRINGEH(Z,CHESC127)):
OCATE B8,471PRINT STRINGECZ, CHRE(£27) 580 LOCATE 18,48:PRINT STRINGE(2,CHRS(L27)) FOR A=1 TO 180:MEXT:LOCATE 13,4610RT

’ : 9@ LOCATE 489,5&:PRINT STRINGH(2,CHRSCL27)3:  MT STRIMGE(2,”!*)

26@ LOCATE 8,21:PRINT STRINGH(S,CHRGC {271 LOCATE 10,868:PRINT STRINGE(Z,CHRE(LZ £#38 LOCATE 1i3,449:PRINT BTRINGEC(2, CHRI (12730 ¢
278 LOCATE &, 34:PRIND STRINGH(Z,CHRG (12700 713 FOR A=i TO 19@:NEXT:LOCATE 13,44:PRT

288 LOCATE %,9:PRINT STRIMGT (2, CHRSCEI7)) 420 LOCATE 19,i:PRINT STRINGH(2,CHRH(127) 1L NT STRINGE(2."”!")

298 LOCATE 9,1B:PRINT STRINGS(2,CHRECIRF ) sl OCATE 19,25:PRINT STRINGS(i,CHRG(i27 B40 LOCATE £3,42:PRINT STRINGE(2, CHREC127 )
OCATE 9,172PRINT STRINGH (2, CHRE(127) I FOR f=i TO 1@@:NEXT:LOCATE £3,42:PRT

} &16 LOCATE 1%,28:PRINT STRINGS(Z,CHRE(127))z NT STRINGS(2,”!")

Hee LOCATE %, 242PRINT STRIMGEC2, CHRB (1270 LOCATE 4%,32:PRINT STRINGS(i,CHRE(iD 83@ LOCATE 43,40:PRINT STRINGS(Z,CHRE(127) )=
di@ LOCATE 9,31 :PRINT STRINGS(?,CHRE(i27)) 71 FOR A=1 TO $80:NEXT:LOCATE 13,40:PRT

420 LOCATE 10, 5:PRINT STRINGE(S,CHRE(L273) 620 LOCATE 19, 34:PRINT STRINGS(2,CHRECL27)) NT STRINGE(2.”:")

3@ LOCATE 1@, 132PRINT STRINGU(S,CHRE (1270 63¢ LOCATE 1%,49:PRINT STRINGS(&,CHRE(LD7)) 8@ LOCATE 13,38:PRINT STRINGE(Z,CHRE(i27)) =
248 LOCATE £8, 24 PRINT STRIMGS(2, CHRE(LD7 1) 44@ LOCATE 19,48:PRINT STRINGS(&,CHRS(127)) FOR A=1 TO £@8:NEXT:LOCATE 13,38:PRI

35e i@, RINT STRINGS(Z, CHRE(L27)) 458 LOCATE 19,56:PRINT STRINGS(2,CHRE(i27)): NT STRIMGE(2,”:")

A54 G, G@EPRINT STRINGS (L, CHRE(1273) LOCATE £9,40:PRINT STRINGS(2, CHRE (42 : 878 LOCATE 13,34:PRINT STRINGS(Z,CHRE(1271)

332 LOCATE 7,48:PRINT STRINGS(S,CHRSCL27)) 71 875 FOR A=1 TO S@@:NEXT

353 LOCATE #,49:PRINT STRINGS (3, CHRE (L1270 448 FOR A=1 TO 2888:NEXT BB8 RUN “A:SENHA.BAS”

354 LOCATE 2, 49:PRINT STRINGE(1, CHRS(127)) 478 RETURN 99 FOR A = 1 TO 10@:NEXT:RETURM

F55 LOCATE 9,54:PRINT STRINGH(4,CHRE(i27)) 4B LOCATE 22,15:PRINT “PRODUCAC : JOAD KRIS

CADASTRO.BAS || |

10 REM ——rmeem oo CADASTRO.BAS - 256 PRINT CHRS(7) -t DE 8328 A @430 i
- 262 PRINT FNTE(21.15)"Escolha a opcao deseja 2486 PRINT FNTSC14,40)"
28 PRINT CHRE(12) da “;:INPUT © 2
38 FOR A& =1 To 74 278 IF £ OR C)}i4 THEM 2ée 2110 PRINT FNTH{14,40) S MAI0. cunennnennnn,.
4@ PRINT CHR%(1277)3 275 GOSUB 4866 DE 8431 # esoe |
5@ MEXT 289 ON [ GOSUB  3¢0,400,500,400,700,500,960, 2120 PRINT FMTHC12,103"
48 FOR B:=2p TO 1 STEP —1 PEE, 970,970, Y95, 990, 97, 1066 ; 7
7O PRINT TABCLICHRECAD7 by 295 PRINT FHNTS(4,5)7 2138 PRINT FHTE(12, 103786 JUNHO . oy oo e .. ..
B8 FRINT TAB(78ICHRE(127); - DE @530 n ps5a ~

F@ NEXT 209 RUN “A:HEGISTRO.BAS™ 2440 PRINT FNTHC(13,4i8)7
i9@ FOR &4 = & TO 78 488 RUN “AzCONSULCO.BAS™ o
ii@ PRINT TAE(AICHRS(L27) J@@ RUN “A:CONSULNG.BAS™ S152 PRINT FNTS{43, 4007 L JULHO . . oo e
1828 MEXT 609 RUN “A:LISVIDED.BAS™ -3 DE 9655 A @7ras” |
138 DEF FNTH(L,C)=CHRE({27 )+ Y "+CHRS(31+L14CH 70@ RUN “asLISIMPRE.BAS" 2160 PRINT FNTE(f4,58)"
RECIL+C) B0@ RUN “AtALTERA.2AS” s
4@ PRINT FMTS(3,i5)"CADASTRO DE NOTAS FISCA P8¢ RUN “A:BAIXADU.BAS™ 2170 PRINT FNTS{44, 10} " BaABOST0u e s,
I5 DE ENTRADA™ ?5@ GOTO Zeee - DE @770 & @BR9v "
145 PRINT FNTEOH, 48370 K07 P78 RUM "AzCONTODOS.HAS™ 2176 PRINT FNTHCLS, 403"
159 FOR & = § To 78 P98 RUN “A:zLISTODOS.BAS™ e
£48 PRINT CHR$EC(1Z7): 95 GOTO Seeq 2488 PRINT FNTS(15,10)"9 SETEMBRO......... ..
i78 MEXT P98 RUN “a:zPERIOIMF.BASY -1 DE 0900 & 1009”7
180 PRINT FNTH(&,18)“1i. REGISTRC DE WOTAS” $9% GOTO 10000 2185 PRINT FNTE(1s,16)"
198 PRINT FNTE(7,10)72. CONSULTa POR CODIGO™ 1880 CLOSE #1:PRINT CHRS(L2)tPRINT FNTS(4i0,3 ¥
28 PRINT FNTS(B,i83"3. COMSULTA FPOR FORMECE 9I“F I M":zSYSTEM 2498 PRINT FNTS{1&,10)"10.0UTUBRO. . ... ... e
DOR™ 2000 PRINT FNTS(3,15)" -1 DE 1019 A d0oe”
218 PRINT FNTS(%,18)74. LISTA ARQUIVO SEMANA 7% 2288 PRINT FMTE(L7, 150
L=HENSAL~ANUAL-VIDED™ 2281 PRINT FNTS(&,5)" fid
228 PRINT FNT$(1@,18)°3. LISTA ARGUIVO SEMAN = S21@ PRINT FNTS(i7,19)7ii NOVEMERO..... Pl !
AL~MENSAL~ANUAL-IMPRESSORA™ 2818 PRINT FNTS(3,4i5)"RELACAD DE CODIGOS USa -3 DE 2080 A foee &
232 PRINT FNT®0£4,40)"4,. ALTERACAC REGISTRO™ DOS MENSALMENTE™ 2220 PRINT FNTS(18,10)"12.DEZEMERG. . ..... domm
248 PRINT FNTEC(L2,40)77. BAIXA DUPLICATAS/NO 2828 PRINT FNTS(7,10)7 - DE 6000 a4 eooe”
TAS” i 2221 PRINT FNTS(i9,40)"
252 PRINT FNT$(i3,10)"8. RELACAO CODIGOS HEN 203@ PRINT FNTS(7,10)1"1 . JANETRO. o o.n. . .
SAL™ : DE @20i a4 ep94” 2
231 PRINT FNTE(14,50)%9. LISTA TODAS NOTAS D 2040 PRINT FNTS(E,18)7 #225 PRINT CHRS(7)
{ EDOR - VIDEQD™ - 2232 PRINT FNTS(20,15)"Digite Return prUolta
FNT3(45,1€)718.LISTA TODAS NOTAS D 2858 PRINT FNTE(H,10) 2. FEVEREIRO . .0 .uu.. .. . r "3 INPUT ZI%
DOR - IMPRESSORA™ : DE 80Y5 A e2t7" 2290 PRINT FNTS(3,5)"

FHTS(16,46)714 .RELACAQ DOS NOGMES D 2048 PRINT FMTS(9,i@:”

ORES™ i

S(87,10)712. IMPRIME NOTAS POR D 287@ PRINT FNTS(,10)73.HARCO.
TO E NAQ BAIXADAS”™ : DE ®2i8 A @327 =

i8,1@3"i3.EXPLICACOES GERAIS 2089 PRINT FHNTS(i@,18)"

RINT FNTS(4%,18)714.F of

2292 PRINT FNTS(S,5)*

22%5 PRINT FHNTE(4,5)7

2388 PRINT FHNTS(7,5)"
8T8 PRINT FNTS(40, 100 4 ABRIL . e e i ..
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2318 PRINT FNTS(8,5)"

2320 PRINT FNTS(?.5}"
2330 PRINT FNTS(i@,5)"

234@ PRINT FNTS(ii,5)"

235@ PRINT FNTS(i2,5"

2350 PRINT FNTS(13,5)"

2379 PRINT FNTS(i4,5)"

238@ PRINT FNTS(i5,5)"

2379 PRINT FNTHC(16,5)"

2422 PRINT FNTS(i7,5)"

Z44@ PRINT FNTS(i8,5)"
2445 PRINT FNTS(19,5)7

2429 PRINT FNTS(20,5)7

Z5e® GOTO 149
Sea8 PRINT FNTS(3,1e)"

| S@i@ PRINT FNTE(3,1@)"RELACAC DOS NOMES DOS

ORES P/ACESS0™
Se1S PRINT FNTS(4,5)"

Seze FRINT FNTS(7.i10)”

> b

5839 PRINT FNT$(7,5)"ANHEMBI GUIMICA-—
ACADAO ADRIA ANAKOL

ARROZ CAMIL  FRIGORIF
FNTS(?,5)"A.HOREND

80H BRIL BAYER”
T FMTS(1@,5)"COSMETEL
CAHPONESA CUTUVI™
NT FNTS(11,5)"CASTROPIL
COPA PAPEIS CAFE DO

T FMTS(12,3)"CAFE BRASILEIRG

ETTI GAROTO™
T FNTS(13,5)"GESSY LEVER
HERO IDELA P

T FNTS(L4,5)"JORDAN

HARBA HETAL F
FHTS{15,5)"HELITA
QLR &M HANIKRAFT NESTLE™
5129 PRINT FNTS{i4,5)"PAULISTA
RENDA FaRaADA COTRIGO
FNTSCL7,S)SUDCOOP
SANBRA SANTIST
5148 PRINT FNTS{18,5)"SYDNEY ROéS

UNIAO FABRIL UNIAO™

OSTINES
Si5@ PRINT FNTS(i7,5)"UNIDATA

Si7@ PRINT FMTS(29-15)"

5208 GOTC 2225
£000 PRINT FNTS(3.537

4081 PRINT FNTS(5,5)}7

4010 PRINT FNTS(4,5)7

"
&£020 PRINT FNTS(7,307
&£9030 PRINT FNTS(8,5)"
&£@49 PRINT FNTS(?,5)7
4850 PRINT FNTS(ie,5)"
4060 PRINT FNTS(1L,507
AB7@ PRINT FNTS(12,5)"
-
&£@B@ PRINT FNTS(1i3,5)"

-

5092 PRINT FNTS(14,85)"

S@48 FPRINT FNTS(8,S5)"FRIGORIFICO AURORA

AT

AR

AS
C

C

£180 PRINT FNTS(15,5)"
&14@ PRINT FNTS(18,5)7
6128 PRINT FHTS(i7,5)"

£139 PRINT FNTS(iB,5)"

&£140 PRINT FNTE(19,5)"

"

&15@ PRINT FNTS(2@,5)7
£160 PRINT FNTS(24,5)7

4508 RETURN
19009 PRINT FNTE(3,15)“EXPLICACOES GERAIS S/
0 PROGRAMA™
10040 PRINT FNTS(5,5)“ITEM § —---- REGISTRO

10828 PRINT FNTS(7.5)"Este Item serve para o
Cadastramento das Motas de Entrada

a” i

199328 PRINT FNTS(8,5)"prazo.bem como para no
tas de devolucag.este item sai com

19248 PRINT FNTS(9,S5)"FIM na Data de Entrada

10858 PRINT FNTS(1@,5)"

1904@ PRINT FNTS(1i2,5)"ITEM 2 ————— CONSULTA
POR CODIGO

i@@7@ PRIMT FNTS(14,5)"Este item o operador
consulta as Notas simplesmente digit

anda®

19008@ PRINT FNT%(15,5)%c Numero de Registro
em que foi cadastrado,Este item sai

com

$00%@ PRINT FMT$¢(16,5)“Return no Codigo”
1@10@ PRINT FNTH(17.5)"

i@ii@ PRINT CHRS(7):PRINT FNTS{20,32)"Digite
Return “;:zINPUT ZI%

18120 GOSUB seei -

10138 PRINT FNTS(S,S)"ITEM 3 ———-- CONSULTA

POR FORNECEDOR™

19149 PRINT FNTS(7,5)"Este item consulta not
as digitando o Nome do Fornecedor se

gui="

10158 PRINT FNT$(8,5)"do do Numero da MNota F
iscal, este item sai com Return no C

odige”

19450 PRINT FNTS(%,5)"

i@i7@ PRINT FNTS(i@,5)"ITEM 4 —--——— LISTA AR
auUIvO - VIDEO”

10180 PRINT FNTS(i2,5)"Este item inicia perg
yntando se apenas deseja a soma se d

ese—"

i@iv@ PRINMT FNT$(1i3,5)"jar -digite os codiso
& inlcial e final e recebera apenas

o

18200 PRINT FNT$(14,5)"resultado geral da So
ma das Motas € Soma das Devolucoes d

o pe”

19210 PRINT FNTE(i5,5)"riodo solicitado.caso
contrario ela exibira no video todo

% os”
10228 PRINT FNTS(14,5)"dados das notas pedid
a5

19239 PRINT FNTS(i7,5)7Aa S0MA GERAL EXIBIDA

NA TELA PODERA SER IMPRIMIDA™

18240 PRINT FNTS(18,5)"Este item sai
depois de consultar as Notas pelo v

ideo
19250 PRINT FNTS(17,5)"

somente

19259 PRINT CHRS(7)

18240 PRINT FNTS(24,30)"Digite Return “yrINP
ut z

ie27e GOSUB &@0@i

19399 PRINT FNTS(5,5)"ITEH 5 ——— LISTA ARG
UIVO - IMPRESSORA™

1831@ PRINT FNTS(7,5)"Este item imprime o ar
quivo na impressora podendo ser diar

ie,”

1@32@¢ PRINT FNTS(8,5)"Semanal, Mensal ou Anu
al mediante os codigos digitados”™

19330 PRINT FNTS(?,.5)7

19342 PRINT FNTS(i@,5)"ITEM & —---— ALTERACA

© DE REGISTRO™

1935¢ PRINT FNTS{i2,5)"Este item altera um o

u todos os dados cadastrados no/s”

10358 PRINT FNTS(i3,5)"ITEM i -REGISTRO DAS

NOTAS ,mediante informacac do no”

19378 PRINT FNTS(i4,5)"fornecedor seguido do
numero da nota e codigos aproxi”

1038@¢ PRINT FNT$(15,5)"mados do mes”

193%@ PRINT FNTS(i4,5)7

1940@ PRINT CHRS(7):PRINT FNTS(21,3@)"Digite
Return “;:INPUT Z

ie5e9 GOSUB SHeei

i@5i@ PRIMNT FNTS(5,5)"ITEM 7 ———-—— BAIXA DUP
LICATAS/NOTAS"™

18528 PRINT FNT®(7,5)"Este item serve para d
ar baixa gquando a duplicata for pasa

18530 PRINT FNTS(8,5)"mediante nome do forne
cedor seguido do numero da nota e sa

1@54@ PRINT FNTE(?,5)"possivel para maior ra
pidez codigo aproximado™
19550 PRINT FNT®(i@,5)™

18548 PRINT FNTS(14,5)"ITEM 8 ————— RELACAO
D0S CODIGOS USADOS MENSALMENTE™

18579 PRINT FNTE(i3,5)"Este item utilitario
SErYE PAra O usuarioc saber qual sao

as”

10580 PRINT FNTS(14,5)"codigos usados de cad
a mes”

i859@ PRINT FNTE(15,5)"

19608 PRINT FNTS(146,5)"ITEM ¢ —————— LISTA T
ODAS AS NOTAS DE UM FORNECEDOR™

18450 PRINT FNTS(18,5)"Este item serve para
voce listar no video todas as notas

ﬁE”

18520 PRINT FNTS(i?,5)"fornecedor durante o
periodo gque desejar mediante nome”

18630 PRINT FNTS(2@,5)"

1@44@ PRINT CHRE(7}:PRINT FNTS(2:,30)"Digite
Return “;:zINPUT Z

10650 GOSUB &801 :

19640 PRINT FNTS(S,S)»“ITEM i@ —-————— LISTA T
ODAS AS NOTAS DE UM FORNECEDOR™

18470 PRINT FNT$(7.5)"Este item serve para i
mprimir todas as notas de fornecedor

184680 PRINT FNTS(8,5)"durante o periodo que
desejar .mediante somente o nome & co
digo”

10698 PRINT FNTS(9,5)"podendo tambem imprimi

r todos os fornecedores em ordem alf

A

ie7ee PRINT FNT%(1@.5)"betica.Exemplo Todos
A,B,C,Etc. separadamente”

1@71@ PRINT FNTH(14,5)"

1@72@ PRINT FNTE(i2,5)"ITEM ii --———— RELACA
0 DOS NOMES DOS FORMECEDORES ™

1873@ PRINT FNTS(i4,5)"Utilitario que serve

para saber o nome dos fornecedores p

ara”

1@74@ PRINT FNT$(4i5,5)"acesso aos arquivos.E
ste item e importante por que se 0 O

pera”™

1875@ PRINT FNTS{(i6,5)"dor Cadastrar um forn
ecedor com o Nome de GESSY LEVER.ele

te”

1@7&6@ PRINT FNTS(i7,5)"ra que ser unificado

sempre cadastrando e consultando com

e

18770 PRINT FNTS(18,5)"nome de GESSY LEVER™

10789 PRINT FNTS(i?,5)"™

o

1979¢ PRINT CHRS(7):PRINT FNTS(21,30)"Digite
Return “3:INPUT Z

iegee GOSUB seei

1981@ PRINT FNTS(5,5)"ITEM 12 —————— IMPRIME
NOTAS VENCIMENTO,ENTRADA,QU BAIXAR™

1082¢ PRINT FNTS(7,5)"Este item consulta e |

mprime Conforme solicitacao.podendo

o o
i9839 PRINT FNTS(8,5)"operador consultar as
notas pela Data da Entrada, pela Dat

a

19849 PRINT FNTT(?,5)"do Pagamento ou as Dup
licatas gque ainda nao foram dado bai

wa®

1954% PRINT CHRS(27)"7B"

1985@ PRINT FNT$(15,30)"Joao Krisch Junior =
es/87"

10851 PRINT CHRE(27)""b”

18840 PRINT FNTS(17,50)"Versac 1.1 — Int.i5&

5~

18845 PRINT CHRS(7)

10B7@ PRIMT FMTS(241,30)"Digite Return “;zINP
utT z

ioBB® GOTO i@
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Fazer tabelas, diagramas, fichas e outros trabalhos
gréficos agora é muito mais facil com o editor de formulério

FORMAX da Tales Tecnologia de Sistemas.

Produzindo Formularios
no IBM-PC.

A rotina de qualquer empresa exige
sempre uma grande quantidade de pa-
péis e formuldrios dos mais variados ti-
pos. Sdo fichas, tabelas, diagramas, pla-
nilhas e quadros, além de uma extensa
gama de documentos de todos os tipos
e tamanhos. Além dos formulédrios pa-
dronizados que ndo oferecem nenhum
problema grave para quem os utiliza, se
faz necesséria a criacdo e confecgdo de
formularios especificos para cada ativi-
dade. E ai comega o problema.

A criacdo de um formulario é um
item que muitas vezes ndo recebe a de-
vida importancia. Afinal, se a presenca
de um bom formulério pode organizar
e agilizar um dado processo, pode-se di-
zer que um mau formulario é capaz de
resultar em danos irrepardveis para este
MEesmo processo.

O que ocorre é que o formulério é
criado e impresso sem que se possa fa-
zer qualquer teste que meca a sua ade-
quacdo e, na maioria das vezes, todo es-
se trabalho resulta em um adicional de
custos de servicos graficos que acabam
onerando a empresa e, devido s carac-
teristicas do servico gréafico, resulta em
grandes volumes de formulérios que ao
final servem apenas para encher as pra-
teleiras do almoxarifado.

Foi pensando nestes problemas que
a Tales Tecnologia de Sistemas decidiu
criar o FORMAX, um sistema para edi-
¢do e criacdo de formuldrios de qualquer
tipo, que roda em computadores compa-
tiveis com a linha |IBM-PC,

CONHECENDO O FORMAX

O FORMAX é um editor voltado pa-
ra a criagdo e produgdo de qualquer im-
presso que reuna texto e linhas, permi-
tindo maior flexibilidade e rapidez devi-
do as diferencgas que apresenta com rela-

12

cdo aos meios tradicionais de composi-
cdo e reproducio (graficas, mimeografo,
fotocopias, etc . . .).

O sistema foi projetado para ser utili-
zado por pessoas leigas em informatica,
possuindo uma estrutura de menus que
coloca todos os recursos do sistema 3
disposicdo do usudrio, de forma bastan-
te simples. Os formulérios sdo apresenta-
dos na tela exatamente da maneira co-
mo serdo impressos e, em qualquer pon-
to do sistema, o usudrio pode solicitar
telas de ajuda, obtendo-se as informa-
cOes apropriadas para cada situacdo.

Trata-se de um software cem por
cento nacional, permitindo a acentuacdo
e o cedilha com a mesma facilidade de

uma maquina de escrever, A tela de edi-
¢do mostra 75 colunas por 20 linhas de
cada vez e a area total para desenho por
formulério é de 135 colunas por 90 li-
nhas. Nela qualquer pessoa podera dese-
nhar seu formulério livremente, sem pré-
formatacdo.

A tela possui uma escala em centime-
tros que indica o tamanho real do for-
mulario sem que seja necessario efetuar
qualguer impressdo de teste. Além disso
o sistema permite eliminagdo, insercdo
ou duplicacdo de linhas ou colunas e
também restauracdo de uma linha que
tenha sido eliminada ou alterada por en-
gano.

A variedade de letras e de linhas é
bem grande. O usudrio pode produzir
texto em COURIER, GOTICO, ITALI-
CO, COMPRIMIDO, EXPANDIDO, MO-
DO INDICE, MODO EXPOENTE e
VERTICAL. As linhas podem ser hori-
zontais, verticais ou diagonais; simples,
duplas ou enfatizadas; cheias ou traceja-
das. O espacejamento entre linhas e en-
tre caracteres é variavel, permitindo que
um mesmo formulério seja impresso em
48 tamanhos diferentes. Além disso, a
juncdo das linhas podera ser reta ou ar-
redondada, dando um 6timo acabamen-
10 ao impresso.

Como caracteristicas complementa-
res o sistema permite a centralizagdo de
texto dentro dos campos do formulario,
numeragdo automética dos formularios
e operagGes com blocos que permitem
copiar, eliminar e mover partes do for-
mulério, possibilitando inclusive a copia
de partes de um formulario para outro.

ANALISANDO O FORMAX
Para desenvolver o sistema, a Tales

utilizou um equipamento NEXUS 2600,
usando o sistemna operacional Sisne 2.22
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HORARIO BE TRABALHO

EXTERHDO — ricwa INDIVIDUAL

Empresa:
Sede:
Atividade:
Heme do Empregado:
Carteira Prefissional HO Série:
:Einﬁraea Intervale Saida Descanso Semanal yixts oo F1sc§]
| Data Rubrica
2 = -'——-____r____
4 = '-'.-----________..,--'--'---'-'lI

|
|

|

o
1

waf o

w
]

Wb B B0 B B B

Periede de validade @

Bata: !

{ASSI

NATURA DO EHMPREGADOR OU RESPONSAVEL)

el com o MS-DOS e PC-DOS).
r o FORMAX é necessario
10 de 256 Kbytes de memobria
ymz unidade de disco flexivel,
recomendada uma unida-
2l de disco flexivel ou rigido.
FORMAX requer uma im-

Em nosso CPD o sistema foi testado
em um eguipamento PC-2001 da Micro-
tec com 256 Kbytes de RAM com duas
unidades de disco flexivel, interligado a
uma impressora MONICA PLUS,

O teste foi efetuado seguindo-se um
formuléric exemplo descrito no ma-
nual, sem gue houvesse sido detectada
qualquer dificuldade. A operacéo do sis-
tema é bastante simplificada pelo uso de

Exemplo de formulério produzido no FORMAX.

menus Pull-Down, e o nimero de telas
de ajuda (48) é mais do gue suficiente
para auxiliar o usuério. O Unico inconve-
niente é que a tela do programa fica as
vezes um tanto “‘carregada’’ de informa-
coes.

Como o FORMAX usa a tela em mo-
do grafico, alguns programas residentes
como o SideKick e outros, gerardo uma
tela com um aspecto meio confuso mas
funcionardo normalmente, n&o interfe-
rindo com a operagdo normal do siste-
ma.

O que causa um certo desconforto é
a extrema lentiddo com que o formula-
rio € impresso. Foi testada inclusive a
impressdo de um diploma que acompa-
nha o arquivo de exemplos, e ficou
constatado um tempo muito alto até

Opinido de usuarios

O sisterna atende bem 3s expectativas
que nods tinhamos dele. Estamos com o
FORMAX instalado na maguina, com vérios
usudrios utifizando jé§ h3 algum tempo e j&
produzimaos um grande namero de formuls-
rios diferentes sem nenhum problema.

E um sistema realmente muito simples
€ pritico, com uma operagdo facilima que
dispensa até a leitura do manual.

Alexandre Lorenzini
— Lider de projetos da ALCOA S.A.

Desde que nés o compramos hé uns cin-
co meses atrds, temos utillizadoe muito o
-FORMAX. Nos o usamos agqui principal-

mente na drea de O & M, para fazer formu-
larios répidos que no exijam grande guan-
tidade e para fazer esbocos de formuldrios
que serdo depois produzidos em grifica den-
tro dos padrdes da empresa.

0 FORMAX € muito fécil de operar.
Ninguém aqui precisou fazer nenhum curso
ou treinamento. Foi essa facilidade de uso
que fez com que nos adotassemos o FOR-
MAX ao invés de um outro sistema impor-
tado qgue eu conhecia. Na minha opinido ele
ganha de dez a zero desse sistemna.

Mércia do Canto Arruda Daier
— Coordenadora do Centro de Informagdes
do Banco Multiplic.

chegar ao término da impressdo. Acredi-
tamos que existam formas mais rapidas
para imprimir uma péagina gréfica.

Este aspecto do tempo de impressdo
acaba caracterizando o produto mais
como um criador de formularios do que
como produtor, pois é inviavel a impres-
sdo de grandes quantidades. Entretanto,
pequenas quantidades de formulario de
boa qualidade podem ser produzidas,
trazendo inclusive a possibilidade de tes-
tar a adequacdo do documento e fazer
as alteracOes necessarias sem nenhum
custo adicional. Esta é, provavelmente,
a maior virtude do FORMAX.

Outra grande virtude é a documenta-
¢ado gque acompanha o programa. O tex-
to é claro e permite que se assimile com
rapidez as principais caracteristicas do
sistema. O manual possui até mesmo
um topico dedicado aos usuarios mais
esclarecidos, dando informagdes diretas
gue permitem a capacitacdo para o uso
do sistema com a leitura de um minimo
de paginas.

CONCLUSAO

Trata-se realmente de um sistema
muito interessante para qualquer usué-
rio, uma vez que permite a criacdo de
formularios dos mais variados tipos
com uma qualidade de impressdo bem
acima da média. Como aplicacdo, resti-
tui ao computador uma tarefa bem
macante que ja deveria estar sendo fei-
ta com automatismo, 0 que ndo era
possivel em virtude da falta de linhas
que eram simuladas com caracteres
normais do micro, dando um péssimo
acabamento grafico para o formuléario.

Além disso o sistema ja vem com 30
formulérios prontos como recibos, di-
plomas, requisicGes, descricbes de arqui-
vOs e muitos outros que o usudrio pode-
ra utilizar como exemplo ou fazer ligei-
ras adaptacdes para uso proprio, ga-
nhando assim uma velocidade ainda
maior na criacdo de documentos.

Se a Tales resolver mudar a rotina de
impressao, ai pode-se dizer que o pro-
grama ficara imbativel e substituira de
vez 0s meios tradicionais de producdo
de formularios.

]
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Anélise de Luiz Fernandes de oraes.
FICHA TECNICA

NOME: FORMAX — Sistema Editor de For-
mularios;

LINHA: IBM-PC;

DISTRIBUIDOR: Tales Tecnologia de Siste-
mas Ltda.; i

ENDERECO: Rua Alvaro Miller, 947 — Cam-
pinas — Sdo Paulo — CEP 13023;
TELEFONE: (0192} 8-2554;

PRECO:35 OTN.
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Entre na linha com o Assembler

Para fazer uma linha reta em Assembler ndo é preciso esperar por
Pitagoras, basta ler este artigo que vocé aprendera
tudo o que é preciso saber para o seu MSX andar na linha.

Claudio Costa

ara a maioria das pessoas ela é tdo prosaica quanto a

distdncia que une dois pontos — mas em programacao,

ao se falar na representacdo de pontos e linhas, muita

gente ndo resiste e prefere ir dar uma volftinha . . . De
fato, mesmo entre os programadores mais experientes ainda se
acha difundido o mito segundo o qual rotinas envolvendo geo-
metria ndo passariam de um emaranhado de célculos da ordem
necessaria para enviar um foguete & Lua. Nem tanto o espaco
nem tanto a terra, é claro que ninguém pretende resolver um
algoritmo para desenhar uma linha simplesmente rotacionando
meia dizia de bits, mas também é lbgico que tal tarefa ndo po-
de estar assim tdo longe da capacidade de alguém que ja pro-
grama regularmente. Preconceitos 3 parte, estudar o mecanis-
mo do desenho de uma linha pode ser ainda uma boa oportuni-
dade para se ter contato com um valioso exemplo de disciplina
de programacgéo, e também para se familiarizar com o elemen-
to fundamental no tragcado de qualquer tipo de gréfico: a plo-
tagem de um ponto ou pixel. Resta sempre, além disso, a sur-
presa dos incrédulos ao perceberem ser perfeitamente possivel
descrever uma linha sem precisar invocar nenhum parente de
Pitagoras.

O procedimento para se desenhar qualquer grafico, natural-
mente, ndo precisa estar amarrado as peculiaridades do hard-
ware de nenhum equipamento. Mas j& que estamos com a méio
na massa, vamos mostrar como se representam pontos e linhas
no modo SCREEN 2 do MSX, e aproveitar a oportunidade pa-
ra tracar um mapa das variaveis do sistema e rotinas funcionais
da ROM que respondem pelos recursos gréaficos desses micros.
A compreensdo deste texto presume, portanto, algum conheci-
mento de Assembler Z80 e da organizagdo do video do MSX.

SETANDO UM PONTO

Embora possa parecer complicado, o processo para setar na
tela grafica um ponto definido por suas coordenadas horizon-
tal e vertical — o mesmo que faria em BASIC a instrucdo PSET
(X, Y) — ndo difere muito daquele empregado para imprimir
caracteres na tela de texto. A grosso modo, setar o ponto
(0, 0) com o atributo corrente, em SCREEN 2, ndo envolve na-
da mais do que fazer um VPOKE 0,128 — ou seja, introduzir o
byte &B10000000 na primeira posi¢do do arquivo de imagens.
Setar o ponto (1, 0) seria a mesma coisa que VPOKE 0,64
(&B01000000), e assim por diante. Dissemos a grosso modo
porque VPOKE 0,64 apresenta o inconveniente de apagar o
ponto que havia sido anteriormente introduzido na posicdo
(0, 0). Para evitar este problema basta ““misturar” a nova infor-
mac¢do com o contedido prévio do arquivo de imagens, antes de
mandé-la para a tela. A instrugdo OR parece ter sido feita na
medida para isso: veja se VPOKE 0,64 OR VPEEK (0) ndo é
um equivalente fiel para PSET (0, 1). Quem conhece a estrutu-
ra de video do MSX ndo terd dificuldade em perceber em
PSET (7, 0) é similar a VPOKE 0,1 ou que VPOKE 8,128 tem
efeito semelhante a PSET (8, 0). Mas como ficaria o equivalen-
te a PSET (90, 60), por exemplo?
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NOME END. FUNCAD

{thexal
RIGHTC SFC Mowve pixel uma pos. ps a direita
LEFTC BFF Move pixel uma pos. p/ a esquerda
UPC 12 Move pixel uma pos. p/ cima
TUFPC 165 Move pixel p/ cima testando posicao
DOWNC 188 Mowve pixel uma pos. p/ baixo
TDOWNC 188 Move pixel p/ baixo testando posicao
SCALXY 18E Ajusta coord. se excederem limite valido
MAFPXYC 111 Converte coord. em endereco da VRAM
FETCHC 11& Copia CLOC em HL e CMASK em A
STOREC 117 Copia HL em CLOC & A em CMASK
SETATR 11ia Copia cor de 1% plano em ATREYT
READC 11D FRetorna atributo do pixel corrente
SETC 128 Seta pixel corrente com cor em ATRBYT
NSETCX 123 Seta grupc de pixels com cor em ATRBYT

Figura 1 — Rotinas da ROM

Uma das providéncias a serem observadas por qualquer sis-
tema operacional gue admita o uso de coordenadas cartesianas
€ cuidar da sua convers3o em valores absolutos, uma vez que
trabalhar com coordenadas € sem ddvida muito mais simples e
intuitivo para o programador, mas ndo faz nenhum sentido pa-
ra a maquina, capaz de manipular apenas enderecos de posi-
¢coes da memdria. Nos MSX a rotina responsdvel por esta con-
versdo chama-se MAPXYC (map XY cell) e pode ser chamada
através de um CALL parz o endereco 111H (veja na figura 1
uma rela¢do das principais rotinas de graficos da ROM e as fun-
¢6es que elas desempenham). Esta rotina toma as coordenadas
X e Y do ponto, gue entram respectivamente nos pares BC e
DE, e retorna o endereco correspondente no video aplicando
a formula (Y/8) =256 + (Y AND 7) + (X AND 248). O resulta-
do é arquivado na varidvel do sistema CLOC (cel/ location) no
endereco FS2AH (as varidveis mais usadas pelas rotinas do
BIOS estdo relacionadas na figura 2). A coordenada X € ainda
reduzida a um modulo de 0 a 7, e o resultado utilizado para
pesquisar numa tabela a méscara do pixel (CMASK), que repre-
senta a posicdo do ponto dentro do byte — veja a figura 3. Ah,
sim: para ndo deixar uma pergunta sem resposta, o endereco da
VRAM equivalente as coordenadas (90, 60) é 75CH, e como o
ponto a ser aceso seria o segundo dentro do byte (90 AND
7 = 2), a méscara do pixel valeria 32 (&B00100000).

Trés outras rotinas sdo de certo modo complementares a
MAPXYC. Duas delas, FETCHC e STOREC, simplesmente co-

NOME END. FUNCAD
{hexa)

CcLoC FS2A End. do byte do pixel corrente
CMASK FS2C Mascara da posicaoc do pixel no byte
FORCLR F3E? Cor de primeiro plano
BACKLR F3EA Cor de fundo e atributc p/ CLS
BDRCLR F3EB Cor da borda

ATREYT F3FZ2 Copia de FORCLR p/ SETC e NSETCX
GXFPOS FCE3 Coord. X do pixel corrente
GYPOS FCBS Coord. ¥ do pixel corrente

Figura 2 — Variéveis do sistema

~ MICRO SISTEMAS



MODULG DA i MASCARA DO PIXEL AR
COORDENADA X
{¥ AND 7)1 DEC BHIN
e ot B A S SR
3 : 128
i H &4
2 : 32 i 1 BEEE
= ! 1 é FA T L BT
3 ; =t AT 1 I
= ! 5 s | g
& 7 15
F H i LIEL A ER
Figura 3 — Méscara do pixel Figura 4

piam o contetdo de CLOC e CMASK nos registradores HL e
A, e vice-versa. J4 SCALXY serve para assegurar que os paré-
metros de entrada de MAPXYC se encontram dentro do limite
correto. Como se sabe, no MSX as coordenadas horizontal e
vertical do ponto ndo podem ser maiores, respectivamente, do
que 255 e 192. Ao requerer dois pares de registradores (BC e
DE) para representé-las, no entanto, o interpretador é capaz de
produzir valores numa faixa muito mais extensa. Esta esquisi-
tice tem suas razGes de ser e ndo é uma particularidade do
MSX, mas do proprio BASIC Microsoft: o TRS Color, por
exemplo, faz a mesma coisa. Uma coordenada horizontal
maior do que 255 € igualada por SCALXY a 255; se for nega-
tiva (maior do que 7FFFH) é convertida em zero, e assim por
diante.

SE ESTE PROGRAMA FOSSE A CORES

Com o que vimos até agora ja seria possivel setar um ponto
no video, porém sem determinar a sua cor. O processo para de-
finir o atributo de um pixel também é muito simples e ndo re-
quer, em geral, mais do que um VPOKE na tabela de cores da
VRAM. O sistema operacional se utiliza para este fim da roti-
na SETC, que acende um pixel no enderego apontado por
CLOC e com a cor indicada pela varidvel ATRBYT. A cor de
fundo do byte correspondente ndo é alterada. Como rotinas
complementares existem SETATR, que copia o cddigo da cor
(0—15) em ATRBYT; e READC, que I8 na VRAM o atributo
do pixel corrente e transfere a cor de primeiro plano para o
registrador A. E interessante notar que o interpretador tam-
bém arquiva a cor de primeiro plano numa outra varidvel do
sistema (FORCLR), que é copiada em ATRBYT caso a instru-
¢do PSET nédo apresente um argumento de cor.

Finalmente podemos ilustrar o procedimento para executar
um PSET (X, Y), setando o famoso ponto (90, 60) na cor azul
sobre um fundo branco:

1D A, 15

LD (BAKCLR),A s PAPER=Branco
CALL INIGRP §BCREEN 2
LD A4
LD {ATRBYT), A f INK=azul
LD BC, 98 5 X=90
LD DE, &8 sY=68 .
CALL MAPXYC sealcula endereco da VRAM
CALL SETC iseta o ponto
CALL CHBET jaguarda uma tecla
RET jvoalta ao BASIC
INIGRP: ERQU #72
CHBGET: EQU  #GF
MAPXYLC: EQU #111
SETC: EBU  #12@
BAKCLR: EQU #F3EA

ATRBYT: EGU  #F3IFA
ENTRANDO NA LINHA
N3o é exagero nem lugar-comum afirmar que resolvido o

problema do ponto, andamos meio caminho para desenhar
‘uma linha ou qualquer outro tipo de grafico mais complexo.

MICRO SISTEMAS

Entdo vamos la: observe na figura 4 o conteitdo da VRAM
apos um LINE (0, 0) — (7, 7). Repare que para descrever a li-
nha — que ocupa propositalmente exatos 8 bytes — foi preciso
apenas descer um “degrau’’ cada vez que o ponto se movia um
passo na horizontal. Nada mais légico tendo sido necessério an-
dar, ao mesmo tempo, sete passos na horizontal (X2—X1) e se-
te passos na vertical (Y2—Y1), ou seja, um passo na horizontal
(X2—X1) e sete passos na vertical (X2—Y2 / Y2-Y1). Nem
sempre esta conta pode ser aplicada diretamente, como mostra
a figura 5, onde foi feito um LINE (1, 0} — (6, 7). Mesmo as-
sim a aproximacdo alcancada se revela satisfatoria na maioria
dos casos.

O sistema operacional do MSX se vale de um método basea-
do exatamente neste principio para desenhar uma linha entre
dois pares de coordenadas. A cada passo para a direita a dife-
renga Y2—Y1 é somada a um contador de referéncia; se exce-
der o valor da diferenga X2—X1, o contador é ressetado e a lj-
nha desce um degrau. Este processo pode ser ilustrado através
de um programa em BASIC, similar ao apresentado no MSX
Red Book (Avalon Sofware, 1985):

1t
2g
38 Ch
4
Sl
(=15
T =
88 AH=INKEYE:
@ LINE{S®, 26 - (208, 1
1@ GOTOL1aE

Figura 5

Para quem gosta sem agucar o resultado até que ndo é ruim,
porém uma linha desenhada por este processo s6 pode se diri-
gir para a direita e para baixo, e ndo pode se inclinar mais do
que o equivalente a um degrau para cada passo & direita. Uma
versdo deste programa em Assembler teria de enfrentar ainda
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ENTRE NA LINHA COM O ASSEMBLER

H Rotina LINE
H Desenha uma linha entre os pontos (X1,Y1}-(X2,.¥2)
i Entra:iBC=X1
H DE=¥1
5 GXPOS=XZ2
H GYPOS=Y2
R =mmmEmnem
LINE CALL SkAF itroca GXPOS com BC e GYPOS com DE
CALL YDIF ftesta diferenca entre Y2 e Y1
CaLl ©.SWar srestaura se YZR=YL
FUSH DE
PUSH HL.
EALL XDIF fitesta diferenca entre X2 e Xi
EX DE, HL isalva =m DE
Lo HL,.RIGHTC jse X23X1 o “passc’ e para a dirgita
JR NC, LING
LD HL.LEFTC isenao o desvio & para a esguerds
LIrigs EX (8P} ,HL srecupers diferenca entre Y2 e Yi
PUSH HL fitesta diferenca entre as coord. X e Y
PUSH DE
SBC HL,DE
POF DE
FOF  HL
JR MNC, LInl
LT (MINY L HL sarguiva diferenca entre os pontos
FOF  HL srecupera LEFTC como end. o/ chamada
Lo (IPMAX+1) , HL scoloca coma desvio
LD HL , DOWNC
Lo {JPMINGED y HL jdirecas para baino
EX  DE,HL
IR LIMZ
LINE: X $SPY L HL irecupera RIGHTC como end. p/ chamada
Lo CIFMINEE)  HL scoloca no desvio
Lo HL , DDWNC
Lo CIFMRK+EY , HL finclinacao para baixe
EX DE, HL
L CMIPY ML sarquiva diforenca entre coordenadas
POF ML
LINZ: FOF  DE
PUSH HL fcalcula maior diferenca
DR A sentre as coordenadas
SuUB L
LD L.A
SEC A.H
BB L
ip H. A
LD THAXY  HL o arquiva o diferenca
CALL MAFXYC fconverte coord. ¥ e ¥ em end. da VRAM
FOP  DE
PUSH CE
AR E $DE @ um contador de referencia
FOF  BC jenguanto BO vai contar os pontos
INC EBC
JR LINS
LING: POP HL
LD A.B stests so final da linha
or C
RET I iretarna se pasitive
LINA: CALL JPMAX jeenan mais um ‘degrac’
LInS: CaLL SETC isets o ponto
FUSH HL
DEC BC
ip HL, (MIND jsoma contador de referencia
ADD HL.DE scom diferenca entre as coordenadas
EX  DE.HL
Lo HL., (MAX}
ADD HL,DE
JR NC,LIN3

EX DE, HL
FOF HL
Lo Ay B itesta se final da linha
or c
RET Z
CALL JPMIN imais um ‘passoc’
IR LINg
SWAFZ PUSH HL stroca GYFOS com DE e GXPOE cam BC
LD HL, (GYPOSE)
EX  DE,HL
LD (GYPOE} ,HL
PUSH BC
LD HL, (GXPOS)
EX (8P, HL
Lo {GXFOS? ,HL
PDOF BC
PER . HL
RET
XDIF: LD HL, {BXPOS) fretorna di ferenca entre GXPOS » BO
LD ALl ino par HL
SuE C
LD L,A
LD AyH
SBC A.B
XDaz LD H, A
RET NC
XOR A ise o resultado for negotivo retorna
SuUB L ja magnituds e mpta C
LD L.A
SBC A.H
sSUB. L
LD H, R
SCF
RET
¥YDIF: LD HL. {(BYPOS o mesmc gue XDIF para GYPOS .e DE
LD a.L
SUB E
LD L. A
LD A.H
SBC A,D
JR XDd
JPMIN: JF & 1 3
JPHAX: JF a8 o da linha
MIn: asn coordenadas

Max:

coordienadas

jdesenha & linha
faguarda uma tecla
ivolta ao BASIC

Figura 6 — Rotina LINE

um problema adicional: como mover o pixel numa determi-
nada diregdo?

MOVIMENTANDO UM PONTO

E claro que este (ltimo problema ja tem solucdo na propria
ROM do MSX — caso contréario ndo existiria, dentre outras coi-
sas, o comando LINE. As rotinas de deslocamento do ponto
demonstram claramente a vantagem de se trabalhar com ele-
mentos como o endereco e a méascara do pixel mapeados em
variaveis do sistema. Mover o ponto uma posicdo para a direita,
por exemplo, requer apenas fazer uma rotacdo do conteGdo de
CMASK um bit para a direita. Se a méascara for 1, indicando
que o pixel deve se deslocar para o proximo byte, carrega-se
CMASK com 128 {&B10000000) e soma-se 8 ao contetido de
CLOC, avangando-se este apontador para a posicdo seguinte do
video. As rotinas UPC, DOWNC, LEFTC e RIGHTC movem o
pixel nas quatro dire¢des, sendo que TUPC e TDOWNC testam
antes se o0 ponto se encontra dentro dos limites da tela.

Todas as outras restricGes da rotina exemplo podem ser con-
tornadas simplesmente checando-se as coordenadas da linha
antes de tracéd-la. Se a reta for horizontal ou se dirigir para cima
(Y2> =Y1), basta trocar as coordenadas e desenhar a linha ao
contrario. Examinando-se X2 e X1 é possivel determinar se a

inclinacdo da linha se daré para a esquerda ou para adireita, cha-
mando-se LEFTC ou RIGHTC conforme o caso. Eventualmen-
te o problema da inclinacdo da linha pode exigir um pouco
mais de ginastica: quando Y2—Y1 for maior ou igual a X2—X1
o sistema funciona sem problemas; caso contrario é preciso in-
verter o passo da linha — algo como LINE (X1, Y1) — (Y2, X2)
—, somar a diferenca X2—X1 ao contador de referéncia e usar
a diferenca entre Y2 e Y1 como um contador auxiliar. A figura
6 mostra uma listagem da rotina em Assembler, j& com todas
as modificagOes necessarias. Observe que como os pares BC e
DE sdo requisitados para apontar as coordenadas X1 e Y1, as
variaveis do sistema GXPOS e GYPOS sdo usadas para registrar
os valores de X2 e Y2. Os /abels JPMAX e JPMIN correspon-
dem, respectivamente, 3s varidveis do sistema MAXUPD e
MINUPD (F3ECH e F3EFH) enquanto MIN e MAX desempe-
nham a mesma funcdo que MINDEL e MAXDEL (F92DH e
F92FH) na rotina equivalente do interpretador.

E claro que haveria muitas outras soluges para o problema
de desenhar uma linha — algumas mais simples, outras mais
complicadas. Mas este procedimento, cuja principal caracter(s-
tica é ser similar 3 rotina padrdo do MSX, j& serve para de-
monstrar que a tarefa de fazer o ponto andar na /inha pode
até ndo ser tdo simples, mas estd longe de parecer aquela ter-
rivel acrobracia sem nenhuma rede embaixo.

MICRO SISTEMAS
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MSX-SAM

Inteiramente criado pela equipe da NE-
MESIS INFORMATICA, o MSX-SAM € o
primeiro e Gnico SINTETIZADOR de YOZ
desenvolvido exclusivamente para a linha
MSX. Yocé digita e ele fala! O Unico que
pode ser usado nos Seus programas em
BASIC., trocando-se o “PRINT” por
“TALK”. Gera também sensacionais
efeitos senoros! Um programa com mil e
uma utilidades! Cuidado com as imitagdes
e cdpias ilegais que circulam por ail Em
disco ou fita e manual incluidos por ape-
nas Cz$ 2.900,00.

__VOICE SYNTETIZER

Uma novidade inédita para aqueles que
usam sey MSX profissionalmente! Per-
mite GRAFICOS COMERCIAIS ou ESTA-
TISTICOS de BARRA, LINEARES ou SE-
TORIAIS, imprimindo o resultado em im-
ressora grafica (MTA, LADYou equiva-
ente). Em fitas ou disco (incluidos) e com
manual por apenas Cz$ 3.260,00

_GRAFICOS COMERCIAIS

Uma planilha de cdiculos desenvolvida
especialmente para o MSX. 256 linhas por
256 colunas, rapldez 30 vezes superior s
j& existentes no mercado, simplicidade
de operagdo etc., sdo algumas das van-
tagens deste nosso novo langamento!
Apenas em disco com manual incluido por
Cz5 4.600,00.

__ MSX SPREADSHEET Il _

_ PACOTE DE JOGOS (1) __

HUNDRA (uma sensacional aventura am-
bientada em pantanos cheios de pavoro-
sas criaturas em castelos mal-assom-
brados), CAPTAIN SEVILHA | (Vocé é um
pacote cidaddo que se transforma no
destemido Capitdo Sevilha), CAPTAIN
SEVILHA 1l (continuagdo da aventura an-
terior) e FUNKY PANKY (as aventuras de
um bébado & procura de bebida em seu
apartamento). Pacote inédito e completo
com fita ou disco (incluidos) por apenas
Cz$§ 4.000,00.

—PACOTE DE JOGOS (2) _

VENOM STRIKES BACK, EAGLE, ARKUS |,
ALEHOP!, MATCH DAY 1, AFTEROIDS,
CAR FIGHTER, AMAUROUTE, GAME
QVER, TURBO GIRL e STREAKER. Pacote
especial com jogos originais e fitas e dis-
cos (incluidos) parapenas Cz$ 7.000,00.

_MSX-DOS TOOLS

Um conjunte de “ferramentas” de pro-
gramagae indispensdvel para todos
usudrios de disk-drive no MSX. Compde-
se de mais de vinte utilitdrios. Entre eles:
Recuperador de programas perdidos, Me-
didor digital de velocidade do drive, Copia-
dor de discos blogqueados, ordenador, etc.
Esqueca dos Erros de E/S e descubra
uma infinidade de utilizagdes. Com manual
e disco incluidos por apenas Cz$ 3.500,00.

_MSX SPECIAL TEXT

Um processador de textos super-podero-
so com miitiplos recursos. Totaimente
redefinfvel pelo usudrio. Escreve em NE-
GRITO, ITALICO, SUBLINHADO, DUPLO &
TRIPLO TOQUE na GRAFIX MTA. Compati-
vel com MSX-WRITE e outros bons pro-
cessadors de texto existentes para a li-
nha MSX. Apenas em disco com manual
incluido por Cz$ 4.600,00.

_MALA DIRETA MSX ____

Programado com janelas, ele controla ca-
dastro de clientes com até 17.000 fichas,
executa procura ldégica, Edigdo "Full-
Screen’, imprime relatdrios, lista teleféni-
ca, etiquetas, tudo com enorrpe rapidez e
extrema facilidade de operacio! Apenas
em disco com manual incluido por
Cz$ 4.600,00.

MSX-DOS TOOLS I :

Continuando o sucesso de seu anteces-
sOf, com os mais novos programas de
auxilio nos mesmos padrdes do MSX-DOS
TOOLS. Entre eles: Bloqueador de disco,
Conversor BAS-BIN, Conversor BIN-COM,
Disk-Header etc. Se vocé gostou do pri-
meiro, vai adorar o segundo! Com manuale
disco Incluidos por apenas Cz$ 3.500,00.

GRAPHOS il
w2

I aTETERS EDTTOR De wioen

S brmns Dwguoomn- ARET

Disteiml BTI EdiLoea Liod

MSX Disco O 2 0TN

MSX Disco O 10TN

E o mais podero-
so editor grafico na-
cional, Permite a
criagdo de telas de
aberturas, dese-
nhos e shapes, alfa-
betos especiais, etc.
Possui um sofistica-
do recurso de edi-
céo ampliada
(ZOOM) e a sua
operacdo & extrema-
mente simples.

ALFABETOS
Ne 1

Banco de alfabe-
tos, para o GRA-
PHOS 1, contendo
mais de 30 alfabetos
tamanho padrio e
diversos alfabetos
para titulos. Com-
plemento indispen-
savel para quem
quer tirar 0 maximo
do seu GRAPHOS.

E MAIS...

PRO KIT
zapper

A ferramenta de
todo usuério de dri-
ve. Permite ordenar
os arquivos dos dis-
cos, verificar e edi-
tar os setares e tri-
Ihas, testar a veloci-
dade de rotaco do
drive, etc. |
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VERSAQ 2.0 - Com formatador
de trilhas.

*MSX Disco O 1.50TN

DIGITAL BOOK
N1

Langamento iné-
dito. Uma nova ma-
neira de usar o seu
computador. O livro
digital que vai revo-
lucionar a informati-
ca editorial, levando
até os usuérios do
MSX informagdes
técnicas essenciais
para a compreens3o

*MSX Disco O 2.50TN do computador.

— NEMESIS INFORMATICA -

Solicite gratuitamente nosso catilogo com a mafor lista da America Latina!

QO mais famoso ==
adventure nacional. 'nm BECRIE I

43870 CEGIDVAR

Uma emocionante  ygizimmn, emmms.seona s sosscte
aventura nas selvas ™ "

da Amazénia, da qual vocé devera sair com vida. Agora
com instrucBes no proprio jogo e com um sistema de di-
cas para o jogador.

*MSX Disco O 10TN

sSeEEER
HpeLaDe
Sua sorte vai mudar, com este adventure. A fortuna o
espera em Serra Pelada e vocé nem precisard sujar as
maos. O jogo possui um sistema de mapas para facilitar a
vida do jogador,
*MSX Disco O 1 OTN

T, P E AT DEGIDVRMT EE
VERSAO 3.4

Crie o seu préprio adventure com este editor de jogos.
Permite redefinir o alfabeto em uso & utilizar telas geradas
pelo GRAPHOS I, . .

Funciona por programago em mnemdnicos e permite
a edico das mensagens, em full screen, na posicio que
serdo impressas.

Envie Vale-Postal ou Cheque Nominal visado 2 NEMESIS INFORMATICA LTDA. Caixa Postal 4583 Cep 20001 — Rio de Janei_m —RJ.
Ou venha pessoalmente ao nosso SHOW-ROOM NEMESIS — Rua Sete de Setembro, 92 sala 1910 — Centrn — Rio de Janeiro — RJ.




Entrada de dados

O input de dados é uma das partes mais
importantes de um software. Conheca

PROGRAMACAO

nesta edicdo os fundamentos desta operario.

té aqui vimos basicamente diversas formas de saida

de dados, via terminal de video. Seja através de ca-

racteres, seja através de mensagens ou mesmo codi-

ficados em forma numérica, a comunicacdo com o
software em funcionamento no micro deve obedecer a uma via
de mdo dupla. A entrada de dados também se caracteriza por
duas divisGes bésicas: a identificacdo de uma tecla pressionada
e a entrada de uma string.

No caso do INPUT de dados ndo ha por que haver um tra-
tamento especial quando se trata de niimeros. Eles podem ser
inseridos como string e a sua decodificacdo em valores ficar a
cargo de uma rotina especial (vide a coluna Z80 da edicdo an-
terior).

A principal consideragdo a ser feita, no caso do INPUT de
dados é a de que para que tudo funcione a contento serd ne-
cessario o uso de rotinas de varredura do teclado. O sistema
operacional do microcomputador j& possui essas rotinas que,
para o nosso propoésito imediato, t8m um desempenho mais
gue satisfatorio. Mais & frente iremos conhecer a mecénica de
funcionamento do SCAN de teclado e veremos também como
tratar com problemas como repeticdo de teclas, debounce, te-
clas multiplas,etc.

No momento temos que considerar apenas a existéncia de
uma rotina INKEY, cujas caracteristicas sdo: interrompe o pro-
cessamento e espera que uma tecla valida seja pressionada. O
_codigo ASCII desta tecla deverad retornar no acumulador (re-
gistrador A) e nenhum outro registrador deverd sofrer altera-
coes.

A ROTINA INPUT

A rotina INPUT proposta nesta edicdo tem algumas carac-
teristicas interessantes. Para se ter acesso a ela é necessario
considerar a existéncia de um buffer, em meméria, que ira re-
ceber o que for digitado. Note que a rotina INPUT n3o usa a
meméria de video diretamente, o que nos permite fazer entra-
da de dados até mesmo em telas de alta resolucéo.

Os pardmetros de entrada sdo:

HL = endereco do primeiro caracter do buffer de INPUT.

B = aponta o caracter, no buffer, sob o qual esta o cursor.

C = tamanho do huffer.

(MAX) = quantidade méxima de caracteres admitidos num
INPUT.

(SPC) = caracter usado como espaco durante o DELETE,
BACK SPACE ou a impressdo inicial (normalmente é usado o
valor 32).

(ULC) = dltima coluna de impressdo no video.

A rotina INPUT possui duas entradas distintas porém ambas
irdo posicionar a entrada de dados a partir da Gltima posicdo
impressa no video.

XNPUT: ao entrar, o buffer serd limpo com o cédigo de (SPC).

INPUT: 20 entrar, o contetido original do buffer serd mostrado
e podera ser usade como default.

Renato Degiovani

A variavel (MAX) funciona da seguinte forma: se o seu con-
teido for igual a zero, entdo a insercdo de caracteres tera o re-
gistrador C como limite méximo do buffer, ou seja, o buffer
nunca serd maior do que o valor original de C. Caso o seu con-
teido seja diferente de zero, entdo quando houver insercdo no
final do buffer, este podera crescer (o registrador C sera auto-
maticamente incrementado) até o limite maximo contido em
{(MAX).

A variavel (SPC) foi usada apenas como uma op¢do de ca-
racter espaco. Certas aplicagdes, como banco de dados e cadas-
tro, utilizam nos campos de entrada um caracter diferente do
espaco convencional para que o usudrio visualize por completo
0 campo.

Os cddigos das teclas (??) funcionais deverdo ser fornecidos
de acordo com o seu computador. Consulte o manual do equi-
pamento para maiores informacgdes a respeito.

Ao retornar, HL apontaréd novamente para o primeiro carac-
ter do buffer e o Zero flag indicara se o retorno de deu via te-
cla ENTER/RETURN (Z = 0) ou se via tecla ESC/BREAK
(Z=1).

A ROTINA PLIC

Para o funcionamento correto de INPUT, é necessaric o uso
de uma rotina especifica para posicionar o cursor na tela. Tal
rotina deve ser criada de acordo com as caracteristicas de cada
micro. No nosso exemplo, foi usada uma estrutura onde o ar-
quivo de imagens do micro estd na propria memoria RAM e
trabalha com texto em baixa resolugdo. No caso do MSX, ope-
rando em SCREEN 0, basta substituir a instrucdo de carga des-
ta drea por uma chama a rotina, no BIOS, que efetua esta mes-
ma operacdo na VRAM (CALL #007D).

UMA SUGESTAO

Agora que ja temos as rotinas fundamentais de entrada e
saida de dados, convido o leitor a incrementar um pouco mais
o seu sistema. Considere que para utilizar as rotinas até aqui
publicadas, fomos obrigados a manipular diretamente cada um
dos elementos de forma individual. O melhor exemplo sdo os
nimeros que, de valores absolutos, tiveram que ser convertidos
em uma cadeia alfanumérica para serem impressos.

Se quiséssemos enviar para a impressora, ou montar no buf-
fer de INPUT um namero, teriamos que reescrever cada uma
dessas rotinas de forma apropriada. Porém, todas elas tém em
comum a chamada a rotina CHRS.

Uma solugdo imediata seria a criacdo de uma variavel (VIA)
onde pudéssemos especificar qual periférico recebera o carac-
ter contido no acumulador.

Desta forma, a mesma rotina que imprimiu no vfdeo as in-
formagdes processadas pelo nosso programa poderia ser utili-
zada novamente para imprimir os mesmos resultados via im-
pressora. Bastaria que para isso a varidvel (VIA) fosse sinali-
zada corretamente.

MICRO SISTEMAS



=a== INPUS: LD a, (HL)
BROGRAMACRO 280 Rotina INPUT INC HL
i : CALL  CHRS
= Aceita uma string alfanumérica no buffer especificado. DJNZ INPUD
H POFP BC
i POF HL
HL = endereso do buffer LD {coL) ,DE
B = caracter sob o curser no buffer JP INBUL
€ = tamanho do buffer INFlO: CP 77 ;Delete
JR NZ,INP1l
——— FUSH BC
PUEH HL
LD A,C
T BKT: o ;Buffer do endereco do cursor no buffer SUB B
MAX: 0 ;Tamanho mdximo do buffer JR Z,INPUG sWerifica se € a Ultima posigdo do
SPC: 32 ;Codige do caracter espago PUSH  HL ido buffer
ULC: 3% :Ultima coluna de 1mpressdo no video FOP DE
INC HL
PLIC: LD C.A ;Desloca o conteude do buffer de uma
1 ;0btem o endereso da Ultima impreasdc LD B,0O ;posigdo
;Cédigo do cursor - LDIR
EX DE, HL
;Espera a tecla PUSH AF
LD A, (SPC)
ENPUT: LD (HL) .A
POF AF
POP HL
XNPUO: ;Limpa o buffer pop BC
JR INPUB
INP1l: CP 27 ;Back Space
JR NZ,INP12
LD A, B :Verifica se € a primeira posicgdo
cp 1
HL JB Z,INPUL
LD DE, (COL}) :Posicle atual de impressio DEC B
PUSH BC LD A,TT ;volta uma posiglo de impressdo
LD B,.C CALL CHRS
INPUQ: LD A, (HL) ;Imprime o conteddo do buffer DEC HL
CALL CHRS JR INPLlO+4
INC HL INPl2: CP 7 ;Seta para cima
DJNZ INFUO JR NZ,INP13
POP BC LD A, (ULC) ;verifica se nic € o final da linha
EX DE.HL INC A
LD {COL},HL LD E.A
LD (INP15+1) ,HL Lo A,B
pop HL SuUB E
LD {SKT) . HL JP Z,INPUL
INPULl: CALL PLIC ;hguarda uma tecla wvdlida JP ¢, INFUL
PUSH AF LD B.A
LD &, (HL) iRepde o caracter scb o cursor LD F ;Desloca o cursor para cima
CALL CHRE CALL CHRE
LD AT ;Retorna uma posigdc de impressdo LD D,0
CALL CHRE AND Y
POP AF SBC HL,DE
CP 7T ;Retorna se for tecla ESC/BREAK JP INFUL
RET 2z INP13: CP 77 ;Seta para balreo
CP Fad ;RBetorna se for tecla ENTER/RETURN JB NZ,INPl4a
JR NZ,INFU2 LD A, (ULC)
LD HL, (SKT) INC A
AND A LD E,A
RET ADD AL B
INEUZ: CP 77 ;Seta para esquerda DEC A
JR NZ, INPU4 cp C
LD A,B JE NC, INFUL
CP 1~ INC Y
JR Z,INPUL ;Ignora se for a primeira posicdo LD B,A
INFPU3: DEC B LD D,0
LD AL TT ;Volta uma posigdo no video ADD HL.DE
CALL  CHRES LD A, 77 ;Desleca o cursor para baize
DEC HL TALL CHRE
JR INFUL JP INFUL
INPU4: CP 77 ;Seta para direita INPl4: CF iy ;iClear buffer
JR NZ,INFUS JA NZ,INFP1%
LD &, B LD B,1 ;Limpa © buffer e reposiciona o cursor
ce c INF15: LD HL,0 ;na primeira posigdo
JE Z,INPUL ;Ignora se for a ultima pes:icdc Lo (coL) .HL
INC B LD HL, {SKT)
LD 4,77 sAvanga uma posigdc no video JP AENPUT
CALL CHRS INP1G: CP 32 ;aceita a tecla dentro da faixa vélida
JB C, INPUL
CcP 192
INPUS: ;Insere JP NC, INFUL
LD (HL) . A
CALL CHRE
ING HL
;Verifica se nio ¢ a ultima posicde INC B
;de 1nsercdo LD A,B
cP &t
JP <, INPUL
INPUG: Je Z,INEUL
CALL INCRE
;Imprime um eSpace [=]:3 a
= JP NZ,INPUG+Z
JP INFUI
:volta uma posicdo
INCRE: LD A, (MAX)
[+]:3 B
INPFU7: ca o conteudo do buffer de uma RET 2z
do C. c
RET NC
ING c
RET
iLimpa a posicdo scb o cursor
INPUS: :Belmprime o ceonteudde do buffer
LD DE, (COL}
LD B.&
INC B =
&5,
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Em buscada
Imagem digital

A producdo de video e a microinformética tem

um encontro marcado ainda nesta década.

O casamento que se desenha dai j& nos d4 mostras de
gerar frutos numa nova linguagem visual. Prepare-se
entdo para o futuro pois o futuro ja esta entre nos.

em didvida alguma a principal

razdo do fascinio que o compu-

tador exerce sobre o homem,

se deve a utilizacdo do monitor
de video como meio de saida de dados e
de interacdo com o usudrio. O poder de
comunicacdo da “telinha’’, consolidado
pelas empresas do mundo do broad-
casting, seduz a grande maioria das pes-
soas que se envolve com a microinfor-
matica, quer seja através das incriveis
figuras animadas que comp8em o univer-
so dos jogos eletrdnicos, ou simplesmen-
te o potencial gréfico de cada méquina
que pode se traduzir em arte videografi-
ca, atraves do talento do usuério.

Mas talento também requer técnicae
tecnologia, sendo gue neste caso uma
coisa ird depender diretamente da outra.
Embora o mundo da arte videografica
ainda exclua o Brasil, ndo custa nada vo-
cé conhecer os detalhes sobre os equipa-
mentos gue estdo colocando os micro-

Renato Degiovani e Luiz F. Moraes*

computadores a um pequeno passo do
futuro. E se o seu interesse vai além do
micro e chega ao videocassete, ent3o
vocé serd o convidado de honra neste
passeio que ird leva-lo até o altar da deu-
sa do seculo XXI:a imagem digital.

O PCE AVIDEOARTE

De todos os micros envolvidos no
processo de desenvolvimento da videoar-
te, o IBM-PC é o Gnico de que os usué-
rios nacionais tém um pouco mais de co-
nhecimento, em virtude da fabricacdo
de equipamentos compativeis em nosso
pafls.

Para capacitar o PC ao mundo da vi-
deoarte, até bem pouco tempo brilha-
vam apenas duas estrelas no universo da
eletronica: as placas ICB e TARGA 18,
ambas lancadas pela empresa norte-ame-
ricana TRUEVISION. A ICB (Image
Capture Board) e a TARGA 16 permi-

VIDEO
CAMERA

oc—a
[ COMPUTADOR

T
B] (@5

MONITOR PRINTER

Diagrama de uso da placa PIB.

tem a captura de imagens a partir de um
sinal de video que pode ser gerado tanto
DOr uma camera, quanto por um video-
cassete, a cores ou preto e branco.

Dentre as duas, a de melhor perfor-

mance € a TARGA 16, que ja traduz no
seu preco essa diferenca (a ICB custa mil
e trezentos dolarese a TARGA 16 custa
em media trés mil dolares). A principal
diferenca € a resolucdo grifica de cada
umz. A ICB possui uma resolucio de
256 por 256 pixels, enquanto a TARGA
16 vai 2 512 por 482 pixels,
Mesmo com essa diferenca, ambas
rmitem & captura, a edicdo e o arma-
namento de imagens de video, que po-
m vir a constituir um verdadeiro ban-
de imagens para o artista. Além disso,
inclusZo de alguns acessérios como o
niock (gerador de sinais de sincronis-
o}, comeca a aproximar o usudrio de
uma outra drea de aplicacdo chamada
DVE (Digital Video Effects).

Mas antes de chegar 13, ndo devemos
esquecer da terceira estrela que come-
cou a brilhar no céu da videoarte em ja-
neiro deste ano: a PIB,

A PIB (Professional Image Board), da
ATRONICS INTERNATIONAL, traz
uma série de vantagens para o usudrio, a
comecar pelo preco na faixa de 600 do-
lares, uma pequena fracdo do custo de

uma placa TARGA 16.
O processador de video utilizado na

PIB é o 34010 da TEXAS INSTRU-
MENTS. Além de possibilitar a captura
de sinais de video, a PIB possui um
software chamado Halovision |1, criado
pela empresa Media Cybernetics, que é
nada mais do que um poderosissimo edi-
tor grafico totalmente baseado em fco-
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nes (as figurinhas que deram notorieda-
de aos programas do Maclntosh). Ou-
tra novidade é que a PIB ja possui gen-
lock.

Quando comparada com a placa
TARGA, a PIB perde um pouco de qua-
lidade de imagem, basicamente em virtu-
de da sua resolucdo de 512 por 256 pi-
xels. Com relacdo & gualidade da cor,
pode-se dizer que a perda € inexpressiva.
Afinal, s8o 32.768 pixels & disposicdo
do usuério. Mas se vocé acha isso muito,
saiba que existe um equipamento cha-
mado VISTA, da TRUEVISION, que
pode elevar esse ndmero para 16 mi-
IhBes, com uma resolucdo de 1Kb por 1
Kb. Isso é mais do que o necessario para
gualquer producdo de estidio de alta
qualidade. Infelizmente, este & um
“brinquedo™ de 6 mil dolares.

Alids, esse € o grave problema do uso
de um PC-compativel em um estidio de
video: o alto custo para equipar a ma-
quina, embora isso se traduza em quali-
dade. N&o basta apenas essa ou aquela
placa. E necessério um monitor especial
como o NEC Multisync e memaria, mui-
ta memoria. Um minimo de 40 Mb so
para comecar. Tudo isso resulta em um
preco muito alto para quem quer apenas
incluir a foto dos seus clientes no seu
banco de dados criado com dBase 11l
(ja existem interfaces que, em conjunto
com a PIB, permitem essa facilidade).

Mas se vocé quer chegar 14 e esta as-
sustado com o custo total (que pode ul-

trapassar os 30.000 ddlares), entdo esta

na hora de vocé conhecer outros micro-
computadores, de precos mais acessiveis
(sistemas na faixa de 3.000 ddlares) e
que parecem ter sido criados pensando-
se em pos-producédo de video.

A GERACAQ ATARI

Como se j4 ndo bastasse a existéncia
do 520 ST & do 1040 ST, a ATARI par-
tiu para duas ncvas maquinas que red-
nem o que de mais moderno existe em
High Resolution Graphics: o MEGA 2e
o MEGA 4 COMPUTER. -

Ambos possuem 0 Mesmo micropro-
cessador, o 68000 da motorola e tém
em comum as principais caracterfsticas,
sendo a dUnica diferenca (como a nome
ja diz) a guantidade de memoria RAM
{2 ou 4 Megabytes). -

A CPU do MEGA j4 incorpora porta

serial RS-232C, saida para Lazer prin-
ter e interface MIDI (Musical Instru-
ment Digital Interface). Como acessorio
o MEGA possui um digitalizador que
captura imagens com qualidade similar
a placa PIB, mas o grande forte da ma-
quina é o software.

MICRO SISTEMAS

Seis fases de uma animacdo criada com o Cyber Paint.

Os MEGA sdo totalmente compati-
veis com os ST em termos de software.
Isso significa videoarte, DVE e animacdo
de sélidos em 3D, As principais maravi-
lhas que rodam nessas maquinas sdo: o
editor grafico SPECTRUM 512 (70 dé-
lares); THE CYBER STUDIQ, para CAD
(90 dolares); CYBERMATE, uma lin-
guagem para edigdo de imagens e anima-
cdo, que permite efeitos de pds-produ-
cdo como cortes, fades e fusdes de ima-
gem, além de titulacdo e legendas (50
dolares); CYBER PAINT, um verdadei-
ro estidio para animacdo quadro-a-

W“"“‘ 1
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Detalhe da tela do programa Halovision il,

O Commodore Amiga 2000

quadro (70 dolares); e o incrivel CY-
BER CONTROL, uma linguagem de
controle para a criacdo de . . . hologra-
mas! E por apenas b0 ddlares.

Se apés tudo o que foi visto aqui vo-
cé ja esta chegando as raias do desespe-
ro, entdo al vai o golpe de misericérdia:
apague tudo da memaoria e venha conhe-
cer um incrivel video-maker chamado
Amiga 2000.

PEQUENO GIGANTE DA
COMMODORE

0O Commodore Amiga possui trés ver-
soes {500, 1000 e 2000), sendo que,
mais uma vez, a Unica diferenca entre os
trés é a quantidade de memdria RAM
disponivel, que vai de 500 Kb até 2 Mb,
a quantidade ideal para rodar os progra-
mas mais interessantes. Além disso, o
Amiga possui varios modos de resolucdo
grafica que pode chegar até a um maxi-
mo de 640 por 400 pixels. Mas com um
pouco de memaria adicional pode-se che-
gar a 704 por 480 pixels no modo cha-
mado de OVERSCAN.

Em se tratando de definicdo de co-
res, cada pixel é formado por 4 bits e
possui dezesseis niveis de profundidade.
£ essa caracteristica que permite que o
Amiga simule com perfeicdo, os princi-
pais feitos executados por uma placa
TARGA 16.

Um outro fato é que o Amiga é cer-
cado de outros produtos que o capaci-
tam a ocupar um espaco digno em qual-
quer produtora profissional de video.
NZo faltam software, nem hardware. O
Amiga possui excelentes digitalizadores
de imagem, como o DIGIVIEW da New-
tec Inc (200 délares) e o Frame-Grabber
da Progressive Inc (600 dblares); possui

indmeros geradores de sincronismo

(genlock) como o PROGEN (600 do- @&

21



EM BUSCA DA IMAGEM DIGITAL
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Os hits da Zuma Group para o Amiga.

lares), o SUPERGEN (750 dblares), am-
bos da Progressive Inc e o AMIGEN da
MIMETICS CORP. (200 ddlares). Sobre-
por imagens de computador e de video-
tape passa a ser apenas uma deliciosa
brincadeira.

Em se tratando de software especi-

fico para a drea de videographics, o Ami-
ga vai ainda mais longe. S80 dezenas de
produtos para edicdo, desenho, anima-
¢do, titulacdo, DVE, etc. Alguns mais
conhecidos e outros menos. Dentre os
mais conhecidos podemos destacar o
TV-TEXT e o TV-SHOW, ambos da

.Zuma Group, com custo unitario de

100 dolares, que servem para titulacdo
e efeitos especiais, respectivamente.

Outro bom produto é o SCULPT-
ANIMATE 3D, da Byte by Byte (100
délares) que, como o nome diz, per-
mite a animacdo quadro-a-quadro de
solidos tridimensionais. Com este mes-
mo objetivo existe o The Director (70
dolares). A diferenca é que o programa
é uma linguagem dedicada & animac3o.

Mas a coisa ndo acaba af!

O Pro Video Plus transforma o Ami-
ga em um gerador de caracteres (300
ddlares), o Page Flipper Plus compila e
edita animaces, comprime imagem e
inclui “paisagem’ em segmentos quaz-
dro-a-quadro, etc.

O custo de um Amiga 2000 total-
mente equipado para servir a uma pro-
ducdo de video é apenas uma fracdo do
gue custam outros sistemas baseados no

IBM-PC ou no ATARI ST. Se vocé saiu
realmente em busca da imagem digital,
entdo acaba de encontrar!

CONCLUSAO

O microcomputador de fato pode, e
vai, transformar a producdo de video e
a videoarts em zlgo muito mais dinami-
co e criativo. O problema agora passa a
ser com gue eguipamentos faremos isto.
Ja perdemos o bonde do MSX 2 que,
apesar da propalada performance, estd
pelo menos dois anos atrasado no Bra—
sil.

s isso. O software, como
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ar manipulacdo eficiente de
—-.-._i";“c')es de bits que com-
’ m uma imagem digital.
Apesar dos problemas inerentes 3 in-
formatica nacional, temos plena capaci-
c:ade = compeienciz para pelo menos

2r perio” cdos pafses mais adianta-
dos. Do's pontos porém est3o longe de
terem solucdo no Brasil: o vigor com
que 2 inddsiria de periféricos se lanca
no mercado e o preco do software,
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MIDFD : S e - o Micro
! I Fichas || MSX: variaveis do sistema (lll) gearies
ENDERECO NOME SIGNIFICADO
- (HEX)
FEAF SAVTXT Endereco do statement sendo interpretado
F6B1 SAVSTK Posicdo atual do stack do Z-80
F6B3 ERRLIN NGmero da linha acusando erro (ERL)
F6BS DOT Nimero da linha para LIST,, DELETE_, e
FEB7 ERRITXT Copia de SAVITXT para uso de RESUME
FEB9 ' ONELIN Endere¢o da linha para onde salta ON ERBOR GOTO
FGEB ONEFLG Indica a execugfo da rotina de ON ERROR GOTO
FGBC TEMP2 Armazenamento tempordrio de valores
FEBE OLDLIN NUmero da Gltima linha interpretada
F6C0 OLDTXT Endereco do Gltimo statement interpretado
FBC2 VARTAB Endereco de inicio da drea de varidveis
FeC4 ARYTAB Endereco de inicio da 4rea de matrizes
FBCEB STREND Primeiro byte livre apos a 4drea de matrizes
FEC8 DATPTR Endereco do item corrente numa linha DATA
- F6GCA DEFTIBL Tabela indicando o tipo de cada grupo de varidveis a partir de sua letra inicial
FBE4 PRMSTK Endereco do bloco de pardmetros FN no stack
F6EB PRMLEN Tamanho do bloco de parametros em PARMI
.~ F6ES8 PARM1 Buffer de trabalho para FN
‘F74C PRMPRV Endereco do Gltimo bloco de pardmetros FN
F74E PRMLN2 Tamanho do bloco de parametros em PARM2
F750 PARM2 Buffer de trabalho para FN
F74B PRMFLG Usado pela rotina de procura de varidveis
F7B5 ARYTA2 Usado pela rotina de procura de varidveis
F7B7 NOFUNS Usado pela rotina FN
F7B8 TEMPS Armazenamento temporério de valores
F7BA FUNACT Namero de fungdes FN em uso
F7BC SWPTMP Salva o primeiro operando de SWAP
F7C4 TRCFLG Indica se TRON est4 ativado
F7C5 FBUFFR Buffer usado na conversdo de valores numéricos em digitos ASCII
F7FQ DECTMP Usado pela rotina de divisSo de dupla precisdo




PRO KIT
zapper

A ferramenta de
todo usudrio de dri-
ve. Permite ordenar
os arquivos dos dis-

ESTA E A SUA CHANCE DE | o5 verfieer e oot
ADIQUIRIR OS MELHORES SOFTS lhas, testar & veloc-

dade de rotagdo do

DO MERCADO. drive, etc.

VERSAOD 2.0

MS DESTAQUE | [ —

GRAPHOS Il 1.2

E o mais poderoso editor grafico nacional. Permite a cria-
cdo de telas de aberturas, desenhos e shapes, alfabetos es-
peciais, etc. Possui um sofisticado recurso de edicdo am-
pliada (ZOOM) e a sua operacdo é extremamente simples.

NS DISEOY o snusmencmmsenscsmmons S5 A TR e ST 2.0 QTN

ALFABETOS N” i

Banco de alfabetos, para 0 GRAPHOS lll, contendo mais
de 30 alfabetos tamanho padrdo e diversos alfabetos para
titulos. Complemento indispensével para quem quer tirar o
maximo do seu GRAPHOS.
MSXADISCO) o Sy T 1.0 OTN

DIGITAL BOOK N? 1 ;
Lancamento inédito. Uma nova maneira de usar o seu
computador. O livro digital que vai revolucionar a informati-
ca editorial, levando até os usuéarios do MSX informacdes
técnicas essenciais para a compreensdo do computador.
MSX (DISCO)utunieiniiniiniie e eaeas 2.5 QTN

AMAZONIA

0O mais famoso adventure nacional. Uma emocionante
aventura nas selvas da Amazonia, da qual vocé devera sair
com vida. Agora com instrucBes no proprio jogo e com um
sistema de dicas para o jogador.
MSX (DiSCO).meueenaiiiaeiieieieeeiiisneenreenreneen. 1O OTN

SERRA PELADA

Sua sorte vai mudar, com este adventure. A fortuna o es-
pera em Serra Pelada e vocé nem precisara sujar as maos.
O jogo possui um sistema de mapas para facilitar a vida do
jogador.

MSX (Disco)...... s TR S P e R 1.0 OTN

SisTEma
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~”Comandando o disk driver (1)

Comandar um drive diretamente, via linguagem de maquina,
€& uma empreitada das mais fascinantes em termos
de programacdo. A partir de agora vocé ird conhecer
como funciona realmente este periférico € como criar
0 seu proprio sistema operacional.

Renato Degiovani

ntes porém de iniciarmos mais
gsta “jornada nas estrelas”,
vou dar dois pequenaos avisos:
em primeiro lugar, resultados
concretos demorardo um pouco a apa-
recer e antes que isto aconteca efetiva-

mente, muitos disquetes serdo literal-

mente devorados pelo drive (apenas o
conte(ldo logico, é claro) e portanto
afaste os seus discos mais importantes
do computador. Mantenha-os bem dis-
tantes.

O segundo aviso é que as informacdes
técnicas tratadas nesta série sdo suficien-
tes para se fazer qualquer coisa com dis-
cos e drives, incluindo isto mesmo que
vocé estd pensando.

O conjunto formado pelo conheci-
mento e pela experiéncia de uso e pro-
gramacdo de drives se assemelha muito
com o dominio do fogo. Ele pode ser
usado para nos aguecer nas noites frias
de inverno ou para incendiar uma imen-

sa floresta. Tudo depende da conscién-
cia de cada um.

Alguns “profissionais” irdo reclamar
bastante quando virem publicadas infor-
macdes que, segundo eles, deveriam ser
do dominio de pequenos grupos de pro-
gramadores “‘eleitos’’. Pessoalmente es-
tarei expondo ainda mais meus progra-
mas a pirataria, porém o papel da Micro
Sisternas como revista técnica €, antes
de tudo, divulgar as informacdes sub-
traidas aos usudrios por questdes egois-
tas.

Mas vamos ao que interessa. Toda vez
gue vocé solicita um comando que aces-
sa o disco, milhdes de coisas acontecem
para que o resultado seja o esperado.
Quando a luz do drive se acende, estd
em curso um turbilhdo de comandos &
rotinas que se responsabilizaréo pelo su-
cesso ou fracasso da operacdo. Isto € o
gue todo mundo pensa mas na verdade,
a programacdo de um drive é algo bas-

<« RANHURA DE PROTECAO

ORIFICIO DO INDEX

SUPERFICIE DE GRAVACAO/
LEITURA

Figura 1: esquema de um disco e suas partes principais.
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tante simples. Tanto quanto fazer um.
contador numérico em Assembler. Vo-
cés verdo gue tenho razdo.

O ACIONADOR

Comumente chamamos o drive de
acionador, o gual é composto pelo mo-
tor gue rotaciona o disco, o motor step-
per gue responde pelos movimentos de
avanco e retrocesso da cabeca de leitu-
ra/gravacdo, diversos componentes ele-
1ronicos e mecénicos, uma fonte de ali-
mentacdo e um circuito integrado cha-
mado FDC (FLOPPY DISK CONTROL-
LER].

O FDC € o coracdo e o cérebro do
drive € nada tem a ver com a interface
gue liga o acionador ao microcomputa-
dor. Quando dizemos que controlamos
2 programacdo do drive, na verdade es-
tamos nos referindo ao FDC.

Existern duas familias de acionado-
res: os Apples e os IBM. Os drives pa-
drZo |1BM (TRS 80, Sistema 700, TRS
Color, PC, MSX, Spectrum, etc.) sdo exa-
tamente iguais e tudo o que for visto
nesta série serve para qualquer um deles.

Os acionadores deste padrdo, encontra-
dos no mercado e procedentes dos mais
variados fabricantes, sdo equipados com
um determinado FDC pertencente a
uma familia de integrados bastante ho-
mogénea. Existem pequenas diferencas
entre os FDC, porém trataremos apenas
dos comandos e operagfes que sdo co-
muns. Caso algo ndo funcione exata-
mente como esperado, para o seu con-
junto drive/micro, o problema pode es-
tar residindo exatamente neste ponto.

Ja o papel da interface é o de propor-
cionar a comunicagdo entre o micro-

MICRO SISTEMAS




computador e os drives e isto pode dife-
rir muito de micro para micro. Por
exemplo, ainterface do TRS 80 11l esta-
belece a comunicagdo, através de portas
logicas, usando o grupo de portas FO,
F1, F2, F3 e F4, O MSX faz a mesma
coisa, porém usando o grupo DO, D1,
D2, D3 e D4. Na pré-historia da infor-
mética, os TRS 80 modelo | faziam esta
comunicacdo através de enderecos de
memoria. Tal arranjo era tdo arcaico que
antes mesmo de existir microcomputa-
dores no Brasil eles ji o tinham abando-
nado. Uma determinada interface de dri-
ve para o MSX, n3o se sabe bem por que,
ressuscitou tal pratica entre nos,

Vale ressaltar que informacdes técni-
cas sobre o FDC, sobre as interfaces e
sua estrutura de comunicacdo, e sobre a
programacdo especifica dos drives ine-
xistem na forma de livros facilmente en-

designacdo especifica e a sua estrutura
logica forma o que comumente chama-
mos de area formatada do disco. Nor-
malmente cada face de um disco é divi-
dida em 40 trilhas numeradas de 0 a 39
(Fig 1). E possivel formatar até 45 tri-
Ihas num disco, porém isto dependera
muito de aspectos fisicos do acionador.
Alguns modelos de drives ndo permitem
que a cabeca de leitura/gravacdo véa além
da trilha 41. De qualquer forma, é desa-
conselhavel .usar as trilhas superiores a
trilha 39 para armazenamento de dados.

Essas trilhas sdo muito usadas para guar-
dar codigos criptografados ou chaves de
protegdo de programas comerciais.

As trilhas sdo divididas em grupos de
bytes que possuem funcdes especificas
(Fig. 2). Diversos grupos de bytes exis-
tem apenas para o FDC sincronizar a lei-
tura dos dados do usudrio. Além dos da-

CRC
Pos filler

02CD: 1~ F7
02CE: 84 - 4E
0322:

0000: 80 - 4E

0050: 12 - 00

005cC: 3 - F6 Cabecalho da trilha
005F: I = FE

0060: 50 - 4E

0092: 12 - 00 Filler

009E: J = ES

00al: l - FE Adress mark
00az: 1 = 7% Trilha

00a3: I v B Lade

0024: I = 22 Setor

00a5: k= 02 Tamanho

00a6: 1 = B CRC

00a7: 22 - 4E Pré-filler

00BD: 12 - 00 Filler

00C9: 3 = FE5

oocc: 1l - FB Data mark

00CD: 512 - 40 Dados do usudrio

Figura 2: espelho
de uma trilha
padrdo MSX. A
guantidade e o
tamanho dos
setores podem
ser alterados

de acordo com a
conveniéncia do
programador.

Cada setor

contraveis. Os programadores mais oti-
mistas podem tentar um contato com os
fabricantes dos seus aparelhos, porém
ndo é nada garantido que se obtenha al-
gum tipo de ajuda

Nesta série de artigos vou adotar o
padrdo de comunicacdo do MSX por
dois motivos: primeiro porque ele é o
mais simples e ndo possui nenhum tipo
de especificidade. Em segundo lugar
porque € 0 que tem o maior nimero de
programadores interessados € a menor
guantidade de informacdes disponiveis.
As referéncias aos registradores equiva-
lem, na prética, as instrucdes de OUT e
IN nas portas correspondentes.

A DIVISAO LOGICA DO DISCO
Os dados armazenados num disco es-

tdo divididos em blocos homogéneos de
bytes. Cada um desses blocos tem uma

MICRO SISTEMAS

dos dos setores propriamente ditos, as
trilhas possuem um cabecalho especifico
para cada setor. Tal cabecalho é funda-
mental para a localizac8o das informa-
¢cOes no disco.

Os bytes mais importantes de cada
cabecalho sdo:
Trilha — contém o valor correspondente
a trilha fisica do disco e deve estar sem-
pre correto, caso contrario podem sur-
gir erros de leitura/gravagdo no disco.
Lado — indica o lado do disco em que se
encontra a trilha.
Setor — contém o “nome’’ do setor. Es-
te byte pode ser manipulado & vontade
pelo programador. Normalmente a for-
matagdo do sistema MSX nomeia se-
glencialmente os setores de uma trilha,
comecando pelo ndimero 1 e terminando
no numero 9. Isto é apenas uma conven-
¢do pois podemos dar “‘nomes’’ aos seto-
res da forma que bem entendermos.

A disposicdo seqlencial dos nomes
ndo € o modo mais eficiente de se tratar
com os setores. Quando o FDC faz a lei-
tura de dois setores adjacentes, corre-se
o risco da leitura ter que esperar pela
proxima rotagdo caso haja algum atraso
no processamento entre eles. |sto decor-
re do fato de que o disco permanece
sempre em rotacdo durante o acesso. O
ideal & nomear os setores alternadamen-
te, como por exemplo: 1, 5, 9, 4, 8, 3,
7,2e6.

Tamanho — indica o tamanho, em quan-
tidade de bytes do setor de dados. Este
byte deve obedecer & seguinte tabela:

0 =128 bytes
1 = 256 bytes
2 =512 bytes

3 = 1024 bytes

LIGANDO O DRIVE

O FDC é controlado por 5 registrado-
res associados seqiiencialmente as por-
tas, ou posicdes de memoria, de acordo
com a tabela abaixo:

DO — Status/Comando

D1 — Trilha
D2 — Setor
D3 — Dado

D4 — Acionamento

O registrador DO, quando recebe um
valor, interpreta-o como um comando.
E através deste registrador que ordena-
mos ao FDC, por exemplo, ler um setor,
formatar um disco, ler o cabecalho de
uma trilha, posicionar a cabeca de lej-
tura/gravacdo numa trilha especifica,
etc. Quando é lido, o registrador DO in-
forma o andamento da operacdo que foi
solicitada pelo (ltimo comando.

O registrador D4 é usado para ativar
um determinado acionador. Toda vez
gue vamos fazer um acesso ao disco é
necessario definir qual acionador sera
usado, ligar o motor de rotacdo do dis-
co, acender o led indicativo de opera-
cdo, estabelecer o tipo de disco que esta-
mos usando, etc.

Aqui surge o primeiro ponto real-
mente importante no controle do drive:
o microcomputador acessa um aciona-
dor de cada vez, ou seja, cada operacdo
pretendida pelo programador deve ter-
minar sempre desativando o drive em
uso e reativando-o quando for necessa
rio. Vocé ndo podera ativar dois aciona-
dores ao mesmo tempo pois isto acaba-
ra confundindo a programacao.

Para selecionar um determinado dri-
ve, basta configurar um comando, na
porta D4, de acordo com os bits:
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COMANDANDO O DISK DRIVER

BIT Significado

Seleciona densidade
Loop de espera
Liga/desliga motor
Seleciona lado do disco
Seleciona acionador D
Seleciona acionador C
Seleciona acionador B
Seleciona acionador A

O =MRNWLNDO~

Os bits 7 e 6 ndo tém maior impor-
tancia para o MSX e ndo vamos nos de-
ter neles. O bit 5 liga (1) ou desliga (0)
o motor de rotacdo do disquete. O bit
4 seleciona o lado A ou lado B do disco
e sb6 tem uso se o acionador for face du-
pla. Os bits de 0 a 3 correspondem a ca-

da um dos quatro acionadores possiveis

de serem instalados no microcomputa-
dor. Quando se seleciona um drive (1), o
bit correspondente acende o led do acio-
nador e avisa ao FDC que os préximos
comandos e dados deverdo ser conside-
rados apenas pelo drive correspondente.
Esta situacdo estara valendo até que este
drive seja desativado, com o seu bit cor-
respondente voltando a zero.

Faga um teste com o seguinte coman-
do BASIC: OUT (&HD4), &B00000001
e vocé verd que o led do drive A atende-
rd. O drive A foi selecionado, porém o
motor de rotagdo do disco néo foi acio-

nado. Isto serd obtido mediante o uso

do bit 5. Veja como fica agora com

OUT (&HD4), &B00100001. E impor-

tante ressaltar que quando se ativa o bit

5, pela porta D4, os motores de todos os

drives serdo ligados. Para desativar o

drive basta comandar OUT. (& HD4),

&B00000000. :
Quando selecionamos um drive, o re-

gistrador DO passa a nos fornecer uma

série de informacdes acerca do estado

do acionador. Ao lermos a porta corres-

pondente, os bits do byte lido tém o se-

guinte significado, caso estejam setados

(1):

BIT Significado

7 Drive com motor desligado

6 Selo de protegdo de escrita presente
no disco

5 Cabega posicionada

4 Trilha ndo foi verificada

3 Erro CRC durante a verificagcdo da
trilha

2 Cabecasobatrilha0

1 Index sob o sensor do acionador

0 BUSY — operacdo em andamento
O bit 7 indica se os motores dos dri-

ves estdo girando adequadamente. Nor-

malmente quando hd algum problema

com este bit, o programa em uso infor-

ma algo do tipo “DRIVE NAO ESTA

PRONTO". O bit 6 indica se a etiqueta
de prote¢do do disco estéd colocada, ou
ndo, no seu lugar especifico. O bit 5 ndo
tem muito uso nos acionadores 5 1/4, a
ndo ser em alguns modelos mais sofisti-
cados. Ele indica se a cabega de leitura/
gravacdo ja estad devidamente posiciona-
da sob o disco. Isto se faz necesséario,
principalmente nos acionadores de 8 po-
legadas, onde o disco permanece cons-
tantemente em rotacdo. Para que ndo
haja desgaste prematuro do material
magnético do disco, o acionador man-
tém a cabega suspensa quando ndo hé
nenhuma operacdo em andamento.

Os bits 3 e 4 estdo relacionados com
a verificagdo de trilha e acusam discre-
pancia entre o byte indicativo de trilha,
gravado no disco, e a trilha fisica sob a
qual esta a cabega de leitura/gravacdo.
O bit 1 acusa a.presenga do furo de in-
dex, do disco, sob o sensor do aciona-
dor, e serve para o FDC localizar o ini-
cio da trilha.

Na proxima edigdo veremos como
mover a cabeca do drive sob o disco e
como localizar um determinado setor.
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Qs fabricantes de impressoras bem que ten-
taram, nesses anos todos, oferecer ap mercado
um produto que aliasse alta performance, ta-
manho reduzido e recursos graficos diversos,
ou seja, uma impressora peguena porém efici-
ente. Os usudrios de micros ndo tinham tido,
até entdo, uma oportunidade de acrescentar
mais este periférico ao seu conjunto de hard-
ware.

Com o langamento da Lady 80, feito pela
Elgin Mdquinas S.A., este equivoco se desfaz
de uma sé vez. A Lady 80 impressiona logo
no primeiro contato pois o seu tamanho redu-
zido esconde um potencial de recursos de fa-
zer inveja a suas primas majores. Para se ter
uma idéia, ela 56 tem 334mm de comprimen-
to, 1956mm de profundidade e 70mm de altu-
ra e pesa 3,5 kilos.

Durante trinta dias uma Lady 80, gentil-
mente cedida pela Elgin, esteve em nosso CPD
onde foi exposta & rotina didria de producdo
de listagens, listas para mala direta, relatérios,
artes e figuras para ilustracSes e impressio das
laudas das matérias da revista. Os resultados
foram mais do que satisfatdrios e a Lady 80
provou que, apesar do nome, topa trabalho
pesado.

Mas ndo e’sd a impressora gue desperta a
atencdo. O manual também é uma peca muito
bem acabada, com explicacSes claras e objeti-
vas sobre a operacdo da impressora e seus di-
versos modos de funcionamento. Acompanha
o conjunto uma ficha resumo dos comandos e
recursos da Lady 80, para consulta rédpida.

0S RECURSOS

Esta peguena notavel possui um leque de
recursos graficos interessantes e alguns deles
sdo realmente originais. Veja a seguir do que a
Lady 80 & capaz:

— Definicdo de tabulacBeshorizontal e verti-
cal, tamanho do formuldrio e salto de fim de
pagina, margem direita e esguerda inclusive
com avango imediato da cabega de impressdo.

— Diversas medidas de entrelinhamento, in-
clusive com avanco igual 3 expessura de uma
agulha, espacejamento entre letras proporcio-
nal, caracteres e letras normal, sobre e subes-
crito, expandido, comprimido, enfatizado, ne-

grito, sublinhado, modo elite, qualidade carta *

e caracteres definidos pelo usuario.

— Sete modos graficos onde se destaca o mo-
do de densidade quéadrupla.

— Impressdo silenciosa controlada por soft-
ware (esta opgdo provoca uma impressdo mais

MICRO SISTEMAS

Enfim uma impressora para o pequeno usuério,
cheia de recursos e implementacbées. Conheca e aprecie

os dotes desta Lady, mas tome cuidado para
nédo se apaixonar demasiadamente.

A pequena notavel

clara pois atua na largura do pulso transmitida
a cabeca de impresséo).

— Uso de folhas soltas (friccdo) ou formula-
rio continuo {trator_}, com até trés vias.

— Trés configuragdes opcionais de firmware:
IBM/EPSON, MSX/ABICOMP e MSX/ABNT.
A opcdo por uma dessas configuracdes poderd
ser feita, até 30 dias ap6s a aquisi¢do da im-
pressora, por uma oficina autorizada sem 6nus
para 0 usuario.

— Fungdo hexadecimal que, quando ativada,
imprime tudo o que for enviado 3 impressora
como digitos na base dezesseis.

CONCLUSAQO
A Elgin Lady 80 é uma excelente impres-
sora, porém alguns pequenos detalhes mere-
cemn ser destacados:

— Pelo fato de seu tamanho ser diminuto, a
Elgin foi obrigada a adotar um sistema de fita

~ pouco usual. O usudrio, principalmente aque-

les que residem fora do eixo Rio/Sdo Paulo,
podem ter alguma dificuldade para encontrar
tal fita. Além disto, uma extensdo grande da
fita fica exposta fora do seu cartucho original,
o gue pode provocar o ressecamento prematu-
ro da tinta.

— Apesar da aparente fragilidade, a cabeca de
impressdo ndo acusou nenhum problema fun-
cional no teste em nosso CPD, porém para
uma avaliagdo mais precisa seria necessédrio um
tempo maior de testes.

— A existéncia de varios conjuntos de carac-
teres internacionais ndo acrescenta muito e
nem pode ser visto como uma vantagem, pois
& muito dificil imaginar alguém utilizando di-
namarqués |l ou japonés. Poderiam haver, is-
to sim, sets de caracteres graficos predefi-
nidos. :

‘— A gualidade e precisfo da impressdo e o

alinhamento dos pontos impressos ndo sdo
dos mais eficientes, porém ndo chegam a pre-
judicar o desempenho global do produto.

Enfim, a Lady 80 oferece uma série de im-
plentos e recursos antes disponiveis apenas em

impressoras de maior porte. E talvez a melhor

opcdo para 0 pegueno usudrio gue quer aliar
bom desempenho e recursos diversos mas ndo
dispde de muito espaco para o periférico im-
pressora. ’

=
=

Andalise feita por Renato Degiovani

FICHA TECNICA

Nome: LADY B0 B

Fabricante: ELGIN MAQUINAS S.A.
Impress3o: Matricial com 9 agulhas
Velocidade: 100 caracteres por segundo

Vida atil da cabega: 50.000.000 de ca-
racteres :

Extensdo da linha: 8 polegadas

(203,2mm}

Poténcia consumida: 30 W

Mivel de ruido: menos que 60 dB
Interface: Paralela Centronics ou
RS 232 (opcional}

serial
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Os rejeitados

Se o seu relacionamento com o
microcomputador ainda mantém acesa a
chama da paixdo, entdo esta na hora
de vocé conhecer a outra face da
moeda e saber mais sobre os usuéarios
que se encontram em crise de rejeicdo.

Luiz Fernandes de Moraes

uito bem: micro ligado, disquetes preparados, utili-

tarios a postos, farta literatura e mil idéias nascidas

da leitura atenta de vérios artigos interessantes pu-

blicados nas revistas especializadas. O usudrio se
sente pronto para ser o mestre de cerimoénias gue ird conduzir
um incrivel espetaculo que serd apreciado e aplaudido por to-
dos: seu melhor programa de microcomputador, com rotinas
sensacionais e todos aqueles truques de programacdo que nun-
ca haviam sido reunidos em um (nico programa. Mas se esse
usudrio pensa que é um génio, alguns diriam que trata-se ape-
nas de um felizardo.

Ndo que se deva descartar, de todo, a genialidade e o talen-
to. Ndo, isso ndo! Mas nesse caso € preciso reconhecer que tu-
do o.que estd sendo conseguido agora, so foi possivel em virtu-
de de uma grande ajuda que pode ser resumida em apenas duas
palavras: apoio e informacdo.

O que dizer quando o usudrio se encontra praticamente s6,
sem qualquer apoio ou informagdo? Se esse ndo é o seu caso, é
o caso de milhares de usudrios que por falta dessa inestimavel
ajuda, formam hoje uma espécie de classe que, embora um tan-
to curiosa, deve ser encarada com muita atencéo e respeito: os
rejeitados da informatica.

Sdo usudrios normais como qualquer outro, sendo que a
tnica diferenca € gque compraram determinadas marcas de mi-
crocomputadores que hoje se encontram fora de linha de fabri-
cacdo. Sdo pessoas que viram seu micro passar da ostentacdo a
pobreza absoluta em uma curtissima fracdo de tempo. Viram
cair a oferta de programas, a oferta de informacdes e até mes-
mo foram abandonadas pelas empresas de assisténcia técnica.
Enfim, foram completamente rejeitados pela microinforméti-
ca nacional.

Aqui na redacdo de MS é facil constatar essa realidade. Dia-
riamente chega um grande niimero de cartas desses usuarios, o
que tece um panorama sombrio da nossa indUstria de computa-
dores pessoais. S3o essas cartas que formam o corpo principal
desta matéria e que certamente conduzirfo nossos leitores a
refletir mais sobre o seu proprio caso.

O CLUBE DOS REJEITADOS

O primeiro membro do clube a se manifestar é Euler Feito-
sa Rocha, de Aracaju:

28

“Comprei um TK 2000 Il de 64 Kb héd 2 anos. No comeco
tudo sdo flores, mas agora os TKmaniacos estdo precisando
mais de apoio tanto na parte que se refere a softwares moder-
nos (jogos e aplicativos), como também na parte de manuten-
¢do dos equipamentos.

Solicito aos senhores responsaveis uma explicacdo para tal

problema, pois falo por mim e por outros usuarfos que estio

sentindo na pele o desprezo dos fabricantes e soft-houses, no
que se refere ao extinto TK 2000. E lamentivel . . .”*

Foi esse mesmo descaso e abandono que levou o leitor Gil-
mar Jair Soares, de Santa Catarina, a manifestar o seu ponto
de vista com relacdo ao problema:

“Escrevi este texto me direcionando a todos aqueles  que
passuern micros compativelis com o ZX Spectrum.

Todos sabemos que computadores ndo devem ser analisados
pela sua aparéncia fisica. E l6gico que um gabinete bonito, te-
clado profissional e outros cacoetes, podem elevar o indice de
vendas. Mas guando adquirimos um produto, esperamos algo
mais que a embalagem.

No Brasil o TK 90/95 foi encarade como um aparelho pe-
queno e sem grande utilidade, visto que seu teclado era dimi-
nuto e de dificil utilizacdo. Os usuarios brasileiros ndo olharam

o lado da CPU,
Vocé que é usudrio do TK ndo pode abandond-lo e partir de

um micro para outro, s6 porque alguns querem. Ndo existe a
minima possibilidade de vocé de uma hora para outra, anular
sua biblioteca de software, suas idéias sobre o TK e simples-
mente partir do zero novamente.

O descaso dos fabricantes nacionais é que causa desilusdes,
e faz com que todos os usudrios se desesperem.”

E o leitor Rodrigo Gomes Ferrari César, do Rio de Janeiro,
complementa:

“Como explicar o que acontece na Inglaterra, onde o ZX
Spectrum continua com forga total?

Tal computador ainda faz sucesso I porque ndo hé o desca-
50 com as linhas mais antigas, quando outras aparecem no mer-
cado. Continuar investindo nestes micros ndo significa retro-
cesso. Pelo contréario, significa evolucdo,

Néo estou dizendo que equipamentos mais novos ndo sdo
vdlidos. Nada disso! A evolucdo continua com eles, mas sem
gue isso queira dizer o fim de outras linhas. O APPLE conti-
nua tendo a énfase merecida nos Estados Unidos e acredito
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que ninguém conteste o alto grau de evolugdo da microinfor-
maética naquele pafs.”

Mas se alguns leitores buscam uma postura analitica para re-
latar os fatos outros, bem mais amargurados, deixam transpare-
cer a tristeza e a decepgdo, assumindo uma verdadeira crise de
rejeicdo. E o caso de Paulo Roberto Brasil dos Reis, também
do Rio de Janeiro:

“Sou possuidor de um micro
to “érfdo” da Prolégica,
tensas promocdes,
1986.

Qual ndo foi a minha decepcdo ao constatar gue sem nenbu-
ma explicacdo, apds o lancamento do CP 400 I1, que nos suge-
ria um amplo futuro Quanto a novos fancamentos de progra-
mas, interfaces, etc. . . ., a fibrica retira de producéo este apa-
relho que, nos Estados Unidos, possui uma gama gigantesca de
usudrios com dezenas de publicacées especificas através o
TRS-COLOR. Qu seja, o CP-400 era uma maguina que tinha
um horizonte de maltiplas utilizacées,

Uma pena esta atitude da Prolégica, Atitude esta que me
determina no presente a procurar a compra de um aparelho cu-
/a fébrica forneca maior orien tacdo e, acima disso, respeito pe-
lo seu usudrio.””

CP 400 verséo 64 K, e me sin-
que, apds campanha massificada e in-
me convenceu a adquirir este produto em

ROMPENDO FRONTEIRAS

Mas se é tdo desesperador o usuario se encontrar nesse tipo
de situagdo, imagine se ainda por cima ele fosse “apaixonado”
por um micro brasileiro e residisse no exterior.

Se alguém estiver imaginando que tal hipétese é impossivel
de ocorrer, entdo basta ler o que diz (na lingua original) o Dr.
Hugo Campanelli, argentino, morador de Buenos Aires:

“En febrero pasado estuve en Brasil, pais con que tengo /i-
gaciones informaticas, ya que alli adgquiri mi primer micro-
computador, o TK-2000, que aun poseo. Por eso estando en

vacaciones deseo informarme sobre el estado del mercado in-
formatico brasileiro que desde 1984 no conocia.

Grande fue mi sorpresa, al ver tantos cambios sobre todo en
lo que respecta a microcomputadores. Entonces me pregunto
porque . . . porque muchas companias discontinuaron micros
de indiscutible poderio en [a gama de los microcomputadores
(CP-400, TK-2000) en ese entonces tan Henos de possiblida-
des ... Porque esa desproteccion af comprador en el apoyo
post-venta, dejandolo librado a los vaivenes del mercado, y al
interes despertado en las empresas de software, y tecnicos es-
pecializados . , .”

E ja que se falou em software e assisténcia técnica, vejamos
0 que nos dizem dois usuirios que padeceram (e padecem) des-
te problema. O primeiro é Aldo Soares de Almeida, de Minas
Gerais:

“Més passado fui & loja Mesbla de
alguns softs para o meu TK 90X
escolha, resolvi levar quatro softs.
outros néo.

Quando fui tirar a notinha de compra a vendedora disse que
& maioria das fitas estava com defeito e as que eu poderia ter
sorte de ndo estarem defeituosas eram as fitas lacradas. Pergun-
tei a ela se a loja trocava as fitas com defeito. Ela disse que a loja
nado tinha nenhuma responsabilidade e gue ndo trocava as fitas.

Serd que agui no Brasil sé existe o microcomputador MSX?

Jé o segundo caso é bem mais alarmante e quem nos descre-
ve é Rogério Azevedo Pereira, de Recife:

“Possuo um CP-400 COLOR !, de fabricacdo da C.P. Com-
putadores.

Havendo o mencionado computador apresentado um pe-
queno defeito (mau contato nas teclas), dirigi-me 3 assisténcia
técnica autorizada (que ostenta placa da PROL OGICA), a qual
recusou o servico sob alegacdo de que o referico aparelho havia
saido de linha e indicou uma outra autorizada que igualmente
recusou o servico.

Belo Horizonte comprar
Depois de algum tempo de
Dois estavam lacrados e os

By
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CARACTERISTICAS GERAIS
Passo (mm) 1,27
Bitola (AWG) 26 28
Condutor Interno corda;:fa:::sagssmbm
Dismetro {mmj} 0.47 038
.Isplamento PVC Cinza
R fe Até 64 vias
Temperatura de —304a + 80
Operagao
Resisténcia Minima
de |solagdo (MOXKM) 20
Resisténcia do
Condutor (/Km) 150 240
Tensao de 2 i Lk i
Operagao (V) 300 T e oRcanmaTom mex
Tensao de CaeT LN TR Arrrnarss 0
Teste (V) 2000 it o mEnEasa I
Eprea B
ENTRANS N8 LA 00
came ‘-Jl_u-,n.:,
A diferenca de geragdes nao é problema para os cabos planos. Seja
qual for o nimero de informagdes, maior ou menor, micro, mini, PCs,
macro, seja qual for a situagao ele interliga mesmo. Cabo plano é
antes de tudo um Flat Cable da KmPR produzido em 1,27mm e
m 254mm, de 10 & 64 vias.
%
_
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SITUACAO

CARACTERISTICAS GERAIS

Passo (mrm) 254
Bitola (AWG) 24 26 28
Condutor corda de fios de cobre
Interng estanhado
Digmetro {mrm) 0,61 ‘ 0,47 | 038
Isolamento PVC Cinza
Namero de Até 32 vias
Temperatura de
Operagao (°C) -20a + 80
Resisténcia Minima
de isolamento (MxKm) 20
Resisténcia do
Condutor (Q/Km) 84 ‘ 150 | 240
Tenséo de
Qperagao (V) 300
Tensdo de
Teste (V) i 2000

Cabo plano acompanha todas as geracgdes.

A KmP dispbe de completo Departamento de Instalagéo e de Enge-

nharia que poderdo auxilid-lo na escolha dos cabos, conectores e

acessdrios mais adequados a sua necessidade, instalando-os den- g

tro de normas técnicas internacionais, kabelmetal BIRELLI

BR 116/25 Cx. Postal 146
06800 Embd SP

—~ Tel. 011/494.2433 Pabx
'DAS AS GERACOES.
1171873 KMPL BR

® Marca Registrada KmP Cabos Especiais e Sistemas Lida. FAX 11-494-2937
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SEU MICRO E PEQUENO

SO NO NOME.

Além dos mais fantasticos jogos, é possivel
também utiliza-lo em diversas atividades
comerciais com softs desenvolvidos ou
adaptados para o padrao MSX.

veja o que temos a sua disposicao:

JOGOS EMOCIONANTES

PROGRAMAS PROFISSIONAIS

@pmammu EDUCATIVOS

MAIS DE 1200 TITULOS \GFo°

GARANTIA DE 90 DIAS

GRATIS com Dicas, Truques
e Manuais para Voce!

SAIBA EXPLORAR TODA POTENCIALIDADE
E VEJA O QUANTO VOCE E SEU MICRO PO
DEM CRESCER CONOSCQ

SOLICITE NOSSO CATALOGO... AINDA HOJE!

ATENDEMOS TODO O BRASIL
COM RAPIDEZ E ABSOLUTA GARANTIA

PAVLISOKT

A EMPRESA QUE ENTENDE DE MSX COMO NINGUEM.
CAIXA POSTAL 64019 - CEP 02227-~SP

0S8 REJEITADOS

Os usudrios do CP-500 e do SP 16 que se acautelem:se por-
ventura sairem de linha, passardo também a ser computadores
descartdveis!””

RECLAMANDO DE MS

Como n3o podia deixar de ser, o clube dos rejeitados (ndo
se sintam ofendidos com o termo, por favor) ndo pode deixar
de lado a sua insatisfagdo também com as revistas especializa-
das. E nesse ponto, a propria Micro Sistemas encabeca o rol de
reclamacoes

“Esta revista, sem duvida, € 2 melhor revista de informética
atualmente no Brasil. Mas quero deixar o meu mais veemente
protesto em relacdo & excluséo total de artigos sobre ZX-81
compativeis.

A industria nacional sempre teve o habito de ao lancar um
novo modelo, deixar os possuidores do modelo antigo a ver
navios. Isso como se os consumidores brasileiros tivessem po-
der aquisitivo para jogar um micro no lixo a cada dois anos,
ndo dando nenhum suporte a modelos antigos, prometendo
periféricos e ndo cumprindo.

Esta revista sempre primou por manter artigos para todas as
linhas, mas agora excluiu o ZX 81, mais adiante o TRS-80,
APPLE, qguem sabe . ..”

Esta carta, de Jorge Augusto Almeida, de Porto Alegre,
guarda muita afinidade com a cartza do leitor Walber Vieira Jr.,
do Rio de Janeiro:

“Nés usudrios da linha APPLE estamos nos reunindo para
enviar nosso “desprazer” 3 MS pelz falta de informacées, arti-
gos, dicas e programas para essz linha t3o versstil e Gtil”,

O leitor Edilton da Silva, de S3o Bernardo do Campo, tam-
bém nos traz a sua preocupaczo:

“Fico um pouco chateado pois nos dltimos ndmeros da re-
vista ndo vejo matérias a respeito de micros como o meu TK-
85.

Compreendo que o micro estZ obsoleto e que é tempo de
mudar. Tudo bem! Mas peco z vocss gue ndo o esquecam e
continuem publicando matérias como antes faziam.” _

Para esses membros do clube, o leitor Arlindo de Oliveira,
do Rio de Janeiro, tem uma resposta:

“Li na secio de cartas e também no Bate Papo que alguns
usudrios das linhas TRS/APPLE e Sinclzir estdo culpando a MS
pOr Seus micros n3o terem mais prestigio.

Eu acho que ndo deviam culpar 2 MS e sim pedir ajuda para
dar uma sacudidela nos fabricantes, para que eles passem a dar
atengdo aos seus micros.”

CONCLUSAO

Todos esses depoimentos mostram o quanto o assunto é
complexo, principalmente quando se faz uma répida analogia
com dois pequenos fatos:

O primeiro é com relacdo 2o cuidado do fabricante para
com o seu publico consumidor: a IBM, empresa que nenhum
leitor desconhece, sempre gue tem um produto retirado de li-
nha, reserva componentes e placas que permitam a sua manu-
tengdo pelo prazo de dez anos. Somente zo findar deste prazo
é que a empresa se exime de gualquer responsabilidade com a
referida maquina.

essa garantia de sobrevida que permite que os outros ser-
vigos (revistas, soft-houses, etc . . .) continuem investindo no
mercado daquele produto especifico.

Ja o outro fato diz respeito ao Gltimo grande lancamento
de computador de uso realmente pessoal: o MSX.

Quase trés anos se passaram e uma fina bruma encobre a
visdo que os usuérios poderiam ter do horizonte.

Se isso pode deixar os ndo-membros do clube com um gosto
de “Eu sou vocé . . . amanh3!”, o que este articulista pode di-
zer é que, com certa reserva, isso é bem provavel . . .

=
=

32 MICRO SISTEMAS



Bate-papo

A guantidade de cartas recebidas
por uma revista é um indicativo
seguro do seu sucesso editorial.

Nés, de MICRO SISTEMAS,
sempre fomos privilegiados neste
ponto, o que demonstra também
a participacdo efetiva do leitor na
producgdo da revista e fornece uma
prova incontestavel da seriedade e
penetracac da mesma.

Estamos informatizando todo
o nosso setor de correspondéncia
a fim de atender melhor aos nossos

leitores principalmente quando eles
nos confiam a missdo de wuumba
intermediar, junto aos fabricantes,

dividas, reclamacgdes e queixas.

e \

E isto mesmo. Agora vocé podera sua carta e também o que vocé

Todo o intercdmbio de colocar no papel, ou melhor no micro, considerar Emportante paraa
colaboracdes também estd sendo todo o seu potencial criativo como compreensdo do seu trabalho. E
automatizado para que hajaum artista. Micro Sistemas est3 importante ressaltar que, apesa’r_da néo
maior dinamismo na comunicacdo promovendo, a partir desta edicdo, um restricdo de uso de editores gréficos,
€OMm 03 NOSSOS amigos sepsacional conairea de tafas. € necessério que a te.la possa ser
colaboradores. 6 E T oy % carregada no micro independentemente

=R Veja s6 como € fécil participar: vocé da existéncia do dito editor em nosso

Este processo de modernizacao cria um desenho explorando todo o CPD.
e e e | ol et et Ve o s et e
cartas e colaborag3es que, até 3acignal qualquer versdo e t;jualquer telas por participarits ou de-tein 0

= danido ki . ‘ = gue conta € asua criatividade.

S0 ssidvain aguar : linguagem de programac&o. O que Os participantes desta promogdo
posicionamento nosso. importa é o efeito obtido numa tel_a estarSo correndo'a uma Impressors

Pedimos desculpas aos nossos estatica (o concurso de animagdo fica Ol[via, da Elebra, ‘e o8:concorrentes:ds
leitores/colaboradores que ndo para uma outra oportunidade). M5 concorresSo tambana:teds

. puderam ser prontamente atendidos AT vocé grava numa fita K7, ou GRAPHOS 11l PRO (s6 o pessoal
e aproveitamos esta oportunidade num disco, o programa que gerou a cadastrado).
Pl CEaliie = posicaa de Micio sua obra de arte e manda aqui para As melhores criagGes irdo ilustrar
Sistemss coma W eewista aberta nossa redagdo/Rio. uma matéria especial, na edigdo final
a participagdo do leitor. Se vocé usar algum editor gréfico, de ano da Micro Sistemas. Ndo deixe de
ndo deixe de mencionar este fato na participar.

Envie uma fita cassete, ou disco de 5 1/4, com a sua tela, ou telas, para ATI Editora Ltda — Rio de Ja-
neiro. Remeta junto uma carta com os seus dados pessoais: nome, endereco, data de nascimento, equipa-
mento e periféricos que possui e profissdo.

Recorte o selo do canto superior direito desta pagina (nfo vale copia) e cole-o 3 sua carta. Envie para
ATI Editora Ltda (Clube do Leitor), Av. Presidente Wilson, 165 — gr. 1210 — Centro — Rio de Janeiro —
RJ — CEP 20030.

As fitas e os discos, apos a promogdo, ficarfo 2 disposicdo dos autores na sede da ATI pelo prazo de 60
dias apos a data da publicagdo dos resultados.

Serdo aceitos, para efeito de concurso, os trabalhos que chegarem a redacdo de Micro Sistemas até o dia
10 de novembro de 1988.
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FABRICANTES

Meu nome é Joaci de Araljo Souto, jun-
tamente com alguns amigos fundei o Clube
de Estudos em Informética e Eletronica.
Apesar de sermos um clube jovem, participa-
mos ativamente das Feiras de Ciéncia, reali-
zadas em nossa cidade. Além disso, promo-
vemos debates e palestras sobre Informatica
e microcomputadores, e apresentamos apa-
relhos eletronicos construidos por nés.

O motivo desta carta é o fato de, apesar
dos nossos esforgos, ainda ndo termos con-
seguido adquirir um micro para o nosso clu-
be. Goastariamos que os fabricantes achas-
sem uma forma de nos ajudar e entrassem
em contato conosco. A empresa que doar
um micro para o nosso clube, além de poder
deduzir as despesas do imposto de renda, es-
tard possibilitando ao nosso grupo demons-
trar @ um grande numero de jovens as mara-
vilhas da Informaética.

Clube de Estudos em Informatica e Eletrdni-
ca — Jaguaribe — PB

Tempos atrds adquiri uma interface
DAYSI WHEEL DWSOE para conects-la nu-
ma maquina de escrever Olivetti ET perso-
nal 50, pois ndo dispunha de muito dinhei-
ro para compra de uma impressora.

Depois de colocada a interface fui expe-

rimentar seu funcionamento com o progra-
ma Super Texto da firma PLANSOFT:
SOFTMARK, sé que todas as vezes que es-
crevo no video uma palavra acentuada, a
mesma na hora de imprimir sai sem acentua-
cdo, sendo que j& testei todas as combina-
¢cdes possiveis dentro da interface e ndo ob-
tive resultado.

Citando um exemplo: toda letra “¢*’ nio
imprime. J& entrei em contato com DAYSI
WHEEL e com Plansoft, mas nenhuma das
duas resolveu meu problema.

A Interface DW50E trabalha com as ta-
belas de codigos ASCII, ABIMCOP, ABNT e
algumas outras tabelas, gostaria de saber que
tipo de caracteres trabalha o programa da
Plansoft.

Arlindo Deosti — Jandaia do Sul — PR

Tenho interesse em adquirir um drive pa-
ra o meu TK 90X, em conseqiiéncia terei
que adquirir a interface correspondente.
Gostaria de saber qual o melhor tipo de dri-
ve e de interface. Tenho interesse em aco-
plar uma impressora, mais tarde, e gostaria
de saber se a interface para o drive j& vem
com esta opgdo. Gostaria de informacdes
também sobre equipamentos necessarios ou
aconselhaveis.

Gustavo Erny Blos — Camipo Bom — RS

Gostaria de informar aos leitores, em pri-
meiro lugar, que o dBase Il versgo 2.41 {CP-
500 M80, CP/M} estad com problemas de ma-
nutencdo dos arquives. Quando se utiliza
um arquivo com vérios campos (mais de 20},
a inclusdo e a alteracdo através de programas
se torna impossivel. Depois de incluidos ou
alterados muitos registros, o cursor simples-
mente pira, pulando para diversos pontos da
tela, menos para onde se quer.

Cheguei a conclusdo de que o problema
estd nesta versdo ap6s testar o mesmo pro-
grama em diversos computadores compatl-
veis, e em diversos disguetes de marcas dife-
rentes, sempre com a ajuda do pessoal da
Metaldata.

Gostaria que me respondessem se ha al-
guma versdo nova disponivel e como conse-
gui-la.

Serje Schmidt — Porto Alegre — RS

Gostaria de saber se & possivel interligar
um MSX (estando no Brasil), com um PC
estando na Franga), via MODEM.

Se ndo for possivel uma ligacdo direta,

peco que me digam se existe alguma rede. .
{do tipo Ciranddo} que me permita fazer es-
te tipo de ligag@o e qual equipamento preci-

SO para fazé-lo.

Isto posto, gostaria de tirar uma outra
divida: possuo uma GRAFIX MTA ligada
ao meu HOTBIT 1.1, ao qual também esta
ligado um Mouse TPX. ]

O problema é que, sempre que uso a op-
¢do de impressdo no software Cheese (que
acompanha o Mouse}, tudo que a Grafix faz
€ imprimir caracteres desconexos.

Gostaria que me explicassem exatamente
como devo proceder para conseguir que

meus desenhos com o Mouse saiam na im-
pressara,

Beatriz Raulino — Rio de Janeiro — RJ

llmo. Sr. Renato Degiovani

Estou escrevendo para V. Sa., em nome
de meu filho Carlos Guilherme, cuja idade &
de apenas 11 anos.

Em fins de janeiro de 1988, depois de
muito procurar nos mais diversos pontos de
distribuicdo em Porto Alegre, consegui a edi-
¢cdo 75 de dezembro de 1987 de Micro Siste
mas.

O meu filho tinha por objetivo adquirir,
num primeiro momento, algumas fitas con-
tendo jogos que fossem compativeis com o
seu aparelho TK 95. Para tanto, apds rece-
ber a revista, selecionou 5 provaveis empre-
sas que pudessem atender seus desejos, a fim
de que as mesmas remetessem seus catdlogos.

Num periodo de no méaximo 10 dias, ja
havia recebido todos os catalogos solicitados
e, apbs uma andlise e conveniéncia pessoal,
optou por adquirir 12 programas da FUTU-
RE SOFT, a eleita pelo menino.

A expectativa aumentava a cada dia e,
para grande frustracdo do menino, em mar-
¢o de 1988, recebe uma “chamada corres-
pondéncia”, da qual anexo xerox, pois consi-
dero umn desrespeito total. Trata-se, no meu
modo de ver, de uma grande PICARETA-
GEM, pois ndo existe na correspondéncia in-
dicacdo de local, de data, ndo faz referéncia
ao nome da pessoa e por Gltimo ndo possui
assinatura.

Sr. Renato, a finalidade de enderecar es-
ta correspondéncia tem como objetivo pre-
servar o bom nome de vossa publicacdo, pro-
curando talvez auxiliar, ou mesmo eliminar,
0s maus anunciantes, que ndo devemn perma-
necer num mercado que apenas comeca a
florescer no Brasil.

Pense, Sr. Renato, uma crianca, que na
sua primeira investida nesta 4rea j4 recebe
este profundo golpe, qual serd o seu concei-
to no futuro? Ja temos condigSes prévias de
estabelecer, creio eu.

Carlos Eugénio Ferreira — Porto Alegre — RS

Prezado Carlos, como é de praxe, envia-
mos sua correspondéncia 8 FUTURE SOFT

e, até o fechamento desta edicdo, ndo ha

viamos recebido resposta. Concordamos ple-
namente com vocé de gque o mercado de
software necessita de moralizagdo se quiser-

mos construir uma inddstria séria e compe-
tente. Neste sentido, a revista Micro Siste-
mas tem dado total apoio aos usudrios que,
Ppor um motivo ou outra, se sentem lesados.
Assim._que obtivermos uma resposta para o
seu problema, entraremos em contato.
Renato Degiovani — Diretor Técnico

¢

CRITICAS
E SUGESTOES

Senhores, sou proprietarioc de um MSX

aAnsnnnn,

.da Sharp e o utilizo com gravador cassete

para armazenamento de programas. Tomo .
entdo a liberdade de sugerir ao Sr. Renato
Degiovani que passe a comercializar o Gra
phos 11l e demais programas de sua autoria
em cartuchos, pois a versdo Disco priva a
maioria dos usudrios de micros domésticos
do acesso aos mesmos.

Paulo R. L. Voto — Blumenau — SC

Estou desenvolvendo um software onde
uso arguivos de acesso randdmico, s6 que eu
ndo sei como excluir registros do arquivo.
Pego que, na medida do possivel, seja publi-
cado um pequeno programa para criar arqui-
vos randdmicos, adicionar e excluir regis-
tros.

Daniel Mayo — S3o Paulo — SP

Estou mandando a sugestdo de vocés pu-
blicarem uma MS Super Special, com dicas,
resumos e fotos de games, inteirinha, Acho
que é uma boa. Vai ser a primeira a fazer

" uma matéria assim.

Renato M. Leme — Braganca Paulista — SP

Venho por meio desta parabenizé-los pe-
lo excelente trabalho que vocés vém reali-
zando com esta consagrada revista. Outros-
sim, aproveito esta para fazer um desabafo,
ou melhor, uma critica.

Lendo o comunicado ao leitor de MS 75
fiquei realmente desapontado, visto que vo-
cés parariam de langar os vossos produtos e
fitas cassetes e s6 produziriam em disquetes.
Creio que ndo fui o (nico, pois muitos sdo
0s usudrios de gravadores cassetes.

Sendo assim, nés proprietarios de grava-
dores seremos privados de utilizar excelentes
programas, tais como: GRAPHOS Ili, DIGI-
TAL BOOK e outros que virdo.

André de Santis — S3o Paulo — SP

Foi com muito pesar que tivemos de sus-
pender o fornecimento de programas em fita
cassete. Foi uma decisdo dificil, pois sabia-
mos que isso traria alguns dissabores para
uma parcela relativamente alta do nosso pu-
blico leitor.

Mas nossa decisdo era necessiria, uma
vez gue a empresa gravadora que executava
a copiagem havia optado pela paralisagdo de
servicos em pequena e média escala. Além
disso o fornecimento de fitas virgens estava
muito irregular. Para continuarmos com o
servigo, terfamos que partir para uma produ-

‘¢do literalmente artesanal, com auxilio de

equipamentos amadores e ndo especificos
para a produgdo de cdpias dentro do padrio
de qualidade a que os leitores j4 estavam ha-
bituados.

Insistir na producdo artesanal acarretaria
0 surgimento de problemas com as copias e
tal fato certamente traria para o nosso con-
vivio amigédvel com os leitores a possiblidade
de desgaste com relagéo aos programas.

Esse foi o motive da suspensdo de vendas
de programas em fita cassete e ndo o descaso
COM 0§ USUSrios.
CPD — MS .
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Seria interessante se a MS colocasse & dis-
posicdo dos leitores um quadro, na revista,
com op¢des de compra das edigdes atrasa-
das, pois conheco vérias pessoas com o mes-
mo interesse em adquiri-las.

Como comecei a colegdo a partir do nd-
mero 52, conseguindo a de nimero 50, per-
di vérios artigos e programas interessantes,
como: o curso de FORTH, o monitor As-
sembler para o TKS0X e outros mais. E ve-
nho sugerir que publiquem um compilador
FORTH para o TKS0X pois é uma lingua-

. gem muito interessante, se é que ja ndo te-
nham publicado.
José da Mota Fernandes — Recife — PE

Fiquei sabendo, por intermédio de um
amigo, que existem varias revistas que ddo
bastante dicas sobre micros e periféricos e
que a mais completa é a MS. Sendo assim,
gostaria de saber se ha possibilidade de se
fazer uma assinatura anual ou até mesmo
mensal desta revista.

Nelson Eugénio Junior — Sdo Paulo — 8P

As assinaturas da revista sdo vélidas por
um ano e podem ser feitas mediante o envio
de cheque nominal § ATl Editora. Vide o
cupom nesta edigdo.

Gostaria de dizer que apoio a resolucdo
dos senhores quanto ao Clube do Leitor
acompanhar tanto o mercado, quanto as ne-
cessidades dos | ei tores/usudrios. Mesmo assim
ndo posso negar que a idéia de referéncias
quanto as linhas de computadores menos
usados, venha a ser boa. De qualguer forma,
creio que todos os leitores concordariam
com o fato desta idéia ndo ser utilizada caso
viesse a atrapalhar o trabalho desenvolvido.
Qu mesmo se fosse encarecer a publicagdo.

Quero parabenizar a equipe de MS por
seu trabalho nesta revista.

Alexandre Bulhdes do Carmo — Rio de Ja-
neiro — RJ E

MS AGRADECE

Venho tentando me familiarizar com o
meu HOT BIT hé cerca de um ano. 56 agora

estou comegando a desvendar um pouco es-,

se mundo da informética.

Logo que adquiri o aparelho, procurei na
cidade revistas dirigidas um pouco para o
MSX, mas sb6 tive decepgdo. Entdo fui obri-
gado a comprar livros que por sinal so falam
de jogos e muito pouco das outras utilidades
do aparelho.

Contudo, hé alguns dias, por acaso en-
contrei o ndmero 76 da MS e ao folhe&la,
para o0 meu contento, encontrei tantas coisas
dirigidas para o0 MSX.

Estou interessado no MSXBUG e gosta-
ria de saber do gque se trata e como posso
encontré-lo.

MNaoto Yasuda — Fernandépolis — SP

O MSXBUG € uma série de artigos e ro-
tinas que juntos formam um software para
a monitoracdo da meméria do micro. Fle
foi publicado nas edicdes 70, 71, 72, 73 e
74.

Como um orgulhoso usudrio de TKO0X,.
venho comunicar meus sinceros agradeci-
mentos ao pessoal da MS por ndo deixarem
a peteca cair e continuarem com esta exce-
lente revista nas bancas.

Foram alguns meses de tristeza durante
os quais eu ficava imaginando o que seria do
meu TK, agora praticamente isolado do

mundo, j& que nem mesmo a Mcrodigital da
atencdo aos seus usuédrios. Se @ MS morres-
se, muitos TKs morreriam também.
Rubens M. Luciano — Sio Paulo — SP

Prezados amigos (penso que posso traté-
los assim}, ndo imaginam a satisfacdo com
que constatei a chegada de meu exemplar
namero 77 de Micro Sistemas. J&4 me encon-
trava um tanto sem esperanga pois com es-
ses tempos bicudos . . . Entretanto, mais
uma vez, provando que se vence pelo traba-
lho (éta equipe porreta esta de MS!), ei-la
linda {como MS ficou bem nesta nova fasel),
interessante, instrutiva e a meu ver o mais
importante: MS & |ider e mestra sem ser ten-
denciosa.

O balango da promogdo 75 esta simples- -

mente sensacional, quisera eu ter dotes “'gr&
ficos’’ t8o criativos que a0 menos imitasse 0s
que ilustram o artigo referido, mas 0s meus
sdo de tio “baixa resolucdo’ que ndo passa-
riam pelo criterioso crivo do mestre Degic-
vani. Linha Cruzada nos faz rir e principal-
mente pensar . . . (tenho sete “coisas’ em
casa). Enfim, se eu for falar de cada artigo ...
MS esta o6timal

Antonio Barbosa de Jesus — Indaiatuba —

DESABAFO

MNesta carta eu vou falar sobre a memoria
dos microcomputadores da linha MSX no
Brasil. -

Quando vocé vai comprar um micro, a
primeira coisa que vocé olha é a quantidade
de memédria que ele tem. Quando comprei ©
meu MSX, na caixa vinha escrito: B0 Kbytes
de RAM, sendo 16 Kbytes para o video e 64
Kbytes do usuario. Otimo, comprei ele mes-
mo. .

Chegando em casa, quando eu liguei o
micro apareceu na tela 28815 bytes memé-
ria livre, o gque equivale a aproximadamente
28 Kbytes. Resolvi descobrir a causa deste
‘inconveniente e liguei para o telefone de
apoio ao usuario da Sharp.

Perguntei por que o Hot Bit mostrava na
tela que havia apenas 28 Kbytes de memé&-
ria, quando na caixa vinha escrito que ele ti-
nha 80 Kbytes de RAM. Descobri por mim
mesmo que os 16 Kbytes de video ndo eram
(teis ao usudrio.

A moc¢a que havia me atendido gaguejou
um pouco e mandou-me esperar um minuto.
Depois de algum tempo caiu a linha e eu tor-
nei a ligar para 14, fazendo a mesma pergun-
ta. Novamente a moga pediu para esperar
um minuto. Apos alguns minutos, ela voltou
e disse que o MSX tomava 32 Kbytes para o
BASIC residente na memaria RAM e os ou-
tros 4 Kbytes era para varidveis numéricas.

Até hoje ndo sei direito o motivo deste
“ligeiro” desnivel de memoria da caixa para
o micro. S6 sei do absurdo que me foi dito:
memdria BASIC contida na RAM!I!
Alexandre Faria Lahan — S@o Paulo — SP

Possuo um CP-400 modelo | hd mais de
3 anos e neste tempo aprendi a admirar este
micro, que embora pequeno é superpodero-
so. Aprendi a manej&-lo e utilizar muito de
seu potencial, mas mesmo este muito é pou-
co comparado ao que ele é capaz de fazer.

Como bom usuério, mantenho-me infor-
mado das novidades que surgem no exterior
para esta linha, j& que aqui o que surge co-
mo novo é sempre relativo e as empresas na-
cionais ndo se interessam mais por este pa-
drdo.

°° SISTEMA DE

CONTABILIDADE GERAL
COM PLAND DE CONTAS
DE 5 GRAUS DEFINIDD PELO
USUARID, HISTORICDS |-
PADRONIZADDS, EMISSAQ OE RAZAD,
\DIARID, BALANCETE, BALANCO, EXTRATO DE
CONTA, RESULTADO DO EXERCICIO NO PADRAQ
DO IMPOSTO DE RENDA E GERADOR DE RELATORIOS.

OPORTUNIDADE UNICA PARA VOCE ADOUIRIR
SEU SISTEMA DE CONTABILIDADE QUE
NADA FICA A DEVER ADS MELHORES
EXISTENTES NO MERCADQ.

OUTROS SOFTWARES

o CONTAS A PAGAR
~ #CONTAS A RECEBER

* ESTOQUE -

o CONTROLE FINANCEIRO

o DISPONIVEL PARA

MSX, APPLE,
CP-500

PELD REEMBO

ATENDEMO [J POSTAL

H & J SOFTWARE LTDA
Rua Conde de Bonfim, 229 - Lj. A - RJ.
Tel.; 1021) 284-2031

Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria esta capacitada para servir
lhe: sdo centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, abrangendqg:

e s e S i

BASIC® PASCAL® COBOL®FORTRAN®C®TUR

BOPASCAL®MBASIC®COBOLEO®ADA® FORT

HeLOTUS®WORDSTAR®FORTRAN778FRAM

EWORK®LOGO®SYMPHONY®MUMPS®®FOR

TRANIV® APPLE® MSX® SINCLAIR(TK)8TKI0X
(SPECTRUM)}®IBMPC@®TRS-BO(CP400)®ATARI

® COMMODOREG4 @ TK2000® MICROPROCES

SADORES: 650202800 Z80A®80808 80858278
000® 68000® 6800868099 CAD /CAM®VISICA
LC®CP/M®dBASEN/IISUNIX@LOTUS 12:38MS
DOS®SUPERCALC @ LISP®ELETRONICADIGIT
AL® ROBOTICA®ETC.

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informética

SP - R. Vitéria 379/383 - Tel. (011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
{021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de tod:;' o Brasil

Consulte-nos
\ y
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Modem cartucho para micro-
computadores MSX. Velocddades
de 300 e 1200/75 bits/s. Permite
o acesso ao Renpac, Cirandao,
Videotexto e Aruanda, além da
comunicag@o  micro-&-micro. Com-
pativel comas normas CCTT V.21,
V.23, BELL103 eBELL202. Incor
poraainterface RS-232, e ndo
requer nenhum acessoério para
operagdo. Acompanha software
de comunicacdo.

TELCOM TELEMATICA
Rua Anita Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871
90430 -Porto Alegre - RS - Brasil

CHEGOU O
CLUBE DE SEUS
SONHOS...

QNF©RM Caixa Postal 3021

Cep: 30130 - Belo Horizonte - MG
Fone: (031) 221-4248 com Rogério ou
(031) 225-2180 com Carlos { a noite)

Una-se ao melhor e mais novo Clube
de usudrios doApple no Brasil.
¢ Uma disqueteca de 250 megabytes comas

- liltimas novidades em jogos e utilitdrios,
- Programas com documentacdo.

¢ Mensal 05 50f1 recém- 5
_ noexterior. : i
s icos de regravacdo e atualizacdo de versio
 gratis.,

* Exclusiva revistamensal em disquste com
matérias inéditas e as novidades do momento.
Classificados e assii itis a0 fads

of especilizados asua
disposicdo para resolucdo de dividas.

o iriosdo Apole.

+ E principalments, aquele apoio que Ihe faltava.
Além de diversas outras apple-surpresas
Escreva-nos para maiores informacoes.

OBS.:Apple inclui os micros TK3000//e, Exato,
Unitron, Craft, Milmar, Dismac, 11GS e outros.

e R e e b e e

-J& fui coordenador de um clube para O programa abaixo imprime os shapes no
Cocousudrios, que 'embora pequeno, pos- video. Estude-o com atengdo e vocé verd
sufa socios em todo o pals e mensalmente que & facil trabalhar com shapes em Basic.
editava um boletim informativo com dicas,
reportagens, avisos, “"novidades” e tudo mais i@ CLS:LINEINPUT”Nome do banco de shapes
relacionado com o CoCo (como é carinhosa- 2 TENGENE=NG+TY . SHP Y OPENNGASHILEN=12FIEL
mente conhecido nosso computador). Infe- D #i:iASASzP=1

i 5 i F lub 2¢ SCREENZ:COLOR1, 15,4
lzmente, por motivos economicos, o ciube 30 CLS:GOSUBS@:Z=14:FORI=1TOTsV=ZiFORJ=1

foi desativado e o boletim suspenso. Mas no- TOC!R=V:FORK=4TOB: GOSUB&@:VPOKER , XsR=R+1
vamente estou tentando recomecar. SNEXTKVSV+256 sNEXT 2 Z=Z48+B s NEXT I
Com o descaso das ind(strias nacionais, 4@ AS=INPUTE(1):G0TO3@

0 gue até certo ponto é compreensivel, pois ?g;i;;a:gswée=T=x=Gosuase=a=x=sosuaae
num palfs com a nossa economia Um produ- ;o GET pi,PrP=pst:X=ASC(AS) tRETURN
to que ndo dé lucro rapido representa pre-

julzo, os usuarios CoCo véem-se obrigados Possuo um MC 80 — CP 500, com 2 dri-
a procurar ajuda em outros pafses. Afinal,  ves e deparo-me com o seguinte problema:
como podemos ter um micro se ndo encon- tenho alguns programas e utilitérios em fita
tramos ao menos um joystick para transfor- K7 mas ndo consigo passi-los para o disco.
mé&-lo num simples video-game? Gostaria de ter uma dica sobre como efetuar

A maioria das perguntas dos socios era  ta] transposicao.
do tipo: onde posso encontrar um joystick, Hugo A. Franco — Pogos de Caldas — MG
urma unidade de disco, um monitor, um de- :
terminado programa. A resposta era sempre: No seu caso, para passar programas da fi-
nos Estados Unidos. b ta para o disco basta usar o comando TAPE
Com o objetivo de ajudar os ysuarios gy DOS 500, ou TRS DOS, ou ainda utilizar
desta linha é que estou escrevendo mais esta o utilitirio LMOFFSET que vem no disco
carta. Qualgquer usuéario com ddvidas em re- de sistema do NEWDOS 80.
lagdo ao CoCo, ou que deseje trocar infor- Ambos sdo auto-explicativos e dio resul-
magdes, idéias e experiéncias, escreva. Todas tados cem paor centa corretos.
as cartas recebidas serdo respondidas. Meu
nome e enderego:
Jodo Rogério dos Santos Arraes — Rua Uru-
guai, 487 - apto 603 — Rio de Janeiro — RJ
— CEP 20510.

PSSR

Venho por meio desta, em nome do Fu-
gadores Clube, participar a nossa revolta e
indignagdo para com o Sr. Alex Sandro Sil-
va Moura, do Rio de Janeiro, gue, com sua
“gstorinha” publicada no Clube do Leitor,
ofendeu demasiadamente todos os usudrios
“fiteiros e babacas” da linha MSX, falando s ot a tRlefana pard:

mal das unidades de fita (data corders, etcl, Jardel Bassi — R. Bento Gongalves, 712 —

sem mencionar o trecho “babaquices inG- : z 5 Re _
teis” pois, foi com certos tipos de babagui- ;gl.lsém] S P MR RS REP

ces indteis que aprendi 0 pouco gque sei atg
hoje e, digo com toda certeza, ndo apenas
eu como qualguer outro usudrio gue come-
ce brincando e ndo programando em Assem-
bly ou elaborando rotinas em LM.

Quanto & unidade de fita, é o primeiro
periférico que se adquire, se ndo o dnico,
apesar dos “blargs!”’. Ndo guero com este
desabafo (longe disto} dizer que os drives de
3 1/2 (por que ndo b 1/4?) ndo sdo Gteis.
Pelo contrério, ou gue babaguices inGteis
devam se prolongar e sim pedir que resper
tem um pouco mais o0s usuirios gue estdo
iniciando agora, seja programando ou adgui-
rindo hardware.

i i ?
o B ey 1128 2*%%"  Alexandre Costa Gaeta — R. Mg, de Sdo Vi-
Carlos Henrique B. Silva — Rio de Janeiro —  S2nte. 512/1002 — Rio de Janeiro — RJ —
RJ CEP 22451

Amigos, sou possuidor de um HotBit HB
8000 e de um drive 3 1/2 e, devido & escas-
sez de programas para esse equipamento (o
drive}, gostaria de trocar programas com ou-
tros usudrios do padréo.

Possuo uma colegdo da revista desde o
namero 11 até o 72, sem faltas e mais algu-
mas anteriores ao 11. Como mudei de linha
de computador e tenho problemas de falta
de espaco em minha casa, estou me desfa-
zendo desta cole¢do, sendo que uma parte
estd encadernada em guatro volumes de dez
edigbes cada. Achei que a se¢do de cartas se-
ria 0 melhor meio de comunicar este fato,
pois a maioria dos leitores sdo assinantes e se
interessam por nimeros mais antigos.

Assim sendo, o prego da colecdo com 65
nameros & de Cz$ 15.000,00. Desde ja agra-
deco.

Gostaria de chamar a atencgdo dos felizar-
dos usuarios do MSX para o fato de que es-
tamos nos tornando uma massa em poten-
cial muito grande no Brasil inteiro. O MSX,
principalmente o EXPERT, é um dos micro-
computadores pessoais mais vendidos no
pals. O MSX ndo foi criado apenas para ser

1 usado como vfdeo ‘game ou para o usudrio
do g(;:gﬁodselﬂ?ﬁinﬁﬁraﬁ?ﬁi? %% ficar naquela de COLOR e SPRITES, dese-
José Clementino de Farias — Jodo Pessoa nhando bonequinhos coloridos. Saiba que o

CORREIO TECNICO

PE usuario do MSX com 3 meses faz isso brin-
o cando. E necessario também que os fabri-
Os shapes sdo arquivados seqliencialmen- cantes olhem mais para o nosso lado pois
te na forma como estio constituidos no vi- sdo responséveis pela assisténcia técnica e
deo. Os quatro primeiros bytes de cada um pelo suprimento de programas.
tém o seguinte significado: Devemos procurar nos desenvolver e nos
19 — ndmero do shape dentro do buffer unir e minha idéia é criar, com a colabora-
29 — tipo do shape cdo de EOdOS, o GrupO_dOS Usuérios N!S)g, o
30 — quantidade de bytes numa linha de vi- que facilitaria a exposi¢cdo de nossas idéias,
deo programas (criados por nos) através de troca
40 — guantidade de linhas do shape de cartas e da Micro Sistemas, pois nds sabe-
36 MICRO SISTEMAS



mos que & esta a revista que mais nos com-
pleta.

Eserevam para:
Carlos Eduarde Fonseca — Rua Pedro Si-
gaud, 266/101 — Belo Horizonte — MG —
CEP 30430

Possuo um Expert e gostaria de me cor-
responder com outros usuarios da linha
MSX, para troca de programas, principal-
mente adventures, mas também me interesso
por jogos de acdo. Qs interessados queiram
escrever para:

Tiago Alessandro Ferreira — Rua Pereira Si-
mdes, 342 — Bairro Novo — Olinda — PE —
CEP 53120

Vendo um micro marca CRAFT, com
monitor, 84K, diskete de demonstragéo e
sisterna de acentuacdo IVANITA. O monitor
& fosforo verde e junto vao alguns programas
em listagem e alguns livros. Vendo pela me-
lhor oferta, tem um ano, sendo gue de uso
mesmao term poucas horas.

Carlos Alberto Creato — Av. Presidente Ken-
nedy, 70 — Indaiatuba — SP — CEP 13330

Possuo dois CP-400, COLOR 11 e gosta-
ria de trocar de computador. Gostaria de
trocar de micro e aceito gualquer um de
qualquer linha em troca de meus dois. Pos-
suo também 2 JOYSTICKS analogicos e ori-
ginais, o que hoje em dia é uma raridade,
mais de 100 programas e jogos, além de li-
Vros.

Gustavo Woltmann — Rua Luzitana, 325 —
Porto Alegre — RS — CEP 90450

Necessito com urgéncia do Manual de
Operagdo e do Manual de Programagdo de

BASIC para o CP-500 M80 e TUREO. Cor-
respondéncia para: Paulo César Fernandes
_ Caixa Postal 106028 — Niterdi — RJ —
CEP 24232

Gostaria de me corresponder com usua-
rios do microcomputador TK90X e TK95
para a troca de programas e idéias.

Luiz Roberto Brudna Holzle — Rua Alagoas,
329 — Centro — ljui — RS — CEP 98700

Sou usuario de TK 90X e trabalho com
Solution 16 da Prologica. Gostaria de me
corresponder com os usuérios de Spectrum
e do PC para trocar idéias.

Antonio Bernardo dos Santos — Rua S8o
Salvador, 133 — Liberdade — Salvador — BA
— CEP 40325

Qla, amigos, gostaria de entrar em conta-
to com pessoas ou clubes para o equipamen-
to TK 85 e compat(veis para troca de infor-
magdes e programas. Também gostaria que 0
pessoal de MS publicasse os enderecos de
Softhouses que comercializem programas
para esse equipamento.

Raimundo Marcio Nunes Costa — R. Desemn-
bargador Félix Candido, 809 — Bairro Jodo
¥XI1Il — CEP 60520 — Fortaleza — Cearé

Possuo um Expert 1.1 e gostaria de rece-
ber mapa e manuais, principalmente dos se-

guintes jogos: Head Over Hells, Army Moves.

| e Il, Future Knight, Good, Cosa Mostra,
Las Luces Glaurung, Survivor, Terminus,
Demonia, Profanation, Star Quare.

Tenho algumas dicas e macetes de como
conseguir vidas infinitas em alguns jogos. Pa-
ra os amantes do TK tenho algumas dicas de
vidas infinitas e mapas para jogos como: Sa-

boteur 1 e |l, Zaxxon, Arcadia, Alliens e
muitos outros que trocarei por outros.
Ricardo Pinho Campeloe — R. Plinio Mosco-
so, 18 - apto 101 — Salvador — BA — CEP
40155

Procuro quem deseje vender M3 nmeros
69, 70, 71, 74, 75 ou os artigos para TK95
contidos nas mesmas em xerox. Procuro
também leitores gue tenham interesse pela
eletrbnica e saibam desenvolver softs para
essa area.

Fabio Borges Schmid — R. Plinio Schmidt,
441 — Jd. Satélite — Sdo Paulo — SP —
CEP 04793

E com satisfagdo que escrevo pela pri-
meira vez para a MS. Como usuério de um
CP 400, venho acompanhando hi muito
tenpo as excelentes matérias e programas
publicados. Gostaria de me corresponder
com usuarios do CP 400 para trocar infor-
macdes, fazer amizade e enriquecer minha
biblioteca. Estou também vendendo o livro
“Indo além com o CP 400 color”, de Paulo
Addair.

Marcelo Mendongca Jardim — Rua Garibaldi,
411 - apto 84 — Centro — Ribeirdo Preto —
SP — CEP 14010

Envie sua correspondéncia para ATl —
Anélise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 -
gr. 1210, Rio de Janeiro — RJ, CEP 20030,
Secdo Cartas/Redacdo MICRO SISTEMAS.

Nao deixe para

E HORA DE
ASSINAR

depois!

Sistermas

S5o sete anos de lideranca no mercado editorial de informati-
ca que fizeram de MICRO S ISTEMAS uma revista indispensavel para

o0s possuidores de microcomputadores. Sendo assim ndo perca mais

N 44. tempo e assine logo MICRO SISTEMAS.
v, IQ~ : Com ela vocé poderé participar de tudo o que acontece de real-
= ma @] mente importante no setor de informética. S&o dicas, programas
o § e novidades que ndo podem faltar na estante do leitor exigente.

e
Estou enviando o chequen? ______Nno valor de Cz$ 5.800,00nominal a
AT| EDITORA LTDA., referente a uma assinatura anual (12 nameros) de
MICRO SISTEMAS

NOME:

ENDERECO:

CEP: CIDADE: UF: TEL.:

PROFISSAQ: DATA/NASCIMENTO f S
EQUIPAMENTO: DRIVE: _

INTERFACE: IMPRESSORA:

DATA: / [/ ASSINATURA:

ATl — Analise, Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda.
Av. Presidente Wilson, 165 — Gr. 1210
Rio de Janeiro — RJ — CEP 20030 — Tel.: (021) 262-6306

’



Planilha eletronica

Este programa simula uma planilha eletrg-
nica simples, com uma dimensdo de 20 linhas
por 20 colunas, Cada célula é capaz de com-
portar até 11 caracteres.

Os comandos bésicos da planilha sdo os se-
guintes:

SAVE — salva o conteddo da planilha com
a extensdo . CLC no disco;

LOAD — Ié uma planilha previamente sal-
va do disco;

APAGAR — apaga o contetdo de uma cé-
lula, linha, coluna ou de toda a planilha;

INSERIR — permite entrar com um texto
ou uma formula nas células;

CALCULAR — permite calcular ou recal-
cular o conteddo de uma célula;

FIM — abandona a operacdo da planilha.

As teclas das setas movem o cursor pela ja-
nela da planilha. O programa aceita a entrada
de férmulas de acordo com os seguintes cri-
térios:

— Toda férmula deve ser precedida por
e

— As operacdes permitidas sdo +, —, *, /,
$ e &, sendo que "$" representa p somatorio
das colunas e "“&' significa o somatério das
linhas.

A sintaxe da formula é:

# (sinal da operagdo) operando um
operando dois

Deste modo, #+A01A02 equivale a somar
o conteddo da célula A1 com o conteido da
célula A2. Note gue o zero precisa estar na
formula.

Se vocé entrar por enganc nas opgdes

CALCULAR ou APAGAR, volte teclando
ESC. Caso vocé entre sem querer na opcio
FIM, é so digitar qualquer caractere diferente
de "'S"" para voltar ao menu. Para sair da op-
¢do INSERIR, tecle "'F"" e ENTER.

O usugrio também pode adaptar o progra-
ma para ler e gravar arquivos em fita. Para tan-
to basta alterar as linhas 1020 e 2020 para
F$=""CAS:"+F$%... Diversas outras imple-
mentacSes ao gosto do leitor podem ser reali-
zadas, j& que num sistema com unidade de dis-
co sobram mais de 8Kb de memdria.

Régis Antonio Bernardes é estudante de An&-
lise de Sistemas e possui um Hotbit, no qual
desenvolve programas hd um ano.

38

Régis Antonio Bernardes

i@ "PLANILHA ELETRONICA "
2® SCREEN@:WIDTH4@:CLS:KEYOFF:CLEAR7@28
IDIMMS(22,20) DIMV(20,20) ENL=iNC=1:L=2

:C=i:XC=1:¥L=1{:CH=2:G0SUBRG@2Q

38 "= FPRINCIPAL

49 LOCATE @,i7:PRINTYCOMANDO 7 “;:YS=IN
FUTS(1)

5@ IFASC(YS){32ANDASC(Y%) »27 THENGOSUESS
B:GOTO4@

40 IFY$S="5"THENGOSUB108@:G0T04@

78 IFYS="L"THENGOSUBZOR®:G0TO4@

8@ IFYS="A"THENGOSUB300@:50T04Q

7@ IFYS="I"THENGOSUB4QRRIG0TO4@

198 IFYS="C“THENJ=L:I=C:GOSUBS@@@:50T04L

@

11@ IFYS="F“THENGOSUBA@@®:G0T0 4@ ELSEG

0T048

499 "== MOVIMENTACAQ ==

508 IFASCUYSI=38THENL=L-(1ANDL}1):E0TOS

4@

516 IFASCCYS)=31THEWL=L+(1ANDL<28):G0T0

559

528 IFASC(YS)=28THENC=C+(iANDC{28}:G0TC

S69 J

530 C=C-(iANDC}1):GOTOS57Q

535 ==

54@ IFNLILTHENNL=L-%:G0T058@

S50 IFNL+®?(LTHENNL=L:GOTOS8®

548 IFNC+2{CTHENNC=C:GOTOS8@

57@ IFNC)CTHENNC=C-2

588 GOSUB78@:XC=CMOD3:XL=LMOD{@:IFXC=2T

HENXC=3

599 IFXL=@THENXL=1@

488 GOSUBBQ@Q:=RETURN

708 W=(XC—-i)*i2+2:U=XL—-(1@%(XL>18)

ATEM, UPRINTY “:LOCATEW+12, UzPRINT®

7i@ RETURN

FF@ "== SAVE ==

i@0@ LOCATE®,i7sINPUT“SAVE ARGUIVO “:7S
s IFF$=CHRS (27 ) THEN1@4@

ie1@ IFLEN(FS))BORLEN(FS)=0THENLI2SS®

1228 F$=FS+".CLC”:0PENFSFOROUTFUTASEL

1¢3@ FORJ=iTOZ2@:FORI=LTOR@:IFLENINSII. T
1)=8THEN185@

i@4@ PRINTHi,STRE(J) ", sSTRS(II=

1,ME0J,1)

195@ MWEXTI, :CLOSE

1262 LOCATE®,i7:PRINTSPC(E@):IRETURN

199@ '== LOAD

200@ LOCATE®,17:INPUT”LOAD ARGUIVO
IFLEFTS(F%,1)=CHRG (27 ) THENZ27 &

2019 IFLEN(FS)?BORLEN(FS)=@THENZ@S?

28200 FS=F§+".CLC” z0PENFSFORINPUTASSL

2930 IFEOF (1) THEN2040

2049 INPUTHi,AS,BE:LINEINPUT#L.CS

2059 Ci=VaL(A%S):C2=VAL(BS) tHS (I
tGOTO 2030

2060 CLOSE#1:CH=1i

2878 LOCATE®, L7 :PRINTSPC(48) :G0SUSER0e:

RETURM

2998 '== APAGAR ==

3000 LOCATE®, i7:PRINT”LEIntrada [Llinha
CCloluna CTludo "3;:0$=INPUTS(1)

3210 IF0%=CHRE(27)THEN3132

3020 IFOS="E“THENMS(L,C)=" =

VL, C1=0:G0TO343@

3830 IFO0S="T”THEMRUN

3@4@ IFOS()”C”THEN30SQ

3050 FORO=1T020:IFME(0,C)=""THENIETE
3060 MB(0,C0="

307@ MEXT:GOTO31i3@

3089 IFO0%{()”L"THEN300®

3@9Q FORP=ATOZ@:IFME(L, HJ"'”THENS‘“@

3100 ME(L.PI="

312@ MNEXT

3138 LOCATE®,17=PRINTSPC(80):GOSUEBERE:
RETURN

ayye INSERIR ==

49@® CH=1:LOCATE®,17:LINEINPUT”NOVC CON

TEUDD “;N%

4@1@ IFNS="F"THENLOCATE®,i7:PRINTSPC(B@
YIRETURM

4920 MS(L,C)=LEFTS(N%,i1):I8=LEFTE{ME(L

PRINTS

FS

C»2
#UTHEMNI=L:I=CzGOSUB7 Q@8
IFCY2@THENC=
S48:LOCATELS, 17 :PRINTSPC(20) =

CALCULAR ==
CATE®R,L7:PRINT"CTIudo L[Clelula 7
(Ly:IF0E=CHRE (27} THENS@4&
THENS@S®

MS(L,C), 1) H"THENT G4
IGOSUE7@ee:GOSUBEERR
A7:PRINTSPC(E@):RETURN
IFOSC) THENS@@@
FORI=1TO20:FORI=1TO2Q

F1 I}, :IFASC X +7ANDAT

&

TE®,17:PRINT”ENCERRAR S/N ?7;
FUTS(41):IF0S="S"THENCLS*NEW
TE@,17:PRINTSPC(BQ) :RETURN
CaLCULD ==

LOCATE®, i7:PRINT"AGUARDE..." ;SPC(4

7@1@ SS=HIDS(MS(.J,I),2,%):IFS%="8&“THENT

LZPELSEIFSS="S"THEN7130

7220 DLS=HIDS(MS(J,1},3,3):025=RIGHTS(H

$(J,. 1Y, 3)

7&39 CL=V(VAL(RIGHTS(01%,23), nsC(LEFTst
15,13)-464)

7018 02=V(VAL(RIGHT$(02%,2) ), ASCILEFTS(

025,1)1-44)

7e5e IFSS="+"THEN7@BQELSEIFSE="-"THEN7®

Te48 IFSS="#"THEN7L@@ELSEIFSS="/"THEN7 L

7@7e LOCATER,i7:PRINTOPERACAD DESCONHE
CIDA":HS(J,I)=AS=INPUTS(1) tRETURN

7ese ViJ,I)=04i+02:G0TO7L4@

FeFe WiJ,1)=0i-02:G0TO7i4¢

Tiee VIJ,I)=0Li%02:G0TO7149

7ii® IFO2=@THENLOCATE®,17:PRINT"DIVISAO
FOR ZERO™;M3(J,I);:AS5=INPUTS(1)RETURN

ELSEVIL, I}=01/021G0T07140

/12@ FORH=1TO0I-4:V(J, I)=U(J, ID+V(D, HI =N

7132 FORH=1TOJ-1% VEJ, I3=V0d, T4V IH, 12 =N
EXT

7148 RETURN

£@ee LOCATE®,@:PRINTSTRINGS(2,219);" “;
:FORA=NCTONC#+2:PRINTSTRINGS(S,219) ;CHRS
(A+64) s STRINGS(S,2192:" "“;:NEXT=PRINTCH
RS(219)

8018 FORA=8TOF:LOCATE®.A+1:PRINTUSING #
8 :NL+A:LOCATE3?,A+1i:PRINT”B"; :NEXT:PRI
NTSTRINGS(4@,78")

8029 FORA=@TOZ:FORB=0T02:IFCH=@THENBRSE
ELSELOCATES+i2#8 , A+12I5=LEFTS(MB(NL+A. N
C+B),1) .

8030 IFIS="#"ORIG="-"ORI®}“/“ANDIG¢(“:“T
HENPRINTUSINGHHEHHHEHIHIN" ;U (NL+A, NCHB)
SNEXT2NEXT

3248 PRINTHE(NL+A, NC+B ) SNEXTNEXT

B850 W=(XC-1)#12+2:U=XL—(1@*(XL318)) L0
CATEW,UzPRINT™ ) :LOCATEW+12, UTPRINT ¢
5040 LOCATE®, 13:PRINT CURSOR:";CHRS(C+&
413z IFL{i@THENPRINTRIGHTSCSTRS (L) 437"
“ELSEPRINTRIGHTS{STRE(L},2)

B07@ LOCATELR, 43:PRINT”L”;ME(L,C}:"17:5
PCCS2-LEN(MS(L,C))) tLOCATERS, 132 PRINT*T
IPO:":

8080 AS=LEFTS(MS(L,C), 1) IFAS)="0"ANDAS
(="9“THENPRINT"MUMERICO“ELSEIFASI="A"AN
Dnm<-”z"THENPRINT”TEXTO"ELSErrns-“ﬁ“THE
MPRINMT“FORMULA™

80%@ IFAS=""THENPRINTSPC(1@)

Bi@0 LOCATE®,.14:PRINTSTRINGS(3?,"=") PR
INT” Save Load Apagar Inserir Calcular
Fim =
------ “iRETURN

Planilha eletrdnica
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INDIANA JONES

Se vocé gosta de uma
aventura cheia de mistérios,
esia vocé ndo pode perder.
Defenda-se com o chicote
magico! - Cz§ 300,00

EL MUNDO PERDIDO

Vad pegando seus amigos &
descubra todos os mistérios
de um mundo encantado.
‘Grdficos incriveis!

- Cz$ 300,00

LA HERANCIA

Umn adventure animado que
vocé ndo escreve uma sd
palavra. Vocé nunca wu nada
igual! - SO DISCO -

Cz$ 1.000,00 (disco incluido)

ALE HOP

Uma bolinha super safada
que vai provocar as mais
inesperadas situagdes.

- Cz§ 300.00

AS EMOCOES E AS A\IENTUHAS
ESTAO AGUARDANDO POR VOCE!
: NAD PERCA TEMPO!

OCEAN CONQUEROR

Um espetacular simulador de
submarino para vocé descobrir
todos os mistérios do fundo
do mar. - Cz§ 300,00

MATCH DAY Ii

Se vocé se amarra numa partida
de futebol, este & 0 game que
estava faltando. Agora & so pegar
uma cerveja e jogar! - Cz§ 300,00

ALBATROSS
PHOENIX GOLF

0 melhor golfe jd produzido
para o seu MSX. E como se
voce estivesse num campo
de verdade. - Cz§ 300,00

VENON STRIKS BACK

Vocé & um astronauta e
tem que descobrir todos 0s
mistérios do PLANETA
NEWSOFT. Musica e
extraordindrios. - Cz

raficos
300,00

LOTQT ECA - COMBINACOES DA LOTO - Cz§ 1.500 00

JOGOS POR GZ$ 160: CAR JAMBOREE © SASA @ SOUASH Il » GLASS
* MANES = BANANA » ZONE OUT » 0INO SOURCERS = GENIUS = MD-
VIE PAC MAN = JASPION = PAPAI NDEL = BOULDER DASH Il ® ULTRA-
RIAL SKY ® RAPIER MAN 1l = TEDOKU ® ZAIDER OF PEGUS @
® ALPINE SKY & STAR BLAZZER ® NIGHT FLIGHT  SUPER SNA-
ER @ BOUCING BLOCK-® OUINIELA @ TARD = LODE RUNNER
ALT @ INCA | ® SEA KING = KONAMI PATCH KIDS ® NICK
IP COASTER © EXCHANGER  COMET TAIL » AQUAPD-
® MERLIN  CUB' HERT ® WRANGLER ® WOID RUN-
HINE Il » JUMP LAND = CHICK FIGHTER ® KONAMI
UT ® PINKY CHASE ® HELITANK @ GOLFE §  PER-
(0N @ VESTRON ® ALCAZAR = FIGHTING RIDER
AN = XETRA » SPACE MAZE ATACK = SKOOTER
M 47 ® PAIRS @ COAST PINBALL » CO-
AIDE = KILLER STATION = NUTS & MILK =
® MSX BASEBALL @ SMASH OUT » EXPLO-
{AMS = PANIC JUNCTION = ROBOFAOG @
TOP ROLLER @ INDIAN NO BOUKEN = BOOM

1

=
)

;IEI‘J AN NO BOUKEN e POLICE ACA-
GASUS  LEONIDAS o HYPE ®
ICE HOCKEY ® GULKAVE
PLASH ® THE POLICE STO-

DEMY 1| » COMBLOT AN
WONDER BOY © SPACEC
SKY GALDO © SCARLET 7

RE » RAMBO (| ® MEMOR Il ® MOONSWEEPER
TRIDIMAN = OTHELD 11 @ D'MAC MINOES » [ DAY @ MO-
LE MOLE || ® HOPPER  GODZILA ® NCROSS ® SAFARLX »
PACHINKD ® STRANG LOOP = FINAL ® SAILORS DELIGHT =

CAN OF WORMZ ® INFERNAL MINER © COASTER RACE ® MIDNIGHT

{disco ou fita incluido)

BROTHERS « EWOKS DANDELLION = JET SETWILLIE | * AUTOROUTE =
MOBILE PLANET @ THE WALL @ PAY LOAD ® HANG ON © TZR GRAND
PRIX @ RALLY X ® ZEXXAS |1 ® CYRUS || @ WAR CHESS » TENSAI RAB-
BIAN ® ZANAC 11  MAHJONG ® ALPHARDID » INSPECTEUR Z @ DIP
DiP

JOGOS POR CZ$ 200: EAGLE « NEW 21 DROIDS THE WHITE WITCH
© ONE-ON ONE Il @ EL CID @ PANEL PANIC » CETUS © SMALL JONES ®
TT RACE @ INDY 500 @ JETALF STRIKES BACK * APEMAN STRICK
AGAIN © STOP BALL » BALLBLAZER ® MILK RALE  MiKl » FIRST =
WORDS GAME  KNIGHT GHOST = ANTARES ® COSMIC ABSORBER e

PEDIDOS PARA OUTROS ESTADOS

ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT
INFORMATICA LTDA. — RUA SENADOR
DANTAS; 117 SALA 736 — RI0 DE JANEIRO —
RJ CEP 20000 QU VALE POSTAL AGENCIA

] “ARCOS” COD. 522317 -

Seja qual for o seu pedido, acres¢a a'quantia de

Cz5 500,00. Valor comespondente a disco ou fita de
excelente qualidade. (comporta em média 8 programas)

PEDIDO MiNIMO: 800,00
PECA SUPER LISTAO - GRATIS

STAR SEEKER @ MONSTER'S FAIR ® HIGWAY ENCOUNTER = LEONARD
© INVASION USA = DONKEY KONG NITENDO = DUTROYD e BRIAN
JACKS I ® ASTRO PLUMBER # ICICLE WORKS © COLONY » PYROMA-
NIAC @ SCENTIPEDE @ POLICE ACADEMY | ® SURVIVOR ® TERMINUS ©
SOUL OF ROBOT @ WINTER GAMES | ® SHNAX © ONE ON ONE | » PLA-
NET EART ® DRAUGHTS BOARDY ® ARKANOID ® ALPHA BLASTER o
VAMPIRE ® REGATTA @ CONFUSED ® CYBERUN  THE MAGIC CONFLIT
© MACATTACK o FINDERS KEEPERS ® BRIAN JACKS |

JOGOS POR CZ$ 250: OCEAN CONQUEROR ® ANAROUTE ® EL MUN-
D0 PERDIDO @ JAST  AFTEROIDS = TURBO GIAL ® ALE HOP ® MATCH
DAY 11 » GAME OVER 1@ GAME OVER 2 © CAR FIGHTER @ SIR FRED
STAR FIGHTER ® NUCLEAR BOWLS ® TEMPTATIONS = HARD BOILED
MISSION RESGATE ® HE MAN @ STAR DUST @ CASTELD DE DRACULA

"= FREODY HARDEST | e I  BATTLE CHOPER ® JACK THE NIFPER || @

GOODY e EXTERMINATOR ® BUMULUS THE LOST CROWN @ ALIEN 0
RESGATE  PENTAGRAM = ICE KING » LA ABEIJA SABIA = STARBYTE
© SKYHAWK e DEUS EX MACHINA  SPY STORE » RASTER SCAN o
MARTIANDIDS ® NONAMED  ACE OF ACES ® EL MISTERIO DEL NILD
TRAFFIC @ BOING BOING = HOWARD THE DUCK ® BUBBLER & PHAN-
TIS e |l @ EL MAGO VOADDR | e |1 ® FRED AND BUBLOIDS e ROCKY 0
LUTADOR = ARQUIMEDES = COBRA = LAS 3 LUCES DE GLAURLNG e
BREAK DUT @ REAL TIME ROLE © DIAMOND MINE Il @ DEATH WISH 3@
LORICIELS RUNNER ® DUSTIN ® ATACK OF TOMATOES © FLY BOAT ©
VIDED DROME = BREAK IN © DEMONIA ® KRAKOUT = GRID TRAP @
THE LIVING DAYLIGHTS ® EUROPEAN GAMES » FUZZ BALL ® HORROR
EM AMYTIVILLE ® 10 TH FRAME © BMX SIMULATOR @ DAWN PATROL
® SPACE SHUTTLE  JOHNY COMOMOLO ® THING BOUNCES BACK e
COMMAND Il # THE MEANING OF LIFE  THE SPRINTER = BOUNCE IS0
DISCOI
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A partir de agora o seu micro ficard muito mais “'inteligente”.

Acabou aquela estoria de micro s3 para joguinhos, ou computador
videogamezado. Com o Digital BOOK o seu computador MSX vai
realmente Ihe ensinar alguma coisa. Ensinar o que & e como fazer
informdtica, mostrando defalhadamente como funciona um programa e o
proprio microcomputador.

0 Digital BOOK & a primeira iniciativa técnico-editorial séria na drea de
informacdes usando, como veiculo, o prdpric micro. Para isto foi
projetado um sistema de suporte exclusivo em disco. E o sistema de
montagem e animagdo PRO KIT.

Mas o Digital BOOK & muifo mais do que um livro digital. Ele confém
uma série de inovagdes ediforigis sd possiveis gragas ao uso do
computador como veiculo de difusdo de informagoes: a midia digifal. Tais
recursos permitem criar um produfo usando técnicas de didatica, de
programag@o e de narrativa audiovisual, confando tamb&m com o apoio
de simulagdes em animagdo grafica.

Veja s6 0 que preparamos para o nimero um:

Animaciio gréfica — Voc2 vai conhecer o que & e como sdo feitas as
animagdes graficas no computador, com exemplos defalhados, num
artigo de Renato Degiovani. Tudo isto usando a propria animagdo;
Adventures — Num arfigo assinado por Luiz Moraes, voc ird penetrar no
Mundo dos Adventures de urna forma inédita. Alem disto, reservamos
para vocé um brinde especial;

Zona franca — Nesta parte do Digital BOOK quem manda & o usudrio de
MSX. Voce ird descobrir coisas ainda ndo pensadas sobre o seu micro.

E isto ndio & tudo, mas deixaremos para os usudrios do Digital BOOK o
sabor da descoberta.

LR

ESR]

** 0 Digital BOOK & compafivel com o padrdo Microsol de interface de
drive (Microsol, Expande, TPX, Laser)

Langamento ATI Editora, apoio editorial MICRO SISTEMAS.




Color Detetive

TRS COLOR

Maximiliano Hauer Pereira

para a impressdo de caracteres. Se por
acaso for pressionada a tecla BREAK
durante a execucgdo desta rotina, o mi-
cro exibira na tela caracteres estranhos,
mas é suficiente comandar GOSUB 8 e
ENTER para que tudo volte ao normal.

Este programa ocupa cerca de 10
Kbytes descontando-se as varidveis, e
por isso ndo roda em equipamentos de
16 Kb.

explicativo e podem jogar até cinco pes-
soas,

Este programa é uma adaptagcdo do
jogo Detetive para ZX 81, publicado em
MS n© 40. Um crime é cometido num
dos quartos de uma mansdo e cabe a vo-
cé, utilizando-se do método de elimina-
¢do, descobrir quem € o culpado dentre
os varios suspeitos. Esta versdo para
TRS Color conta com recursos de fra-
mes, menus animados e comandos com
um togue de tecla. O programa é auto-

DIGITAGCAO

A digitacdo do programa ndo oferece
maiores dificuldades, mas é preciso pres-
tar atencdo nas linhas que utilizam a ins-
trucdo POKE, como a linha 3500, que
altera um gancho do sistema operacional

REM © CRIMI NOSO, A ARMA DO CRIME E ZINHA"IL$(7)="SERVICO":K=RND(7): RINTE128,""; i LINEINPUT"—=2"; X%

COLOR-DETETIVE #*
BY: MAXIMILIAND HAUER PEREIRA®

% & %8

0 LO- CAL.

CABE A VDCE, POR ELIM

L$i8)=Ls (KIIL$(K)="NAD TEM":@V=K
&4@ DIMCS(8):C${1)="BLANCHE":C%({

P4 IFX®<>"S"THENR=@: GOTOZ4EELS
EIFVIIT)=1THENTZ&R

ADAFTADD DE ALBERTO CEZAR DE * INARCAO, DESCOBRIR ESTES DADOS, Z2)="DALAS":CS(3)="LANE":C$(4)="M 945 V(II}=1:PUT(H,H)-(255,15).0:

CARVALHO -"DETETIVE"-M.S.ND4@» FERGUMN- TANDD ADS SUSPEITOS SE ARFIM":CS$ {5)="MORDOMO":C${&6)}="MO EXEC4453%: GOSUB2 14

SCREEN®, #: POKE&HEE, 6: CLEARTSS, ELES OS5 POSSUEM." TORISTA":C$(7)="CAMAREIRA":K=RND 950 Y=@:FRINTES," FARA ONDE? "i:
32699:PMODE4, 1: GOTOLS 155 GOSUBL38 (71:C$(BI=CH(K) : T8=Cs (K) 1 T=K:Cs( GOSUET
7 FORX=1TOZSS5STEPB:PRESET (X,Y) N 17@ As="  PODERAD JOGAR DE 1 A K}="NAOD TEM" 955 CR=CR+16&: IFCR>175THENCR=44EL
EXT:RETURN S5 JOGA- DORES, SENDO GUE CADA U &£58 DIMS(7,3) :FORL=1TOS:S(AIL),1 SEPOKES2781, CR: GOSUBAEHE: GOSUEB:
8 POMESS?, &H37: RETURN M FARA® UMA JOBADA COM O DADO, Y=LINEXT:S(A&) , 1)=0:5 (A7), 1) =0 FORX=1TOBFSTEFB:PUT (X, ¥)— (X, ¥1,Z
7 FORX=1TOZSSSTEPBIPUT (X, Y)-{X,Y¥ ou IN- VESTIGARA™ . " IFORL=1TO7:S(AILY,2)=L:1S{AL),3) Z,NOTzNEXT
1, LT, NOTINEXT:RETURN 1B¢ GOSUBL3E = :NEXT F&E UTS=INKEYS: IFUTS="" THENFLAY
1€ X¥=RND{-TIMER):GOSUBTS@3:G0SUB 17d@ As=" SUSPEITODS: MOTORISTA, &58 FORN=1TO7 “T2P4" : GOTOFSSELSEONINSTR(DIS, UT
A500:DIMG(1@3),0(51),7Z(1) ML (&) CAMAREI R, BLANCHE 455 IFS(N,1)=E THENS(N,1)}=8 $)GOTO226@, 227¢, 2280, 2279: GOTOS
SHMZI3) ,M3{4) , M4 {3} IFL=1:CR=44 s, DALAS, LANE, MARFIN E O MORDO ab6 IFS(N,2)=V THENS(N,2)=@ S
11 FT$="A":X=VARPTR(FT$) :POKEX.8 MO. ARMAS: REVOLVER, CORDA &57 IFS(N,3)=T THENS(N,3)=8 965 GOSUEB:PUT (6, @) - (255,15, 1P
POKEX+2, XH1: POKEX+3, kHS2: UTe="a , FACA, GAS E WENENDO. &76 NEXT RINTEE, " PARA ONDET "3
"I A=VARPTR (UTS) : POKEX+2, @: POKEX+ LOCAIS DE ACORDO COM 71¢ DIMULS) ,VIS) : I11=0: GOSUBTES 970 POKEHA@G+C(II) ,F(II):IFC(IT
3,135:CT$=STRINGS (8, 255) ; DI$=CHR A PLANTA DA MANSAD" 74¢ GOTOIZO0 1 {=BTHENFSS

$(8)+CHRE(F) +CHRS$ (1@) + """
15 DIMAIT) I X$="4513274":FORN=1TO
FrAMNI=VAL (MIDS (X%,M, 1)) s NEXT
25 GOSUBZEER
3@ GOSUB&E: GOTO1EE@
66 CLS4:PRINTELI9Z, "\\\\AAWAAD £ T
ETIVEN /" IPRINTELIAE,
STRING® (32,227) j tPRINTE224,STRIN
G$(32,2368) 3
F@ FORM=1TOZ:PMODES:FPOKELHEA, 4:F
ORI=1TO2S5STEFPE: FOKE148, ITEXECEKH
A9561 DRAW"EM=17, BCED15" iNEXT: FOR
I=249TORSTEP-B:POKEL4E, I:EXECRHA
FoOS5IDRAW"BM=I3 ,8CSD15" iNEXTINEXT
198 RETURN
130 W=LENI{A$) /32: IFW<XINT (W) THEN
A3=AS+STRINGS (32— (LEN(AS) —INT (W)
*32),32)
148 K=112+1&%RND(B) +6: FORX=0T024
TSTEFS: I=VARPTR (A%) : POKELHDA, FEE
FII+2) :POKE&HBE, PEEK(I+3) :BET (X,
@) — (X, W) ,0: POKELHBA, 41 POKESHEE, 6
IPUT (LHFF, @) — (&HFF, W) , D: DRAW"EMZ
L, OCOD=W3 CS": BET (B, &) — (RHFF, 71,
(2,8)— (LHF7,7) ,0: NEXT
F"-31'\'58«}‘1BIQ,F"EEKJZ1'4-2):F’DKES(HEHEI,
{I+3):GET (&HFF , @) = {&HFF, W) , 0
HEA, 4: POKEXHEE, @1 FUT {(&HFF,
SF, W), 0: DRAW"BMZ47, GCAD=M}

AY " OSVISTS@RE-RA-GG-FEE-DD

GG-FEE-DD-CO3BE-AA-GG—

285-AA-GG-FEE-DD-CO1EB-

DD-C":GET (@, 8) - (&HFF, 7

1PUT (@, X) — (BHFF, X+7

HENERINTEX#32, STRINGS (
T

i1, 0 FORX=E

ENFORI=1T
RINGS (19,K

195 GOSUBLZR

208 CLS&:PRINTEZ, "QUANTOS JOBADO
RES 7" :PRINTE3Z," "3 :LINEINPUT">
"31%:0U=VAL (18) 2 IFOU>SORDUC 1 THEN
Z@PELSEDIMOS (G ,Ciau)

25¢ CLSZIPRINT" NOME DOS JOGA
DORES +vu.. "3 POKERHBA, 4: Y=g
tGOSUB7: FORN=1TOBU: PRINT@448, STR
INGS (32,255 5 : PRINT@448, "" ;1 LINE
INFUTDS (N} : PRINTEN#3Z, ">  ";:P0
KE1@Z&+N#32 N+48IPRINTOS (N} INEXT
24 FORI=1TO308:NEXT

278 FL=@;CLS3:As=" AGUAR
DE ...":GOSUB1Z@:FL=1:PLAY"V1S":
POKEZ23, #: PLAY"T301L BEEGEAEE~AEE
BEAEE-ALZET3E" : FORX=@TO7 : FRINTEX
#32, 5TRING% (32, 175) 5 tPOKEZZT, X#8
tPLAYSTR$ (X+1) INEXT

SE@ CLSA:FORN=8TO31: POKERHSOS+N,
17%: POKEXHAGE+386+N, 1 88; POKELHAD
B+224+N, 1881 NEXT

556 FORN=32T0448STEFS2: POKELHAOE
+M, 184 POKERHABE+3 1 +N, 181: POKELH
SAG+10+N, 184: POKELHA8E+15+N, 18452
FPOKEXHA4@E+23+N, 181 NEXT

STE X=128:PORELHAQE+24@, X:FORN=Z2
F4TOZIE: POKERHSGE+N, X NEXT

580 POKERHAGA+267, ¥ : POKESHAGO+17
S, X:FPOKEXRHA0G+183, X : PFOKELHABE+42
&, XIPOKERHAGE+431, X POKELHASE+45
7, X1 POKEXHASO+178, X

59¢ BOSUB&ES:GOTOS1E

585 POKELHAPS+224, 190 POKEXHAGI+
255, 189: POKEXHA00+234, 15¢1 POKESH
A0E+239, 1961 POKELHAZE+247 , 1891 GO
SUB2808: RETURN

618 FORX=1TOZSSSTEFS: DRAW"COBM=X
5,8D15" : NEXT: GET (8, 8) — (255, 15) ,@
52¢ DIMAS (&) :AS(1)="REVOLVER":A$
(2)="CORDA":A% (3)="FACA": 4% (4)="
GAS" 1 AS (5) =" VENEND" : K=RND (S) 1 AS {
£) =A% (K) 1A% (K) ="NAD TEM":E=K

&30 DIMLS(B):LS$(1)="RQUARTO":L$(2
="SALA-TY"ILS(3)="HALL":L$(4)="
ESTUDIO":L$(5)="SALA0":L%$(&)="CO

B@g CLS7IPRINTE2Z24," CRIME"TAE(Z
@I1A%(6) , TAE(ZAI LS (8), TAE(Z2S)CH (8
1 1 GOSUESTE

B1@ FORN=1TO7: IFC$(N)="NAO TEM"T
HENPRINTE229,C% (B)ELSEPRINTEZ227,
Cs (N

Bag IFSIN, 1) *@THENPRINTTAB{1S) A%
(S(N, 1) ELSEPRINTTAB (15! "NAO TEM

B4T IFS{N,Z2) >@THENFRINTTAE(1S)LS
(SN, 2) YELSEPRINTTAB(15) "NAO TEM
"

B47 IFS{N, 3} *@THENPRINTTAE(1S)CS
(S (N,3) JELEEPRINTTAB({15) "NAOD TEM

Ba@ GOSUBBFE:INEXT

87@ PLAY"VIS":FPOKEZ2Z3, §: FOKESSY,

&H7E:POKE327@1, 112: FORX=TO8: CLS

XIPRINTEZE3, "ALBDEREFILEY; s PRINTE

235, "MHEMEDJERJ " ; : PRINTRZ&7, "ERE

EBEJEEI"; :PRINTEZ7F, "GEAGBAKESI"
§ tPLAY"04T4COSB-GF+FE—CA-E" 1 NEXT

EBZ GOSUEBB:PLAY"T3LZ0D4GLBGL1A6FGL

BE-L16AFLEEL1&.FL32GL14DC+DELECH

CL3I203B-B04C0O3E-L14GFDLEGL1&FDD—

LBCOZB-03L32C026-L1 46FD-LBCOIL1&

B-DZL2.GF4":END

898 PRINT@493, "<ENT>";: IFINKEYS=
"MTHENFORX=185TO144STEPB: PRESET (

¥, 150 INEXT: GOTOBSQELSECLSRND (8) :

RETURN

a8 K=8:FORN=1T00OU

F1@ CIN)=RND(S12)-1

52¢ IFPEEK (LH4B@+C (N} ) < >128THENS

i@

$25 FIN)=1Z28;FOKE&HIGE+C (N}, 112+

MIMEXT:EXEC44539:6ET(8,8)-(255,1

5),R: RETURN

$27 PUT(#,81-1{255,15),0

93¢ GOSUB2S545:PRINTE®,CHRS (142)S

TRINGS (14, 148)CHRS (141) ; :PRINTES

2,CHR$(138)" QUER SORTEAR “"CHR$!

133§ :PRINTEAS,CHR& (138" O DADOD
(S/N) ?"CHR® (133) §  PRINT@96, CHRS
(139)STRINGS (14,131} CHR$(135) 3 1

9B IFFEEK (RHABE+D) > 1 2ETHEND 370K

LSEF (11} =PEEK (&H4QE+D) 1 POKERHIDE

+D,1124I1:C(I11)=D:GET (@, &) - (235,

15),@: GOTOSSS

999 GOSUBZ214@:E0TOF9S

2006 PRINTEFE, "QUARTO"; (FRINTELD

7. "HALL"; : FRINTEBE, "SALA-TV" ; 1 FR

INTESB, "ESTUDIO";

@10 PRINTEIZZ. "SALAD" | :PRINT

1, "HALL" 3 : PRINT@33&, "COZINHA"

RINTE344, "SERVICO"

2846 RETURM

2189 PLAY"TSOLSADAVIPEEEVISEEEYD

BEGEY 1 SEEGV1EGEEVEGEE"

211@ B$=CHR$ (202) +5TRINGS (5, 128)

+CHR$ (197) t PRINTE2@ 1, CHRS (286) 5T

RINGS (5,204 ) CHRS (205) 3 : PRINT@23T

,B%; (PRINTEZ8S, B%; i PRINTE297, BE3

IPRINTEIZ, B$; tPRINTRSA], BS; PRI

NT®3%3, CHR$ (283) STRINGS (5, 155) CH

RS {159}

2115 R=RND{&}:0ONR GOSUBZ1S0, 2140

L2158, 2168, 2170, Z1BH:FLAY 016G

G-FEE-DD-CCC": PRINT&96, STRINGS (3

2,255 " PRESSIONE UMA TECLA
"STRINGS (32,255) § : ¥=4:GOS

UB7:EXEC44539: PUT (@, @) — (255, 15},

02 RETURN

2120 GOTOZ1Z8

21356 PRINTES@E, CHRE (287) 1 tRETURN

2148 PRINT@238, CHR$ (247) 5 1 FRINTE

362, CHR$ (267) s tRETURN

2150 PRINTE23E, CHRE (ZA7) 5 1 PRINTE

300, CHRS (2671 3 : PRINTESAZ, CHRS (2@

7} 3 :RETURN

2168 PRINTE254, CHR$ (ZO7ISTRINGS (

3y 12B)CHRS (267) 3 IPRINT@36Z, CHRS (

207} STRINGS (3, 128) CHRS (207} 5 1RET

URN

217@ PRINTEZ34,CHRS (267)STRINGS (

3, 12B) CHRS (2@7) 3 : PRINTEIEH, CHRS (

287) § tPRINT@342, CHRS {207) ETRINGS

(3, 128) CHRS (207) ; 1 RETURN

2180 PRINTE234,CHRS (287)STRINGS (

%, 128) CHR$ (207 ) 5 : PRINTE278, CHR'S (

[y

Color Detetive

MICRO SISTEMAS 41



COLOR DETETIVE

e
ilun

DA.

Jogos de Mesa... 5 100 Raid’s Aereos....§ 150 lad $ 100 .5 100 5 15
063 Bilhar 019 River Raid 07 Uhoat 018 Padeiro Maluco 317 Abu & Simbel
149 Video-Poker 080) Time Bandits 046 Spitfire 40 032 Goonies 336 Terminus
162 Chello 218 Alfa Squadron 110 Boeing 737 (45 Batman 352 Demonia
281 Sete-e-meio 450 Sky Hawk 152 F16 Simulator 049 Knigh Mare 354 Las Tres Luces
284 Super Chess 605 Baitle Chopper 331 The Sprinter 034 King's valley 540 Star Byte
433 Tarot 647 Ultra Man 649 Sea Harrier 060 The Wreck 599 Freddy Hardest-1
661 Gulkave 067 Feud (halloween) 600 Freddy Hardest-2
Pareddo etc.......5 100 555 4 qua-Polis Esportes..........$ 100 g74 pjran 607 Apeman{D.Kong)
;;i ‘l;rk”k"‘_"d’e 558 Sea King 'I];‘: ;i';:: e 083 Theseus 648 He-Man
reak-m 682 SASA asqu 103 Mister Do 652 Jack in Nipper-2
418 Chick Fighter ——————————— 108 Ping-Pong 121 Wizzard Lair 653 Nuclear Bowls
549 super Snake GUErTa...ovneernn. § 150 313 Golfe 125 Demon Cristal 657 Pegasus
569 Frogges 008 Army Moves I 646 Trialski 132 Head Over Hell 658 Espadachim
S Mnslon V20 Bambo L. S 150 148 Ghostb 663 Wonder Boy
TET 151 Camelot Warrior 654 Leon
Quebri-cabesss-$ 100 169 Dise Warrior S e 1';::_"“" 163 Jumping Rabbit 667 Hard Boyle
130 Genogram's B rroniLine ak &40 Alpine Sky 103 A o 680 Temptations
evator Action  Educativos........ § 150
:: &;’;w Games 25 Rambo I Arte Marcial..... § 150 198 Load Runner Il 617 Star Sackcer
—_— 651 EMGd 016 Avenger 221 Circus Charlie 631 0 Corpo Humano
Bola e Bales.....$ 100 678 Game-Over I 085 Champion Box 274 Hid Lid 634 Quimica
001 Bounder 688 Game-Over 11 606 1 (judo} 286 B.C.Quest 635 Eletricidade
059 Mister Chin 660 Kendo 323 Cruzader 636 Geometria
356 Chest Ball ESpacitis.......... § 100
370 King & Ballon 077 Desolator Labirinto 5100 p em Disco
410 Cub’Hert 177 Zexas Ltd. T 026 Mister Woong's 611 DOS Tool's {1 disco) § 1200
545 Ball Blazer 195 Alfa Roid 106 Ogro 654 Edimus c/ 50 misicas._....(1 disco) $ 1000
547 Stop The Ball 435 Phantis | 114 Eggerland 655 Curso de Exatas... 2 discos) § 1500
637 Trall Blazer T $ 150 ;ﬁ (“;{lollualolnd 529 Nemesis ..(1disco) § 500
e ole-viole

Ferrovia.......... § 100 297 Last Mission 291 Kinasai Utilitrios/apli i s
395 Panic Junction 439 Final Jostice 293 Spooks Ladders 474 COPY3 (cophas entre disco/fita.... § 500
432 Traffic(disco) A2 Searlet 7 314 Super Door’s 473 RKP (copiss entre fitas) s 500
568 Craze Train 556 Sky Galdo 449 Mole-Mole IT 479 Zapper de arquivos $ 300
624 Rallway g g-;':'gmhm 459 Godaila 480 Zapper de setores, 5 30
COPitas..ormunnnnn $100 685 Zone-Qut Labirinto.........5 150 §11 cisificador de df e, : s
079 Formula One 687 Droid's 644 Bouder Dash i eI e H0R
087 Corrida Maluea 668 Pippols nter (imprime tefas/jogos). 5 300
085 American Truck  Ficgdio $100 §73 Time Bomh 130 Postal (mala-direta).......... § 300
241 Hang-on(moto) 348 Soul of Robot 674 Move Pacman  {yyanoco oo “ope o
538 G.P.Rider{moto) 364 Outroid 190 Oh Shit! 486 Mala. i T ¥ 5o
572 G.P.World 372 Colony 261 MJ-05 S e fLr o
677 Car Fighter ————————— 283 Chima-Chima SanyCale (planilhe de $
681 Car Flcgdo, $150 308 Fric & Floaters 490 MSXWRITE (Editor.texto). 5 500

363 Mobile Planet 489 MSX Banc (Mini Data/Base) 5 300
Na coxinha. § 100 403 Science Fiction 530 Music Slm?in 67 tedit.musiﬁl.ll. 5 0
026 Mister Wong's 411 Martianoids 630 Calendar (imprime calendAri § 00
219 Macattack 436 Phantis [T 614 Mago Voador I 491 Game-Design (cria jogos).. 5 0
322 Capitain Chel 676 Planet Glass 615 Mago Yoador II 528 Master-Yoice (digital. som) $ 150
365 Atack Tomatoes 683 Octagon Squad 616 MissSo resgate 632 C em fita § 150

64l Ahelha sibia

Quiros prod Pedidos via Correio

H1811 Fita K7 C6il...... 5 500 * Por carta, o pedido minimo seni de 7 programas.

#1821 Disco de 5 e 1/4 pol § S0 * Use os ndmeros dos programas come referéncia.

81822 Disco de 3 ¢ 1/2 pol 5 1L.300 * 0 prevo das fitas (ou discos) para gravacdo serdo cobrados @ par-

E1311 Draver (5 e 1/4, 360K)
$1312 Driver (5 e 1/4, T20K) (consulte)
B1313 Driver (3 e 172, T20K) (consulte)
81911 Livro aprofundand. no  M5X (consulte)
31912 Livro 100 dicas para o MSX (consulic)
#1913 Livro Program. Avangada MSX (consulte)

Precos vilidos até 15 /09/88. Apos

esse periodo, calcular 20% a mais

te: cabem, no méximo, 9 programas em cada uma.

* Nao deixe de colocar, no envelope, seus dados completos.

* Pague com cheque nominal ou Vale-Postal.

* As despesas de retorno, cormerio por nossa conta.,

* Nosso catdlogo € completo e pritis: € i pedir,

* Pedidos acima de Cz§ 2.000 , dio direito a 2 jogos ou um copia-
dor inteiramente gratis (mencione seus nimeros),

* Py tambeém por telefone ou venha pessoalmente,

Ectron Eletréonica Ltda.

Rua Leite-de Morais, 126 (Caixa Postal 12005)
Metré Santana — Sdo Paulo — SP

Fone (011) 290-7266 — CEP 02098

2B7VSTRINGS (3, 128) CHR$ {287} 5 1 PRI

NTE562, CHRS (287) STRINGS (3, 128)CH

F% (2671 5 iRETURN

Z226 K=K+1; IFK*R THEN234@ELSETSLS

2246@ IFCIII) {1THENSSSELSED=C(II)

~1:60T0Z2228

Z27@ IFCCID) *S1@THENFSSELSED=C(]

11+1:607022260

2288 IFCIII) ~479THENFASELSED=C (I

1) +32: 60702224

2098 IFC(II}<F2THENPASELSED=C {11

b= GOTO2228

# L=@9:EXEC44539: CLS#: GOTOI20

LI78 k=@IFRINTA254, "OUEERROU A CA

RA. VOCE BATEU. FARA NOVO S50

RTEIO DIGITE BARRA DE ESFACO .
FAET R RER AT "i¥=8

23?5 GOSUES: IFINKEYS=" "THENZ3B8

=Y+1:IFY¥Y=11THENY=8:G50TO237

:GOTOS288

2803 CLSI:FORN=1TOD4:PRINTE224,5T

RINGS (32,2273 " INVESTIGA

Cag "STRINGS (32,234) 2
¥=B:GOSUBTINEXT:H1=@: MZ=@:CM=@:F

LAY"VISTILB" :POFKEZ223, 128

2424 CLES4:SCREENS, 1:G60SUB2548: 60

SUBZSTE

24738 FORX=1TOI*@@:NEXT:FORX=1TO1

&IFPRINT®456, STRINGS (32, 128) 5 : 50U

NDX#15, 1 1 NEXT

24438 CLS7:GOSUBSTSS:PRINTED, " oU

AL SUSFEITO IRA INTERROGAR 7 "i:

¥=id:GOSURT

245 FORX=1TO7:PRINTE185+X%32, "¢
: - OKELHSSA+X#35D, 48

$1IFCS X<

CS(X)3INEXTELSE

+XIPRINTEY =3
NAD TEM" THENFF
FPRINTC$ {8} :NEX
2468 FORX=1TO7:FRINTEX*32+188,"_
"5 1 GOSUBTESE: G\'.'S\.:Efrm: PRINT@X =3
2+1¢8," "i:As=] Y8: IFAS=""THEN
NEXT:GOTOZ4&8: Ea_:r_ﬂ:»!‘ =1"DRAS>"
FUTHENNEXT: GOTOZ24&8
2455 W=VAL (AS) I IFCS(WI="NAD TEM"
THENWS=C$ (B} ELSEWS=C% (W)
L47E FORN=1TOD&:Y=W+3:G0SUBTINEXT
2493 CLSI:PRINTSS, ™ DUAL & ARMA
DO CRIME = =1 :Y=0:505UB3
Tag: GOSUET
Sﬁﬁ FORX=1TOS:PRINTR1FS+X&32, "<
" tPORELHALA-X=32, 48
+XIPRINTEX#32+189, "~ IFASI(X)I <>~
NAD TEH"TI—ENPRINTQS (X)) 3 :NEXTELSE
PRINTAS (&) i i NEXT
2318 FORX=1TOS:FRINTEX&I2+128, =
*; { GOSUBSE#S: COSUDSSSa: PRINTEX S
2+198," ";:AS=INKEYS: IFAS=""THEN
NEXT:GOTO2518: ELSEIFAS<™1"DRAS >
S"THENNEXT: GOTO2S1
2515 K=VAL (AS FAS(K)="NAD TEM"
THENK$=A% (&) ELSEKS=A% (K]}
2520 FORN=1TOD4: Y=i+I:E0SUBF:NEXT
2538 GOTOZ7ed

25468 PRINTE1L8, " LOCaL DO
CRIME =3 :1¥=5:60SUB7
2545 Q¢="FORA DOS COMODOS IN=I

NT(C{(II)}/32):COL
LI@ANDLI<1STHE
HEMNE$="HALL™ URN

2579 IFLI>9ANDL I<&THENGOSUBZSBOE
LSEIFLI >7ANDL I< 1STHENZSES

2575 RETURN

2588 IFCO>@ANDCO 1 1 THENDS="0UART
D"ELSEIFCO>1&8NDCO<Z4THENDS="5AL
A-TV"ELSEIFCO>Z4ANDCO< S2THENES="

ESTUDIC"

2581 RETURN

2585 IFCO-@ANDCO<11THENGS="SALAD
"ELSEIFCO>16ANDCO<Z3THENDS="C0OZ1
NHA"ELSEIFCO>24ANDCO< S2THENQS="5

ERVICO"

2584 RETURN

Z5BE RETURN

259¢ R=VIL$(VI=L$(8) :FORX=1TO7:1

FOS=L$ (X) THENO=X ELSENEXT

2595 L$(V)="NAD TEM":PRINTE235,0

%35 :RETURN

278¢ CLS&:PRINTES, " QUAL SUSPEIT

0 VOCE ACUSA 7 "3 1Y=8:G05UBT
IGOSUBRSTER

718 FDRX—ITD? FRINTE1@S+X#52, "
Ea 'PWE&H46A+X&._;2 48
+X: PRINTEI+32+1G‘?."“"IFDSO:J\“"
NAD, TEM"THENFRINTC® (X} ; :NEXTELSE
PRINTC® {813 INEXT

2729 FORX=1TO7:FRINTEX*32+188,"
"5 i1 GOSUBS8S8E: GOSUBRSAaS: PRINT&!‘3

(I} LIN=32:IF
>11ANDCO< 16T

2+188, " ";iAB=INKEYS: IFA%$=""THEN
NEXT:GOTOZ720ELSEIFAS<"1"ORAS>"7
"THENMNEXT:GOTOZ728

2725 I=VAL (A%} IFC%{Z)="NAD TEM"
THENI$=C% (8)ELSEZ$=CS$(Z}

2736 FORN=1TO4:Y=I+3:GOSUBT:NEXT
2 IFZ=T THENIFWS=C% (B) THENZI=%
2866 PLAV"TIALZA01EOZEBOZEGHEDAD
EF#G#A#BOSCDE"

2818 CLSZ:FRINTE3Z," RESFOST
A DD INTERRDGADO: "} iY=1:G05UB
7IPRINTSTRINGS (32,1883

26815 CA=@:PRINTE229,K$3 : PRINTE2S
1,03 :PRINT@293, 7¢; s FORN=1TO2:FO
RY=7T0%: GOSUBT; NEXT: NEXT

2B26 IFS(W, 1)=K THENCA=CA+1

2823 IFS(W,2) =0 THENCA=CA+1

2826 IFS(W,3)=7 THENCA=CA+1

2836 PRINTE3SZ," DESTES, POSE
UD i iPRINTE384,STRINGS (32,252) 5
'PRINTQB?I "3 2 IFCA=BTHENPRINT N
ENHUM ITEM. “ELSEIFCA=1THENPRINT"
UM ITEM. "ELSEIFCA=2THENFRINT"DOL
S ITENS."ELSEIFCA=3THENPRINT“TRE
S ITEMS."

2B32 PRINTE44B," JA DESVENDOU
0 CRIME (S/N) ?";:LINEINPUTXS:I
FX$="N"THENR=@: BOTOS26a

2835 CLE4:PRINTEZ24," QUAL O CRI
MINOSO 7 "3 tPRINTEAA
B, STRINGS (32, 128) $ : PRINT@44B, "";
SLINEINPUTZI$:PRINTE271, 2%} PRINT
@326," QUAL A ARMA DO CRIME 7

" IPRINTE448, STRINGS (32,12

B) 5 :PRINT@348, "1 1 LINEINFUTYS:FR
INTEI&T, Y85

2849 PRINT@414," QUAL O LOCAL DD
CRIME 7 "3 tPRINT@448, 5TR
INGS$ (32, 128) ; : PRINT@448, " "; t LINE
INPUTES$: PRINT@463, 0%; :
2845 PLAY"TSLSD3CE-FF#EE-GAFGEEE
":CLSd

285@ IFZ%$=C% (B} ANDYS=AS% (&) ANDES=
L% (B) THEN286G

2855 A$=" INFELIZMENTE VOCE NAD

INVESTI- GOU CORRETAMENTE ESTE
CASO, E PODERA ATE ESTAR ACUSA
NDO INO— CENTES. #=+ CUIDADD ##

* ":GOSUBR13@: GOTOF3dR

2868 AS=" wzwsed PARGBENS sxzxes
WOCE DEMONSTROU SER UM

BOM DE- TETIVE CONSEGUINDO o

ESVENDAR ESTE CRIME MISTERIOSO.

- " :GOSUB1Z@: FRINTA3Z, "an

"308(II);" ##":B0OTO33GS

J228 K=RND(&)-1:FORN=1TO7:A(N)=A

(N)—KINEXT

3248 FORN=1TO7:IFA(N) <=BTHENGOSU

ETETIELSENEXTN: RETURN

3879 FORM=1TO7:FORX=1TO7:IFA(X)=

M THEMNEXTMI:RETURNELSENEXTIA(N) =

M:BOTOS248

3280 SCREENS; 8:1FPUT (8,9)— (255, 15)

SEIII=II+1:IFILI>@U THEN3Z7QELSEIL

FU(II)<>8THEN3Z28

3248 PRINT@224,5TRINGS (32, 147)CH

R8$(175)" JOGUE:

“CHR$ {175)STRINGS (32, 1560 3
IPRINT@265,0% (1104 ¥Y=8: GOSUBY: GO
SUBT:GOTO938
327¢ 11=@:FORN=1TOOU:V{N)=8:INEXT
:GOTO3Z6
II3@8 FORN=@TO&ISTEFE: FOFEIDT, NIF
LAY" TBLBO3IDFADAC+" tNEXT:LI(IT =]z
PUT (@, @) - (255, 15) , D: FOKERHAGE+C (
I11),128:BET(H,#) ~(255, 15) , B FORN
=1TOEU: IFUEN) =B THENZZEHE L SENEX TN
3318 CLSF:FRINTE2SG, "OUER JOGAR
DUTRA PARTIDA (S/N) 77;

TI2@ Y=H:Is=INKEY$: IFI$=""THENGEO
SUE?: GOTOZF2@ELSEIFZ$="5" THENRLUN
ELSEB@g

3580 POKEZ27e, XHBE: FOKEIZ761, &H

EEIPOKESZ7E2, BHIT I POREZSY . SHETI P
QKESGA, INT (32700/256) tPOKE3SL, 30
FEE-TMT {32764/ 256) w2561 RETURN

3700 POKELTB, 1681 LINE(#,8) (7,15

1L PEET.BFILINE (£, 15) - (255,15 ,F5
ET:LINE (248,8)-1{255,15) ,FPSET,BF:
RETURM

IEEE GET (8, @) — (RHF7, @) .MIIGET (%H
FE, @) —{&HFF  &HE) M2 GET (8, &HF 1~
LHFF, &HF} \MZIBGET (8, 1) = (&, LHF ) , M4
IFUT (8, @) - {&HFF, @) ,M1: PUT (&HFF , 1
V- AEHFF  BHF ) L MIIPUT (8, BHF ) — (8HF 7
2 BHF )  MEIFUT (8, @) - (6, SHE) ,Ma T RET
URM
A@d FOKEIS?, &HT7E: FRINTE1S7, "EE6
BERSFDE" ; IPRINTELIZS, A MR EEE
IPRINTE17], "EEEEe] FRIMTE2
243, "EFEEdeRE e 1 I PRINT & TN
BRERLMH"; IFRINTEZS7, "@D eEeHE"
FIPRINTEZT?, "@oEaE]ReEE
31, "EEHR I FHERE" ; cFRINT
@@HEEEE"; : RETURN
4588 DIMM$ (2, 15) tFORM=@TOZ: FORX
BTOLIS:READMS (M, X)INEXTIMNEXT : DATA
016,85, 02C,b,F,C,D.6,F3,F8,F8,FE
+PB,OLF,F,F,01E, B, 02E, F+,A+,E,F+
,03B,FB,FP8,78,F8,FB8,01A4,A,A,01E-
yE=, f, B—,02D-,01A, &-,03E—, F8, FE.
F8,PB,F8,01D-,0—,D—
451@ RETURN
S083 PLAYMS (M1,M2) :M2=MZ+1: [FM2=
16 THENMZ=3: CM=CM+1: IFCM=4THENCM=
BiMI=M1+1: IFM1=3THENM1=d
S@1@ RETURN
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SO COMPRE UM PROGRAMA DA NASAJON COM DUAS CONDICOES:

A VISTA COM 10% DE DESCONTO
OU EM DUAS VEZES SEM JUROS.

© Todas as tabelas de valores s#o alteradas pelo préprio usudrio.
* Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados
pelos funcionarios.
e Aceita funciondrios horistas ou mensalistas.
® Faz a folha semanal, mensal e quinzenal.
® Calcula 137 saldrio e férias.
- ® Permite reajustes de salario.
® Emite: Recibo de Pagamento, Folha Sintética, Folha Analitica, Gula
de IAPAS, Relat. de FGTS., Ralat. de |.R., Relat. p/ Banco, informe
de Rendimentos, RAIS e outros.

© Possui Histéricos Padronizados.
@ 0 Plano de Contas tem 5 niveis e é definido pelo préprio usudrio.
® Os langamentos sdo em lote, com possibilidade de alteracéo, exclussio
e verificacdo.
¢ Permite consultas no video que informam a posicdo das contas com
saldos e langamentos.
® Emite Livro Diario, Livro Razéo e Balancete (analitico e sintética),
Balanco Patrimonial, Demonstracdo do Resultado, Termos de Abertura
e Encerramento, Diario por Centro de Custo e
Extrato de Contas,
® Permite definir, através de férmulas, qualquer relatério contendo saldos

de contas e resultados de operacdes matematicas em cima desses saldos.

® Registro completo de cada produto.
e Controla os itens abaixo do ponto minimo,
® Permite reajuste automatico de precos.
® Emite etiquetas e lista de precos.
e Emite relatdrios sobre a posicéo do estoque, fisica e financeira.
© Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo.
© Fornece um Didrio com todas as movimentacdes de entrada e saida
no periodo.

® Mantém cadastros de clientes, vendedores e bancos.
® Permite inclusdo, alteracdo, consulta ou baixa de titulos.
© Qs titulos quitados sdo mantidos até o fim do periodo.
¢ Emite relatérios dos titulos por: cliente, banco, vendedor e data
de vencimento. )
° Emite etiquetas para os clientes do cadastro, por cédigo ou por dias
de atraso.
e Informa, no video ou impressora, a relagéo de titulos de um
determinado cliente.
¢ Fornece os totais a vencer e vencidos em 30.06 e 90 dias.
® Permite integragéio com o Sistema de Faturamento.

Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operacgéio completo.

Pregos para a linha TRS-80 ¢ APPLE. Consuite-nos sobre os pregos para
alinha IBM-PC e Profissionais CP/M.

nasojon

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 - Tel.: {021) 263-1241 Telex: 02137560 NSJN BR
8. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161 conj. 106 Tels.: (011) 35-1601 e 37-7670
Belo Horizonte: Av. Alvares Cabral, n® 344 - sala 405 Tel.: (031) 222-6167

speroni
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Moskao Fighter

Henrique Avila Vianna

Moskdo Fighter é um jogo para mi-
cros da linha Apple com telas em alta re-
solucdo gréfica e efeitos sonoros. Neie,
Moskdo é um guerreiro que tenta impe-
dir um exército de aranhas de atacar o
seu povo. Vocé deve ajudar utilizando
as teclas das setas para mover Moskdo e
a barra de espago para atirar.

As aranhas descem rapidamente pelas
telas, mas Moskdo atira um é&cido que
corta a teia e derruba a aranha. Quando
uma aranha cai ela reaparece no inicio
da sua teia, mas atencdo: vocé ndo pode
derrubar uma aranha duas vezes conse-
cutivas.

Se vocé mover Moskdo até um extre-
mo da tela, ele reaparecera no extremo
oposto, ou seja, nosso herdi fard uma
volta na tela. Isto ajuda a derrubar as
aranhas que estejam prdximas do chdo,
porém muito distantes entre si.

O jogo tem trés niveis de dificulda-
de, e a cada nivel aumenta a velocidade
com gue as aranhas descem pelas teias.
Cada aranha derrubada vale o namero
do nivel multiplicado por dez.

O programa é simples. Constitui-se de
uma parte em BASIC, que € o jogo pro-
priamente dito, e de uma parte em lin-

g.LiLQL

Ll

PONTOS: 188 NIVEL: 1 VIDas: 3
Thkkikkks HENRIQUE UIANNA 1588 kkxixixxx

guagem de magquina, que é responsavel
pelas tabelas de forma dos “persona-
gens’’ do jogo.

Cada rotina do programa é destaca-
da por comentérios (REMs), para facili-
tar o entendimento e correcdo dos erros
que porventura ocorram durante a digi-
tacdo.

O jogo tem além de gréficos e som,
uma tabela de 10 recordes. Quando vo-
cé bate um recorde, o programa grava o
seu nome e score no disco. E se vocé de-
sejar apagar seus recordes, basta respon-

der “N" a pergunta “DESEJA CARRE-
GAR OS RECORDS DO DISCQO?", que
aparece no inicio de cada partida. As-
sim, os recordes ficam automaticamente
fixados em 100 pontos, até que alguém
faca um score maior.

DIGITAGAO

Primeiro digite a listagem 1 (em BA-
SIC) e grave no disco usando: SAVE
MOSKAO FIGHTER' Depois entre no
modo Monitor, digitando CALL-151, e
digite 2 listagem 2. Volte ao Basic com
[CTRL C] e grave: BSAVE MOSKAO.
SHAPES, A$6000, L$15F.

Depois de tudo pronto, dé um RUN
MOSKAO FIGHTER e boa sorte!

Henrique Avila Vianna é estudante de eletrd-
nica da Escola Técnica Federal de Pelotas e
desenvolve programas e jogos em seu Microen-
genho, além de desenvolver pequenos progra-
mas para o seu TKS0X.

LIST

1 REM MOSKAQ FIGHTER :
2 REM HENRIBUE WIANNMNA =
3 REM o4/01/88

0 REM

## AFRESENTACAQD =%

100 PRIMT CHR%® (4)"BLOAD MOSKAD
. SHAFES, A%L000"

110 SPEED= 255: HGR @ SCALE= 1: ROT=
0 TEXT : HOME

120 POKE 232,0: POKE 233,96

130 VTAR I: INVERSE » HTAEB 1Z: PRINT
i "I HTAR 123
FRINT * MOSKaD FIGHTER ": HTAE
12 PRINT " "

REM 1&4/16 ESFACOS

140 NORMAL @ FOR P = 1 TO 3000 MNEXT
P:fs = "UM JOGO DE HENRIGQUE
AVILA VIANNA 1988"

150 4 = LEN (A%): FOR X = 1 TD A
: WTAB 10: HTAE X: FRINT MID$
(A%, X,1):18 = PEEK ( — 156338
1 MEXT X

140 VTAE 23: FLASH : HTAB S: FRINT
"FRESSIONE UMA TECLA PARA JO
Ear": NORMAL

170 IF PEEK { - 1&384) < 127 THEN
170

- 1&6348,0
- 1&6336: FOR X = 1 TO 70
= PEEK (Z): NEXT : FOR X
1 TO 70:5 = PEEK (Z): NEXT
: FOR X = 1 TO 40:5 = PEEK
NEXT
FOR X = 1 TO 24: PRINT :
P =1 TO 70: NEXT 1 NEXT
FOR X = 1 TO 70:8 = PEEK (Z
Y1 NEXT : FOR X = 1 TO 70:S
PEEK (Z): NEXT : FOR X = 1
40:5 = PEEK (Z): NEXT
HOME : VYTAB 10: FRINT "DESEJ
A CARREGAR 0OS RECODRDS DO DIS

200 FOR
210
TO

230

€07 "si GET SN$: IF SN% < >
St AND SN$ < » "N THEN 23
o]

240 IF SN$ = "g" THEN 2350

245 FOR X = 1 TOD 10Q:R(X) = 10MR
$(X) = "MOSKAQ FIGHTER": NEXT
X: BOTO 300

250 D$ = CHR$ (4): ONERR GODTO 2
45

255 FPRINT @ PRINT D&"OPEN MF.REC
ORDS"

2&0 FPRINT D$"READ MF.RECORDS"

270 FDR X = 1 TO 1D: INFUT R$(X)

INPUT R{X): NEXT
2B0 FPRINT Ds$"CLOSE MF.RECORDS"
290 REM

* PREFARACAD DA TELA *

300 POKE 216,0:PT = 0V = ZIN =
1:2 = - 18336

FPOKE . = 14368,0: HOME : HGR
: HCOLOR= S5: ON N GOSUB 310,
320,330: HCOLOR= 3: FOR X =
1 TO 1000: NEXT @ BOTQ 340
DRAW 2 AT 11&,40: RETURN
DR&W 2 AT 107,40: DRAW 2 AT
123,60: RETURN

DRAW 2 AT 99,60: DRAW 2 AT 1

15,40: DRAW 2 AT 131,460 RETURN

305

310
320

330

HOME : HBR @ HPLOT 2,0 TD 27
2.0 TO 279,159 TO 0,159 T0 O
,0: FOR X = 20 TD 2&0 STEF 4
O: HPLOT X,0 TO X,13: NEXT X
: FOR ¥ = 35 TO 275 STERP 401
XDRAW Z AT X,20@ NEXT X
345 T = 1: FOR X = 20 TO 260 BTEP
AQIXTITY = XIYT(T) = 131XALT
Yy = XTU(T) — 25:YALT) = 20:T =
T + 1: MNEXT X
YTAE 21: PRINT "#%¥hEiiExaxs
MOSKA&D FIGHTER #®¥xsxiiezes
VTAE 22: PRINT "PONTOS: "
sPT: TAB( 18) "NIVEL: "iNi TAEB(
I3y UVIDAS: iV
VTAE 23: PRINT "sxxxxexsix HE
NRIGUE VIANNA 17BB #*#&kkEx
L)
XDRAW 1 AT 140,132:¥XM =
AR = Q: FOKE - 16368,0

350G

IF0 1403
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395 . REM
* LOOF FRINCIPAL *

400 & = INT ( RND (1) = 7) + 1 IF
A = 1 THEN XORAW 3 AT 273,Y
Atlysvyadll) = Ya(l) + (M = 3}

XDRAW 3 AT 27S5,YA(1): GOTO
420
410 XDRAW 3 AT XA(A),YALA) IYA(A)

= YALAY + (N % S): XDRAW I AT
KACA) ,YALA)

420 HPLOT ¥a(oy + 25,YadA) - 7 70
AT(A)YTiAY: IF YAlAy » =1

S0 THEN BOCQ

425 FOR I = 1. 70 7% IF YA(I) > =
14¢ THEM IF XT(I) = XM THEM
gog

427 MNEXT I

4T0  XDRAW 1 AT %M, 152:K = PEEK
( — 143B4Y: IF K = 13& THENM
¥M = XM — 10 GOTO 450

440 IF K = 149 THEN XM = XM + 10
1 GOTO 4&2

450 IF K = 1&0 THEN IF XM <
AF THEN &00

450 IF XM < 10 THEN XM = 270

470 IF ¥M > 270 THEN XM = 10

490 XDRAW 1 AT XM, 152: GOTO 400

&00  REM

* TIRD DO MOSKRO =

605  XDRAW 1 AT XM, 13532

410 FOR X =1 TO 7: IF XM < >R
TtX) THEN NEXT : BOTO 700

620 B = X! FOR Y = 138 TO YA(F) STER
~ 1G: XDRAW 4 AT XM — I,¥:8

= PEEK (Z): XDRAW 4 AT XM -
=,¥: NEXT
&30 IF P = 1 THEN XAl1l) = 275
£40 XDRAW I AT XA(P),YA(F): FOR

R = YALP) TO 155 STEP 10: XDRAW
T AT XA(P),H!S = PEEK (I) +
PEEK (Z) + PEEK (Z) + PEEK
(Z):8 = PEEK (Z} - PEEK (I
y — PEEK (Z) — FPEEK (Z)>: XDRAW
3 AT XAIF)  H: NEXT

650 PT = PT + (10 # N}: HCOLOR= O
+ HPLOT XTIF),14 TO XT{F),¥A
(P} — 7: HCOLDR= 3:YA(P) = 2
O: XDRAW 3 AT XA, Z0:XA1)

655 IF PT / 00 = INT

(PT / F00
) THEN WTAEB 22: HTAE 9: FRINT
FTi: FLASH : HTAE 31: PRINT
“YIDA EXTRA": NORMAL VW = W +
i: FOR F = 1 TO 15001 NEXT
E0TO 305
&60 VTAB 221 HTAB 7: FRINT PT: PUKE
- 1&368,0: IF FT = 130 OR ¥

T = 450 THEN N = N + 1@ GOTO
303

&70 AP = XT{F): GOTO 400
700 FOR Y = 138 TO 8 STEF - 10:
YDRAW 4 AT XM — 3,¥:8 = PEEK

(Z): XDRAW 4 AT ¥M — T,¥i RNEXT

1 FOKE - 1&3&8,0: GOTO 400

790 REM

* MORTE DO MOSKAD *

800 FOR H = 1 TO 30:8 = PEEK (Z
} + PEEK (Z) ® FEEK (Z) +
PEEK (Z):5 = FEEK (Z) * PEEK
(Zy — PEEK (Z) + FEEK (I):
NEXT

210 W = V¥ — 1: FLASH : VTAB 22: HTAB
T: PRINT "VIDAS: ";Vi: NORMAL

3
: FOR P = 1 TO 2000: NEXT
IF Vv

F = O THEMW ZO05

= — 1634B,0: TEXT @ HOME
TAB 10: PRIMT "#axidxxss
DE JOBO ##%4%¥kEExs

840 M = N + 13 B0TO 855
870 VTAE 17: FRINT “"AGUARDE. WVOU

GRAVAR SEU RECORD.":D% = CHR$
{4): OMNERR GOTOD 880

875 PRINT D$"DELETE MF.RECORDE"

B30 PRINT D$"OFEN MF.RECORDS"

570 PRINT DS"WRITE MF.RECORDE"

200 FOR X = 1 TO 1¢0: PRINT RE&(X)

: PRINT R{X): NEXT
L0 PRINT D#$"CLOSE MF.RECORDS™
Q20 VTAE 20: HTAE 1i: FRINT "DESE
Ja JOGAR NOVAMENTE? “s: GET

SN$: IF SNE < > "5" AND She
4 » "N" THEN 920
30 IF SN$ = "S" THEN RUN 230
740 HOME @ END
1000 REM

#% RECORDS #*
1010 HOME @ VTAB 2: FRINT TAB(
F) "xex MOSKAD FIGHTER #xx": FRINT
TAE( %)"05 MELHORES GUERREI

ROS"
1020 FOR X = 1 TO 10:7 = 40 - LEN
( STR$ (R{X)1): IF X = 10 THEN
VTAE 1S: PRINT "10."iR&(10)
§ TRB( T);R({10): GOTO 1040
1030 VYTAB 5 + X: PRINT O:iXi"."iR
$(X)5 TAB( TI3R(X): NEXT
1040 IF  NDT N THEN 1050
1045 INVERSE : VTAB 5 + N: HTAB

4: PRINT R&(M)::
( STR$® (R(M)}):
FLASH : VTAER &: HTAB 4: PRINT
RE(1)i: HTAB 40 — LEN ( STR%
(R{1})3}: PRINT R(1): NORMAL

HTAB 40 — LEN
PRINT R(M):
1050

1055
10460

IF NOT N THEN F20
E0TO B7O

MORMAL

#6000. 415E

6080~ 33 3b& 36 36 36 36 I& 3

&OF0- 28 28 2D 2D 15 15 15 2

&£158- 06 00 49 24 35 26 00

&000— 04 00 0A 00 &C 0O D7 00
6008- 5A& 01 40 43 43 43 43 41
&010- 43 43 3F 3IF IF OF &0 OC
4018- AD AB 15 146 F6 D1 30 1E
&020— Fb& 40 43 43 C3 C3 7& 76
6028~ 76 0D 40 43 41 33 76 76
&030—~ 34 F& 17 3F 87 38 20 24
6038- 94 92 F3 3F 47 3B 20 2
&040- OC 64 24 4C 4% 09 08 495
6048— 2B 18 44 95 92 D2 13 2D
46050~ 28 A8 92 DA AD DD DE DR
&£058— 1B DB DB 1B BF 46 43 4
6060~ 43 09 OB 3F EO 4C 41 47
6068~ 23 E4 05 00 49 09 40 43
&070— 43 43 43 4T 4T 43 2B 2D
&078—- 2D 2D 2D 2D 2D 2D DS DB

&088~ 34 4E 09 IF 3IF 3IF 3IF 3F
4090~ 3F 3F 3F 40 S1 09 24 24
&098— 24 24 24 24 24 24 A4 31
&0A0— 36 34 Fb6 Ts 36 36 36 36
&0AB- 464 24 24 24 24 24 24 24
SHOBO~ 24 2C JF& 36 36 36 I6 b
60BB- 36 36 ZE 24 24 24 24 24
&OCO— 24 24 24 2C 3& 36 36 36
&0CB~- 3& 346 36 36 2E 24 24 24
&0D0- 24 24 24 24 24 24 00 49
60DB— 4% 49 49 49 49 49 &1 2D
&0EQ0— AD 15 3E OF 38 38 3F D7
60EB- &D AD 3IF 3F 3F 40 43 2B

&0F8- E4 1C 1IC 3F 3F BF 17 17
&100- 346 36 40 20 25 2D 2D DD
4£108- DB 08 2D 2D 2E AC 2E B&
&110- S2 FO D& DB DE 1B 4E 89
&6118— OB 1E 4D 41 73 4D 40 28
&120- 15 15 46 43 C3 43 C3 2
6128- 15 AD 1D 40 C3 C3 1B OC
6130- 2D AD DD DB 43 C3 23 OC
6138~ 2D 2D 15 i8 FZ 45 FE DB
&6140- 93 DB DE DB E4 3IF BF 4E
&148- B9 1A 47 3B 3F 17 4E 89
6150~ 39 BF BF 4E 49 38 17 1E

835 = R(10) THEM W = O
1 TO 1590; NEXT F: GOTO
840 NT "PARABENS! WO
10 MELHORES JO-
IGITE SEU NOME ATE
A5, "31 INPUT "=3> “3
M$: IE LEN (N$) > 20 THEN B
a0
845 1F PT < = R{9) THEN R(id) =
BEY:R${10) = N$:N = 102 GOTOD
1000
850 N = 1
#55  IF PT = RIM} THEM FOR ¥ = 1
O Ta N+ 1 STE ~ 1:RiX} =
R{X — 1):R ) = R$i¥ — 1)1 MNEXT
TR(NY = P [ GCTO
1o
Listagem 1
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ALlLDATA

Z2(021) 222-5000 Telex: (021) 37749AALL

OFERTAS
—

MESA P/ CPD
REF.: ALL 90.90
Cz% 37.716,00

MESA P/ CPD

REF.: ALL 100.60
Cz% 25.200,00

MESA P/ CPD
REF.: ALL 105.60
Cz§ 33.026,00

REF.: ALL 62.42 &
Cz$ 21.784,00 °

ARQUIVOS P/ DISQUETE
EM ACO E ACRILICO
FORMULARIOS CONTINUOS
DISQUETES

FITAS IMPRESSORAS

R. Uruguaiana, 118/3°andar.Centro.RI_CEP. 20.050

AT Publicidade

PRONTA ENTREGA |

COMPROU
UMAPPLE?

Seja sécio do...

O melhor clube do Brasil

oferece para vocé o mais

completo acervo de programas

para se Apple Il + lle.

Ficando sécio vocé vai usufruir

melhor seu Apple.

Escreva para

Caixa Postal 62521

CEP 01285 - Séo Paulo - SP.




Aventura em San Quentin

— Esté certo, eu reconhego que dei mole-
za. Sendo eles ndo me pegariam assim téo facil
— ndo a mim, o grande Scarp Lantra. OK, eu
sei que exagerei um pouco. Confesso que as-
saltei o banco com um revélver de mentira
feito com uma barra de chocolate que empres-
tei de um garoto. Depois ainda comi o revol-
ver na frente do caixa apavorado. Sim, fuieu
guem desenhou aquele alvo nas costas do po-
licial que fazia a ronda do bairro. Fui eu quem
roubou o dinheiro daquela inocente velhinha
dizendo ser um vendedor do Bal de Facilida-
des. Eu sei que todos vdo me achar mau e per-
verso. Mas também n&o é verdade tudo o que
dizem a meu respeito. Que eu atirei nos guar-
das em meu Gltimo assalto a banco, por exem-
plo. £ mentira. S6 dei uns tirinhos de adver-
téncia para o alto. Ndo tenho culpa se esses
guardas de hoje vivem no mundo da lua. Tam-
bém ndo posso ser culpado de tudo, ora bolas.

Mas agora me pegaram e estou preso aqui
em San Quentin. Este lugar é horrivel — con-

segue ser pior do gue a casa onde passei a mi-
nha infancia. Mas na primeira oportunidade
vou fugir daqui. E tem mais: juro que se con-
seguir sair, vou me regenerar. E sério. Prometo
trilhar o caminho da lei e da ordem. Palavra
de Scarp Lantra. Mas, por favor, me deixem
sair daquill!

0JOGO

A aventura comeca quando o nosso heroi
{?}, que j& havia conseguido uma serra, resol-
ve se aproveitar de um blecaute causado por
um curto-circuito has instalagdes elétricas do
presidio para por em pratica o seu plano de
fuga. Para acompanhd-lo nesta empreitada
vocé podera fornecer os comandos de diregdo
{NORTE, SUL, LESTE, OESTE} de forma
abreviada; as teclas de fungdo também podem
ser usadas com esta. finalidade. As frases co-
mando do jogo sdo formadas por verbos no
infinitivo (CAVAR, ABRIR, SERRAR} ou
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por um verbo mais um substantivo, no caso
das acGes PEGAR e DEIXAR (PEGAR COR-
DA; DEIXAR ESCADA; etc.). Caso algum
verbo seja empregado numa situacdo onde
ndo possa ser aplicado (NADAR onde ndo
hi agua, por exemplo), o micro o advertird
com mensagem do tipo ONDE?

Os comandos adicionais sdo AJUDAR,
LISTAR (para obter uma lista dos objetos
sendo carregados} e DESISTIR, caso vocé
deseje abandonar o jogo. Ha também um li-
mite para os objetos gue podem ser carrega-
dos, & lembre-se de que alguns objetos podem
tanto sjudé-lo a ter éxito como também criar
sérias dificuldades durante o percurso.

Boa sorte!

Ricardo Augusto Mata Costa cursa Eletronica
e programa em BASIC e Assembler num Ex-
pert.

TUDO EM MSX E PC
THE NEXT SOFTWARE

Erives:Slim:D4l s Cz§ 82.000,
EXPERT ou HOT BIT a partir de........ Cz8  50.000,
Impressora GRAFIX MIA ..C28 80.000,
Impressora Laser... .. Cz5 129.500,
Modem TELCOM... Cz8 47.000,
Expans@o 80 colunas DOX., Czs 29.999,
Monifor PHILCO e GRADIENTE a

partir de ., Cz§  40.000,
PC XT completo ............ 450.000

PC XT incompleto & parir de........ Cz5 350,000,

............ T ———
§ R T

Nossos langamentos exclusivos: INDIA-
NA JONES E O TEMPLO DA PERDICAO;
VENON STRIKES BACK; Arkos HI-lll; CAB-
BAG PAST KIDS KONAMI; DESEJO DE MA-
TAR lll; Game over | e ll; Ocean Con-
queror: Match Day II; NEMESIS II; Road
Fighter Il; MISSAO PERIGO (ADVENTU-
RES) e mais de mil jogos e aplicativos
para voce.

Ligue agora e consulie o nosso catd-
logo SEM COMPROMISSO pelo felefo-
ne: (021) 256-8983 ou escreva para:
RUA TONELERO N? 73 APT? 801 — CO-
PACABANA — RIO DE JANEIRO — RJ —
CEP 22030

4 REM ————AVENTURA EM SAM GUENTIN--——
2 REM -

3 REN, = -={CY Copuright 1987————=- -
A-REM —== =

S REM -por: Ricardo Augusto M. Costa-
& REM = e
7 REM —R. Anatole France 4@/Realenga—
B REH %

9 REM ———CEP 2i7&@--Rio de Jangiro———
i@ REM

20 DEFINTA-Z:KEYOFF:CLEAR2®®:WIDTH37:POKESHF
CAB, i

J@ GosSuBzZasSe

4@ CLS

5@ KEYi,” MNORTE“+CHRE(i3)}

&8 KEY2,”  SUL “+CHRE(13)

7@ KEY3,” LESTE“+CHRS(i3)

80 KEY4,” OESTE”+CHRS(13)

7@ KEYS, ™"

500 KEYON:MA=@:GR=0:BU=0

118 REM #***MATRIZES VERBOSw®#

120 DIM RE(21),R(24)

13@ FORK=1TOZ1:IREAD REC(KI (R (K)INEXTK

148 DATA CAVAR,S5,ABRIR,&,SERRAR,7,NADAR,.E,AC
ENDER,¥.APAGAR, 18, DESISTIR, 11, LISTAR, 12, AJUD
AR.413

158 DATA MATAR,4,ATIRAR,4,FEGAR,3,APANHAR, 3,
CARREGAR ,3,COLOCAR,2,DEIXAR, 2, LARGAR, 2

160 DATA NORTE,i,SUL,4,LESTE,,0ESTE,1

17@ REM ***MATRIZES OBJETOS®**

18@ READ MB

99 DIM OB(NB),0BS(NB),SIH(NE)

200 FORI={TONB:READ OB(I},0B8$(I),5IS(I):NEXT
I

2i@ DATA 14,3,COLHER,HA UMA COLHER NO CHAO.
22¢ DATA 4,LENCOL.HA UM LENCOL BRANCO AGUI.
238 DATA 5,ESCADA,TEM UMA PEGUENA ESCADA ALI
NAQUELE CANTQ ESCURO.

248 DATA i,SERRA,TEM UMA SERRA POR .AGUI.

25@ DATA 7,LIVRO,HA UM LIVRO MUITO GROSSO AG

UI.

240 DATA 1@,CRUCIFIXO,TEM UM CRUCIFIXO DOURA

DO AGUI.

270 DATA 16,CORDA.ABUI TEHM UMA CORDA.

288 DATA i9,0SS0,TEM UM 0SS0 PONTIAGUDO NO C
HAO. |

298 DATA 20,UNIFORME,TEM UM UNIFORME DE GUAR
DA AGUI.

3@@ DATA @,MOEDA,VEJA! TEM UMA MOEDA ALI!
3i@ DATA @,CANIVETE,TEM UM CANIVETE ALI.

328 DATA @,LANTERNA,CUIDADO COM A LAMTERNA N

O CHAG. NAC VA PISA-LA!

330 DATA @,CHAVE,ACHOU A CHAVE! SERA ESTA?

340 DATA @,GUARDA,CUIDADO! O GUARDA LHE VIU.
TENTE SUBORNA-LO.

350 REM *»*POSICAD INICIALwww

340 L=1

370 J=INT(RND{-TIME)®*i5+3):IFJ~1=10RJ+3}24TH

ENOB(i1)=1

THENOB{12)=J-1

THENOB(13) =143
58

=x=PROCURAR LOCAL*=»

MD{-TIME) tIFINT(RND(-TIME)*#15+L}=1AN

LC44THEM ON L GOSUB 149@,1720,1750.178

184@,187¢,170@,1730,1940:G0T0 499
IFLC{ZiTHEN ON L-1@ GOSUB 1770,2030,2070,

Z18@,2130,2140,2170,2220, 2250, 2200:6G0T0 499

278 IFL(24THEN ON L-290 GOSUB 2319,¢,@,2330

2@ REM *#*0BJETOS NOS LUGAREG**%

49¢ FORI=L{TONB:IFOB(I)=LTHENPRINTSIE(I)

See NEXTI

S1@ REM »**DIRECOESW#®#

S2e IF(L{}i2ANDGR=1)0R(LA=1ANDOB(12)=—1)THEN

PRINT:PRINT“PODE SEGUIR:";ELSES7®

53@ IFL=iTHENTA=0

S49 IFNJ@THENPRINTTAB(132;"MNORTE”

55¢ IFE@THENPRINTTAB(i3);"LESTE"

S6% IFSY@THENPRINTTAB(13):7SUL"

57@ IFWXATHEMPRINTTAB(13):"0ESTE"

580 REM *%*COMANDOS»#»*

598 PRINT:INPUT“GUAL O COMANDO “;IS

588 GOSUB13ie

£19 IFL=1%ANDOB(i2)=—iANDLA=1THENPRINTZPRINT

“UOCE PASSOU NO PATIO COM A LANTERNA ACES

A4 E FOI FUZILADO!”:GOTO i@1@

420 IFOB{14)=LANDI{>4THENSZO®

430 REM S##ESCOLHE VERBOS###

440 IF I=@THENGOTO 449

£50 ON I GOTO &B@,920 B20,1148,1580,1630.1%4

?,10460,1110,1490,1049,750,1410

668 PRINTZPRINT”O GUE E “:VWS:;” 2277:PRINT:GO

TO 499

478 REM ®x#MOVIMENTOS®%%

&£88 IFIS="N"ANDNIE@THEMNML=L—-&:GOTO 43@

498 IFIS="L"ANDE}@THENL=L+1:GOTO 430

788 IFI$="S“ANDS)@THENL=L+43G0TO 439

7i@ IFIS="0"ANDW)@THENL=L-1:G0TO 430

720 REM *»*MOVIMENTO NULO®*x

730 PRINT:PRINTVOCE ESTA DANDO CABECADA NA

PAREDE. TENTE QUTRC CAMINHO.”:PRINT:GOTO

450

740 REM *%*%L ISTAR#®#®

759 PRINT:PRINT”VOCE CARREGA =“:iIN=@

748 FORG=1TONB

778 IFOB(G)=—iTHEMPRINTTAB(i4)0BS(E)IN=IN+1L

788 MEXTG:FRINT

798 IFIN=@THENFRINTTAB(L4)“NADA! " EPRINT

8@ GOT045@

Bi® REM #=%PEGAR®*»

220 FORG=iTONB

830 IFINSTR(DBS(G),NS)=iTHENGOTO B&®

A ura em San Quentin

46

MICRO SISTEMAS



B4® NEXTG

B5@ PRINTIPRINTNAOQ SEI ¢ GUE E " iNS:PRINT:G
oTo45@

B&® IF MA=3THENPRINT:PRINTVOCE NAC TEM COMO
CARREGAR TANTOS OBJETOS. DEIXE UM!™:FR
INT:GOTO452 i

878 IFOB(GY=—-iTHENPRINT:PRINT”VOCE JA PEGOU.
“IPRINT:GOTO 45@

888 IF OB(G){ LTHENPRINT:=PRINT”NAQ ESTA AGUL
LUEPRINTEGOTO 459

B87@ PRINT"OKI™:PRINT:=QB(G)=—1:MA=MA+1

709 GOTO 45@

F1@ REM wu#DEIXAR#*3

728 FORG=1TONB

930 IF INSTR{OBS(G),NS)=1iTHENGOTOF&E

748 NEXTG

958 PRINT:PRINT”NAQ SEI © GUE E "iNS:PRINT:G
0TO458

240 IF OB(G)¢)}—iTHENPRINT:PRINT“VOCE MNAO FOD

E ":;V$:™ 0 GUE NAD TEM."IPRINT:GOTO 45¢

P70 PRINTYOK!™:PRINT=0B{(G)=LiHA=HA—1

?B@ GOTCO 45@

P98 REM sssfFIMwss

1009 CLS:PRINT:PRINTTAB (i4)"PARABENS! :PRINT
TPRINT"VOCE CONSEGUIU A LIBERDADE!

AGORA PROCURE TRILMAR © CAMINHO DO BEM,POI

§ 0 CRIME (AS VEZES) WAD COMPENSA!™

1010 KEYOFFIIFI=L{iTHENCLS:PRINTTAB(12)"QUE V
ERGONHA !~ END:ELSEPRINT:PRINTIPRINTTAB (7 ) AL
EITA OUTRA FUGA (S/N}7”

1920 AS=INKEYS:IFAS(}"S"ANDAS{ > "N "THENi®Z®
19030 IFAS="S"THENRUN

1849 END

1059 REM #esMNADARWA®

1948 IFL{YL7THENPRINT:PRINTVONDE 77 :PRINT:GO
TO 450

1070 IFOB(4)=—iTHENPRINT:PRINT“VOLCE SE AFOQGO
U! & SERRA GUE VOCE LEVAVA ERA HUITO PESADA.
“iGOTO 1949

1980 IFOB(18)<}-1iTHENPRINT:PRINTYVOCE ACHOU
UMA MOEDA. VOLTE! A CORRENTEZA EST

A MUITO FORTE.":PRINT:zOB(L@)=—1:G0OTO 450
1999 PRINT:PRINT”VOCE SE MOLHOU TODO!”:PRINT
SGOTO 459

1499 REH ammACENDER###

111@ IN=INSTR(”LANTERMA™,NS):IFIN{}iTHENPRIN
T:PRINT”ISSE0 NAO ACENDE.":PRINT:GOTO 459
1129 IFO0B(412){>-1iTHEMG=i2:G0TO 760

1130 IFLA=iTHENPRINT:PRINT”JA ESTA ACESA.":P
RINTEBOTO4S5Q

1440 PRINTYOK! :PRINT:LA=1:G0T045@

£450 REM *®»*MATARS®®

1160 IFOB(L14i)¢2—L{THENPRINT:PRINT"VOCE NAQ TE
M 0 CANIVETE.”:PRINT:GOTO 44

117@ IFOB(L14)¢}LTHENPRINT:PRINTVE:” QUEM ?":
PRINT=GOTO 449

1180 PRINTzPRINT“VOCE MATOU O “:O0BS(i4):PRIN
T=0B(14}=0:G0TO 459

5199 REM ®##=GUARDAN®

120@ IN=0:=0B(Li4)=2

121@ FORK=1TONB

1220 IFOB{K)=—iTHENIN=IN+1i

1230 NEXTK

1240 IFIN=@THENPRINT:PRINT“COMO VOCE NAQ TEM
NADA GUE POSSA SUBORMAR O GUARDA, ELE
O PRENDE EM NOME DA LEI.":GOTO101@

1250 IFOB(?)=—iTHENPRINT:PRINT"ELE LHE VIU U

NIFORMIZADO DE GUARDA E LHE COMFUNDIU COM

OQUTRO BUARDA.”tPRINT:GOTO 45@

1248 K=INTL{RND(-TIME)®*NB+{):zIFOB{K)}{}=~iTHENG
OTO 12588 ;

127¢ PRINT:PRINTYELE CONFISCOU ¢ SEGUINTE QB
JETO:z";O0BS(K) EPRINT 20B (K)=0:HA=HA—1

1280 IFK=13THENPRINT:PRINT”PROCURE OUTRA!":FP
RINT:GOTO 37@

1299 GOTO 45@

1309 REM ==#*CHECAGEM###

1319 NS="":I=INSTR{(I%.” *)

i32¢ IFI=@THENVS=I5:G0TO 1359

133@¢ VE=LEFTS(IS,I-1)

4349 NE=MIDE(IG,I+1i)

1350 TI=9

136@ FORK=1TO021

137@ IF INSTRORS(K),VS)=4THENI=R{(K}:IS=LEFTS
(V.43

138@ NEXTK

1399 RETURN

1499 REM swwsAJUDAR==&

1410 IFLEYL7O0ROB(4){}—iTHENi42RELSEGOTO 1449
1428 IFL=14ANDOB(12)=-1ANDLA=1THENI4S@ELSEGD
TOi1438

1438 IFL=12ANDOB(i2)}{>-iTHEN14&@ELSEGOTOi47@
1443 PRINT:PRINTYALGUNS OBJETOS PODEM SER PE
SADOS!":PRINT:GOTO 458

145@ PRINT:PRINTCERTOS OBJETOS CHAMAM HUITA
ATENMCAQ!™:PRINT:GOTO 45@

1458 PRINT:PRINT”VOCE NAQ DEVIA TER ENTRADD

SEM A LANTERNA! DESISTA, VOCE ESTA PER

RINT:=GOTO45@

INT:FRINTYDESCULPE, NAO POSS50 AJUDAR

.

AGORA!"cPRINTZGOTO 45@

{480 REM *=xAPAGAR#*#x

1498 IN=INSTR{VLANTERMA™ NS} :IFINCYATHENPRIN
T:PRINTVISS0 MAC APAGA.Y:PRINT:GOTO 458

15@@¢ IF OB(42){)-1iTHENG=1i2:G0T0 7&@

i5i@ IFLA=@THEMPRINT:PRINT”J EST APAGADA.":P

RINT:=GOTO 45@

i52@ PRINTZOK!“:PRINT:LA=2:G0TO452

iS39 REM *%xSERRAR*=x

1540 IFL{}LORGR=1iTHENPRINT:=PRINT"O QUE ?":FR
INT:=GOTO45@

1550 IFOB(4){}—S{THENPRINT:PRINT”VOCE NAO TEM
# SERRA.":PRINT:GOTD 45@

£54¢ PRINTTOK!":PRINT:GR=1:G0TO 45@¢

i57@ REM weeCAVAR =%

158@ IFLC)110RBU=iTHENPRINTzPRINT ONDE 7":PR
INT:GOTO 45@

1599 IFL=11iANDOB(3)=—iTHENPRINT:FRINT"A ESCA
DA FEZ COM QUE VOCE SE ENTALASSE MO TUNEL!™:
GOTOi8ie

1488 IF OB(4){>—iTHENPRIMT:PRINT"VOCE NAQ TE
M A COLHER!":PRINT:GOTO 459

i41@ PRINTVOK!":FRINT:BU=L:G0TE 458

1420 REH sw#ABRIR®#s

14630 IFL{>24THENPRINT:PRINTYO GQUE 7?":PRINT:G

oTO450

1648 IFOB(L3)¢{>~1iTHENPRINT:PRINT”COM O GUE 7
TEPRINT:GOTO 45@

1450 IFOB{(8)=—iTHENPRINT:PRINT“VOCE FUGIU! M
A5 DEVIDO AD 0550 @UE VOCE LEVAVA, 0S5 CAES L
HE FAREJARAM.":zGOTO i@ie

1640 GOTO 1@0@

1679 REM WunLOCALSHxx

1589 REM #is

1498 PRINT”VOCE ESTA NA SUA CELA,":IFGR{IIOR
{O0B(4)¢)}—1ANDGR=0) THENPRINT”ESTA PRESO.":N=0

=@:RETURN

E=i:5=@ W= :RETURN

i7i® REM #=2w

1720 FRINTYUVOCE SE ENCONTRA EM UM LONGO CORR

DE CELAS.”™

173@ H=@:E=1:5=1:W=1:RETURHN

i749 REM #3x

i75@ PRINT"CHEGOU A0 REFEITORIC, A LONGA MES

HMADEIRA AINDA CONTEM 0S5 FRATOS DO
JANTAR .

L7460 Ne@:E=1:5=1{:W=i{:RETURN

177@ REM =4

i789 PRINT”VOCE ENTRA NA ENFERMARIA NA FONTA
Dos  PES.”

1793 N=@:E=@:5=1:W=i:RETURM

1808 REMH #35%

1810 PRINT“VOCE ESTA NO ALMOXARIFADO.™

1829 N=9:E=4i:5=i:WU=@3RETURN

1839 REM =im

1848 PRINT"VOCE ESTA NA HORTA. CUIDADO, NAD
PISE MNOS LEGUHES!™

1859 N=@:E=~QiS=1i:W=1:RETURMN

1860 REM #7%

187@ PRINT®VOCE ESTA NA BIBLIOTECA.”

iB8@ N=@:E=i:S=1:U=8:RETURN

1870 REH wBw

17@@ PRINTVOCE ESTA MO SALAOC DE VISITAS.”
E950 N=i:E=@tS=1:W=1:RETURN

L9280 REM wox

1930 PRINTYVOCE ESTA MA COZINHA.”

1940 N=i:E=0:5=0:W=0:RETURN

1?58 REM i@

i?49 PRINT”VOCE ESTA NA CAPELA. REZE PARA NA
0 SER PEGO."

4970 N=L1E=1{:5=0:W=0:RETURN

i7B89 REM #*ii=

199@ PRINT”VOCE ENTROU NUM TUNEL SECRETO COM

VARIAS PASSAGENS.”

2000 IFOB(L){)—i0RBUL}LTHEN N=i:E=0:S=@:UW=4i:
PRINT”ALGUMAS VOCE NAO PODE VER.":RETURN
2019 M=i{:E=1{:5=i:W=1:RETURMN

2e29 REM =izw

283¢ PRINTYVOCE ESTA NO MECROTERIO ESCURO.”

2042 IF 0B(L2)()~10RLA{ILTHEN N=8:E=8:5=0:14=
@:PRINTYESTA FRIO E MUITO ESCURG PARA VER AS

SAIDAS. :RETURN

2959 M=ilE=@:S=i:W=1:RETURN

2049 REM #i3x

2¢7@ PRINT"NAD PARE. POIS VOCE ESTA NA SALA

Do DIRETOR.”

298¢ N=i{IE=@:5=1:W=@:RETURN

2072 REM #i4x

218® PRINMT"VOCE ESTA AGORA ATRAVESSANDO UM

CORREDOR.™

2449 N=L:E=1:5=1:UW=0:RETURN

2128 REH #iox

2139 PRINTYVOCE ESTA MO PATIC. CUIDADO, OU O

5 HOLOFOTES LHE DEMUNCIARAC.”

2142 N=@:E={:5=1:U=1:RETURN

2450 REM =iéx

2140 PRINT”VOCE ACABA DE ENTRAR Na OFICIMA.Y

2i7@ N=@:E=0:5=0:WsL:RETURN

2180 REM #i7%

2199 PRINT"VOCE ESTA A BEIRA DE UM GRANDE RI

o,

22090 N=i:E=@:5=@:W=8:RETURN

2249 REM =iB%

2220 PRINT"VOCE ESTA PASSANDO PELA GUARITA L

ESTE. CUIDADD, E MUITO ARRISCADO!™

2230 MNeLiIE=@:S={:W=0:RETURN

2240 REM =1iP%

2259 PRINT"CELA SURDA, ONDE 0S5 PRESOS SAQ

CASTIGADOS.™

2248 N=1iE=9:5=0:W=0:RETURN

2279 REM =20x

2280 PRINT"VOCE ENTROU NA LAVANDERIA.™

2299 HN=1{:E=0:5=0:W=0:IRETURN

23¢9 REHM =2is

23i@ PRINTMUITA ATENCAQ, VOCE ESTA DIANTE D

A GUARITA SUL.™

2328 N=i:E=@:5=0:4=0

2330 REM x24x

2349 PRINT”VOCE CONSEGUIU CHEGAR AQ PORTAQ D

E SATDA!™

2359 NeiiE=0:S5=0:W=0:RETURN

234@ REM #%#PREFACIO®®H®

2379 SCREEM@:COLORiS 1.1

2389 CLS:PRINTScarp Lantra, o temivel ladra

o de bancos & assassino, condenado a pr
isdo perpetus, encontra—se no Presidio de

San Guentin, de ondeg Jjurou escapar, aprov

eitando-se do primeiro ‘cochilo” dos carcer

eiros.” .

239@ PRINT:PRINT”Certa noite, valendo-se de

um blecaute proveniente de um curto-circuito
nas instalacoes eletricas da casa de forc
a do presidio, o facinora Jjulgou chegado o m

omento exato para empreender a fuga e assim
aleancar a sonhada liberdade.”

2409 PRINT:PRINT"Aceita acompanha-lo nessa d
ificil e perigosa empreltada 7?7

2410 PRINT:PRINT:PRINTTAB(B)"Aperte qualquer
tecla™

2420 AS=INKEYS:IFAS=""THEN2420

2439 RETURM

2449 REM#s=TELA®#®

2458 OPEN"GRP:"FOROUTPUTASHL

2442 COLOR 7,i.1

247@ SCREENZ:K=BS

24B@ DEFUSR=&H4L:A=LSR(8)

2470 FORW=@TOTQ

2508 X=2T4&*RND(L)

25i@ Y=FexRND(Z2)

2529 PSET(X,Y)

25390 NEXTW

2549 CIRCLE(i79,i7@),25,7,.2,3,.3

2559 CIRCLE(1i79,14B),25,7,.2,3,.7

2548 CIRCLE(1i7,1i5),40.7,....3

2578 CIRCLE(245,145).18,7,.,.3

2589 CIRCLE(19,1i7),18,7,4.5,5.46,.7

259@ CIRCLE(17,121),10,7,4.5,5.6,.7

260® CIRCLE(Z243,5i45),19,7,4,4.9,.7

25619 CIRCLE(243,149),10,7,4,4.9,.7

24620 PRESET(35,40):PRINTHi, "AVENTURA EM SAN

GUENT IN™

243¢ DRAW“BMZ235, 145M235, 170"

2649 DRAW LM1&,124mis, 128"

2650 DRAW"bm245,152m245, 156"

2660 DRAMYbm7 ,145m7, 148mi5Se, iB5BM210, 1B5H255
-, 165M255, 145"

247@¢ DRAW"bm7,113m7,1i38mi5e,836M210,183H255
L1637

25680 DRAW"bm? ,148m7,155mil5, 194”7

2498 DRAW'bm27,ii5m27,143bm27,125ms@, 110ms0,
120m27,135"

2709 DRAW bmM27,123m&0, 198"

271¢ DRAWYBHE®,7SHi140,75ML49,120H110, 120M110
L 115H7@, 115M7@, 120H&0 , 120MH60, 75"

2729 FORJ=54TOi4@5TEPI®

2739 DRAWYBM=Jr,=K;U3R3D3L3"

2749 NEXTi1K=K+7:IFK=120THENZ7S@ELSEGOTO 272¢
2750 DRAWBMF?,115M?7,ize”

2740 DRAWBMi4®,7S5MiB1,85HL81,131H1463,127M16
3,120Mi58,11BM158, 125H1405119"

2778 DRAW“BM1B@,132M208, 125H208,85H180,85"
2780 DRAW“BMZ200,B4M1460,735H140,75"

2770 DRAWYBMiSe,171iU2@E4D24"

2800 DRAW'BM208,171Ui7H4D24"

2810 DRAWYBMLSS,173R4BDiL4ABBHI7E, 173D20R2U20

BM158, 173U4EIDTRIUFEIDIZRIVLIZRIDIZRIVULIZRIDEZ
R3IUi2R3ID1ZRIVLZRIDIZRIULIFIDFRIUT™

2820 DRAWTBMZ249,1¥1M255,183"

283¢ DRAWBML47,B7Hi75,P4DSML47,92U5"

2840 DRAWYBHi47 ,FEML7S, 10SDSM147, 193U5"

2850 DRAW”BHLS4,B704BMi41,7LDABMLSE, 7304
28468 DRAW“EM1S4,100D4BML&1, 102D4BH148,104D47
2870 DRAWYBMIZSS,139M217,97H200,92"

2BB@ DRAW“BMZSS,L137M228,75H200,70D11iM215,107
244, 140"

2870 DEFUSR=&H44:A=USR{2)

270¢ AS=INKEYS:IFAS=""THEN2702

2918 GOTOZ3IV@

TRETURN

i ]

¥ PLACA 80 COLUNAS

SOLICITE NOSSO CATALOGO DE

36 PACOTAOQ EM

% DRIVE 5.1/4 SLIN COMPLETO

3%MODEN DE COMUNICAGAO

#EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
% GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
% INTERFACE DUPLA P/DRIVE

3% PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 10.000,00
FITA: 100 JOGOS (ESGOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS

= 10.500,00

PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA.

NDEMOS TODOS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX

TE !
_ PARAFAZERS/PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL C/CARTA DETALHADA PARA A. NASSER
RUA GONZAGA BASTOS, 411/203 — VILA ISABEL — RJ — CEP 20541 — TEL.: (021) 234-0775. FILIAL CURITIBA — TEL.: (041) 242-8969




Polaris

Marcos Sebastian Alsina

Polaris é um jogo do tipo arcade onde vocé precisa navegar com um
submarino por aguas ndo muito mansas. Além de submarinos inimigos,
vocé terd de enfrentar aviGes bombardeiros e um navio-patrulha que de
tempos em tempos passa tocando uma sirene. Os submarinos inimigos
valem 5 pontos cada; o navio, 8 pontos; e cada avido abatido, 2 pontos.
O seu submarino pode ser movimentado com o aux(lio do joystick ou
através do teclado. As teclas sdo: 6 para a esquerda, 7 para adireita, 9
para cima e 0 para atirar.

A digitacdo do programa compreende duas etapas. Digite em primei-
ro lugar a listagem 1, em BASIC, e grave o programa com SAVE "PO-
LARIS™ LINE 1. Em sequida carregue o monitor Assembler de sua pre-
feréncia e dé entrada nos codigos em hexadecimal (listagem 2} a partir
do endere¢o 40000. Finalmente, grave a parte em Assembler com
SAVE "POLARIS LM" CODE 40000,2200. Para carregar o programa,
digite LOAD"" e ele iniciarad automaticamente.

Bom divertimento!

Marcos Sebastian Alsina cursa Meteorologia na UFPB e programa em
Assernbler, Basic e Pascal.

CURSOS DE_
COMPUTAGAO

S0S

COMPUTADORES

DIVISAO DE
TREINAMENTO
Cursos especiais
para empresas em
nossas instalacdes
ou "in house”,

PACOTE ECONOMICO
Promogio
por tempo limitado.
dBase lil + Lotus + Wordstar
ou Basic + dBase Ill + Wordstar
Vocé faz 3 cursos e paga
somente 2,

e PARAISO
Telefones: 887.5526 - 885.6097
Rua Thomas Carvalhal, 380 - {Prb'x. ao Metrd Paralsa)
@ TATUAPE
Telefones: 217.6844 - 217.8556
Av, Guilherme Giorgi, 27 - Vila Carrdo
® JABAQUARA
| Telefone: 563.5611
Av. Cupecé, 3.423 - Cidade Ademar

@ Santos: 34.7378 e
® Guarujé: 86.6446 @ Guarulhos: 209.5007

COMPUTADORES

— AMELHOR MANEIRA DE APRENDER A PROGRAMAR -

1 CLEAR 3997%: LOAD ""CODI
2 LET ps="9@060": LET rs$=
aia
ift RESTORE S188:
TD USR "1"+7
2¢ READ a:
S@ NEXT +
1eg IME @
LS
11@ LET
ARIS
138 LET
GOSUE S
14¢ LET a=11:
e Musica": GOSU
158 LET a=1Z2:
UB Sagg
1460 LET a=13
BASTIAM AL s

E
g

FOR f=USR “a"

LET a$="Programa
Soge

a Juan C Ceb
18F LET a=21:
juda em uma das
SOE

196 LET x=USR 51588

20e CLs

218 LET a=2: LET a%="D I F I C
UL DADE": GOSUBE SBF8

228 LET a LET a$="=—m———————

238 LET a=13:

IL": GOSUB S&a8

248 LET a=12: LET as="2 - MEDIOD
": GOSUB S&&8

25¢ LET a=14: LET a$="3 - FaCiL

": GOSUB S@as

2608 LET x=USR 41588
278 LET is=INKEYS
28@ IF is="1" THEN
3: PRINT AT 18,113
GOTO 318

2@ IF is="2"
S5: PRINT AT 1
GOTO 318

368 IF i$="3" THEN
7: PRINT AT
GOTO 318
3¢5 GOTO 268
318

POME 48877,

THEN PINE 38879,
FLASH 117°27:

POFE 28879,
18,11y FLASH I3=3":

FRINT AT 8,8
S "3n3* RECORD

348 FOR f=3@8871 TO 4@8875: POKE
f,CODE "@%: NEXT £

358 FOR n=3 T0 & STEF -1

348 CLS : PRINT AT &,8;"SCORE "

Jp8s" VIDAS 3
3465 PRINT AT Z

RECORD "jirs$
81 PAPER 4™

366 FOR f=8 TO 31: LET as=CHRS

(154 +INT (RND®2)): IF INT (RND=*2
J=@ THEN PRINT AT 24,fF INK 41a
£ 3

347 NEXT §

570 POKE 40008,8: POKE 40082,0:
POKE 48@84,d: POKE 40886,8: POK
E 48@14,0: POKE 46050, 255

a8 FOKE 46098,31: POKE 46516,3
1: POKE 48012,31: POKE 42014,15:
FPOKE 48315, 19

396 FOR f=40@18 TO 40049

4¢0d POKE ,8: NEXT ¥

410 FOKE 4@077,1: POKE 400Si,d
420 PRINT AT 5,81 FLASH 1} "APER
TE UMA TECLA"

439 LET »=USR 41580

448 PRINT AT S,83"

W

458 LET »=USR 41285

455 FOR =1 7D S@: NEXT f

456 LET p$="": FOR f=4@871 TO 4
2875: LET pS=p3$+CHRS PEEK fI NEX
T £

458 NEXT n

478 FOR f=1 TO S@: SOUND .@92,F
=ENEXT ¥

486 CLS

298 LET p=VAL p$:
HEN 607D 510

588 SO7T0 538

S18 FOR =1 TO 7: SOUND .95,9:
SOUND .@%,15: SOUND .85,38: NEXT

IF p>VAL r$ T

S2Z8 LET r$<p%: LET a=2:
“NOVO RECORD*: GOSUB S0808
S25 INPUT "Digite seu nome "in$
S3@ LET a=&: LET as="Pontos "+
ps: GOSUBR Se8d
588 LET a=7:
r%: GOSUB S686
S&@ LET a=15:
Sage
S7@ PRINT AT 21,21 "DIGITE UMA T
ECLA PARA CONTINUAR.™
S8¢ PAUSE @
S9¢ GOTO 1@
4999 STOP
S@@F LET r=INT (RND#4)
S21@ LET b=14&-{LEN a%/2): FOR f=
& TO r STEFP —1: PRINT INK §1AT
a,bjas: SOUND .@@1,+#1@: NEXT +:
RETURN
5180 DATA &,67,65,127,127,1,3,6,
@,9,128,248,254,128,6,0,0,8,24,1
24,255,147,255, 126
S11¢ DATA 1,1,7,7,127,255, 255,12
7,8,8,8,224, 254, 255, 255, 254,86, 28
.28,28,248,8,8,08
=120 DATA £,8,8,0,8,9,0,8,2,2,15
, 15, 255,230, 127,43, 8,8, 135, 135,2
ss,1@83,254,252,1,1,1,1,1,8,8,8
5130 DATA @,54,56,40,124,126,127
285, 8,08,12,462, 1246, 254, 255, 255

LET at=

LET a$="Record "+

LET ag$=n%: GOSUB

Listagem 1

AGHRE 26 F1 A 63 82 05 B8 a7
4g6F8 12 12 15 1@ 17 ©9E 1d 11
498146 1A 9B @6 O¢ @0 @3 @0 OB
4824 ©9 99 99 B9 P9 Gp D@ 0@
49952 99 99 11 09 89 90 08 OF
4F@48 ©O0 09 00 0@ 29 2Y Sd Ao
49943 99 29 29 @1 19 ¢B &@ a8
48856 @2 43 @4 87 €D 16 @2 o
48854 14 9@ 246 1@ @@ 11 @5 Fd
40872 38 38 3% 35 9E @@ @1 @S
49988 BF &7 87 €4 @1 §a 9F 8d
40GEE @6 @0 OF 00 09 @9 pe 29
42894 O6 @8 989 84 2C 7D FE 1IF
48184 2B @D @2 2D CD 1C 90 CD
4@112 @B 9D 2C CD CC 9C C% 2D
48126 CD 1C 90 CD @8 9D 2C CD
46128 @B 90 3E @@ g2 C9 a9 24
441536 ©8 @8 90 2 ES CD 3R TD
4@144 3& 2A EL ES @1 S8 FF CD
48152 F4 C 23 ES CD 3A 70 35
48168 2A E1 €1 &8 FF CD F4& 9C
48148 E1 C? 96 o4 oF &0 08 &4
4@176 Of PO 88 29 1& @8 ES @A
44184 77 93 24 15 Z@ F? EL C9

ABLFD BE @@ B de 88 B 9 o
44240 ES CD 3/ 9D 34 28 EL ES
48248 146 @8 36 @8 24 15 @ FA
4@216 EI C% @@ @@ FS 7C CB @F
48224 B @F CB @F E& E@ BS 4F
48232 TC E6 1B Fé 48 &7 F1 09
4@24F ©F @@ OF OF 0F B¢ 0F 0a
48248 @4 @@ FS 7C E& 18 CB @F
48256 CB @F CB @F F& 58 &7 F1
482464 L7 &9 ©0 @0 08 @8 21 BB
48272 SC B& FE 34 3B @4 DS @A
4@z8@ 77 ZB FE F& 1@ IC 1B FZ
AE2ER 77 CF 09 g9 @ o o ag
4E2%6 OF @F 80 OF 4F @8 80 ¢
4ESH4  pE A @0 @6 00 a8 of AF
4§312 32 3C SC 21 88 9C &5 ac
49320 VE ZT D7 16 FB 21 &@ 4F
43328 @4 28 346 FF 25 1@ FB C%
49336 ©@ @@ @@ @F ZD 28 18 7B
484344 @2 2C CD IC 9D CD &8 7D
4@F352 2D ES CD 3A 9D 346 2P Ei
48368 @1 &8 FF CD F4 9C C? 2C
48368 CD iIC 90 CD @B 90 JE 2@
48376 @2 0F @4 @@ 2A 4E FC CD

MICRO SISTEMAS



3A 9D 35 28 412%6 FF @@ id FD @& FF @@ 19
@1 7@ FF CD 41304 FD CD 9B Ad CD 20 A1 34
78 FF CD F4 41312 BE ?C 3D 2¢ B CD DA 9D
JC CD IC 7D 41328 = @
CD @8 9D SE 41328 T = Do
E@ FE FF CE8 41334 @C A T2 SC FE @@ 20 @0
FE F7 28 1& 41344 : 3 3 FC
FE FD 28 28 41352
2A 4E FC 2D 41040
8z CT @1 4 41349
20 7D FE IF 413748
A4F FC 2A 4E 41584
16 C8 @2 C? 41392
4E 9C 25 7C F1409
2 CF e @d ag 41488
CD 7F 9E 79 31518
2A 4@ SC CD 41424
a2 28 @7 24 31432
PE C9 FE 83 41448
?C CD &B 9E 41448
CD &B 9E C9 41456 9C FE @@ CB 2A 90 5C 2B
C1 21 52 sC 41464 22 7@ 9C BS FE @9 C2 45
4A C1 7E FE 41477 Al B4 FE @98 C2 45 A1 21
20 @9 28 CD 41488 18 27 22 9@ YC 3R BF SC
CD 28 2D 84 41488 FE @9 CA 45 Al 3D 32 &F
@4 27 I8 CD 41496 9C C3 45 Al 21 EB A3 22
#0 4@ 28 B9 415@4 37 A2 21 5D A4 22 3B A2
B8 21 E1 9E 41512 F3 CD &3 AZ CD BE @2 1C
FE 21 D8 JE 41529 28 F7 FB CY 13 27 @8 EF
9E 3& 29 C9 41528 A3 EC AS &1 A4 SE A4 E?
9C 7E FE 29 41534 BE 23 56 15 1A FE 46 28
FE 14 28 @2 41544 12 72 2B 73 C? 7E C& @C
F@ C? R& 80 41552 5SF 14 @@ 21 Fg A2 19 &&
FE @@ 28 14 41566 2E @1 C7 23 SE 2T S& 2B
CD IC %D &1 41568 2B 1B El 21 37 AZ CD 48
9C CD ZA 5D 415746 AZ 32 34 AZ Z1 3B AZ CD
13 @4 78 FE 1584 4@ AZ 32 55 AZ 21 34 A2
8¢ CD 38 9F 41592 CD 4D A2 CE 13 DA 2& A3
24 @B ES CD 41608 ES 21 35 A2 CD 4D AZ DI
9D E1 2C ES 41488 JC 3D 206 64 74 3D 2B 42
21 CD iC 9D 41816 A SF AZ 4F @4 @9 3R Fb
28 237 34 2A 41624 AZ S8 3A To AZ DD &2 14
$C CD iC D 41632 10 @8 @6 B8 1D D3 FE 24
F& 9C 2C @1 415648 17 DD SC AR @8 2D 02 C7
9C C% €D 1C -41&48 A2 DI FE &C RA 19 EA BC
IE @8 32 50 41656 C2 A3 A2 CF &1 44 &1 6D
72 9C E1 C9 414644 28 FE #8 2D CA Bl AZ D3
@8 CS D3 FE 41672 FE €@ @@ 12 D4 8C CZ A
FD 3E 1@ D3 41686 AZ C? 3A 3F AZ 2F 4F C5
49776 FE @4 14 82 12 FD Cl 1@ 41688 FS @6 98 ES 21 06 89 CR
49784 EA FB ED 4B 4E 9C 3A 56 41696 2E CBE 2E CB 2E @@ E1 16
AG7%2 SC BT 2B @3 C? & a9 24 41784 F2 @D Cz DB AZ F1 C1L C%
44886 6B &4F CD &B FE CF &8 68 41712 FF F@ EZ D7 CB C% B4 AB
40898 @@ @@ 2A 74 9C CD IC 5D 41728 Al 57 96 BB B 79 FZ &C
4@81&6 CD @8 90 24 74 9C 25 22 41728 &6 68 SB 56 51 4C 48 44
48824 74 9C 7C FE 09 20 86 3E 41736 44 3D 3% 36 33 30 Z0 2B
48832 @@ 32 73 9C C? CD 1C 9D 41744 28 25 24 22 28 1E 1C 1B
4¢84¢ CD 3A 9D 7E FE 28 28 #8 41752 19 18 17 15 14 13 12 11
49848 FE 29 28 @4 CD AB 9F C% 417468 1@ 9F GE 8D 8C @1 FS5 3A
46856 34 28 24 74 9C CD IC S0 41758 3F5 AZ 57 F1 CD 49 A3 FE
49864 ©1 AP FF CD F4 5C CT @@ 41774 FF 2B ZB FE C@ CA 9B A3
4¢872 ¢ €0 @8 ES CD 7D AS 21 41784 @& @4 4B 17 17 17 17 17
48888 73 FC 5S4 @0 El VE FE 2A 41792 DC S5E AZ D4 D7 AZ 18 F7
4BE88 20 @4 CD 24 AP CY FE ZB 41B@e C9 FS 3A 3F AZ 2ZF 47 4F
44894 CD C4 9F C? 2A 74 9C CD 41BEE C& @1 CB 2F CB 2F 5F FE
46964 1C 7D CD @8 9D 3E &5 CD 41816 @@ 28 &1 IC F1 C? FS ES
AFF1Z2 AE D @9 o0 09 @ 08 P8 41824 C5 3A 34 AZ O6 @9 21 EB
4@928 @@ 2A 74 9C 7C FE 12 20 41832 @3 CB @A D2 8D AT 23 CE
4928 @R 21 7C 9C 3& B 21 48 4184@ 4& CA 89 AS CB E7 EE 83
48934 SC 34 IF C9 FE 1@ 2¢ @B 41848 EE B3I DT FE @0 @5 C2Z &9
4944 21 7D FC 34 BS 21 4R FC 41856 AZ @D C2 &9 AS C1 EL F1
48752 3& 1F CF 21 7E 9C 34 BA 41864 C% CB A7 18 ED 37 D2 @@
48948 21 4C 9C 34 1IF C9 @6 o8 41872 @@ D2 @8 @@ DZ o9 39 5o
46968 @@ ©6 3E 92 CD SE 9D 69 41880 @@ 18 E1 S8 1é& @@ 21 D3
489746 @@ @9 @9 8w 2A V4 9C LD 41388 AZ ED SA TE 47 21 9% @@
46984 1C 9D 2B CD @8 §D 23 CD 418946 C3 11 @1 @6 ES CD BA AD
49992 @8 90 23 CD &8 %D 2aA 74 419@4 E1 11 FF @8 ED 54 C1 1@
4i@@a@ SC 7C FE &1 29 ¢8 21 78 41912 EF C% 7D Ck 3D CB 3D 2F
41968 FC 3& BR 21 4@ 9C 346 0@ 419206 E& 63 4F @& @ DD 21 DI
41816 C? FE 33 29 8E 21 79 9C 41928 $£3 DD ©9 3A 34 AZ CD D4
41924 36 B0 21 42 FC S& PF C9 41936 ©3 F3 C? BC 4C @D 8D ¢
41832 FE @5 20 @B 21 7A 9C 36 41944 @E @E GF OF OF 18 19 11
4142 B@ 21 44 9C 34 £9 CF FE 41952 11 12 12 13 13 14 14 iS5
41948 7 26 8B 21 7B FC T4 BO 417468 15 15 1é6 1& 13 13 ED 13
41856 21 46 FC 36 €@ C9 35E s 41968 13 13 ED 13 13 13 ED 13
41864 CD 4E 9D 00 ©F 00 @9 90 41976 13 13 ED 13 PE @€ F3 BE
41872 21 72 9C 36 FF 21 5@ 9C 41984 @E OE F3 GE @E BE F3 BOE
41880 35 P8 CT? @9 G4 F3 @4 @2 41992 @E SE F5 SE 11 11 Fi 1l
21888 JE @@ CS DI FE #& F& 96 42068 11 11 FL 14 11 11 Fi 11
41894 10 FD 3E 16 D3 FE 84 FA 42¢¢8 L1 11 F1 11 @C 29 @E 29
41:854 @@ 1€ FD C1 18 EA FE C% 42¢148 @C 27 PE 29 13 13 29 13
41112 99 @6 96 34 78 9C ID 20 4224 13 13 29 13 13 13 29 13
41126 @B @1 4@ SC 2A 4@ YC CD 42032 13 15 F3 15 @E 9E 2% OE
1128 A4 9C 3E @5 32 78 7C 3A 42¢4¢ @E OE 29 OE PE OE 29 OF
4113& 7% 9C 3D 20 BB $1 42 IC 42648 @E 13 F3 9E 11 11
41144 24 42 9C CD A4 9C 3E 96 42456 11 11 29 11 11 1t 29 1t
41152 32 79 9C 3A 78 9C 30 2@ 92P6s 11 13 PS5 11 ST 39 8E 29
411&4¢ OB @1 44 9C 24 44 9C CO 42@72 19 29 11 29 4¢ @@ FD FE
41148 A4 9C 3E @4 32 7A 9C 3A 42088 FE4 27 FD FE B4 2% FD FR
41176 7B SC ID 29 OB @1 44 FC 42088 B4 27 FD FB B4 27 FB Fé
41184 2A 4& SC CD A4 5C 3E @7 428%4L B4 29 F3 F&4 B4 29 FA Fé
41192 32 7B 9C 3A 7C 9C 3D 2@ 42104 B4 29 FE Fs B4 29 FE FY
4128¢ @B @1 48 FC 2ZA A8 9C CD 42112 F% 29 FB F7 B4 79 FB F9J
412p8 94 D IE 1§ 32 FC SC 3a 42128 B4 29 FE F9 B4 29 F4 29
216 7D 9C 3D 26 8B @1 44 9C 42128 F& 29 F4 29 F& 29 FR FB
41224 2A 4 FC CD 94 90 3JE 16 32135 FB FB FE FB FE FB FB FB
41232 =2 7D 9C 3& FE 9C 3D 28 42144 FE FB FE FR 0F F& F& Fé
41246 @B G1 4C 9C 28 4C SC oo 42152 Fé Fo Fa Fe Fa Fb Fé Fé
41748 94 9D 3IE 13 32 YE 9C C9 421468 F& F& Fé& Fé @F F? F? F9
41256 OF B0 @9 @@ 2H 4L YC CD 421468 F? F? F? F7 F9 F% F9 F%
41248 1C 9D CD 3& 9D 7E FE 28 421786 F9 F% F9 F7 @F F4 F4 F4
41272 28 @5 25 VE FE 28 CO AF 42184 F4 F4 F4 F4 F4 29 40 @8
41786 32 BD 9C CT &0 @& FF o4@ 42172 84 d8 80 g8 g8 98 98 P
41288 18 FD @4 FF @@ 18 FD @6
Listagem 2
MICRO SISTEMAS 49

G

MSX UNIVERSOFT MSX

com 10 jogos +coplador) Cz$2.000,00 (D/F) + Escolha Individual 220 cada

Pac 20 Pac 32 Pac 34
181 — Fut Knight 311 — Aguia de Fogo 331 — Camelot Warz
192 — Gangman 312 - Alpharoid 332 - Elevat Action
183 = Maziac 313 — Astro Plum 333 — Enduro
194 — Qils Wells 314 = Atactom 334 — Fruit Machin
195 = Castle | 315 — Bmx Simulator 335 = Tiger |
186 = Castle Il 316 —Break In 336 — Tiger Ii
187 — Thexder 317 = Caplt Chet 337 —Tiger I
138 — Tralblazer 318 — Car Racs 338 - Traga Manzan

188 = Ultra Chess 319 - Scentipede 338 — Water Drive

200 ~Zanac Il 320 - Chuck Egg 340 —Winter Games Il

Pac 51 Pac 52 Pac 53 Pac 54
501 — Star Quaker 511 — Arquimedes 521 —Death Wish 3 531 — He Men
502 —Rambo Il 512 — Phants Il 522 — Zalder 532 = Alien Resgat
503 - Rotors 513 — Trafic 523 — Pentagram 533 — Martlaneid
504 — Star Dust 514 = Yayama 524 — Cyrus |l 534 — Acad Pollca Il
505 — Aoad Flighll 515 — Poker Real 525 — Final Justic 535 — West
506 — Car Jambore 516 — Come Picot 526 — Goody 536 — Ultraman
507 = Gundam 517 — lce World 527 = Leonardo 537 — Jack Nipper Il
508 —FPub 518 = lea King 528 — Macadam Bump538 — Arkanold 2
509 — Acad Police Il 518 — Knight 528 —Mole Mole Il 539 - Star Byte

510 = Mooon Sweep 520 —Lode Runner | 530 - Bolder Dash Il 540 — Cetus
fUtilitdrios (

Educa:ionais

</ 10 aplic/util + 1 coplador) Cz$ 4.000,00 (D/F) escolha
Individual 420 cada

Aplic/Utl o1
5001 — Agenda dom 1
5002 - Beo de dados 1
5003 — Mala direta
5004 = Cont Estogue 1
5005 — Uni-word
5006 - Ed Sprite 1
5007 - Pencil desig
5008 — G/ pag rec 1
5009 = Editer Musica
5010 - Planilha MSX

Aplic/Util 02
5011 = Agenda Anual
5012 — Banc dados 2
5013 = Mala direta 2
5014 — Cont Estogue 2
5015 = MSX write
5016 — Uni Sprite
5017 — Eddy graf 2
5018 —C/ pag rec 2
5019 — Study G7
5020 — Planilha-uni

Aplic/Util 03
5021 - Loto 1
5022 — Cont Domest.
5023 — Contr Bancério
5024 - Biorritmo
5025 — Orgéo Eletrdnlco
5026 — Ed Sprite 2
5027 — Grafic artist
5028 — Unl-art
5029 — Super synth
5030 — Cheese

Aplie/Lil 04 Educac, infantil 01  Educac. vestib. 2 Musical
5031 = Agenda dom 27001 — Aprend contar 7011 — Matr, complex 7601 — Baroque série
5032 - Cadastro soft 7002 — O circo 7012 = Eletricidade 7602 — Monsteurdrac,
5033 — Master volce 7003 — Encanto 7013 - Geometrla 7603 — Monsdraculad
5034 — Simple ASM 7004 — Malorimenor 7014 — Quimica 7604 — Fantasy 2
5035 - Caixa musical 7005 — Mentalizar 7015 — Matemdética 1 7605 — Fantasy 3
5036 — Printer (tela) 7006 — Anagrama1 7016 — Cond 7606 = Golp
5037 — Mini planilha 7007 — Anagrama 2 7017 — Otica 7607 = Jesusalaghom
5038 — Loto 2 7008 — Mago voador 7018 — Curso bésico1 7608 — Space harier
5039 — Game desig 7009 — Abelitasébla 37019 — Curso basico27609 - La campanala
5040 — Editor caract, 7010 — Macaco acad, 7020 — Curso basico37610 — Hinotori

as

Jogos na vers#io s6 disco (1 jogo p/disco) Cz5 1.000,00 — Quadra de AZ Cz$ 1.300,00

Disco 1 — Deathwish 3 - Jornada ao cen-
tro da terra - Krakout - Canof works.
Disco 2 — Fred hardest 1 — Fred hardest 2
—.James bond - Rock o lutador

2001 — com manual

9002 - Diarlo secrete adrian mole
9003 - Colossaurus adventure
9004 - Gauncet

Aplicativos/Util versdo disket - Cz$ 2.000,00
8,000 Zadper 1 - 8001 Zadper 2 - 8002 Wordstar 80 col - B003 Wordstar 64 col - 8004
Agenda compromisso - 8005 Controle de estogue - 8006 Contabllldade - 8007 banco de
dados 40 col - 8008 Planilha de calculo - 8003 Mala direta - 8010 Turbo pascal - 8011
Banco de dados 80 col - 8012 MSX dos Inols - 8013 Ed music + 56 musicas - 8014 Uni-
tela + 32 telas graf,

Super utilitirios — versdo diskete — Cz$ 2.000,00

10.001 — Mala direta - Capacidade de armazenamento disco simples 1000 registro & de
2000 para disco dupla face

10.002 — Controle de estoque — Listagem no video e mpresa«nra. procura, avisa estoque
abalixo do minimo — armazenamento 1000 =/simp e 2000 dup.

UNI - MSX CLUB

a) Vocé terd as seguintes vantagens.

1) Desconto de 30% na compra de qualquer programa - 1 pacote de brinde p/ compra
acima de Cz5 10,000,00 - Desconto de 10% na compra de fitas e disketes virgens -
compra de perifericos em 2 pagtos (menos drive) - na compra de pacotes vocé rece-
berd 1 selo dourado, junte 4 e troque pf 10 jogos, junte 8 o trogue p/ 10 aplm‘utll-
Todo pacote vocd ganha grétis 1 copiador - vocé 1 4 um boletim bl I do
club, do vérios segui da érea.

2) Para filiar-se vocé pagard Cz§ 3,500,00 como taxa de ‘anuidade (nfo haverd men-
salidade) e escolha grétis qualquer pacote of 10 jogos. |

COMO ADQUIRIR NOSSOS PRODUTOS
1) Relacione em 1 folha o cidigo e nome do produto, com letras legfveis e envie junto
com chegue ou vale postal para ag central do correlo. JCS informéatica & comércio Itda
- Cx. Postal 1678 - CEP 01051 - S#o Paule-SP,
2) Esclarecimentos: os valores sfo totals, estando incluso fita, disco e frete - garantimos
P/ 90 dias nossos produtes - praze de entrega 25 dias - pedido minime © & 1.500,00.

PG e COMPATIVEIS
— Mala direta - desenvolvimentos de programas especiflcos para cada caso - tais como:
faturamento, folha de pagto, controle de estoque, mapas de vendas, contas a pagar
receber.

MNOVIDADE
Sistema Integrade oontendu Cadastro de clientes, contas a pagar e controle bancéria.

O mais do Relatérios e menus personalizados. Acompanha manual
disco do st Prego de lang: to: 70 OTN's
MSX PERIFERICOS

Drives 5.1/4 e 3.1/2 completos. Cobrimos quaguer oferta. { na compra de qualguer mo-
delo, escolha gritis 10 jogos + 10 aplic. + 1 wordstar),

Cartdo 80 colunas " interface p/ 2 drives * Fonte ¢f gabinete " disketes 5.1/4 e 3,1/2 * Fi-
tas cassete virgens.,

SUPRIMENTOS PARA CPD
Formuldrios continuos * Etiquetas autc-adesivas * Papel report pf xerox * bobinas pf telex
" Bobinas p/f mdo somar * fitas p/ impressoras.

CONHEGA NOSSO SHOW ROOM.
Av. Pacaembu, 1183
Fones: 66-6258 / 826-0153




Pouso do modulo

Fébio Moura Pereira

Neste jogo vocé é o piloto de um médulo
espacial cujo computador de bordo estd em
pane e o combustivel comega a se esgotar. Ca-
be a vocé controlar o pouso cuidadosamente,
por meio de pequenos impulsos do foguete,
de modo que o combustivel ndo se esgotee a
nave ndo atinja o solo com muita velocidade,
para ndo ser destrufda.

Iniciamente vocé escolhe o nivel: com ‘F1'
ndo havera atmosfera nos planetas, ou seja,

ndo haverd acdo do vento; com ‘F2" havera
agcdo do vento.

Seus comandos sdo os nimeros de 1 a g,
para impulsionar os foguetes; e as setas da
direita e da esquerda, para controlar o modu-
lo.

Ha dois modos de visualizacdo do modulo:
através do radar de longo alcance, situado no
canto inferior direito da tela, e por meio da
imagem real, que s& & mostrada quando o

médulo estiver a 1500 m de altura.

MNo painel & esquerda hé varios dados como
o planeta em que se estd pousando, a altura
em que se encontra o modulo, a velocidade
{negativa = caindo / positiva = subindo), o
combustivel restante, a dire¢cdo do vento (se
houver), os pontos marcados e o recorde.

Fabio Moura Pereira é programador au-
todidata_ e trabalha atualmente com mik-
cros da linha MSX.

i@ "Pouso do Modulo
2@ "Fabio M. Fereira
3@ SCREEN2,2,8:COLOR1E,1,11:CLS:FORN=1T
O1@: KEYN, ""INEXTN: KEYOFF: DIMBR (9} ,PLS (T
}
| 4@ FORM=1TO3:SPRITES(M)="";As=""
58 FORN=1TO32:READBES:AS=A%+CHRS (VAL ("&h
| "+B%) ) IMNEXTN
& SPRITES (M) =ASINEXTM:OPEN"grp: "FOROUT
‘ PUTAS#H1:B0TOD156
. 768 DATA 8@,86,C8,A8,98,80,FF,00,00,08,8
6,00, 00, 00,08, 00, 80, 60, 30, 0, 34, 08, FF, 8
&, 80, 50, 00, 06, 98, 09, 00, B9
B@ DATA ©¢,00,00,00,00,0d,FF, 00, 80, 06,8
2, 00,00, 68, 60,58, 61,01,83,85,89,11,FF,8
3 1,08, 80,6, 60,00, 00, 08, 06
4 = 2@ DATA @PLH303@,51,0F,0R, 04, 0A,0F,04,1
F,31,31,7F,&1,C1,C3, 00, 00, 00, E6, A0, A, A
@,E@, 46,FB, 18, 18,FC,0C, 96,86
188 DRAW"nuiSfnul7eu7nrSunrburdushndsln
14dniddnl4":RETURN
116 DRAW"nuiSfnul7réenlbdunlduldhndi4ldsS
hu4lnlZdnlZdnl 2" RETURN
128 DRAW"nulSfnul7rnul@rSenlSunlSnulShu
13" :RETURN
1368 DRAW"d3frudréenlbunléu7hnd7gdlShnrS
unréusendsrarSdnrsdrond2iu" tRETURN
14@ DRAW"mui7rnui?rnui@eSenl SunlSuldhnd
141nl4dnl4dnl 4" RETURN
15¢ CLS:DRAW"bm4@, 453 " GOSUB189: DRAW"bm
&8, 445 " GOSUBL 161 DRAW bmBE, 4463 " GOSUELZ
a L
166 DRAW"bm1#G, 43 ":GOSUBLSE: DRAW " bmi 2@
| S 463 ":GOSUEL1G: DRAW bm1 28, 775 " : GOSUB1 48
178 DRAW"bm14@,74; "1 60SUBLLE:DRAW bm142
s 1845 nuPgnuléhulSerdndlernd17rdfnlfdnl?
nd1Sgd13"
18@ DRAW"bml&d, 10463 ":G0SUBL16: DRAW  bmLT
#, 875 uRendArnd7FdS" i DRAW " bm18@, 1875 "1 GO
SUB148
19¢ DRAW"bm288, 1043 "1 G0SUB128: DRAW " bm22
@, 1865 nulSfnul 7rnul@rSenlShl 4bm24d8, 1@6)
" EOSUBL1S
Z8@ COLOR11:DRAW"bmBL,?7inl3unl3hnliuiun
1 I14ulunlul PngPelululunl 8gdSi4nuSnh3ng2l3
' dSru® 3
213 DRAW"bmbs, 893 dlubmSd, 993 nriunrIencu
runrduruneue 2nf Zheururuner84dSe 4nuSne3nf
2r3dSlu”
22¢ DRAW"bmabd, B5: 1bmbd, 83 1bméé, Bl 12nu
&g4nd2f LuBnr 21 h2nhau2nerSndrSnuZrnuZner

238 DRAW"dST4nd2+ru8l 2u2nl ZrSnengnfnhbm
62,793 g2bmb9, 7F5F2"

248 DNKEYGDEUBIPE a8 EY {1 FONIKEY £29 0N
259 PRESET (5@, 120} ;PRINT#1,"LF1] N/vel
1" :PRESET {S@, 14@) :PRINT#1, "LF21 N/vel 2
"

268 RESTOREZ290:FORN=1TO18: READAS, BSIPLA
YAS, BEINEXTN

278 IFPLAY(B)<>BTHENZTE

280 FORN=1TOZ@@8:NEXTN: GOTOZ6R

298 DATA t198smlS@P003] 12eandcoleandcal
| eacdcodeacdcoleacdcoieandcoieandcalnacsd
| ca3facdcoIfandcoIfb—oddo3fbodd, L 18@amlS
FdPo2l 1agl2fd

Zg@ DATA olegWoddoleacdcoleabdghbceaecan
1 4crao2gB.glén2.08.09168, eeandl iZeacdcolea
] o4coleboddoleboddoIeboddolSebodd

| 319 DATA o4lZefeddglcr,oleacdcoleandco
| 3facdcaoifandcolegodcolegodcoifgbfghbcege
egcegceg

328 DATA rZ2ride-8.elée-.eB.elbe—.dd,e-go
4co3egodcolegodcolegodcole-godd-oIegodd
039g94dn39gc&dnSe—a—oA:o3ean4cn353n4:a3
eandc

33¢ DATA de-4cdddgribd,o3dgb-dgbce-goeg
dgb—dghdf#adf agb—o4do3gboddoIgboddoigbo
4d

Z4@ DATA oSc.cdodb.bdoBSc.cd,o03godce—o3g
o4cealgodcecSgodcenigboddo3ghoddoSgbodd
o3gboddo3godce—-olgoicenSgodcecigodon
358 DATA ocdbb-aag#g,olgboddo3gboddoigh-
odc#o3gbodcoFgacdecigandenifanddoifaoid
oleboddoleboddeIeboddoiebodd

348 DATA a.r4l1ZeboSdodeboSdodeboSdodeb
oSdodeaScodacSecaensécoSansecafa, oJandce
o3aodceniabBrBel8.elblie.eB.elée . eB.215
378 DATA g#bfadfodboSdedfgHedcoScodanSe
caechcoSacbtecoSagibfgdfodboSdodfgied, e.
ef8.elbe.e8.elén. 28,214

38@ DATA ceacScodaer lZceaecr{Zolacdceco
Sarlo%al..,eaellfeaececl 2o2ac03al. .

IPE VW=8:G0T0428

A4@E A=RND (=TIME) : IFA>. STHENWW=1ELSEVV=—
1

428 KEY(1)DFF:KEY {2)0FF:RESTOREASH:FORN
=@TOP: READER (N} , PL$ {N} tNEXTN: GOTO458
430 DATA —-1.&8,lua,~3.7,Mercurio,—3.8,Ma
rte,—4,Plutao,-8.8,Venus,~%.8,Terra

449 DATA —16.4,Uranc, -1@. &, Saturno, -25,
Jupiter,—-247,8al

458 PT=@:NI=8

446@ CLS:COLORIS

478 DRAW"bmB, 1B89:nul8BfnulFfrovenls7uls
ghnd 1890l t4dnl 46bm226, 1873 nulBEfnulFdr 3
Fenl3TnulBEhuB7nl32unl 320790l 32ul 32" 1 C0
LORLZ

480 DRAW"bm231,26; ":B0SUB1E6: DRAW " bm231
5393 " :6G0SUBL1A: DRAW bmMZ31,58; ¥ 1 GOSUBL 26
:DRAW"bm231, 745 " :GOSUB138: DRAW"bm231, 74
3" :GOSUBL1E:COLORIS

455 PRESET (19,5 iPRINT#1, "Modulo”:FRESE
Ti{15,35) :PRINT#1, "Altura: ":PRESET{ 15,53
J:PRINTH#1,"Weloc. i ":PRESET (15, 71} iPRINT
#i,"Comb.z"

S@@ PRESET (15, 1@7) !PRINT#1, "Record: ":FR
ESET {15, 125) :PRINT#1, "Pontos: ":PRESET (2
3,155) s PRINT#1, "Micro"iPRESET (11, 153):F
RINT#1i, "Sistemas"”

518 IFVW=@THENS4E

S52¢ PRESET (15,B9):PRINT#1, "Vento: " DRAW
"bm35, 7Pl adroe™

53¢ IFVW=1THENDRAW"bmM3S, 775 rf2dg2l "ELSE
DRAW"bm29,9711g2d¢2r"

SAG BOTO746

556 LINE(S0,0)=-(215,191),1,BFILINE(222,
182) = ({253, 188), 1, BFILINE(1&, 13}~ (75,23}
,1,BF

566 DRAW"Bm288, 173;c4d171 128u28r 2Fdfd+d
fdfdf 2ZrSe3dSrl2elusupueuRleUsUEUBUSUSUST
2d7fd4+d4fdafdafdfdfdFfr3Tevevsueudeuteu
deudeud"”

576 DRAW'rSuer342dfdfdfdfdfdfdfdfdfdfdsf
dfdfdfrZeuSeveueuedr4f2dfdfd"

S8¢ DRAW"bm251, 1845 c15d21 26uSf ZnerJuaur
dfdfréeveur2fdfer2¢2bm222, 1555 r2BM251, 1
S5 R2Y

59d PAINT (98, 188),3: PAINT (227,184) ,15:F
UTSPRITE®, (124, 180), 15, 1:PUTSPRITEL, (14
8,186 ,15,2

&@8 RESTOREA1G:FORN=1TO13:READA,BIFSET(
a,B),11:NEXTN: GOTD&RE

418 DATAYY,28,92,65,89, 106, 168,125,117,

. FEHN+34L8003! ) /2000) s PSET(X1,Y1) , 11IPBET

86,146, 11, 138,55, 146, 101, 156,98, 174, 19,
188, 48, 295,75, 199, 191

£28 A=(—4%LEN(PLS${NI)}))+43:PRESET (A, 15}
SPRINT#1,PLS{NI) iRETURN

&£48 BOSUBT4E

&&@ IFVN>—18ANDX 1 24ANDX <1 4@THENPT=FT+1
P99: FRESET (B8, 28) :PRINT#1, "Fouso Perfei
to...":PRESET {128, 3@) :PRINT#1, "Parabens
":BOTO716

4£78 IFVN>-28THENPRESET {88, 2¢) : PRINT#1, "
Voce destruiu a":PRESET(128,38):PRINT#1
s "nave...":PRESET (BF,45) :PRINT#1, "0s tr
ipulantes” :PRESET (189,55) :PRINT#1, “sobr
eviveram":GOTO71@ s
&84 PRESET (B8, 28) :PRINT#1,"Voce criou u
ma®”:PRESET (BF, 38) :PRINT#1, "cratera de":
PRESET {88, 40) :PRINT#1,USING"##. #8#"; ((-V
MN*.1)/2) tPRESET (128, 48) :PRINT#1, "Km de

raio”

&£98 PLAY"tE0o2mld@@P@s2lBada.al8ad405c. 02
bitb.alba.a=14a4"

768 FORN=1TO3@08:NEXTN: GOTO158

718 FORN=COTOSBSTEF-25:PT=PT+25:BEEF

728 LINE{15,79)—-(52,87),1,BFIPRESET (15,
79) :PRINT#1,N

738 LINE(15,133)—(52,141},1,BFIPRESET (1
5, 133) :PRINT#1,PT

746 IFPT>RETHENRE=PT:LINE{15,115)—-(52,1
23),1,8F:PRESET (15, 115) :PRINT#1,RE

756 NEXTMN:NI=NI+1:IFNI=1B8THENGZE

743 GOSUBSSE:HN=2088+INT (RND {-TIME) #18d
@) :CO=18@8+ (NI *250) : MN=20@0+C0: VN=6

778 A=1FG+INT (RND (-TIME) *B&)

788 IFY>1S8THENTRS

796 LINE(15,43)—(52,51),1,BFiPRESET (15,
AZ)IPRINT#1, INT (HN}

B8O LINE(1S,51)-(52,49),1,BFtPRESET (15,
&1y PRINT#1, INT(UN) tLINE(15,79)~(52,87)
,1,BF:PRESET (15,79) :PRINT®1, INT (CO)

B1F B=#:B$=INKEY$

g2¢ IFES$>="1"ANDBS<{="F"THENB=VAL (B$):IF
B>COTHENE=CO

B30 A=X4+UY: HN=HNUNG UN=UNHER (NS 2 UN=N
{B*300@) /MN: CO=CO-B: MN=MN-BIPSET (X1,¥1}
LLIPSETINI+1,Y1),1

848 J=BTICK (8} : IFJ=3THENX=X+2ELSEIFJ=7T
HEMX=X-2

58 Y=INT((—17#HN+25583) /158 1 IFHN>4822
THENTS@

B8&@ IFX>1950RX<BOTHENTZAE

B78 X1=INT{(27%X+2L540) /12B) i Y1=INT{(-3

6141,Y1),11

BBS IFY —38THENPUTSPRITEZ, (X,Y),15,3
898 IFHN<=GTHEN&4SELSE7SS

@8 AL=PDINT (X,Y+15) i AZ=POINT {X+&,Y+15)
:ASSPOINT (X+8, ¥Y+15) : A4=FPOINT (X+14,Y+15)
: IFA1=40RAZ=A0RAS=40RAG=4THENS LEELSET7YE
918 PRESET(B@,28) tPRINT#1, "0 modulo":PR
ESET (88, 5@) :PRINT#1, "se chocou com”IFRE
SET(B&, 48) tFRINT#1, "o terreno...":E0SUR
4@ BOTOLTE

928 MI=F:5R{F)=58+RND{-TIME) #5@:PL% ()=
"@ual guer”:GOTI7&E

P3¢ PRESET (B, 20) :PRINT#1, "0 modulo sai
u":PREBET (B4, 36) :PRINTH1, "dos limites d
o":PRESET (86, 4@) :PRINT#1, "planeta...":6
O5URT4E: GOTOLRE

4@ PUTSPRITES, (—32,8),1, 1:PUTSPRITEL, {
8,~32), 1,2:PUTSPRITEZ, (-32,~32},1,3

5@ Al=@:A2=0: AS=0: A4=0: Y=—58: X1=@:1Y¥1=@
TRETURN

Pouso do médulo
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SP (011) 887-3229: RJ {021)

‘PARA ANUNCIAR NESSA SECAQD TELEFONE PARA:

PROGRAMAS
A PRECOS
SEM IGUAL!

A Alfamicro continua comercializandg os me-
‘hores programas do mercado internacional ao
menor preco do mercado,

PROGRAMAS PARA AFPLE

Escolha os seus entre mais de 3.500 titulos que
cobrem as mais variadas aplicacdes al
OTN  por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

0Os mais famosos titulos a Cz§ 1.250,00 por
disco,

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e 5-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo.
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E ACESSORIOS PARA APPLE E IBM.PC
PELOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 - 02098
Tel.: (017 299-1166 — SAQ PAULOD — Sp

* 30 PROGRAMAS CZ5 1.300,00
* VARIAS NOVIDADES

* ENTREGA EM 72 HORAS

* SOMENTE ATENDEMOS EM DISCO
» SOLICITE O NOSSO CATALOGO

GRATUITO

INFORMATICA

ALPHASER-SERV

IcOS DE )
LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA
Proldgica, Elebra, Microdigital,
IBMHPC]. Agple, Unitron, Wang,
Sharp, ATS (THOR), Microfe, tautec,

SALZANI

INFORMATICA

MSX - TKSS - TKI0X - TK2000
MSH: Freddy Harest | Freddy Hardest I, Game
Over |, Game Over 11, Utra man, Goody, K-Leon, Mo-
bile Planet, Mundo Perdida, Ane man {Donky Kang),
The Palice Story. ;

TK30X: Phantis 1, Phantis I, Salamander, Batle
Shiips, Bail Breaker Fantasy (pomil, Desejo de matar
1ll, Flingh Shark, Fredgy Hardest, Renenade, Rygar
TE2000: Moan Patral, Sintetizsdar de Vioz, Monezuma's Re
vanse, Choplifter, Hern, Serpenting, 0. Bar, Xadrez, Buozard
Bait, Star Blaster,

TEMOS A5 [LTIMAS NOVIDADES EM PERIFERICOS PARA
TOOAS AS LINHAS DE MICRD, MESAS PARR COMPUTADD-
RES ETL, PAGAMOS BEM PELO SEU EQUIPAMENTD USA-
0o,

NOVO ENDERECO

Rio de Janeiro: Auz Bargq do

el W01 2606444
Tlx.: 01154279

12 andar

SOLICITE CATALOGO (GRATIS)
mﬂn ESPECIAL (VALIDA APENAS ATE 0 DIA

10 jogos: 1.800,00 — 20 jogos: 3.200,00

ESTES PRECOS SAO VALIDOS PARA TODOS 0S COM.
PUTADORES E PARA TODOS 0S JOGOS (INCLUINDO
NOVIDADES). A FITA E AS DESPESAS POSTAIS SAQ
POR NOSSA CONTA

SALZANI INFORMATICA: PRAGA HEITOR LEVY 30 —
TATUAPE — SAD PAULOD — SP — CEP: (3316 — TEL-
(011) 2962015

INTERNATIONAL
pe0R
W
@ﬁ\\ CORE

0S MAIS FASCINAN-
TES PROGRAMAS PARA
0 IBM-PC ESTAO A SUA
DISPOSICAO NO GRUPO
INTERNACIONAL DE USU-
ARIOS.

NAQO PERCA TEMPO, E
ASSOCIANDO-SE MONTE
FACILMENTE SUA PRO-
PRIA BIBLIOTECA DE

PROGRAMAS E MANUAIS
COM GRANDE ECONO-
MIA.

SOLICITE NOSSO CA-
TALOGO COM INFORMA-
COES GRATUITAMENTE

INTERNATIONAL PC CORE
CAIXA POSTAL N° 2081
CEP 59.081 NATAL RN

alect

ing

M #06000000000 0y

w/ Luware

x

- Jogos

-utilitarios
-novidades

€«

-aplicativos

Continua

entrega em 5 dias

solicite catalogo
@

»

jego

29,00

nouec !

rua:valparaiso - n@112 - perdizes - tel :(011) 65-6489
cep:05011 - sao paulo — sp

a

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuzrios de APPLE ;
O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos 3 sua disposicdo. Akm
disso. temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube & que
serve como meio de comunicac3o entre
05 s0¢Cios para troca de informacdes.

PC CLUBE

Com mais de 1.500 Discos.

O Clube de usudrios do IBM-PC
Com mais de 800 discos com as itimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicaco entre os sécios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

fPRODUTOS P/ :’?S}ﬂ

Microsol
Tecnologia

L} (i

MSX 1e MSX 2 :
TEMOS GRANDE QUANTIDADE DE

%] JOGOS E APLICATIVOS EM DISCO [

E FITA

} Todos os Programas temGarantia b

de Qualidade e Gravagio

| ENTREGAMOS NOMAXIMO EM 3

7 DIAS A PARTIR DA DATA DE
RECEBIMENTO DO PEDIDOR:

1PEGA CATALOGO “GRATIS™ =

Tel: (0N) 212-8990

das 14 a5 22 horas
-PROMOGAO -

{ compre 7jogos/leve 8

ga. o
6~ S.Paulof:
RN

|

=

e

® CDX-02 - Interface p/2 Drives
* TMI-80 - Cartuche B0 Colunas
* DRXI-360- Drive completo 360 Kb

* PRX-01 - Programador de EFROKS
e

OUTROS PRODUTOS MISX

® Gabinete metdlico e/fonte para
Drives MSX - simples ou duple

® Diskettes - Aplicatives - Joges
® Miecro-Modem p/Videotexto

PRODUTOS PARA PC

® Impressoras 80 e 132 colunas
# Winchester 20 MB - Nacional

® Suprimentos em Geral M3X/RC
® Tstabilizador de Tenalp

Ll =]

OE FITA P/ DISCO E
INCLUSHIE PROGRAKAS

RELD: 3,000,

m Com. Rep. Lida.

o= M=

CONHECH (15 MO LS
MNOUVAS  NOUIDADES
FERR DO MSX.

e = T
7 PROGRAMAS
B SUA

T ENCLUSIVIDRDE

G -~ 280_sis1e8m grerucimna
DUE PERRITE COPIAR OE [SCO P FITR.
BISCH B/ DISCD,
EH ERSIC. ALEH
DISSOLEXECUTR CUALBUER TIPD DE PRD
M ICLUSHIE <. Eoi
00 DISER |

U

HANY.IACLYID

wf |eT
e

OLICITE LATALOGH GRATIS.

SYRIUS SOFT |

TK90X — TK95 - MSX
PACOTE 1: Nebulus, Rygar, Arkanold Hl, Super Hang-On,
Salomon's Ky, Motos, Actlon Farce, Thing Bouges Back, Kk
| Captain America, Mistants, Rabei
PACOTE 2; Ball Breaker, Phantls |, Phantls Il, Super Hang-
On 2, Th I B, . Flying Shark,

Ploxar, Spy x Szy i, Heist 2012, Druid ||
PACOTE 3: Malch Day Ii, Hystaria, Garfield, Super On
3, Star Wars, Defiestor, Dizzy, Rempage, Fi Az, Trapp Door
Il, Dogfighter 2187, AtwSimulator

PACOTE 4; Gemaid, Firelly, &ari Warriors, Rolling Thun-
der, Rastan, ArkcangicRevenge of Doh, FAamparts, K+, Nerth
Siar, Mask i, Black Lamp, Pradator

MSX
PACOTE 1: Guardie, Be's Dupest, Konami's Socoer, Uliraman,
Kondd, Wordar Boy. Fernan Martins Basiel I, Survivor
PACOTE 2. Grog Ravenge, braak-In, Eggarland, Hype, Game
Cwear I, Game Cver H, Masters of tho Universe, Champion Ice
H

PRECO DE CADA PACOTE - GzS5 1200,00 no més de agosto
0u 0.5 OTN pera 05 meses subsaguentos,

O PRECO JA INGLUI A FITA £ DESPESAS POSTAIS E NOSSO
PRAZD E 05 DIAS + CORREID

FORMA DE PAGTO,: Cheque nominal cruzado am nome de
SYRIUS SOFT

SYRIUS SOFT

CX. POSTAL 12073 - CEP: 02098

S0 Paulo - 5P

Solicite sinda ¢ nosso catdloge gratis. Vendemos ainda
disquetes de 5,25" & 3,5
EXCLUSIVO Pf LINHA TKSOX/TKES (SUPER HEADER) - pro-
Srame que permite colocar pokes para vidas indlnits am jo-
gos. Esse programa funciona P53 joges gravados cam muli-
face 1 (M. Junlo com o programe, vai uma listagem de pokes
PATE Muitos programas, além dn muitas dicas, Gratis para os
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LINHA CRUZADA

A Rebelido do Cabo Otino

inalmente! Apds tantos ancs de
Fanéiise, programacdo e reuniGes se-

manais de carteado, o BOSSAL (Bu-
reau Orientado do Sisterna de Seguranca
e Apoio & Lei) estava indiscutivelmente
pronto e acabado. O Coronel estava ra-
diante, o Major estava delirante, o Capi-
tdo estava esfuziante e o Tenente estava
literalmente bébado.

Toda a cipula da PN (Policia Nacio-
nal) da llha de Bora Bora estava maravi-
lhada. Afinal, assim que o BOSSAL en-
trasse em operacdo ndo haveria mais cri-
mes insolGveis, Todas as fichas de crimi-
nosos e meliantes de qualguer espécie
estariam ao alcance de um simples aper-
tar de teclas. Tudo totalmente informa-
tizado. Gracas ao microcomputador a
PN daria inicio a -uma era gloriosa da
corporacdo, suplantando de vez todos
os outros Orgdos de seguranca.

Agora so faltava decidir o item mais
importante. O detalhe mais relevante.
A opcdo que determinaria, na pratica, o
fracasso ou o sucesso da utilizagdo do
BOSSAL: quem! Sim, guem! Quem se-
ria o eleito para operar o mais avangado
sistema de combate ao crime!!! Quem?

E para isso foi marcada a dltima e
mais importante das reuniGes. Apoés va-
rias horas de discussdo e de um incrivel
FOUR de ases do Coronel {que custou
o soldo do Major), foi decidido gue o
operador s6 poderia ser alguém da cor-
poracdo. Alguém extraido diretamente

Lélo

das fileiras e que ndo fosse um oficial
{ndo senhor, oficiais sdo muito esper-
tos).

Mas também ndo poderia ser um sol-
dado {ndo senhor, soldados sZdo muito
burros). Sobrou entdo Sargento ou Ca-
bo. O Coronel e o Capitdo preferiram
um cabo enguanio o Major e o Tenente
preferiram um sargento. Para exercer a
democracia o Coronel decidiu que deve-
ria ser feita uma votacdo (votacdo . . .
ARGH! Pensou o Major).

Os quatro retiraram cada um uma
carta do baralho (o Coronel retirou duas
sem que ninguém visse). Aquele que ti-
rasse a carta maior decidiria. Venceu o
Tenente, que entusiasticamente decidiu:
um sargento! Nesse momento o Coro-
nel, exercendo seu direito democratico,
bradou: Muito bem! Eu apoio a sua de-
cisdo. Sera portanto um cabo.

A escolha estava feita. . .

Nesse dia Otino acordou um tanto
sobressaltado:

— Diacho! Qué qui té haveno? Noite
mais esquisita, sd! Sera que eu sonhei de
novo e num me alembro? Néo . . . é meu
faro. Ah cumpddi, td aconteceno argu-
ma coisa . . .

Sim, devia ser seu apurado faro de
policial. Otino se achava um dos melho-
res cabos da PN, um predestinado. Ele
sabia que era questdo de tempo (apenas
uma questdo de tempo), para ter a

- CHANCE da sua vida.

Embora ndo tivesse participado das
operacdes mais importantes como a LA-
DRILHO 1 e LADRILHO 2, o cabo Oti-
no sabia gue o seu dia ia chegar e ele te-
ria chance de botar em pratica tudo o
gue aprendeu assistindo aos filmes poli-
ciais americanos (que ele via na avanca-
da aparelhagem de video-cassete gue ga-
nhou de um conhecido bangueiro de bi-
cho).

Bastou Otino chegar ao quartel para
que tivesse certeza da sua premonicdo.
O quartel estava em polvorosa e havia
uma gigantesca fila formada s6 de cabos.
E Otino pensou:

— Sabia! E hoje que eu vou molhar o
biscoito!

Sem pensar duas vezes o cabo Otino
entrou na fila e esperou pacientemente
a sua vez. Apds duas horas de espera
(tempo irrelevante para ele que ja esta-
va acostumado a ficar muitas horas de
pé fazendo seguranca de cabaré), Otino
entrou na sala onde estava sentado o
Major com um l&pis e um papel na méo.

O Major, ap6s bocejar durante quase
1 minuto, mandou Otino sentar na ca-
deira, apagou as luzes, acendeu um holo-
fote diretamente no rosto do cabo {um
hébito que o Major adquiriu no passado)
e comecou a prelecdo:

— Muito bem, cabo, Como vocé sabe,
estamos procurando um homem espe-
cial, alguém praticamente Gnico que ird
receber uma importante missdo, talvez a
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mais importante de todas as missdes.
Vocé acha que pode ser esse homem?

Otino estava jubiloso e com um olhar
de pura satisfagdo (embora um tanto
vesgo em virtude da luz forte)}, respon-
aeu:

— Craro que sim, meu Major! Pode
dizer qual qui é a missdo e eu té pronto
pra fazer ela.

O Major fez uma pausa dramatica, fi-
xou bem nos olhos do cabo Otino e fa-
lou:

— A misséo é. .. Computacdo!

E Otino quase babou de prazer:

— Ah, meu Major . .. O sinhor t4 fa-
lano com o homi certo, purgue eu sem-
pre fui um homi de acdo. Se a acdo é
muita, intdo eu nem num mi incomodo,
Ai mermo é qui eu fico a mil!

O Major ficou admirado com a rapi-
dez de raciocinio do Cabo e resolveu dar
infcio ao teste psicotécnico. Sim, talvez
ele seja o homem gue procuramos, pen-
sou o Major.

E era! Otino foi aprovado com lou-
vor no psicotécnico. Foi o Gnico que re-
cortou direitinho a figura da Mbnica
sem cortar a orelha do coelhinho, e co-
loriu certinho o Pato Donald sem vazar
nos contornos e borrar nos cantos. O
Major ficou fascinado com os resulta-
dos, embora tenha ficado um pouco
chateado guando Otino quebrou a pon-
ta do lapis azul {logo o estojo novo do
Major, que ele tinha comprado naquela
semana).

Otino recebeu uma farda nova, arma-
mento moderno, cumprimentos de toda
a corporacdo e um passe sem data de
vencimento para o bordel dos oficiais. O
coronel condecorou, o Major vanglo-
riou, o Capitdo elogiou e o Tenente vo-
mitou (estava bébado de novo).

0O Cabo foi entdo conduzido por um
corredor imenso. Ele sentia no ar aquele
clima de mistério, aquele siléncio. Os
oficiais que o acompanhavam olhavam
amendrontados para uma porta no final
do corredor onde estava escrita uma
Gnica palavra: BOSSAL.

O Capitdo abriu as 15 fechaduras da
porta e Otino entrou. O ambiente era se-
pulcral, aterrador: era tudo branquinho
como num hospital. O chéo era todo fu-
radinho (Hum . .. Aqui tem coisa) e co-
mo mobilia tinha uma mesa toda esqui-
com uma televisdo e uma maquini-
ha de escrever sem lugar para botar pa-
pel. No *ento esquerdo da mesa um ré-
dio VHF e, por Gltimo, a cadeira mais
g.rancior.a C_JE o cabo Otino ja vira.

De repente o radio comegou a “‘fa-

e

lar™:

— Atencdo, stencdo. Patrulha 12 so-
licita acesso a2 BOSSAL! BOSSAL, agui
patrulha 12, cdmbio!

Otino olhou para um lado . ..
para outro . . .

— Eu acho que esse bocal ar qui ele
td falano sou eu mermo. . .

Olhou

MICRO SISTEMAS

Otino pegou o microfone e respon-
deu:

— Pode fald 12. Aqui o bogal na escu-
tal Manda!

— Aqui patrulha 12 solicitando infor-
macdo sobre suspeito de assalto a mdo
armada. Coordenadas alfa/8. Suspeito
com cabelos grisalhos, sem bigode, apa-
renta idade avancada e de acordo com
a descricdo da vitima, fala muito alto e
de forma esquisita. A voz é firme. Patru-
lha 12 solicita identificacdo e localiza-
cdo.

Otino olhou para um lado .
para outro .

— Qué qur eu faco agora?

E o radio insiste:

— Como é, o computador jd infor-
mou, cdmbio?

— Calma, 12. Tamos ai providencia-
no, né?

Agora o cabo Otino sabia:

— Hum . . . Entdo € isso! Eu tenho
que ver ai nessa maquininha quem € o
tal camarada, Entdo vamo /4.

E Otino digitou a primeira informa-
¢do: cabelo grisalho. Na tela do monitor
apareceu um desenho de cabelo grisalho.

— Ah! Entdo era pra isso gque tinha
aquele teste de pintar o Pato Donald. Eu
vou escreveno aqui o que ele vai dizeno,
e val apareceno o camarada na televisdo.
Poxa . .. Esse tal computadé é muito do
legal.

E Otino foi digitando:

— Tinha bigode, ndo tinha? O 12 fa-
lou em bigode. Se o cabelo é grisalho,
entdo o bigode tamém é. Certo, certo...
/dade avancada. Fala esquisito. A
voz ... voz ... Bdo, se o camarada é
velho, entdo deve de ter uma voz meio
rouca.

E o desenho foi se formando. Quan-
do Otino digitou a altima informacdo,
surgiu um nome e um endereco na tela.
Otino rapidamente comunicou as coor-
denadas para a patrulha 12, e se sentiu
orgulhoso da rapidez com que resolvera
o caso.

Otino passou o resto do dia fazendo
outros desenhos e foi cada vez se aper-
feicoando mais. Ao final do expedien-
te, o Prefeito, o Governador, o Coronel,
a mée de Otino, o Secretario de Segu-
ranca e o barbeiro da esquina estavam
presos. O povo fora do quartel aplaudia
quando chegou o batalhdo de chogue. O
quartel foi invadido e Otino foi preso e
acusado de iniciar uma rebelido.

Otino era bom de colorir, mas péssi-
mo para desenhar. O BOSSAL foi desa-
tivado sem alarde e o microcomputador
hoje pode ser encontrado na mesa de
reunides do Coronel. O Gnico programa
que roda nele é uma versdo militar do
STRIP POKER, onde a cada jogada vi-
toriosa um oficial arranca uma insignia
da farda do outro.

— Muito bem, muito bem! Quem da
as cartas agora?

. Olhou

|
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'dicas

R = - e S e o & '
AUTO-BOOT E DISQUETE PERSONALIZADO % R R
Esta dica personaliza o disgquete € faz com  que um 20 7 Veis 319‘-‘“3 padroes que
programa entre rodando sozinhos padem sz:m?';saﬁigu;a:c; sado
- Carregue 0 seu sistemas 30 DIMACLO)
Apos o A digites 49 PMODE3,1:SCREENI,f:POKE&HFF22
; ,B:POKE&HB3, 128:PCLS
o 3 50 K=PEEK(&HBA)*2546+PEEK (&HBB):F
A> COPY CON AUTOEXEC.BAT ORT=@TO010:READA(T) sNEXT
PROMPT (seu nomel.SNBG 49 DATA 12B,32,96,143,159,175,19
cLs i,207,223,239,255
i - 7@ FORCF=@TOi@:FORCI=®TOL1@:FORX=
R'_‘*” ;* fsemnone ** @TOL:FORY=8TOL4STEPR
DIR/ ] ) ©80 PO=K+X+Y®32+(CI*3)+(CFxi6%32)
NOME DO PROGRAMA (Ex? DBASE) %@ POKE PO,A(CI):POKE PO+32,A(CF
A7 (CTRL Z — para gravar o programal ]
- 1@@ NEXT Y,X,CI,CF
- B, O . ii@ GOTO1i@
TR ) N . 120 7
SALUSTIANO LUIZ DE S0UZa - SC DANIEL WEILER - RS
T R e e i R e e e 4.3,72,165,37,201,23,240, 4
LISTAGEM POR FAGINAS =0 DRTH 104,76,240,253, 152,72, 165,36, 72,
--------------------------------- 172,0,192,16,251,172,16,192
Z0 ' Esta dica congela a listagem d= um &0 DATA 201,131.240,16,201,147,240,23,32
programa nio video ate que alguma 28, 252,104,133,36,104, 168
tecla s=ja pressionada. 7|2| DATA 104.76,240,253,162,240,133,54,16
CTRL+S <CR» interromps a listagem. 9,253,133,55,32. 234,33, 76,3, 224
30 s0
35S FORA=762TOS36: READB:POKEA.BiNEXT:CALL o 1 o
7653 } MARCELO MaUTA - RJ
40 DOTA 169:11::162:3; 133,54, 134,55, 76,28 oo emsresscagmrens o s c s
s = s s = 17266 - 12 CD BD 43 10 F7 C1 05 19 HEMS :
AFRESENTACAD 2 17274 - CS 79 FS 01 21 00 FS 0% §2 EE: 4 BUADROS :
—————————————————————————— 17282 - 7E EB 0% 77 EB F1 CD BD ok = 5
Z REM ENTRE COM O BLOCO 1 A 17290 - 43 3D 20 FZ F1 3D C1 4F & EgTDKETN;'{;:g*‘:gégum?nﬁsm
: P : = -AY): LET C
- PARTIR DO ENDERECO 17250 17298 - CS 1B 2ZB 7E 12 CD BD 43 =INT (RND*(255-B)): IF C>175 THE
E O BLOCO Z A PARTIR DE 17306 - 10 F7 C1 78 FE 0B C& 79 N LET C=175
17350. CRIE UM FROGRAMA 17314 - 05 CS FS 01 21 00 FS ED 56 GOTO 6970
BASIC CONTENDC 05 DESENHOS 17322 - 42 7E EB ED 42 77 EB F1 4@ PLOT A,A: DRAW B,@: DRAW 2,
DE ABERTURA EM LINHAS 17330 - CD BD 43 3D 20 FO Fi 3D C: DRAW -B,@: DRAW ©,-C: LET A=A
'PRINT' E USE ESTA DICA DA 17338 - C1 15 BO C5 0& FF 10 FE +2: LET B=F-4: LET C=C-4
= SEGUINTE FORMA: 17346 - C1 C9 76 IF A>175 OR A+B>255 OR A+C>
10 PRINT “DESENHO" = s s e e e e mm e s 175 OR A+B<@# OR A+C<@ THEN GOTO
- FO4G
: 6 REM BLOCO 2 o peanllo <
®W¥ RAND USR 17350 === ememmmmmmmemm e ———mmmmmm e 168 REM GIL TOMIZAWA-FPR H
XK CLS 17350 - 2A 0C 40 11 82 40 01 D7 119 REM + -
WX RAND USR 17250 17353 - 02 ED BO C9
S REM eI Envie suas dicas para a Redac3o
-------------------------------- 10 REM —mmomeemeeeeoo———w—_ | de MICRO SISTEMAS na Av.
IR AENPRENR 0 s e w T
e GE B mEdeRelR pEReE e s e RS Castelo, Rio de Janeiro RJ. -
CEE 20030 :
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a1l APPLE | MSX

£l © 7@ FOR A=1 TO 18:AL=190-P(A):HPLOT 4,AL ie S

_ GRAFICO DE LINHA TO 255,ALINEXT A PRAXIS COM 75 COLUNAS
] e i@® FOR B=i TO 255 STEP 28:HPLOT B,® TO
B, i7@INEXT B

2@ HOMESDIM P(i@):VTAB 1:HTAB 1@:PRINT”G 14@ HCOLOR=3 2@ 7 Esta dica permite ajustar a PRAXIS
RAFICO DE LINHA™ 120 COoL=1i 2% com interface para um limite de
3¢ FOR X=1 TO @& 130 HPLOT @,1i9@-P (1) 75 colunas de impressao. Caso se
49 UTAB S:HTAB £:PRINT “ENTRE COM O “3::I 14@ FOR X=1 TO 10 queira alterar este numero de
NUERSEZPRINT X;:NORMAL:PRINT “o PARAMETR 15@ AL=19@—P(X):HPLOT TO COL,AL colunas, basta modificar o byte 4B
0 = “;sINPUTY”:P(X) 16@ FOR R=i TO 20@:NEXT R na linha 5@ para o valor desejado.
5@ IF P(X){(@ OR P(X)>19@ THEN 4@ i7@ COL=COL+2B:NEXT X

&8 NEXT X ige END 3@ FOR I=8HEFE® TO &HEFFO:READBS:POKE I
7@ HGRZ2 208 " LVALCTEHY+BS) SNEXT

8@ HCOLOR=5:HPLOT @,@ TO @,198 TO 255,19 RICARDO BASTOS GARCIA — SP 40 FOR I=&HFDYD TO &HFDPA STEP-i:READES
@ TO 255.86 TO 9,0 TPOKE I.VAL("&H"+B%)INEXT:=NEW

5@ DATA F3,2i,1i5,F4,7E.FE,48,38,07,3E,@
D.CD.AS.@@,AF,77,C9.EF.E0,02,F7

- 58 "
TRS_‘BD GERSON WASHISKI BARBOSA - PR

1S - Esta rotina centraliza a tela e faz um
DUMP COM CARACTERES BRAFICOS DUMF mantendo os caracteres graficos.
Entre no DOS ativo e grave-a com

18 FORJ=57344 TO 57406 :READA:POKEJ.AINE puMp PRSCN/CMD {START=PE@SE , END=GEE3E,

xT
TRA=GEGSS) <ENTER>
2@ DATA 221,33,6,60,1,8,48,38,54,62,13,20 5§ *coeeeee ol

5,59,8,197,5,7,62,32,265,39,6, 15,249,193 Para usa-la no DOS, digite PRCSN <ENTER: 2 :
1221,126,9,205,59,8 Para usa-la no B«ﬁﬁngDisco. digite 2 s
3@ DATA 221,35,37,11,128,177,254,0,262,5 gup ", "PRSCN/CMD" : DEFUSR=YHEGOE <ENTER>| 3@ REM 2::2:: :
1,224,124,254,8,282,7,224, 195, 25,224,452, e X=USR{#) gquando guiser um dump. 49 BORDER 1: CLS
13,205, 59,6, 261 TR 5@ FOR A=6 TO 47
¢ - EDISON ASSUMFCAO TACAD — PR &8 LET L=INT (RND®255): POKE U
=1 | sk "a"+a,L
78 NEXT A

8¢ PAUSE 109
98 FOR A=1 TO 117: PRINT "ABCD

IBM-PC et
198 PRINT "AB"3AT 8,08;

11é GOTO 658

; i _ 126 REM :: S B ki
TURBO POR SOFTWARE 13¢ REM :08 CARACTERES DAS
R oy e B e T T e ) ; ILINHAS 9@ E 1868 DEVEM:
Esta dica permite alterar a velocidade TURBO/NORMAL  do :SER DIGITADOS EM UDG.:

PL-XT Turbo por softwares 146 REM :FERNANDO 5. JUNIOR-SP

15¢ REM ::

.
e

Copie o programa DEBUG.COM para um disco formatado, :
carregue—-o com DEBUG {enter? e em seguida digite as MSX
linhas abaixo ate’” o <(enter’: :
ie *

TURBO.COM <enter? # nome do programa ARQUIVE TobA A TELA

A i9@ {enter?’ end. inicial
IN AL,61 {enter} le o valor na porta 61 20 ' Esta dica arguiva na memoria e
3 OR AlL.4 <a~nte'r) * seta o bit 2 repoe o conteudo de toda a VRAM
1 o o {incluindo os sprites) & pode
ouUT &i.AL <{enter? troca o valor na porta &1 ser usada em qualquer SCREEN.
INT 2@ {enter) retorna para o DOS
CoRters 3@ CLEARZ20®,&HDE@®@:FOR.J=0TO&2:READASIPO
KESHDE®®+.J, VAL (" &H"+A%) TNEXT
RCX {enter?’ 4@ DaTa DB,AB,4F,32,3D,DE,E4,30,4F,1F,B
| 1,32,3E,0E,21,0,0,11,9,40,1,0,49,03,a8,
8 Ienters CD,5@,0,F3,CD,14
W {enter> se paTa 7,3A,30,DE,D3,AB,C?,3A,3E,DE,21
@ {enter?’ ,0,0,11,0,40,1,0,490,03,A8,CD,53,0,F3,CD
,48,7,18,E3,9,0
&0 7 Exemplo=

Para fazer a wversao que ativa a wvelocidade normal,
repita o procedimento acima trocando as linhas marcadas 7@ SCREEN2:FORJ=@TO10:X=RND(1)%255:Y=RN
D1)#i92:C=RND (1) %15 X1=RND (1) %2552 X2=R

com ¥, respectivamente, pors: ND(1)%492:LINECX, Y- (X1,X2),C,BF*NEXT
2@ DEFUSRi=8HDE®®  arquiva
9@ DEFUSRZ=&HDE26 " repoe

NORMAL.COM {enter? nome do programzn Bl o6 Aiiichiies
AND AL,FB <(enter? resseta o bit 2 | 110 AS=INKEYS:IFAS=""GOT01i@
120 CLS:A=USRZ(@)
______________________________________ T — 13@ GOToide
i 140 * - |
_ EDUARDO NEVES - RJ : FABIO S. MENEZES - SP
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Penato DeEgiovans:

Variaveis

uito bem, ja@ estamos aptos a reconhecer as palavras
Mnuma frase e transforma-las em codigos. Agora entfo
vemn a pergunta fatal: o que fazer com esses codigos?

Deste ponto em diante, a programacdo do sistema funcional
do jogo ird variar muito de autor para autor, pois ndo existe
uma estrutura que seja considerada a melhor. Vou ilustrar por-
tanto alguns pontos que podem, ou ndo, estar implementados
nos editores de adventures mais conhecidos.

Uma vez que estabelecemos a codificacdo para os verbos e
palavras, podemos dizer gue os cddigos —7 e b correspondem 3
frase PEGUE A TAMPA, por exemplo. A primeira providéncia
é de que para se pegar a TAMPA, no jogo, serd necessdrio obe-
decer a uma lista de verificacBes, como se segue:

1 — Existe o objeto TAMPA no jogo?

2 — A TAMPA esta no mesmo local que o jogador?

3 — A TAMPA pode ser pega pelo jogador?

4 — O jogador pode carregar mais esse objeto?

5 — Existe alguma implicacdo especial no ato de PEGAR a
TAMPA?

6 — Ok: pega a TAMPA,

Tudo isto é feito através do uso de varidveis ou melhor, de
registradores. Supondo gue o registrador POS guarda a posicdo
do jogador, entdo POS=11 significa que o jogador estd na posi-
cdo 11. Supondo também que dispomos de uma série de regis-
tradores chamados R1, R2, R3 etc, & que o registrador R3 estd
associado ao objeto TAMPA, entdo se R3=0 o objeto TAMPA
ndo existe; se R3=11 a TAMPA também estd na posicdo 11 e
se R3=2bb entdo ela estd sendo carregada pelo jogador. Facil
ndo?

Veja agora como fica a lista de verificacBes:
1—IF R3=0 THEN...

2 — IF R3<>POS THEN...

3 — IF R4<>0 THEN..,

4 — IF QTO<5 THEN...

5 — IF R5<>0 THEN...

6 — R3=255:QTO=00T+1

QTO — guantidade de objetos carregados pelo jogador,

R4 — se igual a zero indica que a TAMPA é um objeto normal.
Uma CASA, por exemplo, também seria definida como objeto
porém ndo poderia ser pega pelo jogador.

R5 — se igual a zero indica que ndo hd nada especial com este
objeto. Se fosse uma tampa de garrafa, por exemplo, poderia-
mos programar o jogo para gue o liquido contido na mesma
fosse derramado assim que o jogador pegasse a TAMPA..

Note como tudo ndo passa de convengOes para varidveis. O
Gnico segredo aqui é estabelecer claramente o que cada varia-
vel, ou registrador, representa.

Num jogo existirdo diversos objetos que se assemelham 2

TAMPA, no que se refere 3 sua existéncia. Por exemplo:

CAPA, MAPA, DISCO, JARRO, etc. Podemos automatizar a
lista de verificagGes e transforma-la em sub-rotina. Para tanto
basta substituir os registradores Rx por varidveis Xz. Antes da
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chamada é so fazer a conversdo X1=R1, X2=R2, X3=R3 ¢ as-
sim por diante.

Uma vez que ja reconhecemos o cddigo do verbo e do obje-
to (supondo VRB=-—7 e OBJ=5) podemos criar um looping
onde:

ON VRB GOSUB...

A ordem de processamento pode ser esta mesmo, ou seja,
localizamos a rotina que executa as acOes de PEGAR e nela
processamos o objeto em questdo. Para cada verbo serd neces-
sario definir um procedimento especifico. Fagca uma lista das
verificacOes necessarias para diversos tipos de verbos, tais co-
mo: QUEBRAR, EXAMINAR, FAZER, SOLTAR, TROCAR,
efc.

Para estabelecer procedimentos especiais, serd necessario o
dominio absoluto do que cada registrador representa para o
enredo do jogo e entdo criar desvios condicionais na programa-
¢do. Digamos que uma determinada acdo exija a presenca da
TAMPA no mesmo local que o jogador. Resolvemos a parada
com IF R3=POS THEN...

O volume de objetos e situacSes manipulados por um
adventure pode chegar a tal ordem que a capacidade de memad-
ria do micro seja insuficiente. E comum avaliarmos a riqueza e
o desempenho de um jogo pelo seu tamanho fisico. Apesar dis-
to, este nfo é um pardmetro cem por cento confidvel mas nos
ajuda bastante a formar uma idéia do que nos espera durante o
desenrolar de uma partida.

Por outro lado, a tendéncia mais comum &€ ir criando apenas
as situacdes gue levam a saida do jogo e mais uma ou duas “‘ar-
madilhas”. Isto é muito pouco para qualquer adventure, mes-

Problema do més

Supondo gue:

255 = objeto sendo carregado pelo jogador.
POS = posi¢do atual do jogador.

R3 = registrador da CANETA

R4 = registrador da BOLSA

R5 = registrador da SACOLA

como podemos resolver e como ficardo os registradores na se-
guinte situacdo:

PEGUE A CANETA
COLOQUE-A NA BOLSA
FECHE A BOLSA
COLOQUE-A NA SACOLA

Note que serdo trés objetos envolvidos numa mesma situagdo
e que no final somente um ficard aparente.
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adventures

mo escrito em Basic e para micros com 16 Kbytes de RAM. A
beleza do adventure estd justamente em tratarmos cada objeto
e cada situacdo de forma autdnoma.

Vou ilustrar um exemplo: serd dificil termos uma situacéo
onde a TAMPA de uma caneta tenha maior importancia para o
jogo. Isto é o que normalmente pensamos, entdo se um coman-
do simples do tipo COLOQUE A TAMPA NA CANETA resul-
ta em uma resposta do tipo ISTO NAO E POSSIVEL ja obte-
mos ai a confirmacdo de que a TAMPA é um objeto dispen-
savel.

Podemos ter, apesar de tudo, situaces absurdas onde seja
necessdrio o uso da TAMPA. Por exemplo, colocando a
TAMPA da caneta na orelha o jogador assustard um morcego
que o estd atacando dentro da caverna. Esta é uma forma
equivocada de fazer adventures pois uma TAMPA de caneta
na orelha ndo assusta nem mesmo as moscas do cérebro de cer-
tos autores. Pelo menos € isto o que penso. Se quisermos fazer
algo realmente interessante temos que criar situacSes curiosas
e ndo estupidas.

O mais correto, no que diz respeito ao comportamento dos
objetos num adventure, é estabelecer e definir todas as situa-
c8es normais que sdo passiveis de ocorrer. Por exemplo, sem-
pre que um adventure tiver objetos como TAMPA e CINZEI-
RO deverd ser possivel colocar a TAMPA dentro do CIN-
ZEIRO. Isto é o normal, a menos que seja uma TAMPA de cai-
xa d'dgua. E isto que é fundamentalmente um adventure.

Proponho um tema para reflexdo: os adventures sdo normal-
mente estruturas fechadas dentro de uma construcdo logica es-
tabelecida pelo autor do jogo. O imponderével fica conseqlién-
temente de fora deste tipo de jogo, a menos que..,

Podemos dividir os verbos de um adventure em duas classes:
primdrios e secunddrios. Os verbos primdrios sdo aqueles que
necessitam ser definidos pelo programador, como por exem-
plo, PEGAR, CORTAR, AMARRAR, EXAMINAR, SOLTAR,
etc. Os verbos secunddrios sdo aqueles que utilizam os concei-
tos embutidos nos verbos primdrios. Temos como exemplo o
verbo FAZER.

Suponha que num dado adventure precisamos construir
uma BALSA e o computador ndo sabe como fazé-la. Ao co-
mando FACA UMA BALSA o jogo responde sempre ISTO EU
NAO SEI FAZER. Pense, sé por um momento, como seria se
pudéssemos executar a seguinte seqiiéncia de comandos:
APRENDA A FAZER UMA BALSA
PEGUE O MACHADO
CORTE ALGUNS TRONCOS
PEGUE O FACAO E A CORDA
CORTE-A EM PEDACOS
AMARRE OS PEDACOS NO TRONCO (isto ndo dara certo)
AMARRE OS TRONCOS COM OS PEDACOS
OK.

Num sistema desses podemos ver duas coisas importantes.
Em primeiro lugar, teriamos uma maior integracdo do adven-
ture com a inteligéncia artificial e a capacidade de aprendizado
do jogo poderia abrir fronteiras inimagindveis.

Outro ponto € que seria necessdrio uma capacidade de pro-
cessamento razodvel para se testar o minimo de consisténcia
da acdo que serd ensinada ao jogo, caso contrério poderiamos
criar verdadeiros monstros. Por exempio:

APRENDA A FAZER UMA BALSA
PISQUE O OLHO
OK.

A coluna adventures, a partir desta edicdo, ganha mais
uma pagina e um espaco dedicado 3s cartas dos leitores.
Nesta edicéo publico uma divida técnica e duas solucées
para o problema proposto na edicdo 76 de Micro Siste-
mas. Com a palavra os autores:

® Ao invés de se usar uma matriz numérica do tipo (X,4), onde
X € o numero de locais do jogo, para se controlar os movimentos
do jogador nas quatro direcSes possiveis {N,S,L,0), pode-se usar
uma matriz do tipo {X,8), onde passariam a existir entdo oito di-
recGes possiveis: N, S, L, O, Suba, Desca, Entre, Saia.

Obviamente serdo necessdrias alteracfes na sub-rotina de mo-
vimentagdo do jogador, publicada na revista, para que a mesma
passe a operar com as quatro novas diregSes do jogo.

Fernando Paiola — Sdc José dos Campos

e Movimentos de subir e descer podem aparecer em muitos lo-
‘cais de um adventure. Neste caso, seria mais pratico trata-los co-
mo dire¢ées, do mesma modo que Norte, Sul, Leste e Oeste. As-
sim, a matriz de limites teria seis elementos na segunda dimens3o.
Para seguir o exemplo do Renato, ficaria DIM LIM (50,6). O pro-
grama também deverd reconhecer tanto VA PARA CIMA como
SUBA.

Jd ENTRAR e SAIR prendem-se 3 descricdo do local. Por
exemplo, estamos num longo corredor. H& uma porta aberta a
oeste. Seria l6gico entrar pela porta tanto com Oeste como com
ENTRE. Isto pode ser feito com pouco gasto de meméria se o
programa do jogo zerasse as varidveis EN e SA (para ENTRA e
SAl) antes de receber a frase do jogador, enquanto que os tre-
chos responsdveis pela descricdo dos locais atribuiriam novos va-
lores a essas varidveis, caso fosse necessario. E claro que os valores
atribuidos as varidveis apontariam para onde o jogador entraria
ou sairia. Caso o seu adventure tenha poucas subidas e descidas,
estes movimentos poderiam ser feitos de forma semelhante 3 su-
gerida para ENTRE e SAIA.

Outra forma de codificar esses movimentos seria por acGes
compostas (verbo + objeto} como ENTRE NA CAVERNA ou
SUBA A ESCADA.

Fernando Silva Lozano — Rio de Janeiro

® ... Ja criei alguns adventures usando o seu EDITOR porém
ndo consigo ajustar o relégio para uma cadéncia mais adequada.
Como devo proceder para obter resultados melhores?

Paulo C. Guimardes — Porto Alegre

O ciclo do relégio varia muito de computador para compu-
tador e ainda € preciso_considerar o que j4 foi programado prin-
cipalmente na FUNCAQ 4, que é o looping de tempo real do
Jjogo.

A melhor forma & ajustar visualmente, construindo um pe-
queno relégio digital na tela. Siga as seguintes etapas:
1 — edite @ mensagem 3 fou qualguer outra) e cologue o sinal
“>" no local onde vocé deseja ter o mostrador. £ importante
mudar este sinal do seu lugar padrdo.
2 —edite a FUNCAO 4 e insira as seguintes instrucGes:

MSG 5

REGN 12
CHRS 58
REGN 11
CHRS 32
CHRS 32
REF

3 — inicialize o registrador 14 com o valor que vocé deseja testar
e execute o teste do jogo desde o inicio (comando TJ do
EDITOR).

Altere o valor do registrador 14 até que o relégio figue com a
cadéncia desejada.

[

Os leitores podem participar desta coluna enviando idéias, opinides, cri-
ticas, dividas, etc. Destaque na sua carta Coluna ADVENTURES e
remeta para a AT! Editora,

Isto seria desonesto, a menos que o jogador atingisse o esta-
gio GRAN MESTRE MAGO DOS MAGOS e entio ele pudesse
= fazer uma BALSA com um “piscar de olhos',
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Criacdo de Software:
Um mergulho em aguas turbulentas

s pessoas envolvidas na criagdo de

programas de microcomputador 3as

vezes deixam de lado as questes
mais fundamentais desse e de qualquer outro
tipo de atividade: a remuneragdo. Ndo se pode
partir para a producdo de software sem levar
em consideragdo o fato de que um programa
de computador é um produto como qualquer
outro, que deve ser cercado de cuidados quan-
to & sua criacdo e producdo.

A experiéncia do meu dia-a-dia, envolvido
nessa drea que 3s vezes se assemelha a uma sel-
va imensa e confusa, me leva a ir ainda mais
longe na argumentag¢do e afirmar que o envol-
vimento de criador de software tem que ser
puramente comercial.

Se em alguns momentos pode-se afirmar
que um software pode ser comparado a uma
obra de arte, em virtude do fato de que cada
autor embute NOs seus programas as suas pro-
prias caracter[sticas, devemos estar atentos pa-
ra a realidade de que o mercado de arte movi-
menta alguns milhdes de ddlares em nosso
pals, sem que o verdadeiro artista chegue a
lucrar realmente. Passar fome em nome da ar-
te pode ser muito bom para poetas, mas é pés-
simo para programadores e analistas de siste-
mas,
A Lei do Software deu um pouco mais de
seguranga ao profissional de criagdo e produ-
¢d0. Antes dela pode-se dizer que essa ativida-
de ndo valia a pena. Deixando de lado algumas
das implicagGes da Lei, ela anima e encoraja
o0s empresarios a investir nesse segmento, ape-
sar das dificuldades. Com o apoio da Lei &
possivel partir para algumas solugdes de co-
mercializagdo mais adequadas para a realidade
do pals, e buscar uma maior abertura no mer-
cado.

Hoje alguns produtores comercializam
software baseados na experiéncia do mercado
de livros, Essa € uma das possiveis solugdes
pois ndo se pode depender da venda em gran-
des magazines, uma vez que o mercado estd
fechado e o pals vive uma grande dificuldade
econdmica. E além disso existe a figura dani-
nha do pirata de software.

Quem ja& produziu software nesse pais, se
desgastou durante meses com a criagdo do
produto, vendeu cem cOpias e teve o despra-
zer de ver o seu software ser utilizado por mil

Eduardo Alberto Barbosa

usudrios. E uma espécie de progressdo geomé-
trica que faz com que até mesmo o diletante
mais desinteressado, admita que estd perden-
do o seu precioso tempo.

O pirata, mesmo com a Lei, ainda atua li-
vremente no mercado. A Gnica forma, nfo de
exterminé-lo, mas de reduzir o seu grau de pa-
rasitismo, é unir criadores e produtores, e de-

Ao autor nacional
ainda faltam
informacodes e
mecanismos mais
eficientes.

fini-los como classe profissional, tendo como
defesa a deniincia da atividade pirata. Essa ati-
tude certamente atingird uma boa parcela dos
consumidores de software, gue passardo a
guestionar o problema da pirataria e se opo-
rdo a ela. Hoje as pirato-houses ainda funcio-
nam, mas com a punigdo dos falsos profissio-
nais envolvidos, haverd uma forte tendéncia
na reducdo dessas 'empresas’’.

Mas se esses pontos discutidos até entdo
sdo importantes, existe um outro ponto fun-
damental que é o despreparo do proprio con-
sumidor de informética (culpa do préprio
mercado de hardware), que tende a desmere-
cer o software nacional. Para sanar esse pro-
blema é preciso desenvolver bons programas,
com boa documentagdo, com um maior volu-
me de mensagens para facilitar a operagdo e
adequados a realidade do mercado.

O mercado potencial ¢ muito grande, mas
o poder aquisitivo do usudrio médio é muito
baixo. E essa contradigdo que faz com que o
usudrio compre semn pestanejar um microcom-
putador, pagando o gue the é exigido, mas he-
site e reclame na hora de comprar software,
livros e revistas, por exemplo. Se um software
ndo deve custar mais de dez por cento do va-

lor da méquina, pretender vendé-lo por menos
de cinco por cento fatalmente acarretard um
prejufzo comercial, além da suspensio dos es-
forgos de venda e desenvolvimento de novos
produtos.

O fator final, que solucionaria grande par-
te das dificuldades dos profissionais de cria-
¢do, € a desmassificagdo dos joguinhos e a
conscientizacdo do fabricante, buscando dar
uma conotagdo mais profissional para o seu
equipamento. lsso abriria mais portas para o
programador no que se refere, até mesmo, a
atender as necessidades das pequenas e médias
empresas. i

Mas se tudo isso poderia ajudar a formar
um mercado consumidor mais ativo, nada dis-
so influiria realmente na capacitagSio do cria-
dor de software nacional, j4 que a falta de in-
formacdes técnicas especificas constitui o
principal obstdculo do criador profissional. O
que existe por ai sdo livros de interesse geral,
com informagdes suficientes, apenas, para os
primeiros passos na &rea, .

Aqueles que precisam fazer uma pesquisa
extremamente técnica, voltada para um nivel
acima do conhecimento médio, sentem falta
deste tipo de literatura. As editoras ndo véem
possibilidade de sucesso comercial em assun-
tos muito especificos e, devido a isso, tais li-
vros ndo figuram no mercado de publicagSes
técnicas. Mas talvez ainda haja tempo para re-
verter essa situagdo. Vai depender muito do
préprio autor, que hoje ainda teme divulgar
aqueles conhecimentos que ele superdimensio-
na como segredo de Estado.

Portas novas estdo sendo abertas por pio-
neiros mais conscientes da importincia do seu
trabalho, mas falta ainda uma porta muito im-
portante, que é a do apoio editorial, E impor-
tante que haja um trabalho de divulgagdo,
através da imprensa, especializada ou ndo, pa-
ra justificar os investimentos e os sacrificios
que sdo cobrados dos profissionais que insis-
tem em fazer da criacdo de software o seu
meio de vida e de desenvolvimento pessoal e
profissional.

N

&=

Eduardo Alberto Barbosa é Engenheiro Elétri-

co, formado pela PUC-RJ, e autor de livros e
programas de microcomputador.
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. Xerox 1065.
Coman doo
- futuro.

A copiadora do futuro jaestd d1sp0mvel na Xerox -
eatende pelo nome de X-1065. .

Ela alceia, encadema, grampela, ampha, reduz, _
faz frente e verso automaticamente, reglstra todas
as tonalidades ¢ aceita formulano contmuo como
eleé: contmuo

Tudoi ISSO com a smphadade de operacao €0
melhor padrdo de qualidade de copla da
historia das copiadoras.

- Dep01s de conhecer a X 1065
. VOCE vai ver que dlﬁcﬂ

 édizero que ela
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OUROCARD. MAIS DO QUE
VARIOS CARTOES.O CARTAO.

B BTG QUEM PENSA QUE TODO CARTAO
‘| DE CREDITO E IGUAL ACERTOU.
TODOS SAO BONS. )

0S CARTOES DE CREDITO SUBSTI-
TUEM COM SEGURANCA O DINHEIRO
E 0S CHEQUES NAS COMPRAS,
FACILITAM O PARCELAMENTO SEM
BUROCRACIA, PERMITEM PAGA-
MENTO COM ATE 30 DIAS DE PRAZO
SEM ACRESCIMO E DIFERENCIAM
O CLIENTE.

0S CARTOES DE CREDITO SAO
REALMENTE MUITO BONS.

MAS, NO FUNDO, TODOS SAO IGUAIS.
DIFERENTE MESMO E O OUROCARD.
UM NOVO CONCEITO DE CARTAO.

A DIFERENCA COMECA QUANDO
VOCE O COLOCA FRENTE A
FRENTE COM 0S DEMAIS CARTOES.
PORQUE NELE ESTAO O BANCO
DO BRASIL E A VISA INTERNACIONAL,
A MAIOR REDE DE PAGAMENTOS
DO BRASIL E DO MUNDO. E VOCE
PARTICIPARA DESTA REDE.

_ 0 OUROCARD E UM CARTAO DE
MULTIPLO USO. ISTO QUER DIZER

MR i | QUE ELE E UM CARTAO DE CREDITO
‘K‘-‘,L R E MUITO MAIS.

- SEU PORTADOR ESTARA LEVANDO

CONSIGO TODA A LINHA DE SER-
VICOS DO BANCO DO BRASIL COMO
CLIENTE ESPECIAL. PODERA TER
ACESSO A TERMINAIS ELETRONICOS
E GARANTIR SEU CHEQUE,
PODENDO DESCONTA-LO NUM BAR,
RESTAURANTE, POSTO DE GASOLINA,
OU EM QUALQUER OUTRO ESTA-
BELECIMENTO IDENTIFICADO COMO
CAIXA-OURO. ISTO EM QUALQUER
CIDADE BRASILEIRA.

COMO CARTAO DE CREDITO,
ENTAO, 0 OUROCARD E OTIMO, POIS
FOI CRIADO REUNINDO O
QUE CADA CARTAO NO BRASIL TEM
DE MELHOR, SOMANDO-SE
OUTRA VANTAGEM: A MENOR TAXA
EM QUALQUER OPERACAO.

VIU S0? 0 OUROCARD E 0 FUTU-
RO. TUDO QUE VOCE PRECISA EM
MATERIA DE CREDITO DO
COMERCIO E SERVICOS BANCARIOS.

QUE TAL TER LOGS © SEU?

ENTRE PARA A REDE.

OUROCARD. O CARTAO.




