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Ao Leitor

Propor coisas novas tem sido a nossa principal preocupagcéo nessas Uftimas
edicGes e mais uma vez buscamos uma certa dose de inedjtismo na revista.

E o caso da matéria sobre a Postscript, que abre uma janela dentro de Micro
Sistemnas para o que acontece no mundo da informética, em termos de tecnologia
avangada. Ainda ndo podemos desfrutar plenamente desta maravilhosa conquista
porém devemos nos preparar desde jé para a sua implantacdo nos nossos
computadores.

Outro espago inédito é o MS Convida, cujo propésito é dar aos profrssronars
de informética, empresérios, programadores ou simples usuérios, uma
oportumdade para expor seu ponto de vista acerca de um determinado assunto. E
a visdo de quem realmente faz a informadtica.

E como tema de capa, abordamos o assunto da pirataria de software que,
apdés a aprovagdo da lei que regulamenta o assunto, passou a ser apenas caso de
policia. Agora é s6 uma questio de tempo e competéncia para haver moralizagdo
no mercado.

A revista Micro Sistemas lanca o alerta aos seus leitores, cumprindo a sua
fungéo de informar, pois o problema da pirataria é muito grave. E importante ndo
esquecer nunca que, em termos de legislagdo, a ignordncia do assunto néo isenta

o infrator das penalidades.
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BUGS

Para além da programacédo existe um territério sagrado, habitado por
estranhos insetos, os BUGS. Conheca um pouco mais sobre esses
estranhos bichinhos que se alimentam de Labels e sub-rotinas.

Renato Degiovani

océ acabou de comprar um microcomputador Glti-
mo modelo, seduzido pela idéia de uma maravilhosa
introducdo aos modernos tempos da cibernética. Po-
rém, comprar um computador ndo the bastava e a
seguir vocé adquiriu também uma impressora, um monitor, um
mouse, um joystick, os drives e software. Muito software.

Contaram-lhe sobre as infinitas possibilidades dos compu-
tadores e que eles poderiam executar literalmente os mais tene-
brosos pensamentos que a sua mente pudesse engendrar. E os
drives! Os drives abririam as portas do paraiso, mesmo que vo-
cé nunca tenha conhecido o inferno da fita cassete.

Esqueceram de lhe contar, ndo por maldade mas por pura
ignoréncia, sobre o lado negro da informética: os bugs. Meu ca-
ro amigo: se vocé entrou na onda dos computadores sem muita
informacdo, entdo se prepare pois vocé caiu numa armadilha e
tanto.

No entanto, com um pouco de paciéncia é possivel vencer
as piores barreiras e 05 mais pavorosos abismos que, por mais
assustadores que parecam, ndo traduzem fielmente a realidade.
A realidade é muito pior.

Ndo, ndo sou fatalista. Apenas pertenco a um grupo de pro-
fissionais que quando foi sugado pelo esplendor da informati-
ca, 0 abismo era povoado de seres horripilantes. Desta época
poucos conseguiram escapar da armadilha e dizem que foram
direto para o céu e atualmente patrocinam concertos de harpa
para a juventude angelical.

Mas voltemos aos micros, ou mais precisamente aos bugs.
Bug quer dizer erro de programacdo, ou seja, um problema lo-
calizado que gera disfuncGes no andamento normal dos progra-
mas, provocando falhas na sua operacdo.

Os programadores, bem ou mal, tém a sua prdpria maneira
de tratar desses bichinhos. Uns "‘cutucam” até que evaporem e
outros simplesmente rezam noites a fio para que desaparecam
do programa. Apesar dos esforcos dos programadores e das
campanhas de saneamento promovidas nos programas em de-
senvolvimento, é cem por cento certo que o mais perfeito dos
sistemas ainda contém alguns bugs. Vérios deles podem até
mesmo escapulir do software e agredir o usudrio.

08 TIPOS DE BUGS

Nao vou tratar, neste artigo, das formas de combate e convi-
véncia com os bugs a nivel de programacéo, mas sim do seu re-
lacionamento com o usudrio de software. O programador geral-
mente tem preparo fisico e vestudrio proprio para enfrentar es-
ta peste. O usudrio, na maioria das vezes, nem sabe bem o que
estd acontecendo.

Existem basicamente trés tipos de bugs que vocé deve co-
nhecer: o que se instala na cabeca do usudrio, o que tem domi-
cilio conhecido no seu programa predileto e aquele que vem
do alem.

O bug mental tem cura, mas seu tratamento exige a adocio
de medidas drasticas tais como raciocinio légico e bom senso.
E claro que a dosagem desses ingredientes toxicos varia de
acordo com o paciente, mas em alguns casos, os mais simples,
basta haver alguma atividade cerebral para que o bug seja ex-
terminado. Vou exemplificar um bug encefélico clédssico.

O usudrio liga o seu equipamento; coloca o seu gerenciador
de fichas favorito no drive A; responde aos requisitos iniciais
tais como data, hora, senha de acesso, senha de atualizacdo,
preferéncias.. . etc, e chega ao famigerado menu principal.

ATl ele solicita a opcdo ATUALIZAR ARQUIVO e quando
o dito cujo usudrio pressiona a tecla ENTER o sistema vai para
o espaco. Dez tentativas e todas elas ddo o mesmo resultado:
nada. :

A primeira providéncia é telefonar para a produtora que
vendeu o fichdrio eletrénico e reclamar da precariedade funcio-
nal do mesmo. A produtora argumentard que o software esta
funcionando perfeitamente e que o problema pode ser no drive
(ndo vou comentar sobre contatos com fabricantes de drives
pois esta é uma revista séria e particularmente ndo sou adepto
de prdticas sado-masoquistas).

O que afinal estd acontecendo? Vamos olhar mais de perto.
Qualquer coisa que se refira a ATUALIZAR algo, parte do
pressuposto de que existe algo a ser ATUALIZADO. Se o soft-
ware em guestdo ird ou ndo sinalizar corretamente esta opera-
¢do, alertando ao usudrio de que o arquivo a ser atualizado pre-
cisa ser antes criado, é uma outra questdo. O certo é que toda
vez que uma coisa ndo funciona como pensdvamos que ela de-
veria funcionar, a primeira providéncia é checar se o que pens3-
vamos estava correto. Olhar para nosso proprio umbigo, com
um pouco de humildade, s6 nos faz bem pois a origem da mai-
oria dos problemas estd embutida em nés mesmos.

Esses problemas de expectativa equivocada decorrem basica-
mente da falta de informacdo e da avidez com a qual nos lanca-
mos aos computadores, sem a preocupacdo de estabelecer cla-
ramente as regras de convivéncia onde cada um, homem e ma-
quina, sabe exatamente o que esperar do outro.

O exemplo que usei pode Ihe parecer algo absurdo mas nes-
ses seis anos de Micro Sistemas esse tipo de problema sempre
foi dos mais comuns que presenciei ou tive conhecimento.

Uma forma de se vacinar contra o bug mental é trocar idéias
sobre o seu micro e sobre vocé mesmo, com outros usudrios.

™ . > ot = »
N&o se deve ter receio de confessar ignordncia em algum aspec- /&,
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BUGS

to pois o desconhecimento sé é tratado com informacges. Se
os usudrios se dedicassem mais a conhecer o micro, ao invés de
colecionar pilhas e mais pilhas de joguinhos pirateados, este
probftema seria bem menor.

0 BUG NO SOFTWARE

A pior coisa que um usudrio pode pensar é gque O Seu con-
junto computador/software estd isento de erros de programa-
¢do. Ledo engano.

Todos os programas, inclusive e principalmente o sistema
operacional do seu computador, possuem erros e falhas de pro-
gramacdo. Falhas estas que podem ser mais ou menos visiveis
ou ter um grau de periculosidade bastante variavel.

A quantidade de problemas embutidos num software € in-
versamente proporcional ao cubo da origem deste mesmo soft-
ware. Explico: a procedéncia de um programa é ndo s6 o seu
pedrigree, mas também a sua maior garantia contra defeitos de
funcionamento. Comprar um software na mdo do pirata equi-’
vale a comprar um videocassete com o contrabandista: se der
chabu seu dinheiro foi para o brejo, pois nem o pirata e nem o
contrabandista t8m um nome a defender e preservar. Pense um
pouco sobre isto, uma vez que nenhum programa estd isento
de bugs.

Outro problema com o pirata é que ele freglientemente co-
loca no programa C.E.E.S5.S.A.s das mais variadas matrizes
(Coisas Estranhas E Sem Significado Algum, tais como o seu
nome de guerra ou mesmo de batismo). Isto equivale a colocar
um parafuso solto dentro de um relégio suigo sé pelo prazer de
ouvir o barulhinho que ele faz dentro da caixa metaélica.

O fato dos programas possuirem bugs implica sempre na
necessidade de compreensdo do problema e seus desdobramen-
tos, caso contrdrio ndo se conseguird obter um aproveitamento
real do software. Nenhum produtor ou autor coloca um pro-
grama a venda com defeitos ou bugs de propésito. Quando se
cria um sistema, uma das primeiras providéncias é efetuar bate-
rias de testes de funcionamento no software. Acontece que os
testes também carregam seus bugs, além de ter as suas proprias
limitagGes. Alguma coisa sempre escapa e mais cedo ou mais
tarde o bug aparece.

Por exemplo, aquele conjunto formado por um drive que o
primo trouxe da China, mais a interface que veio do Afeganis-
tdo e o micro que foi fabricado no Brasil, obedecendo ao “'pa-

‘drdo mundial” da linha. Tais arranjos quimicos costumam ser

explosivos e o detonador pode ser um software de Gltima ge-
racdo.

Quanto mais sofisticado for um programa, mas ele solicitarad
que o conjunto de hardware obedeca aos padrdes minimos de
gualidade. Os cacarecoware costumam desobedecer tais padrdes
freqlentemente.

Mas isto ndo é desculpa para os bugs dos programas e eles
precisam ser tratados. A terapia sO pode ser executada pela
produtora ou autor mas o diagnodstico pode, e deve, vir tam-
bém do usudrio. As vezes trata-se de pequenos detalhes que po-
dem ser sanados rapidamente e na pior das hipdteses, falar com
guem criou realmente um determinado software pode ser bas-
tante esclarecedor. A oportunidade pode ser aproveitada tam-
bém para se sanar uma ou outra divida.

Participar da evolucdo de um programa beneficia principal-
mente O USUArio.

Qutro problema tipico do software é o equivoco involunta-
rio. Os americanos, que por sinal inventaram o microcompu-
tador, o software e a coca cola, costumam fazer avaliagdes de
programas medindo um pardmetro chamado Bugs Free. Tal
pardmetro ndo mede presenca ou auséncia de erros mais sim a

6 MICRO SISTEMAS



presenca de situag@es ambiguas. No nosso exemplo anterior, a
faltz de sinalizagdo da operacdo requisitada evidencia uma si-
tuacZo onde conclui-se que o usudrio jé sabe tudo sobre mani-
ulzcdo de dados.

Outro caso corrigueiro é a ndo observéncia de certos proce-
dimentos aceitos como padrio pela freqliéncia com que sdo
E interessante notar, por exemplo, o caso de certos
mwares que utilizam a tecla ESC para validar as operagdes,
szndo o mais usual é utiliza-la justamente para o oposto, ou
z cancelar uma determinada operagdo (ESC vem de ESCA-
Z). Isto ndo é um erro propriamente dito porém cria uma cer-
== confusdo para o usudrio e o induz a falha.

}ﬂ
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0S BUGS DO ALEM

=2 —undo "“além da imaginacdo...”
_szmos as forcas ocultas para explicar coisas que sdo para
=25 nexplicdveis e para exemplificar vou narrar um caso que
-~2u num conhecido CPD.

are ali adquirido estava com defeito. Os procedimen-
foram acionados e apds a troca do disco suspeito,
ionou plenamente nos eguipamentos do CPD, o pro-
woltou a ocorrer. O programa em questdo nem sequer
~=rr=g2cdo na memoria do micro.

Z= varias consultas e mesas redondas, usudrio e pro-
==0'veram tirar a prova dos nove e marcaram um encon-
== =2 oroprio CPD, dos equipamentos envolvidos. Vou cha-
—=ar —= conjunto A os equipamentos do CPD e de conjunto B
== == s oementos do usudrio.

O conjunto B ndo rodava o software, mas o conjunto A ro-
dava-o plenamente. Comecou entdo um rodizio de equipamen-
tos afim de isolar o defeito no hardware. O resultado foi o
seguinte:

Drive A +interface A + micro A — software ok.
Drive A +interface A + micro B — software ok.
Drive A +interface B + micro A — software ok.
Drive B +interface A + micro A — software ok.
Drive A +interface B + micro B — software ok.
Drive B +interface A + micro B — software ok.
Drive B +interface B + micro A — software ok.
Drive B +interface B + micro B — software ndo funcionou.

NAO SE DESESPERE

E isto mesmo, apesar de tenebrosos, os bugs sdo apenas
bugs e podem ser encarados de frente pelo usudrio dos compu-
tadores. O grande problema que todos nds temos que enfrentar
é a falta de informacdes e a ignoréncia.

No entanto devemos ter sempre em mente que o erro faz
parte da informdtica tanto quanto faz parte da vida de um
modo geral.

[om

Renato Degiovani ¢ Diretor-Técnico de MICRO SISTEMAS
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palavra “'pirata’ incorporou-
se ao jargdo da microinforma-

tica nacional de forma tio

suave e convencional, que seu
sentido abrigava as mais variadas tradu-
cdes. Significava a pessoa que vendia
programas de computador sem o con-
sentimento do verdadeiro autor; signifi-
cava pessoa ladina, verdadeira conhece-
dora das manhas e truques do micro-
computador, capaz de abrir as majs in-
trincadas proteces. Significava ainda
um usuario extremamente informado,
possuidor de vasta biblioteca de soft-
ware, obtida através de trocas com os
amigos.

Qualquer que fosse a traducdo para o
termo, a lei de protecdo do software
se encarregou de fornecer uma traducio
que, adequada ou nio, se aproxima bas-
tante da realidade que a atividade de pi-
rataria causa no desenvolvimento de
uma inddstria de software nacional; pi-
rata agora significa criminoso. Alguém
que em sd consciéncia lesa o patriménio
de outrem e, portanto, esta sujeito as
penalidades da legislacio.

Até entdo os grandes 6rgdos de im-
prensa tratavam a pirataria de software
como uma atividade comum. Por varias
vezes publicaram em cadernos de varie-
dades grandes matérias, inclusive com
fotos e biografia, dos pequenos génios
que ganharam um micro de presente e j4
tinham se tornado capazes de se desen-
volver profissionalmente e ja estavam ga-
nhando dinheiro com a venda de progra-
mas (pirateados) de computador.

Tais matérias funcionavam como
uma espécie de incentivo para o préprio
desenvolvimento da atividade pirata e,
por uma questdo circunstancial, acaba-
vam fazendo publicidade gratuita de
programas.

Mas com o surgimento da legislagcdo
especifica, a grande imprensa mudou de
postura e um grande jornal do Rio de

8
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Rio tem pirataria
institucionalizada
O endereco é Rua *¥***¥%xx
¥¥X¥¥¥¥¥¥* no Centro do Rio de
Janeiro. L4 estd instalada a empresa
*¥*¥¥ cuja atividade é piratear
software. A sala rhsg&e de quatro
maquinas da linha MSX — conheci-
dGa no Brasil pelos micros Expert, da
radiente, e Hotbit, da Sharp. Ao
usudrio basta levar um disquete ou
fita virgem e escolher o programa
desejado em uma listagem com mais
de 1 mil titulos para a linha MSX. A
copia do programa é feita na hora, e
0s precos variam de Cz$ 150,00 a Cz$
1.800,00. Na lista da empresa, cons-
tam best-sellers como DBase II,
Wordstar, Supercale, Fortran e Co-
bol, estrangeiros, além dos progra-
mas da Sharp e da Gradiente. =~

O GLOBO - 30 de maio de 1988

Janeiro deu a partida para a temporada
de caga aos piratas, estampando em seu
caderno de informética uma denincia
contra uma empresa que estaria atuando
de forma sistemética neste mercado.
Com esse passo, a figura simpética e di-
vertida do Capitdo Gancho saiu das pagi-
nas dos quadrinhos infantis e passou a
integrar a crdnica policial.
E agora?

A NOVA REALIDADE

Piratas de todos os tipos, tamanhos e
tendéncias estdo se defontando hoje
com uma mudanga brusca da opinido
piblica que os conduziu a uma nova rea-
lidade, sem que a maioria deles tivesse

para a

clandestinidade

sequer pensado profundamente sobre as
verdadeiras implicacdes de seu “traba-
lho"

Gente que hé tempos atras comprou
um micro para o filho e ndo se preocu-
pou com o fato de vé-lo vendendo pro-
gramas, Ou mesmo gente que comprou
um micro para seu proprio uso e viu na
pirataria de software apenas uma opor-
tunidade para aumentar seu orcamento,
espelhando-se no exemplo das diversas
pirato-houses que existiam, esta agora
sendo obrigada a questionar sua postu-
ra.

Todos sabem que ser pirata hoje im-
plica em retirar seu micro da calma e se-
guranca do lar e coloca-lo no beco, no
ambiente sinistro das ruelas escuras
cheias de gatos vadios e gatunos afoitos,
onde todas as atividades marginais acon-
tecem. Afinal, o que pensam essas pes-
soas gue agora tém como alternativas a
imediata interrup¢do do seu trabalho ou
a passagem inequivoca para a clandesti-
nidade?

FALAM OS PIRATAS

Vérios piratas foram entrevistados e
deram depoimentos até certo ponto cu-
riosos e pitorescos. Nenhum deles auto-
rizou a publicagdo de seu nome, sendo
que varios pediram para ndo citar sequer
a cidade onde moravam.

A todos foi perguntado o que acha-
vam da dendncia feita pelo jornal, e o
que pretendiam fazer a partir de agora.
O primeiro a falar foi C.R.T., um rapaz
de 14 anos, morador do Rio de Janeiro
€ envolvido no mercado pirata desde de-
zembro de 1986:

“Eu achei uma coisa incrivel essa de-
ntncia, Em pleno caderno de informés-
tica estava /4 para quem quisesse ver.

Jd imaginou o que foi que o dono da
{. . .) sentiu quando acordou e viu aqui-
lo? Eu hein!

MICRO SISTEMAS
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e vocé ser desmascarado as-

arrebentar o suspensorio
comicio ou entdo guando
cg e mais alguém no elevador
um cheiro estranho. Nio da pra
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osse da (. . .) eu pegava o boné
‘- ninho enquanto a coisa ainda
base da dentncia. Mas é bem fei-
nunca dei uma bandeira desse ta-
z . Meus andncios sdo miudinhos e
:" chamam a atencdo de ninguém.

Enguanto der eu vou levando . . .
Meu pai outro dia me chamou e pergun-
tou desse negocio ai de lei do software
e ey disse que ndo tinha nada a ver co-
migo, que era coisa de americano, de mi-
cro IBM-PC. Ele trabalha com contabili-
dade e ndo entende nada de computa-
dor.

Vocé ndo vai botar meu nome af nao,
vai? Olha /4! Se meu paj sabe gue isso
2/ pode dar “cana’’ ele vai querer vender
meu micro.”

Se C.R.T., com aingenuidade dos 14
anos, tem como principal preocupacgdo
2 opinido de seu pai, outros entrevista-
dos chegaram a se manifestar a favor da
dendncia, mesmo estando eles proprios
sujeitos as mesmas contingéncias.

T.A.T.Q., de 18 anos e também mora-
dor do Rio de Janeiro foi mais além:

“Tinha que denunciar mesmo! Eu
cheguei até a pensar que quem tinha de-
nunciado foi um “piratinha’ que eu co-
nheco. Mas ele garantiu que néo.

Esse “piratinha’ ia sempre I3 transar
uns programas e eles sempre arrumavam
um jeito de enrolar ele,

Eu nunca fui 13 ndo, mas j& me disse-
ram que a lofinha é toda “empombada”,
Programa prd caramba, drive de 3 e
meio importado e gente saindo pelo la-
drdo.

O cara dessa loja bobeou. Logo assim
gue comecou esse negocio de lei, o meu
pessoal, que transa programas comigo,
parou geral. Eu ndo estou vendendo
mais nada.

Parei de anunciar no (.. .) e agora es-
fou dando um tempo prd ver no que vai
dar.””

!as essa tendéncia em congelar as ati-
vidades nfo foi demonstrada apenas pe-
los corsérios do Rio de Janeiro. B.AP.,
um simpztico paulista de 32 anos de ida-
de, varios deles como pirata, conta a si-
tuacdo de So Paulo:

“Olha, rapaz . . . A coisa estd mesmo
esguentando. Antes era mais trangiiilo,
mas agora o pessoal daqui anda meio
assustado. Quando sa;u aguela noticia
de gue um “graudio” da SEI jd estava
treinando o pessoal da Federal, teve
muita lojinhz dagui de (. ..) que ainda
tinha quilos de fitinhas da (. . .), que
tirou tudo da vitrine e escondeu.

A coisa andz esquisita, meu!

O negécio € esperar prd ver até que
ponto isso vai dar cadeia mesmo. O cha-
to foi que eu gastei quase 600 ddlares

MICRO SISTEMAS

*...Ndo é mole ser
desmascarado assim.
E como arrebentar
0 suspensorio
no meio do comicio...”

comprando uns programinhas de um co-
nhecido 1 da Bélgica e agora ndo estou
nem podendo anunciar.””

Se para B.A.P. o mais dificil de su-
portar é o seu “‘prejulzo’ na compra de
algumas novidades estrangeiras, R.V.A.,

Ao contrario do que muita gente pode
pensar, o surgimento da flibusteria eletréni-
ca antecede o pmprlo microcomputador
pessoal.

Um dos primeiros fhbusterms a obter su-
cesso foi John Draper, um aplicado estudan-
te de eletrénica norte-americano, gue em
1976 descobriu uma forma de fazer chama-
das telefonicas sem pagar um (nico centavo.

Draper inventou um dos primeiros circui-

lefonicos a partir de um microprocessador
e o utilizou para decifrar os codigos que per-
mitiam aos executivos da companhia telefo-
nica fazerem chamadas gratuitas, indepen-
dente da distéancia e do tempo da ligacdo.

Steve Wozniak, um nome gue ainda &
praticamente sinénimo de Apple Compu-
ters, usou sua genialidade para adaptar a
idéia de Draper e fabricou uma das primei-
ras “caixas azuis’’. A “caixa azul’’ consistia
em um circuito que emitia sinais em fre-
gliéncia modulada idénticos aos dos equipa-
mentos americanos de telefonia, e que indi-
cavam o discar de um numero, e simulavam
o sinal de chamada e de ocupado.

Steve usava seu circuito para fazer cha-
madas encadeadas e confundia o computa-
dor da central telefonica de tal modo que
nunca recebia a conta.

A idéia de Steve foi adaptada por buca-
neiros de outros pafses e dela nasceu a “cai-
xa roxa’’. A “caixa roxa' era um circuito
adaptado para os telefones piblicos que fun-
cionavam com moedas. Elas emitiam um si-
nal de mesma freqténcia do que era normal-
mente emitido para a central telefénica
quando caia mais uma moeda.

Mas a confraria no se deu por satisfeita
em brincar apenas com os telefones. John
McDougall, o conhecido ‘‘Capitdo Meia-
Noite”, hoje com 26 anos de idade, foi o
primeirc corsério a interferir em um pro-
grama de televisdo transmitido via satélite.

John vivia na Flérida e, aborrecido com

os altos precos cobrados pelo canal de TV

~ {um dos primeiros canais pagos, anteriores
. a TV a cabo), descobriu a posicdo exata do
satélite e a fregiliéncia que a emissora usava
para fazer suas transmissGes e com um gera-
dor de caracteres e um potente transmissor
de radio, emitiu um sinal que interferiu na

Um pouco de histoéria americana.

tos eletronicos para fazer discar nimeros te-

_campo de atuacdo. Se Steve Wozniak ja es-

~seus amigos de adolescéncia.

um pirata convicto de 29 anos, carioca
tem como principal preocupacdo a
manutencdo da sua “ldoneidade’’:

“Criminoso por qué? Eu quero ver
quem € que vai dizer prd mim que eu
sou criminoso s6 porque eu pirateio e
essas bobagens. Pode?

Ah ... Que é que hd! Tanta gente
metida nisso af, vendendo ou trocando
tudo quanto € programa prd tudo quan-
to € tipo de micro.

Eu vou continuar vendendo sim!
Além de gostar de mexer em programas
é uma grana que entra sem a aporrinha-
cdo de ter que passar o dia todo aturan-
do patrdo. Quem é que vai me pegar? E,
porgue se a coisa fosse séria mesmo en-
téo iam ter que soltar todos os marginais
gue estdo presos para sobrar espaco para
todo mundo que pirateia.

Além do mais essa tua pergunta me
espanta. Vocé sabe muito bem que é
contra a lei fumar no énibus mas todo

rede e transmitiu uma mensagem Singela re-
clamando dos pregcos da emissora.

Apbs muitas investigagOes, as Forgas
Armadas conseguiram encontrar o autor da
transmissdo pirata. Foi o proprio Pentagono
que determinou o inicio das investigacdes,
preocupado com a possibilidade de interfe-
réncia nos satélites militares. A surpresa foi
maior ainda quando se viu gue o equipamen-
to usado pelo corsério podia ser comprado
em qualguer loja e, como ficou provado lo-
go depois pelo exército, podia realmente
interferir nos satélites militares. Bastava pes-
quisar a frequenma de transmlssc’i'o por ten-
tativa e erro.

- Com o surgimento do micro pessoal, a
confraria encontrou um novo e vastissimo

tava regenerado e dedicava seu talento ao
desenvolvimento dos microcomputadores,
o mesmo ndo podia ser dito de muitos dos

 Gragas ao trabalho dos piratas, a Visi-
corp, autora do Visicale, viu surgir 20 mil
copias do seu produto, tendo sido ela mes-
ma responsavel por apenas 5 mil copias.
Com o tempo a pirataria comecou a ser
frontalmente combatida. Varias empresas
se uniram e formaram uma associacdo para
cuidar dos seus interesses. No combate vale
tudo, desde inducdo ao flagrante até carta-
Zes de recompensa.

O surgimento do Modem trouxe nowvos
horizontes para a pirataria, abrindo as portas
do teleprocessamento e modificando o sta-
tus do propric pirata. O termo “pirata’’ foi
deixado de lado por ter se tornado sindnimo
de ladr8o e surgiu uma nova confraria: os
Hackers, termo que significa burro-de-carga,
isto e, alguém que trabalha duro para alcan-
¢ar um objetivo. :

O novo fildo passou a ser o da infeccdo
digital através do contégio com um “virus
de computador’’, um pegueno programa que
destrbi arquivos e gque pode paralisar todo o
trabalho de uma grande empresa ou mesmo
interferir nas decisSes do proprio governo.

Os obrgdos de seguranca classificam a
“brincadeira’’ como inconsequente, irres-
ponséavel e extremamente perigosa e, toda a
VEZ Que conseguem pegar um hacker, jogam
sobre as suas costas todo o peso da lei. Se]a
ele quem for.
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A contabilidade da

DHL do Brasil,

Nova Aménca
Tecidos,

Construfora

Bulhées de Carvalho,

e mais 500...
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Contabilidade Gerencial INTELSOFT
Contabilidade é coisa séria. Na hora
de escolher o melhor software, conte
com 0 mesmo sisterna que est@ em
funcionamento no Banco do Brasil,
Itaminas Minérios, Editora Nova
Fronteira, Primus Cormretora de Valores
e Cambio, Guanauto
Veiculos, Sobloco
Construtora,
Colonacre,
Bechtel do Brasil
e mais de 500
empresas grandes
€ pequendas.

Saiu a versdo 3.0

O mais completo sistema de
contabilidade do mercado esté ainda
melhor. Compare e comprove: a
Contabilidade Gerencial Intelsoft &
multiusudrio (suporta digitagao
simuliénea de langamentos), com
versdes para Unix e rede A
capacidade de registros & ilimitada;
vocé pode reprocessar qualquer
periodo; vocé conta com um poderoso
gerador de relaidrios e agora também
de langarnentos, tudo on line de fatol
E mais: Plano de Contas como vocé
quiser; convers@o para dBase I e Il
Lotus, ou programas em qualquer
linguagem, cddigo das contas com até
16 digitos e 9 graus; performance muito
acima do padrdo existente no
mercado; suporta facilmente volumes
como 10 mil contas e 80 mil
langamento mensais..

Treinamento e documentag¢do
Para vocé aproveitar ao mdaximo todos
0s recursos do software, oferecemos
documentagdo
perfeiiq, ireinamento
] profissional e um
. servigo de consultas
pelo telefone que
vocé pode contfiar

Prego: 180 OTNs

Filiada & ABES

INTELSOFT

TELBEET paimates SRS

| TELSOFT

A PASSAGEM PARA A
CLANDESTINIDADE

‘...Parei,
ndo vendo mais.
Eu sabia que
era s6 uma questdo
de tempo...”

mundo fuma. E proibido buzinar na
frente de hospital mas tem “nego” que
passa tocando corneta. Aqui ninguém
leva lei a sério.

E uma coisa eu te digo.: se eu der
azar de ser processado e tudo o mais, eu
abro a boca e entrego todo mundo que
estd nessa e fica dando uma de pirata en-
rustido. Vou preso sozinho por qué?
Lembra daquele personagem do J6 Soa-
res, o Atlas? 56 porque eu sou pequeni-
ninho?”

Pode ser que a veia humoristica de
R.V.A. ndo o livre dos problemas que
estdo por vir, mas certamente lanca uma
luz sobre o aspecto da concorréncia e
desunido que reina no mar de Tortuga.

A certeza de R.V.A. se baseia nas
proprias caracteristicas do mercado pi-
rata. Embora R.J.B.O., um niteroiense
de 16 anos ndo tenha a mesma certeza,
suas palavras servem para esclarecer um
pouco mais a guestdo das caracteristicas
de quem se envolveu em pirataria:

“Vocé sabe guanto ests .custando
uma cépia original do (. . .)? Quem é
que pode pagar isso? Eu tenho um PC
em casa gue é do meu pai e uso ele prd
fazer trabalhos para o colégio. Sempre
troquei e vendi programas.

Meu pai é um cara muito legal e tem
uma porcdo de programas pirateados
que ele usa para trabalhar. Isso faz dele
um criminoso? Todo mundo tem esses
programas.

T4 certo que ficar por ai vendendo
na “careta” o programa dos outros nio
€ muito correto. Mas meu pai nunca
vendeu (nem nunca comprou), o que ele
tem foi na base da troca com 0s amigos.

Eu agora ndo vou mais vender progra-
mas porgue agora é sujeira.”

Mas R.J.B.0. ndo foi o Gnico a parar.
Do outro lado da Bafa da Guanabara,
em pleno bairro da Tijuca, M.H., de 22
anos, tomou a mesma atitude. E é dele
que chegam as palavras mais ajuizadas:

“Parei, Nao vendo mais. Eu sabia que
era s6 uma questdo de tempo para a coi-
sa engrossar. Antes da lei era até legal,
mas agora eu acho que ndo vale mais a
pena.

Eu ndo vou me su;ar por causa de al-
guns trocados e aconselho a todo mun-

10

do que ainda estd nessa para pensar me-
lhor. Ndo vale a pena arriscar tanto por
tdo pouca coisa. Mais dia menos dia a
policia vai cair em cima de todas essas
software-houses que fazem pirataria e
depois a coisa vai sobrar para os piratas
de fundo-de-quintal.

Além do mais, tem tanta gente inve-
josa nesse meio que ndo custa nada um
camarada entregar 0 outro s6 prd acabar
com a concorréncia. Esse negécio da de-
nincia no jornal deve ter sido isso mes-
mo. Algum concorrente deve ter “saca-
do” essa para dar um tremendo susto no
dono da (. . .). Eu é que ndo vou ficar
aqui de bobeiral Pode escrever ai que eu
parei. S6 ndo diz o meu nome, legal?’”

ACAO CONJUNTA

A Associacdo Norte-Americana dos
Produtores de Software, que redne pro-
dutoras do porte da Microsoft e Ashton-
Tate, ja deu os primeiros passos para
uma acdo conjunta de combate & pirata-
ria em solo brasileiro. Como aliadas es-
tdo a Associacdo Brasileira das Empresas
de Software (Abes) e a Associa¢do Brasi-
leira das Empresas de Servicos de Infor-
matica (Assespro). Os primeiros passos
jé foram dados.

Mas a atuacdo provavelmente ndo fi-
caré apenas na esfera dos 16 bits. Auto-
res e produtores para méaquinas de 8 bits
ja estdo trilhando o caminho da legisla-
¢do e registrando seus softwares, mesmo
aqueles antigos que j& circulavam ha
muito tempo no circuito das pirato-
houses.

Curiosamente alguns piratas estdo
pensando em fazer o mesmo. Bastaria
pegar um software qualquer, traduzi-lo
ou descaracteriza-lo e dar entrada na
SEl de um pedido de registro. Trata-se
de um ato falho, uma vez que qualquer
programa comercial de microcomputa-
dor, seja estrangeiro ou nacional, ja teve
o nome de seu autor a ele associado,
quer seja através de ani(incios pagos ou
anédlises técnicas de revistas especializa-
das.

Além disso, tal atitude resultaria em
um composto muito interessante de
“profissional”: o pirata-171. Esse singu-
lar espécime, além de se enquadrar co-
mo um infrator da legislagdo especifica,
transgride a lei comum e se enquadra
também como estelionatario, Bastaria
provar o seu crime.

Segundo alguns produtores de soft-
ware, provar o ato de pirataria, ao con-
trario do que pensam os piratas nacio-
nais, é extremamente simples, uma vez
que o habito os deixou muito descuida-
dos. Até mesmo o “pirata clandestino”,
aquele de atitudes dissimuladas e sub-
repticias, esté sujeito a ver tudo ruir de

uma hora para outra,
[ |

Reportagem de Luiz Fernandes de Moraes.

MICRO SISTEMAS




SUPER PROMOCAO

Nz compra de dois programas, VOocé con-
corre 2 uma assinatura anual de Micro Sis-

=mas
Ao fazer uma assinatura da revista, vo-
cE concorre a um Digital Book.
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Sisten‘ga de
pesquisa e
coleta de figuras e desenhos. O scan-
ner examina os arquivos, do disco, de
forma conjunta ou independente. Os
desenhos, sprites e shapes sd@o arqui-
vados num disco compativel com o
GRAPHOS 1l e DESK 3

S 2
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Coletdnea de Shapes e desenhos de ar-
quitetura, eletronica, selos e wnhe‘cas

O mais incrivel adventure ammado pa-
ra 0 MSX. Vocé deveré desativar a usi-
na nuclear de Angra dos Reis antes que
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0O mais famoso
adventure nacional.
Uma emocionante
aventura nas selvas
da Amazdnia, da qual vocé devera sair com vida. Agora
com instrucBes no proprio jogo & com um sistema de di-
cas para o jogador.

*MSX Disco O 1 0TN

CIRGCEL=TI=]

BEEATE DEGIDYRAT

VERSAD 201+ 170
TODOS T8 CIREITOS PESERTADES - FROIEIDA A REPRODICAD

SERBE
PEL ﬂ@ﬁ

Sua sorte vai mudar, com este adventure. A fortuna o
espera em Serra Pelada e vocé nem precisard sujar as
m&os. O jogo possui um sistema de mapas para facilitar a
vida do jogador.

*MSX Disco [J 1 OTN

GRAPHOS [l
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E o mais podero-
so editor grafico na-
cional, Permite a
criacdo de telas de
aberturas, dese-
nhos e shapes, alfa-
betos especiais, etc.
Possui um sofistica-
do recurso de edi-

cdo ampliada
(ZOOM} e a sua
operac8o é extrema-
mente simples.

ALFABETOS
NS 1

Banco de alfabe-
tos, para o GRA-
PHOS Ill, contendo
mais de 30 alfabetos
tamanho padrdo e
diversos alfabetos
para titulos. Com-
plemento indispen-
savel para quem
quer tirar o maximo
do seu GRAPHOS.

Sim, desejo fazer uma assinatura anual da revista Micro Sistemas,

DESK-3: o primeiro desktop publishing para o MSX.
0 seu micro ficard muito mais poderoso com este
software.

0 DESK-3 permite criar, editar e imprimir péginas
| graficas em alta resolugio e super alta resolugio na
impressora. Vocé pode utilizd-lo para criar fivros,
revistas, jornais, publicidades, malas diretas, etc. 0
sistema funcional do DESK-3 & compatfvel com o
GRAPHOS Ill e com a série PRO KIT.

Entre na era da editoracdo gréfica com o DESK-3.

*Compativel com o padrdo Microsol de interface de drive {Microsol, TPX, Expande, Laser)
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IED T TOR]

mpsﬁnﬂz CEGIOVRHT E
VERSAO 3.4

Crie o seu préprio adventure com este editor de jogos.
Permite redefinir o alfabeto em uso e utilizar telas geradas
pelo GRAPHOS Il

Funciona por programac&o em mnemaonicos & permite
a ediglo das mensagens, em full screen, na posicio que
serfio impressas.

*MSX Disco 0 3 OTN
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PRO KIT
Zapper

A ferramenta de
todo usuario de dri-
ve. Permite ordenar
os arquivos dos dis-
cos, verificar e edi-
tar os setores e tri-
Ihas, testar a veloci-
dade de rotacdo do
drive, etc.
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VERSAQ 2.0 - Com formatador
de trilhas.

*MSX Disco T 1.5 0TN

DIGITAL BOOK
N7 1

Langamento iné-
dito. Uma nova ma-
neira de usar o seu
computador. O livro
digital que vai revo-
lucionar a informati-
ca editorial, levando
até os usudrios do
MSX informacdes
técnicas essenciais
para a compreensao
do computador.
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Usuérios de microcomputadores em
geral — e os que ja padeceram com um
gravador cassete, em particular — ao es-
trearem suas configuraces drive/disque-
te costumam se sentir no direito de pen-
sar que estdo inaugurando um sistema
infalivel de armazenamento de dados.
Infelizmente a pratica dessa teoria peri-

. ga ser dolorosa, tanto mais quanto uma
falha mecanica, um pique de luz ou mes-
mo um engano de operacdo podem cus-
tar para o proprietario de um disquete a
perda de meses inteiros de trabalho. Tais
circunstancias, mesmo quando se traba-
lha com o méximo de atencdo e apenas
com equipamentos cem por cento con-
fiaveis, sucedem com uma freqgliéncia
maijor do que se imagina — ndo raro na
proporcdo inversa da existéncia de back-
ups. Isto, por si s, ja representaria um
motivo mais do que suficiente para qual-
guer usudrio de drive medianamente
consciencioso ter sempre a mdo seu uti-
litario predileto para verificacdo e ma-
nipulacdo de discos. Checar as condigdes
de operacdo do equipamento e dos dis-
quetes, realizar back-ups de seguranca,
racionalizar a ocupagdo dos discos e or-
ganizar uma discoteca, ou mesmo apren-
der um pouco mais sobre programacéo,
sdo apenas algumas outras boas razdes
para ndo prescindir desse tipo de progra-
ma.

Uma medida da demanda alcangada
por este género de software, alids, foi a
grande procura pelo zapper da série
PRO KIT, langado ha alguns meses por
Renato Degiovani. O sucesso do pri-
meiro zapper motivou agora a criagdo
de uma nova versdp, ainda mais versatil
e poderosa, que ja esta sendo comercia-
lizada através do selo MS Software. O
zapper versdo 2.0 foi concebido especi-
ficamente para MSX e é compatfvel com
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Se vocé ainda acredita que disquetes sdo meios infaliveis
de armazenamento de dados,

entdo vocé esta na lista dos usuarios de MSX que um dia irdo
precisar do PRO-KIT ZAPPER 2.0

Zapper: Pilotando o
interior do Disk Driver

Figura 1 —
Listagem do
conteddo de
um setor,
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o padrdo de interface adotado pela mai-
oria dos fabricantes de drives para esta
linha de micros (Microsol, TPX, Expand,
Laser, etc.), porém ndo funcionard a con-
tento em drives que ndo sigam a norma
de acionamento através de portas |6gi-
cas, como é o caso do modelo produzi-
do pela Sharp.

PILOTANDO O ZAPPER 2.0

. O zapper, tal como os demais utilita-
rios da série PRO KIT, obedece a uma
estrutura modular onde todas as fungdes
sdo escolhidas a partir de um menu prin-
cipal. Em relagdo a versdo 1.0 o progra-
ma j& apresenta diferencas de design a
partir desta tela, cujo visual passa a se
assemelhar ao de um menu pulldown.
As fungles bdsicas para verificacdo e
manipulacdo dos discos ndo sofreram
maiores alteragSes, mas foram cercadas
por algumas implementagdes visando
melhorar a interagdo do software com o

usudrio (agora o sistema além de repor-
tar uma condicdo de erro, por exemplo,
informa também que tipo de erro ocor-
reu}. Ndo foram esquecidas nem certas
sutilezas como uma fungdo para auxi-
liar na limpeza do cabegote, que alias
deixa de parecer 6bvia quando a gente
se lembra de que ninguém havia parado
para pensar nisso: tdo simples quanto
atil,

As fungbes de verificacdo e edicdo
do disco revelam-se igualmente simples
e eficientes: a opg¢do VERIFICA DISCO
identifica se o disco é de face simples ou
dupla, indica quantos arquivos estdo ati-
vos/apagados e em seguida testa cada se-
tor quanto a falhas de leitura ou grava-
¢do, informando quais os setores defei-
tuosos, se houver. A op¢do EXAMINA
SETOR permite visualizar e editar, em
valores decimal, hexa ou ASCII, o con-
teGdo de um determinado setor; é pos-
sivel ainda preencher o setor com um

MICRO SISTEMAS



valor especificado e salvar/recuperar o
conteddo do setor num buffer especial.
A funcdo EXAMINA ARQUIVO atua
de modo semelhante em relagdo aos ar-
guivos, permitindo o acesso a cada um
dos setores pertencentes a um dado ar-
Juivo. Ja a funcdo EXAMINA DIRE-
TORIO, além de listar os programas ati-
vos no disco, oferece a faciliddde de or-
ganizar o diretorio em ordem alfabética.
O zapper mostra ainda um mapa da ocu-
pacéo fisica do disco — onde blocos re-
presentam os setores ocupados e pontos
os setores livres — e checa se a velocida-
de de rotacdo do drive se encontra den-
tro da faixa aceitével (de 295,5 a 304,65
RPM). Os paradmetros para a obtencdo
de copias impressas podem ser ajustados
de acordo com as caracteristicas do
equipamento do usuério.

As opgGes de codpia sdo também bas-
tante versateis. O zapper ndo apenas
produz um back-up fisico do disco, se-
tor .por setor, como é capaz de copiar
apenas setores determinados, bastando
indicar o setor inicial e a quantidade de

cu somente a trilha 37, por exemplo.
Este recurso, inédito em softwares do
género, mostra-se bastante Util para res-
taurar o funcionamento de discos cujos
setores estejam danificados: basta salvar
o contelido da trilha onde se encontra
o setor defeituoso numa outra area do
disco, formatar de novo aquela trilha e
repor seu conteido original. E claro que
os fandticos por formatacBes exéticas
também poderdo se valer deste recurso
para as suas experiéncias.

Mas de todas as novidades, a que
mais chamou minha aten¢do foi a inclu-
sdo do manual no proprio disquete, con-
tendo informagdes técnicas inéditas e
esclarecimentos para as principais davi-
das dos usuérios do programa. De fato,
o horizonte imediato dos zapper ¢é au-
xiliar na recuperagdo de dados contidos
em discos que, por qualquer motivo,
ndo podem mais ser manuseados nor-
malmente; ocorre que O sucesso nesta
operacdo exige, além de uma municdo
razoavel de paciéncia e bom senso, um
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Figura 2 — Mapa
da ocupacéo de
um arquivo’

setores a serem copiados. Qutra vanta-
tem da versdo 2.0 é que, exceto nas fun-
cBes de copia, o teste de face simples/
face dupla do disco em uso é realizado
automaticamente. No primeiro zapper
o acionamento da funcdo VERIFICA
DISCO era obrigatério para a identifi-
cacZo de tal pardmetro.

FORMATANDO TRILHAS

Umaz das implementag8es mais inte-
ressantes desta nova versdo é no entan-
to a opcdo FORMATA TRILHAS que,
como o nome revela, é capaz de forma-
tar um disco de acordo com os pardme-
tros estabelecidos pelo usuéario. Por in-
termédio desta funcfo pode-se formatar
desde um disco inteiro (o qual natural-
mente ndo possuird sistema operacional
nem as entiradas normais de diretério),
até uma unica trilha ou um conjunto de
trilhas espec(fico; se desejar, o usuario
pode formatar apenas as trilhas 3, 4e 8

MICRO SISTEMAS

minimo de conhecimentos técnicos por
parte de guem a executa. Um conjunto
de informag&es essenciais para melhor
compreensdo do assunto, bem como
uma descrigdo dos procedimentos usuais
para se recuperar discos danificados, fo-
ram reunidos num lugar que o usudrio
com toda a certeza ndo ira esquecer,
nem acidentalmente jogar fora. O ma-
nual é acessado tal como um médulo
normal do programa, podendo ser pes-
guisado com a ajuda das teclas do cur-
sor através de “paginas” (telas) ou a
partir do principio de cada tdpico
abordado.

Se apds a leitura do manual ainda
persistirem as dificuldades, vale lem-
brar que o usudrio cadastrado — isto
€, aquele que adquiriu uma cépia le-
gal do produto — tem direito a um ser-
vico de linha direta para tirar as davi-
das ou trocar idéias com o préprio autor
do programa. E ja que falamos neste as- -
sunto, é bom ressaltar que para adqui- &2
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ZAPPER: PILOTANDO O INTERIOR DO DISK-DRIVER

rir sua versdo atualizada os proprieta-
rios do zapper 1.0 precisam apenas re-
meter o disco com a versdo antiga,
acompanhado por um cheque nominal
no valor de meia OTN, para o enderego
que aparece na ficha técnica no final
desta anélise.

O PRO KIT MASTER

O zapper 2.0 é o primeiro utilitario
da série PRO KIT a integrar o sistema
PRO KIT Master, ao gual estardo vincu-
lados daqui por diante todos os progra-
mas desta série, O PRO KIT Master nada
mais é do que um sistema integrado on-
de cada programa com o selo PRO KIT
pode ser chamado como uma subfun-
¢do ou sub-rotina de um outro. Suponha
gue vocé esteja usando o PRO KIT scan-
ner, por exemplo, e num dado momento
precise consertar uma trilha de um dis-
co; em vez de interromper o trabalho no
scanner a fim de poder carregar o zap-
per, vocé simplesmente retorna para o
menu principal do disco master, executa
a opcdo FORMATA TRILHA do zapper
e retoma a operacdo do scanner no pon-
to em que parou, sem qualquer prejuizo
para o contetido do buffer ou para os re-
sultados do seu trabalho até aquele ins-
tante (quer mais?).

O procedimento para se instalar o
disco master é muito simples: basta for-

matar um disquete e, no menu principal
do zapper ou qualquer outro utilitdrio
da série PRO KIT, pressionar as teclas
SHIFT e SELECT; o préprio programa
processard sua copia no disco master.
Depois é sb repetir o procedimento com
os demais programas da série para passar
a oper&-los a partir do disco master. E
interessante salientar que o master tam-
bém se constitui num arguivo de back-
ups para execucdo de fais programas,
mantendo-se assim os discos originais
a salvo de. eventuais danos decorrentes
do uso diério.

CONCLUSAO

Em pouco tempo o PRO KIT zapper
se tornou um dos programas mais regui-
sitados na rotina do CPD de MS, espe-
cialmente quando o drive da Microsol
esquenta além da conta e resolve esfriar
o cabecote digerindo as trilhas do FAT
de nossos discos de trabalho. As funcges
de modificacdo dos setores e formatagdo
das trilhas resolvem, na pratica, a maior
parte dos problemas de funcionamento
observados nos discos com que lidamos
no CPD. O processo de formatacdo de
trilhas, por sinal, é tdo fascinante que le-
va 0s usuarios mais ortodoxos a ficar
imaginando um sistema capaz de refor-
matar um disquete sem apagar as infor-
macdes ja gravadas (fica a sugestdo caso

o autor se resolva a escrever uma versdo
3.0). Por sinal, um aspecto que ndo po-
deria deixar de ser mencionado é o da
facilidade de uso. De fato, embora o
programa ndo possa fazer tudo sozinho,
basta alguma pratica para que até mes-
mo o usudrio menos afeito as mindcias
da programacgdo consiga se salvar daque-
las fatidicas "“crises de identidade” a que
estdo sujeitos os discos das melhores fa-
milias.

Angalise realizada por Claudio Costa.

NOME: PRO-KIT ZAPPER 2.0;
CRIACAD E PRODUCAQ: Renato Degio-
vani;

ENDERECO: Av. Presidente Wilson, 165 -
gr. 1210 — CEP 20030 — Rio de Janeiro;
TELEFONE: (021) 262-6306;
PRECO:2,5 OTN.

SOFT PLUS|

SISTEMAS APLICATIVOS PARA
IBM PC, APPLE E TK2000

Sistema/Programa

IBM PC

Apple CP/M-80 COL

TK 2000

f{Controle de Estoque|

Controla estoque, fornec., vendas, co-
missoes e pagamentos de vendedores.
Cz§ 23.000,00

Controla até 700 itens de estogue.
Para um ou dois acionadores de disco.

Cz§ 14.900,00

Controla até 800 itens de estoque com
apenas um acionador de disco.

| Cz5 3.500,00

Contas a Pagar

Organiza e controla as obrig. para c/ter-
ceiros, além do cadastramento de for-

Contrb‘la até 700 pagtos. com apenas

BREVE

S BREVE um acionador de disco. :
Cz$ 23.000,00 _ Cz5 3.500,00 -

Contas a Receber | Gerencia os receb. (bcos., clientes, tit. e
vendedores). BREVE BREVE
Cz§ 23.000,00

Faturamento Médulo p/uso com Contas a Receber. ;
Cadastra NF's e emite duplic. e fat. BREVE NAQ DISPONIVEL
Cz§ 23.000,00

Mala Direta Cadastramento, relatorios e etiquetas | Permite realizar até 1000 cadastramen- | Cadastramento de até 1000 registros
em uma ou duas colunas. Busca por [tos com um ou dois acionadores. Eti- | com apenas um acionador. Etiquetas e
cod., nome, Cep, cidade e UF. quetas em uma/duas colunas. relatbrios.
Cz§ 18.000,00 Cz§ 12.000,00 Cz$§ 3.500,00 .

Cedastro

Cadastro para multiplas finalidades. Lis-
tagem na tela/impressora. Etiquetas em
uma/duas colunas.

: Cz§ 14.900,00

BREVE

TAGAO.

NOME:

PROGRAMAS: . . .

Pregos vélidos até 15.07.88. Garantia de 6 (seis) meses.
Acompanha MANUAL encadernado com 1 disquete de 5.1/4 do Sistema.

Implantagdo e treinamento, se necessdrio, (vilido para a praga do Rio de Janeiro) acrescido de 20%.
Telas e relatbrios personalizados com o nome do usudrio.
Os programas podero ser demonstrados na Av. Rio Branco, 156 — Loja 217 — Secdoc de HARDWARE — CIENCIA MODERNA COMPU-

COMO FAZER O SEU PEDIDO: PREENCHA O CUPOM ABAIXO, ANEXE UM CHEQUE NOMINAL A CIENCIA MODERNA
COMPUTACAO — AV. RIO BRANCO, 156 — LOJA 217 — 20.043 RIO DE JANEIRO — RJ.




MS CONVIDA

Producao de Software:
Passado, Presente e Futuro.

l l ma sala grande e fria, muito fria. Um
sujeito mais ou menos com cara de ma-
luco, vestindo um avental branco, co-

nectando e desconectando pinos em um enor-

me painel. Este sujeito era, na verdade, um
programador. Os pinos, quando conectados,
indicavam um bit setado. Imaginem o tama-

nho do painel! Eram poucos Kylobytes (se é

que chegava a isso) gue totalizavam a enorme

(fisicamente} meméria do computador. En-

fim, este era o ambiente de desenvolvimento

de sistemas h& algum tempo atrés.

A introducdo pode parecer dramatica, mas
a verdade & que a produgdo de software tem
evoluido muito. Depois dos pinos vieram as
linguagens naturais (Assembler), depois delas
as chamadas linguagens de alto nivel (Cobol,
Fortran, Pascal, etc.). Agora, assistimos a um
verdadeiro festival de linguagens chamadas
de Quarta Geragdo.

E como fica o profissional de desenvolvi-
mento de sistemas? Sem o avental e sem pare-
cer {muito} maluco, o programador hoje con-
ta com urna série de recursos na producdo de
sistemas que, sem ddavida, o deixam em urna
posicdo bastante comoda na confecgdo dos
S2us programas.

As facilidades ja comegam pelo projeto de
sistemas. J4 existem véarios programas que au-
xiliam no desenho de DFDs (diagramas de flu-
xo de dados). Muitos deles j& tém interfaces
125 com a linguagem em que serdo desen-
idos os programas, ou seja, parte do cddi-
t2 (normalmente a estrutura légica) j&

1zticamente escrita pelo software de

_ﬁ;"
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Depois do projeto, para a codificacdo dos
programas propriamente dita, existe também
e de ferramentas que codificam parte
dade das fontes. Imaginem um sis-

José Rafael Sommerfeld

tema composto por um conjunto de 30 rela-
torios e 20 telas diferentes. Qual o tempo gas-
to na codificacdo manual destes formatos?
Afinal, a cedificagdo de formatos, seja em que
linguagem for, tem suas regras definidas e, as-
sim sendo, pode ser automatizada.

Os pinos, quando
conectados, indicavam
um bit setado.
Imaginem o tamanho
do painel!

A propria criagdo dos formatos! Jé é raro
ver o analista ou programador que ainda utili-
ze o antigo lay-out de codificacdo de video ou
relatério. E muito mais pratico sentar frente a
um micro, langar méo de um bom processador
de textos ou ferramenta especifica para a cria-
¢do do formato. Depois, estas telas ou relaté-
rios gravados em disco poderdo servir como
importante subsidio na documentagdo do sis-
tema.

O estado atual da arte permite, sem divi-
da, que o programador tenha uma certa como-
didade ao desenvolver seus sistemas. Basta que
exista a pre-disposicdo em conhecer os recur-
sos disponiveis para seu equipamento e lingua-
gem em que trabalha.

Apresento a seguir a sintese das principais
inovacGes em desenvolvimento de sistermnas:

NOPROJETO DO SISTEMA:

12 — Metodologias estruturadas na confecgdo
de sistermas que permitem o desenvolvimento,
dentro das normas estabelecidas, o que visa
facilitar diversas implementacdes futuras.

2% — Ferramentas (softwares} de apoio na
construcdo dos diagramas e representacdo de
intercomunicacéo dos programas.

32 — Ferramentas (softwares) de apoio na
confecgdo de formatos e lay-outs utilizados
no sistema,

NA CONFECCAO DOS PROGRAMAS:

19 — Metodologias estruturadas na confecgdo
de programas, que atuam de forma sirmilar as
metodologias de confecgdo de sistemas.

2% — Ferramentas de apoio na codificacdo da
‘parte ldgica da estrutura dos programas.

3° — Ferramentas de apoio na codificagdo de
formatos (telas, relatérios, arquivos} dos pro-
gramas.

E o futuro? Existira no futuro a preocupa-
¢do com o método de desenvolvimento de sis-
temas? Se projetarmos uma taxa de cresci-
mento na evolugdo da tecnologia de hardware,
igual a que ocorreu nos Gitimos anos, prova-
velmente chegaremos no 29 milénio sem a
preocupacdo de desenvolver software, pois es-
te serd autoconstruido, a partir de uma rdpi-
da interacdo entre o usuario e a maquina.

Futuro é apenas ficgdo. No presente os re-
cursos existem. Nos resta apenas partir em
busca das solugSes hoje disponfveis e juntar
uma boa dose de criatividade e bom senso pa-
ra uma perfeita produgéo de software.

En
=

José Rafael Sommerfeld é analista de micro-
informdtica hd 10 anos e diretor técnico da
Know How Informdtica.

Vocé encontra aqui na SOFTMARK.

feitos,

/5. SOFTMARK

Quaslidade e prazos assegurados.

E HE‘LHORES PROGRAMAS PARA O SEU:
APPLE, CP400, TK2000, CP500, TK90X/95 e MSX

Uteis) j& est& amplaments comprovada pelos milhares de clientes satis-

— Solicite nosso catilogo preenchendo o cupom ao lado. Se vocé reside em  GEP
S0 Paulo-Capital pega o seu pelo fone: 204-2777.

— Somos distribuidores das principais Softerhouses Brasileiras
— A qualidade & presieza no atendimento (Prazo REAL de enirega 10 dias

NOME

GRATIS

Preencha o cupom abaixo e remeta para.

- SOLICITE

~ CATALOGO!

LTDA - Caixa Postal 13096
CEP 02398 - S&o Paulo - SP
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CIDADE EST
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Escolha o seu personagem

Cativar, convencer e seduzir o usuério de jogos de
microcomputador torna-se muito mais facil quando se utiliza a figura
do personagem. Saiba um pouco mais sobre essas singulares criaturas

gue sdo a alma do seu divertimento.

mundo mdgico dos jogos eletrdnicos possui sutilezas
que nos maravilham e nos transportam para uma di-
mensdo fantasiosa, onde a imaginagdo é o principal
componente.

E através dos jogos que podemos travar batalhas homéricas,
desvendar mistérios intrincados, destruir fortalezas, empreen-
der viagens interplanetdrias, e outras coisas mais. Nenhuma
dessas possibilidades, no entanto, se compara a “convivéncia”,
nem sempre pacifica, com os personagens dos jogos.

Seres exdticos e singulares, eles constituem a alma de um jo-
go e a sua participacdo no desenrolar da partida, na maioria das
vezes, é fundamental.

Mas, de onde eles surgiram? Como se desenvolveram? Até
onde se pretende chegar nesta drea? E o que vamos mostrar
neste artigo, pois o tema, além de apaixonante, é muito mais
complexo do que se pode supor.

O SURGIMENTO

Tudo comecou quando um programador andnimo criou
uma seqliéncia animada para um asterisco. Estava dada a larga-
da para a criagdo dos personagens. Citamos o asterisco ndo por
um preconceito aos outros caracteres, mas porque este elemen-
to é 0 que mais se destaca em relacdo ao conjunto de letras.

O anominato do programador ndo podia servir como descul-
pa para a construcdo de enredos frdgeis, uma vez que o jogo
devia possuir um certo encanto para que pudéssemos ver numa
simples letra Q" o garboso Principe Billy em busca da sua
amada princesa Anandra, um belo asterisco de cabelos da cor
do mel.

Quando ndo havia a alta resoluco, o jeito era mesmo ani-
mar asterisco ou letras do alfabeto. Hoje em dia, pode-se consi-
derar isto como uma coisa grotesca mas, na verdade, a anima-
cdo de letras permite criar efeitos curiosos e engracados.

Quem teve a oportunidade de ver o Digital Book sobre ani-
magdo compreende bem o que queremos dizer.

Porém, com o advento dos micros domésticos, a tendéncia
dominante foi no sentido de se explorar cada vez mais os re-
cursos e particularidades do hardware.

Para chegar onde estamos hoje, foi preciso, antes, aprender-
mos a linguagem visual dos computadores.
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Cabe ressaltar que hd uma enorme diferenca entre videoga-
mes e jogos em computador. No primeiro caso, a maior carac-
teristica é justamente a auséncia de personalidade definida nos
personagens dos jogos, pois a interagdo com o jogador é mini-
ma. Isto parece ser 6bvio pois o videogame comercial parte do
principio de que o jogador alugou uma maguina por uns mise-
ros segundos. Daf, torna-se necessario oferecer o maior nimero
de emocdes e sensagdes visuais no menor espaco de tempo pos-
sivel.

Tais jogos ndo sdo complexos objetivando o desafio perma-
nente ao jogador, porém eles obedecem 3a regra de satisfacdo
plena em alguns nanossegundos. O jogador comum, excetuan-
do-se 0os manfacos, quase nunca consegue assimilar tudo o que
ocorre em uma Unica cena, dada a profusdo de elementos mo-
vimentando-se de um lado para outro.

Os videogames domésticos sdo simplificagdes destes concei-
tos e a sua Unica vantagem é poderem ser manipulados pelo
tempo que o jogador desejar, pois o seu prazer ja estd devida-
mente pago. )

No caso dos microcomputadores, tais conceitos ndo preci-

MICRO SISTEMAS



sam ser necessariamente adotados e com isso podemos criar
pecas de estratégia, l6gica e raciocinio apurado e também os
incriveis adventures. Em sfntese, um micro pode ser também
um videogame. O problema comeca quando esta passa a ser a
sua Gnica funcdo.

E neste ambiente que comecam a surgir os primeiros ele-
mentos graficos que adquiriram personalidade. Na dinastia Sin-
clair, quando esses micros povoavam a Terra, alguns jogos al-
cancaram a unanimidade de aceitagdo. E o caso do MAZOGS,
por exemplo, onde um homem deveria encontrar um tesouro
num labirinto habitado por aranhas ferozes (os Mazogs).

Construido a partir de caracteres graficos simples, o jogo
convencia pela animacdo e pela introdugdo de alguns conceitos
de ""psicologia aplicada”, que faziam com que avancar no labi-
rinto exigisse uma boa dose de adrenalina, uma vez que a som-
bra sinistra de um Mazog podia surgir a qualquer momento.

Na era Apple, o top master de todos os tempos foi o KARA-
TEKA, que inclusive inauguraria toda uma linhagem de jogos
reproduzindo as artes marciais. E engracado notar que, apesar
dos avancos técnicos em termos de programacdo, nunca mais
um jogo desses conseguiu reproduzir a leveza dos movimentos
e a incrivel movimentagdo dos personagens do KARATEKA. O
resultado mais proximo talvez seja do jogo FIST Il (Spectrum),
que segue basicamente a mesma linha.

Na idade dos TRS 80, dois grandes exemplos podem ser
chamados a integrar a lista dos cldssicos: Android NIM e Sna-
ke. O Android NIM era um robd exterminador que ndo perdo-
ava seus oponentes. J& a cobra era freqlientemente atacada por
um mau humor crdnico e chegava até mesmo a ndo executat as
ordens do jogador.

Todos esses exemplos guardam as caracteristicas de uma
época onde irés coisas predominavam: o pouco conhecimento
e tradicdo em programacdo de jogos, os parcos recursos dos
equipamentos e o pequeno mercado consumidor.

Atualmente, com um mercado mundial estimado em alguns
milhdes de copias, as empresas de producdo de jogos eletrdni-
cos investem na drea de criagdo, trabalhando com computado-
res de grande porte, ligados em rede, e com equipes de criacdo
formadas por dez, quinze ou até vinte profissionais.

Isto permitiu um avango significativo nas criacSes para mi-
cros porém o aspecto videogarme acabou se sobrepondo aos de-
mais. Apesar disto, alguns jogos modernos conseguem atingir
um novo tipo de interagdo com o jogador.

0S JOGOS MODERNOS

A busca por uma identidade, ou personalidade propria, tem
produzido alguns resultados bastante interessantes. E o caso,
por exemplo, do personagem do jogo Knightmare (MSX), que
descansa num saco de dormir enquanto o jogador faz uma pau-
sa durante o jogo. No Capitdo Goodnight (Apple}, o persona-
gem central aguarda o jogador praticando ioi6. No jogo Bat-
man (Spectrum) o homem morcego (perdoem, mas ele parece
mais o boldo morcego) fica impaciente, a espera do jogador,
batendo o pezinho.

QO aperfeigoamento dos personagens esta diretamente vin-
culado ao grau de detalhamento do seu traco e da riqueza de
movimentos e fases da sua animacdo.

Cada vez mais as linhas dos desenhos vao se tornando deta-
lhistas e os resultados obtidos sdo de encher os olhos. Acompa-
nhe, na série de ilustragdes desta matéria, o grau de refinamen-
to dos desenhos.

Outro ponto que se destaca é o da complexidade dos movi-
mentos obtidos atualmente. Para se chegar a tanto, os persona-
gens sdo compostos por duas, trés ou até mesmo quatro partes
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distintas. Cada conjunto de partes pode desta forma produzir
uma quantidade bastante grande de figuras.

NOS ADVENTURES

Se nos jogos de movimento 0s personagens sdo importantes,
nos adventures modernos eles se tornam imprescindiveis. No
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entanto, este segmento de jogo ainda ndo apresentou resulta-
dos compativeis com o potencial das maquinas atuais.

De fato, séo raros os adventures onde a existéncia de perso-
nagens auténomos se faz presente, uma vez que o personagem
central, o jogador, ndo tem representacdo grafica. O maximo a
que se chegou até o momento foram alguns personagens isola-
dos em jogos que obtiveram sucesso comercial (vide artigo so-
bre adventures na MS 59}, como os personagens de Fairlight e
Thanatos, ambos para a linha Spectrum, onde a riqueza grafica
pode fazer com que o usudrio experimentado nio perceba que
estd diante de um adventure.

A explicagéo para isto pode estar na complexidade, em ter-
mos de programacdo, de se obter uma personalidade efetiva-
mente autdnoma dentro de um adventure construido nos mol-
des tradicionais. Controlar o humor, as decisSes e principal-
mente a compreensdo exata do que estd ocorrendo no jogo, é
tarefa para linguagens altamente especializadas e para alguns
anos mais de pesquisa em inteligéncia artificial.

Mas, enquanto isto ndo ocorre, o mercado europeu criou o
MUG (ver matéria sobre MUGs na MS 74), onde os persona-
gens dos jogos sdo os préprios jogadores.

Aqui no Brasil, a equipe técnica de MS tem trabalhado no
desenvolvimento de um sistema de adventure compartilhado
onde podem existir até oito personagens auténomos, encarna-
dos ou ndo por oito jogadores, sendo a Gnica diferefica a ausén-
ciado link de teleprocessamento. E esperar para ver.

Fiy B: mas, 21£m oo trapo, a8 propria personalidade
influi o SUCESS0 o0 PEFSOn2gem. Yeja Bsta genial
criscan, do Knight LOPFE. MO momentD Bm HUE O Bx—
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SO COMPRE UM PROGRAMA DA NASAJON COM DUAS CONDICOES:

A VISTA COM 10% DE DESCONTO
OU EM DUAS VEZES SEM JUROS.

® Todas as tabelas de valores séo alteradas pelo préprio usuério.
@ Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados
pelos funcionérios.
® Aceita funciondrios horistas ou mensalistas.
e Faz a folha semanal, mensal e quinzenal.
® Calcula 13° salério e férias.
® Permite reajustes de salario.
e Emite: Recibo de Pagamento, Folha Sintética, Folha Analitica, Gula
de IAPAS, Relat. de FGTS., Ralat. de I.R., Relat. p/ Banco, informe
de Rendimentos, RAIS e outros.

® Registro completo de cada produto.
® Controla os itens abaixo do ponto minimo.
© Permite reajuste automético de precos.
® Emite etiquetas e lista de precos.
® Emite relatérios sobre a posiciio do estogue, fisica e financeira.
® Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo.
¢ Fornece um Diéric com todas as movimentacées de entrada e saida
no periodo.

® Possui Histéricos Padronizados.
@ 0 Plano de Contas tem 5 niveis e é definido pelo préprio usuirio.
¢ Os langamentos sdo em lote, com possibilidade de alteragio, exclusio
e verificacdo.
* Permite consultas no video que informam a posicdo das contas com
saldos e langamentos.
@ Emite Livro Diario, Livro Razéio e Balancete (analitico e sintético,
Balango Patrimonial, Demonstracéo do Resultado, Termos de Abertura
e Encerramento, Diario por Centro de Custo e
Extrato de Contas,
® Permite definir, através de férmulas, qualquer relatério contendo saldos
de contas e resultados de operacdes matematicas em cima desses saldos.

® Mantém cadastros de clientes, vendedores e bancos.
® Permite incluséo, alteracdo, consulta ou baixa de titulos.
e Qs titulos quitados sdo mantidos até o fim do periodo.
 Emite relatdrios dos titulos por: cliente, banco, vendedor e data
de vencimento. ' ’
© Emite etiquetas para os clientes do cadastro, por cadigo ou por dias
de atraso.
® Informa, no video ou impressora, a relacdo de titulos de um
determinado cliente.
® Fornece os totais a vencer e vencidos em 30.06 e 90 dias.
© Permite integracéo com o Sistema de Faturamento.

Cada programa acompanha diskete do sistermna e manual de operagdo completo.

Pregos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte-nos sobre os precos para
alinha IBM-PC e Profissionais CP/M.

nasqjon

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 - Tel.: (021) 263-1241 Telex: 02137560 NSJN BR
S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161 conj. 106 Tels.: (011) 35-1601 e 37-7670
Belo Horizonte: Av. Alvares Cabral, n® 344 - sala 405 Tel.: (031) 222-6167

speroni
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Saida de dados
NUMEricos

PROGRAMACAO

Nesta edicdo vamos estudar o tratamento de valores
numeéricos nas bases decimal e hexadecimal, pela programacéo

em linguagem de maquina.

uando se deseja imprimir um valor decimal, fica-se
entre duas formatacGes possiveis: ou se imprime o
valor decimal absoluto, como por exemplo 00123,
01792, 65000 ou 00001, ou se imprime apenas a
parte significativa do nimero, na forma 123, 1792, 65000¢e 1.
Em ambos os casos podemos considerar duas variacOes dis-
tintas, uma vez que estaremos sempre restritos a faixa de valo-
res que vai de 0 a 65.53b. Podemos tabular a impressdo pela
margem direita do nimero, considerando ou ndo os zeros a es-
guerda e podemos também limitar a quantidade de digitos do
nUmero a ser impresso, dado gue a faixa de valores absolutos
do processador de 8 bits se estende de 1 a 5 digitos.
Na figura abaixo isto esta bem ilustrado.

00123 123 123
01792 1792 1792
65000 65000 65000
00001 1 1

A ROTINA NUMERO

A rotina de impressdo numeérica proposta nesta edicdo é
completa no sentido das formatagdes mencionadas anterior-
mente, ou seja, ela esta apta a imprimir trés diferentes forma-
tos de nimeros, dentro do limite de digitos definido pelo pro-
gramador.

O primeiro ponto a ser destacado é que a rotina NOMERO
ndo checa se o valor para impressdo esté dentro da faixa numé-
rica definida pela quantidade de digitos. Isto é tarefa do pro-
grama principal que estiver utilizando a rotina NUMERO.

Os pardmetros de acesso a rotina sdo: HL contém o valor
numeérico a ser impresso; B contém a quantidade de digitos de-
sejada e A o tipo de impressdo, de acordo com a seguinte con-
vencdo:

A = 0 — imprime alinhado a esquerda, desprezando os zeros
iniciais.
A = 1 — imprime alinhado & direita, considerando os zeros
iniciais.
A = 32 — imprime alinhado a direita, desprezando os zeros
iniciais.

No caso da impressdo A = 0, a rotina NUMERO verifica se
o valor de HL nédo é zero, pois isto provocaria o retorno ime-
diato ao programa que a chamou, sem a impressdo correspon-
dente.

A formula de célculo das casas decimais é bastante simples
pois se baseia na comparagdo junto a uma tabela de valores
predeterminados.

Um ponto que pode gerar alguma ddavida é no label
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LISTAGEM 1

Rotina NUMERO

EPROGRAMAGEO 80
i Imprime valcres decimais

HL = valor numéricc a ser impresso
B = guantidade de dg;:tos

A = tipo de impress=doc
TABN: DEFW 10000 :Tabela de valorea,
DEFW 1000
DEFW 100
DEFW 10
DEFW 1
SKF DEFB 0O ;Varidvel interna (flag).
NUMERO: LD DE, SKF ;Determina a quantidade de digi-
DEC D ;Los gque =erdc lmpressos.
DEC_ DE -
DJNZ NUMERO+*3
LD (SKF) ,A iSalva o flag de tipo.
OB A 2 ;Checa se ¢ alinhado & esguerda.
JR NZ,NUMERO 5
LD A.H ;Checa se & valor zero.
o E
LD A, 430
JB Z,CERS .
NUMERO: XOR A :Zera o acumulador e limpa os
EX DE.HL ;flags,
LD C, (HL) ;Calcula o digito correspondente
INC HL ;& casa decimal apontada pela
Egc BitﬂL} ;tabela.
1

NUMERLl: SBC HL, BC
JR €, NUMERZ
INC A
JR NUMER1
NUMERZ: ADD HL,BC
CR A iCheca =e o dfgito € zero.
JR NZ,NUMERJ

LD Q.ISK?}
JH Z,NUMERDO

JR NZ, NUMER4
NUMER3: ADD A, $30

;Processa © tipo de tabulagdo.
iA esquerda.

ih direita com o3 zeros.

LD (EKF).A .
CALL CERS iImprime o digite.
LD A,C iCheca se € ¢ final do valor.
DEC A
JR NZ,NUMERO
HET -
NUMER4: LD A, 240 ;A direita sem os zeros.
JAR NUMER3

NUMER4, onde o acumulador é carregado com um valor es-
tranho: 240. Ocorre que este setor define a impressdo do espa-
¢o no lugar dos zeros iniciais e, como no desvio NUMER3 ha
uma adicdo de 48 ao acumulador, o resultado acaba sendo 240
+ 48 = 288. Como o acumulador s6 pode manipular 8 bits, te-
mos entdo 288 — 256 = 32, que corresponde ao codigo ASCII
do caracter espaco.

A adicdo no desvio NUMERS3, como se pode constatar, ser-
ve para converter o valor do digito, presente em A, no seu ca-
racter ASCI! correspondente.

A ROTINA HEXA

No caso dos valores na base dezesseis, o problema da im-
pressdo é bem mais simples, pois como ja se viu anteriormente,

MICRO SISTEMAS



os numeros hexadecimais sdo muito mais faceis de serem “‘en-
tendidos’’ pelo computador. O problema com esta base numé-
rica & que nos levamos um tempdo para admitir as letras A, B,
C, D, E e F como digitos numéricos. Se os criadores do com-
putador tivessem adotado um outro padrdo de simbologia,
acredito que tudo teria ficado muito mais compreensivel.

Em hexadecimal existem apenas dois casos de formatacdo:
guando o nGmero a ser impresso € constituido por um Unico
byte (e portanto ele terd sempre dois digitos), e quando o ni-
mero a ser impresso possui dois bytes.

Desta forma, a rotina HEXA possui uma sub-rotina para a
impressdo de um byte, que também pode ser usada por um
programa. Adota-se, nesses casos, a rotina HEXA para a im-
pressdo dos enderegos e a rotina BYTE para a impressdo do
conteddo dos registradores ou da membria.

A primeira parte da rotina HEXA é 6bvia e ilustra bem co-
mo tudo é mais simples na base dezesseis. Note como cada va-
lor é pego diretamente do registrador apropriado (o valor deve
estar em HL}.

A primeira parte da rotina BYTE serve para fazer a rotacdo
do byte, a fim de tratar separadamente cada nibble, o que cor-
responde a um digito de 0 a F.

Essas rotinas sdo tdo simples que dispensam a chamada

LISTAGEM 2

PROGHAMASAO 280

Imprime valores hexadecimals

Rotina HEXA

HL = wvalor numérico a ser impresso

HEXA: LD A H ;%mprime o byte mais significa--
itivao.

BYTE: PUSH AF
RRCA 3 Im rxme o nibble mais signifi-
RRCA scatiwv

CALL BYTO %
AF ;Imprime o digito.

BYTO: AND #0F
ADD a,§90
ADC A, $40
JE CHRS

;0b=2: a rotina BYTE deve ficar sempre apds a3 rotina HEXA.

CALL SALVA pois elas ndo necessitam do uso de nenhum re-
gistrador além do acumulador.

No caso do label BYTO, ha uma peguena ‘magica” com a
instrucdo DAA e propositadamente ndo vou explicar o gue
ocorre ali em termos de programacdo. Fica entdo o desafio para
o leitor: se vocé entendeu a mecanica, ou o conceito, entdo j&
pode pleitear um diploma de programador em linguagem de
maguina (eu disse que aprender Assembler exigia paciéncia e
disposicdo para entender coisas exoticas . . .).

Uma vez gque a maioria dos livros que pretendem ensinar
Assembler nem sequer cita a instrucdo DAA, transcrevo literal-
mente, a fim de evitar erros de interpretacdo, o que o Leventhal
diz a respeito:

DAA — DECIMAL ADJUST ACCUMULATOR

Convert the contents of the Accumulator to a binary coded
decimal form. This instruction should only be used after ad-
ding or subtracting two BCD numbers: i. e. look upon ADD
DAA or ADC DAA or INC DAA or SUB DAA or SBC DAA or
DEC DAA or NEG DAA as compound, decimal arithmetic
instruction which operate on DCB sources to generate BCD:
answers.

Suppose the Accumulator contains &H39 and the B register
contains &H47. After the instructions

ADD B
DAA

have executed, the accumulator will contain &H8E, not &HE80. é
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Para quem prefere
O Melhor Programa,
O Melhor Treinamento

CARTACERTD

A Convergente, autora e
proprietaria do CARTA CERTA,
preparou junto & Mddulo o
melhor curso de Processamento
de Texto, orientado para as suas
necessidades, com o tratamento
personalizado que ninguém mais
consegue oferecer.
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HORARIO: 19 as 22 horas.
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SAIDA DE DADOS NUMERICOS

Z80 CPU logic uses the values in the Carry and Auxiliary
Carry, as well as the Accumulator contents, in the Decimal Ad-
just operation.

Para quem ndo conhece, o Leventhal ¢ a biblia dos progra-
madores Assembler.
Z80 ASSEMBLY LANGUAGE PROGRAMING, by Lance A.
Leventhal — Osborne/McGraw Hill.
{Custa muito caro, mas vale o investimento).

LISTAGEM 3

Rotina VALOR

Obtem valores decimais
P HL = enderegce da string numérica
SRETORNO: DE = waler

SKT: DEFW 0 ;5tack do apontador da string.
VALOR: LD (SKT) ,HL ;Salva o apentader.

D CE, D ;Inicializa ¢ registradoer DE.
VALOD: LD HL. {SKT :HL aponta para o digito a ser

;analisado.
iIgnora os espagos inicials.

VALOL: LD HL, [SKT)
LD A, (HL}
INC L
LD [SET)  HL
CE " G" .
RET ;Aetorna se algum digito for di-
CP i iferente de b a 9.
RET e
UB 48 ;0btem o valor do drigite.
PUSE AF
LD HL,0
LD &/ 10
LD 5.8 "
VALOZ: ADD HL,.HL iExecuta a multiplicagdo por 10,
RLA ido valor acumulado.
JR NC,VALO3
ADD HL.DE
VALOI: rﬁ\ggz ;?LOZ
LD C,A jadlciona o valor do digito.
ADD HL,BC

DE,HL
JR VALCOL

A ROTINA VALOR

A operagdo inversa a impressdo corresponde a decodificagdo
de uma string ASCII, onde se pressupde a existéncia de uma
cadeia numérica. N&o trataremos, nesta edicdo, do INPUT da
string propriamente dito, mas apenas da sua decodificacéo.

A rotina VALOR parte do principio de que tal cadeia esta
num buffer apontado por HL. Ao retornar, o contetido do re-
gistrador DE conterd o valor ali encontrado.

Todos os espagos iniciais da string numérica serdo despreza-
dos, ao passo que a existéncia de um caracter diferente da fai-
xa 0" a 9" acarretara o retorno ao programa que a chamou.

CONCLUSAQ

As rotinas apresentadas nesta edigfo estdo ajustadas para
impressdo e reconhecimento de valores numéricos padroniza-
dos como inteiros entre 0 e 255 ou 0 e 65.535.

Elas ndo fazem tratamento de sinal, diferenciando valores
positivos e negativos, e nem produzem a tabulagcdo do milhar:
Estas duas coisas, se necessarias num programa, deverdo ser

equacionadas antes da chamada a essas rotinas.

O leitor Marcelo Coelho Silva, do Esplirito Santo, enviou-nos
duas sugestdes para o INKEY no MC 1000. Aqui estfo elas:
INKEY: PUSH HL INKEY: PUSH HL

LD HL,z01086 LD HL, #0106
LD (HL},=FF LD (HL}, #FF
CALL =C006 POP HL
POP HL CALL #CO006
RET CE 0
RET Z
CALL #C008
RET

@
=

[0:)
Micro Saas - Micro
Fichas || MSX: variaveis do sistema (ll) geernas
ENDERECO NOME SIGNIFICADO
(HEX)
F41F KBUF Buffer para o texto tokenizado
F55D BUFMIN Usado pela rotina de INPUT
F55E BUF Buffer para o texto digitado
F661 TTYPOS Coluna corrente do PRINT
F662 DIMFLG Usado por DIM durante a procura de uma variavel
FGEB3 VALTYP Tipo do operando contido no DAC
FE664 DORES Inibe tokenizacdo de comandos numa linha DATA
F665 DONUM Flag para conversdo dos nimeros de linha em apdntadores
FG666 CONTXT Endereco do caractere apds uma constante numérica
F668 CONSAV Token da constante numeérica
F669 CONTYP Tipo da constante numérica
FG6A CONLO Valor da constante numérica
F&672 MEMSIZ Endereco do topo da drea de strings
F674 STKTOP Enderego do topo do stack do Z-80
F676 TXTTAE Endereco do infcio da &rea de programa
F&678 TEMPPT Endereco da proxima posigdo livre em TEMPST
FE67A TEMPST Buffer para os descritores de strings
F698 DSCIMP Descritor de string temporério
FG9B FRETOP Proxima posigdo livre na 4rea de strings
FB9D TEMP3 Armazenamento temporario de valores
FB9F TEMP8 Armazenamento temporério de valores
FBA1 ENDFOR Usado para controle de FOR-NEXT
FBA3 DATLIN NOmero da linha DATA sendo interpretada
FEAS5 SUBFLG Flag para uso de ERASE, FOR e DEF FN
FEAB FLGINP Flag para as rotinas de READ e INPUT
FEA7 TEMP Armazenamento temporario de valores
F6A9 PTRFLG Flag para identificar nimeros de linhas convertidos em apontadores
FBAA AUTFLG Indica se AUTO esta ativado
FEAB AUTLIN Linha corrente de AUTO
FBAD AUTINC Incremento usado por AUTO




Se vocé precisa de um gerador de bancos de dados mas ndo

pretende aprender a programar, entdo talvez a resposta seja o
MULTIFILE Il da Nasajon Sistemas, para a linha IBM-PC.

Software

MULTIFILE Il
Um aliado poderoso

No vastissimo campo das aplicagcfes do mi-
crocomputador, és’ vezes chega a ser surpreen- VENMDAS FPRIMEIFD SEMESTRE 1 4363
dente o grande ndmero de programas que se
propde a fazer praticamente a mesma coisa. .
S3o centenas de processadores de textos, pla- Y
nilhas eletrdnicas e geradores de bancos de da- LIAFFY
d oo a
osEvidentemente existern diferencas, muitas 2% fAAL7S
vezes marcantes, entre os diversos produtos FLrLr7 FELEST 18%
que buscam a sua aceitagdo junto aos usui M
rios. Este parece ser o caso do MULTIFILE 11 . 16% LLAELE "'":"'/"/ LA LS
da empresa carioca Nasajon Sistemas, um ge- 14% LIPA7T SRS SAINT PSS
DEICH I POces e Bl N 8 Dicocuie o ey LILLEE SI0LED JEILEE 1710
nao ser apenas mais um sistema a disposicao B
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Até mesmo o hardware necesséric é bem

simplificado. A configuragdo minima para ro-
dar o sistema é de um micro PC/XT/AT de
192 Kb de meméria, dois drives de 5 1/4, im-
pressora, e sistema operacional MSDOS versdo

Como podemos ver, esta &€ uma configura
¢80 das mais baratas do mercado, o que esta
de acordo com a proposta do sistema. Mas se
0s arquivos contiverem muitos registros, uma
unidade de disco rigido seré bem-vinda.

O sistema é composto por quatro mbddulos
basicos:

ARQUIVOS — Permite a definigdo da es-
trutura dos arquivos, entrada de dados, con-
sulta e impressdo;

RELATORIOS — Permite a criagdo de pla-
nilhas baseadas nas informacGes contidas nos
arquivos;

PROGRAMAS — Permite a criacdo de pro-
cedimentos para um tratamento mais comple-
x0 dos arquivos;

GRAFICOS — Permite a elaboragdo de
histogramas a partir dos dados contidos nos
arquivos.

TESTANDO O SISTEMA

Para testar o sistema foi utilizado um mi-
crocomputador XT2001 da MICROTEC com
512 Kb de meméria e duas unidades de disco
flexivel.

A primeira facilidade do sistema é a defini-
¢do de senha de acesso logo na instalagdo do
MULTIFILE 1l. 86 quem conhece a senha é
que pode definir qualquer um dos quatro mé-
dulos. Além disso, todo o processo de instala-
¢do é bastante simples.

O sistema é operado através de uma série
de janelas que permitem visualizar vdrios pro-
cedimentos, simultaneamente. Mesmo nio ca-
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Figura 1 — Exemplo de histograma.

bendo a comparagdo, lembra um pouco o
ASSIST do dBASE Ill, embora seja ainda
mais descomplicado.

Para definir um arquivo é necessario um
namero bern reduzido de procedimentos. Tu-
do é tratado de forma simples e o manual de
opera¢do evita ao méximo o uso do jargdo da
informatica, de forma a nfo confundir o ini-
ciante (embora esse tipo de coisa as vezes con-
funda o iniciado}). O MULTIFILE Il permite
a associagdo direta de férmulas aos campos
numéricos, de maneira a possibilitar cdlculos
com os valores contidos nos arquivos. Os
usuarios habituados ao uso de planilhas nio
terdo nenhuma dificuldade para definir for-
mulas.

A entrada de dados de um arquivo j4 defi-
nido & rapida e as facilidades de consulta, in-
clusive a consulta condicional, sdo muito sa-
tisfatorias. Além disso o sistema prevé diver-
sas facilidades para a impressdo dos dados e
impressdo de etiquetas de enderecamento para
mala direta.

Definir relatorios e graficos é um pouco
mais cansativo, uma vez que o nimero de pas-
sos é bern maior. Mas isso ndo chega a causar
espanto, j& gue o sistera permite safdas im-
pressas de grande complexidade.

Curiosamente a criacdo de programas e o
item menos cansativo e, de longe, o mais
trangililo de operar. As instrugdes (na reali-
dade macroinstrugdes), ndo precisam ser di-
gitadas. Basta fazer a selecdo através do cur-
sor. Mais uma boa caracteristica do MULTI-
FILE .

Cada programa em MULTIFILE Il pode
ter até 150 linhas, estando o numero da linha

compreendido entre 1 e 9999, inclusive. Infe-
lizmente o sistema s6 admite a utilizagdo si-
multénea de, no méximo, 5 arquivos por pro-
grama.

CONCLUSAO

Em todos os médulos que compéem o sis-
tema, salta aos olhos a preocupacio de forne-
cer uma boa ferramenta de trabalho para o
usudrio final, dispensando uma série de etapas,
de forma a aumentar a autonomia de quem
utilizar o sistema.

Embora simples de definir e consultar, o
sistemna possui uma série de recursos que o tor-
nam bastante poderoso nas mios do usuario
experimentado. Essa é a maior vantagem do
MULTIFILE 1l, pois o torna (til para usuéarios
de qualquer nivel. E facil de operar e seu ma-
nual supre com clareza todas as necessida
des.
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Postscript:

uma Impressao a mais.

Se vocé ja se deixou abater pela dificuldade de fazer
boas impressdes, conheca uma nova linguagem que ja
estd fazendo sucesso no mercado mundial: PostScript.

José Eduardo Neves.

omo qualguer pessoa que ja ten-

tou pode atestar, uma das me-

Ihores maneiras de se matar o

tempo, sem davida alguma, é
tentando compatibilizar um computa-
dor, um programa e uma impressora.
Por isso, os profissionais que desenvol-
vem software sofrem muito mais, pois
tém que lidar com uma infinidade de
impressoras das mais variadas marcas,
modelos, tipos e capacidades, o que os
obriga a desenvolverem driver’s(1) para
cada impressora disponivel.

Nenhum dos varios ‘padrBes’’ cria-
dos anteriormente para resolver este
problema, foi amplamente aceito. Para
agravar a situacdo, em 1984, surgiu um
novo tipo de impressora no mundo dos
microcomputadores, as impressoras de
pdgina inteira a laser(2), teoricamente
capazes de reproduzir qualquer padrio
ou forma até o limite de um ponto, en-
quanto as impressoras comuns tém sua
resolucdo restrita pela espessura das
agulhas.

Com a intencdo de alterar esta situa-
cdo, no inicio do ano de 1985, a Abode
Systems Inc., uma empresa norte-ameri-
cana de dois anos de idade instalada em
Palo Alto na Califérnia, apresentou ao
mercado a PostScript, uma sofisticada
linguagem de descricdo de péginas(3) e
definicdo de caracteres(4). Esta lingua-
gem veio eliminar os problemas de com-
patibilidade de software e hardware, que
impediam os usudrios, de microcompu-
tadores, de produzir impressGes de alta
qualidade. A linguagem PostScript possi-
bilita a qualquer microcomputador, in-
dependente da sua resolucdo gréfica, a
capacidade de gerar impressdes em qual-
quer impressora equipada adequadamen-
te, qualquer que seja sua resolucdo.

O MUNDO DA POSTSCRIPT

A PostScript é uma linguagem de
programacdo completa que usa a nota-
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cdo polonesa reversa, como o FORTH e
as calculadoras HP. Seu interpretador
conta com uma grande quantidade de
funcdes matemdticas, trabalha com arit-
mética de ponto flutuante, permite defi-
nir procedures, construir loops usando
operadores como repeat e if/then/else,
usar sub-rotinas, manipular varidveis e
matrizes. Conta com uma série de co-
mandos gréficos especiais que permitem
criar gualquer gréfico basico com linhas;
circulos; arcos e retdngulos, criar; mani-
pular; rotacionar e reescalar(b) caracte-
res e shapes,

Em adicdo aos comandos de descri-
cdo de péaginas, hd comandos para criar
novos fontes ou personalizar fontes a
partir dos ja existentes, e gerar silhuetas
de graficos para que possam ser rotacio-
nados e reescalados. Como os comandos
desta linguagem sdo compostos por co-
digos ASCII validos para.impressdo, eles
podem ser transmitidos por qualquer
programa de comunicacdo sem pro-
blemas.

A documentagdo desta linguagem
conta com mais de 500 péaginas divididas
em 3 secdes principais: manual da lin-
guagem; com referéncias claras e técni-
cas, como fazer; com ilustracGes, expli-
cacBes e programas-exemplo completos
para os iniciantes, manual de fontes;
com mais de 150 paginas de exemplos
de fontes.

Mesmo sendo uma linguagem pode-
rosa, normalmente a PostScript é usada
de forma transparente ao usuério, embu-
tida em programas do tipo processador
de texto, gerador de formularios, paco-
tes geradores de graficos, e sistemas de
composicdo de textos. A Microsoft foi a
primeira companhia a lancgar driver’s
PostScript para seus programas, o do
Word foi o primeiro, no que foi seguida
por outras companhias como a Lotus, a
Digital Research, Scenic Computer Sys-
tems, e muitas outras.

A maior diferenca, entre a PostScript

CASABLANCA
CASABIFANCA

2

Exemplos de alguns efeitos especiais:
1. original; 2. outline bold; 3. outline light;
4. halo graduade; 5. sombra a direita; 6. sombra
& esquerds; 7. outline light, sombra a esquerda,
sombra a direita; 8. outline bold, sombra & di-
reita, outline bold, sombra & esquerda, outline
baold.

e os métodos usados anteriormente nu-
ma impressora a laser, é na forma de ma-
nipular os caracteres. As impressoras a
laser, tal como as impressoras comuns,
guardavam- o padrdo de pontos que for-
mam as letras, nimeros e simbolos co-
mo uma matriz de bits {bit map) na me-
moria. Este método funciona bem quan-
do se trabalha como uma sé impressora
e com um s6 tamanho de caracter. Para
produzir caracteres de vérias resolucdes
ou tamanhos sdo necessdrias vérias ma-
trizes (fontes de caracteres), pois cada
caracter deve ser definido em sua nova
resolucdo ou tamanho, para permitir
uma boa defini¢do dos seus contornos.
Manter vérias fontes com as vérias de-
finigbes de caracteres consome uma
grande quantidade de memoria, por isso,
a maioria das impressoras s pode con-
trolar um pegueno nimero de fontes
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(na HP Laser Jet, por exemplo, sdo 2
permanentes e 6 intercambidveis, em
cartuchos de ROM pré-gravados). O ta-
manho das letras em cada fonte é fixo.

A PostScript, no entanto, guarda
uma descricdo matematica compacta do
contorno de cada caracter. Antes da im-
pressdo, usando processos geométricos
padronizados, reconstréi o contorno de
cada caracter no tamanho desejado, com
a rotacdo, inclinacdo, sombreado e pa-
drdo que for definido e entdo gera uma
matriz de bits correspondente ao padrio
de pontos a serem impressos no papel.

A capacidade demonstrada pela Post-
Script para manipular fontes, reflete de
maneira genérica a sua capacidade de
cobrir o vazio existente entre'os softwa-
res de textos e os de gréficos, pois trata
o texto com um subconjunto de suas
funcGes gréficas. Os desenhos de linhas e
os meios tons, como as figuras digitaliza-
das em padrdes de cinza, sdo manipula-
dos pelo mesmo sistema grdfico usado
para os caracteres.

Por sua forma inovadora de tratar os
textos e os graficos como uma s6 coisa,
ela afastou-se bastante do conceito tra-
dicional, que se especializa na manipula-
cdo de textos ou de gréficos. Como
exemplos de programas especializados
temos os CAD (desenho auxiliado por
computador) com sua enorme capacida-
de de manipular linhas e figuras (e mau
desempenho na manipulagdo de letras),
e os processadores de textos que, ao
contririo, conseguem 6timos resultados
com textos mas ndo conseguem um bom
desempenho com os gréficos.

A ABODE SYSTEMS

Sendo a Abode Systems Inc. uma
empresa nova quando lancou a Post-
Script, as pessoas ndo imaginam que esta
linguagem ja passou por vérias "‘encarna-
coes” desde que foi concebida em 1976,
na empresa de computacdo grafica
Evans & Sutherland, como resultado do
trabalho de John Warnock e John Gafne
no desenvolvimento de sofisticados sis-
temas de simulacdo de voo, que usavam
algoritmos complexos para rotacionar e
reescalar shapes de modo a simular um
voo em alta velocidade.

Quando passou a trabalhar no Centro
de Pesquisas da Xerox em Palo Alto,
John Warnock continuou seu trabalho
nesta linguagem, e comegou a visualizar
sua aplicacdo nas impressoras. Em 1982,
ele e Charles Geschke, um especialista
em meios de programacdo, deixaram a
Xerox, fundaram a Abode, e apds dois
anos de trabalho em segredo, transfor-
maram este conceito em realidade.

NA MIRA DO LASER
O custo e a funcionalidade das im-

pressoras laser variam enormemente das
impressoras de ‘‘baixo’ custo com uma
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“...A Postscript guarda
a descricdo matematica
completa do contorno
de cada caractere.”

resolucdo de 300 ppp (pontos por pole-
gada) ou 90.000 ppp quadrada, as foto-
compositoras digitais(6) com resolucdes
de 600 ppp (360.000 ppp quadrada) a
mais de 5.000 ppp (25.000.000 ppp
quadrada).

A PostScript, devido & forma 4gil de
manipular graficos, que permite aos pro-
gramas usar todo o potencial das impres-
soras, ja atraiu vérios fabricantes, além
da Apple, da QMS, e da Dataproducts,
gue aguardam o licenciamento para que
possam lancar suas impressoras no mer-
cado.

A PostScript, tornou-se também uma
séria concorrente dos softwares de com-
posicio de texto baseados em minicom-
putador usados com os equipamentos de
fotocomposicdo, jd4 estando licenciada
para vérios fabricantes destes implemen-
tos, como a Allied Linotype com seus
equipamentos Linotronic 101PS e Lino-
tron 300, entre outros, além de sua bi-
blioteca de fontes.

A Apple LaserWriter foi a primeira
impressora a ter a PostScript embutida
em seu hardware, que contava com um
microprocessador 68000 a 12 MHz da
Motorola, 1,5 Mb de meméria RAM e
512 Kb de memdria ROM com a Post-

Script e as fontes residentes gravadas. 2

Figura 1: Esta espiral, demonstra a capacidade
de PostScript de gerar, a partir de uma fonte ba-
se, caracteres de qualquer tamanho, inclinacdo
e rotacdo.
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POSTSCRIPT — UMA IMPRESSAO A MAIS

Este conjunto permitia que quando co-
nectada & porta serial do PC, por um ca-
bo e um programa de comunicacdo, pu-
desse receber comandos diretos dispen-
sando qualguer outro programa. Seu
preco, no entanto, era aproximadamen-
te 3.500 dolares maior que o da HP da
LaserJet, que usava o mesmo equipa-
mento Canon de impressdo.

A LaserWriter da Apple continha in-
ternamente quatro fontes de caracteres:
Helvética, Times Roman, Courier, e uma
de simbolos especiais. A diferenca é que
cada caracter de cada fonte pode ser im-
presso em qualquer tamanho a partir de
1 ponto, com qualgquer rotacédo horizon-
tal, com qualquer inclinacdo, com qual-
quer grau de sombreado ou preenchido
com qualquer padrdo (fig. 1).

lsso permite um numero quase infini-
to de combinacGes diferentes, limitado
apenas pelo programa usado em combi-
nacdo com a impressora. Por exemplo, o
Word da Microsoft usando as 3 fontes
bésicas de letras (Helvética, Times Ro-
man e Courier), cada qual com trés ta-
manhos (expandido, normal, condensa-
do) e oito varia¢des {normal, bold, itali-
co, bold itdlico, maiGsculo pequeno,
bold maidsculo pequeno, itdlico maids-
culo pequeno, bold itdlico mailsculo pe-
queno) gera um total de 72 variantes,
contra 6 fontes possiveis usando-se o
Word com a HP LaserJet.

FI-I-: " A
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“...A Apple Laserwriter
foi a primeira impressora a
ter a Postscript embutida

em seu hardware.”

A MAO DA BIG BLUE

Em abril de 1987 a PostScript deu
um grande salto na direcdo de se fixar
como a linguagem de descricdo de pégi-
nas padrdo, quando a IBM anunciou a
4216 Personal Pageprinter, sua impres-
sora a laser com PostScript. Chegando
ao mercado, 10 meses depois de ter sido
anunciada, custando em torno de 5.000
dolares, a Pageprinter usa um sistema de
impressdo da Ricoh, é muito menor e
mais leve que a LaserWriter Plus.

Como a LaserWriter Plus, a Pageprin-
ter usa o processador 68000 da Motoro-
la para traduzir os comandos PostScript
numa matriz de bits para ser impressa. A
IBM, no entanto, inovou a construcdo
de sua impressora colocando o processa-
dor e 0s 2.5 Mb de memo&ria numa placa
adaptadora, a Personal Pageprinter Adap-
ter/A, para o PC.

Desta forma, perde-se um slot do PC,
usado pela placa, mas ganha-se na veloci-
dade. Enquanto a LaserWriter Plus, usan-
do a porta serial, recebe os arquivos Post-
Script no méximo a 19.200 bits por se-
gundo, a Pageprinter recebe os arquivos
PostScript, para processar, diretamente
através da barra de dados e transfere a
matriz de bits jd processada 3 velocidade
de 1.8 Mbits por segundo. O aumento
da velocidade nas impressdes de textos
corridos é pequeno, no entanto, o tem-
po de impressdo de graficos complexos
pode ser reduzido em até 30%, quando
comparada com a LaserWriter Plus.

0S ULTIMOS LANGAMENTOS

A Laser Conection, uma subsididria
da QMS, langou recentemente uma nova
impressora a laser a QMS-PS 810. Tem
35 fontes residentes de Abode e é capaz
de emular as impressoras HP LaserlJet 11,
Diablo 630, e HP-GL para ser usada com
os programas que ndo usam PostScript.
O uso do ASAP, um sistema de arquite-
tura avancada, que reduz drasticamente
o tempo de processamento de pdginas
complexas e do novo sistema de impres-
sio CANON SX, que preenche &reas sé-
lidas e imprime detalhes melhor que as
geragdes anteriores, a tornam uma das
melhores impressoras da atualidade.
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A mesma empresa langou a interface
controladora JetScript para a HP Laser-
Jet 11, com 3Mb de RAM e 35 fontes re-
sidentes da Abode, que a torna compati-
vel com a LaserWriter da Apple. Esta
empresa j4 havia lancado em 87 a PS Jet
com 13 fontes residentes, que torna as
impressoras HP LaserJet e LaserJet Plus,
Canon, NCR, e QMS gue ndo tenham
PostScript, compativeis com a LaserWri-
ter da Apple.

A Image Club Graphics Inc, além de
ter lancado uma colegdo de 16 fontes
PostScript, langou também uma colecdo
de mapas do mundo todo e uma série de
paginas (layouts) pré-definidas com so-
fisticados efeitos especiais, prontas para
serem carregadas e editadas no PageMa-
ker ou ReadySet-Go 3 no Macintoch.

A ZSoft Corp langou recentemente o
Publisher’s Type Foundry, um editor de
caracteres para impressoras a laser que
manipula fontes bit-map e fontes outli-
ne além de poder converter entre os dois
formatos. Usando um programa de con-
versdo, pode acessar os padrSes HP e
PostScript.

Os dois modos do editor contam com
um conjunto de utilitdrios que permi-
tem girar, rotacionar, expandir, compri-
mir, curvar, espelhar, criar formas irre-
gulares, desenhar curvas, manipular li-
nhas e dngulos, e ainda importar logoti-
pos ou caracteres de imagens capturadas
com um scanner em programas graficos
como o PC Paintbrush ou o Publisher’s
Paintbrush, também da ZSoft Corp. O
editor de fontes bit-map se destina prin-
cipalmente & modificacdo de fontes jd
existentes, j& o editor de fontes outline,
que trabalha como uma tdbua onde se
constroem os contornos esticando uma
linha entre pinos que,podem ser facil-
mente movidos, tem todas as ferramen-.
tas necessdrias tanto para a criacdo de
novos fontes como para a modificacdo
de fontes jd existentes.

UMA ULTIMA IMPRESSAO

Por ser considerada, por muitos, o
melhor da casta de linguagens para con-
trole de impressoras laser de alta resolu-
¢do (as outras mais conhecidas sdo a In-
terpress da Xerox e da DDL da Imagem),
devido ao grande nimero de programas
lancados ou atualizados que a usam, e a
adesdo dos grandes fabricantes de micro-
computadores, como a IBM e a Apple, a
PostScript demonstra o seu grande po-
der, podendo vir a se tornar 0 novo pa-
drdo de impressdo e de definicdo de ca-
racteres.

A (nica critica, com relacdo & baixa
velocidade de montagem da pdgina na
meméria (que em alguns casos, onde a
pagina é muito complexa, pode atingir
os 30 min), esbarra na falta de alternati-
vas gue permitam trabalhar com os 300
ppp nas impressoras a laser ou que possi-
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bilitem usar o mesmo arquivo para im-
primir numa fotocompositora com 1400
ou 2500 ppp.

O programador ao escrever um driver
que se utilize da PostScript, torna desne-
cessdria a criacdo de drive’s especificos
para cada impressora e permite ao pro-
grama acessar qualquer impressora com
PostScript independente de marca, mo-
delo ou resolugdo. Desta forma o usua-
rio pode criar um impresso e fazer um
teste imprimindo numa LaserWriter com
300 ppp antes de mandar ¢ mesmo dis-
co para ser impresso numa fotocomposi-
tora, também com PostScript, com

e e e e

NOTAS

1400 ou 2500 ppp.

Além destas vantagens, abre as portas
para uma enorme série de grandes possi-
bilidades, como:

— o surgimento de programas modula-
res mais compactos e com grande capa-
cidade de integracdo.

— a possibilidade do usudrio usar o pro-
cessador de textos, o editor de graficos
e o gerador de pdginas que melhor se
adaptar as suas necessidades, combinan-
do todo seu trabalho na horade imprimir,
— uma invercdo na tendéncia que a tec-
nologia das impressoras tem de servir co-
mo freio, ao invés de incentivar a evolu-

cdo do software, estimulando os progra-
madores a criarem programas com roti-
nas de impressdo cada vez mais podero-
sas e funcionais.

— o surgimento de bibliotecas imensas
de fontes, efeitos especiais e até de lay-
outs de pdginas inteiras pré-definidos,
possibilitando © acesso rdpido e mais
abrangente a fungdes e rotinas de alto
nivel sem o investimento em treinamen-
to ou a perda de tempo em desenvolvi-
mento.

— e o surgimento de classes inteiramen-
te novas de aplicacgdes.

||
&=

1) Driver & um conjunto de instrucdes que
permite a comunicacdo do programa com a
impressora.

2) As impressoras de pagina inteira a laser,
de uma forma similar ao das televisGes, que
formam a imagem acendendo milhGes de pe-
guenos pontos na tela, formam uma imagem
da pdgina a ser impressa na memaria interna, e
usando um processo semelhante ao das foto-
copiadoras, imprime a pdgina de uma s0 vez
sobre o papel com milhdes de pequenos pon-
tos de tinta.

3) A descrigdo de pdginas, consiste numa
série de comandos que constroem a descrigdo
dos elementos a serem impressos, detalhando
a aparéncia que a pdgina deve ter quando for
impressa. Uma descricdo tipica, escrita em
PostScript, termina com o comando showpage
que causa a impressao da pagina, apaga o con-

teGdo da meméria interna (RAM]), e se prepa-
ra para receber a descricdo da préxima pagina.
Isto permite imprimir uma pédgina de alta reso-
lucdo com textos e gréficos, de um infindavel
nimero de maneiras.

4) A definigdo de caracteres, consiste na
descricdo da aparéncia que os caracteres de-
vern ter quando forem impressos. Ao conjunto
formado pela descrigdo dos 255 caracteres
ASCIl denominados FONTE. As duas formas
basicas de definir caracteres so:

a) BIT-MAP ou PIXEL, que é composta de
uma representagdo da seguéncia de pontos
que formam cada caracter.

b) OUTLINE ou VECTOR, que é composta
de uma representacdo da seqléncia de linhas e
curvas que formam o contorno de cada carac-
ter.

5) Rotacionar letras ou shapes é fazé-los

girar sobre seu eixo. Reescalar letras ou shapes
é alterar o tamanho com que se apresentam.

6) As fotocompositoras digitais, sdo im-
pressoras fotogrédficas a laser que produzem a
imagem usando um laser diretamente sobre
filmes ou papéis fotograficos. Devido 3 estru-
tura extremamente fina do seu material sens(-
vel 4 luz, ao serem revelados, apresentam pon-
tos com alta definigdo, menores e mais ni'tidos
que os produzidos pelo toner no papel, nas
impressoras a laser. Isto permite que tenham
uma resolucdo de 5 a 20 vezes maior que as
impressoras a laser atuais. Em contrapartida,
seus precos sdo proporcionalmente maiores,
inviabilizando sua aquisicdo por pequenos
usudrios. Como uma forma de contornar este
problema, nos Estados Unidos vérias empre-
sas j& aceitam os dados, para fotocomposicao,
em disco ou via modem.
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CARACTERISTICAS GERAIS
Passo (mm) 1,27
Bitola (AWG) 26 28
Condutor Interno corda;:fa:::sagssmbm
Dismetro {mmj} 0.47 038
.Isplamento PVC Cinza
R fe Até 64 vias
Temperatura de —304a + 80
Operagao
Resisténcia Minima
de |solagdo (MOXKM) 20
Resisténcia do
Condutor (/Km) 150 240
Tensao de 2 i Lk i
Operagao (V) 300 T e oRcanmaTom mex
Tensao de CaeT LN TR Arrrnarss 0
Teste (V) 2000 it o mEnEasa I
Eprea B
ENTRANS N8 LA 00
came ‘-Jl_u-,n.:,
A diferenca de geragdes nao é problema para os cabos planos. Seja
qual for o nimero de informagdes, maior ou menor, micro, mini, PCs,
macro, seja qual for a situagao ele interliga mesmo. Cabo plano é
antes de tudo um Flat Cable da KmPR produzido em 1,27mm e
m 254mm, de 10 & 64 vias.
%
_

= | INTERLIGANDO T(




SITUACAO

CARACTERISTICAS GERAIS

Passo (mrm) 254
Bitola (AWG) 24 26 28
Condutor corda de fios de cobre
Interng estanhado
Digmetro {mrm) 0,61 ‘ 0,47 | 038
Isolamento PVC Cinza
Namero de Até 32 vias
Temperatura de
Operagao (°C) -20a + 80
Resisténcia Minima
de isolamento (MxKm) 20
Resisténcia do
Condutor (Q/Km) 84 ‘ 150 | 240
Tenséo de
Qperagao (V) 300
Tensdo de
Teste (V) i 2000

Cabo plano acompanha todas as geracgdes.

A KmP dispbe de completo Departamento de Instalagéo e de Enge-

nharia que poderdo auxilid-lo na escolha dos cabos, conectores e

acessdrios mais adequados a sua necessidade, instalando-os den- g

tro de normas técnicas internacionais, kabelmetal BIRELLI

BR 116/25 Cx. Postal 146
06800 Embd SP

—~ Tel. 011/494.2433 Pabx
'DAS AS GERACOES.
1171873 KMPL BR

® Marca Registrada KmP Cabos Especiais e Sistemas Lida. FAX 11-494-2937
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A partir de agora o seu micro ficard muito mais “‘inteligente”’.

Acabou aquela esfdria de micro s0 para joguinhos, ou computador
videogamezado. Com o Digital BOOK o seu computador MSX vai
realmente lhe ensinar alguma coisa. Ensinar o que & e como fazer
informdtica, mostrando detalhadamente como funciona um programa ¢ o
proprio microcomputador.

Digital BOOK & a primeira iniciativa técnico-editorial séria na area de
informagdes usando, como velculo, o proprio micro. Para isto foi
projetado um sistema de suporte exclusivo em disco. E o sistema de
montagem € animagdo PRO KIT,

Mas o Digital BOOK & muito mais do que um livro digital. Ele contém
uma série de inovagdes editoriais s possiveis gracas ao uso do
computador como veiculo de difusdo de informagoes: a midia digital. Tais
recursos permitem criar um produto usando técnicas de diddtica, de
programagdo e de narrativa audiovisual, contando fambém com o apoio
de simulagdes em animagdo grdfica.

Veja sb o que preparamos para o ndmero um:

Animacao grafica — Vocg vai conhecer o que & e como so feitas as
animagdes graficas no computador, com exemplos detalhados, num
artigo de Renato Degiovani. Tudo isto usando a propria animagdo;
Adventures — Num arfigo assinado por Luiz Moraes, voca ird penetrar no
Mundo dos Adventures de uma forma in&dita. Além disto, reservamos
para vocé um brinde especial;

Zona franca — Nesta parte do Digital BOOK quem manda & o usudrio de
MSX. Voca ird descobrir coisas ainda ndo pensadas sobre o seu micro.

E isto ndo & tudo, mas deixaremos para os usudrios do Digital BOOK o
sabor da descoberta.

“* 0 Digital BOOK & compafivel com o padréo Microsol de interface de
drive (Microsol, Expande, TPX, Laser)

Langamento ATI Editora, apoio editorial MICRO SISTEMAS.
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clube do leitor

Bate-pape

A revista Micro Sistemas
sempre esteve aberta @
participacdo dos leitores na
forma de cofaboracoes. Nestes
seis anos e mejo de existéncia,
publicamos inimeros programas
e artigos técnicos que
alcangcaram notorfedade entre os
usudrios e leitores.

Veja agora, como vocé podera
participar deste time: se vocé
criou um programa inédito, ou
um artigo técnico especifico,
escreva-nos descrevendo
detathadamente o seu trabalho.

E importante ressaltar a linha
de equipamento, periféricos
necessdrios e o tipo de aplicacao
ao qual ele se destina, Nao é
necessdrio enviar listagens, fitas
ou disco. -

Como a guantidade de
material que chega até nossa
redacdo € grande, esta primeira
triagem evitard transtornos
futuros. Caso haja interesse na
publicacdo do seu trabalho,
enviaremos um formuldrio para
ser preenchido e junto vocé
deverd enviar uma cépia do seu
trabalho,

Qualquer davida qgue surgir,

basta escrever para AT/l Editora
— Redacdo.

PROMOCAO DO MES

Este més a pro-
mocdo do Clube
do leitor dé énfa-
se 4 capacitacdo
técnica dos nos-
sos leitores, sorte-
ando trés cursos
de hardware. E 56
conferir.

@ Multifile 11 (Na-
sajon Sistemas —
Rio de Janeiro) —
trata-se de um ge-

rador de progra-
mas e bancos de
dados, para computadores compativeis
com o IBM PC, de facil operacdo e mui-
tiplas aplicagdes. Conheca-o através da
analise do produto, publicada nesta
edicdo. _

® CURSO DE MANUTENCAOQO DE MI-
CROCOMPUTADORES (integral Hard/
Soft — Rio) — este curso visa treinar pro-
fissionais da drea técnica na manutencio
de microcomputadores baseados nos
processadores Z80 e 8080/88 (CP 500,
MSX, APPLE e PC). Carga hordria:
220 horas.

® CURSO DE ELETRONICA PARA
MANUTENCAO EM INFORMATICA
(Integral Hard/Soft — Rio) — este curso
foi planejado para aqueles interessados
em adquirir conhecimentos na area de
hardware e que ndo desejam estudar to-
do o programa de eletrénica de uma es-
cola técnica ou mesmo de uma facul-
dade.

® CURSO DE MANUTENCAO E ALI-
NHAMENTO DE DRIVES ({Integral
Hard/Soft — Rio) — este curso é voltado
para o segmento especifico de manuten-
cdo de periféricos, com especializacdo
emn drive Apple e drives padrio IBM
(MSX, CP 500 e PC).

INTEGRAL

HARD / SOFT

® SENA (Plan-Soft — Sdo Paulo) — pro-
grama para MSX, em fita, que permite,
de forma simples e prética, o desdobra-
mento das apostas em vdrios volantes,
ampliando o numero de dezenas permi-
tidas (6) para quantas o jogador quiser.
@ ASSINSTURA MS (ATI Editora Ltda
— Rio) — o Clube do Leitor estard sorte-
ando também duas assinaturas da revista
Micro Sistemas.

VENCEDORES DO CLUBE DO LEITOR

Para agueles que jé estavam morrendo de ansi-
edade, aqui vai a relagdo completa dos sortea-
dos do CLUBE DO LEITOR, referente & edi-
¢30 nQ 76 de MS.

GERATRON — Francisco Denipoti - SP:
MEGA ASSEMBLER — Eucides C. Bueno Lo-
pes - AM; Sergio Moacir Calligaris - PR; Mar-
celo Machado Silva - SP; Stanley Lira de Sou-
2a - PB; GELICOB PLUS — José Ronaldo L.
Pinto - RJ. )

©)
2
o)
0

PARTICIPAR

Envie uma carta, a8 ATl Editora — Rio de Janeiro, com o seu nome completo, endereco, telefone, cidade,
estado e CEP. Acrescente o tipo de microcomputador que vocé possui, sua idade e profissdo. Responda a
pergunta abaixo e ndo esqueca de avisar se vocé é assinante ou no.

Recorte o selo do canto superior direito desta pagina (ndo vale cépia) e cole-o 3 sua carta.

Remeta para ATI Editora Ltda. {Clube do Leitor), Av. Presidente Wilson, 165 - gr. 1210 - Centro - Rio
de Janeiro — RJ — CEP 20030.

O resultado serd publicado duas edigies a frente. Boa sorte!

Pergunta: Quais os periféricos que vocé possui?

MICRO SISTEMAS
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ALO! ALG!
FABRICANTES

A impressora GRAFIX 80 F/T, da
Scritta, é inteiramente compativel com a
Epson RX 80 F/T? Pergunto porque no
autoteste da GRAFIX surgem caracteres
acentuados, fato que ndo ocorre com a
Epson.

A empresa Micro Equipamentos, fabri-
cante do conversor serial/paralelo para o
CP 400 Color ainda est§ no mercado? Se
sim, qual o enderego? Se ndo, onde posso
obter assisténcia técnica?

Marcelo Junio Teixeira — Sio Paulo — SP

Gostaria de obter informagdes sobre a
possibilidade de se compatibilizar o set de
caracteres acentuados e de controle do mi-
crocomputador MSX-Expert 1.0 (converti-
do para 1.1} e cartucho para 80 colunas da
Microsol (VMX 80) com o set de caracte-
res acentuados e de controle da impressora
Ménica 6011 e os programas MSXWORD,
dBase 11 Plus e SUPERCALC 2.

Gostaria de saber também, sobre uma
possivel compatibilizagdo entre o micro ci-
tado acima e uma maquina de escrever
OLYMPIA DISMAC, para ser usada como
impressora.

Escola Casulo / Waldemar Ferreira Netto —
S3o Paulo — SP

Gostaria de saber quais as planilhas ele-
tronicas (versdo cassete} que estdo a vends
no mercado.,

Afranio Méarcio — Contagem — MG

Estou, hd muito tempo, atrds de um
joystick para o apple master. Eu nso sei
mais onde procurar. Eu estava lendo a anti-
ga edicdo MS 61 e vi a resposta a uma carta
sobre o joystick do apple laser.

Eu ndo sei se a pinagem é a mesma (16
pinos} pois se for gostaria que vocds me
mandassem o endereco completo da Eletrd-
nica M. L., cujo fone anunciado na revista
era (011) 533 7223,

Gostaria que me mandassem todos os en-
derecos relacionados com o comércio de
joysticks, sejam novos ou usados.

Rudolf Neller — Curitiba — PR

Gostaria de saber guando a interface pa-
ra drives de 3 1/2" estard & venda e se ela
serve em qualquer apple. A interface é da
microdigital.

Nos EUA existe uma placa que torna o
apple compatfvel com o IBM PC. Algum fa-
bricante de periféricos aqui no Brasil tem
planos de langé-la?

Existe alguma placa que faga o apple |1 +
ficar compativel com o [le?

Cristiano Viana — Brasilia — DF

Venho por meio desta fazer algumas ob-
servacGes a respeito da participagdo do Ema
noel Crysti de Oliveira (Goignia — GO),
ocorrida em MS 76, na secdo cartas, a res-
peito do programa MSX WORD, tendo em
vista que a resposta apresentada nio conti-
nha explicitamente a solug¢do do problema
apresentado.

Em primeiro lugar, além do MSX-WORD
existem diversos outros programas que re-
guerem a desativagdo I6gica do drive B. O
uso de dois drives com uma Gnica fonte ndo

invalida a utilizagdo de uma chave on/off
para distinguir os dois drives. O meu sistemna
possui dois drives com uma {inica fonte, sen-
do que o drive B possui uma chave on/off
individual, que serve perfeitamente ao fim
almejado.

Existe também uma segunda possibilida-
de. Toda vez que o micro é ligado, é feita
uma verificagdo dos drives que estdo ligados
ao sistema. Se os drives sdo ligados apobs esta
verificagdo, a interface s6 reconhecerd a
existéncia de um Gnico drive (o drive A) que
serviré tanto como A ou B, mesmo existindo
0 segundo drive.

Para realizar a desativagdo légica do drive
B deve-se manter pressionada a tecla CON-
TROL até o micro fazer a referida verifica
¢éo, com a fonte desligada. Apés isso a fon-
te dos drives poders ser ligada e o sisterna
estard operando apenas com o drive A.

Aproveito a oportunidade para solicitar
um auxflio. Gostaria de saber como poderia
desativar/ativar o cartucho para video de
80 colunas através de programas compilados
tipo .COM, executados diretamente do siste-
ma operacional SOLXDOS. O compilador
que mais utilizo & o Turbo Pascal com gréafi-
cos.

Takeshe Iro Misawa — Maringa — PR

Prezado leitor, meu nome é José Jilio
Rodrigues Mendes e estou escrevendo com
o objetivo de dar-lhe uma alternativa para
resolver seu problema.

As informagSes que vocé recebeu sdo
corretas, porém incompletas. Quando se
pressiona a tecla CONTROL no boot (carga)
do Sistema Operacional ou até mesmo na
carga do Basic Disco, configura-se a CPU pa-
ra acesso a um Gnico drive, porém para gue
isso ocorra & necessério gue o drive B esteja
desacoplado. A forma mais comum de solu-
cionar o problema é desconectar e desligar
o segundo drive, 0 que ndo torna esta solu-
¢do muito racional.

A fonte do drive tem a finalidade de
transformar e retificar a tensdo/corrente de
alimentagdo dos 110/220 volts de corrente
alternada da rede, em 12 e 5 volts de corren-
te continua para alimentacdo dos circuitos e
dos acionadores (motores} do drive. E co
mum utilizar-se apenas um circuito (trans-
formador, retificador e estabilizador} para
alimentar um ou dois drives, ou seja, os fios
que sdo ligados a um drive sfo comuns aos
que sdo ligados ao outro drive. A solugdo &
simples: basta inserir uma chave bipolar de
duas posi¢des (on/off), no circuito que che-
ga ao drive B. Ndo é necessério interromper
o lado negativo do circuito, apenas o positi-
vo.

CUIDADQO, ao inserir a chave no circui-
to, atengdo para ndo inverter os fios, um é
circuito de 5 volts e o outro & de 12 volts.
N&o é necessério desconectar o Flat Cable
do drive 8. ;

Cortando a alimentacdo através da chave
que serd instalada, o drive B ser4 considera
do DESCONECTADO pelo Sistema Opera
cional.

José Jilio Rodrigues Mendes — Rio de Ja
neiro — RJ

Gostaria que alguém me respondesse as
seguintes perguntas: Quando ser4 lancado o
MSX 2 no Brasil? Serfo totalmente compa-
tiveis as versGes 1 e 27 Seré possivel alguma
adaptacdo da primeira versdo para a segun-
da? Qual serd a adaptacdo? O que sers dos

possuidores da verso 1.1 se ndo for possi-

vel tal adaptagdo? Os fabricantes continua-
rdo a produzir periféricos e programas para
a versdo 1,17

Alexandre Anteniutti Passos — Pindamo-
nhangaba — SP

“

CRITICAS
ESUGESTOES

Primeiramente gostaria de cumprimentar
a revista Micro Sistemas pelo seu alto desem-
penho no mundo da informética e pelo seu
apoio para com a linha Spectrum.

Sou usuério de um TK 90X para o qual
pOsSsUO muitos programas, inclusive o GAC
(Graphic Adventure Creator), o qual me dei-
xa bastante intrigado. Gostaria que, na me-
dida do possivel, fossem feitas analises para
este utilitrio, ou pelo menos, que vocés me
indicassem onde posso encontrar instrucdes
para o mesmo.

Gustavo Moraes da Cunha — Rio de Janeiro
— RJ

M$S AGRADECE

E com grande satisfacdo que volto a es-
crever a esta se¢do. Em outra oportunidade
recorri & revista Micro Sistemas a fim de so-
licitar auxilio no problema que vinha en-
frentando com a assisténcia técnica de mi-
nha cidade, que ndo solucionava o problema
de transformagdo de meu equipamento Ex-
pert 1.0em 1.1.

Bem, senhores, acredito que tenha ha
vido a interferéncia desta redagdo no caso,
porque ndo demorou muito e recebi uma
carta da Gradiente informando-me que bas-
tava dirigirme & assisténcia técnica que an-
teriormente ndo demonstrara muito interes-
se no problema.

O gue surpreendeu-me é que fui pronta-
mente atendido e a transformacdo foi reali-
zada ndo s6 no meu equipamento, como
nos de meus companheiros. Todos estamos
satisfeitos com o servigo realizado e nova-
mente comprovamos a elevada seriedade
com que a Gradiente trata os usuérios de
seus produtos.

Gostaria também de fazer um apelo: au-
mentem por favor a tiragem desta maravi-
Ihosa revista, porque é diffcil de conseguir
um exemplar aqui, em Sdo Gabriel. J4 es-
tou até pensando em fazer uma assinatura.
Walter Luiz da Silva Coitinho — Sdo Gabriel
— RS

Gostaria de aproveitar a oportunidade e
felicitid-los pela excelente publicagdo que &
a Micro Sistemas, destacando a nova coluna
ADVENTURES, cujo assunto me é de gran-
de interesse assim como, creio eu, de grande
parte de seus leitores.

Cabe uma pergunta: os senhores néo pre-
tendem lancar um ndmero apenas tratando
de adventures?

Pedro Alexandre Dobbin — Niterdi — RJ

Gostaria de parabeniz&-los pela matéria
publicada em MS 76 sobre o Geratron, pois
por trés vezes meus computadores pifaram
por queda de voltagem (aqui onde moro ha
muita variagdo de luz).

Por incrivel que pareca, até o estabiliza-
dor que comprei, pifou. Mas agora eu sei o
que fazerl!! Inclusive me inscrevi no concur-
so do mesmo. s

Aproveitando a oportunidade, gostaria
de saber o enderego do Valdemar (o do gra-
vador de cabega para baixo} pois gostaria de
me corresponder com ele e trocar idéias,
Bernardo Kastrup — Maricd — RJ

Gostei muito do apoio que vocés deram
ao PC. Apesar de n3o ser assinante de Micro
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Sisternas, posso afirmar que esta &, sem d(vi-
da, a melhor revista de computacéo do Bra-
sil, pois fala de assuntos do momento e com
clara explicagdo (o fundamental para ser
uma boa revista). Além disto, fala sobre um
dos assuntos que mais gosto: os adventures.
Gostei muito de saber que irdo fazer
mais reportagens sobre o PC e sobre os ad-
ventures.
Alvaro R. B. Junqueira — Rio de Janeiro —
RJ

Elogio através desta carta a redagdo da
MS por seu desempenho artistico. Sou f&
dos adventures e aproveito para perguntar
ao Renato se vai haver uma explicagdo sobre
a importéncia de sons nesses jogos.

Dibgenes de Souza Ledo Filho — Candeias —
PE

Antes de tudo, parabenizo Micro Siste-
mas pelos grandes servicos que vem prestan-
do aos usuérios de MSX. Sou assinante e
sempre serei um leitor desta,revista que esté
cada vez melhor.

Tenho um HOT BIT e um drive da Sharp
e comprei alguns programas (Nemesis, PRO
KIT zapper, etc.) que ndo rodaram no micro.
O motivo é que o drive da Sharp é o (nico
que ndo é compativel com os outros drives
comercializados no Brasil. O drive da Sharp
ndo faz a leitura dos programas acima. A so-
lugdo foi mudar de drive.

Assim, deixo o meu protesto & Sharp e
um aviso aos leitores desta revista: ndo com-
prem o drive da Sharp, caso contrério vocés
terjo problemas no funcionamento de pro-
gramas avangados e modernos.

Mauricio Aralijjo — Jodo Pessoa — PB

Quero, por meio desta, manifestar a mi-
nha tristeza pela Microdigital ainda ndo ter
langado um joystick especifico para o 3000
lle. Sei que vocés de M5 ndo tém nada com
isso mas é a (inica maneira de me manifestar.

Gostaria gue esse meu desabafo fosse
publicado para que a Microdigital fosse aler-
tada. Os joysticks existentes no mercado

ainda ndo me satisfizeram plenamente. O
analbgico, agquele da caixinha, é uma coisa
que nem se pode chamar de joystick.

Joystick de verdade é aguele que vocés
publicaram numa edigdo anterior, o Machine
Gun. E este que eu gostaria de comprar, mas
pelo jeito & muito caro.

Marcos Pacheco de Andrade — Nova Fribur-
go— RJ

N&o aglento mais ficar com isto entala-
do aqui na garganta, entdo se ndo posso fa-
lar, escrevo.

Como sempre, abro a MS e vou olhando
e lendo todas as péginas, ndo sb aquelas re-

ferentes ao meu equipamento, pois é bom

saber de tudo sobre qualquer linha.

Pois bem, & chego eu na se¢do de cartas,
para ver 0 gue acontece Ccom 0OS OUtros usué
rios (dividas, reclamacdes, etc . . .}, e vejo
sempre a mesma baboseira: . . . gostaria de
trocar programas e informacgdes sobre . . ."”
ou . .. estou fundando um clube para usu&-
rios do . . .” e outras coisas. Entdo 14 vou
eu pegar a maquina de escrever e mios a
obra...

Acho que j& mandei mais de 50 cartas
para diversas pessoas e clubes e somente
alguns me responderam (dois, para ser mais
exato).

Entdo o meu apelo & o seguinte: quem
ndo quer trocar programa algum e s0 quer
sair dizendo “olhal o meu nome foi publi-
cado na revista Micro Sistemas”, me faga um
favor, deixe que aqueles que estdo mesmo
a fim de fazer amizades e trocar idéias pu-
bliquem seus nomes. Ndo fiquem ccupando
este espago que & sério.

Gostaria ainda de ressaltar os nomes de
dois amigos que responderam as minhas car-
tas, pois se alguém quiser trocar softs e fa-
zer 6timas amizades é so procurar os endere-
cos de Marcos Bezerra e de Sotéro Luiz da
Silva e quem ainda quiser (realmente} trocar
softs e informacdes sobre ADVENTURES é
s6 me mandar uma carta. Meu equipamento
éo TK 90X.

Luiz Claudié Albero — R. Serra de Juréas,
72/12 — Tatuapé — Sdo Paulo — SP — CEP:
03323

SOS A0S
LEITORES

Gostaria muito de projetar um CBBS
mas estou encontrande muita dificuldade
principalmente no que se refere a livros,
programas e equipamentos.

Possuo um Apple 1+ e um TK 95, este
Gltimo € o que escolhi para projetar 0 meu
sistema. Quem puder auxiliar-me, favor en-
trar em contato comigo.

Nivardo Avelino Cavalcante — Santa lzabel
do Para — PA

Prezados senhores, recentemente adquiri
um poderoso programa para edigdo de ad-
ventures graficos “PAW — Professional Ad-
venture Writer Sistem’ e estou encontran-
do dificuldades no seu uso, pois eu ndo te-
nho manual. Gostaria de usar o espaco do
Clube do Leitor para solicitar aos usuérios
da linha Spectrum que possuam este ma-
nual, gque entrem em contato comigo. Meu
nome e endereco sdo:

Raimundo da Silva Valente Jr — Rua Mar-
tins Fontes, 194 — Vicente de Carvalho —
SP — CEP: 11450

Em primeiro lugar querc parabenizar to-
do o pessoal de Micro Sistemas, ndo s0 a
primeira mas a (nica revista brasileira de
microcomputadores, pelo apoio incondicio-
nal ao usuério dos pequenos equipamentos.

Eu faco parte do pequno grupo de idio-
tas que por falta de informagdo adguiriu o
micro MC 1000 da CCE e ndo conseguiu
vendé-lo, afinal ndio & facil encontrar outro
desinformado.

Como diz o ditado ““dos males o menor”,
eu uso o meu MC 1000 para aprender os se-
gredos do microprocessador Z80A e tam-
bém exercitar a paciéncia com a organizagdo
interna, as rotinas de salvar e carregar e a al-
ta resolugdo gréafica em apenas duas cores.

Levando-se em conta que contactar um
possuidor {um usuério é muita pretenséo}
do MC 1000 é tdo ou mais dificil do que
encontrar um polftico honesto, eu espero
contar com Micro Sistemas para ver publi-
cado este meu SOS aos usuérios do MC

- 1000, que tenham interesse em qualquer

procurardo a melhor solucdo.

EXCLUSIVIDADES DO MISC: @ Cartucho de expansdo para jogos megaram,de 266 KB.Com ele vocé tem acesso aos mais
avancados jogos, com maior acdo, maior solucdo, melhor musica, usando seu drive.
@ Transformamos seu micro em MSX 2.0: envie-nos sua CPU e a devolveremos como 2.0 ou seja: memorias de 128 kb de
video e B84kb para o usudrio, expansdo interna de 80 colunas, resolucdo de 512 x 212, 512 cores. E é completamente com-
patfvel com todos os softs e periféricos de 1.0e 1.1.
QO MISC proporcionona a seus associados extensa linha de jogos e aplicativos a baixo pregos, orientacdo no uso de softs e
hardware: livros e revistas especializadas, desenvolvimento de softs especificos; micros, drives, monitores, expansdp 80
colunas, modems, impressoras etc.; compra e venda de equipamentos usados.
Associe-se ao MISC, Pague uma taxa (nica de Cz$ 2.500,00 (ndo temos mensalidade) e ganhe colecéo de 10 jogos em
disquete ou fita, Enviar cheque nominal 2 Embass Editora Ltda.
MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB — A solucdo definitiva para o usuério de MSX

UM VERDADEIRO NINHO DE GOBRAS

O MSX INTERNACIONAL SERVICE CLUB — MISC reuniu um grupo de pessoas
gque tem em comum o entusiasmo pelo padrdo MSX. Este grupo proporciona aos
nossos associados as melhores solugBes tanto para soft, como para hardware, como
para assisténcia técnica. Traga vocé também seu problema para o MISC: os cobras

—

Rua Xavier de Toledo, 210, ¢j. 23

CEP 01048 S3o Paulo - SP — Fones: (011) 34-8391 e 36-3226.
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MULTIMODEM

Modem cartucho para micro-
computadores MSX. Velocidades
de 300 e 1200/75 bits/s. Permite
© acesso ao Renpac, Cirandao,
Videotexto e Aruanda, além da
comunicagdo micro-&-micro. Com-
pativel com as normas CCTT V.21,
V.23, BELL103 eBELL209. Incor-
poraainterface AS-232, e ndo
requer nenhum acessério para
operag@o. Acompanha software
de comunicacdo.

TELCOM TELEMATICA
Rua Anita Garibaldi, 1700 - f: (0512)419871

90430 -Porto Alegre - RS - Brasil

e na

MULTIGAME

ST SRV A
Os jogos mais recentes
do mercado.
Utilitérios & aplicativos.
Atendemos todo o territério
nacional com rapidez e
seguran¢a comprovada!

Solicite catélogo gratis.
precos congelados até agosto/88

Cx. P. 50360
CEP 03095 - SP

area, para que escrevam para O enderego
abaixo:

Tomés Gonzaga Prata — R. José Gabriel
Moreira, 34 — Juiz de Fora — Minas Gerais
— CEP 36035

Sou proprietério de um microcomputa-
dor Expert da Gradiente, e recentemente
adquiri um drive TPX Informética. Como
eu ja tenho vérios programas em fita cassete,
adquiri o programa FOXCOPY para passa-
los para o disco. Os programas com 1 e 2
blocos ndo deram problemas, mas os pro-
gramas que rodam com RUNYCAS:!" ou
com 3 blocos com o mesmo nome, eu ndo
consigo passar para o disco.

Gostaria que me informassem mais a
respeito do assunto para que eu possa sanar
o problema.

Roger Ferreira Suruagy — Tucurui — PA

Comprei para o meu micro MSX um
compilador de linguagem C {BDS C) com o
objetivo de aprender esta grande linguagem,
porém estou tendo grande dificuldade em
adaptar o BDS C as caracterfsticas do Ex-
pert 1.1. Como sou iniciante nesta lingua
gem, gostaria de me comunicar com leitores
que entendam de C e que tenham um MSX.
Aqui védo algunas dividas que me pertur-
bam:

1) Como adaptar os caracteres usados pelo
C ao teclado grifico do MSX, j que este
ndo possui o sinal que representa o OR
lbgico do C?

Jé& existe a biblioteca do C, BDS.LIB,
adaptada ao MSX? Como posso conse-
gui-la?

Como trabalhar com o VDP do MSX em
C? Jé& se dispde das rotinas graficasem C
para MSX?

As fungBes em C disponiveis no BDS C
que estdo em Assembler sdo totalmente
compatfveis com os enderegos usados
pelo MSX?

Agradeceria muito qualquer ajuda. Meu
endere¢o segue abaixo:

Paulo César Campos da Cunha — R. dos Na-
vegantes, 1295/702 — Recife — PE — CEP:
51020

2

—

3

—

4

Venho por meio desta, solicitar informa
¢Oes sobre dois jogos que possuo ha alguns
meses e ndo consigo jogar.

Tenho um CP 400 e comprei diversos jo-
gos, entre eles dois adventures (Black Sanc-
tum e Seaquest). Ja ouvi falar do potencial
gue este tipo de jogo possui, mas o proble-
ma é que.ndo conhego seus comandos.

Sei apenas quatro comandos: ENTRAR,
QUEBRAR, PEGAR e EXAMINAR, o que &
insuficiente para jogar. Gostaria que vocés
me mandassern uma carta com todos os co-
mandos utilizados nos jogos e o objetivo
deste tipo de jogo, pois anseio jogar e com-
prar mais adventures.

Alexandre S. Peres — Niterdi — RJ

Sou leitor de sua excelente revista e o
que me levou a escrever para vocés é gue es-
tou precisando de um sistema operacional
para um computador americano da marca
Kaypro.

Tive informagdes de que este micro é
modelo TRS 80, mas os sistemas do TRS 80
que nele testei ndo funcionaram. Também
néo funcionou o CPM 2.2.

Gostaria de obter mais informacdes so-
bre este equipamento.

Rubens Cezar Tulio — Foz do lguagu — RS

Sou estudante do primeiro ano de anélise
de sistemas da FASP e programo em Basic.
Fui informado que terei que fazer uso de
calculadora no decorrer do curso e ndo sei

—__—

qual calculadora devo comprar, por I1sto pe-
¢o a vocés que me auxiliem nesta decisdo,
indicando-me a calculadora mais ideal para
a minha atividade.

Ailton Aragdo — S3o Paulo — SP

Peco aos amigos que possuirem um mi-
cro TK 85 com redefinidor FHL, analisado
na edicdo de dezembro de 1985 em Micro
Sistemas nGmero 51, que entrem em conta-
to comigo para troca de informacdes e pro-
gramas redefinidos, e também gostaria de
comprar um processador de som para o
TK 85.

Fernando César Morellato — Poa — RS

Sou estudante de Direito, j& no altimo
ano de curso, e me iniciei em informética ha
uns dois anos fazendo um curso nfo muito
bom, mas naquela empolgagdo, acabei ad-
quirindo um microcomputador Expert-da
Gradiente com o intuito de utiliz&lo na area
de direito. Ocorre que o curso de informati-
ca terminou e eu figuei sem saber como uti-
lizar o micro nesta &rea, passando a utilizd-
lo somente com alguns programas que vejo
nesta revista e alguns softs de jogos eletrd-
nicos.

Gostaria de saber como utilizar meu mi-
cro na érea de direito, por exemplo, arma-
zenagem de jurisprudéncia, consultas a ou-
tros computadores (Senado Federal, S.T.F.,
etc); que periféricos devo adquirir, ete.
Marco Aurélio Rodrigues Ferreira — Ubera-
ba — MG

Sou um usuério de 1BM PC e gostaria de
correspondersme COm pessoas que queiram
trocar informacdes, idéias, etc. Os interessa-
dos devem escrever para: Ricardo Rezende
de Deus Barbosa — Av. Pres. Kennedy, 123
— S3o0 Cristovio — CEP 64000 — Teresina
— Piaui.

Desejo me corresponder com usuérios da
linha TRS Color Il (CP 400), pois pretendo
trocar programas. Tenho bastantes jogos e
alguns aplicativos.

Caso algum leitor tenha a solugdo do ad-
venture SEAQUEST, envie-me, pois ndo
consigo sair da ilha. Possuindo outros ad-
ventures em portugués, poderemos fazer
trocas.

Marcus Vinicius Rodrigues — Goiana — PE

Desejo conhecer usuéarios dos micros da
linha HP 85-B para troca de idéias e também
de programas. Possuo uma variedade de pro-
gramas de estatistica, dentre outros.

Luis Greiner — Lages — SC

Envie sua correspondéncia para ATI —
Anéiise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 -
gr. 1210, Rio de Janeiro — RJ, CEP 20030,
Secdo Cartas/Redagio MICRO SISTEMAS.

MICRO SISTEMAS
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PROMONEW 1

1 pacote com 10 jogos
até Cz§ 180,00 — APENAS
Cz$ 1.500,00 (sb disco)

PROMONEW 2

1 pacote com 10 jogos
— SURPRESA — so Cz$ 1.000,00
(disco ou fita)

8 SENSACIONAIS
PROMOGCOES
PARA VOCE

* A FORCA DO MSX *

V.

\

PROMONEW 3

A cada 5 jogos escolha
1 grétis de igual valor

(disco ou fita)

PROMONEW 4

1 disquete cheio
por apenas Cz5 1.000,00

US MELMORES SoFTS
FRLE RENDR Preco.

Foan TrTuLes
rare vaer,
WEHSOFT U WABA!

OBS.: AS PROMOGOES ACIMA NAO INCLUEM FITA OU DISCO.

Escolha
uma delas.

Voce so
tem a ganhar!

PROMONEW 5

Aos pedidos em disco acima
de Cz5 1.500,00 — Escolha
graris — S.A.M. Voice
Sintetizer ou Nemesis (Konami)

PROMONEW 6

1 disco cheio — Cz§ 1.000,00
2 discos cheios — Cz8 1.500,00
3 discos cheios — Cz$§ 2.000,00

PROMONEW 7

Nas compras em disco
superiores a Cz§ 2.000,00
— Gratis 1 disco virgem.

PROMONEW 8

Aos 10 primeiros pedidos de
programas, receba infeiramente

GRATIS 1 MSX Tools.

KONAMI GAME MASTER - Cz$1.500 (Disco incluido)

JOGOS POR CZ$ 160: CAR JAMBOREE ® SASA » SOUASH || » GLASS
© MANES @ BANANA ® ZONE OUT ® DIND SOURCERS = GENIUS o MO
VIE PAC MAN  JASPION e PAPAI MOEL » B0ULDER DASH || @ ULTRA-
MAN  TRIAL SKY ® RAPIER MAN |1 ® TEDOKU ® ZAIDER OF PEGLS »
UFD AZ = ALPINE SKY ® STAR BLAZZER ® NIGHT FLIGHT o SUPER SHA-
KE @ ROGGER » BOUCING BLOCK » GUINIELA » TARD « LOOE RUNNER
I'® |CE WORLD ® INCA | ® SEA KING © KONAMI PATCH KIDS  NICK
NEAKER ® JUMP-COASTER ® EXCHANGER ® COMET TAIL » AQUAPD-
LIS 505 ® ADTORS ® MEALIN @ CUB' HERT ® WHANGLER ® WOID RUN-
NER = SLOT MACHINE Il » JUMP LAND = CHICK FIGHTER  KONAMI
SPARKIE = RISE QUT = PINKY CHASE ® HELITANK ® GOLFE 5 @ PEA-
SEUS © DEMAND ZAXXON  VESTRON ® ALCAZAR = FIGHTING RIDER
© CHECKEAS IN TAN TAN @ XETRA @ SPACE MAZE ATACK o SKOOTER
©EX0IDE 2= THE PROTECTOR = M 47 @ PAIRS @ COAST PINBALL = CO-
LOR BALL = MR. DO WILDRIDE ® KILLER STATION ® NUTS & MILK o
MINI GOLFE » SNOOKER ® MSX BASEBALL ® SMASH OUT ® EXPLO-
DING ATOMS * GENOGRAMS = PANIC JUNCTION e ROBOFROG »
ANTY ® JONY » SHIWAR o TOP ROLLER @ INDIAN NO BOUKEN © BOOM
* PEETAN

JOGOS POR CZ$ 180: ALBATROSS PHOENIX GOLF @ TONIGHT &7
THE PLIB @ GLASS ® TIME BOMB = AOMAN NO BOUKEN © POLICE ACA-
DEMY 11 » COMBLOT ® ANGLE BALL ® PEGASUS ® LEONIDAS @ HYPE
WONDER BOY = SPACE CAMP e KENDD  ICE HOCKEY e GULKAYE o
SKY GALDD » SCARLET 7 ® YAYAMARL # SPLASH  THE POLICE §TD-
AE  RAMBO 1l ® MEMORY GAME e LAPTICK || ® MOONSWEEPER o
TRIDIMAN e OTHELD || « O'MAL FARMER ® DOMINOES = D DAY o M0-
LE MOLE Il ® HOPPER = GODZILA ® BMX REXENCAOSS @ SAFARI X ®
PACHINKD o STRANG LOOP e FINAL JUSTICE » SAILDRS DELIGHT »
CAN DF WORMZ = INFERNAL MINER  COASTER RACE ® MIDNIGHT

BROTHERS @ EWOKS DANDELLION  JET SET WILLIE | « AUTDRGUTE »
MOBILE PLANET @ THE WALL ® PAY |(JAD ® HANG ON  TZ8 GRAND
PRIX ® HALLY X @ ZEXKAS 1i ® CYRUS 1] @ WAR CHESS @ TENSAI RAB-
IAN @ ZANAC | ® MAHJONG ® ALPHARDID ® INSPECTELR Z » 0IP
CIP

JOGOS POR CZ$ 200: EAGLE © NEW 21 # DROIDS THE WHITE WITCH
@ DNE ON ONE Il @ EL CI0 ® PANEL PANIC @ CETUS ® SMALL JONES @
TT RACE ® INDY 500 e JETALF STRIKES BACK  APEMAN STRICK
AGAIN = STOP BALL ® BALLBLAZER ® MILK RACE » MIK & FIRST »
WORDS GAME ® KNIGHT GHOST @ ANTAHES © COSMIC ABSORBER »

PEDIDOS PARA OUTROS ESTADOS

ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT
INFORMATICA LTDA. — RUA SENADOR
DANTAS, 117 SALA 736 — RIO DE JANEIRO —
RJ CEP 20031 OU VALE POSTAL AGENCIA
“ARCOS"” COD. 522317

AOS PEDIDOS EM DISCO OU FITA DE
QUALIDADE: A CADA 8 JOGOS
ACRESGA A QUANTIA DE Cz§ 400,00

PEDIDO MINIMO: Cz$ 600,00
PECA SUPER LISTAO - GRATIS

STAR SEEKER » MONSTER'S FAIR ® HIGWAY ENCOUNTER ® LEONARD
 INVASION USA  DONKEY KONG NITENDD e QUTROYD = BRIAN
JACKS 11 ® ASTRO PLUMBER ® ICICLE WORKS e COLONY » PYROMA-
NIAC ® SCENTIPEDE » POLICE ACADEMY | # SURVIVOR @ TERMINUS »
SOUL OF ROBOT » WINTER GAMES | ® SHNAX = ONE ON ONE | ® PLA-
NET EART » DRAUGHTS BOARDY ® ARKANQID ® ALPHA BLASTER »
VAMPIRE ® REGATTA @ CONFUSED = CYBERUN  THE MAGIC CONELIT
© MACATTACK » FINDERS KEEPERS o BRIAN JACKS |

JOGOS POR CZ$ 250: (CEAN CONOUEROR @ ANARDUTE » EL MUN-
00 PERDIDO @ JAST @ AFTERDIDS = TURBO GIRL » ALE HOP & MATCH
DAY |1 ® GAME OVER 1 ® GAME OVER 2 © CAR FIGHTER = SIR FRED @
STAR FIGHTER ® NUCLEAR BOWLS ® TEMPTATIONS ® HARD BOILED ©
MISSION RESGATE  HE MAN o STAR DUST ® CASTELD DE DRACULA
 FREDDY HARDEST i ¢ Ii ® BATTLE CHOPER  JACK THE NIPPER Il o
GOOOY ® EXTERMINATOR ® BUMULUS THE LOST CROWN  ALIEN D
RESGATE ® PENTAGRAM ® (CE KING » LA ABEIJA SABIA » STARBYTE
© SKYHAWK ® DEUS EX MACHINA ® SPY STORE = RASTER SCAN o
MARTIANOIDS ® NONAMED ® ACE DF ACES @ EL MISTERIQ DEL NILD »
TRAFFIC @ BOING BOING ® HOWARD THE DUCK = BUBBLER ® PHAN.
TIS 1ell » ELMAGO VOADOR | e 1! ® FRED AND BUBLOIDS ® AOCKY 0
LUTADOR © AROUIMEDES ® COBRA = LAS 3 LUCES DE GLAURUNG =
BAEAK OUT » REAL TIME ROLE = DIAMOND MINE Il e DEATH WISH 3 @
LORICIELS RUNNER ® OUSTIN » ATACK OF TOMATOES @ FLY BOAT »
VIDED DROME = BREAK (N = DEMONIA © KRAKOUT e GRID TRAP o
THE LIVING DAYLIGHTS ® EUROPEAN GAMES e FUZZ BALL @ HORROR
M AMYTIVILLE 10 TH FRAME ® BMX SIMULATOR = DAWN PATROL
® SPACE SHUTTLE e JOHNY COMOMOLD » THING BOUNCES BACK o
COMMAND It » THE MEANING (IF LIFE = THE SPRINTER ® BOUNCE IS(
Discol
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O Tesouro do Castelo

Fernando Costa Deotti

Este & mais um jogo de aventuras que proporciona uma viagem sem
sair de casa. E a viagem pelo mundo da imaginagdo.

Este jogo foi elaborado tendo como base o “Quest”, um jogo que se
passa dentro de uma caverna abandonada. "'Aventura no Castelo do Rei
Arthur’' se passa dentro de um castelo em uma floresta que, segundo as
lendas do lugar, pertenceu ao Rei Arthur e a sua corte.

As lendas dizem que os habitantes do castelo morreram, mas o fiel
guardifo do tesouro real, o mago Merlin, permaneceu no castelo cum-
prindo a sua missdo. O objetivo do jogo é achar o tesouro que esta es-
condido em alguma parte do castelo e leva-lo para fora. Falar é facil,
mas Merlin estd sempre atento com seus trugues magicos e tenta evitar
que vocé pegue o tesouro.

O jogo foi desenvolvido para micros compativeis com o TRS-80 mo-
delo | ou Ill, em configuragdo minima. Ele pode ser, porém, adaptado
para rodar em computadores com lbgicas diferentes.

Para jogar, basta teclar a diregdo que vocé deseja tomar. Automati-

camente vocé é transferido para o proximo ponto do castelo. Por exem-
plo: o jogo comega na ponte levadica do castelo, estando a porta ao sul.
Digite “S’" e ENTER e vocé estara dentro do castelo. Daf em diante, &
s& seguir o bom senso e a direcdo certa. Tecle “’N" para o norte; *‘S”
para o sul; “L" para o leste; Q" para oeste; "’C"’ para cimae "“B" para
baixo. Vocé pode ver os pontos teclando “P”. :

Aqui uma dica: guando encontrar o “Palédcio de Cristal” vocé estaré
praticamente na safda. Se quiser se orientar melhor, faca um mapa do
castelo, embora ndo seja facil.

Prove que vocé tem hazbilidades para se candidatar ao titulo de
“Indiana Jones'’ e teste o seu sentido de orientagdo; encontre o tesouro,
engane o mago Merlin e figue com o ouro como troféu.

Fernando Costa Deotti é programador autodidata e desenvolve jogos e
programas em Basic e Assembler.

SOUCITE

{ rerrrrreresrrrarerrrrrrrrrrTrreriees 430 ONAYL GOTO 1B0,3520,400 §30 FRINT-E DO MESMO MODO QUE VEIO, EL
a v 440 IFT{)N THEN RETURN E SE FOI.”
3 7 0 CASTELO DO REI ARTHUR . 450 IF T<O THEN RETURMN S840 PRINT-DESAPARECEU MISTERIOSAMENTE?
4 v 4460 IF M&+S3MD THEM RETURN LEVANDO © TESOURO..." .
5 ' Fernando Costa Deotti - 242 0358 7 470 PRINT”VAHOS LEVAR O TESOURO BS0 PRINT~ "H& HA HA HO HO HI HL HI ..
. r 480 AB="SN* HA i
7 srrrrrrrrIITTTIIITIICTrisrrerasaacss 490 a2=2
g 500 GOSUB 890
10 C.S:BGOSUB S000 510 ONA4 GOTO 540,580
20 DEFINT A-Z 520 PRINTCOMO E* QUE ET777 *
30 READ M7,Ti.T2 530 BGOTO 470
40 DIM Wi(42) ,HM(6,42) 540 T=-i 70 a2
S0 FOR I=1i TO M9 550 PRINT DS(AS,AL, 1)RETURN
60 READ N 5460 FRINT#SE VOCE GUER AGSSIM, VAMOS!!™
70 PRINT 570 RETURN
i0D FOR J=i TO & 580 PRINT
110 READ M(J,I) 590 PRINT“ENTAO YAMOS DEIXA-LO AGUI, E
120 NEXT:NEXT NOE™ O
130 CLS 400 PRINT”PODEREMOS EXPLORAR UM FOUCO THEN 1010
170 GOSUB 1470 HAIS.”
180 N=5 610 M6=HO 1000 al=aAl
190 HO=0 620 RETURN 1040 FRINT
200 H&=0 &30 5=0 1020 I=MCAL N)
210 T=T% 640 IF T=-1 THEN §=545 1030 IF I=-2I=NY
220 P=0 450 IF P=i THEN 5=5+10 1040 IF DOOPRINT ERRO..wnss™sls?”
230 Pi=0 540 FOR J=2 TO M7 ATE ™I
240 FOR J=1 TO M7 670 S=S+W(.J) 1050 IF I(SD0 THEN 1100
250 W(J)=0 680 NEXT 1050 I=I-S00
260 NEXT 470 RETURM 1070 FOR J=0 TO 100
270 PRINT . 700 IF N=T2 RETURN 1080 MEXT
280 GOSUE 1530 740 IF P=i RETURN 1090 BOTO 1030
290 MO=MO+i 720 IFTi=T2 RETURN 1400 ONI/10D0GOTO 1130,1140
300 GOSUE 950 730 IF T¢}-1i RETURN 1110 N=I
2310 GOSUB 440 740 IF H=is& P=140 1120 60TO 1180
320 GOSUB 700 750 IF P40 Pi=Pi+i 1430 N=I-100
330 IF T:0 THEM 290 760 IF N=3 PL=Pi+i 1440 IF T=—iN=N+i
340 IF N{»5 THEN 270 770 IF Pi¢iS RETURN 1450 GOTO 1180
350 GOSUB &30 780 PRINT 1140 N=I-200
340 PRINT i 790 PRINT*FPOREN, DE REPENTE SURGE MIST 1170 IF T=—iN=N+P
370 PRINT“PARABENS!!I! VOCE ACHOU ERIOSAMENTE, " 1480 IF M()1 THEN 1230
O TESOUROIE! L~ BOO PRINTY0 MAGO MERLIN E PASSA A MAO 1190 FOR J=1 TO &
380 FRINTYVOCE SE MOVEU *;MD;" VEZES": NO TESOURO;"” 1200 M(J,N)=2
390 PRINT” E FEZ “;5+10;% PONTOS” 810 PRINT” °"HA HA HA VOCE ACHOU O HEU 1210 NEXT
400 PRINT”QUER PROCURA-LO NOVAMENTE"; TESOURC, NAD E7 '~ 1220 M(7-A0,H)=ND
410 AF="SN" 820 PRINT” 'AGORA 0 ESCOMDEREI MELHOR, 1230 IF N8¢()>2 GOSUB 1530
420 #2=2:G0SUB 870 POBRE MORTAL ™ 1240 WIM)=1

O Tesouro do Castelo

% DRIVE 5.1/4 SLIN COMPLETO #*EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
% PLACA 80 COLUNAS 3 GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
% MODEN DE COMUNIGAQRO % INTERFACE DUPLA P/DRIVE

3% PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 10.000,00
3-PACOTAOEM  FITA: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = 10.500,00

_NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA.
ATENDEMOS TODOS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX.

PARA FAZER S/PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL C/CARTA DETALHADA PARA A. NASSER
RUA GONZAGA BASTOS, 411/203 — VILA ISABEL — RJ — CEP 20544 — TEL.: (021) 234-0775. FILIAL CURITIBA — TEL.: (041) 242-8969
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1250 M@=N
1260 IF MOL,N)¢3-2 THEN 1340

1270 I=Mié,H)

1280 IF H(4,N)IRNDCL00) I=H(S, N)

£290 IF M(2_N)IRND(100)I=H(3_ N)

1300 GOTO 1030 i

£310 RETURN

i320 PRINT

1330 PRINT TAH(20);”PARA GUE DIRECAO”;
1340 AS="NLCBOSP

1350 AR=7

1360 GOSUB B0

1370 IF a$(B THEN 1420

1380 PRINT TAB(20):“FIQUE ESPERTO!!%
1390 GOSUR 1470

1400 GOSUB liS30

1410 GOTO 1320

1420 IF AL1{7 THEN 1460

1430 GOSUR 430

1440 PRINT”VOCE TEM”;58;7 PONTOS.”

1450 GOTO 1320

1460 RETURN

1470 PRINT

1480 PRINTTECLE (N>ORTE, (S)UL, <LJES
TE , (0)ESTE, (C)IMA”

1490 PRINT7OU (B>AIXO, E ¢(F) PARA VER
05 PONTOS.”

1500 PRINT

1510 PRINT

1520 RETURN

1530 I=INT(N/5)

1540 J=N-S*I+1

1550 ONI+1G0T01560,4570,1580,4550,1400
,1640,1620,1630,1640, 1650

1540 ONJGOTO1770,1780,1840,1850, 1890
1570 ONJBGOTO4920,1940,2000, 2050, 2080
1580 ONJGOTO2100,2150,2190,2220, 2280
1590 ONJGOTOZ2330,2370,2420,2470,2500
1400 ONJGOTO2S50,2410,2670,2690,2720
1640 ONJBOTO2770,2840, 2890, 2930, 2950
1620 ONJGOTOI0O0, 3050, 3400, 3450, 3180
1630 ONJGOTO3240,3240,3270,3300,3340
1640 ONJGOTO3400,3430,3470, 9320, 5330
1650 ONJGOTO9340,9350, 9340, 9370, 9390
1660 IF T(OM THEN 1690

1670 PRINT

1480 PRINT"V O CE ACHOU 0 TE
SOUROI I 1¥

1690 IF T¢»T2 THEN i760

1700 IF T4=T2 THEM 1740

1740 IF Ti¢N THEN i760

1720 PRINT

1730 PRINTUM RECADO NA PAREDE DIZ:¥
1740 PRINT 0S5 MAGOS NUNCA ESCOND
EM SEUS TESOUROS”
1750 PRINT”

UGAR  HA HA HA ™~
1760 RETURN

1770 DATA42,23,12
1780 DATAL,0,0,0,0,0,0

1790 PRINT#VOCE ESTA' NUM GUARTO. SEM &
ATDA.”

1800 GOTO 1660

1810 DATAZ,-2,104,-2,0,0,0

1820 PRINT"VOCE NAO PODE ATRAVESSAR PE
DRAS.”

1830 PRINT

1840 GOTO 1460

1850 DATA3,33,2,1,10,106,4

1840 PRINTZHA” UM CORREDOR QUE VAI DE
MORTE A SUL.”

1870 PRINTZEXISTE TAMBEM UNA PASSAGERN
& OESTE.”

1880 GOTO 1660

1890 D&TA4,3,30,2,14,2,1

1900 PRINTZVOCE ESTA’ NO TOPO DA ESCAD
& DA MASHORRA ESCURA E UMIDA. HAT™ REST
0S MORTAIS AQUI.”

1940 BGOTO 1660

1920 DATAS,9,8,15,10,8,16

1930 PRINT“VOCE ESTA’ NA PONTE LEVADIC
a.

1940 PRINTZUA' PARA O SUL PARA ENTRAR.
7

DUAS VEZES WO MESHO L

1950 GOTO 1440
1960 DATAG,16,3,2,10,2,2

1970 PRINT¥VOCE ESTA’ NO QUARTO DO CAV
ALEIRO NEGRO.”

1980 PRINT#FELIZMENTE ELE NAO ESTA’ AQ
UI AGDRA.¥

1950 GOTO 1660

2000 DATA7,-2,404,-<,u,0,0

2040 PRINTZ0 CAVALEIRO ESTAT AQUIt!
2020 PRINT#FUJALILL RAPIDOI!1#
2030 PRINT

2040 GOTO 164D

2050 DATAB,i8,18,15,10,18,9

2060 PRINT#VOCE ESTA® PEFDIDO M& FLORE
5TA MEGRAL 1

2070 GOTO 1440

2080 DATA®,-2,33,5,4,0,-2

2090 GOTO 144D

2400 DATAID,-2,104,-2,0,0,0

2410 PRINT“VOCE NAO IRA’ MUITO LONGE"
2150 PRINTYCAVANDO NO CHAO DE PEDRAS!”
2430 PRINT

2140 GOTO 1640

2450 DATALL,1,13,4,2,1,2

21460 PRINT#VOCE ESTA' NO FUNDO DA HASH
ORRA .

2170 PRINT“AQUI ESTA' CHELO DE ESQUELE
TOS.#

2180 GOTO 1440

2490 DATAL2,36,2,1,2,4,8

2200 PRINT”VOCE ESTA’ NUM QUARTO SEM S
ATDA!"

2210 GOTO 1440

2220 DATALR,2,37,2,4,14,44

2230 PRINT#VOCE ESTA’ NUMA CAMARS LARG
A. EXISTE UMa”

2240 PRINTYMESA REDONDA COM HOMES BRAV
ADOS. ALGUEM DEIXOU” ‘

2250 PRINT”UMA TOCHA M& PAREDE. 0S5 LUS
TRES ACIMA®

2260 PRINT”DE VOCE ESTAD CAINDO.”

2270 GOT01&40

2280 DATAL4,13,4,19,2,51,34

2290 PRINT#UOCE ESTA’ PROXIMO A UM& ES
CADA."

2295 PRINT”LA’ EM CIMA, N& PAREDE,“
2300 PRINTESTA' RABISCADA & SEGUINTE
MENSAGEM: "

2310 PRINT” "MERLIN ESTEVE AQUI ™~
2315 PRINT#A0 SEU LADO EXISTEM TAMBEM
DUAS PORTAS”

2320 GOTO 1440

2330 DATALS,-2,i04,-2,0,0,0

2340 PRINTZVOCE NAO E' UM PASSAROII! F
TRUE COM 08 PES N0 CHAO.”

2350 PRINT

2360 GOTO 1440

2370 DATAL4,5,33,2,10,1,106

2380 PRINT“VOCE ESTA’ MO CALABOUCO. UM
& PASSAGEM ESTREITA”

2390 PRINT“VAI PARA LESTE, E VOCE PODE
CAMINHAR PARA O SUL”

2400 PRINTZOU OESTE. HA® LUZ A0 NORTE.
7

2410 GOTO 1460
2420 DATAI7,-2,i01,-2,0,0,0

2430 PRINT”E’ MUITO ESTREITO VOCE NAO
PODE”

2440 PRINT#PASSAR LEVANDO 0 TESOURO”
2450 PRINT

2440 GOTO 1440

2470 DATAi8,-2,101,8,0,0,0

2480 PRINTZEU ACHG QUE VOCE HAO ACHARA
" 0 CASTELOY

2490 GOTD 1440

2500 DATAL9,224,2,2, 44, 1, 42

25i0 PRINT“VOCE ESTAT NO TOFO DE UMA E
SCADA .

2520 PRINT”ABAIXO DE VOCE HA’ UM& MENS

AGEM:z¥

2530 PRINT

2540 GOTO 1440
2550 DATA20,226,1,2,2,25,2

2560 PRINT“VOCE ESTA’ A0 NORTE DE UHA
FEND& . #

2570 PRINT”ELA E’ MUITO LARGA PARA SER
PULADA. 0S5 ECOS”

2580 PRINT”LA’ DE BAIXO S&0 & UNICA IN
DICACAD DE SUA”

2590 PRINT“PROFUMDIDADE.”

2600 GOTO 1440

2410 DATA2L,1,224,2,2, 38,25

2620 PRINT#VOCE ESTA® N& TORRE. LA’ EM
BALIXO

2430 PRINTJONAS, 0 DRAGAO DO CASTELO,
NADA ATRAVES”

2640 PRINTDOS PERIGOSOS FOSS0S INFEST
4DOS DE JACARES.”

2460 GOTO 1460

2470 DATAZZ,-2,33,13,50,29,30

2480 GOTO L1440

2490 DATA23,2,4,2,31,2,2

2700 PRINT#VOCE ESTA’ N4 SACADA ACIMA
DA SALA DA GUILHOTINA.”

'HERLIN ESTEVE AQUI ™™

2710 GOTO 1440

2720 DATAZ4,-2,1i04,19,0,0,0
2730 PRINTZOUVI 085 PASS505 DO GIGANTE L
oo

2740 PRINTYE™ MELHOR VOLTAR PaR& TRAS™
2750 PRINT

27460 GOTO 14460

2770 DATA2S,24,20,2,2,4,1%

2780 PRINTYVOLE ESTA MO QUARTO DO GIGA
MTE. E MELHOR VOLTAR”

2600 GOTO 1é40

2840 DATAZ4,-2,65,-2,50,14,4i4

2820 PRINT”VOCE ESTA ™ NO SISTEMA OFERA
CIONAL™

2830 PRINTZE INTERPRETADOR DO COMPUTAD
oR .

2840 PRINT

2850 PRINTYDESCULPE, MAS VISITANTES NA
0 SAQ PERMITIDOS.”

28B40 PRINTYVOCE TERA™ AUE SAIR.”

2870 PRINT

2880 GOTO 1660

2AT0 DATA27 ,2,40,2,2,21,20

2700 PRINTVOCE ESTa™ MO PaALACIOC DE CR
ISTAL. :

2910 PRINT“MISTERIOSAS HUSICAS DO ALEM

a

2920 PRINTRESS0AM NAS FAREDES....”

2930 DATAZE,-2,40,221,50,14,19

2940 BOTO 1440

2950 DATAR?,2,42,2,43,1,4

2940 PRINT#UOCE ESTA' NO TOPO DE UMA R
AMPA GIGANTE.”

2970 PRINT“VOCE PODERA’ ESCORREGAR PAR
A BAIXO, MAS”

2980 PRINT#NAO PODERA’ SUBIR DE VOLTA™
2990 GOTO 1460

JO0O0 DATA3D,34,34,2,1,4,2

3040 PRINTVOCE ESTA’ EM UM& PEQUENA C
ELA. AGUI Ha '~

3020 PRINT#UM LIVRO CHAMADO 71001 TRUG
UES DE MAGIA '~

3030 PRINT#ASSINADO POR MERLIN, TODO M
OFADO .~

3040 GOTO $440

3050 DATARL,14,14,23,2,41,2

3060 PRINT#UOCE ESTA® NA SALA DA GUILH
OTIMA; UMA PEDRA”

3070 PRINT#PONTEAGUDA BALANCA PRECARIA
MENTE APOIADA"

3080 PRINT”NA SACADA ACIMA DE VOCE.”
3090 GOTO 1660

3100 DATA32,-2,104,514,0,0,0

3110 PRINT#VOCE ESTA' NUM ABISMO, ESCO
RREGANDO NAS PEDRAS.”

3120 PRINT#NAO H&’ JEITO DE PARAR!!!
AGUENTA FIRMED”

3130 PRINT

3140 GOTO 1440

3150 DATAS3,2,1,2,1,116,3

3160 PRINT“A PASSAGEM ESTREITA FAZ UMA
CURVAL ™

3470 GOTO 1440

3iB0 DATA34,1,35,2,1,30,30

3190 PRINT#ISTO AQUI E’' UM PEQUEND E E
NROLADO LABIRINTO.”

3200 GOTO 4660

3210 DATA3S,2,1,2,37,34,36

3220 PRINT#ISTO AGUI E” UM PEQUEND E E

NROLADO LABIRINTO.”

3230 GOTO 1640

3240 DATAZ4,35,2,1,37,34,12

3250 PRINT#ISTO 4QUI E' UM PEQUENO E E

NROLADO LABIRINTO.”

3240 GOTO 1440

3270 DATAS7,2,1,35,2,13,2

3280 PRINT#ISTO AQUI E° UM PEQUENO E E
NROLADO LABIRINTO.” :

3250 GOTO 1660

3300 DATA3E,2,21,2,116,1,2

3310 PRINT#VOCE ESTA™ NA SALA PROIBIDA
. HAT UMA

3320 PRINT#PEDRA COM UMA ESPADA CRAVAD
A NELA.”

3330 PRINTZ0 CHAO E' COBERTO DE 05SS0S,
REMANESCENTES DE ANTIGOS”

3340 PRINT#RITUAIS. UM PEQUENO TUNEL D
ESPONTA NO CHAC.”

3350 GOTO 1460

3340 DATA3?,2,4D,2,32,21,24

3370 PRINTZUOCE ESTA’ NUM BURACO MEGRO
. & FORCA”

3380 PRINT”DA GRAVIDADE E’ ESMAGADORA™

3370 GOTO i&éD

3400 DATA40,40,40,2,2,40,44

3410 PRINT”VOCE ESTA™ NUM LABIRINTO"

3420 GOTO 1440

3430 DATA44_40,40,40,2,40,3%

3440 PRINTYVOCE ESTAT NUM LABIRIMNTO

3450 PRINTYESTA™ HUITO ESCURO AGUIY

3440 GOTO 1660

3470 DATA4Z,.28,P78,26,28,28,28

3480 PRINTYVOCE ESTA’ NA FORMALHA DOS

ESPIRITOS.”

3490 PRINT”A FUMACA E* MUITO DEMSA. TO

DAS AS™

3500 PRINTYDIRECOES PARECEM & HESHMA.™

3540 GOTO 1440

3520 END

5000 CLS:PRINT CHR®(23)

5040 PRINTa444,"C A 5 T E L 0¥

5020 FRINT@838,“por Fernande Costa Deo
L

5030 IF IMKEY$="" THEN 3030

5035 CLS

5034 PRINTZPRINTIPRINT

5040 PRINT# Voce esta” em frente a
ponte levadica de um castelo q
ue dizem ser mal-assombrado. Um velho
misterioso com uma FOURR SUPEr &
stranha lhe diz que nos tempos medieva
is o e

S050 PRINT"castelo pertenceu ao Rei Ar
thur e heje esta’™ habitado pe- 1
as espiritos do rei = de sua corte. Es
te velhe lhe acon- selha a3 nao e
ntrar ne castelo & desaparece misterio
samen-— tea”

0460 PRINT™ Se voce btem sangue fri

o, gosta de emocoes fortes e q
uer se apoderar do TESOMWG REAC, va p
ara o sul para en- trar. Boa Sor
L

5070 IF IWKEY%=~* THEN 5070 ELSE RE
M

MICRO SISTEMAS
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Labirinto tridimensional

Leonardo Robert de Carvalho Braga

Ao ir & casa de um amigo, joguei no seu TK 82C o labirinto tridi-

mensional e gostei. Assim, decidi fazer para o Color Computer um jogo
igual.
s O objetivo do jogo é encontrar a saida do labirinto. Para tanto, vocé
deve movimentar-se usando as teclas F para frente, T para tras, E para a
esquerda e D para a direita. Caso vocé queira saber a sua localizagdo no
labirinto, tecle A.

O jogo inicialmente questiona se vocé deseja criar o seu labirinto. Se
a resposta for sim, vocé usars as setas para criar as paredes do mesmo,
além de deixar os pontos pretos (corredores) da largura de um Gnico pi-
xel, obrigatoriamente. Apos desenhar o labirinto, coloque o cursor no
local onde vocé quer que seja o inicio & tecle |. Agora, cologue o cursor
na saida do labirinto e tecle 5. N3o esqueca de colocar o infcio sempre
antes da saida. Caso vocé tenha respondido nao, comece a jogar, pois no
jogo ha um labirinto j& pronto, com saidas randdmicas.

O programa possui vérias linhas REM auto-explicativas, e tem a se-
guinte estrutura:

Linha 10 a 290: Visual inicial

Linha 300 a 370: Escolha dos labirintos

Linha 380 a 640: Montagem do labirinto do programa

Linha 650 a 750: Instruces para construcdo do labirinto

Linha 760 a 970: Sub-rotinza para desenhar o labirinto a ser

construido

Linha 980 a 1140: Efetuacdo da jogada ou movimento

Linha 1150 a 1360: Movimentacdes

Linha 1370 a 1710: Desenho das paredes

Linha 1720 a 1900: Pedido de zjuda, mensagem de vitoria e fim.

A velocidade do jogo pode ser implementada pelo comando POKE
65495,0. Caso vocé queirz sumentar ainda mais a velocidade, podera
retirar as sub-rotinas compreendidas entre as linhas 1370 e 1690.

E possivel também criar um escore, bastando para isso colocar um
loop de contagem ou de limitaco do tempo entre as linhas 1050 a
1140.

Quanto ao jogo, é uma excelents diversdo, devido as inGmeras Possi-
bilidades de criar Iabirintos. Assim, boa sorte e cuidado para ndo se
perder.

Leonardo Robert de Carvalho Braga € estudante de medicina e quimica.
Ele também estuda o BASIC=z o Assembler, além de ser um interessado
pelo software e hardware dos micros dz linha TRS-Color.

O 7969 530 36 36 36 3 96 3696 06 306 3 06 3 36 26 36 3600 S X X 3 6 36 ZDD F’RINT'&JQS?,”(F> MOVE~SE PARA 57: f
*LEONARDO ROBERT DE C. BRAGA= FRENTE" o 480 Da P15.17,86,10,16,44,
#EMD: RUA ARLINDO NOGUEIRA = 210 PRINTZ2E?,74{T» MOVE~S5E PARA ‘.f,i.? -_,:9,17,9,1/,10,17,
* N $1&5/5UL. CEP £4000% TRAS”; 15,17 7,17,19,48 42,48, 15
5 TERESINA - PT . 220 PRINT@324,7¢(D> MOVE-SE PARA 19,9 $,12,49 14,49 18,20
#TEL: (0B&) 222-54i59 * DIREITA™: L1s8.2 £0,21,44,24, 12,21 ,4
3903030 390 30 34 0636 96 9638 00 03 0 30 360 96 20 003 06 6 36 230 PRINT@3G3,”(E) MOVE-SE PARA 4.2%; 5.22,40,22,48,23, 10,
ESGUERDA™ 23, 14 13,23,14,23 14,23
10 7 visual do inicio 240 PRINT®385,“(A> PARA PEDIR AU .18
20 CLSO XILIO"; 490 Dy 16,24,18,25 10,
ré{:; PR=HRE(4128) 250 PRINTO450,”TECLE (ENTER> PAR 25,14 23,15,25,146,26
40 PRINTO234, “L7#+PB+" A" +P G B 4P A CONTINUAR”; ~ .11,26,13,26, 2
B4 T PG+ RAAP ST 5P Gr NP e 260 IF INKEYS=""THEN240 .27,44,27.13
PG 270 CLS4 8,13,28,14, 28
B e 280 PRINTE?, “+++LABIRINTO+++% 15,2917 .29 1
5 y e i r ; =¥ L L0 27,
50 PRINTA3P2,“LEONARDO ROBERT”; e e O Son b T e
. 300 PRINT39%,“VOCE DESEJA CRIAR 30,17,31,9,31,53,35.15.31 .16 .31
T i DES »17,34,9,31,43,34,15,34 14,31,
a0 §Z§”2233$5 ;ngTéP " SEU PROPRIOLABIRINTOP, $7,31,19,33,10,32, 15,3515, 3% 17
B0 PRINTER,CHRS(134+80) 310 AS=INKEYS .32,19,32,10,33,13,33,15,33,17,3
90 PRINT@R+480,CHRS(134480) , 920 IF AS="S” THEN 640 ELSE IF A 4,12 34 34,17,34 18
100 PRINT@R*16,CHRS(134+80); 330 P;?5¥a§§2 “OK! PODE COMECAR 2 =g =
140 PRINT@(R¥16)+30, CHRS (134+80) A JOBAR. . S
- ’ T ; 340 FOR R=i TO 840 S40 NEXT
L e i :
£20 PLAY”T255L25503ABCOZARCOLABE 50 e T g e R
5 3460 ' labirinto ja pronto 560 R=RND(&)
;ig ?E:Tﬂzi TO 2000 370 QCREENi,O S70 347&15,2,32,8,14,14,15,20,35
150 NEXT R i 380 PCLS2 .16,.27 .20
1460 CLES 390 CLSO 580 FOR Ri=1 TO R
=2 400 FOR H=14 TO 35 590 READ Xi, Y4
170 PRINT@P,”~~-LABIRTINTQ-——"3 = L,
180 ERINTgiéi “0 OBJETIVO DESTE 410 SET(H,8, 1) 600 NEXT Ri: RESET(X1,Yi)
JOBO E’ ENCONTRAR A SATDA DO LAz 420 SET(H,20,1) 640 x=adsy=14
TRINTO e 430 NEXT H _ 420 GOSUE9E0
190 PRINT@145,”VOCE MOVIMENTA-sE 440 FOR V=8 TO 20 630 " como devo construir o labi
! T L R 450 SET(14,V,4) Finto
2o - ITE TE 5 L
=”?TILI£ANDO AS SEGUINTES TECLA 460 SET(38 0 1)

CENTER

GAMA SOFTNEWS. Aqui tem tudo o que lhe interessa sobre seu
MSX. Noticias sobre o CURSO GAMA DE BASIC, 0 12 curso de Basic
por correspondéncia do Brasil. GAMA TELESOFT, saiba como rece.
ber pela GAMA SOFTWARE os seus programas gravados em disco,
através do telefone. GAMA HARDWARE, como adquirir toda a linha
de periféricos e suprimentos para o seu MSX, através do correio. E a
linha pioneira de programas para MSX e parao MSX-2, que assim co-
mo o GAMA TELESOFT é uma inovacéo exclusiva da sua GAMA
SOFTWARE.

=
'Solicite assinatura
G RATIS ¢ d0 nosso catalogo!

Preencha o cupom abaixo e remeta ara:
Gama Software Ltda. - Caixa Postal 94368 . CEP 25800
Trés Rios - RJ - Tel. (0242) 52.0687

NOME

EMDERECO

BAIRRO CEP
CIDADE ESTADO
DATA.. ofl % .. ASSINATURA

R ——



440 PRINT@163,70K. SIGA AS INETR
UGCOES”y

&%0 PRINTR227 ,71.USE AS SETAS P
aRAa  MOVIHMENTAR O PONTO VERDE”:
&40 PRINTE294,72.4 FAIXA ERANCA
A0 REDOR LA DELIMITA-A":
470 PRINTZ “3.FARA APAGAR O L
QCAL ONDE ENCONTRA-SE O PONTO, T
ECLE {A>.
680 PRINT

1 ,”TECLE ENTER PARA
YE="" THEN &%0

36,"4.AP05 DESENHAR ©

COLOGUE O PONTO VERDE

LO DO INICIO (QUALQUEKR L.
ENTAQ TECLE <(I>";

7 FRINTZL94,"5.AG0RA COLOQUE 0O

ONTO  VERDE MO LOCAL DA SAIDA

= TECLE (8)>*,

7320 PRINT®291,”<{ENTER} PARA DESE

NHAR

740 IF INKEY%="* THEN 740

730 7 calculos & construcao do 1

abirinto

740 CLSO

770 FOR x=i TO &3

780 SET(X,1,5)

70 SET(X, 30,5

BOO NEXT X

Bi0 FOR Y=i TO 30

820 SETL,Y,5)

B30 BET(&3,Y,3)

B840 NEXT Y

B50 X=01Y=0:H=23:V=23

Ba&0D BET(M,V, 1)

B70 AT=INKEYS

BBO PLAY"AB

#4590 IF A%="" THEN 870

OO IF A%="AY THEN RESET(H, V=G0

TG 870

TiLBOZABCDTZ
720 IF A%=~S” THEN Xi=H iYi=Vy:z G
OTG 980

?30 IF A%=CHRB(Y) THEN H=H+i ELS
E IF A%=CHR%(8} THEW H=H-i

2?40 IF A%=CHR®{(?4) THEN V=V-i EL
SE IF AL=CHRS(10) THEN V=U+4

250 SET(H,V, 1)

460 BOTOBYO

270 7 gspera e sfetuacao da joga
da

280 PLAYZTR5501V30"

P90 HX=20:HY=20

i000 PHMODE3, 1

1010 SCREENL,D

i020 COLOR3,2

1030 PLCLS

1040 AB=INKEYS

i050 IF a%=*" THEN 1040

1040 HX=20:HY=20

i070 PCLS

1080 IF A%="F" THEN Wi=-izW=-4:(G
08UB 14150

10?0 IF A%="T" THEN Wi=i:W=4:(08
WB 4150

1400 IF A%="E"” THEN Zi=-i{:Z=-4:0
OBUB i240

1410 IF A%="D" THEN Zi=1:Z=4:0G0S
U i240

1120 IF A%="A" THEN GOSBUB 4i720
1130 GOTO 1040

1440 'calculos para frente/tras
1150 FOR K=Y TO Y+W STEP Wi

1160 IF K=Y AND X=Xi AND Y=Y4i TH
EM 1i8i0

1470 IF X=Xi AND K=Yi THEN Y=Y+W
1 sRETURN

1480 IF POINT(X,K+Wi)<»0 THEN G
OSUB 1i5B0:= IF K{>Y THEN Y=Y+Wi:R
ETURN ELSE RETURN

1490 IF POINT(X-1,K+Wi)<>0 THEN
GOSUB 1340 ELSE GOSUB 1420

i200 IF POINT(X+i K+Wi){>0 THEN
GOSUB 1440 ELSE GOSUB L1330

1210 NEXT K

1220 GOSUB 16350

1230 Y=Y+UWi

1240 RETURN

1250 "caleulos para a esquerdarsd
ireita

1260 FOR K=X TO X+Z STEP Zi

1270 IF HK=X AND X=Xi AND Y=Yi TH
EN i810

1280 IF K=Xi AND Y=Y1i THEN X=X+Z
iz RETURN

1290 IF POINT(K+Zi,¥2€>0 THEM GO
SUB 45803 IF K{)X THEN X=X+Zi: R
ETURN ELSE RETURN

1300 IF POINTCOR+Z4,Y-13430 THEN
GOSUB 1340 ELSE GOSUB 1420

L340 IF POINTIK+ZL,Y+424X0 THEN
GOSUB 14460 ELSE GOSUB 1530

1320 NEXT K

1330 GOSUB 1450

1340 X=X+Zi

1350 RETURN

1360 Tlado esquerdo sem porta
1370 LINE(HX-20,HY-15)-(HX,HY),P
SET

1380 LINE~(HX, i90~HY» PSET

1390 LINE-(HX-20,208-HY) , PSET
1400 PLAYYGER”

1410 RETURN

1420 "lado esguerdo com porita
1430 LINE(HX-20,HY)—-(HX,i90-HY),
PSET,B

1440 PLAYYLAGY

1450 RETURN .

1460 "lado direito sem porta
1470 LINE(275-HX HY-19)-(255-HX,
HY3 ,PBET

1480 LINE-(255-HX,1i%90~MY) , PSET
1490 LINE-(2YS5-HX,205-HY) , PSET
1500 HX=MHX+20aHY=HY+1i5

1540 PLAYZDGA

1520 RETURN

15830 "lado direito com porta
1540 LINEC(RSS-HX, HY)-(275-HX, 1?0
~HY},PSET B

1550 HX=HX+20:zHY=HY+135

1560 PLAY GAD

i%70 RETURN

1580 "fim do labirinto & cores
1590 LINE(HX-20, HY-153)~{275~-HX,2
O%-HY),PSET,B

1400 PAINTCLES,00,4,3

1610 PAINT(125,191),3,3

14620 PLAYZEDF™

1630 RETURN

1640 “desenho da parede final co
m o integrrogacan § Cores

1450 LINE(HX-20, HY-15)-1275-HX,2
03-HY)  PBET B

14460 DRAWZBMIZ2Z, POE2REF2DAGAD2ED
2027

1670 PAINTOL2S,00,4,3

1480 PAINT(LIR2E,194),3,38

1420 PLAY ABLCY

1700 RETURN

4710 7 pedido de ajuda

1720 SCREEND,O

i730 FOR R=i TO 200 STEP &0

1740 SET(X,Y, 17

1750 SOUNDR,{

1760 REBET(X,Y)

1770 NEXT R

1780 SCREENi,O

1790 RETURN

1800 *wvitoria |

4840 SCREEND,{:PRINTILZ,”paraben
S”;

i820 FOR R=i TC 255 STEP 3

1830 SCUND R,2

1840 MEXT R

i850 CLS3

1860 PRINT@204,”DE NOVO?"y

1870 A%=INKEYS

i880 IF A%=7" THEN i870

i8%90 IF A%="“5" THEN 140 ELSE CLS
s END

COMPROU
UMAPPLE?

Seja s6cio do...

O melhor clube do Brasil
oferece para vocé o mais
completo acervo de programas
para se Apple Ii + lle.
Ficando sécio vocé vai usufruir
melhor seu Apple.

Escreva para
Caixa Postal 62521
CEP 01295 - Sdo Paulo - SP.

L abiri

MICRO S:STEMAS

[EL]

0 SISTEMA DE

CONTABILIDADE GERAL
COM PLAND DE CONTAS
DE 5 GRAUS DEFINIDD PELO
USUARID, HISTORICOS
PADRONIZADDS, EMISSAC DE RAZAQ,
DIARIO, BALANCETE, BALANCO, EXTRATO DE
CONTA, RESULTADD DO EXERCICIO NO PADRAD
00 IMPOSTO DE RENDA € GERADOR DE RELATORIOS.

OPORTUNIDADE UNICA PARA VOCE ADQUIRIA
SEU SISTEMA DE CONTABILIDADE QUE
NADA FICA A DEVER AOS MELHORES
EXISTENTES NO MERCADO.

QUTROS SOFTWARES

o CONTAS A PAGAR

e CONTAS A RECEBER
 ESTOQUE -

® CONTROLE FINANCEIRO

 DISPONIVEL PARA

MSX, APPLE,
CP-500

ATENDEMOS ATODO U BR

H & J SOFTWARE LTDA.
Rua Cande de Bonfim, 228 - Lj. A- RJ,
Tel. {021} 284-2031




Rotscreen

Carlos Eduardo C. de Matos

Os usudrios do ZX Spectrum (TK90X) que gostam de ela-
borar jogos devem estar sentindo uma dificuldade: a falta de
rotinas de efeitos de video para esta linha. A partir de agora,
ndo precisam chorar mais, pois 0 Rotscreen chegou para ajudé-
los.

Assim, digite o programa da listagem 1 e grave-o com SAVE
““ROTSCREEN" LINE 10. Entre depois com NEW e CLEAR
31999. Carregue o "Monitor Assembler no TKQ0X", publica-
do em MS n® 51, e digite os codigos hexa da listagem 2 a partir
do endereco 32000.

Terminada a digitagdo, se seu micro tiver 16 Kb, grave o
bloco Assembler logo depois da listagem 1 com SAVE ““RS”
CODE 32000, 456. Caso seu micro tiver 48 Kb, apague o mo-
nitor com NEW (o bloco Assembler ndo sera afetado) e digite
o programa da listagem 3. Ao ser rodado, ele renumeraré a par-
te Assembler e executard um SAVE. Grave logo depois da pri-
meira listagem.

Os Magos do software para MSX

TURBO MODULA Il (Ling.)® KENDOQ ® MSX TOOLS ® POLICE
ACADEMY 2 ® HE MAN ® ULTRA MAN ® MOVPAC ® TEMPTA-
TION e GLASS » TIMEBOMB ® CULKAVE ® INCA ® BOILED »
DRACULA = STARBYTE ® KNIGHTGHOST = NEMESIS E

QOUTROS..

Vocé avalia um servigo pela sua eficiéncia:

» Nossaqualidade . ...........ooovvinvinneannn indiscutivel
® NOSSa EXPENBNCIA. - - . .cvinniva s ins inigualavel

® Nossoprazofentrega ........................ 24 horas + correio

B MOSSOACErVO . .. ... i i .+ 2000 titulos

* Nossadocumentagdo ....................... farta

® Nossosupercatdlogo. ...............000inn gratis ([pega o seu!)
® Mossoslangamentos ... ... ... ... ... .. ... semanalmente

® Nossas promogdes . .. ...... -... diversas

Comeo v&, ninguém tem mais a oferecer do que o Mago da Lazzarosoft.
Escreva-nos e receba um brinde! Vocg 56 tem a ganhar!

* Jogo(gqualquerum) ... C 28 100,00

e JogoNemesis + DiSCO. i Cz$ 700,00

e Aplicativos/Utilitarios . Cz$ 300,00

e Copiadores ...... . Cz§ 450,00

® Linguagens ...... e CZ8 450,00

® Discoou Fita de Qualidade ...... v L2 360,00
(em média comportam 12 programas)

® Custo postal (encomenda registradal ........... ......... Cz% 150,00

Enviar cheque nominal cruzado & Carlos Henrigue B. Magalhaes, for-
necendo o maximo de informagdes sobre seu equipamento e telefone
para um eventual contacto.

Caixa Postal 1955 — CEP 20001 — Rio de Janeiro — R}
Tel.: (021) 248-1575

USANDO O ROTSCREEN

O Rotscreen é um conjunto de oito rotinas independentes.
Todas elas utilizam os enderegos 23296-23299 para ler os se-
guintes dados:

23296 — coluna inicial

23297 — linha inicial

23298 — namero de colunas

23299 — namero de linhas

Esta € a melhor caracteristica do programa, pois possibilita
a criagdo de inGmeros efeitos especiais. A listagem 1 dd uma
demonstracdo de alguns.desses efeitos. Veja as rotinas de que o
Rotscreen dispe e seus enderecos: .

32037

Scroll esquerda 64805 roda a tela para a esquerda

Scroll direita 32086 64864 roda a tela p/ a direita

Scroll p/ cima 32164 64932 roda a tels pf cima

Scroll pf baixe 32171 64932 roda a tela p/ baixo

Bleck 32284 65052 desenha um bloco na cor corrente

Moldura 32317 65085 desenha uma moldura na Cor corrente

Inverse 32372 65140 inverte a tela

Explosdo 32412 65180 gera uma explos@o. Precisa ser exscu-
-16K- -48K-  tada 20 vezes seguidas.

Lembre-se de definir POKEs nos enderecos 23296-23299,
sendo poderd provocar um crash. A linha inicial ndo pode ser
maior que 23, enquanto a coluna inicial ndo deve ser maior
que 31. O namero de linhas e de colunas ndo pode ser menor
gue um, nem exceder os limites da tela. As duas linhas inferio-
res podem ser usadas.

No caso do Scroll para os lados, o nimero de colunas ndo
deve ser menor que dois. Ja no caso do Scroll para cima ou pa-
ra baixo, o nimero de linhas é que ndo pode ser menor que
dois. Preste atengdo nestas regras para evitar surpresas desagra-
daveis.

Quando quiser usar o Rotscreen, digite a listagem 1, que ele
carregard o bloco Assembler, fard uma demonstracdo e se auto-
destruira, porém esse bloco permanecera na memoria.

Para utiliza-lo com outro programa, proceda da seguinte
forma: faga com que seu programa, quando carregado, execute
um CLEAR 31999 (ou CLEAR 64767 para 48 Kb) e digite o

2 31 a2 + 23297 = linha inicial
b = 23296 = coluna inicial
¢ = 23299 = n? de linhas
d = 23298 = n® de colunas
23
Figura 1
40 MICRO SISTEMAS




bloco Assembler, que deveré estar gravado depois, com SAVE
“RS"” CODE 32000 (ou 64768, para 48 Kb), 456. Sugiro ainda
gue analise a listagem 1 e tente modificar os efeitos, pois assim —F % | ¥ %
aprendera a usar 0s recursos que este programa lhe ofere_?e. 1 §=§ = ; Eﬁgg ;_;Eé
Agora, carregue o Rotscreen. Gostou da demonstragdo? Va- S = EET=E:EFE
mos conhecé-lo melhor.
Primeiro, encha a tela com caracteres quaisquer, para servir
de teste. Depois, digite POKE 23296,5: POKE 23297 5:POKE ECTRON-ELETRONICA LTDA.
23298,22: POKE 23299,12. Isso quer dizer que as rotinas agi-
rdo apenas sobre o bloco de tela da posicdo (5,5) até a (17,27),
formando um retangulo. Veja a figura 1.
Se vocé entrar com RAND USR 32037 (ou 64805, para
48 Kb), vera esse bloco de tela rodar para a esquerda. Percebe
agora por que esta € a melhor caracter(stica do Rotscreen?
Basta usar as rotinas em conjunto, “por os miolos para funcio-
nar’ e conseguira inventar 1E38 efeitos especiais.
O funcionamento de Block e moldura é o seguinte: ele pre-
enche um bloco de tela com o atributo corrente, sem alterar os
caracteres. Caso, seguindo o exemplo anterior, vocé digitasse
RAND USR 32284 (ou 65052, para 48 Kb), veria que os ca-
racteres daquele bloco de tela iriam ficar na cor corrente. Se
estes estivessem pretos sobre o fundo branco e vocé entrasse
com PAPER 6: FLAI:‘.H 1, passariam a t?star sobre fundo ama- T I T o i 100 S50
relo e em flash, depois de executar a rotina. 063 Bilhar 019 River Raid 007 Uboat 018 Padeiro Maluco 317 Abu & Simbel
: L. 149 Video-Poker 080 Time Bandits 046 Spitfire 40 032 Goonies 336 Terminus
Também a rotina de moldura age de modo similar, apenas 162 Ouello' 218 Alla Squadroil 110 Boeig 737 045 Batman 352 Demonia
281 Sete-e-meio 450 Sky Hawk 152 F16 Simulator 4% Knigh Mare 354 Las Tres Luces
que em vez de preencher todo o bloco, ocupa somente sua 284 Super Chess 605 Batlle Chopper 331 The Sprinter 054 King's Valley 540 Star Byte
£ H I ] i 647 Ul 8 i ; il
borda. J4 a rotina de exploséo desfaz os carateres do bloco aos pm:m — i e Man Z”::”"” — e e ecis, S Eroats Hmite |
poucos, sem alterar as cores. Para a dissolugdo completa, preci- 122 Arkanoide el Vo e 074 Pitfall 607 Apeman(D.Kong)
da 20 N da rotina de INVERSE, ela || 30Buakin 25ASA 101 Basquete 103 Miser 52 Jack n N
sa ser executada 20 vezes. No caso da rotina de INV .ela 118 Chiek Fighter  S525ASA sl 103 Mister Do 652 Jack in Nipper-2
é semelhante & funcdo INVERSE do micro, porém inverte o || s#mpersmic  Guema.....s15 313 Galte Bbethal
- ~ - 2 TogRer i S
bloco diretamente e ndo através do PRINT, Agora, deixo por 573 THusion ﬁ',{'ﬁﬁ;ﬁ’fm”l“““ — T el e s Bl
~ e - OTTES e vinas 3
conta de vocés. Bom trabalho! Quebra-cabegas..§ 100 300 [reet Bere! 588 Socenuiebon 151 Camelot Warrior 664 Leon
294 Torres mﬁ;"m Lm‘" 662 Toe Hockey 163 Jumping Rabbit gg?ard Buyle
330 Genogram's i Tank 40 Alpine Sky 165 Monkey Academy %0 lemplalions
St6 Twzvie 595 Rambo [T ; 166 Elevalor Action  Educativas........$ 150
- 598 Memory-Games .- oo 311‘:-‘5““““-“‘5‘50 g‘:l‘?’d R(I;Hlﬁ( I 617 Star Seeker
Carlos Eduardo Carvalho de Matos cursa atualmente o segundo grau e Bola ¢ Baloes....5 100 678 Game-Over | B o el s Human
tem como hobby o desenvolvimento de programas para o seu TK90X. 001 Bounder 688 Game-Over 11 606 Uchimata(judo) 286 B.C.Quest 635 Eletricidade
059 Mister Chin Eenaciais...... s 100 00 Kendo 323 Cruzader 636 Geometria
356 Chost Ball paciais.......... § 100
370 King & Ballon 077 Desolator Labirinto..........5 100 p, em Disco
»E.%E §Eg.ggg Eé Dnggn @: INK @&: C ;EB RF\NO i o H=@ TO 14: FOR F 410 Cob'Heri 177 Zexas Ld. M 026 Mister Woong's 611 DOS Tool's (1 disco) § 1200
T 20 ECRE £2755.M: IF NOT PEEK 5 10 Soceh F. FOKE 2s297, 545 Ball Blazer 295 Alfa Roid 106 Ogro 654 Edimus ¢/ 50 misicas......(1 disco) § 1000
2758 THEN CLEAR 64767: LET w=327 Poke eagga, a E-F.: POKE 332\:9 F 547 Stop The Ball 435 Phantis T 114 Eggerland 655 Curso de Exatas, i
=] = 637 Trail Blazer 140 Globi Blood 529 Memesis...
Eg bg_ﬁ? fCQ$EF‘ INK 4: CLS 1 B T—'F!FWF‘ D“D-:::+“' I._._'I: L_US_.F:‘ 3 248 Mole-Mole
7489 "LOT, 20,20, ey 12012073 opFa o 1 e e S Lodtey LiMitos/apcatvos om e
7 ] I 2; -@: POKE- 232§67.8 pooks 474 COP\*(cophseﬂlredef'm ... § 500
=} B B
pggsgggg 2329%,4. POKE 235287,9: AHE niE r_agg;5+ﬁ? DE'EE a5 %?ﬂ:‘f‘m ﬂ;ﬁﬁwmrls 473 RKP (coplas entre fitas).. 5 500
OKE FOKE 23235,22 . (321544M . ole-Mole 1T 479 Zapper de arquivos. .5 0
Fgg E e :"'[2;2 -.e1 :Eg”n gegva"-ug PORE 232885 ,15 524 Rallway 672 Star Fighter 459 Godzil :g']]gfllwrdesetz:s:‘., o . : :;3
[T 44M) : BAND USSR i32@3T+Ml: POKE 23 Comidss...........5 100 685 Zone-Out Labirinto. 5 150
SCUND F: MEXT 256,156 IERuD UsR [32ess ey 079 Formuls O b 481 Para-disco, apds carga de jogo..... 5 200
il Fo 1JJNDT.GEB-2BRR'IQD use (3 156 Z0UND .1.5. NEXT B MEW o Gt i 557 Droid’s %‘,?,?;;“;;M 482 Printer (imprime telas/jogos)....... § 300
088 American Trock  Fleg@on.eounoe. $100 73 Time Bomh 130 Postal (mh—dunla},,,...........,.A,._ $ 300
Li 1 :;;:P‘W ﬁfy’ﬁ“’é“""‘" 674 Move Pacman vy 505ri0s/aplicativos (disco/fita),
is5ta .P.Ri ta) o 190 Oh Shit!
gem 2CPWod 372 Colony 261 MI0S gaﬁgmima;.&u.l e 5300
S77.Cor ghter Ficcin 150 288 ChimaChima 20 oy Cor O} (Editor/ exto)... o
2000 ¢S 21 20 40 11 00 53 78 5zasz 20 (3 (4 54 fd 54 eb dd it 363 Moble Planet o0 Ec &FIOMETS g4 MSX Bane (Mini Data/Base)...... § 300
e 6 B2 ao @RS 92 5 15 22240 Saradisg ed be 2141092 Na cosnihs...... § 100 403 Science Fiction  Infants.......$ 100 530 Music Studio 67 (edit.musica)_... $ 300
24 75 04 DS 25 04 C6 20 18 SooSe oS 53 G2 Sb 56 00 25 T4 Mister Wong's 411 Martianoids 524 MSXFIG 630 Calendar (imprime calendArios)... § 200
S2 fc 6f Sf £l ¢S ed 4b B@ 32264 20 fa €1 24 f1 5d 20 &F 219 Macatiack 436 Phantis I1 614 Mago Voador I 491 Game-Dhesign (cria jogos).... .5 200
3 ig E»g 3; gg gg ég ég E_!g Eg 32272 3%_ ?g =14 Eg 4-: E% ES é-g 322 Capitain Chef 676 Planet Glass 615 Mapo Voador Il 528 Master-Yoice (digital. som).. § 150
%7 k= T20ER £ e P i 2
3505E SI 53 25 32 02 Sb 47 04 Gooce +4 B0 -4 £4 4b 05 Sb 3a 365 Atack Tomatoes 683 Octagon Squad S16 Missu renpnte LSz em fita $ 150
St naBais e d s e g8 T
@72 - a 32 4 2
gl iMeasans R ba g g | mmeny Nl e ok
ol § ; cd ©3 =2EEE = Zd Hl = y
e e R R Doy omleipiolf i
5115 7 7d 30 &F 8 ds ob oo oooic ou 20 a9 19 o2 i 8% &7 i o * O prego das fitas (ou discos) para gravagio seriio cobrados & par-
21208 3e 85 T 25 54 S5d 2b 33 32352 54 71 3z B2 Sb 3d 85 6f ver (5 e 174, 360K). te: cabem, no méximo, 9 programas em cada uma.
2125 82 St 47 2d ed bs af 12 S3E@ 71 I8 =4 33 @2 5b 71 23 81312 Driver (5 e 1/4, ‘Niodtixtd:mlmr,mmvdape‘seusdudnsmmplelos.
21536 el 24 1 3d 28 ec d1 52 235 3d 2@ fb £9 ed 4L 28 Eb 81313 Driver (3 e 1/2, T20K) (consulte) * Pague com cheque nominal ou Vale-Postal.
g%g; Elﬁa 2]5\ g;:- g? 55 -’.f gi ?i 32376 3a B_f Sb-f5 cd @@ 7d Eg 81911 Livro aprofundand. no MSX § 2.000 * As despesas de retorno, correrfio por nossa conta,
Sic0 == 5; ti IS 3z 0L 55 ba = ?g‘ gf B ég ?g gg ?g ii 81912 Livro 100 dicas para 0 MSX § 2,100 * Nosso catilogo € completo e gritis: é 56 pedir,
218 Fd 15 @5 af 32 bd fd 3e 52400 24 d¢ Sc 15 50 ef 04 F1 £1913 Livro Program. Avancada MSX $ 2.000 ‘Pedldnsacunadeﬁs 1.500, daodlmloszjugusouummpdn—
S1e2 23 3 sh iy g2 &b oo 5b odoo 54 BB oo co.ed 4bgd St o . el e
32152 47-73 15 cd 08 o¢ d4 68 Soea; oo 23 b IS &2 as a3 ed T petovei sakutar 200 e mass mummwm'mwmh’mlmme
3’@203 dd Sk 25 04 cd 80 74 fd J2ed2 Te df 84 30 @1 af 77 23
3,:2@8 62 fd 6b d1 ¢S5 @6 P@ 3a J244@ 1d 2@ S 21 24 dd Sc 15
32216 B2 Sb 47 Se @8 e¢% d5 c& 32448 20 &b @4 fl1 534 20 dc c2
52234 ed b@ -1 41 14 £1 24 33
Ectron Eletrénica Ltda.
Listagem 2 Rua Leite de Morais, 126 (Caixa Postal 12005)
P E—— Metréd Santana — Sdo Paulo — SP
THEN POKE r+.s:2;5352530 L Fone (011) 290-7266 — CEP 02098
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Em busca do tesouro perdido

Alexandre D'AraGjo Vilaca Lobo

Em busca do tesouro perdido & um adventure de texto para IBM-PC s§o NORTE, SUL, LESTE, OESTE, SAIA, ENTRE, OLHE, PEGUE e
que apresenta aproximadamente 23 salas, o que torna o jogo simples, DE._

porém bastante variado em funcdo dos inameros problemas e solucdes E importante lembrar que as frases ditas pelo jogador ndo devem ter
logicas que propde. O objetivo do adventure & recuperar o tesouro gue preposicdes, ou seja, deve-se digitar apenas o verbo ou o verbo e uma
foi roubado do rei de Calacula. Mas, para tal, o aventureiro terd que palavra, todos em letras maidsculas.

passar por varios obstdculos como um duente, um pirata, serpentes, Boa sorte!
urubus famintos e um urso dorminhoco.
Para ajudé-lo nessa empreitada, porém, nosso herOi podera contar Usuérios de MSX também podem jogar este adventure, hastando

com uma série de objetos (teis como uma pd, uma flauta, um barril de
rum, um saco de alpista e até um pedaco de carne semideteriorada, Em-
bara o adventure ndo possua graficos, é possivel obter um bomn entendi-
mento das situacdes. Se for necessario, o jogador devera criar um mapa
com os locais e objetos do jogo.

Os locais mais-interessantes s8o uma ilha, um barco a remo e o inte-
rior de uma cachoeira. Para melhor entendimento e facilidade de uso, o
adventure conta com o comando INVENTARIO, que serve para listar
todos 0s objetos de que o jogador dispde. Os outros comandos basicos

adaptar a tabulagdo das mensagens para 40 colunas e realizar as mo-
dificacGes que se seguem:

Trocar COLOR 31,8 por COLOR 7,0%

Onde == 18 CHRE${18&), Gubstituir por CHRES (1) 4CHRBIET)S
Substituir CHRE{LET) por CHRES(1)+CHRS (9805

Substituir CHR$(IBB) por CHR®(1I+CHRS(F2) 1

Substituir CHRE(280) por CHR& (1) +CHREIF104

Substituir CHRE{(Z2A1} por CHRS$(1}+CHR&18%) 3

Substituir CHRS{Z2E5) por CHRHECEI+OHRS (28) 3

Trocar STRINGSITE,2085) por STRINGEI(ZE.40)%

Modificar a linha 18 para CLEARLOEUISCREEHFIWIDTHIY

AT R R A

"CHR% (1857 3
CHREE (184 " CAVE, : &@g IF INKEYS<>"" THEN GOTO &28
418 GOTO &@d
"CHRS (1840 L3RG °
4@ KEY 1,"NORTE"+CHRE(13I)IKEY Z,"SLL"+ 356 PRINT CHRs{184)}" PEGUE, 774 GOSUR

=]
VOCE

F)IKEY 3,."LESTE"+CHRS (13):xEY 4, "OESTE 7B8 PRINT STA EM UMS FLORESTA.®
(13} 1KEY S, " INVENTARIO"+CHRE(13) VCHRS (18&) 779 PRINT:PRINT'DIRECOES CBVIAS — LESTE,SUL.
S¢ CLS ZeF PRINT CHRS(18&)" DE, "1 PRENT
&@ PRINT CHR$ (201)+STRINGS (V8. 205) +CHRE (187) age INPUT "=> ", A%
" 8 7@ FOR Fei TO 4IPRINT OOUES:NEXT UEHRS (1B&) a1¢ IF MIDE(A$.1,5)=P${1) THEN GBOTOD 75@
86 PRINT CHR${135)" EM S7@ PRINT CHRs(186)" COMPRE. 824 IF MIDS(A%,1,5)=P6(4) THEM BOTD 758
EUSCA DO TESOURD PERDIDO 838 IF MIDS (A%, 1, %{2) THEN BOTD 528
"CHR® {186) "CHRE(1B4) g4@ IF MIDs(A%,.1,5)=PF{T] THEN BOTC S3846
@ PRINT CHR${184)" AD 580 FRINT CHR$(18&)" USE, SE IF MIDS (A%, 1,14) <»"OLHE FLORESTA" THEN &
VENTURE GAME VERSAD 1.2 0TR 858
YCHRE (186} VCHRE (188) 940 PRINTIFPRINT'E UMA FLORESTA MUITO DENSA, "
186 PRINT CHRE(184) 398 PRINT CHRE(18&)" TODAUE, T BEEF
CRIADD FOR . 878 ESs=INFUTS (1)
MEHES (188} "CHR% (1B&) BEg GOTO 74d
118 PRINT CHR${184&)" SLE 408 PRINT CHRS (186} " DESAMARRE, E 894 GOSUB S575@
XANDRE D°ARAUIO VILACA LOBO P8 BOTO 7S¢
"CHRS (188) MCHRS {184} %49 GOSUE S555¢
12¢ PRIMT CHR${1B84)" 418 PRINT CHRS(188)" FALE. S58 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1
EM FEVEREIRD DE 1987 &8 PRINTMVOCE VE UM CASTELD. "
MCHRS (18E) “"CHRS% (18&) 574 PRINT:PRINT"DIRECOES DBVIAS — NORTE,SUL.
133 PRINT CHR${18&)" RUA 426 FOR F=1 TO Z:PRINT ORBUES$INEXT F "
COSME VELHD 51E/782 BLOCO 1 439 PRINT CHR® (1883 3:1COLDR 31,@:FRINT® FEE PRINT
“CHRS {1883 TECLE ENTER FF0 INFUT “e> " As
146 PRINT CHRE{188)" "3 1C0OLOR 7, @:PRI 188 IF MID$IAS,1,5)=Ps(1) THEN GOTO 750
TEL.225-4&6F R.J. ERASIL NT CHR$(18&) 1818 IF MID$(A%,!,5)=F$(4) THEN GOTO 7S¢
"CHRE (1880 44@ PRINT CHRS (200) +5TRINGS (78, 205) +CHRS (188 1820 IF MID${AS,!,3)=P$(2) THEN GDTO 1198
166 FOR F=1 TO 7:FRINT DZUE$:MEXT FiPRINT CH ' 1933 IF MID${AS.1,.T)=P%(3) THEW GOTO :134
RE(184} 5 1COLOR 31,@:FPRINT" 45¢ IF INKEY$<>"" THEN GOTD 47g 1@4¢ 1F MIDE(AS, 1, 18)="ABRA FPORTA" THEN GOTO
TECLE ENTER 480 BOTO 450 - 1276
"3 :COLOR 7,@:PRINT CHR${184) 478 CLS 1858 IF MID${A%,1,13)="ENTRE CASTELO" THEN G
176 PRINT CHRS (ZO8)+5TRINGS (78, 205) +CHRS (188 480 PRINT CHRS (281 +STRING$ {78, 205) +CHRS (187 0TO 1150
) ¥ 1860 IF MID%(AS,1,12)<>"0LHE CASTELD" THEN G
186 IF INKEY3<>"" THEN GOTO 286 498 PRINT CHR$(18&);1C0LOR 1S.81PRINT” oTo @@
156 GOTO 186 INSTRUCOES: 1878 PRINT:PRINTE UM VELHD CASTELD COM UMA
ZBH LS "5 iCOLOR 7,8:PRI PORTA RUSTICA.":REEF
239 LOCATE §2,25:COLDR 1S,8: INPUT"DESEJA INS NT CHR® (18&) 1888 ESE=INPUTS (1)
TRUCDES “;A$:COLOR 7,d SEE FRINT OQUES 1898 GOTO 924¢
CLS S1@ PRINT CHR$ (18&)" COMANDOS: 118¢ GOSUR 573
IF MID${A%,1,11="N" THEN BOTO 748 1118 GOTO 929
244 CLS “CHRS (1880 1156 GOSUE 5598
250 PRINT CHR$ (2813 +5TRINGS (78, 265) <CHRT (187 528 PRINT DOUES 1148 PRINTUWOCE ACABA DE CAIR EM UM FANTANG
3 538 FRINT CHRS(188)" NORTE = Fi, COM CROCODILOS. "
250 PRINT CHRS(186)5:COLDR 15, A:PRINT" 1178 GOTO He8s
INSTRUCOE UCHRS (1B8) IF P=1 THEMN GOTO 1344
= “jIEOLOR 7.8:1FRI 543 PRINT CHR® (188)" SUL = F2, FRINT
NT CHES(18&) ! PRINT"A PORTA ESTA FECHADA. ":BEEP
278 FRINT DOUES YCHRS (184) 1246 ES$=INPUTS (1
288 PRINT CHR${18&)" VEREDS: 558 FRINT CHRS (186} " LESTE = F3, 1256 GOTO 928
1290 PaliPRINT
"CHR%(18&) “CHRS C188) 1568 PRINT"OK,.& PORTA ESTA BBERTA. " :BEEF
296 T OOUE% Sa@ PRINT CHRS (1861 QESTE = 74, 1316 ESF=INPUTH (L)
T CHR$ {186} " OLHE, 1328
HOHRS 1840 1348
"CHRE (184) ST PRINT CHRS (188} " IMVENTARID = FS. 1378 MOV IMENTOG+1
318 PRINT CHRS (18&) " ABRA. BTA EM UM LIMDO CASYELO.":p
CCHRS (1880 :oUM REI."
CCHRS (188) SEE FOR F=i $INEXT FIFRINT CH INT"DIRECOES OBVIAS - SUL.,"

32¢ PRINMT CHR$(18&)" ENTRE, R={13&) 5 tCOLOR

1 AghF

- 1414

Y. fiE
OR 7,8:PRINT CHR${185)
INGE (73, 285) +CHAS (180

IF MIDS(Ad, i
1F MID®iAs, L
IF MIDE(AS, 1

"CHRE {184) HH
358 PRINT CHR®(18&4)" SAIA. S98 PRINT CHRS (244 +

Em busca do tesouro perdido
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MIDS(AS,1,.5)=Ps(4) THEN GOTO 1344
IF MIDE{As,1,8)="FALE REI" THEN GOTO i35

iF MID®EiAs,1,8)<{»"0OLHE REI" THEN GOTO 1

47 PRINT:PRINT"E UM REI BAXINHD E GORDIND

MUITO SIMPATICD.":BEEP

ESs=INFUTSE{1}

GaTo 1348

¥ GOSUR %75

TO 1348

BOEUR 5573

PRINT"EU S0U O REI DE CabaCUL#A E PRECIS

SuUAs AJUDA. "

157@ PRINT"VOCE DEVE BUSCAR PAfA MIM O TESOU

fil ROUBADD DE CALACULA. Y

13B@ FPRINT"TOME CUIDRDD POIS MUITOS PERIGOS

VOCE VAI ENCONTRAR MESTA JORNADA,"

155@ PRINT'CONFORME DISSE O NDSSO PROFETA. "

1608 PRINT"EDA SORTE,E MAQ FALHE."

1618 PRINT

1424 PRINT" "TECL

1634 IF INKEY

1&448 GOTOD 13748

1638 GOSUR S37

1698 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

1733 FRINT"WOCE ESTA EM UM ENORME JARDIM.®

F R=g AMD C=@E THEN FRINT:PRINT"WOCE VE @ UM

ROLO0 DE BAREANTE E UMA CARNE SEMI-DETERIORAD

P

1718 IF R=1 AND C=@ THEM PRINT:PRINT"VOCE VE
M@ CARMNE SEMI-DETERIDRADA. "

172@ IF C=1 AMND R=8 THEM PRINT!FRINT"VDCE VE

: UM ROLD DE BARBANTE."

17358 PRINT:PRINT"DIRECOES OBVIAS - NORTE, SUl.

,LESTE."

1748 PRINT: INPUT =} ", AS

175@ [F MIDS (A%, 1,Sy=P4${1} THEN GOTD

1746 IF MID®(AS, 1,3)=F${2) THEN GOTO

1778 IF MID${A%,1,5)=FE(3) THEM GOTO

178 IF MID$(A%.1,5)=P%(4) THEN GOTS 1650

1753 IF MID®{AS, 1, 141< >"PEGUE BRREANTE" THEN

GOTO - 1B3E

186@ Rsl:FRINT:PRINT"OK,JA PEGUEI.":BEEF

181g ESs=INPUTE{1}

ig2d GOTO 1&58

1838 IF MIDS{AS,1,11)<>"PEGUE CARNE" THEN GO

TO 1860

1E45 C=1:PRINTIPRINT"OK,JA PEGUEL. ":BEER

1858 507D 1810

19&% IF MIDS (A%, 1,18)<»"PEGUE TUDD" THEN GOT

0O 17¢e

1a97g 1:C=)

1886 PRINT:PFRINTYOK,JA FEGUEI.":BEEF

18%¢ GATO 18314

19@d IF MIDSCA$.1,11

TO 174

1518 PRINT:PRINT'E UM JARDIM EMNORME E BEM CU

IDADOD. "t E

15920 ESS=INPUTE(1}

1930 GOTO 1&&6

1748 GOSUR S7S@:GOTO 1&e@

1980 GDSUB SS90

1998 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

2@aE PRINT'VWOCE ESTA A BEIRA DE UM PENHASCO.

p

2016 PRINT:PRINT"DIRECOES OBVIAS - MORTE."

@2y IF PASSARD=1 THEN GOTO 2@4&

2638 PRINT:PRINT"VOCE VE uM PASSARD. "

Z@4d PRIMT: INPUT"=> ", A%

2@S5@ IF MID${As,1,5)=Ps(1) THEN GOTO 1&&@

26468 IF MID$(A$, t,13)<>"PEGUE FASSARO" THEN

EOTD 2i8E

2@7% PRINT:PRINT"ELE NAO PERMITE ISSO.":BEEP

ZEEE ESH=INFUTE1)

24%@ GOTO 197@

Z21@d IF MID$ (A%, 1,2)<>"DE" THEMN GOTO 2132

21td IF MIDs({A%,4,7)<>"ALFISTEY THEN GODTC Z1

9

212¢ GOTO 2204

2138 IF MID${A%,1,3)<"USE" THEN GOTO 2144

2148 IF MIDs{A%,S5,7)<>"ALPISTE" THEN GDTO 21

58

2156 GOTO 2206

2148 IF MIDS (AS,1,13)C>"0LHE PASSARDY THEN &

E ENTER®"
" THEM GOTO 1&36

DLHE JARDIM" THEN GO

070 2198
2178 PRINT:PRINT"E UM PASSARO DELICIOSO.":BE
gr

2186 ES$=INPUTE{1)}:E0T0 1973

219@ GOSUE S75@:6G0TO 1978

2258 IF A1l THEN GOTO 234@

FPASSARO=1:PRINT:PRINT"OK,PEGUEI O F

BEEF

ESH=INPUTH (L)

GOTO 1976

FRINT:PRINT"MNAD FUNCIONA.":BEEP

ESH=INPUTH (1)

GOTO 197@

FPRIMT:FPRINT"WOCE NAQD TEM ALPISTE.":BEEF

EStmIMFUTS (1)

2388 GOTO 1978

1 2598 IF MIDS (A%, 1,314 FE (2} THEN G070 242¢

| ZA40E PRINTIPRIMT"VOCE CAIU NO ABISMD.™

o41@ GOTO SoBd

242¢ IF MIDS (A%, 1,5)=P$(3) THEN GOTOD Z48@

24%¢ IF MID${A%,1,S)=Ps{4) THEN GOTO 248

2aag GOTA 1978

2430 GOSUE 5599

2498 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

2S¢ PRINT'WOCE ESTA DO LADD DE UMA ARVORE E
MA FREMTE DE UMA CAVERNS. "

251@ IF URSO=t THEM BOTO 2544

2526 PRINT:PRINT'VOCE VE : UM URSD DORMINDO

E OBSTRUINDO & PASSAGEM PARA A CAVERMNA.™

255@ PRINT:PRINT"DERECOES DBEVIAS - NORTE,DES

TE":GOTO 2554

2540 PRINT:PRINT"DIRECOES DBVIAS - NORTE,LES

QESTE.

2558 PRINT: INPUT"=2> ", A%

2560 IF MID$(AS,1.S)=Psil)

2579 IF MID® (AS,1,3)

2588 IF MID® (A%,
2598 IF MIDS (A%, 1,5)
2466 P MIDSIA%,1,8)="C
261@ IF URSO=1 THEM GOTO

@:6070 2458

2420 PRINT:FPRINT'NAD PO

" BEEP

ESs=INFUTS (1}

2648 GRTO 5758

2430 GOSUD 5594

2698 MOV IMENTOS=MOVIMENTOS+1

2766 PRINT"WOLE ESTA EM UM POMAR. ":1PRINT:PRI

NT DIRECOES OBVIAS — SUL.®

2718 IF Pa=1 THEN GOTO 273@

272¢ PRINT:PRINT'VOCE VE @ UMA 2@."

2736 PRINT: INPUT"=3 ", A%

2748 IF MID${A$,1,S)1<:Ps(l) THEN GOTO Z7&@
2759 BOTO 1134

2768 IF MIDS(A%,1,3)=P%(2) THEN GOTO 2458

277@ IF MID$(A$,1,5)=P$({3) THEN GOTO Z66#

27E@ IF MIDE (A%, 1,5)=P${4) THEN GOTD Z&a@

2796 IF MID$(As,1.B)<>"PEGUE PA" THEN GOTO 2

asd

ZEOF PA=1:PRINT:PRINT"OK, 0 PEGUE

216 ES$=INPUTS (1)

228 GOTD 2668

2838 IF MIDS(A%,1,18)="PEGUE TUDD" THEN GOTO
28BG

2843 IF MID®(A$,1,16)<3"O0LHE POMAR" THEM GOT

o 2B98

2852 FRINT:PRINTE UM POMAR COMO OUTRD DUALD
UER. ": BEEF

2860 ESS=INPUT${1}

2870 GOTO 22&0

2882 GOTO 288

2854 GOSUB 5750

2906 GOTO Zesd

2748 PRINT

2550 FPRINT"VOCE ACAER DE CAIR EM UM PENHASCO
“

2948 SOTO S&8@

297¢ IF PA=1 THEN GOTO 3814

2986 PRINT:PRINT"VOCE NAD PODE FAZER 1SS0 SE

M UMA PA.IEE

2996 ES$=INPUTS(1)

066 GUTO 2458

I@1g IF URSO<>1 THEN GOTO Z@4@

3628 PRINT:PRINT"WOCE JA CAVOU. ":BEEF

3930 ESS=INPUTS (1):1607T0 245@

3u40 URSO=1

Z@5@ PRINT:PRINT"OK.D URSD CAIU MO BURACD. ":

BEEF

I0s8 ESS=INPUTS (L) 16070 2458

31@49 GDSUBR 5574

T118 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

129 PRINT"WOCE ESTA DENTRO DE UMA FRIA E UM
IDA CAVERNA. "

3@ IF DUENDE=1 THEN SOTO 31&#

314% PRINT:PRINT"VOCE VE : UM DUENDE BUARDARN

DO A PASSABEM."

3156 PRINT:FRINT"DIRECOES OBWIAS - DESTE.":G

07D 178

3166 PRINT:PRINT'DIRECOES OBVIAS - DESTE,LES

TE."

3178 PRINT: INFUT"=> ", A%

3180 IF MID$(A%,1,5)=F3(1) THEN GOTO 3684

3199 IF MID®({A%,1,3)=F${2) THEM GOTO GO9S

320@ IF MID$(A$,1,5)=P$(3) THEN GDTO 4340

3216 IF HIDEIAE,1,5)=F4{4) THEN GOTO 2458

I226 IF MID$(A%,1.10)="DE PABSARD" THEN BOTO

THEN GOTD 25468
THEM S0OTD Z92@
THEN GOTOD

3 FAIER ISTO AGORA.

£EP

MIPS(AS,1.3)="DE " THEN GDTOD 335I@
MID® (A%, L,158)~"0OLHE DUEMDE" THEM GOT
O 335g ELSE GDSUR S75@:G0T0 Sopd

3I2SF IF PASSARO=1 THEN GOTO 3273

I246@ PRINT:PRIMT"VOCE MAD TEM UM PASSARD.":B
EEP

IETE ESHF=INFLUTH 1)

I2B@ GOTO 3938

329 PRIMT:PRINT"OM,0 DUEMDE AGRADECEU E LIE
ERDU A PASSAGEM. " EEF

ES$=INFLUTS (1}
EMTRADA=1:PASSARD=~1:DUENDE=1:G0TD Z¢Rd
FPRINT:PRINT"ELE NAD ACEITA 15S50.":BEEF
ESs=INPUTH (1)

GOTR Zaas

335¢ PRINT:PRINT"ELE ESTA COM CARA DE RUEM E
5TA COM FOME.":BEEP

T340 ESE=INPUTS L)

3379 G070 FBd

3418 GODSUBR D374

F424F MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

3438 FRINT"VOCE ESTA EM UM FPANTANOD. "

2440 PRINT:PRINT"VOCE VE @ MNADA."

345@ PRINT:FRINT"DIRECDES OBVIAS — LESTE.DES
TE-H

3468 PRINT: INPUT"=> ",R%

3479 IF MmIDs(A$,1,.S5)=FP&(1) THEMN GOTO 33BG
348¢ IF MID$(As,1.3)=P$(2) THEN GOTO 1138
3494 IF MID${A%,1.S5)=P%(3) THEN GOTOD 33540
35@¢ IF MID$(A%$,1,5}=P%(4) THEN GDTO 750
3514 IF MID®(As, [.4!="0LHE" THEN GOTO 3524
3528 PRINT:FRINT"WOCE MAD VE MNADA APENAS LDD
0.":BEEFP

3536 ES$=INPUT${1)

3548 GOTO I3B6

358 GOSUE =598

3590 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

SafE PRINTYWOCE ESTA EM UMA PLANICIE."
41¢ IF URUEBUS=1 THEM GOTO I&83@

624 PRINT:PRINT"VWOCE YE @ VARIOE URUBUS CER
CAMDT YOCE. "™

638 PRINTVIFRINT"DIRECOES OEVIAS - LESTE.DEES

Za4d FRIMT: INFUT"=> ",As
IsS@ IF MID® (A%, 1,8)<3"“DE CARNE" THEN GOTO =

FPRINT:FRINT"DK,E
ORAM EMEORA. I BEEF
F&BE URUBUS=L:Cs-1
I4&7E ESS=INPUTE (L)
I7@@ GOTO 3558

3716 PRINT:IPRINT"VOCE MAlQ TEM CARNE PARA DAk

AR o SAERMNE £ F

- "t BEEP
ES$=INPUTS (1)
GOTD 556

IF MID®iAG,1,50<P%{1) THEN GOTO Z7BS
IF URUBUS=1 THEM GOYOD 3354
FRINT:PRINT"VOCE FOI ATACADO PELOS URUE

GOTO S&8@

IF MIDS (A%, 1,31<P%(2) THEW GOTO 3814
IF URUBUS=1 THEN GOTO 1138

GOTC i

IO1E IF MIDS (AS,1,5)<:P${3) THEN GOTO 3844
FE2@ IF URUDUS=1 THEN GOTO 3758

I83@ @O0TO 37é&d

3848 IF MIDS (AT, 1,.S)r<»PE{4) THEN GOTO 3ESE
AT@ IF URUBUS=: THEM GOTO 3788 ELSE GOTO 37

S3&E IF MID$ (A%, 1,434 0"DLHE" THEM BOTO 39
IA7E PRINT:PRINT"NAD A MNADA DE ESFECIAL. "

3080 ESs=INFUTS (L)
38%3 GOTO 3554
IF MID®{A%,1,33<"MATE " M GOTO 393

RELF

GOSUE S598
MOV IMENTOS=MOY LMENTOS+1
FRIMT"VOCE ESTE EM FRENTE A UM MER

PRIMT:

*RINT"YOCE VE UM MERCA
RINT“DIRECOEE OBVIAE — MORTE.LES

v RS
AFdd IF MIDS (A%, 1,5)=PE(1} THEN GDTD 41358
A@55 IF MIDS (A%, 1,3)=Ps(2) THEN GOTO 39358
4gs8 IF MIDS (A%,1,5)=F+{3) THEN GOTOD 4158

4@74 IF MID${A%,1,3)=Fs(4) THEN 07O 3556
4E3E IF MIDS(A%.1,4)="ENTRE * THEN GOTO 4156
A@7@F IF MIDE(A$,1,12)<>"0LHE MERCADD" THEM &
o7 4138

41@E PRINT:PRINT"E UMA MERCADOD DE FRODUTOS P
ARA ANIMALIS. " BEEF

4113 ESS=INPUTS (L)

4124 GOTO 4148

4134 GOSUBR 5754

414@ GOTO 958

4188 GOSUR S59€

A419F MOVIMENTOS=MOVIMENTO+1

4269 PRINT"YOCE ESTA DENTRO DO MERCADD. "
FRINT:FRINT"WOCE YE : UM VEMDEDOR."
7 FRINT:PRINT"DIRECOES DBVIAS — SUL."
PRINT: INPUT"
IF MIDS{A%,1.5
IF

Pail) THEN GOTD
MID$ (A%, 1,TI=P4{2) THEN EOTO 395
FHIZ) THEM GOTO $15:d
' N BOTD ZFSd
= ALPISTE" THEN

IF MID®(aS,1,5)
4280 IF MIDE(R%,1,14)¢
GOTO 4380

AZRE IF THEM GOTD 43@@ CLSE GOTO 4338
4309 A=1:PRINT:PRINT"0I, JA COMPREL. ":BEEF
431¢ ESF=INFUTS (1)

4528 GOTO 4158

4338 PRINT:PRINTYELE MAQ TEM MAIS ALPISTE.":
BEEF

ATAE EGE=INPUTS (1)

435@ BOTO 415@

4386 IF MID${As.}.7)-2"COMFRE " THEN GOTD 44

@

437¢ PRINT:FRINT"0 VEMDEDOR DISSE QUE GOSTAR
iA DE AJUDAR MRS ESTA COM FALTA DE FPRODUTOS.
BEEP

A4Z7BE ESE=INFUTE (1)

4378 GOTD 4158

44EE IF MID$(A%,1,13)<3"0LHE VENDEDOR" THEM
BOTE 3440

45318 FPRINTIPRINTE UM VEMDEDOR NORMAL.":BEEP
442F FESE=INPUT® (1}

4476 GOTOD #415@

444 GOSUR 5754

4458 GOTOD 415@

4493 IF DUENDE=1 THEN GOTO 45348

4508 PRINTIPRINT"D DUENDE NAD DEICHA VOCE PA
GS5AR. ": BEEF

45198 ES$=INPUT${1}

452¢ GOTO Sasd

4536 GOSUE 3594

4549 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+L

455@ PRINT"VOCE ESTA EM UMA CAVERNA. "

45468 PRINT:FPRINT"VOCE VE UMA ENTRADA AD ND
RTE,UMA AD SUL E UMA AOQ LESTE."

457¢ PRINT:PRINTYDIRECOES OBVIAS - NORTE,SUL
LLESTE,OESTE."

4580 PRINT: INPUT"=> ",A%

4593 IF MID$(A%$,1.S51=P${1) THEWN GOTO 4&7@&
Iﬂléﬂﬂ‘ IF MIDSL{AS,1,3r=P${2) THENW GOTO 47458
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4518 IF MIDE(A%,1,5)=PK{3} THEWN B0TD S35
4620 IF MIDS (A, 1,50 =P4{4) THEN GOTO I8¢
45638 IF MIDS(AS,1,11)<>"0LHE DUENDE" THEN GO
BUB S7SE:GOTO 4450

4648 PRINTIPRINTVELE ESTA COM CARA DE FAMINT
a. EEF

4558 ESS=INPUTS (1)

A&0@ GOTO 4458

4733 GDSUR S57@

4714 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

4728 PRINT"VOCE ESTA EM UMA CAVERNA."

47548 IF CORDA=1 THEN GDTD 475d

4740 PRINT:FRINT"VOCE VE : UM GRANDE DRAGAD
AMARREADO OTO 4768
4758 PRINM RINT"VOCE VE
4768 PRINTIPRINT"DIRECDES ODBVIAS — Sul."
477@ PRINT: INPUT"=> “,A%

A7RE IF MID®(A%,1,5)=F%(1) THEN BOTO 4479
47%@ IF MIDS(AS$,1,3)=P&{2) THEN GOTO 4448
AA8E IF MIDS (A%, 1,%5)=P$(3) THEN BOTO 4478
491 IF MIDS (A%, 1,S5)=P${4) THEN GOTO 4&47@
482¢ IF MIDS{A%,1,7)<>"DESAMARRE" THEN GOTO
4908

A95E IF CORDA=@ THEM GOTO 4B&d

4841 PRINT:PRINT"VOCE JA FEZ ISSD.":BEEP
4858 FOR F=1 TO 2808:NEXT F:GOTO 4578

484@ FLAUTA=1:CORDA=1

4878 PRINT:PRINT"OH,ELE ESTA DESAMARRADD.":
RINT"ELE LHE DEU UMA FLAUTA.":BEEP

48868 ESE=INPUTS (1)

4878 GOTO 45678

4938 IF MID$ (A%, 1,11} »"0LHE DRAGAO" THEN GO
TO 4948

471F PRINT:PRINT"ELE ME FPARECE SIMPATICD.":B
EEE"

4920 ESE=INPUT${1)

423@ GOTO 44574

4748 GOSUBR S75@

4958 GOTO 4578

4794 GODSUE SS74

SEEE MOVIMENTDS=MOVIMENTOS1

B5@1e IF ARMADILHA=1 THEN GOTO S@34

SE28 PRINT"WOCE CAIU EM UMA ARMADILHA. ":PRIN

UM GRANDE DRAGAD.

T

SE3E FRINT“WOCE ESTA EM UM FOSS0 DE TERPENTE

S

Se4@ IF CERPENTE=1 THEN GOTO S&é&d

S50 PRINT:PRINT"VOCE VE : CERPENTES LHE CER

CANDO. "

S@ed PRINTIPRINT"DIRECOES DEVIAS - SUL,NORTE
" 3

S@E79 ARMADILHA=1

S88¢ PRINT: INFUT"=3 “, A%

5090 IF MID${A%$,1,S)<>Ps$(1) THEN GOTO Si2d
Si@d IF CERFENTE=L THEN GOTO 44&9

S1td PRINT:PRINT"AS CERPENTES O PICARAM. ":G0
SUB S&89

S12¢ IF MIDS(A%$,1,3}<>P$(2)} THEN GOTO Si1S6
S158 IF CERPENTE=1 THEN BOTO 5759

S149 GOTO Sitg

S1E8 IF MIDS(AS,1,%)<3Ps(3) THEN GOTO S
5140 IF CERPENTE=1 THEN BOTD 4946

S17¢ GOTO S114

S1B@ IF MIDS(A%,1,5)<>Ps$(4) THEN G0TO S21@
5179 IF CERPENTE=1 THEN GOTO 4948

S2ed BOTO Siig

5218 IF MIDS(A%,1,12}<»"TOBUE FLAUTA" THEN &
D70 S5E3@

LSR28 IF FLAUTA=1 THEN GOTO S2S6

523F PRINT:PRINT"VOCE MAO TEM FLAUTA. ":BEEP
S248 FOR F=i TO 2008:NEXT F

5256 IF CERPENTE<>1 THEN GOTO 5396

SZ66 PRINT:FRINT"E UM BELD SOM.":BEEP

TETE® ESS=INPUTH (1)

5288 GOTO 4948

S298 CERPENTE=1

5388 PRINT:PRINT"OK.ELAS FORAM EMBORA.":BESP
S318 ESF=INPUTE (1)

TE2e GOTD 4740

SI3¢ GOSUE 575¢

T34 GOTOD 4740

5388 GOSUB 5599

5399 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

. S4@@ PRINT"VOCE ESTA EM UMA CAVERNA."

S418 PRINT:PRINT'VOCE VE : UM& GRANDE E FORT
E PORTA."

5428 PRINT:PRINT"DIRECOES OBVIAS - OESTE.™
S438 PRINTIINPUT => ", A%

S44¢ IF MID$(A%$,1,5)=Ps(1) THEN GOTO S35@
5458 IF MID${A$,1,3)=Fs(2) THEN BOTO S356
545¢ IF MID$(A%$,1,5)=Ps(4) THEN GOTO 4440
S478 IF MID${A%$,1,1@)<»"0LHE PORTA" THEN GOT
g 551d ’

5484 PRINT:PRINT'E UMA FORTA MUITO FORTE.":BE
EEP

5459 ES$=INFUTS (1)

SS@d GOTO S35 :
B5t@ IF MIDS(A%.1,18)<>»"ABRA PORTA" THEN &OT
0 5578

S52@ IF CHAVEw] THEN GOTC SS5o8

5538 PRINT:PRINT"ELA ESTA TRANCADA.":BEEP
5548 ES$=INFUTS (1)

S55@ GOTO S358

5548 BOTO 7284

5576 GOSUE 57358

5586 G070 5358

5555 CLS

5538 PRINT CHR$ (281) +STRINGS (78, 265) +CHR$ (18
7

S&4E8 PRINT CHR& (1843 "

EM BUSCA DD TESQURD PERDIDO.

"EHR$ {1858)
S5&5¢ PRINT CHRS (280)+5STRINGS (78.205) +CHRS (18

B

=)

Sa4E PRINT

5578 RETURN

688 FRINTIFRENT"VOCE ESTA MORTOD !"

5726 PRINT: INPUT"VOCE BUER JOBAR DE MOVOD "iA
%

ST3E IF LEFTH{A%$,11="5" THEN RUN

5748 END

575@ GOTD 7384

SY4LF PRINT:PRINT"EH NAD ENTEMNDI.":BEEF

ST7E ESS=INPUTS{1)

5788 RETURN

SBI¢ GOSUB 5594

SB38 MOVIMENTDS=MOVIMENTOS+1

SE4d PRINT"WICE ESTA EM UMA PRAIA."

S85¢ PRINT:PRINT"VOCE WE @ UM BARCO ANCORADD

5858 PRINT:PRINT"DIRECOES OBYIAS — NORTE,SUL
,LESTE, DESTE. "

5878 PRINT: INFUT"=3 ", A%
SE8¢ IF MIDS{A%,1,5)=P§(1)
5898 IF MIDS(A%,1,3)=Fs(2)
S9@@ IF MIDS(A%$,1,5)=F$(3) THEN GOTO S56&
5916 IF MID$(A%,1,5)=P$(4) THEN GOTO &158
5926 IF MID®(A%,1,18) < "DLHE BARCO" THEN GOT
0 5958

5932 FPRINTIPRINT"E UM BARCO A& REMO CHAMADD P
ARATY. ": BEEF

5949 ES$=INPUTS(1)

5958 GOTD S798

S9a¢ GOSUE 5750

S578 GOTOD S796

&@18 GOSUR 5556

4026 MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

&338 PRINT"VOCE ESTA EM UMA PRATA. "

THEN GDTO 4746
THEN GOTO &58@

SO44 RINT"WRCE WE : MNADA."
SHESE FPRINT"DIRECOES OBVIAS - DESTE.”
SEEH TiINPUT"=> ",A%

&@7FE IF MIDS(AS,1,30<{»P$(2) THEN GOTO &168

&OBg FPRINTIFRINT"VOCE NAOD SABE NADAR. "

&a7d GOTO SeHEe

S1@@ IF MID${A%,1,Tr=Psil)

&11@ IF MIDE{(A®,1,3)1=FP$(3)

6128 IF MIDS{A%,1.S5)=F%(4)

&138 GOSUE S75&

4149 EOTO Ss0e

&1Bd GOSUR 5594

&17¢ MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

&28F PRINT"VDCE ESTA EM UMA PRAIA."

&21@ PRINT:PRINT"WOCE VE : UMA CACHOEIRA. "

£228 PRINT:FRINT"DIRECOES DOBVIAS — LESTE."

&23@ PRINT: INPUT"=> ",A%

&24% IF MID®(A%,1,3)=P$(2) THEN GOTO &4@8E8

&25@ IF MIDS{A%$.1,3)=F$il) THEN GOTO &1&8

&24d IF MID® (A%, 1,5)=F$(3) THEN GOTO 5778

4278 IF MID®(A%,.1,5)=F$i(4) THEN GOTO 4156

4288 IF MIDS(A%,1,15)="ENTRE CACHOEIRA" THEN
GOTO &3548

&29¢ IF MID$(A%,1,14)<>"0LHE CACHOEIRA" THEN
GOTO &33@

£38E PRINTIPRINT"EU VEJO ALGD ANTRAZ DELA.™:

HEEF

4318 ES$=INPUTS (1)

A326 BOTC &S

&35 GOSUB S7S6

&340 GOTO &15&

43BE GOSUR S598

&3FE MOV IMENTOS=MOVIMEMTOS+1

S4@d PRINT'VOCE ESTA EM UMA GRUTA.™

&41@ IF BARIL=1 THEW GOTO 4448

S£42¢ PRINTIFRINT"YOCE VE @ UM BARRIL DE RUM.

&43F PRINT:PRINT“DIRECOES OBVIAS — NEMHUMA.

&458 PRINT: INPUT"=> " _pas

G458 IF MID${A%,1,5)=P${1) THEN BOTO &34

&d&@ IF MIDE{A%$,1,3)=Ps(2) THEN GOTO &3&8

&47@ IF MID$ (A%, 1,5)=P$(3) THEN GOTD &348

&4B@ IF MID$(A%,1,.S5)=P$(4) THEN GOTO &3&8

5493 IF MID$(A%®,1,12)<>"PEGUE BARRIL" THEN B

OTO 4558

&5PE PRINT:PRINT"OK,JA PEGUEI.":BARIL=!:BEEF

&51@ ESS=INPUTS (1}

&52@ GOTO &358

&55@ IF MIDS (A%, 1.4)="SAIA" THEMN GOTO &15&

&54d GOSUBR S75¢

A55@ GOTO &35&

&56@ GOSUE 5759

&T7E BOTA &158

&h1d GOSUER 5590

&42¢ MOVIMENTOS=MOVIMENTOS+1

4633 IF NORTE<»3 DR LESTE<>3 THEM ILHA=8

&&48 PRINT"DIRECDES OBVIAS — NORTE,.SUL,LESTE

+OESTE. ":PRINT

&£458 IF NORTE=F AND LESTE=@ THEN PRINT"VOCE

ESTA A BEIRA DA PRALA."I1PRINT

S4&@ PRINT"VOCE ESTA DENTRD DE UM BARCOD."

&478 IF ILHAX THENM GOTO &7dé

THEN B0TO S9E@
THEN GOTO S78@
THEN GDTD S79d

&4B@ PRINT:PRINT"VOCE VE : O MAR."
6478 BOTO &718
&78@ FRINT:PRINT"VAOCE VE @ UMA ILHA."

&718 PRINT: INPUT"=> " Ad
6720 IF MID$(A$,1,5)<>P$(1) THEN GOTO 4756
£730 NORTE=NDRTE+1:IF NORTE=3Z AND LESTE=3 TH
EN ILHA=1

L746 BOTA &5B@

&75@ IF MIDS (A%, 1,3)<>P$({2) THEN GOTO 4788
6760 NORTE=MORTE~1:IF NORTE=3 AND LESTE=3 TH
EN ILHA=1

4776 BOTO &580

4788 IF MID$(A%$,1,5)<>P$(3) THEN BOTO 4818
6798 LESTE=LESTE+1:IF NORTE=3 AND LESTE=Z TH
EN ILHA=1

5800 GOTO 658¢

&81@ IF MIDS$(A%,.1,5)1<>P8(4) THEN GOTD &B4@

4828 LESTE=LESTE-1:IF NORTE=Z AND LESTE=3 TH
EN ILHA=1

&B83¢ GDTO &58E

&B4E IF MIDS (A%, 1,4){>"SAIA" THEN BOTO s8¢
&858 IF LESTE=9 AND NORTE=¢ THEN GOTO S579¢
4B&E PRINTIPRINT"VOCE MNAD TEM EQUIPAMENTS AD
EQUADO. "

4878 GOTO Sc8@

&BBE IF MIDE(A3,1,1@)I"ENTRE ILHA" THEN &OT
O 8928

&89F IF ILHAMP THEN GOTD &938
£508 PRINT:PRINT"NAD ESTOU PERTO DE NENHUMA
ILHA. ":BEEP

618 ESS=INFUTS (1)
6720 GOTO &588
&9&68 GOSUB 5553
S978 MOVINE
&788
&F78

TA EM UMA ILHA. "IPRINT
VE : UM PIRATA SENTADD NUMA

S OBVIAS - NENHUMA. ™

1" THEN BOTO 789

RUM. ":BEEF

E LHE DEU UMA

iEM GBOTO 4932
N GOTO &938
EM GOTO &%30
THEN GOTO &938
ENTRE BARCO"™ THEN BOT

L>TOLHE PIRATAY THEWM GO

1A SUANDO. ":BEEF

JOLUE ACABA DE ACHAR DO TESOU
MNUMERD DE JOGAPAS =X "gMOVI
JOGO" :PRINT: INFUT QU
S" THEN RUN ELSE END
TINVENTARIO" THEN GO
RINT
ROLO DE BAREBANTE,"
PMA CARNE SEMI-DETERI
NT
INT"UM FARSSARD, ":00
UM SACO DE ALPISTE,":

THEN PRINT"UMA PA, ":CDISA=COISA

g THEN PRINT"UMA FLAUTA, ":COI
EhE_F'RINT”LIH BARRIL DE RUM,
-é: : FRINT"UMA CHAVE,":00IS8
THEN PRINTPMNADA."
:HEN FPRINT"E s50."

" THEN GOTO S78&
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Cata-Ovo

Alvaro de Filippo

Cata-ovo € um jogo para entreteni-

conseguir aparar o maior nimero de

CHEGOU O
CLUBE DE SEUS
SONHOS...

Caixa Postal 3021
Cep: 30130 - Belo Horizonte - MG
Fone: (031) 221-4248 com Rogério ou
(031) 225-2180 com Carlos [ & noite)

‘Una-se ao melhor e mais novo Clube

mento mas que desafia sua boa meméria ovos possivel. - deusudrios do Apple no Brasil.
e rapidez de raciocinio. Foi desenvolvi- _Existe um pequeno detalhe: as prate-  Oferecemos: ;
do para a linha TRS-80 e é de facil adap- leiras sdo de tamanhos diferentes. Sendo * Uma disg do 280 megabytes comas
tagdo a outros computadores. assim, é possivel que dois ou mais ovos iltimas novidadesem jogos e utliticios. .
. ¥ cont :
: . a lo] 0. Nes- Farieal St -
Imagine quatro prateleiras e ovos sen- :;\iga‘;:‘;mo 3\{2”?}: fognfémga?;n primeferso * Mensalmente, recém-lancados
. no -
do colocados, um a um e aleatoriamen- torm ri:)ridadeq s P e e
te, no inicio de cada uma. P P i s grtis. _ e
Para aparar um ovo deve-se posicio- s o e e

Quando se coloca um ovo, todos os
existentes nas prateleiras sdo deslocados

ias inéditas e as novidades do
Classificados e assinaturas grétis aos associados.

nar o cursor sob a prateleira. Para isto
utiliza-se as teclas '="" ou "'+",

P s . : o ecilizados asua
uma posigdo a fr%nte. Aquele que chegar Existe um tempo, inversamente pro- disposichop e ddvides:
primeiro ao fim de uma prateleira caira. porcional ao ndmero de ovos j& apara- «Cont 7 iriosdoApple.

* Eprincipaimente, aquele apoio que ihs faltava,

dos, para realizar o posicionamento. No
inicio, este tempo é um pouco longo.
Mas pode-se pressionar a tecla ENTER
para acelerar o jogo.

Boa sorte!

O objetivo do jogo é prever de qual
prateleira caird um ovo e, em seguida,
aparé-lo, evitando que se quebre. O jogo
encerra-se ao se quebrarem trés ovos e
serd vencedor quem, em uma rodada,

Além de diversas outras apple-surpresas |
Escreva-nos para maiores informaces.

OBS.:Apple inclui os micros TK3000//e, Exato,
Unitron, Craft, Milmar, Dismac, I1GS e outros.

=
=,

1 TEEEEEEEENNE raven g *% rpvgvpn

* CATA OVO * TRS-B@ % MOD I s III =
# ALVARO DE FILIPPO % IPATINGA * (931i) 823-1948 *
HEXKAERER R R R EERHA 338 9 3636 3 336 3 3 96 9 LR 2

1® DEFINT A-Z:DIM P(4,58):CLS _—

se ”

#nwunrkxnxx CRIAR OVO E COLOCAR NA PRATELEIRA sxx=xx em PABX

4@ R=RND(4) Agora

79 IF P(R,1)>® THEN R=R+i:IF R=5 THEN R=1i:GOTO 79

8@ P(0,0)=P(@,8)+1i:P{R,1)=P(9,0)

ige -

Huannnnxxnnexx EXIBE PLACAR E PRATELEIRAS %%%%%massnn
i1@ PRINT@47,” CATA OVO”:PRINTZie®,” 0V0S “3V;” GUEBRAS”;:;qQ
120 L=4&

i3@ FOR I=i TO 4:PRINT,

i49 FOR K=i TO L

i5@ IF P(I,K)»@ THEN PRINT"Q ”rELSE PRINT" “;

168 NEXT:PRINTE:PRINT STRINGE(i3,32):1:

i7@ FOR K=i TO L

18@ PRINT CHRS(i31):" ~;

19@ NEXTEPRINT:PRINT

208 L=L-13NEXT

400 7

exeewnunsen CONTROLE TEMPO E EXIBICAQ CURSOR ®xxs=s
419 FOR I=i TO i¢e-F(@,9)/4

420 PRINTA9L7,”4 3 2 {":PRINT74i7+C*2,CHRE(143)

439 A=FPEEK(14400):IF a=1 THEN Se@

449 IF A=32 THEN C=C-i ELSE IF A=&4 THEN C=C+i

45@ IF C{@ THEN C=@ ELSE IF C}3 THEN C=3

4568 HEXT

Fita Impressora Nacional ou Importada
Ligue 274-8845

Formulédrio Continuo 1, 2 ou 3 vias .
Ligue 274-8845

Aquele Arquivo para diskettes 5.1/4" ou 8"
Ligue 2748545

Diskettes 5.14" ou 8" (5 &'mm

*EEssrnuxnxkan RETIRAR OV0 S¥Sssdssussxsss s
512 N=2:M=P(8,0):IF P(1,4)58 THEN M=P(i,&):N=1i
S22 IF P(2,5))8 AND P(2,5)<(H THEN M=P{2,3)iN=2
P(3.4)5@ AND P(3,4)<¢M THEN H=P(3,4):N=3
F(4,3)50 AND P(4,3)(M THEN N=4

S5€-IF N8 THEMN P(N,7-H)=@¢

i Pofleti
Hawobmgamamwbnem?m

Nds temos tudo isso, e muito mas...
* Pronta Entrega

Alvaro de Filippo é
engenheiro eletrdni-

FFwsisssssssn®  MOSTRAR A QUEDA SESx%xu¥was
S8 IF N2 THEN PRINTABS3+(4-N)#2,"0"::FOR I=1 TO 200:NEXT

7es -
sxwssssssessxs  ACERTAR PLACAR MMM X®EREHER co, formado pelo * Qu ouﬂfmdade
748 IF N)@ THEN V=U+12IF(4-N){)>C THEN G=G+i Instituto  Nacional alquer

728 IF &>2 THEN PRINT2144, “wwwwx FIM xxxxx”;1INPUT A%:RUN : . ; 2
R : : de  Telecomunica- Garantia de Qualidade
;:;;:,;u“ REFOSICIONAR OVOS NAS PRATELEIRAS wxsxx ¢des de Santa Rita

do Sapucal, e traba
Iha como analista de
sistemas na Usimi-

82@ FOR I=i 70O 4
838 FOR K=L TO 2 STEP-1
B84@ IF P(I,K)=@ THEN P(I,K)=P(I,K=1):P(I,K-1)=0

B5@ MNEXT [ ]
840 L=L-1:NEXT nas, onde utiliza um fL’ p r l m & nfo
TR DISMAC D8001 e MATERIAIS PARA COMPUTADORES
um CP-500.
Cata-ovo | R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 —
IPANEMA — 274-8845 — RIO
MICRO SISTEMAS 45
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Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria esta capacitada para servin
lhe: séo centenas de livros de todos os
niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, .abrangendo:

BASIC® PASCAL®COBOL®FORTRAN®C®TUR
BOPASCAL®MBASIC®COBOLEO®ADA® FORT

H®LOTUS®@WORDSTAR®FORTRAN778FRAM

EWORK®LOGO®SYMPHONY®MUMPS®@@FOR

TRANIV® APPLE® MSX® SINCLAIR[TK) ®TKI0X

{SPECTRUM)® IBMPC®TRS-80(CP400|®ATARI

® COMMODOREG4 @ TK2000® MICROPROCES

SADORES:6502@ 2809 Z80A®80808 80850278

0008680008 6800868098 CAD,/ CAM®VISICA

LC®CP./MedBASEI/ II@UNIX®LOTUS 1-2:30MS
DOS® SUPERCALC® LISP®ELETRONICADIGIT

AL® ROBOTICA®ETC.

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informética
SP - R. Vitéria 379/383 - Tel. (011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
{021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de todo o Brasil
L(_'.‘onsulte—nos y

QUANDO VOCE ADOUIRE PRODUTOS DA TACD, VOCE GANHA
EM TUDO, CONFRA!

- MELHOR PRECO

- ATENDIMENTO PERSONALIZADO

~ ENTREGA FEITA EM 15 DIAS

— FITA, CORREI], EMBALAGEM, DISCO, POR NOSSA CONTA

— MAIS DE 1000 PROGRAMAS PARA SEU TKIOXTKSS

~ MAIS OF 300 PROGRAMAS PARA SEL MSX (HOT-BIT EXPERT)

~ SORTEICS ICHAVEAMENTOS, MULTIFACES ETC)

— ENFIM TUDO QUE VOCE ESPERA DE UMA SOFTHOUSE SERIA

RELAGAD DE JOGOS PARA SEU TKSOXITKES: ARMY MOVES : ARMY
MOVES 1i; CHRONOS; DAN DARE; ELEVATOR ACTION; FREDDY HARDEST I,
FREDDY HARDEST I1; GREAT GURIANDS; INDIANA JONES; BARBARIAN I;
BARBARIAN II; EXOLON; BUBBLER; SIDEWISE; TRANTOR; DRILLER FREES-
CAPE: AGENT X2; DUSTIN; FLYING SHARK; FEUD; GAME OVER |; GAME
(OVER II; GREEN BERET, COLONY, BASQUETE MASTER; 720 GRAUS, FRAC.
TAL: LAST MISSION; STARTRIKE Il ATV. NEMESIS; MAGMAX: MICRO-
NAUT ONE; RAMBO II; RAMPAGE; RENEGADE; SLAP FIGHT; STAR WARS;
DEATH WISH Hl; TANK; ZYNAPS, STAR SHALLOW,

RELACAD DE JOGOS PARA SEU MSX (HOTBIT EXPERT): GUARDIC;
STAR SOLDIER: SKY JAGAR, AVENGER; BATMAN; KALEIDOSCOPE SPE-
CIAL THE CASTLE; GREEN BERET; BANK PANIC; SKY COMMAND; KNIGHT
TIME; FUTURE KNIGHT, THEXDER; COBRAS ARK. WINTER GAMES I,
FRENDY HARDEST I; FREDDY HARDEST Il; THE LEGEND OF KAGE; LE MANS.

A CADA 10 JOGOS + 2 GRATIS
A CADA 10 JOGOS + 2 GRATIS IDISOUETE 51/4, SOMENTE TKSD X85|
A CADA 1) JOGOS 01 NUMERD PARA O SORTEID DA MULTIFACE ONE

TABELA DE PREGOS VALIDA ATE 15/08/88/

TKSWSS (FITA I7)  (DISOUETEDESTE  MSX (ATA KN

10 JOGOS-CZ$ 1500, 10 JOGOS-CZ$ 2300, 10 JOGOS-CZ8 1.900,
20 JOGOS~CZ5 2900, 20 JOGOS -CZ5 4400, 70 JOGOS-CZ8 3700,
30 JOGOS-CZ$ 4200, 50 JOGOS-CZ$ 6430, 30 JOGOS-CZ$5.400,
PARA ADQUIRIA REMETA CHECUE NGMINAL A TACO SOFTWARE NO EN-
DERECO ABAIXO:
CAIXA POSTAL 785 — SANTOS — SP — CEP 11001

A TACO esterh sortsando jnto com a CHEYENNE ADVANCED
sm-wmmmmsmmmmm“
Msio, Junha, Julbo 8

Para participar, mwmm-mmmmn
ra 0 sorteio.

0 sorteio serk atravis da extracio da Loteria Federal do dia 27.08.1988.
Sa por algum motivo ndo coormer a axtraco, o sorteio ficark trensferido

sutomaticaments para a prineira extracio apds 27.00.1988.
A CADA 10 JDGDS 1] HIJHEII..-.___
DESEJAMOS A TODDS, BOA SORTE!

Multiteclado

Elder Vieira Salles

Multiteclado é um programa-ferra-
menta desenvolvido em Assembler com
o objetivo de auxiliar a digitagdo de pro-
gramas em Basic. Com o Multiteclado,
pressionando-se simultaneamente as te-
clas ESC e A, surgird no video a key-
word "“ASC (" as teclas ESC e B impri-
mirdo “BIN$ (“ e assim por diante, es-
tendendo-se a facilidade oferecida pelas
teclas de fungdo do MSX. Procurei in-
cluir no programa as palavras mais usa-
das pelo Basic; certas teclas como Q, J,
Y, Xe Z, gue ndo correspondem a letras
iniciais de comandos ou fungdes, quan-
do pressionadas em conjunto com ESC
néo produzirdo nenhum efeito.

Caso vocé queira usar o utilitério pa-
ra digitar um programa extenso (mais
de 24 K), ndo esquega de incluir uma
instrugdo CLEAR 200, & HDEFF para
proteger o Multiteclado. Se for preciso
carregar um programa muito grande,
pressione antes ESC e SELECT a fim
de desativar o Multiteclado e prevenir
sua sobreposigdo pelo Basic, com uma
conseqliente pane do sistema. Acionan-
do-se estas teclas o Multiteclado ndo
funcionard mais; para reativar a ope-
ragdo do utilitdrio basta comandar
DEFUSR = &HDFO00: A = USR (0).
Quem usa drive ndo deve esquecer de
apertar a tecla CONTROL na hora de li-

gar o0 micro, e toda vez que necessitar
dar um CALL SYSTEM (para carregar
o sistema) pressionar antes ESC e
SELECT, para que o Multiteclado ndo
interfira com a drea usada pelo disco.

Este programa altera o gancho
(&HFDC2) da rotina de teclado do MSX
e desvia o processamento para o endere-
¢o &HDF20, onde o Multiteclado come-
¢a verificando a Gltima tecla digitada: se
for ESC, o programa testa qual tecla es-
t4 sendo pressionada (A, B, C .. .), im-
prime a palavra correspondente e devol-
ve 0 controle ao Basic. O buffer das men-
sagens comega no endereco &HEQ54 e é
constitufdo pelo texto das palavras re-
servadas terminadas com um byte zero.

Para usar o Multiteclado, digite a lis-
tagem em Basic, grave a vers3o definitiva
em Assembler e carregue com BLOAD
“MULTI", R.

=
=

Elder Vieira Salles cursa Engenharia Elé-
trica no CEFET "“CSF"—RJ e programa
em Basic e Assembler.

10 CLEARZOO0, &HDFQ0: FORJ=0T0452: READAS: P

ORESHDF0+J, VAL ("&H" +AF) :NEXT

20 CLS:LINEINPUT"PRESSIONE <ENTER> PARA
GRAVAR ;a3

30 BSAVE"MULTI", &HDF00, &HEOGCS, SHDFOO

40 END )

50 DATA CD,C3,00,21,86,E0, 75, FE, 00,25,0

6,CD,AZ,00,23,18;F5,21,C%, FD, 38,03, 77, 2

3, 3E,20,77.23,3E,DF, 77,09, 3E,07,CD, 41,0
i1,CB,57,C0,38,02.CD,41.01.CE, 77.CA, BO,D

=

&0 DATA CB,7F,CA.B7,DF,3E,03.CD,41,01.C

B, 47,CA, BE, DF, CB. 4F, CA, CS, DF, CB, 57,CA, C

C,DF.CE, S5F,CA, D3, DF,CB, 67, CA, DA, DF,CH, &

F,CA,EL,DF,CE, 77,CA.EE. DF, 38, 04,60, 41, 0
1

70 DATA CB,47,.CA.EF,DF,CE,4F,CA,F6,DF,C
E.57,CA,FD,DF,CB.SF,.CA.04,E0,CE,87,CA, 0
E,E0,CB,5F,CA, 12,E0,CB.7F,CA. 19,E0,3E,0
5,CD,41.01,CB,47,CA, 20,E0,CE, 4F,CA, 27,E
a

=0 DATA CB.S7.CA,Z2E,E0,CE,5F,.CA,35,E0.C
B,&87,CA,3C,EQ, 38, 07.CD, 41,01,CB, 77,CA, 4
D.E0,C%,21,.54,E0,CD0,43,E0,09, 21,58, E0,C
g.43,EU,C9,21,SD,ED.CD.43.E0,C9,21,62.E

<0 DATA CD,43,E0,03,21,66,E0,CD,43,E0,C
,21,69,E0,CD, 43,E0,C%, 21, 6C,E0,CD, 43,E
0,09,21,71,E0,CD, 43.E0,C9,21,.75,E0.Ch, 4
3.E0.C9,21,7B,E0,CD,43,E0,09,21,7E.E0.C
D

109 DATA 43,E0,.C%,21,84,E0,CD,43,E0,C3,
21,%9,E0,CD,43,E0,C9,21,8D,E0,CL_ 43.E0,
C9,21,%2.E0,CD,43,E0,%9,21,96,E0,C0,43,
E0,C9,21,.9C.E0,CD, 43, E0,C9, 21,A1,.E0,CD,
43

110 LATA E0.C9.21.A5,E0.CD,43.E0.09, 21,
AR.EG.CD,43,E0,C9,21,B1,E0,CD, 43,E0,C%,
JE.CD,AZ,00,FE,00,08,23,18,F6.21.C2,FD,
3E,C9,77.05%.53,43,28, 00,49, 2E, 24, 258,00,
48

120 DATA 52,24,28,00,41,54,41,00,4E, 44,
o, 4F .52, 00, 4F, 53,55, 42, 00, 45,58, 24, 25,
0. 4E,50,55, 54,00, 45,59, 00, 4F .43, 41,54,
45,00, 4B, 45, 24,258, 00, 45, 55, 54, 00, 50, 45,
4E

130 DATA 22,00,45,45, 48, 00,45, 54,55, 52,
4E, 00, 4F, 55, 4E, 44, 00, 41, 42, 28, 00, 53, 43,
4E,47,22,00,50,45,45,45.28.00,49,44.54.
48,00, 45, 4C, 44, 45, 52,53, 4F, 46,54, 20, 31,
39,328,332, 00

Multiteclado

46
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MSX-DOS TOOLS
Um junto de “fer ” de pro-
gr ¢do indispensdvel para todos
usudrios de disk-drive no MSX. Compd&e-
se de mais de vinte utilitdrios. Entre eles:
R p dor de prog perdidos, Me-
didor digital de velocidade do drive, Copia-
dor de discos bloqueados, ordenador, etc.
Esquega dos Erros de E/S e descubra
uma infinidade de utilizagdes. Com manual
e disco incluidos por apenas Cz$ 3.500,00.

1
ipE e e

MSX-DOS TOOLS Il

Continuando o sucesso de seu anteces-
sor, com os mais novos programas de
auxilio nos mesmos padrées do MSX-DOS
TOOLS. Entre eles: Blogueador de disco,
Conversor BAS-BIN, Conversor BIN-COM,
Disk-Header etc. Se vocé gosiou do pri-
meiro, vai adorar o segundo! Commanuale

disco incluidos por apenas Cz§ 3.500,00. E’J {r‘! EI:I 15 - r F 5: E I-, I ’-:. l"! L T I:l L..g !
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MERLIN

Um utilitdrio grafico inédito! Indispens4-
vel para quem usa o seu MSX para apre-
sentagfes em Video-Cassete! Diversos
sislemas de apresentacdio de telas gréfi-
cas e um visual incrivel! Acompanha um

MSX-SAM VOICE SYNTETIZER
Inteiramente criado pela equipe da NE-
MESIS INFOFIMATICA, o MSX-SAM € o
primeiro e unico SINTETIZADOR de VOZ
desenvolvido exclusivamente para a linha
MSX. Vocé digita e ele fala! O tnico que
pode ser usado nos seus programas em
BASIC, trocando-se o “PRINT” por
“TALK”. Gera também sensacionais
efeitos sonoros! Um programa com mil e

progr super especial de di

c8o com telas do jogo KNIGHTMARE! Ape-
nas em disco com manual Incluido por
Cz$2.800,00.

DOS-HELP :

U= Sistema Operacicnal diferente! Genial
para Iniciantes ¢ demasiadamente util
sara os veleranos no uso do Disk-Drive
=0 MSX! Apenas em disco com manual in-

sor C28 1.900,00, = uma ultflldgdesf Cuiu‘ado_ COI:I‘I as imitagdes
PRINT-X-PRESS i dis % e b g i

: : - isco ou fita e manual incluidos por ape-
U P’GE-IAKEH des?mo.mt._ﬁp_ paraﬂ;ﬁ;&; 5 nas Cz$ 2.900,00.

com 2 GRAFIX MTA, LADY-80 etc. Possul
Ecior de Caracteres e Figuras e um ar-
S=ive de demonsiracdo. Apenas em disco

oo mansel incluido por Cz§ 4.000,00.
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Jogos exclusivos com disco ou fita incluidos por Cz$ 900,00: Indiana Jones in the Temple of Doom, Arkus I, Il & IIl; Venon Strikes Back, Rex Hard in Jungle, Game Over |
& li, Turbo-Girl, Match Day il, Ocean Congqueror, The Lost World, Masters of the Universe, Tempations, Sir Fred (sé disco).

Lancamentos (5/88): 10 jogos em fita ou disco Incluidos por Cz$ 2.200,00: Ale-Hop! Albatroz Golf Contest, Afterolds, Dig-Dug, Car Fighter (Road Fighter Ill), Pop-Cum-
ming. Pyramid of Fear, Banana, Squash I, Amauroute, Eagle, Super Sasa, Car Jambore, Hard Bolled, Space Glass, Star Fighter, Police Academy II, Arkanoid Revenge.

Lancamentos (4/88): 10 jogos em fita ou disco incluidos por Cz$ 1.800,00: Tonight at the Pub, Basket Master, Space Droids, Zone Out, Jaspion. Wonder Boy, Gulkave,
Champion Ice Hockey, Pegasus, Leonidas Odissey (Knightmare 1l), Boulder Dash I, Moonsweeper, Star Blazer, Scarlet 7, Space Camp, Jack The Nipper II, Trail Top Ra-
cer, Chopper Battle, Angle Ball, Nuclear Bowls, Sky Galdo etc.

Solicite gratuitamente nosso catdlogo com a maior lista da América Latina!

Envie Vale-Postal ou Cheque Nominal visado 4 NEMESIS INFORMATICA LTDA. Caixa Postal 4583 Cep 20001 - Rio de Janeiro — RJ.
Ou venha pessoaimente ao nosso SHOW-ROOM NEMESIS - Rua Sete de Setembro, 92 sala 1910 — Centro — Rio de Janeiro — RJ.




LINHA CRUZADA

O Curso Anormal da

1988 — A ODISSEIA DE UM
USUARIO PERDIDO NO ESPACO

Hé duas coisas extremamente chatas de se
aprender sozinho: sexo e informatica. Em re-
lagdo a sexo, ainda consegui montar um grupo
de estudo, mas em informatica tive gue apren-
der sozinho.

Sou autodidata em quase tudo que se refe-
re a micros, mas confesso que tive um pouco
de trabalho para decifrar os seiscentos e ndo
sei quantos codigos do Z-80. Mas cheguei |4.
Infelizmente, saber apenas ndo adianta, pois
na hora de arrumar emprego eles pedermn sem-
pre o canudo. Isto se deve a um monte de
psicopatas informatizados que se acham cria-
dores de Lotus 1-2-3 e que na verdade nem o
Basic sabem.

Torna-se necessario uma filtragem e para
isto as firmas pedem o canudo. Entdo resolvi
arrumar um. Ndo seria dificil pois eu j4 sabia
a matéria. Seria s6 fazer o curso e pegar o di-
ploma. Pegar o diploma seria facil, o pior se-
ria fazer o curso.

Decidido a encontrar um bom curso, me
preparei para passar uma tarde no centro da
cidade maravilhosa. Levei um cantil, bassola,
alguns mapas, kit contra picada de cobra
{nunca se sabe), mochila com fundo falso e,
& claro, alguns dblares, a moeda oficial do
centro da cidade. Levei também os indispen-
séveis dicionarios de inglés, francés e espa-
nhol, as Ifnguas oficiais da regido. Debaixo do
braco eu carregava o sempre presente GUIA
DE CURSOS DE INFORMATICA DA CIDA-

Carlos Alexandre S. Cardoso

DE DO RIO DE JANEIRO, gue estava em sua
oitava edi¢do, ano 1987, volume 25.

Fascinante como os cursos proliferaram.
Na Gltima pesquisa feita neste setor havia mais
cursos de informética do que casas de massa-
gem na cidade do Rio. Na verdade, os executi-
vos estdo trocando as secretarias por computa-
dores, mas eu ndo imaginava que esta troca
chegasse a tanto. Que grande decepcdo eles
vdo ter. Um computador custa muito mais pa-
ra se manter do gue uma secretaria. Secretd-
rias mastigam casacos de pele e perfumes ca-
ros, j& um micro mastiga disquetes e devora
programas seletivamente escolhidos entre os
mais caros e sem cépias BACKUP.

O volume 25 do GUIA comegava em Com-
puMaster e terminava em Dataprévia, um
curso especializado em folhas de pagamento,
modalidade alteracdes de Gltima hora. Mesmo
assim, evitei os mais especificos como o Digi-
ENTER, curso especializado em digitadores
que apertam a tecla ENTER. Havia também
cursos de aperfeicoamento para as modalida
des RETURN e NEW LINE, mas ndo faziam
parte do curriculo bésico.

Cursos assim ndo me atrafam, pois eu que-
ria um curso vasto, que nédo se especializasse
em um so tipo de aplicagdo. Assim, fui até o
COMPUTERIS SABEDORIUM EST, um
exdtico curso na Travessa da Agonia, perto
da Praga XV (mas nem tanto).

Entrei no prédio, que era algo assim como
o salfo de festas do Titanic atualmente. Ndo,
ndo havia peixes pois nenhuma criatura conse-

Aviso aos leitores:

Todos os depoimentos, fatos e acontecimentos narrados aqui sdo

/ﬂ{uﬁ a rigor verdadeiros, porém nomes e locais
foram alterados para proteger os interessados (eu).

Qualquer semelhanca com fatos, pessoas, acontecimentos e locais

da vida real significa que vocé mora no Rio de Janeiro, meu amigol!

AGITE ANTES DE USAR

Estoria

guiria sobreviver naquele ambiente. Pensei em
usar o elevador, mas quando apertei o botdo,
@ porta se abriu e um mendigo perguntou o
que eu queria, pois ele estava indo tomar ba
nho. Ja vi gente morando em lugares peque-
nos, mas aquele ali era demais. Se ficasse rico,
mudaria para um fusca.

Subi a escada trés vezes e cada vez que su-
bia um latdo de lixo era jogado |4 de cima,
Eu me sentia uma espécie de Mario, do
Donkey Kong. Felizmente minha pratica fez
com que eu me salvasse, embora a velhinha
que vinha atrés de mim n&o tivesse tanta sor-
te. Quando reclamei com o porteiro, ele me
disse que aquilo era normal. Pior era quando
usavam a lixeira como elevador expresso,

No quinto andar entrei num corredor um
tanto sombrio. Minto, o corredor ndo era
sombrio, os cadaveres de cachorro é que eram.
Mas minha mde me ensinou a ndo me impres-
sionar com as aparéncias. Estou pensando em
ensinar minha mée a vir até aquele prédio.

No fim do corredor havia uma porta com
uma plaqueta que dizia: “Curgo de Compu-
tador”, Uma brincadeira, pensei, e entrei. Na
verdade, a sombra que vinha na minha direcdo
€ quem me fez entrar. Mas era 1a mesmo, o tal
curso.

Havia um balcdo e uma recepcionista, O
balcdo estava todo comido por cupins e apre-
sentava partes rabiscadas e carcomidas pelo
tempo. A recepcionista também. Perguntei se
ela podia me ajudar e ela fingiu que ndo havia
me visto. Tentei recuar para olha-la melhor e
bati na parede, derrubando um quadro do
Steven Wosniak, cravado de dardos. Puxei a
revista que ela estava lendo (Armas de Fogo)
e falei de novo:

— Pode me ajudar?

— Néo.

— Que cursos vocés tém aqui?

— Médulo BASIC, médulo COBOL e mé-
dulo introdugdo aos computadores.

Ela me disse isso rangendo os dentes e qua-
se deixou o charuto cair. Felizmente ela usou
o labio inferior como suporte e 6 pegou no
charuto mais tarde, quando o apagou em mi-
nha mdo. Com uma caneta ela apontou um
quadro no outro lado da parede, que relacio-
nava os cursos. Ela arremessou a caneta, que
ficou cravada no quadro. De aluminio.

— Quais as qualificagcdes dos professores?
perguntei.

Claramente irritada, ela respondeu sem se-
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gquer consultar os arquivos (se bem que a m&o
gusz saia de dentro de uma das gavetas nio en-
corajasse investigacSes).

— Temos quatro ou cinco, ndo sei. Um de-
les serviu café dois meses na IBM e nosso pro-
fessor de COBOL ficou dando assessoria &
equipe de Micro Sistemas.

Isso é bom, pensei.

— Que tipo de assessoria ele deu? pergun-
tei.

Agora mascando um pouco de fumo de ro-
lo, ela respondeu:

— Ele abria cartas, mas foi despedido por
se atrasar na volta do almoco.

— Isso ndo é motivo para despedir nin-
guém.

— Trés semanas de atraso?

Rapidamente escapei pela porta, disposto
a procurar outro curso mais bem assessorado
e aproveitei um dos latdes para descer mais ra-
pido. Assim que sal, verifiquei minha lista
abandonando cursos que ficassem em lugares
suspeitos, como a Galeria Alaska, os fundos
do cine REX ou em alguma estagdo do metrd.
Assim cheguei ao Data2, que significava Data
Data, em modo comprimido. Desta vez num
elegante prédio da avenida Rio Branco, com
elevador funcionando e tudo mais. Subi até
ao 35° andar. O aviso de EM CASO DE
EMERGENCIA, PARA-QUEDAS NESTA
GAVETA nfo foi suficiente para me assustar.
A escada de emergéncia foi.

Havia mais de uma recepcionista e nenhu-
ma fumava charuto. Havia uma com cachim-
bo, mas nunca confirmei se era mulher. Mes-
mo assim perguntei sobre os cursos e uma de-
las me respondeu:

— Temos BASIC e uma nova linguagem, o
PARDAL.

Subitamente interessado, perguntei:

— PARDAL? Que linguagem é essa? O que
significa PARDAL?

— Significa Processed Arrangement Re-
search Devious Alisted Language, disse-me ela
com orgulho e uma prondncia perfeita.

— E o que significa tudo isso?

Ela foi sincera:

— Olha, meu chapa, ndo tenho a menor
idéial

— Voltando ao curso de Basic, qual o pre-
co?

— Mil e quinhentos cruzados.

— S0 isso? Nossa, estou admirado,

— N&o!l Disse-me ela. O preco é de apenas
um dos modulos constituintes do curso.

— E guantos médulos tem o curso?

— Basic iniciante, Basic semi-iniciante,
Szsic basico, Basic médio, Basic médio-alto,
Basic avancado, Basic avancado mas nem tan-
1o & Basic neoclassico.

— 5S¢ isso? perguntei irdnico.

— NZo. respondeu ela com a cara de pau
gue s8 um ministro da area econdmica sabe
fazer:

— Hz também um curso de Basic pos-mo-
derno, mas os professores insistem em afogar
um micro computador em calda de chocolate,
Depois misturam gasolina e queimam. Por nés
tudo bem, mas os vizinhos j& reclamaram e a
policia veic aqui. ..

Jé na rua, sem desistir da minha busca,
comecei a sentir fome. Féacil de se resolver.
Caminhei até um dagueles vendedores ambu-
lantes que vendem CFNIs, que significa Coisas
Fritas Ndo Identificaveis.

Olhei para o tabuleiro dele, onde alguma
coisa rastejante tentava escapar pelas bordas
€ uma bem colocada empada prendia a cauda
da coisa. Meu estdmago recebeu o recado dos
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olhos e parou de gemer. Assim j4 refeito, con-
tinuei até o préximo curso, o qual me chamou
a atengdo por sua originalidade.

Curso Intensivo de Método Enéas Reorga-
nizador De Algoritmos (essa sigla eu nso
digo!ll}). Apesar de sugestivo, o curso ndo pa-
recia ser grande coisa e pessoalmente achei
que era uma grande mentira {calma, pessoall).
Mesmo assim caminhei até a Cinelandia, onde
o curso ficava.

Afastando as quinze mogas que davam
guarda no elevador, entrei e com a mao es-
querda apertei o sétimo. Com a m&o direita
impedi que elas tirassem minha roupa e minha
carteira. d

Achei logo o curso, que ficava perto do
elevador e, tirando a calcinha presa na porta,
era um curso como outro qualquer. Entrando,
vi a recepcionista.

— Qi, eu quero. ..

Ela me interrompeu bruscamente falando:

— O comum é 50 pratas, tratamento espe-
cial custa 150 e 38 moda da casa custa 2.500,
pois € dificil trazer os hipopétamos até aqui.

Nem pensei em perguntar do que ela esta-
va falando, e disse:

— Quero saber sobre o curso,

— Ah, isso é de graga.

— Que é esse tal de método Enéas?

Ela usou a sigla, mas usarei somente ME,
de Método Enéas:

— O ME é uma linguagem inteligente de-
senvolvida pelo professor Enéas, visando a in-
teligéncia artificial.

— Funciona em que computadores?

— No Batacla-Il, projetado e construido
pelo professor Enéas.

— E esse computador é compativel com
gue computadores?

— Com o Batacl&-|, projetado e construfdo
pelo professor Enéas.

— Onde encontro uma méquina dessas?

— Com o professor Enéas.

— E o professor Enéas, onde é que eu en-
contro?

— E eu sei 18? Tenho que saber de tudo, &7

Fez cara feia e caminhou até a geladeira,
de onde tirou uma garrafa com uma cobra
dentro. Ela puxou a cobra, cortou um pedago
e comeu. Sal tdo répido que nem pude pensar
no fato de uma recepcionista receber a gente
de sutid, mini-saia de couro vermelho e meia
arrastdo. Talvez fosse o sutid, mas havia algo
errado com aquela menina, Talvez o bigode.
Um dia eu volto 14 para confirmar.

A maioria dos cursos que eu fui era pare-
cida. Um deles tinha trés main-frames ligados
diretamente a eles, mas os terminais eram pro
curso de LOGO. Qutro curso mantinha convé-
nio com uma grande firma de prestacdo de
servicos em informatica. Quase me matriculei
guando soube que os alunos tinham acesso to-
tal aos computadores de grande porte da fir-
ma e que podiam ir 14 sempre gue quisessem
e usar o que tivessem vontade. E ndo era tele-
processamento ndo, era diretol Pena que a
firma ficava em Manaus. . .

Quem dentro vds nunca teve problemas
semelhantes ou piores em achar um bom cur-
$0, que atire a primeira apostila, Felizmente
ainda hé bons cursos de informética no Rio
de Janeiro. O meu, por exemplo.

Apbs tanta procura resclvi abrir 0 meu

proprio curso: o DataVénia, especializado em -

Basic esquimé, o qual se digita com o nariz.
E interessante, mas meio complicado quando
se quer usar o SHIFT mais alguma coisa . . .

||
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MANUTENCAO E COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA
AUTORIZADA

Prolégica, Elebra, Racimec
e Apple,
L]

CONTRATOS DE MANUTENCAO
COM COBERTURA TOTAL

VENDA DE
MICROCOMPUTADORES,
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
PARA TODOS OS TIPOS DE
EQUIPAMENTOS

LEITOR DE CODIGO DE BARRA.
PLACA GRAFICA PARA CP500.

M. C. MICRO MANUTENCAO E
COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.
Rua Augusto Severo n® 176 — loja
e sobreloja & 49 andar — RJ.
Tels.;: (021} 252-9245
252-7690/252-7370
Rua Bento José Ribeiro n® 99 °

salab — Cabo Frio — RJ.
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TECHNOAHEAD MAGNETICOS. ... T CAPA
TELCOM TELEMATICA:L b i e i 34

_




14
24
39
44
7]
%,
&

oM ERROR GOTO 138
FILES:FPRINT
FRINT"Nome:
OFEN F AS #1

FIELD #1,
2 AS EP$
GET 1,1
78 CLOSE

8¢ IF ASCIiXs
arama Assembler':END

1 AS Xs,

P4 FRIMT"Starting Address:
{"ICVI{STEI "

1% PRINT"Ending Address: :
(";CVI(ENS$)§™) "
11d PRINT"Entry Foint:

TE) s "H
F)ri"H

; Ir},l (I};
124 END

CEVI(EF$E) ") "

138 PRINT"Erre":IF ERR=235 THEN FRINT"A
rquivo nao existe";CLOSEIKILL Fs$

"§iLINE INPUT F$:PRINT

254 THEN PRIMT"Nao e

-

2 el

«

AS 5T%, AS EN
pro
"IHEXSI(CVI{S

HEX$(CVI{EN

"SHEXS {(CVI (EFP$) )

d

travado em fita
30 HOME
40 PRINT"LOAD"
=0
&0 DATA 32,201,216,
70 CALL763
g0 !
E;U T e - ————
MARI

Esta rotina permite interromper
qualguer programa BASIC que estiver

—om a instrucao

FPOKE 82, 1283:SAVE:POKE 52,35

FORI=7&63T0775: READE: POKEI, B: NEXT

169,0,133,214,96

144 RESUME 124 W
24 T = R CIRCLES E LINES
DAVID P. GUIMARARES - FR e —————
———————————————— 18 SCREEN 2
2¢ FOR F=g TO 285
3@ I=RND(1)#255:X=RND{1)#152
48 PSET(Z,.X%X),15
ZX SPECTRUM | [ TRS COLOR ==
&@ FOR D=¢ TO 85 STEF 2
; 78 Z=RND(1)#255:X=RND(1)#192:H=RND{1) %14
1 REM + 19 ° ¥
2 REM | SENDS X CDSSENOS 2 PLCOPY EM SCREEN @ B8 LINE(128,80)—(Z,X),4
3 REM + + = L 99 CIRCLE (Z,X),8,H
S PAFER 1: BORDER 1: INK 7: C 2@ "Esta rotina simula o comando 186 PAINT (Z,X),H
LS ¢ LET D=9 PCOFY no modo SCREEN @. 118 NEXT
i1g FOR A=B@ TOD @ STEF -5 EXEC 32515 salva o conteudo 126 OPEN "GRF:"AS#1
2¢ LET B=8d¢-A da tela e EXEC 32532 13@ PSET(48,8)
3@ FOR C=8 TO 4.3 STEFP .1 repoe a tela de texto. 148 PRINT#1,"EDNEI DELFIM"
4¢ IF MOT D THEWN FLOT A#COS C 158 GOTO 150
+12&6,B#5SIN C: LET D=1 3¢ CLEAR2G@, 320061 FORJ=0TO33: REA 158 REM

S LET X=A=C0S C+126:
SIN C+87

LET Y=B#

T

& DRAW X-FEEK 23Z477,Y-PEEK Z3
&78

7@ MEXT C: LET D=fi: NEXT A

BE REM e it +

@ REM ! NIVARDO AVELINO—FA 1

1ad REM = +

DNSIPOKEIZS15+T, VAL ("&H"+N$) 1 NEX

4@ DATA 18,8E,7D,dd,8E,04,00,A,
BG, A7, AP, 8C, b, 89, 25,F7, 39
56 DATR 1@,BE,7D,0@,8E,04,08,A6,
AG,A7,80,8C, 06, 88, 25, F7, 39

EDNEI S DELFIM - BF

&0
FRANCISCD S.

SouUZA - SC

Envie suas dicas para a Redacdo

de MICRO SISTEMAS na Av.
Presidente Wilson, 165 - Grupo 1210.
Castelo, Rio de Janeiro, RJ.

CEP 20030.

MC1000

RELDGIO

2 A%$="12/06/88 TOMAS PRATA":GOS
UB 1@8

18 DATA 21,7,3F,22,39,8,C9,F3,F5
,ES, D5, CS, 28, FC,%F, 28, 22,FC, 3F, 7
t,Bs,CC, 1B, 3F,C3,44,05,21,1,1,22
,FC,3F,s,0,E, 1, 3E, 38, CD, DE, 3F,CH
,4%,28,5,C%,Cp, BC, 3F,C1, 3E, 5, D3,
28,21,F8,3F, 34, 1B, 1,FE,C, 2¢, 2,CB
.C&,FE, 4,28,2,CB,86,FE, 6,38,3,30
,D3,48,38,F5

15 DATA @,FE,3,38,2,CB,8&,CB,87,
CE, 4&,C8,D3,80,21,18, 86,CE, 7E, 28
» 26, 3E, 20,32, 43, 1, 2€, 9, AF, 32, 55,
2,6,1A,11,4%2,6,1R,A7,28,5,77,13,
23,1@,F7,36,20,23, 16,FB, 34, 30, 2€
1D, 36,34,E,3,41,11,FF,3F, 21,17,
84, 1A, 3C, 36, 2@, 28, 2, 3&, 58, EB, 2E,

FB, 1E, 1F,CS,ES, &E,E, A

2¢ DATA 26,8,C0,2D,C8,1,B4,B6,9,
ER,72,2K,73,EB, 1B,E1,C1, 28, 1B, 19
+E&,C9,21,FF,3F, 11,FA, 3F, 14,BE,C
¢,28, 1B, 14, BE, C@, &, D, CS, CD, &&, CA
,F3,1,FF,®,CD,48,C08,C1, 18,F2, 28,
FF,7%,C?,21,FB, 3F, 34, BE, D@, 78,C,
2B,34,BE,D@, 76,C,CD, &0, C8,F3, 28,
34,3E,17,BE,D@

25 DATA 79,C%,1,9,0,8,2,8,0,FF
26 DATA HORA=, 16377, MINUTO=, 1637
8,HORA/DES=, 14382, MINUTO/DES=, 14
383

35 HOME:PRINT:PRINT:PDKESSS, 1:FR
INTSPC(13) " AGUARDE" : POKEBSE, 8

40 FORB=16128 TO 1&6383:READXS:A=
2:B=0: IFLEN (X%) =1 THENS®

45 A=ASCILEFTS (X$,1)):A=A—48: IFA
>% THEN A=A-7

S8 B=ASC{RIGHTS (X%, 1)) :B=B—48:IF

B*? THEN B=BE-7

55 N=A*156+B:POKEG,N: T=T+N:NEXT
68 IFT<r25453 THEN PRINT:FRINT"-
—===~ERRO NA DIGITACAQ---——— "IEND
7@ HOME:PRINT:PRINTSFC(8) "RELOGI
O":PRINTSPC(14)"POR TOMAS PRATA"
1CALL 1&12B:PRINT

8¢ FORG=1TO4:READAS,A:POKEIAS, &:
POKES46, 129: POKES47, 12: POKES48, 1
29

85 PRINTA®;: INPUTH: POKEA,H:IOUT12
B,8:POKEIZ7FZ ,&SINEXT

7@ PRINT: INFUT" ENTRE MNOME (ATE 1
7 CARACTERES) “; A%:GOSUBLaR

92 HOME:PRINTTAR{(45) "INSTRUCOES"
IPRINT"CTRL/L HABILITA SAIDA P/
TELA"

F3 PRINT:PRINT"CTRL/D DESABILITA
"IPRINT

F4 PRINT"CTRL/{(A,B,C,D,E} ALTERA

M 0O 8IF DO TECLADO"

75 PRINT:PRINT"SINAL ([)=DESPERT
ADOR LIGADO™

77 PRINT:FRINT"APOS UM RESET DE

CALL 1&1278 P/ REINICIAR™

98 END

160 FORG=1TOLEN (A$) I X=ASC (MIDS (A
%,5,1)) ;POKEB+43, X+128: NEXT

182 POKEG+43,@: POKEZSS, @1 RETURN

288 °

GRAVE O PROGRAMA E PARA
RODA-LO DIGITE RUN E NEW
MO MODO DIRETO.

388 '
TOMAS PRATA - MG
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@ ? 16 REM #oessesdisditainessssans 8@ FOR X=@ TO 175 STEFP 2: PLOT
HOT-ASM EM DISCO 260 REM * CORES * @,%: DRAW 255,8: NEXT X: RETURN
= JE REM 96998 3890 305006 35096 36 90 96 96 300008 356 9
Fara gravar um argquive texto de 4@ BORDER ©: PAPER 1: INK 7: C 94 FOR X=@ TO 255: FLOT OVER
programa HOT-ASM em disco, siga LS : OVER 1: BOSUB @#@78: FOR A=2 15X,8: DRAW OVER 1:i8,175: NEXT
este procedimento: TO 18 X
S5¢ FOR EBE=t TO 8@ STEFP A: CIRCL 198 FOR X=255 TO @ STEF —1: PLO
1 7 Gere o texto usando o HOT-ASM; E 127,87,B: NEXT B: GOSUR g@7d@: T OVER 1;X,@: DRAW OVER 159,17
2 ' Peca a funcao MAP; GOSUER @998 S5: NEXT X
3 7 Chame o BASIC: 4@ GOSUB @@7@: NEXT A: GODTO 9 11¢ RETURN
4 ' Grave o texto em disco usando kA 1260 REM ##Retstdmsittednneseinsns
BSAVE"A:NOME.HAS", INIC,FIM onde: 78 FOR X=8 TO 255 STEP 2: FLOT 13¢ REM # CHRISTOF KISTNER-SP #*
INIC= &HB10@ X.@: DRAW @,175: NEXT X 148 REM #3554 5 0403 050096 06 18 SR
FIM = end. final
HAS = ext. do HOT-ASM;
% 7 Salve no disco o= dadeos da funcac
MAF com o nome do arguive.
& 7 Para ler, siga este procedimento: APPLE
7 7 Leia o texto com BLOAD"A:NOME.HAS™ 5 REM 7@ HPLOT X,T TO E,T TO E,H TO X,
8 7 Leia os dados da fumcac MAF no & REM MOSAICD R TO X, T
arquivo gerado comc acimas 7 REM 8¢ HPLOT 5,T TO G,T TO G,H TO S,
? 7 Chame o editor do HOT-ASM com CALL 16 HBR2 H TO 8, T
EDT; 26 FOR M = 1 TO 2@ P&  NEXT I:P = P + 45: NEXT K:P =
16 *Chame a funcao "M EC@@° do editor 235 P = 45:Q = 25:A = 22:B = 29:C = 45:8 = @ + 48: NEXT L: NEXT
do HOT-ASM £ modifique os dados dos - 1D = -1 M
seguintes enderecos: 38 FORL =1 TO 4: FOR K = 1 TD 16# REM
11 SHECES ~ 3D : FOR I = 6 TO 19 11¢ REM NIVARDO CAVALCANTE- PA
LHECS1 — ag 35 X=P-C#* I:¥=0-D=%I:5= 120 REM --
LHECH? - 81 P+C# I:tT=0+0D# I:E =
SHECHT — LSE-1 X —AtF =Y - Bi1G =& + AtH =
&HECE4 - MSE 5 MSE e LSE do F+B
endereco final dado pela funcac MAP 40 HCOLOR= RND (1) # 7 + 1
i3 - ik 5@ HPLDT X,Y TO E,¥Y TO E,F TO X,
- LUTZ MARCOS MARTINS MARQUES - MG F 10 X,v
&@ HPLDT S,¥ TO G,Y TO G,F TO S,
F 70 5,Y
18R - R e e el o LU 30 DEFUSR=2HDOO0: DEFUSR1S&HDOZ2: A=USR (0
28 REM FUNCAD SENOIDAL INVERSE NO MSH ]
TE REM ———mm—mr s b e 40 ' Vejz um exemplo de come obter o
4@ CLS ¢ FOR T=& TO 7: INK T 2 ' Esta dica simula o comando INVERSE efeito de FLASH:
53 FOR I=¢ TO 13 STEP .1 r MSX invertendo parte do conjunto

de caracteres. A rotima = chamada com

&8 PLOT 15#1,3@#5IM I+35: DRAW g A
A=USR{O) e a string a ser invertids

S0 CLS:KEYOFF:WIDTH3Z

15#I"1. 2420 (15+1) , 3Ox5IN [+13¢8
- (SE*5IN 1+35)

deve ser passada como argumentco da

S0 LOCATELL, 10:PRINT" Micro Sistemas “:
:LOCATESR, 13;: PRINT"a prim=ira revista br

furncac USR1.

SOUMND .51,1%5 asileira de":PRINTTAB(11) "microcomputad

& = “¥T ores"
ity e Zwmv___ L0 DEFINTA:FORA=0TOS2: READAS: POKESHDODO 7UeFGRA=1T0500=NEKT:LOCATEI!,10:A$=U$RI
: = +A, VAL ("LH" +A%) t NEXT (" Micro Sistemas "):FORA=1TOSO0:NENT:
z SRS R s 20 DATA 2A.24.F9,11,00,01,19,E5,11.20,0  Arpec
T e i 4,19,EB,E1,01,D3, 02,C0, 4A, 00, 2F ,EB.CD, 4 §Q femo oo e _____
D,00,EB,23,13,0B,78,6B1,20,F0,C9,38,63,F ROBERTO LOPES GUIMARAES - RJ
&,FE,03.C0. 1A, B7,C8,47,EB, 23, 5E. 23, 56,1 oo mmmmmmal L ooooloos
A, C6,54,CD.AZ, 00,13, 10,F7.C9
5 REM - 1REM S S s s R TN 16554 - 06 0B 19 ED 52 77 ED S2
ELVIS ERA ASSIM: APRESENTACAD 1 16562 — 71 10 F& ES FS 3E 00 2t
T P s A A e ey BRSBTS S e S i 2 16570 - FF 03 ZB BC C2 BC 40 F1
18 AS="V1SMZ528S1 1 T25503CCEEGGAAARAHAAGG Z REM 16578 - E1 a0 00 FE S0 CA -D9 40
EE" 3 REM ENTRE CoOM O BLOCO EM 16586 - C1 QE S8 05 3E 00 B2 CA
2¢ BS$="V1SFFAACCDDD#D#DDCCO3AA" HEXADECIMAL E CHAME CoM 16594 - ES 40 3E 80 ©3 83 40 C1
3¢ Cs="V1S5GEEBO4ADDEEQIFFAADSACCDD" RAND LUSR 148514 16602 - OE 20 05 3E 00 BS C& ES
40 PLAYAS+AS:PLAYES+ASIPLAYCS+AS 4 REM 16610 - 40 3E 82 03 22 40 €3 00
S8 PLAY"D4":BEEP SUREMN Soeiseedie s Sl e
o END:  E o B i e e et i e R e
78 REM 16514 - OE 85 3E 80 06 FF C5 28 & REM —=mmc oo mmmmmmmemmm e
LEDNARDO BRANDAD - RJ 16522 - 0OC 40 11 Z1 00 06 10 23 CLAUDIO L. JORGE - RJ
TES3I0 - 7123777 10 FA 06 OB FF 00 Lnhere e e e
16532 -~ 19 71 1% 10 FA ED 52 23
16546 - 06 10 2B 71 2B 77 10 Fa
MICRO SISTEMAS 51




PROGRAMAS
A PRECOS
SEM IGUAL!

A Alfamicro continua comercializando os me-
Ihores programas do mercado internacional ac
menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha 0s seus entre mais de 3.500 titulos que
cobrem as mais variadas aplicagfes al
OTN  por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz§ 1.250,00 por
disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC s S5-700

Escreva ja! E receba nosso catdlogo.
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Pnstal, 12.064 - 02033
Tel.: (011) 299-1166 — SAQ PAULO — SP

ALPHASER-SERVICOS DE )
INFORMATICA LTDA.

ASSISTENCIA TECNICA

Proldgica, Elebra, Microdigital,
IBMHPC), Appie, Unitron, Wang,
Sharp, ATS (THOR], Microtec, ltautec.

NOVO ENDERECO
Rio de Janeira: Rua Bardo do Flamy
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CHAMPION

MSX le MSX 2
TEMOS GRANDE QUANTIDADE DE

¥
b
3

“,
29

£ JOGOS E APLICATIVOS EM DISCO

: E FITA

¥ Todos os Programas tem Garantia

¢ de Qualidade e Gravagao

¢ ENTREGAMOS NOMAXIMO EME
{1 Ay DIAS A PARTIR DA DATA A
_j; RECEBIMENTO DO PE
1PEGA CATALOGO GRATIS

] Tel:(011)212-8990

3 das 14 &s 22 horas

-PROMOCAO -
compre 7jogos/leve 8

Champion Software Lida.
CPostal 54243-CEP 01296- S.Pau

£ T b S e N
i R SRR S

[ P AT G e v

Lame of Time

MS X

-DESENVOLVIMENTO
DE PROGRAMAS.
-JOGOS(MAIS DE 900)
-APLICATIVOS
-UTILITARIOS
-PERIFERICOS
-PECA CATALOGO
GRATUITO; REMETE -
MOS P/TODO BRASIL
CONSULTE-NOS
AV CORONEL JOSE PIRES

DE ANDRADE 142-V VERA
FONE-B63 3462 -Cep-04295

INTERNATIONAL

ﬁﬁ | Pc

0S MAIS FASCINAN-
TES PROGRAMAS PARA
0 IBM-PC ESTAO A SUA
DISPOSICAO NO GRUPO
INFERNACIONAL DE USU-
ARIQS.

NAO PERCA TEMPO, E
ASSOCIANDO-SE MONTE
FACILMENTE SUA PRO-
PRIA BIBLIOTECA DE
PROGRAMAS E MANUAIS
COM GRANDE ECONO-
MIA.

SOLICITE NOSSO CA-
TALOGO COM INFORMA-
COES GRATUITAMENTE

INTERNATIONAL PC CORE
CAIXA POSTAL N° 2081
CEP 59.081 NATAL RN

c’n/at'ecé
w/twaze
mx go o o000 000 00 g

«

- Jogos
-aplicativos
-utilitarios
-novidades

solicite cate[ogo

entrega em 5 dias

rua:valparaiso -n2112 - perdizes -tel :(011) 65-6489
cep:05011 - sao paulo — sp

jogo a
"29,00

wovec !

PEGASUS SOFTHOUSE
MSX - TK90X

A Pégasus oferece 3 vocd os melhores aplicatives &
os mass fascinantes jogos, ambos acompanhados de:
completos manuais, rapidez na entrega (10 dias), gra-
¥a220 profissional, garantia e um baixissimo prego.
Utize nossos Servigos e comprove

MSX

A D0'S; OUTROYD; GODZYLA; LEONARD;
, HOPPER; DUSTIN, SURVIVOR; DEMONIA;
WOWARD THE DUCK; PAY LDAD; AMIDA GA-
NAX: EWOKS; O'MAC; FARMER; DE-
NTLET; NEMESIS; CZ$ 500,00 CADA IDIS-

DEATH WISH 1L M
Pria

TK90X
IYNAPS; EXOLON; RENEGADE; ARMY MOVES | E 2; BATTY:
GAME OVER 1 E % SPY X SPY 2 LEVIATHAN; AMARDUTE;
TRANSMUTER; ATHENA; MERCENARY; SURVIVOR; THE TU-
BE; HADES NEBULA; BAZOOKA BILL; LAST MISSION: ELE-
VATOR ACTION; SLAP FIGHT; BARBARIAN | E 2: E MUITD
MAIS.

MASX: 2 - C24 700; 10 - G5 1.000; 20 - Cz5 1,800
TRBOXITKSS: 4 - Cz§ 700; 12 - Ca§ 1.000; 724 - Ca$ 1.800
MEXIDISCO - acrescente Cz 200 imaximo 10 progr. p!
discol

0Bx.. Paca catdlops completo gritis.
Emvie cheque namingl ou vale postsl 4 PEGASUS
SOFTHOUSE - CP721 — CEP 37700 - Pagas de Cal-
das - MG — Tel: (035l 721-1914,

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

0 Clube dos usuarios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos a sua disposicdo. Alem
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e que
serve como meio de comunicacdo entre
05 s0cios para troca de informacdes.

PC CLUBE

Com mais de 1.500 Discos.

0 Clube de usudrios do IBM-PC

Com mais de BOO discos com as ultimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicagdo entre os sdcios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02098
Tel.: (011) 299-1166 SAQ PAULO SP

OCEAN SOFT

P/ os computadores:
APPLE, MSX, CP500 e PC

* Aumente a produtividade de sua firma im-
plantando um sistema em seu escritério ou
£rm sua casa.

* O sistema serd, totalmente personalizado
conforme & necessidade da empresa ou do
usudrio.

* Atendemos em todo o territério nacional &
também fora dele.

* O orcamento do sistema serd feito em 24
horas [sem compromissal.

O melhor preco do mercado.

» O sistema poderd ser operado por qualguer
pessoa, com ou sem experiéncia em infor-
matica.

¢ Consulte-nos, sem compromisso, para
maiores detalhes sobre o futuro de sua em-
presa na area de informatica

OCEAN SOFT

Caixa Postal 18833 - CEP 04699 :
S3o Pauio - SP - Fone (011} 581-7274

ASSEL Assisténcia Eletronica Ltda.

Assisténcia Técnica Autorizada
DISMAC - TEXAS

REVENDA AUTOQRIZADA DE
PECAS E ACESSORIOS SHARP

Assisténcia para todas as marcas
de calculadoras eletrdnicas, video
games, maquinas de escrever
gletrdnicas, micros da linha
Apple.

Rua da Lapa, 107 - loja - Centro - RJ.

Tel.: (D21) 222-7137 e 221-2989
Av. Ministro Edgard Romaro. 81/307 -
= Madureira
Tel.: (021) 390-8225

SALZANI
INFORMATICA

MSX - TK3S - THO0X - TH2000
MSX: Freddy Hardest |. Freddy Hardest I, Game
Ovr 1, Game Over 11, Ultra man, Goody, K-Leon, Mo-
bile Plangt, Mundo Perdido, Ape man |Donky-Kongl,
The Police Story.

TKS0X: Phantis |, Phantis Il, Salamander, Bamtle
Ships, Ball Breaker, Fantasy Ipomil, Desejo de matar
11l Fiingh Shark, Freddy Hardest, Renegade, Rygar.
TKZ000: Moon Patral, Sintetizadar da Vor, Montezuma's Re-
vensa, Choglifier, Hero, Sarpenting, 0L Bert, Xadrez, Buzzard
Bair, Ster Blester.

TEMOS AS OLTIMAS NOVIDADES EM PERIFERICOS PARA
TODAS AS LINHAS DE MICRO, MESAS PARA COMPUTADD

AES ETC. PAGAMOS BEM PELO SEU EQUIPAMENTD LISA-
00.

SOLICITE CATALDGO (GRATIS
PROMOCAD ESPECIAL (VALIDA APENAS ATE 0 DIA

10 jogos: 1.500,00 — 20 jogos: 2.700,00

ESTES PRECOS SAD VALIDOS PARA TODDS 0S COM-
PUTADORES E PARA TODOS 0S JOGOS (INCLUINDO
NOVIDADES). A FITA E AS DESPESAS POSTAIS SAO
POR NOSSA CONTA

SALZANI INFORMATICA: PRAGA HETTOR LEVY 30 —
TATUAPE — SAO PAULO - SP — CEP: 03316 — TEL:
1011} 296 2015




MONTE VOCE MESMO!
Envie nome, endereco e receba o DA-
TEX Catélogo grzms

o

o
Gabinetes tipos basculante e gaveta pa-
drép PC-XT. Fonte de 150W/190W. Mo-

o nitores MDA-Hércules e CGA-RGB. Te-
clada ergonométrico. Inclu MANUAL
DO USUARIC e todos os acessérios pa-
ra mantagem.

DATEX Ltda. CGC 272979771179
Av. 28 de Setembro, 373710

20551, Rio de Janeiro, RJ : © 197
Tel. 1021) 2088598 X

I[intﬁ@i%g

Criacao, planejamenio e
produgdo de eventos e
promocdes esportivas,
culturais e arlisticas.

Empresa com mais de
15 anos de experiéncia e
agora, na era da
Informatica, agllizando e
modearnizando seus
servicos.

Contatos:
Tsils: (021)325-9151

325-0940
TELEX: 2138440

ARICA SOFTWARE

TK90X - TK95 & SPECTRUM
JOGOS — NOVIDADES

Athena, Combat School, Grange Hill
Mask I/1l, Prohibition, Supersprit,
Gryzor, He Man Adventure, Gaun-

geist, Phantomas I/1l, Zynaps, Gun
Runner, Indiana Jones, Renegade,
Hidrofool, Trantor, Sentinel, Movis,
Fairlight.

12 Programas Cz$ 700,00
24 Programas Cz$ 1.300,00
Precos Vélidos até 31/08/83
FORMA DE PAGAMENTO:

Vale Postal ou Cheque Nominal em
nome de CARLOS ALBERTO FARIA.

Vale Postal pagdvel na Agéncia
CARLOS DE CAMPOS
Solicite nosso catilogo completa
gratis, temos centenas de Softs.

ARICA SOFT - CAIXA POSTAL 47327
CEP 03599 — SAO PAULD Sp

Casy
Sof¢

A Easy Software,oferece a voce os

. melhores e mais incriveis jogos e

aplicatives do mercado,gravacao e
fitas de altissima qualidade,e a'
garantia do menor preco do merca—

I do.Utilize nossos servicos e veja

do) — Fairlight T — Fairlight IT,

OFS: Temoe muito mals programas a
=8 disposican, Peca catalo—
Bo gratis.

CORRESPONTENCTA. PARA:

Travessa Marcon N 137

CONCORDIA - SC CEP: 89700

Thundercats, Basket Master, Taipan,

tlet, Jack The Nipper I/Il, Polter-

INFORMATICA

ligue ja a cobrar
9(0132) 361747

361748
361749 ramal

€ receba
seu catalogo em casa

R.ALEXANDRE MARTINS 143/122-SANTOS-SP

(de 8h as 20 h)

ramal 23
ramal 23
23

SISTEMAS ESPECIFICOS

CHOCOLATI:
MSH SOFT HOUSE

JEEBEE
RPLEERTEUEE

CH POSTAHL =239
CEP ODR701
SAD0 BERMARDO DO CAMPO - SP

% ] msSin

SISTEMAS INTEGRADOS
P/ SUA EMPRESA

VIDEO-LOCADQRAS
SIST. IMOBILIARIO
SIST. EDUCACIONAIS

NOVIDADES PARA
APPLE E MSX

SOLICITE CATALOGO GRATIS
IMPLANTAGAO E MANUTENGAO DE
SISTEMAS P/ QUALQUER
COMPUTADOR
CAIXA POSTAL 16194
CEP 03499 SAQ PAULO — SP

TEL.: (011) 296-5978
h

Tudo sobre disquetes

— A equipe MS vai mostrar para vocé tudo o que
€ preciso saber sobre disquetes.

- Video Graphics

— Em busca da imagem digitél;

Programacdo Z-80

— Input de dados.

E o tradicional Clube do leitor com as secoes de cartas, dicas e
programas, e a Linha Cruzada com A rebelizo do Cabo Otino.




esta altura do campeonato o leitor interessado em adventures pode-estar im-

paciente para chegar ao estigio da criacdo de um jogo. E preciso ter um pouco

mais de paciéncia pois chegaremos 14. Quanto mais se conhece a estrutura

operacional destes sistemnas, mais requisitos se tem para a compreensio dos
jogos propriamente ditos.

Existern certas coisas na programacdo de adventures que sdo complexas e, apa-
rentemente, desprovidas de sentido. Porém elas sdo muito importantes dentro do pro-
cesso de costura de um jogo |afinal todos nos estamos interessados em adventures
e ndo em idiotaventures ou panacajogos de palavras).

Fiz esta observac8o pois nesta edico vamos tratar de um tema um tanto guan-
to chato: o reconhecimento de palavras. Creio que ndo preciso alertar o leitor quanto
a0 que sucede com um adventure que mal consegue entender o que o jogador esta
tentando fazer.

Inicialmente temos que definir o tipe de comparagdo que o nosso jogo adotara.
0 sisterna mais primitivo & aquele cue define uma matriz, por exemplo PALAVRA$
(MAXIMO), e que executa a busca direta, como estamos acostumados a ver em
Basic:

FOR 1=1 TO MAXIMO

IF FRASE$=PALAVRAS%(I) THEN...

NEXT I

saindo deste looping poderiamos chegar numa instrugdo do tipo
ON 1 GOTO...

ou algo semelhante.

0 que importa aqui sdo duas coisas distintas, ou melhor, dois conceitos. O pri-
meiro & que o sisterna “esqueceu’’ a palavra original mas passou a manipular um
pequeno cédigo (1) que identificard esta mesma palavra em outra circunstincia.

0O segundo conceito € que o sistema exigiu, para o reconhecimento, ndc s6 a
palavra completa mas também a sua grafia correta. Por exemplo: se eu desejasse
que o jogo reconhecesse MACA e MACA como uma determinada fruta, o sistema
geraria dois codigos diferentes. Mais & frenté veremos como sair desta embrulhada.

Voltando & forma de reconhecimento, poderiarnos adotar uma estrutura de abre-
viagGes, onde as definicdes se restringissem, por exemplo, as trés primeiras letras
de cada palavra. Por exemplo:

EXA para EXAMINE
NOR para NORTE
DEI para DEIXE

Desta forma, o programa isola cada palavra da frase; obtém a forma abreviada
e... crau! Este processo é uma simplificacdo do anterior e o ganho de desempenho
obtido com ele nfio & 14 essas coisas. Fica muito facil, neste caso, para o jogador
confundir o sistema do jogo e se confundir também.

Podemos criar sistemas alternativos das mais variadas formas. Adotei, para as
primeiras versdes do jogo AMAZONIA, um sistema que gerava um cédigo por pala-
vra, obtido com a primeira letra e mais a somatdria dos valores das outras letras. Este
sisterna se mostrou extremamente rdpido porém ndo permitia um conjunto muito ex-
tenso de palavras.

Qutro problema apresentado foi o de que certas palavras produziam o mesmo
cédigo e isto confundia o jogador.

Uma das formas mais interessantes, usadas atualmente, é aquela que identifica

a palavra independentemente do nimero de letras fornecidas pelo jogador. O pro-
cesso é o seguinte: dada as palavras
FRASE$="EXAM" e PALAVRAS(5)="EXAMINE"
a comparaclo & feita letra por letra e enquanto houver paridade de FRASES$ para
PALAVRAS$ o processo se repete. Quando o final de FRASES$ for encontrado e ha-
vendo paridade para todas as letras, entdo o sistema assume que PALAVRAS$(5) era
a palavra com a qual o jogador estava tentando se expressar.

A beleza deste processo € que ele simula uma situacéo real. Imagine o que acon-
tecerd com o sisterna se forem fornecidas apenas as letras EX e o banco de palavras
possuir EXAMINE, EXECUTE, EXTERMINE, etc. Poderiamos criar um jogo s6 de
adivinhacdes.

Este exemplo nos leva a uma conclusdo interessante: em certos casos, para ser-
mos compreendidos pelo adventure somos obrigados a nos expressar coerentemen-
te. Pense o que um amigo seu compreenderia se vocé chegasse até ele e dissesse:

Nio se deve esperar que o computador entenda certas coisas que nés humanos
temos dificuldades em assimilar. Jogar adventures por iniciais ou abreviag@es pode
ser muito rdpido, mas certamente foge da esséncia deste tipo de jogo, que & simular
o real.

Com excecgdo dos movimentos NORTE/SUL/LESTE/QESTE, & prefenvel que o
sisterna manipule a palavra toda ou pelo menos uma parte dela que faga sentido.

Quanto ao codigo gerado a partir do reconhecimento, temos alguns problemas
pela frente. Ja deu para perceber que o indexador de dados ndo € muito Gtil quando
tratamos com sinGnimos. A saida, nestes casos, & relacionar cada palavra com um
codigo independente. Por exemplo: EXAMINE, OLHE, VEJA, ESPIE, etc, recebe-
riam um codigo qualguer como primeiro caracter da palavra.

PALAVRAS$(5)=CHR$(7)+ PALAVRAS(5)

Desta forma, quando a palavra for identificada obtém-se cédigo corresponden-
te. O resultado é que uma frase extensa pode ser reduzida a dois ou trés codigos.
Mas o que identificar? E como?

A ORGANIZAGCAO DOS ELEMENTOS

Em primeiro lugar vamos obedecer a férmulas atuais de construggio de frases
dada por verbo + objeto. Faremos isto ndo tanto por tradigdo, mas porque o adven-
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ture & um jogo onde o jogador ird determinar o que serd feito e portanto & esta a
forma ocidental de se expressar: a acdo seguida do objeto.

Isto introduz um fato novo ao nosso sistema: uma vez que vamos trabalhar com
dois tipos de elementos e que eles ndo se confundirdo em termos de definicdo, en-
t30 devernos trabalhar com duas listas separadas de palavras. E mais inteligente, mais
objetivo, mais simples e mais higiénico.

Eu sei que o primeiro elemento de uma frase serd sempre o verbo e portanto
a tabela de verbos serd a primeira a ser consultada (incluiremos agui as diregées).
Os outros elementos da frase sdo objetos e estarfo definidos numa outra tabela: a
tabela de objetos.

Peco desculpas aos imortais da academia por ser obrigado a considerar a pala-
vra NORTE como um verbo, mas compreendam, é para o hem dos adventures. Ade-
mais, vamos tratar NORTE ndo como um verbo propriamente dito, mas como uma
abreviacdo de VA PARA O NORTE".

Vamos partir de um exemplo classico: PEGUE A CANETA. Nesta frase o que
interessa realmente é o verbo PEGUE e o objeto CANETA. Podemos desprezar cer-
tos elementos, tais como artigos, que o sentido ndo se perderd.

Supondo que tenham codigos correspondentes 7 e 9 e apds ter passado pelo
nosso turbo-analisador-gramatical-sintstico, o que sobraré da frase sdo apenas esses
dois nimeros, sendo que o primeiro corresponde ao verbo e o segundo ao objeto.
Para evitarmos armadilhas futuras, proponho a adogio de uma diferenciacio para
os codigos dos verbos, por exemplo o sinal *-". Desta forma teriamos -7 e 9,

Para quem estd programando em Assembler, dou uma dica: use o bit 7, do byte
do cddigo, pois 127 verbos e igual quantidade de objetos & um volume respeitivel
de elementos e poucos adventures chegam a isso.

Esta estrutura verbo + objeto estd presente na esmagadora maioria dos adven-
tures e data dos primordios da criacdc desses jogos. O resultado de tal sistema é
a criacdo de adventures muito pobres em termos de possibilidades de interaces com
o jogador. Quem pretende levar a sério a criacdo de adventures ndo pode ficar preso
a estruturas to simples quanto essa.

Héa que se direcionar esforgos de programagdo no sentido de buscar avancos
nesta area. O que vou propor, daqui para frente, sdo conceitos que ainda ndo vi inte-
gralmente aplicados em adventures comerciais, até porque a programacio necessa-
ria ndo & tarefa para tardes chuvosas de domingo.

Voltando ao nosso exemplo, vamos acrescentar mais um objeto & frase: PEGUE
A TAMPA E A CANETA. Codificando temos: -7, 5 e 9 (TAMPA=5]. Novamente,
0 que interessa aqui sdo as palavras PEGUE, TAMPA e CANETA ndo &€ mesmo? ER-
RADOOO....

0 que acontece se eu escrever PEGUE A TAMPA DA CANETA (codigos -7,
5 e 9)7 As frases codificadas s&o exatamente idénticas, mas a intencéio é completa-
mente diferente. Acontece que na primeira frase ha mais um verbo, gue ficou oculto
pela particula aditiva "'e’". O certo seria desmembrar a agio em duas frases: PEGUE
A TAMPA e PEGUE A CANETA.

Para visualizar melhor, veja o diagrama abaixo:

PEGUE A TAMPA CANETA = 75 -79
PEGUE A TAMPA NETA = -759
PEGUE A TAMPA DA CANETA = -7 5

M T R R s

Para complicar mais um pouco, podemos considerar TAMPA DA CANETA co-
ma um objeto para diferenciar de TAMPA DO BULE, TAMPA DA CHALEIRA etc.
Isto, porém, & uma outra estoria. Vamos nos concentrar apenas nos objetos forma-
dos por uma Unica palavra.

Temos que reconhecer a particula ‘&'’ & assumir que a sua ocorréncia na frase
irmplica numa duplicacio do verbo, a menos que:

PEGUE A TAM @EBLOQUE NA CANETA = -75-8589
-8

Neste caso temos realmente duas agdes distintas: PEGUE A TAMPA e COLO-
QUE A TAMPA NA CANETA.

Condensamos tudo numa dnica frase e ainda usamos um pronome para referen-
ciar o objeto TAMPA, mas a particula “&” precisou ser ignorada. Isto ocorreré sem-
pre que o verbo ndo estiver oculto.

Complicando um pouco mais podemos ter:

PEGUE" A TAMPA A CANETA co:.ouus@ NA MALA =

7579853893 5

Decompondo temos:
PEGUE A TAMPA
PEGUE A CANETA
COLOQUE A TAMPA NA MALA
COLOQUE A CANETA NA MALA
Aqui vai um brinde especial para o leitor esquematizar e codificar:
PEGUE A CANETA, COLOQUE-LHE A TAMPA E GUARDE-A NA MALA

CONCLUSAO

Como vimos nesta ediclo, a analise de uma frase pode se tornar algo perigoso
e cheio de armadilhas, mas com um pouco de bom senso podermnos equacionar o
problema e resolvé-lo. Apesar desta complexidade intrinseca, a coisa vai piorar mui-
to mais quando formos distinguir também os advérbios, adjetivos e principaimente
os personagens que podem fazer parte do jogo. =
=
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