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Depois dele os outros vio ter que mudar.

O Leopard é o primeiro
Drive nacional de 3,5".
A mesma tecnologia
utilizada em

sua fabricacdo, foi transferida

para o Conjunto Leopard
para MSX.

Depois de tudo isso procure os

nossos revendedores:

Séo Paulo: Audio - Amarosom - Bruno Blois e
Cia. - Brenno Rossi - Cinttica - Fot6ptica - Labra-
com - Mundisom - Plenisom - Shop Audio e Vi-
deo - Pro-eletrénica Belém: Hot Club Porto Ale-
gre: Brenno Rossi - Casa dos Gravadores -
Cambial Belo Horizonte: Sleiman Programas e
Sistemas Curitiba: Brenno Rossi - Opticas Boa
Vista Florian6polis: Audio Center.

Caracteristicas:
e 500 Kb ndo formatados
¢ A mais moderna Interface Controladora para MSX
do mercado. Trabalha com o clock de 16 Mz (Padrido
Mundial para MSX), e controla 2 Drives de 3,5 ou
51/4".
¢ Fonte Externa, ou seja, seus problemas de
aquecimento estdo definitivamente resolvidos.
e QOs Drives de 3,6" s@o usados hoje por todos os
grandes fabricantes de computadores pessoais do mundo.
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- Software:
a lei no fim do tunel

Se vocé encara seu microcomputador

como algo mais do que um

simples instrumento de lazer,
entdo acompanhe o autor deste
artigo e veja como a nova legislacéo

aro leitor: ndo é pre-

ciso ser mdgico para

saber alguma coisa

sobre vocé neste mes-
mo momento em que eu
escrevo este artigo. Vocé ten-
do ou ndo vindo de um gran-
de CPD, foi uma das pessoas
que apostou na informdtica
pessoal e se dispbs a pene-
trar a selva que compde o
mercado de microcomputado-
res no Brasil.

Vocé percorreu lojas e ou-
viu muitas mentiras e muitas
verdades, infelizmente de for-
ma tdo truncada que era pra-
ticamente impossivel separar
uma da outra. Ao final, muni-
do de uma razodvel certeza
ou de uma conviccdo plena,
vocé, ao invés de viajar duran-
te as suas férias, preferiu in-
vestir uma boa parte do seu
capital na compra de um dos
muitos equipamentos fabrica-
dos ao longo desses anos. Al-
guns infelizmente j4 falecidos, .
vitimados pela sfndrome da deficiéncia
administrativa e empresarial.

Vocé dedicou grande parte do seu
tempo lendo ndo so6 esta publicacdo,
como também um bom ndmero de li-
vros técnicos que, em um dado momen-
to, pareciam conter a informacdo e os
ensinamentos tdo desejados para ampliar
o seu grau de conhecimento.

Ao longo do tempo, vocé adquiriu a
competéncia necessdria para ser um bom
usugrio ou até mesmo um bom progra-

podera afetar a vocé.

Luiz Fernandes de Moraes

mador. Hoje, vocé sabe o que quer de
um processador de textos, de uma plani-
Iha ou de um banco de dados, sendo tal-
vez até capaz de sentar frente ao micro e
criar seu proprio sistema em BASIC,
Assembly, C, Turbo, Pascal, etc ... Ndo
importa a linguagem.

O que importa é gue vocé se dispds a
atravessar uma terra-de-ninguém para se
tornar usudrio de um computador pes-
soal, em um pafls regido por uma reserva
de mercado capaz de gerar as mais es-

pantosas e originais criaturas.

E, acima de tudo, vocé se
interessou por software em
um pafs que ndc possuia ne-
nhuma legislacdo especifica
e que preferia, por convenién-
cia, continuar o parafso da pi-
rataria.

Mas agora a lei existe, em-
bora tenha sido sancionada de
forma um tanto apressada, pa-
ra serenar os animos de um
dos parceiros de nossas rela-
cdes,

Agora cabe um pouco de
reflexdo, e este é o convite
que eu fago a vocé, para gue
possamos discernir a respeito
das provdveis implicagBes que
a nova legislagdo iré trazer pa-
ra o dia-a-dia de todos nos.

PENA DE TALIAO —
"LOGICA DE PANTALEAO

Programas de computador
poderdo ser produzidos e co-
mercializados livremente sendo que-o
autor, seja brasileiro ou estrangeiro, terd
seus direitos assegurados por 25 anos, a
contar da data do seu langamento em
qualquer pafs, mesmo que o software
ndo tenha sido registrado na Secretaria
Especial de Informatica (SEI).

Porém, o registro é obrigatdrio no
caso do autor decidir comercializar o
programa, e pago, embora ainda néo
tenha decidido o seu valor. A SEI teré
120 dias de prazo para se manifestar




com relacdo ao registro. Este registro,
uma vez concedido, deverd constar de
forma visivel na embalagem do produto.
Se o registro ndo for concedido, o inte-
ressado poderd recorrer ao CONIN,

O autor poderd optar também por re-
gistrar seu programa em ¢rgédo a ser de-
signado pelo Conselho Nacional de Di-
reito Autoral(CNDA), de forma a carac-
terizar a identidade do software para
melhor preservar seus direitos. A viola-
cdo desses direitos pode acarretar de-
tengdo de seis meses a dois. anos, além
de multa para o infrator.

Mas se a pena é de Talido, a logica é
de Pantzledo: O CNDA contribuiu em
muito para o triste panorama em que
nossa indUstria fonogréfica se viu mergu-
lhada por tanto tempo.

Além disso, é bom lembrar que a Lei
que garante os direitos do autor, exclu-
indo-se as caracteristicas do produto ser
um programa de computador, ¢ uma lei
de 1973 que até hoje inviabiliza o inves-
timento macico em gqualquer pesquisa
cientifica no Pafs, uma vez que € extre-
mamente fécil se apropriar dos resulta-
dos alheios.

Mas sigamos em frente.

Para os criadores estrangeiros domici-
liados no exterior, o cadastramento na
SEI (e portanto o direito de comerciali-
zacdo) s6 serd permitido se for apurado
que ndo existe no Pais um programa si-
milar, desenvolvido por empresa nacio-
nal.

As empresas estrangeiras s6 poderdo

vender programas para 0s equipamentos
aqui fabricados e sO terdo a protecdo da
Lei se os seus pafses de origem oferece-
rem 0s mesmos direitos aos produtos na-
cionais.

Em qualquer caso (autor nacional ou
estrangeiro), o registro terd validade mi-
nima de trés anos, sendo automatica-
mente renovado a menos que, em se tra-
tando de software estrangeiro, surja nes-
te periodo de tempo um similar na-
cional.

Como se vé, embora a Lei tenha sur-
gido quase como uma imposicdo estran-
geira, é discutivel afirmar que o produto
estrangeiro estara bem protegido, uma
vez que a leitura atenta das entrelinhas
demonstra claramente um- leque bem
amplo de possibilidades para se internar
tecnologia sem a aprovacéo do verdadei-
ro autor.

UM ASSUNTO DELICADO

N&o constitui ofensa ao direito de
autor a reproducdo de cdpia legitima-
mente adquirida, desde que isso seja in-
dispensavel & “utilizacdo adequada’ do
programa. O que dizer daquela empresa
com 20 PC-compativeis, que vai com-
prar um Unico original e distribuir 19
cépias para suas maquinas? E os cursos
de computacdo? Quantas copias “suple-

mentares’” de um software serdo neces-
sdrias para que a empresa possa se sentir
ofendida?

Um outro item um tanto delicado diz
respeito aos programas criados para um
empregador especifico. Os programas
que Torem produzidos para um emprega-
dor serfo propriedade deste emprega-
dor. Somente pertencerdo ao seu criador
aqueles programas que forem feitos sem
qualquer vinculo empregaticio.

As relacBes entre o empregador que
possui um CPD em sua empresa € seus
programadores e analistas, sempre foram
muito claras para ambas as partes. O
CPD era dono de tudo mas ninguém era
dono de nada, uma vez que é impossivel
impedir que um profissional que mude
de emprego continue com a sua metodo-

_logia de trabalho. E dessa metodologia

que surgem programas com caracteristi-
cas proprias.

A interferéncia da lei nessa questdo
pode resultar tanto numa relagdo mais
franca e justa entre empregado e empre-
gador, quanto nas maiores aberracdes
trabalhistas que uma categoria profissio-
nal pode sofrer.

Mas nada é tdo delicado quanto ver a
Policia Federal sendo treinada para ser-
vir de esquadrdo anti-pirata, num mo-
mento em que ninguém tem condigdes
reais de atirar a primeira pedra.

Se vocé viajou para o exterior e trou-
xe de |4 um programa para seu compu-
tador, fique tranqiiilo. Embora ele ndo
tenha registro e ndo seja comercializado
no Brasil, trata-se de um original com
documentacdo. A Lei de informdtica
permite a importagdo de copia Unica pa-
ra uso exclusivo do usudrio final. Possuir
essa copia ndo fard de vocé um pirata,
embora ndo impeca que outras coisas 0O
fagam.

Afinal, quem ndo possui em sua casa
ou escritério uma copia ndo autorizada
de uma programa estrangeiro, uma vez
que a difusfo macica destes programas
se deu por obra e graga da necessidade
do fabricantes de microcomputadores.
Todas as pessoas que compraram um mi-
cro receberam, na pior das hipdteses,
uma copia pirata do que quer gue seja.

S30 esses pequenos fatos que tornam
a aplicacdo de uma nova legislagdo um
trabalho realmente cuidadoso, pois se é
facil perceber & primeira vista quais sdo
os direitos e os deveres do cidaddo, tam-
bém & fécil perceber que a aplicacdo
equivocada da Lei pode redundar em
uma situacdo bem pior do que aanterior.

UMA ANALOGIA COM O
VIDEO-CASSETE

Tudo o que estava ocorrendo até
hoje com o software pode ser compara-
do com o que ocorria com as fitas de vi-
deo antes dos mecanismos de comercia-
lizagdo serem regulamentados.

Embora os dois produtos apresentem
caracterfsticas funcionais bastante dife-
rentes, a proximidade entre as situacGes
que o video atravessou e que o software
iréd atravessar, permite que se arrisque
uma analogia.

O primeiro gravador/reprodutor de
video gue chegou ao Brasil trouxe consi-
go as primeiras fitas (seu software}. Em-
bora ambos fossem totalmente ilegais,
deram infcio a um novo ramo de ativida-
de que floresceu com incrivel velocida-
de: o video clube.

A base do video clube era a pirataria
desenfreada e a total auséncia de critério
por parte de todos os envolvidos na
questdo. E tudo isso ocorreu dois anos
antes da Sharp langar o primeiro apare-
lho de video-cassete nacional. A legisla-
cdo surgiu, ndo para defender os interes-
ses dos usudrios, mas sim o dos grandes
distribuidores estrangeiros que, com seu
incrivel poder de pressdo, queriam parti-
cipar ativamente do grande mercado que
o Brasil oferecia.

Como vocé pode ver, até aqui todos

os fatos sdo correlatos ao software. Se
trocarmos as palavras video-cassete por

programas de computador, e video clu-
be por software-house, qualquer seme-
lhanca terd sido mera realidade. Daqui
para a frente entra a bola de cristal.

A exigéncia do selo de registro no
CONCINE, para a comercializacdo de fi-

tas de video, trouxe em primeiro lugar o &=
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SOFTWARE: A LEI NO FIM DO TUNEL

que se chama "‘operacdo exemplo’’:aPo-
licia Federal dirigiu sua atengdo para os
clubes de video e conseguiu um largo
espaco no noticidrio das principais re-
des de televisdo, cada vez que uma bati-
da resultava em apreensdo de cdpias ndo
autorizadas e prisdo dos infratores.

As mesmas redes de televisdo trata-
ram de criar suas distribuidoras e come-
cam a cuidar dos interesses estrangeiros
no Pafs.

Ndo se trata de xenofobia. Se hoje
em dia é muito mais facil ser proprietd-
rio de um gravador de video e, indiscuti-
velmente, muitos beneficios resultaram
para o usudrio, o mesmo ndo se pode di-
zer do produtor independente, a figura
mais assemelhada com o criador nacio-
nal de software.

QUE VENHA A LEI

Hoje em dia qualquer video clube
possui copia pirata de um ou mais filmes
sem que isso acarrete qualquer penalida-
de. A pirataria de video é bastante one-
rosa, uma vez que implica na posse de,
no minimo, dois aparelhos: um reprodu-
tor e um gravador. O que dizer do soft-
ware que precisa apenas de um Udnico
equipamento para produzir copias com
a mesma qualidade do original?

Todas as
pessoas que
compraram
um micro receberam,
na pior das hipéteses,
uma copia pirata...

;
s
e

O que é pior é que o video encontrou
no Brasil um forte canal de distribuicdo
através de empresas criadas pelas redes
de televisdo. No caso do software, quem
ird se tornar softhouse se antes a ativida-
de jd dava pouco lucro? N&do devemos
esquecer que ndo basta criar um progra-
ma, € preciso vendé-lo para que isso re-
sulte realmente em profissdo.

Mas se mesmo assim vocé criar um
programa de computador, ndo deixe de
registrd-lo. Tanto o registro quanto o
pedido de anulagdo do registro de um
determinado programa ocorrem em sigi-

-lo, ndo podendo ser revelados a ndo ser
por ordem judicial ou requerimento do
proprio titular.

Isso implica que qualquer autor que
ndo faca o registro imediato do seu pro-
grama, mesmo que ndo pretenda comer-

cializd-lo, correrd o risco de ver uma cé-
pia adulterada do seu programa ser regis-
trada e comercializada por outra pessoa,
como jd ocorre em qualquer atividade
regulamentada pela Lei do Direito Au-
toral.

A presenca da lei é um dado funda-
mental no desenvolvimento de qualquer
atividade profissional. Mas toda lei tem
um periodo critico que vai desde o mo-
mento que antecede a sua criagdo até o
final do primeiro ano de sua existéncia.

Quer vocé seja usuario, autor, progra-
mador, produtor, distribuidor ou reven-
dedor de software, atente para o fato de
que esta lei diz respeito a vocé. Procure
ver nela um aliado, mesmo que um tan-
to fraco e desprovido de recursos. Se a
lei é justa ou ndo é mera discussdo aca-
démica. Procure entendé-la para conhe-
cer melhor os seus direitos.

E se ela representar para vocé a luz
no fim do tanel, trabalhe para ndo dei-
xar que o ultimo insatisfeito a sair apa-
gue a luz.

|
=

Luiz Fernandes de Moraes ¢ Coordenador
do CPD de MICRO SISTEMAS e Responsavel
pelo desenvolvimento dos sistemas de contro-
le interno da A.T.l. Editora Ltda.

O CIRCULO
DO MICRO.

Este projeto foi ideallzado com o objetivo de orlentar melhor o seu
relacionamento com os computadores, Enquanto livros em geral quase

pre demandam a presenca de um p or, o método do CIRCULO
DO MICRO utiliza tScnicas especiais de diditica que tornam multo mais
*1 suave o aprendizado de uma linguagem de computagio.

'PROMOGAO ESPECIAL

@ Inscrevendo-se até o dia 20 de junho vocé
receberd gréiis o material correspondente

Mosso programa de trabalho & constitufdo das seguintes partes : aos meses de margo & abril,
| | 1. LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO. ® Viocé pode nos escrever e solicitar mais
| Este & 0 nticleo do projetol Aprender uma linguagem de programaglip  informagBes. Mas se vocé se inscrever

& algo realmente compensador. Voc fica mals perio de uma boa co- imediataments, a partir das informacSes
locagio profissional; aprende a utilizar de modo pleno o potencial veiculadas nesse anfncio, nds Ihe conce-
e %

dos P i slve mals a sua capacidade de raclock
nlo. Por este motivo, o CIRCULO DO MICRO preparou uma série de deremos um des_c(;omo de 20 % sobre 0
cursos de Linguagens de Programacfio, iniciando com Pascal, uma valor de sua inscrig&o.

linguagem poderosa e elegante. Mas depois viro dBase, Cobol,

O € o mioa o soraos sl oa hren ¢ CUSTOS DE PARTICIPACAO
! 3 2. MONOGRAFIAS E ARTIGOS. @INSCriGa0 oo e s o0« Gz 1.000,00
INSCREVA-SE HOJE! Esta 6 a paris Informativa do projeto. As monografias terfio por obje- @ Mensalidade . ...... Cz$ 850,00

tivo a abordagem de temas de Interesse geral dentro da informética.
Artlgos estarfio mals comprometidos com a atualidade. Isto repre-
senta, a cada mé&s mais uma forma de enriquecimento intelectuall

3. SEGREDOS DO MEU MICRO.

Obs.- Ao enviar seu pagamento, faga-o através
de cheque nominal aoc CIRCULO DO MICRO ou de
vale postal pagével na Agdncia Central dos
Correios em Belo Horlzonte.

Mesmo que vocé ndo
possua um computador,

o CIRCULO DO MICRO, Esta secfio & um dos pontos-chave do nosso material. Ela se compde
de artlgos que enfocam aspectos muito Interessantes dos equipa- =
com seu programa de mentos das linhas : APPLE, MSX, TKSS, CP-400 e compativels. %
estudo, informagéo e 4. BIBLIOTECA DE SOFTWARE. 2
lazer, vai fazer com que Nesta segfo vocd teré uma oolagarf;e softs para os micros dmnc;s 3
na segio anterior, envolvendo utilitéries, aplicativos e jogos, dos
vocé penelre fundo_ no em Baslc, linguagem de méquina e tamb&m em outras linguagens. =

mundo da informética. 5. FITAS E DISQUETES.

Periodicamente, o CIRCULO DO MICRO colocaré & sua disposico,
em cardter opcional, fitas e disquetes contendo softs de interesse ge-
ral, tals como editores das linguagens em estudo, utilitérios e jogos.

6. DICIONARIO.

A cada més, mais uma parte do melhor dicionério de Informética, com
cerca de 2.000 verbetes : o diclonério do 0 DO MICRO.

B ——————————————————————————————————

cfRCULO DO MICRO Caixa Postal 3002
(CEP 30112) Belo Horizonte, MG.
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0 mais sofisticado
gerador de programas,
fambem e 0 mais

AR A

A Nasajon traz até vocé
o gerenciador de Banco
de Dados mais sofisti-
cado, e a0 mesmo tem-
po mais simples, de que
se tem noticia até hoje:
o Multifile 11.

Sofisticado porque seu
interior € um dos mais
desenvolvidos e diversi-
ficados que existe. E
simples porque ele é ex-
tremamente ficil de
- operar. Permite a cria-
cdo de qualquer tipo de
cadastro, onde vocé
mesmo define os cam-
pos, telas, relatorios e
muito mais. As consul-
tas vocé faz num piscar

\nasajon

simples de operar.

de olhgs, em qualguer
campo. E ainda pode
visualizar ao mesmo
tempo varios procedi-
mentos, através de uma
série de “janelas’. Além
de tudo isso, o Multifile
Il vem acompanhado de
um completissimo Ma-
nual de Operacdes.

Multifile 11. Uma exclu-
sividade Nasajon para
voceé. '

PARA LINHA PC
E COMPATIVEIS

Preco especial de

lancamento: 80 OTN’s

Chegou MULTIFILE II.

Anasqjon
sutemas
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Se vocé tem problemas com a confeccdo de planilhas e
relatdrios para controle contabil e administrativo e

possui um micro da linha MSX, diga adeus ao /4pis,
borracha e tempo perdido. Conheca o SuperCalc2

Uma planilha profissional

Seria dificil falar hoje em micros sem
mencionar pelo menos uma palavra so-
bre as chamadas planilhas eletronicas.
De fato, fazer contas com rapidez e pre-
cisdo — e, num segundo estagio, poder
dispor dos resultados para efeito de ana-
lises e projecSes — foram necessidades
que motivaram a propria invencdo de
méquinas como os computadores. As
planilhas de célculos tinham, assim, boas
razGes para se tornarem, no minimo, um
grande sucesso comercial. Na prética
chegaram a ir um pouco mais longe: no-
mes como SuperCalc, Multiplan e Visi-
Calc, de certa forma, ja representam’ le-
gendas sem as quais seria impossivel
contar todo um caprtulo de histéria re-
cente da microinformética. E ndo foram
poucos os equipamentos que termina-
ram por se beneficiar com a aceitacdo
desses softwares — dentre os quais, nota-
damente, o Apple e aqueles capazes de
rodar CP/M.

- Com uma vista nisso e outra numa
clara lacuna do mercado, a Compucen-

‘ter adaptou, e a Princessware estd co-

mercializando com exclusividade no
Pai’s, nada menos que o SuperCalc2 para
MSX. Elogiar a iniciativa seria até desne-
cessdrio, ndo fosse a ndo menos legends-
ria caréncia de lancamentos de software
profissional para uma linha de micros hé
muito penalizada pela oferta obtusa de
joguinhos.

Enumerar os atributos do SC2 — co-
mo também é conhecido — seria uma ta-
refa igualmente ociosa, tal a popularida-
de desta planilha entre os usudrios do
sistema operacional CP/M. Nfo custa,
entretanto, refrescar um pouco a memao-
ria e dar uma idéia do que seja o Super-
Calc 2 para aqueles que ainda nfo pude-
ram ter contatos mais imediatos com es-
te tradicional software da Computer As-
sociates.

para MSX
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Figura 1

Desenvolvido como resposta para a
demanda de uma planilha dotada de
maiores recursos operacionais, o SC2 é
um programa indiscutivelmente sofisti-
cado, embora nem por isso de dificil
operagdo. Tal como a maioria das plani-
lhas de sua geracdo, uma de suas marcas
registradas € o acesso aos comandos
através da tecla correspondente precedi-
da por uma barra (/E para editar, /P pa-
ra proteger o contetido de uma célula,
etc.).

Com uma dimensdo de 63 colunas
por 254 linhas, ou mais de 16000 entra-
das, o SC2 dispSe de uma precisdo nu-
mérica de 16 dfgitos — 0 que parece ra-
zodvel para qualquer aplicacdo comer-
cial ou estatistica efetiva, mesmo num
pals com nossa claudicante economia
pos-Cruzado. A nivel de operacdo o
SuperCalc2 incorpora indmeras fun-
¢Ses avancadas, como a divisfo da pla-
nilha em janelas, sort com ordenacdo 16-
gica de textos e de férmulas, /ookup

(pesquisa de valores numéricos e tex-
tuais em tabelas), réplica e recélculo au-
tomdtico de funcges, trava de titulos),

" etc.

Em termos de programacdo sobres-
saem recursos como macros (conhecidos
como arquivos EXECUTE), exibicdo si-
multénea no video tanto dos valores das
células quanto das férmulas associadas,
operadores lbgicos € condicionais, fun-
¢Ges de calenddrio e opcdo de converter
as férmulas em seus valores resolvidos,
com o objetivo de racionalizar a ocupa-
¢cdo da memédria.

No que diz respeito a formatagdo dos
dados — outro predicado indispensével
de qualquer planilha profissional —, o
SC2 confirma novamente ser um dos
melhores programas do género. Uma en-
trada de texto pode ser alinhada em
qualquer posicdo e prosseguir até encon-
trar uma célula ocupada ou a margem
direita da planilha. Qualquer caractere
do teclado pode ser repetido automati-




camente no campo das células, facilitan- pressora e cartdo de video de 80 colu-
do a criacdo de margens e vinhetas. nas. QOutra boa noticia é que o usudrio SuperCalc ver. 1.@0

Jé os formatos para a apresentacdo pode optar pelo SC2 com 40 ou 80 co- EXEMPLO DE ORCAMENTO
de valores numéricos (financeiro, intei-  lunas e mensagens em inglés ou em por- o R o kit BREAUENTD
ro, exponencial, gréfico de barras, etc.) tugués, bastando selecionar no disco que 83 = "QUANTIA
sdo associados a uma tabela de formata- contém o programa o arquivo batch cor- C3 = “BALDO
cdo definfvel pelo usudrio que permite,  respondente, que ird processar a copia gi (T s
dentre outros detalhes, especificar o ni-  para uso didrio (vale observar que em to- co = o5p
mero de digitos exibidos apds o ponto das as versSes o help € em portugués). A7 = “DIA DO PAGAMENTO
decimal, expressar um valor em es’caia Na cépia de trabalho sdo gravados, g; = Eifm
ou percentual e ainda mostrar a célula  ji4 4o programa, cinco planilhas- As = "ALUBUEL
vazia, caso seu contelido seja zero. exemplo e mais o SDI — Super Data In- B & ;5@9

As opcdes de entrada e saida ofere- o 0pan0e. Este dltimo, como o préprio ﬁi - ;.D;gPEEQQ GERALS
cem uma grande flexibilidade, permitin- 56 indica, é um software utilitério B9 = -75
do salvar e recuperar a planilha no todo que serve para converter arquivos de da- co = cﬁwaq
O e parte, soments’o conteldo das  4o5 de outros programas em arquivos do A = _%EIMENTM“D
células ou ainda apenas os seus valores.  gperCalc e vice-versa. Desta maneira é C1o = Co+B10
Além da cépia impressa na planilha tal  ocsiyel, por exemplo, converter as pla- ALl = "CONDUCAD
cbc:mo’e embl((ija ”°I video, c; Sczttf‘;"' nilhas do SC2 — gravadas em formato R A A

e - = .
L e luiiia oy, Dipdfio: compediado; — em MeuloS || B2 B leL g Ly
o exemplo nas figuras 1 e 2) ASCII, que poderdo entéo ser lidos e re- i )
S % formatados por um editor de texto.

Mas a caracteristica mais marcante

do SuperCalc2 ¢, sem dlvida, sua capa- Nos testes realizados em nosso CPD, Figura 2

cidade de consolidar na memoria dados
armazenados em arguivos em disco. Em
outras palavras, o SC2 é capaz de somar,
subtrair, multiplicar e dividir o conte(-
do (total ou parcial) das células contidas
num arquivo em disco com as células
presentes na memdria. Este recurso —
que, por sinal, dd um longo passeio na
concorréncia — viabiliza inameras apli-
cacBes complexas, além de contornar de
maneira bastante eficiente as restricOes
de memdria inerentes a utilizacdo de um
software do porte de uma planilha num
micro de 8 bits.

O SUPERCALC2 NO MSX

Diante disso, ¢ bom saber que a con-
figuragdo minima necessaria para rodar
o SuperCalc2 no MSX consiste em ape-
nas uma UCP com 64 Kb de RAM e
uma unidade de discos 5 1/4" de face
dupla — além, opcionalmente, da im-

o desempenho do SC2 com 40 colunas
no video mostrou-se plenamente satisfa-
tério, mesmo ndo sendo possivel alcan-
car uma visualizacdo mais ampla da es-
trutura de planilha, o que é compensado
pelos recursos de movimentacdo da tela.
As teclas de setas funcionam normal-
mente, movimentando o cursor pela pla-
nilha da mesma forma que as j4 tradicio-
nais CTRL+E, S, D e X. A auséncia de
um cursor na linha de edicdo e entrada
de dados, por outro lado, pode confun-
dir os usudrios com menor pratica em
digitacdo, embora ndo chegue a compro-
meter seriamente o processo. Decepcio-
na apenas a impossibilidade de se obter
o diretorio do disco nas funcBes de
SAVE e LOAD da planilha (a tela de
help informa apenas que a opg¢do de lei-
tura do diretario ndo funciona sob o
DOS, ndo apontando contudo alternati-
vas para se contornar o problema). Me-
reciam também uma revisdo algumas fa-

lhas de digitacdo observadas nas telas de
help que, mesmo ndo causando maiores
embaragos, prejudicam um pouco a
apresentacdo do software.

A documentagdo gue acompanha o
programa faz jus a ser mencionada co-
mo uma das vantagens em se investir um
pouco mais na aquisicdo do software
original. Vale chamar a atengéo tanto de
usudrios iniciantes quanto daqueles com
experiéncia com outras planilhas para
que ndo se intimidem diante das 200 pé-
ginas do manual — traduzido em portu-
gués, com ilustragdes e capa dura plasti-
ficada — e ndo deixem de seguir cuida-
dosamente as explicagSes ali contidas;
boa parte do livro consiste num eficien-
te tutorial que ensina como dominar a
operacdo do SuperCalc e obter o méxi-
mo rendimento do programa. Em anexo
segque um cartdo-resposta por meio do
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Caixa Postal 3021 - Cep: 30130
Belo Horizonte - MG

@ Uma disqueteca de 250 megabytes
com as iiftimas novidades em jogos e
utilitarios. Programas com
documentacéao.

@ Mensalmente, os softwares recém-
lancados no exterior.

@ Servicos de regravacéo e atualizacdo
de versdo gratis.

@ Exclusiva revistamensal em disquete
com matérias inéditas e as novidades
do momento. Classificados e
assinaturas grétis aos associados.

Una-se ao melhor e mais novo Clube de usuérios do Apple no Brasil.
Oferecemos:

@ Profissionais altamente especializados
a sua disposicdo para resolucéo de
dividas.

@ Contatoscomoutrosusudriosdo Apple.
@ E principalmente, aquele apoio gue lhe
faltava.

Além de diversas outras
apple-surpresas Escreva-nos
para maiores informacdes.

Fone: (031) 221-4248 com Rogério ou
(031) 225-2180 com Carlos ( a noite)

OBS.: Apple inclui os micros TK3000//e, Exato, Unitron, Craft,
Milmar, Dismac, IIGS e outros.
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A contabilidade da
DHL do Brasil,

Nova Amenca
Tecidos,

Construfora

Bulhées de Carvalho,

e mais 500...
AARAAA LA DLRA DL

Contabilidade Gerencial INTELSOFT

Contabilidade & coisa séria. Na hora
de escolher o melhor software, conte
com 0 mesmo sistema que estd em
funcionamento no Banco do Brasil,
Itaminas Minérios, Editora Nova
Fronteira, Primus Corretora de Valores
e Cambio, Guanauto
Veiculos, Sobloco
Construtora,
Colonacre,
Bechtel do Brasil
e mais de 500
empresas grandes
€ pequendas.

Saiu a versdo 3.0

O mais completo sisterna de
contabilidade do mercado estd ainda
melhor. Compare e comprove: a
Contabilidade Gerencial Inielsoft &
multiusudrio (suporta digitagao

simuliémea de langamentos), com
versdes pard Unix e tede. A
capacidade de registros é ilimitada:
Vocé pode 1eprocessar qualquer
periodo; vocé conta com um poderoso
gerador de relatdrios e agora também
de lancamenitos, fudo on line de fatol
E mais: Plano de Contas como vocé
quiser; converséo para dBase I e I
Lotus, ou programas em qualquer
linguagem; cédigo das contas com até
16 digitos e 9 graus: performance muito
acima do padrdo existente no
mercado; suporta facilmente volumes
como 10 mil contas e 80 mil
langamento mensais..

Treinamento e decumentagdo

Para vocé aproveitar ao mdximo todos
OS IECUISOS do software, oferecemos
documentacdao
perteita. ireinamento
profissional e um
servigo de consultas
pelo telefone que
vocé pode confiar

Pre¢o: 180 OTNs.

Filiada & ABES

NTELSOFT

Prdﬂd.omn’:mongq“
moneu.:mnuumcom)nmm

UMA PLLANILHA PROFISSIONAL PARA MSX

Opinido dos usuérios

Utilizando o SuperCalc2 desde novem-
bro de 1987, tdo logo seu langamento, Wal-
demar Ferreira Metto, sécio de uma escola
infantil, chegou & nova planilha elstrénica
casualmente. “Seu lancamento foi muito ti-
mido”, relembra, “os vendedores mal conhe-
ciam o aplicativo”’,

tnice disponivel”, afirma e, apesar de ainda
. ndo estar muito familiarizado com a planitha
eletrénica, os resuitados obtidos sio bons,
assegura Ferreira. “Utilizo-a para balancetes
da escola, apesar de contar com um conta-
dor, ela serve para um controle pessoal”.
Usudrio do MSX desde 1985, e aplican-
do-o na escola hd um ano, para Ferreira, o
~ fang to repr 3 urma exc aguisi-
_g:éa para a linha, no sentido de profissionali-
zd-la, “mas amab falta muito para uma rica
_ aplicacdo do micro”, completa.
Oferecendo um bom manual, o Super-
Cale2, segundo Wealdermar Ferreira Netto,
apresenta alguns problemas quanto 3 acen-

. _zido, néo utilizando todos os recursos do
- MSX. “Algumas vezes acionado um caracte-

nal de defeito, simpfememe trava, o gue

_ que para um maior aperfeicoamento do apli-
. cativo a adaptacdo a seu sistema de caracte-
- res devesse ser melthorada.””

: {Waldemar Ferreira Netto — Educadnr —
Sio PauloJSPl

Ja:r Aquiles Bautto, usudrio do MSX hd

. cerca de um ano e meio, conta com o Super-

- Calc2 desde seu fangamento. Aplica o equi-

pamenta para controle de pequenas empre-

sas, que nfo dispbem de micro proprio, uma

- atividade que exerce fora do hordrio em gue

trabalha em agéncia bancdria, Para estas fir-

mas Bautto realiza balancetes, controle de

condominio, projecfes de alugudis, “uma

- Vez gue muitos de meus r:hentes sdp imobili-
drias”.

“0 ap!:catfm mm oferemnda excelentes
resultados™ afirma, “e sem divida € este o
caminho para a profissionalizacdo do equi-
pamento”.

Até o momento teve um dnico problema
em relacdo ao software, e foi prontamente
..tendfdo pe!o depertamento de suporte da

A opcdo pelo software foi #Hcil, "¢ o

tuacdo, por se tratar de um aplicativo tradu-

re, o computador trava, sem dar nenhum si-

_ocorre tambeém com o dBase Plus. Acredito

Compuc"enfsr, mas o problema ficou sem so-

lw;éfo pois sequndo a emnpresa "8 assim mes-
mo”. Ele relata: “O SuperCale2 oferece duas
opgdes para carregar as p!amfhaa Uma delss,
a de consulta ao diretdrio, ndo funciona. Is

o €. ac optar por ela, o diretorio naasurge
na tela”. Mesmo assim, Bautto defende o
'SuperCafcz como Otima opgao para quem
quer ver o MSX funcionando profissional-
mente, e acha seu manual bom, com exem-
plos que realmente ﬁ.mc;onam, o que nem
sempre acontece nos demais manuais”. §
- {Jair Aguiles Bautto — Consultor de
Informatica para pequenas empresas — 7
sa)?auio!ﬁ?} :

- Proprietdrio de um Expert, Am:ftm D; i
Gwrgto atua na drea de informdtica hd 20
anos, exercendo atualmente o cargo de Ge-
rente de Software de Base, no Banco Fran-
cés e Brasileiro, em SZo Paulo. Y
~ Em casa, 0 micro é empregado tanto por ._
_ele como por seus trés fithos ‘adolescentes,
como habby & para edigdo de textos e con-
trole de orcamento doméstico. Foi justa-
menﬂepemndamwnarolarasdespesas L
contas correntes, através abpm;ewes, i
lac8es e andlises, que adguiriu, em janeiy :
SuperCalc2, planilha que considera excelen-
te em termos de funcdes técnicas para equi-
pamentos de 8 bits, e com a qual desenvol- -
veu, inclusive, sistema de cmadeda@paga%_‘ﬁ
mentos dos moradores de sua rua, aos dajs
guardas por eles contratados.
Usudrio também do dBase 1} me; Amﬂ :
ton decepcionou-se 3o comparar as mady
cles de ambos. “O SuperCalc2 merecia me-
lhor adaptacdo para a lingua portuguesa“
desabafa, mencionando erros como: numa
das alternativas para output (saﬁkpa@ -
pressora) a palavra display foi traduzida ca-
mgo total “Se a Computer Associates corrigir
tais ocorréncias, freqientes, gostaria de rece-
ber essa nova versdo”. Em seu entender uma
nova mrxé‘o podena incluir um dsspiay de te-
la inteira, “pois a técnica atualmente empre-
gada faz com que os dados aparecam de for-
ma bastante lenta na tela — o micro vai cal-
culande e o resultado surymdo linha por i-
nha, com um cursor sempre presente, qﬂe ;s
acaba por aborrecer o usudrio”. .
{Amilton Di Giorgio — Gerente de Softwars
. de Basn Sao PmWSPI

qual o distribuidor fornecerd suporte
técnico e informacBes sobre o lanca-
mento de novas versdes e produtos.

CONCLUSAO

Para engenheiros, administradores,
contadores, pequenas e médias empre-
sas, o SuperCalc2 demonstra ser uma
opcdo extremamente interessante. Além
de conservar todas as caracteristicas res-
ponséveis pelo sucesso da planilha CP/
M, a versdo para MSX oferece como van-
tagem extra a compatibilidade de seus
arguivos com o sistema operacional MS-
DOS — o que garante que as planilhas
geradas no MSX poderdo ser lidas num
IBM-PC rodando, por exemplo, as ver-
sbes 3 ou 4 do SuperCalc. E por um
custo de 13,2 OTN — enguanto os simi-
lares para Apple e TRS andam por volta

10

das 40 OTN — ndo vai ser preciso usar a
planilha para comprovar que o Super-
Calc para MSX pode ser também um
bom negécio.

=

Anidlise realizada no CPD de MS por Claudio
Costa.

FICHA TECNICA

Linha:MSX:
Fabricante: COmpLItel’ Asmcaates IEUA}!
Compucenter {Brasil): o
. Distribuidor: Prmcessware Com. e
Repres. Ltda. i

 Endereco: Caixa Postal 64635 CEP
05497 — S3o Paulo — SP:
Telefone: (011) 814-3776:
Precso 13 2 OTN
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Sistemas

Acabou aquela estoria de micro s para joguinhos, ou computador
videogamezado. Corn o Digital BOOK o seu computador MSX vai
reaimente lhe ensinar alguma coisa. Ensinar o que & e como fazer
informdtica, mosfrando defalhadamente como funciona um programa e o
proprio microcomputador.

O Digital BOCK & a primeira iniciativa t&cnico-editorial séria na area de
informagdes usando, como veiculo, o proprio micro. Para isto foi
projetado um sistema de suporte exclusivo em disco. E o sistema de
montagem e animagdo PRO KIT.

Mas o Digital BOOK & muito mais do que um livro digital, Ele contém
uma série de inovagdes editoriais s possiveis gragas ao uso do
: : ' computador como veiculo de difus@o de informagoes: a midia digital. Tais

1:" 1.'{ A N { A recursos permitem criar um produto usando técnicas de didatica, de
i s adtis programagdo e de narrativa audiovisual, contando famb&m com o apoio
de simulagdes em animagdo grafica.

Veja sd o que preparamos para o nimero um: :

Animagio gréfica — Vocg vai conhecer o que & e como sdo feitas as
animagdes grdficas no computador, com exemplos detalhados, num
arfigo de Renato Degiovani. Tudo isto usando a propria animagdo;

Adventures — Num arfigo assinado por Luiz Moraes, vocé ird penefrar no
Mundo dos Adventures de uma forma inédifa. Além disto, reservamos
para vocé um brinde especial;

Zona franca — Nesta parte do Digital BOOK quem manda & o usudrio de
MSX. Vocé irG descobrir coisas ainda ndo pensadas sobre o seu micro.

E isto ndo & tudo, mas deixaremos para os usudrios do Digital BOOK o
sabor da descoberta.

Y FLIE B Wy §

...... o S M)

- TER Y ol 5 02

** 0 Digital BOOK & compativel com o padrdo Microsol de interface de . )
drive (Microsol, Expande, TPX, Laser) Langamento ATI Editora, apoio editorial MICRO SISTEMAS.




A impressdo de

caracteres

PROGRAMACAO

Gerenciar a impressdao de mensagens no video é uma das
primeiras preocupacdes do programador em linguagem Assembler.
Saiba, entdo, como contornar os principais problemas.

m dos primeiros problemas que se tem, quando do
infcio de um projeto de software, é com a visualiza-
cdo daquilo que efetivamente estd acontecendo, em
termos de entrada de dados e mensagens.

De fato, sem solucionar de antemdo o problema da impres-
sdo no video, nenhum programa pode seguir adiante no seu de-
senvolvimento.

A Secdo Programacdo Z80 vai iniciar sua participacdo, em
MICRO SISTEMAS, tratando da impressdo de caracteres e
strings, naquela que se convencionou chamar de tela de texto.

0 CONCEITO DE OCUPAGAO

Todos os micros possuem rotinas na ROM que executam a
tarefa de gerenciar as informacGes impressas no video. Cada
um soluciona o problema de acordo com as especificacdes téc-
nicas da maquina. Ndo poderia ser diferente, pois os sistemas
operacionais sfo projetados para méquinas especificas e ndo
como software transportavel.

Renato Degiovani

O uso de recursos internos da ROM nos obriga a aceitar o
conceito de ocupagdo do video imposto por tais rotinas, Isto
pode ser bom ou ruim de acordo com os resultados pretendi-
dos pelo programador. Um fato, porém, deve ser considerado:
é sempre mais dificil trabalhar com sistemas dos quais pouco
conhecemos, ainda mais com o agravante de que informacdes
sobre o funcionamento das ROMs normalmente sdo tidas co-
mo “segredo industrial”’.

Dai é muito melhor partir para um controle mais apurado
do processo de impressdo de dados na tela do video. E sobre
isto que vamos tratar neste més.

Quando um caractere é enviado ao v(deo, normalmente ele
¢ precedido de informagdes que visam posiciond-lo no local
desejado pelo programador, ou no local estabelecido pelo pro-
grama. Tais informacdes podem ou ndo ser convencionadas a
partir do modo de operagdo do microcomputador.

Por exemplo: o MSX estabelece uma tela de texto de 24
linhas por 40 colunas; o Spectrum, 24 por 32; o TRS—-80,
16 por 64; e o CP/M, 24 linhas por 80 colunas, Desta forma,

_ Listagem1

: PROGRAMACAO Z80 Rotina CHRS
; Imprime o conteudo do registrador A como
;um caracter ASCII, na ultima posicdo de
;impressdo.

; Nenhum outro registrador € alterado.

COL: DEFW ;Var linha_ x coluna
T DEFB 41 iultima coluna +1

;Teata cdédigos de con—

19
JR C,CHRO itrole.

A e e + ;Defina aqul a rotina
! ! :de acordo com as ca-
! ! ;racteristicas de cada
St s L S + ;micro. i
CHRO CALL SALVA ;Salva os registr.
LD HL, (COL) ;H=linha L=coluna
SUB 9 ;Ignora cddigos 0 a 9.
RET C
DEC A ;Reconhece Line Feed.
JR NZ,CHR3
LD L,0O ;Coluna 0.
CHR1: 1INC H Prdxlma iinha.
LD AL H
CP 24 ;0u 16, dependendo_do
RET NC ;micro. Poderia saltar

ipara um scroll.

CHR2: %gt (coL) ,HL
CHR3: DEC A& ;Reconhece CLS.
JR NZ,CHR4
CALL C
JR CHR8
CHR4 : SUB 3 iSalta cod 12 & 13 ¢
JR NZ,CHRS ireconhece —>
INC L )
LD &, (ULC) ;Uultima coluna p/im-
CP L ipressdo.
JR C,CHR2
JR CHR1-2 ;EXecuta Line Feed.
CHR5: DEC & ;Reconhece <-
JR NZ,CHR7
DEC L
LD A,L
CP }FF
JR NZ,CHR2Z
LD A, (ULC) ;EXecuta retorno de
DEC & ilinha.
LD L,a
CHR&: DEC H
LD A, H
CP $FF
RET 2 ;0U um scroll descend.
JR CHR2Z
CHR7: DEC A ;Reconhece w
JR Z,CHR1
DEC A ;Reconhece ~
JR Z,CHR6G
DEC A ;Reconhece HOME.
JR NZ,CHRS
CHER8: LD HL,OD
JH CHR2Z
CHRY: RET ;Podem ser definidos

. ;agul outros cddigos.




Listagem 2
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;PROGthAGﬁO Z80 Rotina PRINT
: Imprime a string apontada por HL.

PRINT: Egc g_{“L} ;Obtem o caracter.
CP 13 ;Testa final da string.
RET Z o
CP 12 ;Definigdo de posicdo.
JR Z,PRINO
CALL CHRS ;Imprime o caracter.
JR PRINT .
PRINO: LD D, (HL) ;D = linha
INC HL
LD E, (HL) ;E = coluna
INC HL
LD (CoOL) ,DE
JR PRINT

;Exemplo de utilizagdo:
LD . HL,MSO01
CALL PRINT

MS01: DEFB 12,10,4
DEFM "TESTE.”

Para quem prefere
O Melhor Programa,
O Melhor Treinamento

DEFB 13

pode-se dizer que o MSX possui um arquivo de imagens de
960 posicdes; o Spectrum, 768; o TRS—80, 1024; e o CP/M,
1920.

Tais posi¢cbes podem ser referenciadas de duas formas: po-
sicdo absoluta — corresponde ao endereco real da posicdo (0 a
1023 no caso do TRS—80) — ou posi¢do relativa, através das
coordenadas linha x coluna.

E muito mais simples e rapido, em termos de programa-
cdo, gerenciar o video por posicdes absolutas, ou seja, pelo
seu endereco real dentro do arquivo de imagem. Porém, isto
ndo é prético pois exige o respeito total as caracteristicas de
hardware do micro. Além disto, em algumas situacGes tal téc-
nica é inviavel. E o caso, por exemplo, do MSX operando em
Screen 2 e do ZX—Spectrum. Ambos possuem um arquivo
de imagem de 6.144 bytes e cada caractere ocupa exatamente
8 bytes.

A saida mais coerente é adotar um sistema padrio de refe-
réncia por coordenadas linha x coluna. O mapeamento do vi-
deo, em termos absolutos, prejudica bastarite a diagramacdo

s

;PROGRAMACﬁo Z80 Rotina DISP
i Imprime a string posterior & chamada.

DISP: POP HL
LD 2, (BHL) ;Obtem o caracter.
INC HL
PUSH HL ) )
CP 13 ;Testa final da string.
RET 2 o )
CP 12 ;Definigdo de posigio.
JR  Z,DISO )
CALL CHRS ;Imprime o caracter.
JR DISP
DIS0: POQPF HL .
LD D, (HL) ;D = linha
INC
LD E, (HL} ;E = coluna
INC BHL
PUSH HL
LD (COL) ,DE
JR DISP

;Exemplo de utilizagdo:

DISP
DEFE 12,10,4
DEFM ;EESTE.”

M e
CARTA CERTA
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A IMPRESSAO DE CARACTERES

Listagem4
;PHOGRAMACEO Z80 Rotina MEGR
;. Imprime a string definida pelo apontador.

MSGR: LD a, (DE) ;Obtem um cddigo de pa-—
OR A ilavra.
RET 2Z ;iRetorna no final.
LD HL,MSG2 ;Inicio do buffer de
LD B.A ipalavras.
LD A,32 iFinal da palavra.
MSGO : CP (HL)
INC HL
JR NZ,M3G0
DJNZ MSGO .
MSGl: LD &, (HL) ;Imprime a palavra.
CALL CHRS
LD A, 32
CP (HL)
INC HL
JR NZ,MS5G1
INC ,
R MSGR ;Prdoxima palavra.

J
MSGZ: DEFB 32
DEFM "ERRO ~
DEFM "STQP "
DEFM "DRIVE "
DEFM "NO "
DEFM "FORA "
DEFM "DE "
DEFM "NEO "
DEFM "FAIXA "
DEFM "PROTEGIDO "

;Exemplo de utilizacdo:

LD DE, ERRO
CALL MSGR

PA'LJILHSDFT ERRO: DEFB 3,5.6,8,
SRE iMensagem "DRIVE FORA DE FAIXA"

das mensagens, ao passo que as coordenadas podem servir para
qualquer tipo de tela ou micro.

Podemos aproveitar ainda a oportunidade e padronizar o
comportamento de certos cddigos de controle. As rotinas apre-
sentadas nesta secdo ndo pretendem ser definitivas e nem mes-

N mo a melhor solucdo, porém resultam de anos de experiéncia
"SOLICITE em programagdo Assembler e da observacdo cuidadosa de di-
AINDA HOJE . versos sistemas operacionais. Estude-as com atencdo e faca as

0 NOSSO C. ALOGO adaptacdes que julgar necessérias.

E CONHE(;,A i Uma outra vantagem do mapeamento linha x coluna é que
sempre serd necessdrio o cdlculo da posicdo absoluta para a
perfeita alocagdo do caractere. Se tomarmos a simples provi-
déncia de salvar o endereco desta posicdo numa variével, entdo
teremos a nossa disposicdo o acesso aos dois sistemas de ma-

| D'VGRSﬁo . LHZGR . peamento. Prético, ndo é?
| €mogAo b €SPORTE . _ —
- Listagem 5 @
[r-l_VENTURﬂ. CULTURA I e o
:PROGRAMACEO z8 Retina SALVh

; Rotina para salvar o conteudde dos regis-—
;tradores. Somente A € alterado.

PAULISOFT, OS MELHORES JOGOS, SKO:  DEFW 0 varigvel
APLICATIVOS E UT[LITARIOS P/ O SEU MSY SALVA: LD (SK0) KL
o (giiégkl) LHL
PUSH DE .
% PUSH BC
G hy i PUSH 1IX
A CADA LD-" HL,RETOR
10 JOGOS VOCE R s
ESCOLHE] GRATIS SALVO: JP 0
3 2 5 - BRETOR: POP T3
POP IX
Bop bt
ATENDEMOS TODO O BRASIL Ry F
COM RAPIDEZ E ABSOLUTA GARANTIA
SUUSOFT — CAIXA POSTAL 64019 — CEP 02997 — SP/SP 14




A (nica observagdo a ser feita é a de que n&o se deve abusar
dos caracteres de controle, pois isto sobrecarrega o funciona-

mento das rotinas envolvidas e torna o processamento mais
lenzo.

Como norma, costumo adotar para a rotina de impressdo de
caracteres apenas os cOdigos que ndo requerem operando, ou
seja, CLS, HOME, Linefeed e movimentos do cursor, deixando
para a rotina de impressdo de strings as outras fungdes.

A IMPRESSAO DE MENSAGENS

Normalmente temos que imprimir mais de um caractere em
seqléncia. A esta cadeia de caracteres damos o nome de men-
sagem, ou melhor, string.

Existem apenas dois tipos de strings: aquelas que sfo im-
pressas apenas uma vez pelo programa e aquelas que sdo usadas
por mais de uma rotina do programa.

Mensagens especificas, do tipo “COLOQUE O DISCO X...”
sdo impressas apenas uma vez e a sua defini¢cdo, dentro do pro-
grama, pode se dar logo ap6s a chamada 3 rotina de impress3o.
Isto simplifica a programacio e torna o fonte do programa des-
complicado.

Por outro lado, mensagens do tipo “ERRO NA DIGITA-
GCAO...” sfo usadas em diversas ocasides e é melhor que a sua
definicdo se dé num buffer de mensagens. Desta forma, ao ser
necessdria, ela serd referenciada por um apontador, normal-
mente HL.

Um terceiro tipo de impressdo de mensagens é composto
por um banco de definicdo de palavras e um cédigo relativo.
Tal sistema é muito usado pelos software de acesso e controle
de operacdes em disco, devido & grande incidéncia de certas
palavras, tais como DRIVE, DISCO, NAO, ARQUIVO etc.

Nos exemplos apresentados, adotei o cédigo 12 para indica-
¢éo de local de impressfo e o cédigo 13 para indicar final de
mensagem. No caso da rotina MSGR, o cédigo 0 indica final
de mensagem, o cédigo 1 indica a primeira palavra, o cédigo
2 a segunda e assim por diante.

ROTINA SALVA

Normalmente as rotinas de servico, tal como a rotina
CHRS, pressupGem a execucdo de uma tarefa sem a necessi-
dade de alterar o conteido dos registradores que ndo sfo uti-
lizados. Usa-se, nestes casos, séries de instrucdes PUSH e POP.

O resultado ¢ satisfatério, porém rotinas com tais caracte-
risticas precisam ser operadas sempre de um mesmo ponto
inicial, bem como, & sarda, dever4 estar sempre localizada uma
série de POPs. Isto obriga o programador a ter um controle ri-
goroso sobre os desvios e retornos.

A rotina SALVA é um sistema altenativo que, além da mes-
ma eficiéncia dos PUSHs e POPs normais, permite que a estru-
tura da rotina de servico seja muito mais flexivel. O programa-
dor passa a ter muito mais liberdade de acdo e nio precisa se
preocupar muito com o que acontece com os PUSHs e POPs,

Estude esta rotina com calma e vocé verd a grande diferenca
que ela faz num programa. Para usa-la, basta iniciar qualquer
rotinacom CALL SALVA,

A Secio Programacdo Z80 ests aberta a todos os programadores,
estudantes e usuarios interessados em Assembler, Escreva para
MICRO SISTEMAS, em caso de divida, ou sugerindo aspectos
da programacgdo em linguagem de maquina que vocd gnmr;a que'
fossem abordados. :

Renato Degiovani é Diretor-Técnico de MICRO SISTEMAS

[Em
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Terminais de video:
todo cuidado é pouco

Se vocé é um profissional liberal e estd comecando a utilizar a
informatica, conheca aqui alguns dos problemas ocasionados pelo
uso sem critério dos terminais de video e aprenda a reduzi-los.

Angelo dos Santos Soares

om a crescente informatizacdo da nossa sociedade, muitos

profissionais comegam a usar os terminais de video como um

instrumento de trabalho. Estima-se que por volta de 1990,

mais da metade da mdo-de-obra, nos pafses desenvolvidos, e

uma significante parcela da populacdo urbana no terceiro
mundo, estardo usando esses periféricos no seu trabalho didrio. Assim,
torna-se urgente conhecer alguns dos problemas que advém da utiliza-
¢do dos terminais de video a fim de poder minimiza-los, j& que, na
maioria das vezes, ndo se pode evits-los.

O problema mais comum, encontrado entre 0s operadores de v(deo,
& a astenopia — cansaco rdpido dos Grgdos visuais. Seus sintomas sdo:
diminuicdo da acuidade visual; cansago e dor nos olhos; dor de cabeca,
no pescogo e nas costas. Além disso, as pessoas que j& possulrem pro-
blemas de visdo {miopia, astigmatismo, etc.} os terdo agravados pelo uso
de terminais de video. .

O principal fator, que pode minimizar este problema, no local de
trabalho, é a iluminacdo. As condicGes dtimas de iluminagdo dependem
de varios fatores: caracterfsticas da tela, do teclado, posicionamento
com relacdo as janelas e aos pontos de luz, dentre outros.
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Figura 1 — Disposigdo dos elementos gue compéem o trabalho com
video. 1) Trabalhar principalmente com video; 2) e 3] Trabalhar
principalmente com documentos, e 4) Atividade mista fvideo e
documentos). Fonte: Buchberger, J. “‘El Trabajo en Ordenadores de
Pantalla”, San Sebastian, APA, 1985.
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As caracteristicas da tela sdo importantes para a diminuicdo do des-
conforto fisico do operador. O tamanho da tela deveré ser de 250mm
por 200mm; o tamanho dos caracteres deverd ser, no minimo, 3mm e
no méximo 5mm; o espagamento entre as linhas devera ser de 50 a 150
por cento do tamanho do caractere, Para estas dimensGes, a distancia
entre o operador e o video devera ser de 400mm a 900mm. As letras
sdo, geralmente, claras sobre um fundo escuro. Entretanto, para a visdo,
o contrario é melhor — letras escuras sobre um fundo claro — pois hé
uma redugdo dos reflexos na tela do video.

O teclado, para minimizar a fadiga e o desconforto fisico do opera-
dor, deve ser independente e mével, colocado a frente do dispositivo
mais usado (porta-documento ou video). A figura 1 mostra as possibi-
lidades de disposicdo dos videos. As mesas, onde esses sdo colocados,
devem ser grandes o suficiente para permitir o posicionamento adequa-
do, deixando espago para o trabalho escrito. As cadeiras devem ser
ajustdveis com apoio para os bracos e encostos também ajustaveis, de-
vendo ainda ser utilizado um repouso para os pés, segundo as necessida-
des individuais, a fim de se evitar que pessoas com uma estatura mais
baixa fiqguem sem tocar o chdo. A postura do.operador deverd ser se-
melhante a figura 2.

POSICIONAMENTO

Os videos devem ser posicionados, sempre que possivel, paralela-
mente uns aos outros para evitar os reflexos mdtuos.

Sempre que possivel devem ser colocados entre as fileiras das lumi-
ndrias, como podemos observar na figura 3.

Para eliminarmos o reflexo na tela do video, proveniente das janelas,
devemos tomar as seguintes precaucdes:
® colocar cortinas de cores neutras nas janelas;

@ colocar o video a 90 graus, tdo longe gquanto possivel, das janelas; e
® nunca colocar o video imediatamente atrds ou na frente de uma ja-
nela.

Deveré haver uma mistura entre luz artificial e luz natural, no local
de trabalho com o vfdeo. A artificial devera ser dotada de um dimmer
para que se possa controlar a sua intensidade, conforme mudancas na
luz natural. A luminosidade da tela deve ser a mesma do documento a
ser digitado e a luminosidade da sala deve ser menor que a da tela.

A imagem na tela do video deve ser a mais estdvel possivel com o
objetivo de se minimizar os danos provocados pelo efeito flicker, que
ocorre quando se forma a imagem na tela. A imagem é formada através
de um bombardeamento de elétrons numa tela revestida com &tomos
de fosforo. Os elétrons nunca atingem exatamente o mesmo ponto da
tela, ocorrendo assim uma oscilacdo na formagdo da imagem (flicker)
que resulta numa variacdo da intensidade da luminosidade na formacdo
da imagem (os caracteres parecem tremer).

Q flicker & responsavel pelo aparecimento da fadiga visual e da epi-
lepsia fotossensitiva, cuja causa principal é a oscilacdo da luminosidade,
sendo mais comum nas mulheres e nas criangas de seis a 12 anos.

VIDEO X ABORTO

O ponto mais polémico, cam relagdo ao uso dos videos, é, sem divi-
da nenhuma, o problema da radiagdo. O video é composto por um tubo
de raios catoddicos (TRC) que emite um feixe de elétrons que ao impac-




Figura 2 — Local de trabalhc com terminal de video. 1) Posicdo da tela afustdvel;

2) Porta-documentos; 3) Cabos fora da passagermn; 4) Vo livre para as pernas; 5) Vo
livre suficiente para as coxas embaixo da mesa; 6) Superficies livres para algum trabalho
sobre a mesa; 7) Angulo 6timo de visdo; 8) Suporte para as costas afustivel: 9) Coxas sem
compressdo, 10} Cadeira reguiével & altura dc operador; 11) Cadeira giratéria com base
estdvel (cadeira com rodas néo é recomendsvel em chio duro e liso); 12) Descanso para
os pés podem ser necessdrios especialmente se a cadeira n§o for reguldvel; e 13) Vo livre
adequado aos joelhos e pés. Fonte: OIT.
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tar a tela, revestida com atomos de fésforo, emite uma radiacdo visivel
— vista pelo operador na forma de caracteres — e radiages eletromagné-
ticas — raio X, ultravioleta, infravermelho, ondas curtas e campos mag-
néticos. Embora ainda ndo se tenha comprovado, conclusivamente, sus-
peita-se que o trabalho com video seja responsével pelo aparecimento
de cataratas, opacidade do cristalino do olho; dermatites, rachaduras no
rosto e nas mdos; e problemas de reproducdo, abortos, ma formacdo fe-
tal e nascimentos prematuros.

A polémica video x aborto teve inicio em 1980 quando o jornal ca-
nadense "“Toronto Star” noticiou que quatro de sete criancas, cujas
mdes trabalhavam no mesmo escritorio, durante o mesmo perfodo, com

- terminais de video, tiveram defeitos congénitos. A partir de entdo, ini-

ciaram-se pesquisas em vérios palses, para se comprovar (ou ndo)} a cor-
relagdo video/aborto. E interessante notar que, mesmo nos lugares onde
se acredita na ndo existéncia desta correlacdo, as gestantes sdo dispensa-
das do trabalho com video, sem a perda de seus vencimentos. Na Bel/
Telephone Company, no Canad4, quatro gestantes ganharam, na justica,
o direito de ndo trabalhar com video durante a gravidez, sem a perda de
seus vencimentos. Assim, enquanto nfo se tem uma resposta conclusiva
sobre este problema. o mais sensato é evitar o trabalho com video du-
rante a gestagdo.

Finalmente, um dos aspectos mais importantes: o tempo de exposi-
cdo frente aos terminais de video. Segundo a Organizacdo Internacional
do Trabalho (OIT), a duracdo de atividades que exigem o uso intensivo
de terminais de video ndo deve ser superior a quatro horas com pausas
de 15 minutos a cada hora e meia de trabalho. Podemos observar na fi-
gura 4 0 aumento de problemas, quase diarios, conforme o acréscimo da
duracdo do trabalho com video, sem pausas.
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Figura 4 — Porcentagem de reclamacdes quase didrias/maior Jjornada de
trabalho com video sem pausas. Fonte: Canadian Labor Congress,
Labor Education and Studies Center.
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Figura 3 — Disposicdo da iluminacdo em locais com janelas. Fonte: Buchberger, J. e
outros. “El Trabaljo en Ordenadores de Pantalla”, San Sebastian, APA, 1985, p. 58.

Temos, assim, alguns dos problemas que aparecem com a utilizacdo
dos terminais de video. Se as recomendacdes, aqui sugeridas, foram se-
guidas, estes problemas podem ser minimizados, oferecendo, a quem
trabalha com esses periféricos, um ambiente de trabalho mais sauddvel
€ menos estressante.
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Angelo dos Santos Soares é Engenheiro de Producdo e Analista de Sis-
temnas, cursando o mestrado em Administracdo de Empresas na PUC —
SP. Ele também ¢ autor do livro O que é Informética”, editado pela
Ed. Brasiliense.
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Software

Desde o surgimento do primeiro mi-
crocomputador no cendrio mundial, to-
do usudrio ou futuro usudrio vem sendo
cortejado pela possibilidade de abando-
nar de vez a mdquina de escrever e os in-
cOmodos da sua operacdo, trocando-a
por uma outra mais “inteligente” e ami-
gdvel, constituida pelo micro de sua pre-
feréncia e ‘aquele’”” processador de
textos.

Quando a microinformaética aportou
no Brasil, trouxe consigo a mesma pro-
messa. Lotes e mais lotes de processado-
res de textos vieram em seu rastro, mas
infelizmente todos tinham um sotaque
um tanto estranho e uma total incapaci-
dade de “pronunciar” certas silabas de
algumas palavras do nosso idioma.

Infeliz do escritor que pretendesse
que seu personagem fosse cacar na flo-
resta (ao invés disso o pobre coitado iria
“cacar’’). Se a palavra levasse um til en-
tdo nem se fala. Era uma coisa de indig-
nar Machado de Assis e de enlouquecer
qualquer programador de tanto decorar
codigo de controle de impressora.

S6 quem se utilizou de um desses
processadores € que pode falar o quanto
o resultado era perigoso em algumas si-
tuacBes. Basta dizer que se a Biblia ti-
vesse sido escrita nessa época, Eva teria
comido um ‘‘maca’’ ao invés de uma ma-
¢cd, 0 que tornaria o pecado original um
absurdo ato de glutoneria.

Felizmente alguns produtores de
software, preocupados nem tanto com o
aspecto religioso da questdo mais sim
com o lado prético, se dispuseram a de-
senvolver produtos mais adequados &
nossa realidade.

Um desses produtos € o Carta Certa
Il, uma segunda versio do CARTA
CERTA, desenvolvido pela Convergente
Desenvolvimento de Sistemas Ltda.,
cujas caracteristicas vocé ird conhecer
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Se o seu microcomputador da linha IBM-PC compativel
ainda produz textos com “‘sotaque americano”, entgo vocé

precisa muito conhecer o processador de texto Carta

Certa Il, desenvolvido pela empresa Carioca Convergente.

Escrevendo com o
Carta Certa Il

agora através da andlise realizada em
nosso CPD.

CARACTERISTICAS DO
CARTA CERTAII

O Carta Certa apresenta algumas ca-
racteristicas que chamam a atenc¢do logo
de inicio: o menu do programa ocupa
somente as quatro primeiras linhas da
tela permitindo uma boa visualizacdo da
drea de texto, o gue ndo ocorre com a
maioria dos processadores.

Todos os comandos de operacdo do
programa sdo dados através da pressdo
da tecla referente & sua inicial. Dessa
forma, ndo é preciso decorar um grande
nimero de combinacdes complicadas da
tecla CONTROL, e isso resulta numa in-
crivel facilidade de aprendizado para o
usudrio.

Ndo é preciso se preocupar com a
formatacdo na hora de escrever o texto.
O texto toma a forma de um arquivo se-
gliencial em ASCI|, que permite grande

portabilidade entre outros processado-
res. Os comandos de formatacdo sédo in-
seridos no proprio texto, o gue permite
alteracGes futuras sem nenhum trauma.

Além disso, as palavras podem ser di-
gitadas sem qualquer preocupacdo com
a divisdo silabica. O programa se encar-
regard de fazer a correta separagdo das
silabas na hora de imprimir o texto.

Outra caracteristica interessante € a
presenga das teclas programaveis, que
permitem o armazenamento das muitas
frases de utilizag§o tdo comum na dati-
lografia comercial.

A acentuacdo é obtida diretamente
do teclado, sem que seja necessario qual-
quer malabarismo através de envio de
codigos de controle para a impressora:
Ela é feita da mesma forma que nas ma-
quinas de escrever, bastando teclar o
acento seguido da letra. O Gnico proce-
dimento pouco convencional é o da ob-
tengdo do C: tecla-se qualquer acento
seguido da letra C.

Ndo sd os acentos sdo facilmente ob-
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tidos (e visualizados na tela) como tam-
bém alguns caracteres gque faltam até
mesmo na maioria das maquinas de es-
crever, como o 9 e 2, Basta teclar ALT se
guido de O ou A, respectivamente.

O Carta Certa |l também possibilita
a visualizacdo direta do texto formata-
do, isto €, os trechos do texto contendo
negrito, sublinhado, letras expandidas,
eic., podem ser vistos diretamente no vi-
deo, em modo grafico, da mesma manei-
ra como saird na impressora.

Aos vérios formatos de impressdo ja
esperados, soma-se o formato multico-
lunado que permite que o texto seja dia-
gramado dentro do Carta Certa Il, sain-
do dai diretamente para o fotolito.

O programa permite também a visua-
lizacdo integral em modo grafico de uma
pégina de texto (entenda-se como pégi-
na a folha de papel e ndo a tela), permi-
tindo que o usudrio veja a composicio
visual do seu texto, sem a necessidade
de imprimir no papel. Essa caracteristi-
ca é conhecida como “What you see is
what you get” (o que vocé vé é o que
vocé tem).

Quanto & simultaneidade de proces-
samento, o Carta Certa |l permite man-
ter em memoria até nove arquivos e
acessa-los através de “‘janelas”, possibili-
tando insercdo, modificacdo e transfe-
réncia de contetido entre eles.

Além disso, o programa permite ida
e volta ao sistema operacional, busca de
palavras e sua substituicdo, delimitacdo
e transferéncia de blocos de texto, im-
pressdo encadeada, numeragido de péagi-
nas e itens do texto, manipulacdo de ar-
quivos graficos (permite a manipulacdo
de gréficos do Lotus 1-2-3), mala direta,
impressdo de etiquetas e importacdo de
dados, possibilitando a impressdo do
contelido de campos de arquivos cons-
truidos fora do formato do Carta Certa
I, como por exemplo o dBase |11,

Mas de todas as caracteristicas, a
mais surpreendente é o back-up automd-
tico do arquivo de texto, que € ativado
de duas maneiras: apds quatro segundos
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de pausa na digitagdo do texto ou apds
a digitacdo de 15 linhas de texto.

Todos o0s usudrios que ja viram o seu
texto ir por dgua abaixo por causa de
uma falha na rede elétrica saberdo reco-
nhecer o real valor dessa caracteristica
do programa.

USANDO O CARTA CERTA Il

O disquete do programa vem acom-
panhado de dois manuais: 0 manual de
operacdo do Carta Certa e o manual
complementar do Carta Certa I, que
contém todas as novidades introduzidas
na nova versdo. Ambos 0s manuais sdo
muito bem feitos, sendo a sua qualidade
aprovada tanto na apresentacdo quanto
no contetdo. O computador utilizado
para o teste foi um XT-2001, da Micro-
tec, com 512 Kb de memdria, o minimo
para que se possa usufruir de todas as
possibilidades do programa.

A carga do programa € um pouco len-
ta devido ao fato dele ser protegido pelo
Sistema Caipira da Médulo Informética,
que identifica no disquete o namero de
série exclusivo referente a cada copia do
Carta Certa |I.

Embora o programa tenha seu cddi-
go-objeto criptografado, protecdo para
debug e teste de validade do niimero de
série, ele pode ser copiado para um ou-
tro disquete. A diferenca bdsica € que
a copia deve ser arquivada pois ela ndo
“roda”. O programa sd executa a par-
tir do disco original.

Em caso de problemas no original,
ele deve ser reformatado através do for-
matador do Caipira que vem no disco
original (este formatador ndo danifica a
protecdo) e o contetdo da cépia deverd
ser devolvido ao disco original.

Como se vé, embora protegido, o
Carta Certa |l ndo traz maiores inconve-
nientes para o usudrio.

Logo apés a carga, o programa solici-
ta um disco formatado para ser usado
como disco de trabalho e, apos sua in-
sercdo, vai para o menu principal.

e O »
A utilizacdo da inicial de cada co- =&

Foto 2 — Formato
“jeitfo da pagina“.
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Tracador Grafico LTG-400/B

e Executa gualquer fipo de desenho em
tamanho Ad, gastando 1/3 do tempo do
frabalhe manual.

e Custo acessivel, compardvel ao de uma
iMpressora comum.

__® |deal para as areas de finangas e
freinamento; eng?® civil, elétrica e mecanica;

arquitetura, projetos elétricos e hidraulicos;
lay-outs de instalagdes. .

Caracteristicas técnicas
= Tamanho Ad real (290 x 185)

= Acopldvel a qualguer micro com saida
paralela padrdo Centronics.

* Desenha em papel sulfite, vegetal ou
fransparéncia.

= Roda os programas CAD e planilhas
eletrénicas mais usados: ProDesign,
AutoCAD, SuperCalc 3 e 4, MS Chart, Série,
Master, Energraphics, ProCAD, Framework,
Generic CADD, Superproject Plus...
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ESCREVENDO COM O CARTA CERTAII

mando do programa é tdo pratica que
chega a dispensar a leitura do manual na
hora de se digitar o texto. Como pdde
ser visto, o manual s6 foi necessério no
momento de se inserir 0s comandos de
formatacdo e, mesmo assim, foi logo
deixado de lado apés a constatacdo de
gue estes comandos também obedecem
a regra das iniciais. Exemplo: Para se co-
mandar o avanco da pégina deve ser in-
serido no texto o comando “P” (os co-
mandos devem ser colocados entre os si-
nais “<" (menor que) e “>" (maior
que).

“MS=10" significa ‘“‘margem superior
igual a dez”; “IMC=4" significa “'inicio
de multiplas colunas igual a quatro”, o
que determina o inicio de um texto com
quatro colunas. A utilizacdo dos coman-
dos é muito simples e a quantidade de
comandos é bem superior as necessida-
des do médio usudrio. Para se ter uma
idéia, existe o comando “TM=ELITE":
quando a impressdo chega a esse ponto
do texto, ela é interrompida e aparece a
mensagem ‘“TROQUE MARGARIDA
PARA ELITE"”. Quem tem uma impres-
sora daisy wheel sabe o que isso repre-
senta.

Falando de impressora, todos nos co-
nhecemos a grande diversidade desses
periféricos & disposicdo no mercado e
também estamos cientes dos problemas

Oplnlao de usuarlos

A virtude principal do Carta Certa I é
gue ele € muito fdcil de operar. Agui na
Petros todos os setores estdo usando o pro-
grama sem fazer curso.

tiro.

Eu particularmente acho gostoso traba-
thar com o Carta Certa Il e sou sua defenso-
ra quande se trata de compara-lo a outros
processadares de texto.

{Maria Cristina C. Tavares Pereira — Ana-
lista de Sistemas Responsavel pela Area de
Micro da Fundacdo Petrobrés — R:o de Ja-
neiro/RJ.)

Nos j4 o usamos hd um ano e meio, des-
de a sua primeira versdo e estamos muito sa-
tisfeitos com o programa.

O principal é gue € muito mais fécil trei-
nar as secretdrias nele do gue em outros pro-
cessadores de texto, pois ele € mais amiga-

“vel. Além disso, a facilidade da programacdo

de teclas € uma comodidade.

O texto & automaticamente salve para
disco de tempos em tempos e, gracas a isso,
hoje ndo perdemos mais texto por causa de
pigues de luz.

{Adilson Rodrigues da Silva — Gerente
de Sistemas & Métodos do Jornal Globo —
Rio de Janeiro/RJ.)

Eu acho esse processador de texto oOti-
mo. Eu jé trabalho com ele desde maio do
ano passado, tendo-o usado para fazer varios

Todos aprendem
com facilidade e gualguer divida eu mesma

traba!hos como a mvefa "Onrpo Santa ea

_ sinopse da novela “Olho por Ofho”, além de
 outras coisas. Atualmente estou trabalhando
“com o Carta Certa [l no texto de um progra-

ma chamado “Abelicdo’’, do Walter Avancr-

_ ni, que ira ao ar na Rede Globo de Tele-

visdo. %
Hoje em dia a minha maquina elétrica é o
um bicho pré-histérico. Depois do Carta
Certa Il eu ndo saberia viver sem o meu_-'
computador. E um avango! :
Com ele € mais facil corrigir o texto. Ele
permne uma revisdo mais atenta, mais par-
cimoniosa e faz com gue o resultado final
seja um trabalho limpo. Isso é fundamen-
tal para qualquer novelista, alids para gual-
guer escritor. :
{Wilson Aguiar Filho — Novelista — Rio
de Janeiro/RJ.) :

Gosto muito, acho excelente. Nos usa-
mos desde a primeira versdo g agui no Cen-
tro de Informacdes nds o adotamos como
software padrdo para processamento de tex-
tc em microcomputadores. =

Escolhemos este por ser desenvolvido no
Brasil, ter todas as caracteristicas da nossa
/ingua, ser muito simples de usar e possuir
inGmeros recursos. Até hoje nio houve na-
da que nés quiséssemos fazer gue ndo pudes-_-
se ser feito no Carta Certa /1.

{Geisa Batista de Freitas — Chefe da Di-
visio de Atendimento ao Usudrio das Lojas
Americanas S/A — Rio de Janeiro/RJ.)

um pequeno radinho de onde saram os
sons mais estranhos.e a algaravia mais
indecifravel.

Sem pensar duas vezes, Mané com-
prou o radinho e na volta para o Brasil
reuniu toda a familia para mostrar a sua
nova aquisicdo. E até hoje se fala dain-
crivel decepcdo do craque ao ligar o apa-
relho e ouvir um samba-cancdo de uma
familiar locugdo em portugués.

Mané achava que uma coisa so pode-

de padrio (ou de falta de padrdo). O
Carta Certa |l possui vérios arquivos
contendo as tabelas das mais variadas
impressoras (25 impressoras na versdo a
nés enviada), permitindo a instalacdo do
programa para funcionar com qualquer
uma delas.

Mas as melhores surpresas do Carta
Certa |1, além do texto multicolunado, é
a visualizacdo da pégina e o back-up au-
tomatico do texto.

gente ainda hoje se contente com um
processador de texto que ndo o possua.

CONCLUSAO

Nesse momento do texto eu voltei
com o cursor do Carta Certa Il no modo
rpido e reli toda a parte do uso do pro-
grama. Confesso que eu mesmo fiquei
surpreso com o excesso de qualidades
que descrevi sem enumerar uma Unica

A visualizacdo do texto em modo falha. ria ser boa se ela viesse de fora do Pafs.
gréfico acaba de vez com aquela série de Paciéncia. Admitir todas essas virtu-  Serd que vocé também pensa assim?
ajustes irritantes e com o desperdicio de ~ des do programa € se render a evidéncia

de que ele realmente estd acima da me-
dia dos programas que estamos habitua-
dos a ver e a usar.

Para finalizar, vou contar uma estori-
nha gue a principio pode parecer um

tempo e de papel, cada vez que preten-
demos usar letras expandidas e compri-
midas. Além disso, existe o que o ma-
nual chama de “jeitdo da pagina”. Com
ele, vocé vé a pagina inteira, possibilitan-

Anéslise de Luiz Fernandes de Moraes

do por para fora os seus dotes de progra-
mador visual sem precisar de provas em
papel.

Ji o back-up automdtico é tdo pri-

tanto deslocada, mas que serve perfeita-
mente para que todo o usudrio possa re-
fletir:

Conta-se que o jovem Garrincha, o

Nome:Carta Cefta H : ;
Distribuidor: ccnuergente — Desenwlm—
mento de Sistemas Ltda.;
Endereco: Av. Henrique Va[adares 22,9
904 — CEP 20231 — Riode Janeiro

Talafpm ILﬁ‘2‘l }232~§98?

Anjo das Pernas Tortas, ao participar da
Copa da Suécia ficou maravilhado com

mordial para o trabalho profissional que
chega a ser dificil admitir que muita

#DRIVE 5.1/4 SLIN COMPLETO
% PLACA 80 COLUNAS
%MODEN DE COMUNICAGAO

#EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS)
+% GABINETE P/DRIVE COM FONTE FRIA
¥ [NTERFACE DUPLA P/DRIVE

36 PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 10 DISCOS = 10.000.00
3% PACOTAOEM FITA: 100 JOGOS (ESCOLHER) + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS = 10.500,00

SOLICH'E NOSSO CATALOGO DE PROGRAMAS PARA FAZER A SUA ESCOLHA.
ATENDEMOS TODOS ESTADOS EM 24 HORAS VIA SEDEX
PARA FAZER $/PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL CJ’CARTA DETALHADA PARA A. NASSER
RUA GONZAGA BASTOS 411/203 VILA ISABEL - RJ - CEP 20541 - TEL.: (021) 234- Q775.
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SUPER PROMOGAO - =
Na compra de dois programas, vocé con-
corre a uma assinatura anual de Micro Sis- : : . 0
temas. c: !‘
Ao fazer uma assinatura da revista, vo- -
cé concorre 3 um Digital Book.

VALIDO ATE 30/06/88

DESK-3: o primeiro desktop publishing para o0 MSX.

0 seu micro ficara muito mais poderoso com este
8.

0 DESK-3 permite criar, editar e imprimir paginas
gréficas em alta resolucéio e super alta resolucdo na
impressora. Vocé pode utiliz-lo para criar livros,
revistas, jornais, publicidades, malas diretas, etc. 0
sistema funcional do DESK-3 é compativel com o
GRAPHOS 1l e com a série PRO KIT.

Entre na era da editoragdo gréfica com o DESK-3.

*Compativel com o padrao Microsol de interface de drive {Microsol, TPX, Expande, Laser)

Sistema de | - s
pesquisa e [E¥
coleta de figuras e desenhos. O scan-
ner examina os arquivos, do disco, de
forma conjunta ou independente. Os
desenhos, sprites e shapes sfo arqui-
vados num disco compativel com o
GRAPHOS Il e DESK-3.

= TP TR
;:;- =1

e R

Sistema

0 mais famoso —
adventure nacional. | ] i b qg:‘:!,!bﬁ! |
Uma emocionante s isom
aventu ra nas SEWaS TOBOS 5 CIRCITOR PESERYRNOS - PEDIZION A BTPRCOICED
da Amazdnia, da qual vocé devera sair com vida. Agora
com instrugbes no proprio jogo e com um sistema de dj-
cas para o jogador.
*MSX Disco O Cz§ 1.300.00

B REMNSTO DERIDVAMT =

VERSAO 3.4

Crie o seu priprio adventure com este editor de jogos.
Permite redefinir o alfabeto em uso e utilizar telas geradas
pelo GRAPHOS I,

Funciona por programac3o em mneménicos e permite
a edigo das mensagens, em full screen, na posicio que
serdo impressas.

s=REE
Sua sorte vai mudar, com este adventure. A fortuna o
espera em Serra Pelada e vocé nem precisard sujar as
méos. O jego possui um sistemna de mapas para facilitar a

vida do jogador.
*MSX Disco (J Cz$ 1.300,00

Coleténea de shapes e desenhos de ar-
quitetura, eletrénica, selos e vinhetas.

&+
i A

O mais incrivel adventure animado pa-
ra o MSX. Vocé devera desativar a usi-
na nuclear de Angra dos Reis antes que
ela exploda.

*MSX Disco [J Cz$ 4.800,00

- GRAPHOS Il : — PRO KIT
o - & SEEBE; zapper
E 0 mais podero- g‘g gg S §§ g ;: A ferramenta de
so editor grafico na- s samag todo usudrio de dri-
cional, Permite a e N ve. Permite ordenar
S187=m £OITER ox vroen criacio de telas de s EE os arquivos dos dis-
oo e aberturas, dese- e SEEES cos, verificar e edi-
nhos e shapes, alfa- b mRERD tar os setores e tri-
betos especiais, etc. lhas, testar a veloci-
Possui um sofistica- VERSAQ 2.0 - Com formatador dade de rotacdo do
do recurso de edi- de trilhas. drive, etc.
clo ampliada
@« 4 {ZOOM) e a sua
M . operacdo é extrema-
O -§ MSX Disco O Cz$ 2.800,00 mente simples. *MSX Disco [] Cz% 2.400,00
']
T © o
- o (]
S = L 5]
s @ 2 £ ALFABETOS DIGITAL BODK
> @© @ gaaséssv TOSEF Ne 1 N° 1
o @ = ABSGEFGH %ﬂ: - x
o =
c e — égglfﬂgﬂ: is #Eﬁaﬁ Banco de alfabe- Lancamento ing-
k=] , - t0s, para o GRA- dito. Uma nova ma-
o) 23PTET 2429 §§ PHOS IlI, contendo neira de usar o seu
=1 E gg i §% mais de 30 alfabetos computador. O livro
17} R tamanho padrdo e digital que vai revo-
.g = & diversos alfabetos lucionar a informati-
° “% L para titulos. Com- ca editorial, levando
= 0 o E plemento indispen- ate os usuarloshdo
] Jn © c sadvel para quem MSX informacdes
E B~ E ‘B quer tirar o maximo técnicas essenciais
°. B o |o 2 do seu GRAPHOS. 2 para a compreens@o
c % 5 MSX Disco O Cz% 1.100,00 *MSX Disco [1 Cz§ 4.000,00 do computador,
o Q -
3 o : i a
o o ; e iy :
[o3
¢ 8 ‘ ’ O ASSINATURA ANUAL 5
5 8 : Iero
g % g i Sim, desejo fazer uma assinatura anual da revista Micro Sistemnas, Sliemas
-E = | 3 % % I pela qual pagarei a quantia de Cz§ 4.000,00.
e o =T E ~ 5 . " . . -
S = I O § o
g ;g § :2"3 £ 3 1 PARA A SUA SEGURANCA PREENCHA CORRETAMENTE TODOS 0S DADOS.
. & 8
Dol (ke e- it =2
8 E€g2gs55 g ATI EDITORA LTDA.
17} £ o : ! : -
i< Zdorod E g Av. Pres. Wilson, 165/1210 - Cep.: 20030 - Rio de Janeiro/RJ - Tel.: (021) 262-6306 |

Estes programas podem ser encontrados, com exclusividade, na Enigma Software - Rio de Janeira.



promocio 75, do Clube do Leitor, foi uma experién-
cia das mais gratificantes para nos de MS. Tinhamos
como objetivo principal conhecer o modelo ideal de
computador na opinido dos usuarios e leitores.
Indiretamente, o que se procurava era uma idéia mais clara
e precisa acerca da forma como o usudrio encara o seu proprio
equipamento, Da comparacdo entre o ideal e o modelo de mi-
cro usado, poderfamos ndo sé medir a eficiéncia dos equipa-
mentos atuais, como também mensurar o grau de informacdes
assimiladas pelo usuério. >
No entanto, saber como seria o computador ideal, na opi-
nido de cada usuério, parecia um objetivo muito dificil de ser
atingido e esperdvamos uma participagdo tfmida do leitor. As
surpresas comecaram a chegar, aqui na redacéio, quando a revis-
ta nem tinha sido distribuida por completo. As conclusdes vo-
c@ ird conhecer ao longo desta matéria.

A PAIXAO DECLARADA

Desde os primérdios da microinformaética, no Brasil, que o
computador popular, ou seja, o computador fora do ambiente
asséptico dos grandes CPDs, tem sido uma espécie de paixdo na
vida do usuario. Deste relacionamento passional, surgiam pro-
blemas de integracdo entre linhas diferentes.

De fato, a pior agressdo que um usudrio poderia sofrer era
uma crftica severa ao seu tipo de computador. Falar mal do

Sinclair, ou Apple, ou TRS 80 era entendido como uma decla-

Rodrigo Gomes Ferrari Cesar — Rio de Janeiro
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Qual é o seutipoideal ?

Como esta a relacdo entre o micro e o usuario?

-0 que eles pensam do computador ideal?

Veja, nesta matéria, o resultado da promocéo 75

do Clube do leitor.

racdo de guerra e amizades poderiam ser desfeitas por este mo-
tivo.

A promocdo 75 mostrou que os usudrios de hoje sdo mais
conscientes das limitacbes dos seus micros. A diversidade de
linhas que hoje domina o mercado, tem contribufdo para
uma visdo mais de acordo com a realidade e com as potencia-
lidades dos computadores pessoais. Apesar disto, ainda temos
declaracBes “‘rasgadas” de uma paixdo que demonstra como €
complexa a relacdo do ser humano com essa maquina moder-
na. Veja a declaraco do Luis Fernando Sbrissia, do Parana:

“Agora sei o quanto o tamanho influi na capacidade do
computador: nada. Procuro me aperfeicoar cada vez mais na
programacéo, mas ainda sou um aprendiz. Porém, de uma coi-
sa estou certo: ndo 8 preciso mais do que uma TK 90X para
deixd-lo maluco por programacdo.”

Apesar de ter surgido, nos Ultimos tempos, uma relacdo
mais consciente, os problemas mais comuns ainda dizem res-
peito ao fabricante e & sua postura frente ao produto compu-
tador. Veja algumas declaracGes significativas:

“Aqui no Brasil, os MSX tinham uma vasta gama de peri-
féricos prometidos. Drives, impressoras, expansfes de memo-
ria, etc. Até mesmo alguns periféricos de uso secundério, como
leitoras de cédigo de barras e controle de eletrodomésticos
(112) nos faziam sonhar. Vocé sabe o que & um drive seqiien-
cial? Pois a Sharp havia prometido que no final de 1986 nos
poderiamos adquiri-lof!””  Wander Paulo Branddo, de Sdo
Paulo.

*Para mim, fundamentalmente, o micro ideal deve ter um
fabricante consciente e profissional, que pretenda levar a linha
do dito cujo micro adiante, langcando sempre novos periféricos
e produzindo sem,bre bons softs. Mantendo, também, literatu-
ra e informacdes totais sobre o funcionamento do micro, nada
escondendo da parte de hardware e software residente, para
gue os programadores posam tirar tudo que & possivel do dito
cujo micro.” Antonio Francisco Corréa, de Sdo Paulo.

“Tentei imaginar um microcomputador perfeito e ideal para
amadores e profissionais. Porém parece muito dificil, mas ndo
impossivel, que algum fabricante brasileiro dé-se ao trabalho
de tentar planejs-lo e construi-lo, j& que eles costumam langar
o micro e depois jogé-lo & sua sorte para sobreviver.” Edjane
Gomes Stewart, de Brasilia.

Outro ponto que se destacou na promocdo foi referente as
informacdes técnicas, ou melhor, a falta delas, Boa parte dos
fabricantes ainda nio trata deste item com a devida atencdo e




respeito. Confira com o depoimento de ltagiba Nascimento,
de Brasflia.

“Quanto ao meu modo de ver, um micro atualmente resu-
me-se no sonho inatingivel. Explico: a gente vai para uma loja
a procura de um micro com todo o sonho de quando se ganha
uma bicicleta pela primeira vez. Ai comecam os tombos até
que a gente aprende (apanhando) que a solugdo estd téo longe
quanto a quina. A via crucis € terrivel. Os precos dos periféri-
cos sdo simplesmente inconcebiveis, quando conseguimos en-
contré-fos. Programas, acessérios, livros, explicacGes, etc. H3
quem diga que no Brasil, quern se envolve com micros & por-
gue tem uma divida muito grande com DEUS e é chegada a
hora de pagar.”

A seguir damos um apanhado das caracteristicas técnicas
mais importantes, na opinido dos usudrios. Atencdo, fabrican-
tes, pois muito do que estd aqui nZo € de diffcil solucdo.

O NBO L AS
LETRAS... SARAM
TOPAS NOZ MEUS
VEDOS !, ARG ]

A GRADIENTE © © EXPERT MSX E REAL-
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José Renifton Padovani — Séo Paulo

“Os melhoramentos que poderia sugerir j§ foram incorpo-
rados, em sua maioria, a versdo dois do MSX, ou seja, oiten-
ta colunas, maior capacidade de memdria, unidade de disco
embutida, maior resolucdo grdfica, etc,” Lincoln Tadao
Yamachita, do Paran3.

“Fonte — com dissipador eficiente, capacidade de rece-
ber mais consumidores (periféricos em geral) e, como opcio-
nal, um gerador auxiliar que funcione. A fonte deveria possuir
todos os filtros possiveis e imagindveis para garantir a sobrevi-
véncia do computador, e dependentes, diante do perigoso (e
as vezes mortal) fornecimento de energia elétrica (néo é por
nada, mas quem confia no nosso fantdstico governo para for-
necer eletricidade acreditanto que esta vird sem ondulacdes
birutas nas ocasides que nem a Lei de Murphy conseguiria
prever, deverd tomar cuidado pois daqui a pouco acreditard
que 0 césio faz bem para a saude).” Mauricio Costa Alves
Tavares, do Rio de Janeiro.

“Um microcomputador pessoal deve ter, além de tudo, be-
leza e elegdncia, ou melhor, um design moderno. Afinal, ele
vai estar presente principalmente nos lares.”” Marcelo Hideaki
Azuma, de Sdo Paulo.

“Periféricos: agui acho que a empresa fabricante do micro
deveria fazer acordos com as empresas fabricantes de perifé-
ricos (impressoras, joysticks, expansées de meméria, light pen,
modens, e outros mais) para que estas fornecessem eguipa-

mentos de boa qualidade e totalmente compativeis com o Z

=
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NEMESIS, a odisséia especizl da Konami
por Cz§ 400,00 (Disco gratis)

GRATIS um jogo e um copiador para
pedidos scima de Cz§ 1.200,00

........... Jogos de Aventuras: Muitas cenas, belos grificos e bons movimentos ........... $60,00
062 Star Quack 074 Pitfall 084 Lay Jones 089 Fire Rescue 090 Vampire

091 Manic Miner 103 Mr. Do 141 Moon Rider 146 The Castle 148 Ghostbuster
158 Boy 158 Auf Monty 165 Monkey Acad. 167 Conection 180 Rabbian

192 Futore Knig 215 Stone Wisdom 220 Booga-Boo 224 Gun Fight 226 Shark Huter
227 Time Trax 235 Alien-§ 245 Elidon 247 Blagger 251 Actman

253 Knight Lore 254 Alcazar 263 The Castle-2 286 B.C.Quest 292 Unas Lair

298 Meaning Life 320 Magical Tree 326 Livi 327 Py 329 Scentiped,

333 Robofrog 335 Spirits 358 lcicle Works 414 Nonamed 423 Howard, Duck
426 Leonard 427 Rise Out 437 Mouser 441 Pentagram 443 Merlin
................. Joges de Fantasias: Muita agGo; raciocinio e estratégia ................. 560,00
095 Rock In Bolt 114 Eggerland 118 Fruit Panic 119 Doredon 122 Arkanoid

124 Oil Well's 126 Binary Land 190 Oh Shit 219 Macatack 248 Mole-Mol

152 Pink Chase 255 Step-Up 261 MJOS 288 Chima Chima 304 Bouder Dash
306 May Hen 342 Bunnie 343 Ice 350 Break in 356 Chost Ball

360 Krakout 369 Fuzz Ball 370 King & Baion 396 Q'Bert 412 Sparkie

420 Jump Land 446 Tce World 448 Snake It 449 Mole-Mole 1 452 Rotors
........... Jogos de Flipper, Bang-Bang, Gangsters, Esportivos e Artes Marciais........... $60,00
109 Flipper 159 Flip. Sliper 195 Thumderball 138 Colt 36 187 Bank Panic
402 West 147 Gang Man 339 Police Acad. 341 Cosa Nostra 264 Spy x Spy

004 Super Tennis 056 Hole (Golf) 057 Baseball 063 Bilhar 073 Tennis

101 Basgueteball 108 Ping-Pong 262 Futebol 161 Decathlon 199 Hiper Sport 3
337 Top Roller 033 Kung-Fu 1 034 King-Fu 1 153 Int. Karate Kung F. Masier
............ Raids Aereos, Batalhas Espaciais, Guerras e Corridas de Veiculos ............ $60,00
019 River Raid 068 Raid on Bay 137 Chopper 164 Sky Jaguar 178 Gyrodine

186 Jet Bomber 230 Super Cobra 300 Gyro Advent. 332 David II 384 Time Pilot

424 Wrangler 112 Space Rescue 138 Choplifier 035 Soon 909 037 Zanak

038 Zaxxon 050 Walkir 051 Exerion I1 092 Guardiac 093 Kaleidoscope
104 Star Soldier 115 Volguard 117 Star Wars IT 127 Thexder 173 Bosconian

174 Beamrider 182 Pastfinder 184 Exoid-2 228 Galaga 233 Buck Rogers
243 Zanac 11 301 Scion 316 Star Force 408 Space Buster 413 Void Runner
021 Hero 042 Formation Z 154 Army Moves-2 211 Ski Command 379 Helitank

425 Ewoks 066 Panzer Atack 025 My Conection 079 Formula One 087 Corr. Maluca
088 Americ. Truck 194 Moto 197 Hipper Rally 225 Road Fighter 318 Le Mans

351 Fly Boat 353 BMX 373 Rally X 330 Pay Load 465 Safari X
wessseiissiissnen ... Simuladores, jogos de Tabuleiro, de cartasete. .......vvvevnean... $60,00
007 U-Boot 100 Flight Deck 110 Boeing 737 152 F16 Simulat 203 Dam Buster
331 The Sprinter 344 Down Patrol 149 Video-Poker 162 Othello 208 Back Gamon
275 Boardello 284 Super Chess 355 Snooker

........... Adventures, jogos de raciocinio logico em Ingles (I) ou Portugués (P) ........... 560,00
006 Emerald (T) 009 Red Moon (I)  Alcatraz (P) 47 Spy Story (1)
................... Jogos classe A" e novidades no mercado (mistos). . ..........uen.... 575,00
336 Terminus 352 Demonia 359 Inspecteur-Z 440 lce King 382 Skooter

432 Traffic 209 Death Wish-2 016 Avenger 297 Last Mission 363 Mobile Planet
403 Science Fict 411 Martianoids 436 Phantis IT 457 Deus Machina 346 Who Dares
373 Rally X 328 Space Shutle 431 Cyrus-Xadrez 273 Cast. Negro

540 Star Byte 541 Goody 542 Scarlet-7 543 Paich Kids 544 Aliens

545 Ball Blazer 546 Knight 547 Stop Ball 548 Tridi 549 Super Snake
550 Jump Coaster 551 Exchanger 552 Comet Tail 553 Star Blazer 554 Nick Neaker
555 Agua Polis 556 Sky Galdo 557 Yayama 558 Sea King 559 Milk Race
,,,,,,,,,, Utilitarios ¢ Aplicativos .......... veenevn.. Utilitarios e Aplicativos ..........
473BKP ....... Capia Fita/Fita ....... $200 504 Compilador C............... - 5300
474 COPY 3 ... Copia Fita/Discoe v/v... 5200 505 Compilador COBOL .. . $300
475 Ectron. Copia Fita/Fita E 511 Wordstar (80 colunas) .. . 5300

497 Contzbilidade profission:
498 Estoque profissional .

500 Banco de Dados (DBA!
501 Compilador Basic

Envie seu pedido por carta (minimo de 7 programas), anexando um cheque no-

512 Wordstar (40 colunas) ...

526 Planilha Super-Cale ....... s
530 Stadio Music G7 (editor musi AR

minal ou vale postal; some o preco do K7 ou do disquete de 5 e 14 (Cz§$ 220,00)
ou peca um catalogo gratis, que lhe sera enviado em 3 dias. A capacidade maxi-

ma e de 10 programas por fita/disco.

Fctron-Eletronica Lida.
R. Leite de Morais, 126 - Santana

Sao Paulo - SP -

CEP 02034

Fone: (011) 290-7266
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micro e com menor preco. Acordos de cooperacdo industrial
e comercial s6 beneficiariam estas empresas.” Jodo Carlos
Kettl, do Rio Grande do Sul.

“0 micro, que a meu ver seria ideal, tem: uma boa mem©ria
(no mimimo 128 Kbytes) com paossibilidades de expansdes até
megabytes; sistema-de armazenamento rdpido e preciso, de
grande durabilidade; os periféricos ndo deveriam, em hipotese
algurna, superar o preco da méquina e a programacéo deve ser
facilitada através de janelas, ifcones e toda sorte de recursos.”
Wilson B. Rodrigues, de Sdo Paulo.

“0 que eu considero um computador ideal corresponde &
meméria de um PC, o processador do Macintosh, a capacidade
gréfica do AMIGA, a biblioteca de programas aplicativos do
APPLE, os jogos do MSX, os periféricos, teclado e a aparéncia
geral do PC e o preco de um TK 90X. Acrescento também que
este computador poderia ter uma versio portdtil e, guem sabe,
a velocidade de um CRAY 2.” André Ribeiro Pessoa, do Rio
de Janeiro.

CONCLUSAO

Como se pode notar, ainda hd muito que aprender sobre a
i fabricagdo, comercializacdo e uso do microcomputador. Este
tipo de produto industrial tem uma interacdo tdo grande com
o usudrio que a sua compreensdo geralmente foge aos concei-
tos tradicionais de consumo. O que se nota, no Brasil, é que
| pouco se faz no sentido de avaliar realmente o comportamento
do mercado de microinformética. Isto explica, em parte, ara-
zdo do abandono de certas linhas de equipamentos.

De qualquer forma, devemos ter sempre em mente que o
computador pessoal ndo obedece s me$mas regras de compor-
tamento que os computadores profissionais, e muito menos 3s
regras relativas a outros tipos de eletrodomésticos.

o
POEIRA ENTRANDO PELA JANELA %

Eduardo Ribeiro Pcsart — Rio do Janeiro

Para ilustrar como é complexa a relacdo micro/usuério, fina-
lizamos esta matéria com uma estorinha contada por um dos
participantes, o Alex Sandro Silva Moura, do Rio de Janeiro.

COMO COMPRAR BANANA

No seu aniversdrio, o jovern Usul Hério da Silva ganha um
microcomputador Expert XP800 de presente.

O rapaz, entdo com 16 anos, fica embasbacado com aguela
maquina que mais parecia um PC. Ainda embasbacado, ele co-
meca a usar o super-hiper-driper-maxi-poderoso BASIC. Af
veio seu primeiro trauma: o super-etc, etc, BASIC, s6 contava
com 28.815 bytes free! Ridfculo.

C.P.U. e Meméria
Enfim a unido homem-maquina.

Video Redondo
Enfim algo de

novo erm monitores. \

Micrqdﬁves ) i _Ni E UE

Papa-Gaius

Um dos maiores avangos do “‘Bionicus 'z ®-
Interface que acaba de vez com o
teclado, viabilizando a comunicagcdo
verbal homem-mdquina.

Acessorios de manutencdo “‘definitiva®
(Para quando ndo tem mais jeito)

Funcionam em conjunto — ESE Interface Pencil
com a ““Tesourinha’’. —, Para Cépfas
em formuldrios. ““Tesourinha’

Bionicus®, o computador de iltima geracdo.

Acaba de vez com aquela antiga
incompatibilidade fisica dos disquetes,
permitindo que o “‘Bionicus™

rode discos de qualquer tamanho.
(Acessorio indispensdvel)

Gilvan Alves Vicente — Minas Gerais
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Mas isso ndo desanimou o otimista Usul, pois ele aguardava
os periféricos que iriam deixar seu micro supimpa. E ele espe-

rou. Esperooou. Esperoocooooou, A
Finalmente (amém!) os periféricos chegam. E daf? E daf R AMRR
que o vildo incompatibilidade reapareceu, agora ainda mais TS

forte.

E 13 se foram seis meses daqueles papos horrendos com os
amigos, pelo telefone:

— Néo, mas o ndo-sei-l&-0-que ndo serve pro Equicipert) £

— Que isso, cara, essa /nterfeici vai ferrar com o teu Rotibitil

— Fulano de Tal me garantiu que esse sofitiver roda nos
dois!

Usul por doze vezes chegou a pegar seu (blarg!) gravador pa-
ra atird-lo pela janela, pois o rapaz tinha uma fixacdo doentia
na mente: o drive de 3 1/2.

Enguanto os fresemeios ndo chegavam, sua Gnica diversdo
: Ksarteleas b d ’ T b g ¢
- i o i ] s e e )
era jogar aqueles videojogos sebosos que demoravam no mini L - S
; ; e . £ W : .
mo cinco minutos para entrar, ou se divertir um pouquinho fa- e ( e
7 R ] @ W ) -
zendo babaquices inUteis em Assembler. E 0o maior tormento B ,;‘e,;, .
. ¥ - S 3‘36’?";%“‘2?33?5» b ¥ [y e EE e
para o jovem Usul Hério era na hora de jogar adventures,por- = ) b ..y
: : 3 ; B AL
que ele é tarado por esse tipo de jogo que em (blarg!) cassete - ik} -
. . S S s R A R A A S
demora Sem re mals de dez th S o e ﬁzz&w%« x»a‘s\$662<88»6>25?8&2§i:;tt3 o 3»ii:&i«zwz?‘?ﬁxﬁwaaaﬁx&««2%&&&%*?29&
P minutos para entrar, além de se . 4+
- I— E I d- I d I S e e Heead S
rem em ingies. k£ ele nem sequer podia programar algo de valor, - =1 £ .
! neiia:proce e e
pois nas palavras dele, “‘sem o draivie nio da!"". . e N B
o ; = e — P o
Mas agora chegaram os tdo esperados tresemeios, e umano- = = - === @ @
e e Al ARt At fr e . g .
va perspec viaa. Sl e " e e
persp a =
Moral da histéria: JAMAIS ESCOLHA UMA BANANA i\ : . -
PE LA CASCA EWM ] Yl .»»99$vs&&a$%?évxsssx9 wmxs i «mﬁzwggww S
= Bhoa R S wwwwg?&&?& e
= e
2°“$°‘-‘8:§’;§2;88\’6«‘*88* &&»‘3:32‘82&&3‘335 e R R R
L
.. . = N
xww” AR G ==
- e

A equipe MS agradece a participacdo dos leitores nesta promogéo.
Texto final Renato Degiovani.

TEM TUDO PARA O SEU MSX
ACESSORIOS E PERIFERICOS “Bosniiiind .

Liise g .
SREmite gg Fhde * Drives 5 1/4”" € 3,5
re ) ® Interface de Drive
Hdp e e Interface de 80 colunas
g ": e Cartdo de Expansdo 64k
e Interface de Comunicaco
* Modems

REVENDA EXCLUSIVA AUTORIZADA

SIITERA FOTTOE 06 i

L

{31 Pwnano Domooans - 1867
DimECiLn NI Eoiloea Lids

Jogos, Aplicativos e

Utilitarios em disco, fita ou cartucho, |
grande acervo de programas o mle
com todas as novidades vindas . PARA O RIO DE JANEIRO

do exterior, peca o nosso listdo e _ e Graphos IlI e Zapper
gratuitamente . E’”“a* 1% 15 k e Digital Book  ° Angra o Alfabetos

T Entregamos a domicilio no Municipio do Rio de Janeiro e
despachamos para qualquer lugar do mundo. Enigma
Software

AS COMPRAS £ A D 100.00 Funcionamos nos dias Gteis das 9:00 as 18:00, aos
. ENIGMA sabados das 9:00 as 12:00. Sempre novos

lancamentos — 10 jogos por Cz$ 800,00

Aos pedidos em disco/fita acrescente a quantia de

Cz$ 450,00

SOFTWARE Jogos a partir de Cz$ 70,00

Mande Vale Postal ou cheque nominal visado a
ENIGMA PERIFERICOS E SOFTWARE LTDA.
Caixa Postal 4946 Cep 20001. Rio de Janeiro — RJ
Qu se preferir venha nos conhecer - R. Uruguaiana, 118 s/808 e 809
Centro - RJ - CEP 20050 - Tel. (021) 222-4454 ¢ 242-2628
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Se vocé procura uma solucédo barara para acessar o sistema
Videotexto, entdo conheca a interface MID 95, produzida
pela empresa paulista Mecénica Industrial e Digital Ltda.,

para equipamentos das linhas TK90OX e TK95.

Ligando-se ao Videotexto
com a MID 95.

O Videotexto foi inaugurado pela Telesp em 15 de dezem-
bro de 1982, com a principal meta de ser o maior banco de da-
dos para informacdes e servigos da América Latina. Hoje, o Vi-
deotexto dispSe de 60 fornecedores de servigos para as mais
variadas atividades, englobando 14 mil usudrios entre domesti-
cos e de nivel empresarial.

Muitos usudrios do Videotexto podem, sem sair de casa,
consultar seu saldo bancério; consultar a Bolsa de Valores de
S&o Paulo; obter informacdes sobre a cotacdo do délar, do ou-
ro, etc.; saber a programacdo das emissoras de radio e TV; fa-
zer reserva de passagens aéreas e de hotéis; mandar mensagens
para outros usudrios simulando um Telex de baixo custo; fazer
consultas sobre faléncias, concordatas e leis trabalhistas, além
de um grande niimero de outros servicos, sendo que o sistema
n3o péra de crescer. Dia-a-dia surgem novos fornecedores de
Servicos.

Como vocé pode ver, 0 Videotexto j3 é realidade, Acessé-lo,
mais do que um simples conforto dos tempos da Telemética, é
um grande prazer. SO quem j& operou em rede & capaz de des-
crever a satisfacdo de ver seu micro em comunicag8o com uma
central que literalmente serve de canal de comunicacdo com
outros usuérios.

E se ainda por cima tudo isso pudesse ser feito através do
computador mais barato do mercado? Utopia?

A MID — Mecanica Industrial e Digital Ltda. — afirma que
com a sua interface MID 95 isso é possivel, bastando que o
usuério possua um TK90X ou TKS5, da Microdigital.

CARACTERISTICAS DA MID 95

A MID 95 é um moédulo emn plastico preto semelhante ao da
interface para impressora da Microdigital, com as dimensGes de
75 x 75 x 30 mm e acabamento em ago escovado, com o soft-
ware de comunicagdo gravado em EPROM.

O modem é um item opcional na compra da MID 95. Se o
usudrio jd4 possui modem, ou prefere comprar um de outra
marca, basta informar o modelo para que a MID fornega o ca-
bo de conexdo apropriado.

Além disso, o departamento técnico da MID pode adaptar o
modem para permitir que o usudrio arquive em cassete as telas
do sistema Videotexto (segundo a Telesp, o nimero de telas
do sistema é de aproximadamente 60 mil).

O software emulador contém o protocolo Videotexto e
transforma o TK90X ou o TK85 em um terminal colorido com
40 colunas, acentuacio, velocidade de 1200 bps para recepgdo
e 75 bps para transmissdo, Full Duplex. Na parte superior da
interface encontra-se a safda de comunicacdo com o modem,
contendo os sinais RD (recepcdo de dados), TD (transmissdo
de dados) e terra.
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Figura 1 — Menu inicial do Videotexto.

W o S o e e e e O 2 e WUE R e IR s e
2 VIDEQTEXTO : MICROCOMPUTADOR 3
i ENVIO : ENMTER H
: PAGINA SEGBUINTE @ CAPS SHIFT 8 ou ENTER ©
* PAGINA ANTERIOR @ CAPS SHIFT A !
» INDICE * CAFPS SHIFT I u
 ANULACAD : CAFPS SHIFT X :
: REFPETICAD : CAPS BHIFT E :
: BUIA : CAFPS BHIFT G =
: DELETE : CAFS SHIFT & :
'+ DESCONEXAD * CAFPS SHIFT D z
: MODO PR : CAPS SHIFT W .
: MODO COLORIDO : CAFPS BHIFT & s

A s nw e

Figura 2 — Comandus da MID 95,
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Na parte inferior da MID 95 encontra-se a etiqueta com o
namero de série da interface. Este nimero identifica a MID 95
nos computadores da Central Videotexto e deve ser fornecido
pelo usudrio no momento de se inscrever na rede.

A conexio com a Central Videotexto é feita discando-se
148 (Sdo Paulo) ou 011-148 (chamada de outros estados), e
apertando-se o botdo TEL/DADOQOS, situado no painel frontal
do modem, ao se ouvir o apito agudo que precede a transmis-
sdo da central.

Acompanha também um manual de sete pdginas em lingua-
gem bastante clara, com todas as instrucdes necessarias tanto
para a operacdo do sistema quanto para a inscricdo do usuério
no sistema Videotexto.

TESTANDO A MID 95

Recebemos para teste em nosso CPD uma interface MID 95
com o numero de série 0354MW e um modem AA1275 BC da
Digitel, também fornecido pelo fabricante da MID 95.

Para testar a interface foi utilizado um micro TKS0X de
48 Kb. A conexdo do conjunto micro/MID 95/modem/linha
telefonica foi feita sem problemas através da leitura atenta do

manual.
A ligagdo com a central foi obtida na segunda tentativa e

apés alguns segundos (um tempo de carga jd conhecido dos

usudrios do TK90X), surgiu a primeira tela do Videotexto.
Durante aproximadamente 20 minutos foram acessados va-

rios médulos do sistema Videotexto, notadamente aqueles que

ndo solicitam senha especial de acesso. Durante todo o tempoa

presenca da MID 95 foi transparente para o usudrio, o que foi
suficiente para comprovar a eficiéncia do sistema.

Quanto as particularidades do Videotexto em si, fica para
uma outra oportunidade, uma vez que este ndo é o objetivo
desta andlise.

CONCLUSAO

Os comandos da MID 95 sdo bastante simples (veja a figura
2) e relativamente féceis de memorizar. Além disso, ndo foi de-
tectada nenhuma falha quando do teste do sistema, embora o
manual de operacdes alerte para o fato de uma das séries de fa-
bricagdo do TK90X ter safdo com um problema de diferenca
de capacitdncia no barramento de expansdo, caso em que o fa-
bricante da MID 95 se coloca a disposicdo para sanar o proble-
ma.

Quanto ac custo do sistema, realmente é dificil admitir uma
solucdo mais barata, seja para uso doméstico ou empresarial.
Talvez o (nico problema resida na utilizacdo doméstica pouco
racional, que pode acarretar um acréscimo significativo na con-
ta telefdnica. Na utilizacdo a nivel profissional, este acréscimo
¢ plenamente compensado pelo conforto e rapidez na tomada
de decisGes que o Videotexto permite.

Talvez o que a M.l.D. Ltda. precise, realmente, seja uma
maior divulgacdo do Videotexto a nivel nacional, pois muitos
usudrios que possuem linha telefonica a sua disposicdo, ainda
ndo atentaram para o fato de que o servico existe.

O ndmero de estados interligados com a rede Videotexto j&

é bastante grande: Piauf, Ceard, Rio Grande de Norte, Pernam-
buco, Bahia, Distrito Federal, Mato Grosso, Minas Gerais, Rio
de Janeiro, Parand, Santa Catarina e Rio Grande do Sul.

Quem sabe um pouco mais de divulgacdo poderia permitir
que se repetisse aqui no Brasil o sucesso do sistema Master
francés, que jé conta hoje com mais de b milhdes de assinantes
e cerca de 400 fornecedores de servicos, permitindo que se fa-
¢a até as compras de supermercado através de um simples ter-
minal.

Esperamos que a M.I.D. Ltda. continue trabalhando seria-
mente neste sentido, uma vez que o mercado estd carecendo de
solucGes tdo préticas e objetivas quanto a MID 95.

Aniélise realizada no CPD de MS por Luiz F. Moraes.
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Oplnlao dos usuarlos

Hé d:m meses, Adafberra Fazzm ' adqumu & mmrface
MID 95. Muito satisfeito com o periférico,que até o momento
4o apresentou nenhum tipo de problema, agu_arda_ansmsamem
)y lancamente de interface que fhe permita aces'sar”nh_ s6o
Videotexto, da Telesp, mas também o Ciranddo.
‘Ha;e emprego a interface duas a trés vezes por &emana, para
consultar servicos do Videotexto, coma conw corrente, angn-
os e efetuar pesquisa de materiais.” .
Adalberto Fazzini, Engenhe:r‘o Mecamwi i

. Francisco Moraes Gomes, Estudante e Usudrio h4 dois
do TK90X, adquiriu, recentemente (26 de feversiro) a mte‘
lancada no infcio do ano, da Mid Mecénica Industrial e Di /
Utilizando seu equamento e jogos e gréf“ cas para apresen
cdo de jogos, Francisco entrou em contato com o novo periféric
casualmente e partiu para a sua aqmsr;:aa pesfa cumsxdade da ¢
der utilizar o Videotexto. e : :

FICHA TECNICA:

ome: MiD 95;

 Fabricante: MID — Mecamca indusmal e Dlgt';al Ltda;
i Endere{:o. Rua Oliveira Gouveia, 26 — V Prudente 5

- CEP 03138 — Sio Paulo — SP-

elefones: {011} 914- 5402 e 'f011? 2?4—0526

rew‘l&ﬁo OTN,

[

A FORCA DO MSX*SUCESSO TOTAL

— MAIOR LISTA DE SOFTS - MAIS DE 2000 TITULOS
— MENOR PRECO DO MERCADO

— GRAVACAO PROFISSIONAL GARANTIDA

— SISTEMA DE FITAS - GRATIS

— DESPESAS POSTAIS POR NOSSA CONTA

NEW NOVIDADES
S.A.M. VOICE SYNTETIZER-APENAS C$ 1000 (DISCO INCLUIDO)

JOGOS POR 120; KONAMI CABBAGE PATCH KIDS - STAR BLAZER - KNIGHT FLIGHT - SUPER SNAKE -
ROGER - RAMBO Z - QUINIELA HIPICA - TARD - LODE RUNNER 1 - ICE WORLD - SEA KING - NICK NEAC-
KER - JUMP COASTER - EXCHANGER - COMET TAIL - AQUAPOLIS S0S - ROTORS - MERLIN - TANK BAT-
TALION - CUE" HERT - WRANGLER - V0ID RUNNER - SLOT MACHINE 2 - JUMP LAND - BOING BOING -
CHICK HEHTER

JOGOS POR 140: SKYGALDD - SCARLET 7- YAYAMARL - SPLASH - POLICE STORY - MEMORY GAME -
LAPTICK 2- INCA 1- TRIDIMAN - OTHELD 2 - O'MAC FARMER - DOMINDES-D - DAY - HOPPER - BMX RE-
KENCROSS - SAFARI X - PACHINCO - STRANGE LOOP - FINAL JUSTICE - SAILORS DELIGHT - CAN OF
WORMZ - INFERNAL MINER - COASTER RACE - MIDNIGHT BROTHERS - AMIDA - GAMES - EWOKS DAN-
DELION - PEGASUS - WONDER - ZAIDER - LEONIDAS (KNIGHTMARE 3| - GULKAVE - KENDO

JOGOS POR 180: JET ALF - APEMAN - STOP BALL - MIKI - FIRST - WORDS GAME - KNIGHT GHOST -
ANTARES - COSMIC ABSURDER - STAR SEEKER - MONSTER FAIR - LEONARD - INVASION USA
MOOMSWEEPER - SMALL JONES - INDY 500

JOGOS POR 200: GOODY - EXTERMINATOR - LOST CROWN - ALIENS, O RESGATE - PENTAGRAM - ICE
KING - FAST - A ABEIJA SABIA - STARBYTE - SKY HAWK - SFY STORY - RASTER SCAN - MARTIANDID -
NONAMED - ACE OF ACES - EL MISTERIO DEL NILO - BUBBLER - PHANTIS 1E 2 - BALL BLAZER - MILK
RACE - UCHI MATA - FREDDY HARDES T1E 2- BATTLE CHOPPER - TOP TRAIL RACE - HYPE

PEDIDOS PARA OUTROS ESTADOS:
ATRAVES DE CHEQUE NOMINAL A NEWSOFT
INFORMATICA LTDA. -RUA SENADOR DANTAS, 117
SALA 736 -RIO DE JANEIRO - RJ - CEP 20031 OU VALE
POSTAL AGENCIA “ARCOS-RJ” COD. 522317

AOS PEDIDOS EM DISCO: A CADA 8 JOGOS ACRESCA A
QUANTIA DE Cz$ 300,00
PEDIDO MINIMO: 500,00
<YPECA SUPER LISTAO - GRATIS ¢




omputador:
o estado da arte

Se vocé ainda acha que computacéo grafica

é uma atividade restrita a equipamentos de grande
porte, conheca a verdadeira revolucdo silenciosa
que os microcomputadores ja comecam a desenhar.

Cldudio Costa

omecar esta matéria dizendo

gue o0s computadores trouxe-

ram inovacoes sem precedentes

para dreas da comunicacdo co-
mo o jornalismo, artes graficas, publici-
dade e producdo de video equivaleria a
pintar um quadro que, de um modo ou
de outro, todo mundo j& viu. Afinal,
quase ndo precisamos fazer esforco para
perceber os reflexos dessa realidade em
nosso dia-a-dia, desde o jornal que lemos
no café da manhd (cuja edicéo foi prova-
velmente fechada num terminal) até o
filme ou novela gue assistimos ao voltar
para casa (cujas imagens ndo podem dei-
xar de mostrar algum tipo de efeito de
pos-producdo digital).

Evidentemente, o0s contornos que
mais sobressaem neste quadro dizem res-
peito aos desenhos gerados por compu-
tador para exibigdo em aberturas de pro-
gramas, vinhetas e anancios de publici-
dade na TV. De fato, ninguém ignora a
importancia gue possuem aplicacdes

mais ortodoxas da computa¢do grafica,
como aquelas consagradas na engenha-
ria, arquitetura, medicina e, tipicamen-
te, no design. Mas ndo ha como negar o
fascinio e a imediata empatia que as
imagens hiper-realistas do computador
sdo capazes de produzir.

Em muitos casos, s6 o diferencial al-
cancado por estas imagens ja seria o su-
ficiente para justificar seu uso em publi-
cidade, e tudo leva a crer que a criacdo
de comerciais empregando recursos de
computacdo grafica deverd experimentar
uma difusdo ainda maior nos proximos
anos. Tais fatores nos aproximam cada
vez mais de uma cultura onde a referén-
cia ao desenho por computador passa a
ser praticamente obrigatéria.

Como qualquer outra mfdia que vem
se cristalizando em processo acelerado —
os primeiros (e rudimentares) sistemas
de desenho assistido por computador
datam de meados de década de 60 —, a
computacdo gréfica projeta para si um
futuro inegavelmente promissor, porém
contrastado pelas sombras de muitos
equivocos e avaliacOes apressadas. Com
efeito, sdo ainda freqlientes as tentativas
de se quantificar as implicagGes da intro-
ducdo do computador na drea de comu-
nicacdo visual em termos de ndmeros,
ou entdo pelo angulo das mdquinas —
em gquantos milhares de pixels se divide
a resolucdo do eguipamento, guantos
milhdes de cores podem ser combinadas
numa tela, quantos milhdes de instru-
cOes por segundo o computador é capaz
de processar e, principalmente, em

quantos milhdes de délares estd avaliado
o sistemna. Este tipo de avaliagdo, mesmo
debitado na conta do fascinio gue as
mdquinas exercem — embora pareca na-
tural que equipamentos dotados de re-
cursos gréficos profissionais sejam razoa-
velmente caros e sofisticados —, traz o
inconveniente de ndo lancar luz sobre o
lado mais complexo da questdo, ou seja,
nos indmeros aspectos ligados ao rela-
cionamento do homem com a méquina.
E um passo mais adiante, no produto
desse binomio, que vem a resultar numa
nova forma de arte. )

Outro equivoco comum consiste em
atribuir apenas aos sistenas de grande
porte um envolvimento efetivo em com-
putacdo grafica. E claro que ninguém
pretende realizar um andncio institucio-
nal de uma grande empresa, para ser vei-
culado em televisdo, usando os recursos
de um computador pessoal, Mas as méa-
quinas domésticas podem ser considera-
das beneficidrias indiscutfveis de todo
esse processo. A rigor, é através dos mi-
crocomputadores gue comecam a se de-
senhar importantes modificactes na ma-
neira como as pessoas véem e se relacio-
nam com a propria arte. Vejamos, en-
tdo, alguns conceitos e situagcdes que
ajudam a esclarecer como isso acontece.

Um exem
tamanho ideal para a composi¢do na arte-final.
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plo de paste-up eletronico: a imagem é editada num sistema de editoragdo grafica com recursos de ampliacdo, rotacionada e red

uzida ao



DESENHO CONVENCIONAL
X
DESENHO NO COMPUTADOR

Apesar de todo o folclore, se conside-
rarmos o desenho numa acepcdo genéri-
ca como a arte de representar formas
por meio de cores e de linhas, veremos
que a arte por computador ndo chega a
romper com padrBes estabelecidos. De
fato, mais do que gualquer inovagéo for-
mal, a grande contribuicdo trazida pelo
computador € a instituicdo de um novo
nivel de relacionamento entre o artista e
sua obra. Como exemplo disto poderia-
mos citar o fato de que o computador
representa o primeiro veiculo capaz de
introduzir na pratica artistica pessoas
que, de outro modo, ndo exibiriam qual-
quer habilidade para o desenho formal.
Alids, podemos compreender muito
mais sobre esta nova midia simplesmen-
te buscando um paralelo com certos as-
pectos da arte tradicional.

Qualquer expressdo de arte pictérica,
seja ela pintura ou desenho, necessita de
dois elementos basicos para ser concreti-
zada: um suporte (papel, madeira, teci-
do) e um pigmento corante (guache,
aquarela, carvdo, etc.). Independente de
um posterior julgamento do ponto de
vista estético, o resultado dessa expres-
sdo jamais poderd ultrapassar as limita-
¢bes impostas pelo material e pelas pos-

sibilidades naturais da técnica adotada.,

Quem ja& experimentou desenhar com
aquarela, por exemplo, sabe que é fun-
damental ser rapido; o resultado precisa
ser alcancado logo na primeira tentativa,
pois é muito dificil voltar atrds para cor-
rigir um erro. Guaches ja facilitam a rea-
lizacdo de um ou outro retogue, mas em
contrapartida ndo permitem a obtencdo
de efeitos de transparéncia como aque-
les conseguidos com o uso da aquarela.
O 6leo é mais flexivel sob estes aspec-
tos, porém crftico no que diz respeito
ao tempo de secagem. E assim por dian-
te.

Quando se pensa em arte comercial,
como a que se produz para livros e revis-
tas, o tempo para a execugdo de um tra-
balho é quase sempre um fator de im-
portancia fundamental; em funcdo disso
a majoria dos artistas prefere optar por
técnicas proximas do guache e aquarela
para realizar uma ilustragdo. Natural-
mente os problemas com a correcéo de
erros continuam a ser criticos, havendo
mesmo profissionais que sustentam — e
ndo sem razdo — que um bom artista
grafico pode ser reconhecido ndo apenas
pela qualidade do resultado final atingi-
do, mas também pela habilidade com
que é capaz de encobrir os (inevitdveis)
erros que acontecem durante a elabora-
¢do de um trabalho.

A introducdo do computador altera
de modo radical todo este estado de coi-
sas. Por nio impor um suporte ou pig-
mento fisico, suas limitagBes tendem a

estar muito mais relacionadas com o0s
recursos de hardware do equipamento
envolvido. Uma critica que alguns artis-
tas costumam fazer, neste ponto, diz
respeito & necessidade de se criar “para
o computador”, isto é, manter a criacdo
dentro dos limites e possibilidades da
maquina que se estiver utilizando. Em-
bora por vezes possa ser necessario com-
prometer parte da concepgdo original
por conta dessas limitacSes, ndo deve-
mos nos esquecer de que o desenho §,
por esséncia, a arte da sintese; desenhar,
na maioria dos casos, representa um
exercicio de eliminar e selecionar. Nesse
sentido, o que se imp8e é um conheci-
mento mais profundo acerca dos obje-
tivos a serem alcancados; culpar as res-
tricGes da mdquina também pode ser, no
fundo, a traducdo de uma inabilidade
em codificar de forma eficiente uma de-
terminada estrutura visual.

A flexibilidade que os recursos de
edicdo, reposicionamento e colorizacdo
instantdneas que os softwares graficos
oferecem, por outro lado, compensam
de longe as eventuais restricSes do hard-
ware. Gracas e esses recursos € possivel
se chegar & elaboracdo verdadeiramente
interativa de um desenho, ou seja, per-
mite-se ao ilustrador visualizar em tem-
po real, e as vezes com antecedéncia, o
efeito que produzem tracos e cores
quando aplicados em determinadas si-
tuacBes. Quanto aos erros pode-se afir-
mar que, atingido o resultado final, es-
tes praticamente inexistem. A razdo €
simples: se entornarmos acidentalmente
um vidro de tinta sobre o papel onde se
esbocava um desenho, podemos ter cer-
teza de que o prejulzo serd total. Se al-
guma coisa semelhante acontecer duran-
te uma sessdo com um editor grafico —
por exemplo, vazar pela drea do desenho
a cor com que pretendiamos preencher
apenas uma superficie limitada —, basta
acionar uma tecla para que tudo volte a
ficar como antes do incidente.

COLAGENS DIGITAIS

Se a manipulacdo de um editor gré-
fico pressupde apenas um mfnimo de
habilidade por parte do operador, isto
ndo significa que a composicdo de uma
arte-final equilibrada seja acessivel a
qualquer pessoa, inclusive aquelas que
ndo detém maiores conhecimentos sobre
luzes, sombras e proporcdes. Mas isto
também ndo quer dizer que o computa-
dor ndo facilite bastante as coisas para
quem ndo priva de maior intimidade
com as técnicas do desenho convencio-
nal. Acha-se bastante difundido em
computagdo gréafica profissional o uso
de imagens digitalizadas e posteriormen-
te editadas num processo algo similar ao
da clip-art, tradicional método emprega-
do na confeccdo de vinhetas e ilustra-
cBes para jornal. Para quem ndo conhe-

ce, a clip-art consiste em colar na arte-
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final figuras recortadas de um &lbum es-
pecielmente produzido para este fim,
contendo gravuras de variados motivos
e tamanhos. O artista pode entdo com-
pletar a ilustracdo usando traco a nan-
guim ou entdo colando outras figuras
superpostas.

A vantagem de se utilizar o computa-
dor neste processo — que também é ofe-
recido por programas de editoragfo gré-
fica para micros, com nomes como CUT
AND PASTE ou na forma de shapes —
€ gue os recursos de edi¢do das imagens
permitem um acabamento inegavelmen-
te superior ao obtido com a colagem
tradicional. Além disso, na pratica tor-
na-se ‘'muito mais simples elaborar dese-
nhos complexos trabalhando-se os deta-
lhes separadamente, um de cada vez, e
justapondo-os a fim de compor o resul-
tado final.

Embora seja mais intuitiva do que a
técnica de desenhar diretamente no vi-
deo, esta pratica pode, em determinadas
circunsténcias, suscitar discussdes a res-
peito de direito autoral, j4 que seria pra-
ticamente impossfvel caracterizar como
pladgio a utilizagdo de imagens editadas
como parte de um todo diferente daque-
le de onde teriam sido presumivelmente
retiradas. De qualquer forma, ndo ha
como negar que este é um dos recursos
mais fascinantes que a arte por compu-
tador pode oferecer — seja pelas facilida-

des que confere a elaboracdo de imagens
sofisticadas, seja pela oportunidade de
expressdo que faculta para o usuério ndo
iniciado em técnicas de desenho.

O PAPEL DA INFORMACAO

Estas digressBes, naturalmente, visam
apenas abrir uma discussdo em torno do
longo assunto que constituem as impli-
cacdes da arte por computador. Talvez o
seu aspecto mais importante, contudo,
ainda ndo tenha sido abordado: a infor-
macdo. Explica-se: quando comecei a
aprender a usar aerografo — talvez o pri-
meiro predecessor do computador no
tocante ao realismo que pode ser alcan-
cado na representacdo dos objetos —,
ouvi de diversos colegas a impress3o de
que o principal obstdculo para a difusdo
daquela forma de arte, além do alto cus-
to dos equipamentos, era a falta de in-
formacdes sobre o assunto; afinal o que
era um aerografo, para que servia, como
era usado, etc. A lacuna dessas informa-
¢des dificultava a aproximacdo das pes-
soas, prejudicando o desenvolvimento
de novos artistas e restringindo, em cer-
ta medida, a presenca da aerografia no
mercado de ilustracgdo.

Ngo é preciso dizer que com os com-
putadores, na maioria dos casos, parece
se dar exatamente o contrdrio: existem
micros pessoais a pregos acessiveis; ha

um sensivel interesse e um razoavel grau
de conscientizacdo por parte das pessoas
com relacdo & computacdo gréfica; ha,
mais do que isso, uma espécie de con-
senso acerca dos beneficios trazidos pe-
lo computador para as artes e a comuni-
cacdo de modo geral. O que faz falta,
agora, sdo informagdes mais claras e ob-
jetivas sobre as aplicaces praticas da
computacdo grifica no cotidiano das
pessoas; uma divulgacdo mais consisten-
te de conceitos e técnicas do desenho
por computador; e uma discussdo franca
sobre o mercado desta nova forma de
arte, que precisa se firmar e adquirir as
condicBes para atingir de fato o seu pu-
blico, sem o que todo o resto néo faria
sentido.

Estd aberto, desde j4, o espaco para
essa discussdo.

=
=

Claudio Costa € artista plastico e ilustrador e
trabalha ha cinco anos com desenho em mi-
crocomputadores.

DATA RECORD

INFORMATICA
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PROHIBITION, THE LAST MISSION {U.S.GOLDI,
F 15 STRIKE EAGLE, QUARTET, 007 THE LIVING
DAY LIGHTS, HADES NEBULA, DARK SCEPTRE,
SKY RUNNER [+500 titulos).
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dBase Il + Lotus + Wordstar
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TREINAMENTO
Cursos especiais

para empresas em
nossas instalacées
ou “in house"”,

e PARAISO

Telefones: 887.5526 - 885.6097

Rua Thomas Carvalhal, 380 - (Préx. ac Metrd Paralso)

® TATUAPE

Telefones: 217.6844 - 217.8556
Av. Guilherme Giorgi, 27 - Vila Carrdo

e JABAQUARA
Telefone: 563.5611

Av. Cupecé, 3.423 - Cidade Ademar

(085: Pedido minimo de 4 programas. Pega catdlogo par o seu micro. A cada 10 programas, vocé escolhe

%@% ® Santos: 34.7378 e S.Vicente: 67.2496
(s) O~ @ Guarujé: 86.6446 ® Guarulhos: 209.5007
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clube do leitor:

O clube do leitor foi criado
para que houvesse uma

. comunicagdo maior entre 08
leitores de MS. Neste sentido
fizemos mudancas estruturals e

 editoriais, na revista, com o

‘objetivo de aperfeicoar esta

. interface, -

. No entanto, algumas cartas
chegaram até nossa redagdo
acusando a revista de
desprestigiar certas linhas de

" micros em detrimento de outras.

 Em primeiro lugar, o clube do
leitor deve ser entendido como

. um reflexo fiel da produgdo dos

 préprios usudrios de micros.

- Hoje chega até nés um ntimero

 muito grande de colaboracées
 para MSX e PC. Nao :

~ abandonamos os Sinclair, Apple,

- TRS 80, etc., mas é o proprio
mercado que nada mais produz
. para estas linhas. Nem mesmo os
usudrios tém tido uma maior
participacdo. e .
Este fato ndo é gerado por
 culpade MICRO SISTEMAS,
' mas € tdo-somente a traducéo
fiel da evolucdo dos

. microcomputadores.

O clube do leitor esteve, e
sempre estara, aberto &
participacdo dos leitores,
independentemente da sua linha
de eguipamento.

Na préxima edicdo vamos
explicar, passo a passo, como
vocé, leitor, pode se tornar um
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Este més a promocdo do clube do leitor
traz um superpacote: cinco CARTA
CERTA Il, o editor de texto gue esta
fazendo o maior sucesso no Brasil.
Confira a lista e participe.

e Carta Carta Il (Convergente —
Desenvolvimento de Sistemas Ltda. —
Rio) — trata-se de um editor de texto
para equipamentos compatfveis com o
IBM PC. Totalmente desenvolvido para
uso da |ingua portuguesa, o Carta Certa
Il é um software imperdivel para quem

processa textos. Além das funcges
normais, este software possui um
sistema de visualizacdo do texto que o
torna um pré-desktop, introduzindo o
usudrio numa das mais fascinantes
aplicacées do microcomputador.

e Supercalc Il (Princessware Com. e
Repres. Ltda. - SP) — o Supercalc 11 é
uma planilha eletrénica de maltiplas
aplicacdes. E um dos primeiros
softwares de aplicacdo profissional, na
linha das planilhas, a aparecer no
mercado para o MSX.

e MID 95 (MID Mecénica Industrial e
Digital Ltda. - SP} — é uma interface
para ligagdo do Videotexto com os
micros TK 90X e TK 95. Seu uso
introduz o usudrio no fantéastico mundo
da comunicacéo de dados & disténcia.

o Pasta porta-discos (Suprimento - RJ)
— trata-se de uma pasta para arquivar
disquetes de 5 e 1/4, podendo guardar
um méximo de 40 discos. Muito atil

_ para organizar a sua cole¢do de jogos ou

para os discos de arquivo de dados.

e Porta-Discos (ATI Editora Ltda. - RJ)
— trata-se de peguena caixa, em
pléstico, para o arquivo e transporte de
pequenas quantidades de discos 5e 1/4.
S&o muito Uteis para agueles discos gue
estdo sempre dentro de pastas, ou que
precisam ir de um lado para outro. Cada
porta-disco permite acomodar até seis
unidades.

e Assinatura MS (ATI Editora Ltda.
RJ) — o Clube do Leitor estard

colaborador de MS. sorteando também duas assinaturas da
revista Micro Sistemas.
i Envie uma carta, 3 ATl Editora — Rio de Janeiro, com o seu nome c_omple_to, endereco_, tfilefone, cidade‘.
; q estado e CEP. Acrescente o tipo de microcomputador que vocé possui, sua idade e profissdo. Responda 3
oo pergunta abaixo e ndo esqueca de avisar se vocé é asi-nante"ou ndo. iy ! .
E 6 : Recorte o selo do canto superior direito desta pégina {ndo val_e copia) e cole-o a sua carta. )
- Remeta para ATl Editora Ltda. (Clube do Leitor), Av. Presidente Wilson, 165 - gr. 1210 - Centro - Rio
OF de Janeiro — RJ — CEP 20030,
Q E o O resultado serd publicado duas edigies a frente. Boa sorte!
o Pergunta: Qual o microcomputador, nacional ou importado, que vocé compraria hoje?
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A respostaé...

MAGIC

Que oferece para vocé o

maior acérvo do Brasil em

programas para ll+, lle e

llc. Possui sempre as

Oltimas novidades em

utilitérios e jogos. Escreva

para conhecer-nos melhor.

Caixa Postal 62521

Sé&o Paulo - 01295 - SP,

rmv L4
*xTK-90 X#
¥ TK 95 e ZX-Spectrum ¥
r \
| SERVIR BEM E SERVIR SEMPRE 11

Recebemos mensalmente progra
mas inéditos.

Temos 2.500 programas a sua
disposicao.

“Garantimos a qualidade e a
entrega de nossos programas,
alem da troca da fita que por -
ventura apresentar defeito de
fabricacao.”

(OFERTA DE ANIVERSARIO %

exolon - light- force
Psy-chess - game-over
sidewize - nemesis ¢
jail-break - thundercat's

jack the nipper- 2
raid over moscow
Fita com os 10 jogos por

meas: CZs 500,00

«SILVHD, OBO|EIED a310]j0s
Envie seu pedido anexando che-
Que nominal e cruzado a :
“MARIA HELENA G. FERRARIS”
Caixa Postal- 5.016
CEP-01051-830 Paulo - S.P.

garantia: 30 dias apos entrega.
remessa: imediatamente apés a
compensacao do cheque, sem -
mais despesas.

A" ARTNER SOFT MATIK LTDA, J

ALO! ALD!
FABRICANTES

Ao ler.a Seco Cartas, MS n® 75, depa-
rei-me com o desabafo de Nelson Oschin
Alves, e por isso venho dar forca & sua mani-
festacdio, pois possuo um TKI0X hé quase
dois anos e o problema é o mesmo. Mas,
aconteceu uma coisa estranha. Antes de
comprar o meu micro, conversei com um

" amigo que tinha o mesmo. E apds ter adqui-

rido este equipamento, notei que o meu te-
clado era meio esverdeado e o do meu ami-
go, negro.

E agora eu pergunto: por que os primei-
ros TKs, de 48 Kb, tém teclado negro e os
mais novos ndo? E por que os primeiros ndo
dédo interferéncia nos aparelhos de tevé ao
seu redor e os recentes ddo? Se alguém tiver
as respostas para estas perguntas, é um favor
respondé-las. Cartas para Av. Brasil, 512 —
CEP 17650.

Laércio da Silva Amici (Herculindia — SP)

Li no artigo “MSX: um balango da linha
apos dois anos”” (MS n® 73) que, na Argenti-
na, ja se encontra & disposicdo dos usudrios
o MSX 2. Aqui no Brasil, acredito eu, esta
segunda vers8o do MSX ainda ndo é fabrica-
da. Pergunto: quando serd lancado o MSX 2
no Brasil? Serfo totalmente compativeis
as versfes 1 e 27 Serd possivel alguma adap-
tacdo da primeira versdo para a segunda?
Como os fabricantes nos assistirdo e o que
serd dos possuidores da primeira versio se
ndo for possivel a adaptacdo com a segunda?
Por que a Gradiente ndo comeca a fabricar
aquele monitor colorido gque aparece na
propaganda do Expert na televisdo?

Gostaria gue alguém me respondesse
estas perguntas o mais breve possivel.
Dennis Alexandre Vianna (Belém-PA)

Uma pergunta séria aos fabricantes de
drives para o MSX, um computador tdo
popular e versatil mas que, sem o drive, se
assemelha a um Monza 88 com motor 2.0
sem gasolina e com os quatro pneus furados.
Por que deménios alados este simples e vital
periférico custa em média o equivalente a
dois microcomputadores?

Ruy Flavio de Oliveira (Campinas-SP)

DEFENDA-SE

Em atencSo & carta do Sr. Fabio Luis
Fernandes Gaion, publicada em MICRO
SISTEMAS de dezembro de 1987, temos a
informar que os funcionarios que trabalham
na Aguia Informéatica sdo seres humanos,
sujeitos, portanto, a falhas.

Quando um programa possui mais de um
bloco, ele consta do diretério do disco, de
onde ¢ transferido para a fita, de maneira
que seja possivel identificar rapidamente os
blocos que fazem parte do programa, e sua
respectiva ordem de gravacdo.

Todos os programas, exceto aqueles cuja
gravacdo s& possa ser efetuada em disco.
tém um nome com no méaximo seis caracte-

res, sendo que os dois Gltimos indicam a
ordem de gravacdo ou leitura. Devido ao
fato de que nossas gravacSes sfo efetuadas
lendo-se o programa do disco para depois
grava-lo na fita, erros desta natureza podem
ocorrer,

Sempre que uma fita & enviada, seguem
em anexo os comandos para leitura dos pro-
gramas e € informado ao sécio como ele
deve proceder caso algum dos programas
ndo rode. Para efetuarmos a regravacdo de
qualquer soft, solicitamos que nos seja en-
viada uma fita cassete, onde as gravacdes
serdo realizadas.

Sabendo que a gravacdo de programas
em fita estd sujeita a diversas falhas, foi na
forma acima que encontramos a solugéo
para podermos resolver os problemas que
possam vir a aparecer,

Com relacdo ao fato de que eu tenha
dito ao Sr. Fabio Luis que as nossas grava-
¢Ges eram as melhores do mundo, tenho cer-
teza de que nfo o disse. Primeiro porque
n8o conheco todas as gravacSes do mundo.
Em segundo, ndo tenho a pretensdo de ser o
melhor do mundo. Procuro, apenas, fazer de
acordo com as possibilidades, o melhor gue
for possivel, e transmitir esta idéia as pes-
soas que estdo sob a minha coordenacso.
Gongalo R. F, Murteira — Aguia Informética
Ltda. (Rio de Janeiro-RJ)

Na qualidade de leitor assiduc desta re-
vista, e possuidor dos micros TK90X e
TK3000 lle, de fabricacdo nacional, dirijo-
me a vocés no sentido de que se fizesse pu-
blicar esta carta que, com certeza, trard
beneficios e esclarecimentos aos amigos de
MICRO SISTEMAS, também consumidores
de hardware e software no nosso mercado,

Quantas e quantas vezes nés, comprado-
res de produtos de informética, somos ex-
plorados pelos fabricantes nfo idoneos,
adquirindo mercadorias fora das especifica-
cdes técnicas anunciadas em suas embala-
gens e ndo sabemos a quem reclamar. O que
fazer? Como devemos proceder?

Ao realizar um humilde estudo do Decre-
to n® 93.295, de 25 de setembro de 1986,
pude constatar alguns itens de significativa
importancia para nés consumidores, sendo
observem:

1) GARANTIA DOS PRODUTOS —
conforme dispSe o Art. 39 da citada legisla-
¢do, o fornecedor do produto de informét_i-
ca é o UNICO e INTEGRAL RESPONSA-
VEL pelo seu desempenho e qualidade tée-
nica, devendo o usuério utilizé-lo para a
finalidade em que foi desenvolvido:

2) INFORMAGOES TECNICAS — sem-
pre, quando solicitado, o fornecedor devera
prestar ao interessado as informacGes técni-
cas para interligagdo ou conexdo, no nrvel e
amplitude necessdrios. Ou seja, obriga-se o
fornecedor a dar as necessdrias informagdes
a0 consumidor quando o mesmo deseje in-
terligd-lo a outros sistemas através de inter-
face. Negando-se o fornecedor a dar as infor-
macdes necessdrias, deve o consumidor for-
mular as questSes a serem esclarecidas e en-
caminhar o pedido & Secretaria Especial de
Informdtica — SEI, que enviard a solicitagdo
ao dito fornecedor,

Feita a solicitagfo através da SEI, o for-
necedor deverd prests-las em um prazo ndo
superior a 150 dias do recebimento da soli-
citagdo;
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3) A RETIRADA DE FABRICACAO
DOS PRODUTOS COMERCIALIZADOS —
desistindo da fabricagdo de um determinado
produto de informdtica, estarda OBRIGADO
o fabricante a fornecer-lhe pegas de manu-
tencdo até o prazo de cinco anos. A desobe-
diéncia a tal preceito deverd ser comunicada
3 SEi;

4) FORNECEDORES, CUIDADO! — os
fabricantes que ndo obedecerem aos disposi-
tivos legais ditadas poderdo, por decisdo do
CONIN, ser excluidos dos beneficios insti-
tuidos pela Lei n® 7.232 de 29 de setembro
de 1584,

Estes sdo os principais pontos que achei
de importancia para os leitores de MICRO
SISTEMAS. Surgindo ddvidas, ou para me-
lhores esclarecimentos, escrevam para Rua
Eng?® Clodoaldo Gouveia, 99 — Centro —
CEP 58020.

Hdbe}rto de Albuguerque Cezar (Jodo Pessoa
— PB

S0S A0S
LEITORES

Em MS n® 75, um leitor de nome Carlos
Alberto Creato, de Indaiatuba — SP, pediu
informagdes sobre combinagdo. Ele queria
combinar nove letras, em grupo de trés, Isto
é fdcil, pois trata-se apenas de uma combina-
¢do simples de nove letras trés a trés.

=(9)=-_9! _ 9xBx7 =
Co,3 {3) B3l 6 93~ 4

Qu seja, podemos ter 84 combinacgdes di-
ferentes, utilizando nove letras e fazendo
combinagdes de trés letras. Um programa
simples em BASIC que poderia resolver o
problema seria:

18 CLS
28 PRINT"COMBINACAD DE M EM GRUPOS DE N°®
36 PRINT*FORNECER M E N*

48 PRINT

58 PRINT"M= *;
68 INPUT M

78 PRINT "HN= ";
88 INPUT N

98 IF M ¢ N THEN GOTO 4@

188 LET AUX1=M

116 GOSUB 278

128 LET MF=AUX2

138 LET AUX1=N

148 GOSUB 278

158 LET NF=AUXZ

168 LET RUXT1=M-N

178 GOSUB 278

188 LET MNF=AUXZ

198 CLS

2808 PRINT®C®;M;",";N;"= *;MF/MNF/NF
218 PRINT

228 PRINT"DESEJA MAIS ALGUMA COMBINACAD
(S/N) %"

238 AS=INKEYS

248 IF A$="S" THEN RUN

258 IF AS$="N" THEN STOP

268 GOTO 238

278 REM SUBROTINA PARA CALCULOD DE FATORI
AL

286 LET RUX2=1

238 FOR I=% TO AUX1

388 LET AUX2=RUX2%I

318 NEXT I

326 RETURN

Escolhi este programa por ser compativel
com a linha ZX81, e assim sendo, pode ro-
dar em praticamente todas as linhas de mi-
cro que usam a linguagem BASIC, pois o lei-
tor ndo especificou qual a linha por ele usa-
da. Dessa forma, para que o programa rode
no Apple, deve-se substituir CLS por HOME
e substituir A3=INKEY$ por GET A$.

Espero que esta carta ajude de alguma
forma o Carlos Alberto Creato. E aprovei-
tando o espago, gostaria ainda de me corres-
ponder com usudrios da linha ZX Spectrum

e MSX para troca de software, informacdes
e dicas. O meu enderego é: Rua Borges
1077 — CEP 02247,

Carlos Yuiti Tsujimoto (Tucuruvi — SP)

[ ]

Aqui vai uma tentativa de ajudar o leitor
Nelson Oschin Alves, de Judiai — SP (MS
n® 75): J& tive o mesmo problema que o
seu, sO que o meu, além de interferir nas te-
vés proximas, também estracalhava suas ima-
gens. Assim, recorri & autorizada Microdigi-
tal e ndo souberam me dizer nada. Conver-
sando com um colega sobre o assunto, ele
me fez uma sugestdo que, se ndo resolveu a
questdo, pelo menos amenizou 85 por cento
o problema.

Dessa forma, faca o seguinte teste: 1} Li-
gue o seu microcomputador e verifique a
qualidade da imagem de uma televisdo pro-
xima; 2) Desligue tudo e ponha seu compu-
tador dentro de um recipiente de aluminio
(pode ser uma bandeja, uma panela etc.). Li-
gue tudo agora e compare a imagem do te-
levisor com a anterior, agora a interferéncia
na imagem da tevé deve ser pequena ou
nula.

Conclusfo: Esse micro esta irradiando
rédio-freqliéncia pelo gabinete, e o que pre-
cisa é de uma blindagemn. Baseado neste tes-
te, confeccionei para o meu uma caixa de
aluminio de chapa grossa, onde acomoda-
mos lado a lado,computador, fonte e inter-
face para impressora, ficando apenas o tecla-
do & mostra.

Atencdo: Ao executar o item 2, verifique
a posicdo da fonte em relagio ao equipa-
mento que déd menos interferéncia. No meu
caso, a fonte embaixo ou atrds foram as me-
lhores posigdes. S& que, por questdo de esté-
tica, optei pela segunda.
50[]iva| Anacleto da Silva (Rio de Janeiro —
RJ

i

Amigos, sou possuidor de um Hot Bit
HB-8000 e venho fazer uma reclamagdo,
pois aqui e Nova lguacu, onde moro, ndo
existe nenhuma loja que comercialize soft-
wares para computadores, seja qual for a li-
nha. Dessa forma, gostaria que os empresa-
rios da informdtica ndo sé instalassem suas
empresas no municipio do Rio de Janeiro
como também assentassem suas filiais (pe-
quenas, médias ou grandes software-
houses) agui nessa grande cidade, que &
Nowa lguagu.

Anderson de Abreu Argon (Nova lguacu —
RJ)
[

Quero avisar a todos que escreveram ou
desejam escrever para mim a respeito do
TRS-80 Color, que vendi o meu equipamen-
to, Vendi-o pois nfo agiientava mais o des-
respeito de uma empresa nacional, conheci-
da por todos, que dizia que esse computador
firmara-se como '‘um padrfo no mercado”,
mas acabou retirando-o de linha meses de-
pois da tal afirmagdo.

Infelizmente a reserva de mercado impe-
de que empresas sérias, como a Radio
Shack, entrem no mercado. Gostaria de in-
formar que a linha Color sobrevive ainda nos
Estados Unidos na sua versfo 3, com vérios
recursos adicionais, como resolucio de 640
x 225 com 64 cores, ROM de 24 Kb com
um BASIC aperfeicoado, além de operagdo
normal a 1,8 Mhz, o que permite uma ani-
macédo grafica compardvel ao Macintosh,
IBM-PC & Commodore Amiga. Sua memoria
bésica é de 128 Kb, com expansGes de até
1 Mb!

ALLDATA

E(021) 222-5000 Telex: (021) 37749AALL

OFERTAS

MESA P/ CPD
Ref.: ALL 90.90
C=z$ 26.940,00

MESA P/ CPD
Ref.: ALL 100.60
Cz% 18.000,00

MESA P/ CPD
REF.: ALL 105.60
Cz$ 23.590,00

MESA P/ IMPRESSORA, R~
Ref.: ALL 62.42 (L))
Cz5 15.560,00 by
™

= ARQUIVOS P/ DISQUETE
EM AGO E ACRILICO _
FORMULARIOS CONTINUOS
DISQUETES
FITAS IMPRESSORAS

R. Uruguaiana, 118/3°andar-Centro-R)_CEP:20.050

AT Publicidade

PRONTA ENTREGA

SUA FERRAMENTA DE
PRODUTIVIDADE COBOL

RESULTADOS QUE O
GELICOB PLUS OFERECE:

— Godificacdo das telas em linguagens
COBOL (SCREEN SECTION);

— Codificagdo das linhas de relatorio
em linguagem COBOL;

— Fonte completo para teste da tela;

— Fonte completo para teste do
relatoric.

Tudo isto vocé obtém por um valor
menor que um salario de
programador.

Com uma vantagem: este,vocé so
paga uma vez.

Rua Sao Pedro, 154, Gr. 1510
CEP 24020 - Niterdi - R)
Tel.: 717-9597 e 717-3521




0S MELHORES JOGOS
E APLICATIVOS
PARA 0 SEU
MICRO MSX E TK90X

VOCE ENCONTRA AQUI NO

] CAIXA POSTAL
I
CEP 01051
SAO PAULOD - SP
TELEFONE:
(011) 36-7895

EXCLUSIVO:

VIDEO CATALOGO C/ 0S
MELHORES JOGOS
CONSULTE SEM COMPROMISSO

PEGA CATALOGO GRATIS

PARA CADA 10 JOGOS 1 GRATIS

Alldata.....
Antenna...
A. Nasser.

Carlos Eduardo Dutra..
C. A. 5. Soft..........
Champion Informética.
Ciéncia Moderna
Classe A...
Convergente .
Danger Soft.

Magic World Club.
Mauro Sagutti..
Microdigital...
Micro House.
Microkit....
Micromax..
Minimax....
Multigame....
MSX Soft Game..
Nasajon.
Newsoft.
Nobel In
Ocean Soft..
Occidental Schools..
Palm Informética..
Paulisoft..........
FC/Apple Service.

Gostaria de pedir desculpas a meus ve-
lhos companheiros do CoCo, se por acaso
ndo receberam respostas minhas. Cartas e
encomendas se extraviaram, eu acho, ou 3s
vezes eu mesmo ndo conseguia respondé-las,

Ao vendé-lo, continuo com o meu MSX,
que ndo é tdo azarado quanto ao CoCo, mas
estd sendo avacalhado por um de seus fabri-
cantes. Onde estdo os drives 3.6 que seriam
langados no ‘‘segundo semestre de 1986"?
Cansado de esperar, adquiri um drive 5.25
da Microsol, que mesmo sendo pequeno, foi
a luta e desenvolveu um interface de drives,
uma placa 80 colunas e um programador de
EPROM, compativeis com o MSX.

Além dela, outras empresas se dedicaram
ao micro, langando software e hardware pa-
ra ele. Sou obrigado a dar parabéns a essas
empresas que realmente trabalham e gostam
de computadores. Elas, acho, ndo precisam
da protecdo da reserva, pois possuem a cria-
tividade necesséria para sobreviver. Isto pos-
to, aproveito a ocasido para dizer que desejo
entrar em contato com usudrios do MSX
que possuam drives para troca de programas
e informacBes sobre essa maquina. Meu en-
dereco é Rua Major Fraga, 4 - 1556 — CEP
17040.

Eduardo A. Watanabe (Bauru — SP)

]

No dia oito de dezembro de 1987, ao
abrir o jornal O Globo", na pégina 18 do
primeiro caderno, encontrei uma reporta-
gem scbre a Lei de Protegdo ao Software,
que, a meu ver, tem por objetivo principal
proteger os programas importados, penali-
zando os usudrios brasileiros,

Como prova do que digo, eis o infcio da
matéria: "“"Quemn possuir um programa de
computador estrangeiro e ndo tiver docu-
mentagdo comprovando a legalidade da c6-
pia e de sua compra, poderd ter o equipa-
mento apreendido pela Polfcia Federal e até
ser detido (. . .)"*

- Realmente, em nosso pars, ultimamente,
acontecem coisas deste tipo que até o diabo
duvida. Eu falo assim porgue todos nés, usu-
drios de microcomputadores, possuimos
programas estrangeiros, principalmente de
jogos, pois no Brasil ndo existe desenvolvi-
mento nesta 4drea de programacgdo. E esses
softwares foram comercializados por gran-
des lojas e fébricas de micros.

Agora aparece um presidente da ASSES-
PRO ameagando todos os usuérios e cha-
mando-os indiretamente de ladrdes e con-
trabandistas. Eu acho que j& é hora de se
criarem leis de software que protejam pro-
gramas brasileiros. E hora de criarmos leis
gue déem vantagem aos brasileiros, chega de
penalizar o povo daqui por causa de estran-
geiros. Eles armam a ratoeira para nés, no
entanto ela deve ser desarmada I4 longe do
Brasil.

Eu acho que o Sr. Francisco Ramalho iré
provocar um retrocesso em nosso Pafs, na
indGstria de informdtica, se insistir em pena-
lizar o pobre do’consumidor. Assim sendo,
ninguém ird se interessar em comprar futu-
ras chaves-de-cadeia. Pensem bem antes que
se cause mais problemas e atrasos em nosso
Brasil. Facam-se leis de software para a pro-
tegdo de programas brasileiros. Se os gringos
ndo querem pirataria, que controlem melhor
a safda dos softwares de seus pafses.

Arnaldo J. de Camargo Salles {Rio de Janei-
ro — RJ)

Queremos comunicar aos amigos de
MICRO SISTEMAS a formagdo de um novo
clube para os usudrios de TK90X. Uma insti-

tuicdo sem fins lucrativos e semn mensalida-
des; somente é pedida uma taxa de Cz$ 100
para cobrir as despesas de correio no envio
do nosso jornal e a matricula do associado,
Assim sendo, pedimos aos companheiros o
favor de divulgar o enderego para contato:
Rua Nachie, 97 — Vila Prudente, CEP
03129.

Rogério Gagliardi (S50 Paulo — SP)

[ ]

Uso deste espago para comunicar aos lei-
tores de MS, usudrios do TK85, que dispo-
nho, para troca ou venda, de um gerador de
som Programmable Sound Generator da Mi-
crodigital, novo, ainda na caixa, com ma-
nual. Cartas para Caixa Postal 402 — CEP
38440.

Walter Pereira da Costa Jr. (Araguari — MG)

Comunicamos aos leitores desta revista a
abertura do MSX Clube, em Porto Alegre,
que tem como finalidade a troca de progra-
mas, sugestdes e idéias, e o desenvolvimento
e ampliacdo do sistema MSX no Rio Grande
do Sul.

Para inscrever-se, o usudrio do sistema
MSX deverd escrever ou telefonar para o
MSX Clube, fornecendo o nome, marca e
versdo de seu computador e dos respectivos
periféricos.

A inclusZo do usuério seré feita mediante
0 pagamento da primeira mensalidade. Nao
existe taxa de inscricdo e contrato de tem-
po, podendo o interessado entrar e sair
quando quiser.

Contamos com um banco de software
para acesso dos associados com mais de 350
programas., Para maiores informacdes, escre-
va ou ligus para: Rua Umbu, 297/104 —
telefone: (0512) 41.2895, com Carlos; e
Rua Carlos Von Koseritz, 1077 — telefone:
(0512) 42.8828, com Yuri.

Car}lns Alberto de Oliveira (Porto Alegre —
RS

SORTEADOS
CLUBE DO LEITOR

CONCURSO MS/75

PROKIT ZAPPER — ADRIANC ROBERTO
T. VICENTE, Rua Siqueira Campos, 3445/
151, 15010 — S3o José do Rio Preto — SP,
DARCIO LUIZ R. GONZALEZ, Rua B,
145 — Morada dos Palmares, 57070 — Ma-
ceid — AL. BRUNDO ALMEIDA JUNQUEI-
RA, Rua Palmira, 274/501 — Serra, 30210
— Belo Horizonte — MG, JONAS SPIESS,
Rua Pedro Ferreira, 155/1903, 88300 —
Itajal — SC. LANDOW TAKAI, Rua Do-
miciano Leite Ribeiro, 733, 04317 — Sio
Paulo — SP. C.A.S8. DRIVE — MARCQOS
ANTONIO DA SILVA, Rua José Emf(dio
da Costa, 339, 49050 — Aracaju — SE.
LIVROS — MARCELO ARAUJO TORRES,
Rua Iriri, 126 — Vila Ipanema, 35160 —
Ipatinga — MG. TREINAMENTO EM C —
MILTON DOS SANTOS FILHO, Rua Ju-
rana, 158, 21630 — Rio de Janeiro — RJ.
ANDREAS ALEXANDER HAHN, Rua Do-
na Mariana, 28/602, 22280 — Rio de Janei-
ro — RJ. CAIPIRA — LUIZ FEBRNANDO
BARRELA, Rua Benedito Sampaio, 126,
13085 — Campinas — SP. TRANSFERE —
JORGE LUIZ RIBEIRO, Rua Nicolau Se-
nise, 56, 04771 — Sdo Paulo — SP. R

Envie sua correspondéncia para AT| —
Anélise Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 -
gr. 1210, Rio de Janeiro — RJ, CEP 20030,
Secdo Cartas/Redagio MICRO SISTEMAS.




Leibby

José Aparecido Cruz

Desenvolvido para micros da linha ZX Spectrum, de 16 e 48 Kb,
este programa tem como objetivo andar pelos seis labirintos até encon-
trar 2 menininha Leibby. Para se movimentar durante o jogo, é necessa-
rio que se utilize as teclas 5(para esquerda); 8(para direita); 6(para bai-
xo0); e 7(para cima). Atencdo: os usudrios de equipamentos de 48 Kb
poderdo aumentar o nQ de labirintos.

VARIAVEIS IMPORTANTES
PP = ponto do dltimo jogador;
P = pontos;’
zz = usada para guardar as rotinas que imprimem os
labirintos;
T = tempo disponivel para encontrar a Leibby;
a = linha do jogador;
b = coluna do jogador;
J = verifica o teclado;
X = alarme de fim do tempo;
Al = linha anterior do jogador; e
Bl = coluna anterior do jogador.

EXPLICACAO DA LINHA DO PROGRAMA

1990 a 2690
2700
3005 2 3020
3060

3110
3120 a 3500
3520
3540
3890 a 3990
4520

formagio do labirinto;

os dados do UDG;

variaveis principais do programa;
imprime os labirintos, sendo que ao chegar no
seis volta ao primeiro;

imprime os pontos e o tempo;
programa central;

soma dos pontos;

é executada quando acaba o tempo;
verifica o teclado; e

grava o programa.

José Aparecido Cruz & Técnico em Contabilidade e Programador autodidata, da lin-
guagem BASIC, nos equipamentos da linha ZX Spectrum.

Lol

(RMD#4) +1: LET
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Leibby

SOF TMARK

Qualidade e prazos assegurados.

0S MELHORES PROGRAMAS PARA O SEU:

APPLE, CP400, TK2000, CP500, TK90X/95 e MSX

Vocé encontra aqui na SOFTMARK.

— Somos distribuidores das principais Softerhouses Brasileiras

— A qualidade e presteza no atendimento (Prazo REAL de enfrega 10 dias
liteis) j& estd amplamente comprovada pelos milhares de clientes satis-
feitos.

— Solicite nosso catdlogo preenchendo o cupom ao lado. Se vocé reside em

NOME

GRATIS

Preencha o cu%raabaixo & remeta para:
SOFTMARK L

. SOLICITE
CATALOGO!

- Caixa Postal 13096
CEP 02398 - S&o Paulo - SP

ENDEREGO

CEP

CIDADE EST

EQUIPAMENTO

Sé&o Paulo-Capital pega o seu pelo fone: 204-2777.

i




Abrindo janelas

Jodo Carlos Mendes Luis

O objetivo deste aplicativo, desenvolvido para os micros
compativeis com a linha ZX Spectrum, é inovar o sistema de
leitura de cassete. Com este programa, em linguagem de méqui-
na, vocé poderd abrir janelas no video de seu micro, as quais
servirdo para indicar o carregamento do programa. Esta mesma
rotina também lhe permitird modificar as cores das faixas de
sincronismo, ou simplesmente retird-las. As janelas inseridas no
video sdo de dimensdo e posicionamento definiveis, assim co-
mo as cores das faixas.

Nao pretendemos aqui ensinar Assembler a ninguém, por
isso ndo nos prenderemos a detalhes de programagdo. Para
aqueles que ndo possuem um assemblador, a listagem 1 exibe
os cddigos hexadecimais para se entrar com o BUG90. Para
aqueles que possuem um assemblador, a listagem 2 mostra o
programa fonte, ligeiramente comentado, para maior entendi-
mento.

PROCEDIMENTO

O procedimento bésico deste programa é o seguinte: 1 — es-

perar um sinal de leader da fita; 2 — esperar um pulso de sin-’

cronismo; 3 — verificar o markbyte; 4 — proceder 2 leitura dos
bytes; e 5 — testar, ao final, a paridade dos bytes lidos.

Mas, como se usa este programa? Bem, vamos comegar defi-
nindo as janelas.

Primeiro escolha qual o formato da janela e desenhe-a por
meio de pontos (INK). Depois procure saber quais sdo os atri-
butos que preenchem tal janela (no maximo 24 atributos) e
anote os enderegos. Caso o nimero de enderecos ndo chegue a
24, substitua os que sobrarem por 00000. Agora modifique no
programa fonte onde estd indicado. Obs.: Para definir a cor do
fundo da janela, modifique onde estd indicado ‘“‘méscara de
atributos”, definindo-a com os bits de atributos que deverso
ser mantidos em 1. Em resumo, ‘'os pontos de INK serfo defi-
nidos pelas cores das faixas, os pontos de paper, o BRIGHT
¢ o FLASH pela “méscara de atributos™.

MASCARA DE ATRIBUTOS - x X

1

i

! +=Cor do INK (manter em &)
+-Cor do PAPER

Como nbs dissemos anteriormente, nosso objetivo nfo é en-

sinar Assembler, por isso, para maiores detalhes sobre o progra-
ma, procure literatura especializada sobre linguagem de miqui-
na.

Convém aqui lembrar também que a 4rea de atributos co-
mega em 22528 e termina em 23295. A formula para saber o
endereco de um determinado atributo a partir das coordenadas
XeY de um PRINT ¢ a seguinte: ATTR = 22528 + X 32 +Y,
onde X ¢ alinhae Y a coluna da posicdo de PRINT.

Além das caracteristicas das janelas, podemos definir tam-
bém as cores das faixas. A primeira cor a definir estd no ende-
re¢o 65036, que é a primeira cor das faixas. A relagdo de alter-
nincia das faixas estd definida por uma operagio XOR no en-

36

derego 65180. Este valor deve ter os BITs 3 a 7 com valor 1
devido a outras fungGes deste mesmo BYTE. Mais do que a al-
terndncia normal das faixas, percebe-se também no LOAD e
SAVE do BASIC uma troca de cores quando o sinal de sincro-
nismo € encontrado. O BYTE que determina esta troca é o que
estd localizado no enderego 65091. Também devido a.outras
fungGes deste BYTE, deve-se manter os BITs 3 a 7 agora com o
valor 0.

Ambos os valores de alternincia s@o determinados por ope-
ragbes XOR, por isso, caso vocé nio saiba usar esta instrucdo a
nivel de BITs, ndo tente modificar os valores pré-definidos.

Em alguns casos é interessante desativar o BREAK da rotina
de LOAD. Para isto, deve-se pokear os enderecos 65039 e
65172 com 0.

* Finalmente, devemos ainda ajustar os registradores de ende-
re¢o inicial (65002) e de comprimento (65005), ambos com o
formato de 2 bytes (LSB e MSB), e o markbyte (65008). Caso
a operagdo a ser executada seja um VERIFY da memoria, de-
ve-se pokear o endere¢o 65009 com o valor 0.

Depois de tudo definido, conforme a vontade do programa-
dor, pode-se gravar o programa com o comando BASIC: SAVE
“LOADER” CODE 65000, 261,

Obs.: este programa acusa erro sob a forma das flag CARRY
e ZERO, sendo necessdrio um outro programa em LM para
identifici-lo (CARRY em O para erro, ZERO em 0 se erro foi
BREAK). Caso contrério, 0 BASIC simplesmente dever4 igno-
rar o erro.

Agora que vocé j4 sabe como usar este sistema de leitura, eis
como gravar os programas a serem lidos.

® Opcdo 1: grave o programa desejado com*“SAVE *“n”CO-
DE (enderego inicial), (comprimento);’ sendo que vocé so deve
ligar o gravador logo ap6s o header (obs.: markbyte = 255).

® Opg¢do 2: use o programa em Assembler logo abaixo:

LD IX, endereco inicial

LD DE, comprimento

LD A, markbyte

JP 1218

Para quem nZo tem assemblador, eis os codigos HEXA:
DD 21 ee ee 11 cc cc 3E mm C3 C2 04.

FE760 B8 CE 15 @& CY D2 &A FE
FE78 7C AD &7 7A BI 28 CA 7C
FES@ FE @1 CY CD 87 FE D@ 3E
FEBE @2 3D 28 FD A7 #4 CH 3E
FEBS @2 3D 24 FD A7 64 CB 3E

FDE8 DD 21 @@ 4@ 11 @6 1B 3E
FDF@® FF 37 CD 80 FE 3A 48 S5C
FOFE BF @F @F CD 9E FE FE L%
FE®G 14 @8 15 F3 3E 6F D3 FE
FE@B CD ¥E FE ZE 82 4F BF L@
FELG CD B7 FE 3¢ FA 26 14 18
FElE FE 25 28 FE CD 83 FE 30
FE2@ EE #6 7C CD B3 FE 3@ E7
FEZ28 IE C& B 34 E3 24 28 Fi
FEZ& @& CF CD 87 FE 3¢ DB 78
FEZS FE D4 38 F4 CD 87 FE 36
FE4& CE 79 EE @3 4F 846 C7 18
FE48 iF @8 24 @7 38 @F DD 75
FESE @@ 1B @F CB 11 AD L6 79
FESB 1F 4F 13 18 @7 DD 7E &g

FE?@ 7F DB FE 1F D& AY E& 2@
FEFB 28 F3 79 EE FF 4F E& &7
FEA: D3 FE F& 38 32 21 58 32
FEAS 22 5B 32 23 S8 3 24 58
FEBS J2 25 58 32 28 58 32 27
FEBB 58 32 28 SB 32 41 58 32
FEC@ 42 58 32 43 58 32 44 58
FEC8 52 45 58 32 44 5B 32 47
FED@ 58 32 48 5B 32 &1 S8 32
FEDZ 62 58 32 &3 SHB 32 &4 58
FEE®
FEEB

FE& AD C@ DD 23 i1E &8 @& CB
FE&B 2E @1 CD 83 FE D@ 3E E4

32 &5 58 32 &4 5B 3z &7
58 32 &8 S8 3I7 C7 28 08

Listagem 1



65194 LD (225&3),A jdas janelas & serem usadas
&5197 LD (22554),8 3Casc hajam janelas demais,
HE208 LD {22545),A juse o endereco 98808 para
L52A3 LD (225&5),A janular as que restarem
L5288 LD (22567),A :i0bs: nao e possivel usar
L5239 LD (225&68),A imais atributos para se
&0Z12 LD (22%93),A sdefinir uma janela devido
L5215 LD (22594),A jaoc sincrnismo de leitura
&5218 LD (22595).A

&5221 LD (2259&),A

45224 LD (22597),A

&£5527 LD (22598),4

L5258 LD (22599),A

L5233 LD (22488} ,A

&5236 LD (224625),A

L5237 LD (22626),A

L£5242 LD (22427).A

&5245 LD (224628),A

&5248 LD (225829),A

£5251 LD (225381 ,A

L5254 LD (22431} ,A

45257 LD {22432),A 3iFim da definicaoc de atributos
L5248 SCF

&£52461 RET

Para melhor entendimento destas rotinas em LM, sugiro o
livio “The Complete Spectrum ROM Disassembly”, de Ian
Logan e Frank O’Hara. Devo agradecer a este livro todo o meu
conhecimento sobre a ROM desse computador maravilhoso
que € o Spectrum.

Finalmente, desejo boa sorte e bons programas a todos, es-
pecialmente aqueles que forem usar este novo e criativo siste-
ma de leitura cassete.

|
=

Jodo Carlos Mendes Luis & estudante de eletronica do Centro Federal
de Educacio Tecnolégica Celso Suckow da Fonseca, no Rio de Janeiro,
sendo autodidata em BASIC e Assembler.
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ALIENS, O RESGATE ® NEMESIS ® FREDDY HARDEST lell ®
PEGASUS ® SUPER HOCKEY ® LEONIDAS @ JACK THE NIP-
PER e INDI 500 e WONDER BOY ® PANEL ® BOGY 84 ® STAR
FEEKER (Astrolégico) ® FLASH GORDON e SMALL JONES @
EL CID ® E QUTROS..

Vocé avalia um servi¢o pela sua eficiéncia:

e Npssaqualidade............................ indiscutivel

® Nossa experieneia. ........oovoeovonon.o... ... inigualavel

® Nossoprazo/entrega .. ...................... 24 horas + correio
® NOSSOACEIVO L. L5 wd i s s S sl L i =+ 2000 titulos

o Nossadocumentagdo . .....covvrnriiiaiaaas farta

® Mosso super-catalogo. . . ; .. gratis (pega o seu!}
e MNpssoslangamentos ..., .. . ... semanalmente

® NOSSASPromoOgOes . ... ... ..o diversas

Como v&, ninguém tem mais a oferecer do que o Mago da Lazzarosoft.
Escreva-nos! Vocé so tem a ganhar!

ORG &Sadd
LSHRE LD 1%,15584 sEndereco inicial da tela
&HT@G4 LD DE,&912 sComprimento da tela
AHSEET LD A,253 ;Markbyte igual ac do BASIC
LH5HEF SCF jLer, nao verificar
AH5E1E CALL LOAD
L5811 LD A, (23524) [Define cor da borda e dais)
SSFLE RRCA jjanelas apos o load
&SE1T RRCA
&5@18 RRCA
&5@19 CaLL QUTE
LSA22 EI jRetorna ac BASIC
&TEEE RET
&5@24 LOAD INC D
L5025 EX AF,AF*
L0E28 DEC D
65627 o1 =
&5P28 LD A, #EF jCor da borda
ASETE DUT {#FE),A
LEEIE2 CALL OUTE
L£TAZS LD A2 sPrimeira cor das fairas =
55637 LD C,A
L5838 CP A
&5637 BREAK RET MZ sRetorna se BREAK
L5848 START CAalLL EDGEL sEspera primeiro pulso da fita
&5@343 JR NC,EREAK
LSE4S LD H,28 sDefine uma pequena pausa
&£5847  WAIT DINZ WAIT
L£5H4F DEC H
&0E5E JR NZLWAIT
&£5852 CALL EDGEZ
L5@55 JR NC, BREAK
45857 LEADER LD B, #9C sDetecta um sinal de leader
LSESF CALL EDGEZ
65862 JR NC, BREAK
4564 LD A,#C&
AIEes CP B
&5887 JR NC,START
LSEET INC H
LEST7E JR MNZ,LEADER
&5E72  SYNC LD B,#C% ;Espera pulsos de sincronizmo
L5874 CALL EDGE1 -
A0ETT JR NC, BREAK
L5879 LD A.B
&SHBa CP #D4
&5882 JR NC, SYNC
45084 CALL EDGE1
&5087 JR NC,BREAK
45089 LD A,C jTroca as cores das faixas
&S99 XOR #8323 jObsinunca UsSar um numero
LH5EAFTZ LD C,A smaior gue 7 neste comando
ASEHTT LD B,#CT
LEATFS JR MARKER
A£5897  LOOFP EX AF,AF” sDepois de lide um BYTE da fita,
LSE@P8 JR MZ,FLAG jprossegue-se a determinacac da
&5188 JR MC,VERIFY jsfuncao deste EYTE
&£5162 LD {IX+#a8),L
L5185 JR_NEXT
&S5187 FLAG RL C 30bs: funcao MARKEYTE
LHT1HF XOR L jprimeiro BYTE da fita
45116 RET NI
&5111 LD A,C
&5112 RRA
45113 LD CyA
&oila INC DE
65115 JR DEC
L5117 VERIFY LD &, (IX+#0¢) j0bs:funcac VERIFY
&S128 XOR L jFPara quando em verificacao
45121 RET NI sda memoria
&5122 MNEXT INC IX i Incrementa endereco
&5124 DEC DEC- DE sDecrementa contador
65125 EX AF,AF"
65125 LD E,#¥CB
£5128 MARKER LD L,#81
&5136 BYTE CALL EDGEZ2 jLe um BYTE completo da fita
45133 RET NC
&£5134 LD A,HE4
&0136 CF B JBIT & ou 1
&5137 RL L
&513% LD E,$#CT
&5141 JP NC,EBYTE jExecuta ate B EITs
&5144 LD A,H jAtualiza PARITY BYTE
45143 XOR L
45146 LD H,A
L5147 LD A,D sContinua se nao chegou ao final
&£5148 OR E
&5149 JR NZ,LO00FP
&£5151 LD a,H sTesta paridade
465152 CP #&1
45154 RET i
65155 EDGBEZ CALL EDGE1 sber Z ciclos
45158 RET NC
&£515%F EDGE1L LD A,Z sLer 1 ciclo
451481 DELAY DEC A
L5162 JR NZ,DELAY
&S5144 AND A
451465 SAMPLE INC E ;Testa porta de entrada EAR
40166 RET Z je BREAK {(porta #FE)
&5167 LD A, #7F
65167 IN A, (#FE)
&£5171 RRA
&5172 RET MNC sRetorna se BREASK pressionadeo
&5173 ¥OR C
45174 AND #28
&5176 JR I,SAMFLE jProssegue teste de porta
45178 LD A,E jAlterna as cores das faixas
45179 XOR #FF ;0bs: manter BITs 3 a 7 em 1
451391 LD C,A
45182 OUTE AND #E7
&5184 OUT (#FE), A jManda cor para a borda
L5184 OF #38 $Mascara de atributes da janela
&5188 LD {225&61),A jEstas instrucoes definem
A&5171 LD (22552),8& jos enderecos dos atributos
Listagem 2
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® Aplicativos/Utilitarios . . ...

* Linguagens. . . ..ooo ol coiie s
® Discoou Fitade qualidade .. ... ..

para um eventual contacto.

Tel.: (021) 248-1575

* jogolqualquerum). ... ...l
® JogoNemesis + Disco..........coiiinon

'Cop:adores

(em média comportam 12 programas)
® Custo postal (enc. registrada) . .............
Enviar cheque nominal cruzado 2 Carlos Henrique B. Magalhaes, for-
necendo o maximo de informacdes sobre seu equipamento e telefone

Cz$ 90,00
Cz$ 700,00
. Cz$ 250,00
Cz$ 400,00
Cz$ 400,00
- Cz$ 250,00

Cz$ 100,00

Caixa Postal 1955 — CEP 20001 — Rio de Janeiro — R}




Impressao de graficos

José Carlos de Faria Junior

Este programa imprime a pagina de alta re-
solugdo do Apple (HGR ou HGR2) com o au-
xilio de uma impressora matricial. Ele foi es-
crito originalmente para interface Epson APL,
mas pode ser facilmente adaptado para outros
tipos de interface compativeis.

Rodando-se o programa, basta selecionar a

op¢do desejada através das teclas de setas ou.

do respectivo nimero e pressionar RETURN.
As opgdes sdo as seguintes:

VER PAGINA UM — mostra a primeira pagi-
na grifica de alta resolugdo (HGR);

VER PAGINA DOIS — mostra a segunda pagi-
na grifica de alta resolugdo (HGR2);
CATALOGO - mostra os arquivos dos dis-
quetes;

CARREGAR IMAGEM - carrega uma pagina
de alta resolu¢cio na memoria. Basta entrar o
nome do arquivo do disquete que se deseja
carregar. Geralmente, arquivos bindrios que
ocupam 33 ou 34 setores contém graficos de
alta resolucdo; ’

MANIPULAR IMAGEM — remete a outro
menu com as seguintes opgoes:

MENU PRINCIPAL (retoma aoc menu
principal), PAGINA 1 = 2 (copia a primeira
pigina na segunda), PAGINA 2 =1 (copia a
segunda pagina na primeira), TROCAR PA-
GINAS (inverte a posicdo na memdria das duas
paginas), APAGAR PAGINA UM, PAGINA
DOIS;

ALTERAR MODO DE IMPRESSAQ — reme-
te a outro menu, que estabelece as instrugdes
para impress3o:

MENU PRINCIPAL (retorna ao menu
principal), IMPRIMIR HGR1 + HGR2 (esta
opedo permite imprimir as duas pdginas lado a
lado. Neste caso, ndo é possivel a impressio
expandida. A margem esquerda € zero e todas
as linhas sdo impressas), PAGINA A SER IM-
PRESSA (caso a opgdo anterior nio seja es-
colhida, pode-se imprimir uma das duas pagi-
nas apenas), IMPRESSAO INVERTIDA (cada
ponto branco na tela é impresso preto. Reco-
menda-se que a impressdo invertida seja ativa-
da para fotografias digitalizadas, por exem-
plo), IMPRESSAQ COMPRIDA (a impressora
diminui- o espagamento entre os pontos, o que
resulta numa imagem densa, O tempo de im-
pressdo é maijor), IMPRESSAQ EXPANDIDA
(a imagem ¢ impressa no dobro de seu tama-
nho. Impressoras de 80 colunas nio conse-
guem imprimir a imagem inteira. A margem
esquerda € fixada em zero), PRIMEIRA LI-
NHA, ULTIMA LINHA (a interface Epson
APL tem a capacidade de “‘dividir a tela gré-
fica em 24 linhas correspondentes ds linhas do
modo texto. E possivel, por exemplo, impri-
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Figura 1

mir as linhas 3, 4 e 5. O valor da dltima linha
nio pode ser maior que o da primeira), MAR-
GEM ESQUERDA (especifica a largura da
margem esquerda, que poderd ser afetada pela
densidade de impressio ou fixada em sete
pontos por caracteres, e dependendo da im-
pressora. Ndo € conveniente usar margens
muito grandes);

IMPRIMIR IMAGEM — imprime a imagem de
acordo com os parimetros estabelecidos na
opcio anterior; ]

SAIR — volta ao Applesoft.

Para tomar o programa compativel com a
interface CCE Printer Card e compativeis, bas-
ta alterar as linhas que seguem abaixo. Neste
€aso, o programa ndo mais poderd imprimir a
imagem na forma de “‘linhas”, mas, por outro
lado, poderd rodé-la 90 graus em sua diregio
horéria. Ndo é recomendével especificar gran-
des valores para a margem esquerda, pois é
provével que nio haja espaco suficiente para a

impressdo no papel, o que pode vir a impedir
a impress@o (neste caso, teclar RESET).

54 1 =8: FOR A =.1 TO I: READ D%

(A): NEXT

&6 DATA " ",NAD,@61,SIM,NAD,NAD,
NAD, 510

9% DATA IMPRESSAO0 EXFANDIDA....
..., IMPRESSAD EM 9@ GRAUS...
- - s MARGEM ESQUERDA. ».v.n....

526 IF D$(S) = "SIM" THEN D§ = »
=3 :

538 1IF D$(&) = "SIM" THEN E$ = "
DII

526 IF D$(7) = "SIM" THEN F$ = »
R® .

558 TEXT : HOME : PR# 1: FRINT

S&8  IF D$(2) = "SIM" THEN PRINT
CHRS$ (9)3"GE" + C% + D$: BOTO
]

578 PRINT CHR$ (9)sHz"L"
SE6 PRINT CHR% (9)3"GL" + B% +
Cs + DS + E$ + F$

396 REM

&78 REM

688 REM

75 IF D%(2) = "SIM" THEN D%$(3) =
“1/2":D${6) = "NAQ":D$(7) =
"NAQ"IDs(8) = "gga"

778 IF D%(4&) = "SIM" THEN D$(8) =
“gog"

888 REM

1926 IF G = 13 AND V = 3 THEN ON

Y GOTO B29, 454, 6348, 650, 550, 6
S8, 550,700

José Carlos de Faria Junior estuda economia
na USP, S&o Paulo, e programa na linguagem
BASIC em equipamentos da linha Apple.

18 REM

IMPRESSAQ DE GRAFICOS &.0
JOSE CARLOS DE FARIA JR.

2% REM
INTERFACE: EPSON APL
3@ PRINT CHR$ (4);"NOMONICO"

48 TEXT : ONERR GOTOD B&g

5¢ I =9 FOR A =1 TO I: READ Ds
{(AY: NEXT

&@  DATA " ",NAD,@81,SIM,NAO,NAO

991,824,015
78 FOR A = 1 TO I: READ P$({A): NEXT

8¢ DATA MENU PRINCIPAL, IMPRIMIR

188 FOR A = 1 TD 8: READ AS{A, 1)
s NEXT

11@ DATA VER PAGINA UM,VER PAGIN

- A DOIS,CATALDGO, CARREGAR -IMA

GEM, MANIPULAR IMAGENS,ALTERA
R MODO DE IMPRESSAO, IMPRIMIR
IMAGEM, SAIR

1286 FOR A = 1 TO &: READ AS(A,2)
: NEXT

1328 DATA MENU PRINCIPAL,PAGINA 1
=> 2,PRABINA 2 => 1,TROCAR P
AGINAS, APAGAR PAGINA UM, APAG
AR PAGINA DOIS

140 B = 4: REM MENU PRINCIPAL

150 C = g:v = |

166 HOME : PRINT "IMPRESSAQ DE &
RAFICDE &.@": POKE 34.2: GOTO

HGR1 + HBRZ......,PAGINA A 92

SER IMPRESSA..... » IMPRESSAD 178 POKE - 14308,%: GOTO 196

INVERTIDA. cvuua. . IMPRESSAD C 189 POKE - 16299,6

OMPRIMIDA. . .... 199 POKE -~ 1&302,.86: POKE - 142
9@ DATA  IMPRESSAO EXPANDIDA. .. 97,8: POKE — 14364,8: CALL

easa s PRIMEIRA LINHA. covuun.. - 75&: TEXT : POKE 34,2: GOTO

caasULTIMA LINHA. . .vuvnn.. = I3

+« s MARGEM ESQUERDA. . ....u... 200 HOME : CALL 4235@

[ 21@ PRINT @ PRINT "[QUALBUER TEC

Impress&o de gréficos




Consulte-nos

Se vocé se interessa pela Informatica,
esta livraria estd capacitada para servir
Ihe: sdo centenas de livros de todos os

niveis, do iniciante ao cientifico,
nacionais e importados, .abrangendo:
[ e e R R A R R PR M e R e

BASIC®PASCAL® COBOL®FORTRAN®C®TUR
BOPASCAL® MBASIC®COBOLEO®ADA® FORT
He®LOTUS®WORDSTAR®FORTRAN778FRAM
EWORK®LOGO®SYMPHONY®MUMPS®®FOR
TRANIV® APPLE @ MSX® SINCLAIR(TK)8TKI0X
(SPECTRUM)®IBMPC@®TRS-80(CP400)@ ATARI
® COMMODOREG4 ® TK2000® MICROPROCES
SADORES:65028Z808 ZB0A®B0800 8085078
0D00®6800006800@68098CAD/CAMBVISICA
LC®CP/M8dBASEI/ IIIMUNIXeLOTUS 12:38MS
DOS®SUPERCALC® LISP®ELETRONICADIGIT
AL® ROBOTICA®ETC.

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informética

SP - R. Vitéria 379/383 -
221-0683 - CEP 01210

Tel. (011)

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060
Atendemos pedidos de todo o Brasil -

S

LAJ:"s: CALL - 73&: BOTD 92 &5@ IF DE(Y) = “SIM" THEN D$(Y) =
@ “NAD": GOTO 756
220 VTAB 22: INPUT “NOME:";N$ 468 D${Y) = "SIM": BOTO 750
230 IF N$ = " THEN 85¢ &£78 VTAB 22: INPUT "NOVO VALOR C
248 VYTAB 23: INPUT "EM BUE PAGIN 1-2413: 3
A7 [1/21:";D: IF D < 1 OR 686 IF X < 1 OR X > 24 THEN &74
D » 2 THEN 24 &£98 BOTO 728
256 VTAB 22: HTAB 1: CALL - 958 760 VTAB 22: INPUT "NOVO VALOR [
: PRINT "CARREGANDD IMAGEM. . g-791: "3
L 716 IF X < @ OR X > 79 THEN 76¢
2680 PRINT CHR$ (4);"BLOAD"N$",A 726 DE{Y) = STRS (X)
$"2pPQ * D: GOTO 850 736 IF LEN (D${Y}) = 1 THEN D$(
278 REM MANIPULAR IMAGENS ¥) = "@@" + D&(Y)
2806 C = &:8 = 4:V = 2: GOTD 928 748 IF LEN (D${Y)) = 2 THEN D$(
296 B = 8: GOTO 15@ ¥) = "@E" & D&LY)
364 VTAR 22: PRINT "COFIAR A PAG 756 IF D$(2) = "SIM" THEN D$(3) =
INA 1 NA 2 7 I[S/MNI:";: GET “1/2":D$(&) = "NAD":D$ (7} =
Aas: IF A$ = "S" THEN M = B1% TEP1TIDS(B) = "@P4":iDE(9) =
2:L = 14383:K = 1463B4: GOSUR " ggg
436 766 IF D$(2) = "NAOD" AND D&(3) =
316 GOTO 858 "1/2" THEN D$(3) = "gg1"
328 YTAR 22: PRINT "COPIAR A PAG 77¢ IF D$(&) = "SIM" THEN D$(9) =
INA 2 NA 1 7 IS/NI:";: BET " gggh
As: IF AS = "S" THEN M = 143 786 FOR A = 1 TO I:A%(A,3) = P$(
B4:L = 28575:K = 8192: GOSUA A) + DE(A): IF A = Y THEN NEXT
438
. 33¢  BOTO 856
346 VTABR 22: PRINT "TROCAR AS PA 798 IF A < > I + 1 THEN HTAE 3
GINAS ? [S8/NI:z";: GET A$: IF 3: UTAR A + 3: PRINT D$(A): NEX
A = """ THEMN GOTO &8 o
356 BOTD B5¢
. 366 HTAR 1: VTAB 22: CALL - 848 8a¢ IF D$(8) < DE({7) THEN &78
: PRINT "ESPERE...":M = 1438 818 GOTO 854
A4:L = 24575:K = 2457&: GOSUB 82¢ B = 9: GOTO 154
43@ B83% WTAE 22: PRINT "SAIR DO PROG
378 M = B192:L = 1&383:K = 14384: RAMA ? [S/Nl:";: GET As
GUSUR 43@ B4 IF A% = "S" THEN TEXT : HOME
IBE M = 24576:L = 3IRT7LTIK = 8192: : END
GOSUE 43¢g: GOTO 854 85@ VTAR 15: CALL - 958: GOTO 9
I9¢ VTAR 22: PRINT "APABAR PAGIN 3@
A UM ? LS/NI:";: GET A%: IF 8&@ E = PEEK (222)
A% = "S5 THEN FPOKE 238,32: CAL 8768 IF £ = 255 THEN HOME :E = 1
o 1: 6OTOD 150
- 384 BEZ IF E = 254 OR E = 16 THEN 6OTO
498 EOTO 858
41% VTAR 22: PRINT "APABAR PABIN B5¢
A DOIS ? L[S/NI:";: GET A$: IF 898 IF E = & THEN VTAB 22: CALL
A% = "S" THEN POKE 23@,564: CAL -~ 958; PRINT "ARGUIVO INEXI
L STENTE "
| - 3@84 9@ IF E = 15 THEN VTAR 22: CALL
420 GOTO 85¢ - 958: PRINT "ARGUIVO ERRAD
430 N = M:0 = &¢: GOSUR 450:N = L g
10 = &2: GOSUE 4S¢:N = K:0 = 218 PRINT "[QUALGUER TECLAJ:";: CAL
441 BOSUE 45@ L
445 POKE 749, 1680 POME 76%,@: POKE - 756: GOTO 85¢
778,761 POKE 771,44: POKE 77 9280 HOME : PRINT : FOR A = 1 TO
2,254: CALL 7&8: RETURN C: PRINT TAB{ #)A". "A$(A,V
45¢ POKE O,N — INT (N / 25&) * )i NEXT
254: POKE O + 1, INT (N / 25 930 HTAE 1: VTABR BiY = B — 3! INVER
&)1 RETURN SE
460 REM IMPRESSAQ : PRINT TAB( 8)Y". "A$(Y,V)
470 B$ = "UiCs = "N:iDs = "UiES = ;1 PRINT TAB( 39): NORMAL @
MUIH = VAL (DS(91) + 1 HTAR 1
487 HTAR 1: VTABR 22! PRINT "APRO 940 POKE - 16368,8: WAIT - 143
NTE A IMPRESSORA E TECLE LCR 84,128
I:%3: GET G$ 956 B = PEEK { — 146384) — 128
493 IF B% ¢ > CHRE (13) THEN BOT 948 F = B: POKE - 146348,0
a] 97 IF G =8 THEN B = B — 1:B =
854d B+ C % (B < 4)
50¢ IF D&(3) = "GE2" THEN B$ = 98¢ IF G =21 THEN B = B + 1:B =
zn B —E % (B.¥C 3
516 IF D&(4) = "SIM" THEN £$ = ¥ 999 IF 4B < G AND B < (49 '+ C) THEN
IIJ
526 IF D&(S) = "SIM" THEN D& = " E =06 - 45
hE 1666 IF G = i AND ¥ = 1 THEN ON
S3@ IF D$(&) = "SIM" THEN E$ = Y BOTO 178,180, 260, 226, 286, &
E" 10,476,838
i S4¢ TEXT : HOME : PR# 1: PRINT 1616 IF B = 13 AND V = 2 THEN ON
SSg4  IF DE(2) = "SIM" THEN PRINT Y BOTO 29¢,306,320,340,396,4
CHR$ (9);"BE" + C$ + D$: GOTO 16
o 1626 IF 6B = 13 AND V = 3 THEN ON
[ S&6 FOR A = VAL {D$(7)) TO VAL Y GOTO 828,450,434, 656, 658, 6
(Ds(3)) 56, 478, 676, 706
576 VTAER A: PRINT TAB( H)§ CHRS 1638 HTAE i: VTAB F:¥Y = F — 3: PRIN
(9)§"BL" + B% + C$ + D$ + Es T
TAB{ 4)¥". "AS(Y,V)5: PRINT
S22 IF DS(&) < > "SIM" THEN PRINT TAB( - 39): GOTO 93¢
1946 REM VERSAOD &.86C - @#8/87
CHRS (27)3"A"] CHRE (8)
596 NEXT A
&8¢ PR# 9: GOTO 159
£16 C = I:B = 4:V =3
£2¢ FOR A = 1 TO 1:AS(A,3) = PS(
A) + DS(A): NEXT : GOTO 926
&3 IF DS(3) = "661* THEN D$(3) =
=gg2": GOTO 756 a
448 DS(3) = "g@1": GOTO 750
39

e na

Os jogos mais recentes
do mercado.

Utilitérios & aplicativos.
Atendemos todo o territério
nacional com rapidez e
seguranga comprovadal

Solicite catélogo gratis.

Cx. P. 50360
CEP 03095 - SP




Trace

Francisco A. T. Callou de Freitas

Desenvolvido para equipamentos da linha ZX Spectrum
(TK90X e TK95) e escrito em Linguagem de Mdquina, Trace ¢
dedicado especialmente para programadores que gostem de As-
sembler, € que, vez por outra, encontrem problemas ao rodar
suas rotinas.

Creio que, uma vez que a Lei de Murphy estd sempre pre-
sente diante de nés, pobres usudrios, devemos evitar ao méximo
os problemas que podem ocorrer quando se executa uma roti-
na pela primeira vez. O motivo pelo qual escrevi o programa
foi justamente para testar uma rotina, e dessa forma ele tem
provado ser bastante eficaz.

E claro que existem certas restri¢gbes, pois foi necessdrio
fazer a rotina o mais curto possivel, procurando preservar
registers, e deixar o programa que estd sendo estudado rodar
normalmente, Este Trace, produzido inicialmente para um ZX
Spectrum com 48 Kb, pode, de conformidade com as necessi-
dades do usudrio, ser utilizado em outros computadores que
utilizem o microprocessador Z-80.

Embora possua o nome de uma instru¢@o adaptada ao brasi-
leiro TK90X, ele pouco tem de semelhante com a mesma. Nes-
se tipo de micro, a instrugio “TRACE” mostra, enquanto o
programa BASIC est4 sendo executado, o niimero da linha. E
de dificil observagdo, uma vez que ele vai preenchendo a tela
da esquerda para a direita e de cima para baixo, muitas vezes
mantendo a mesma cor do PAPER.

RESTRICOES

Este Trace, como disse, é bastante diferente, pois mostra
ndo o namero da linha, mas o endereco da instrugdo, em cor
contrastada com o PAPER, do lado direito da tela, enquanto
as instrugBes em codigo de maquina sdo executadas. Além dis-
so, os enderecos sio mostrados em hexadecimal e ndo em deci-
mal. : -

Das restrigBes, a primeira € a mais 6bvia: ndo se pode execu-
tar rotinas que estejam no endereco 65116 em diante, j4 que
nesta 4rea estd a rotina “TRACE”. Qutra restri¢do € que, caso
a rotina que vocé quiser debugar possua instru¢des que desar-
mem os interrupts, o programa ngo ird funcionar. Vocé deveré
mud4-las, ao menos para o teste. Refiro-me principalmente as
instrugBes DI e EI do Z-80.

Devo avisar ainda que o Trace ndo lhe mostrard todos os en-
deregos das instrugBes j4 que se isso acontecesse, a visualizagdo
seria muito dificil. Todos sabem que a velocidade do Assem-
bler é muito grande. Assim, ele mostrard o endereco executado
“apenas” a cada 1/60 de segundo.

Para se possuir esta boa ferramenta, carregue o BUG90 (ou
um outro montador Assembler do mesmo tipo) e dé entrada
aos codigos da listagem. Em seguida, salve-o com a instru¢fo
SAVE “TRACE” CODE 65116, 184. Depois, limpe totalmen-
te a meméria do computador, desligando-o e ligando novamen-
te, ou executando um RANDOMIZE USR 0. Digite entdo o

seguinte carregador (para fita cassete):
A o, A 7 ={ it - = i = i
&1 1E 22 s 'i._s{Z B 1 E__ S ES DC:« e e e
IR g1 B ED SR 81 BE FE 20 RANDOMIZE USR 65271
SELED ta P sE i1l 10 49 EDR B3R Se vocé & um feliz possuidor de drive (C.A.S. DOS):
,r;};::; 1 QQ} 3 —:;: r};‘* {:\1!:‘ _—,‘:-j Eq -{ SC EE:J' :.EB 10 CLEAR 65000:RANDOMIZE USR 15363:REM:LOAD "TRACE" CODE
by TEE Ll i T el W o 20 RANDOMIZE USR 65271
AE148 15 FF M 1F GF 18 4 Co E, casoc vocé seja usudrio de micro drives:
H518E g FE 132 7C CD B FE 13 10 CLEAR 65000:LOAD *"M";1; "TRACE" CODE
HELAHG 7hO1F 1F iF IF D B9 FE 20 RANDOMIZE USR 65271
e Z-70 CO BY FE 28 A3 FF Em qualquer um dos casos acima, salve o BASIC com
LHE18E R O10 CR OIC OB IC 81 20 SAVE..LINE 10, para auto-execugdo. Apds isso feito, carre-
LSien g ED 44 R 14 CE 14 CH gue o codigo (nZo esquecendo do CLEAR), e salve-o de acordo
= sa M o4 oEp . com o sistema que possui. _ .
é:i?& s ‘_1 T 1”; _‘_vrf_“ ?E L‘? F;}_ =+ O programa, depois de carregado, ativard o Trace. Vocé en-
‘33':’*‘;-554 Ba 56 3 "-"‘f" ":5‘“ g‘_’ 2 ?’? tdo ird observar os enderecos impressos no display, na parte di-
&T2172 D7 FE @b @2 4F &% reita. Note que os enderegos vistos s3o normalmente da ROM,
HERRE : 4 ©5 El db #88 TE principalmente das rotinas de KEYSCAN. E estd pronto. Basta
3 14 19 FA 74 D& 6E agora carregar seu programa em codigo de méquina, e observar
= cooTn oSE ID Ak ID sua execucdo enquanto o Trzce mostra o rastreamento do mes-
. STF e o - T — C .
i b i i AL e mo.
g 7 5D 98 3D Ad = D A3 2D Espero que esta rotina seja bastante (til. Pelo menos para
HE2E0E B ED BB 3D Cg A0 C8 3k mim ela foi e estd sendo!
L5246 @ ZE 1@ RE 18 3E 28 3k 2
HETLE =8 ZE EE 21 10 44 2E 11X
H&ESETE FE 18 @2 BC FE aAF 3% 81
&HTEE4 nE &E. FE ED: 47 ED BE 40
AHE292 ED 5& DR EZ LR B2 4D ad
&S T GE g @ g wn on ge a9 Francisco A. T. Callou de Freitas é Técnico em Eletrdnica Digital e Pro-
ar dor de BASIC e Assembler-80, aprendendo atualmente FORTH.
Trace
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Printer

Adriano Freitas Silva

Printer ¢ um pequeno programa que
serve de ligagdo entre 0 MSX-WORD (ou
TASSWORD) e o GRAPHOS III. E isso
mesmo: ele permite que vocé imprima
textos escritos no MSX-WORD com le-
tras de alfabetos criados no GRAPHOS
I1I.

COMO UTILIZAR

Depois de digitado, rode o programa
e ele Ihe perguntard qual o nome do al-
fabeto a ser utilizado (nfo é necessdrio
digitar a extens3o). Em seguida, ele lhe
perguntard qual a largura das letras; vo-

cé deverd responder com qualquer ni--

mero entre um e oito (caso o niimero di-
gitado esteja fora destes pardmetros, se-
rd assumido o valor oito). Esta op¢ao foi
introduzida visando a modificar a quan-
tidade de caracteres impressos em uma
linha, podendo até simular o0 modo com-
prido. ;
Logo apds, o programa perguntard o
nome do texto a ser impresso. Digite-o e
aguarde alguns segundos; o micro lhe pe-
dird para pressionar ENTER, os caracte-
res serfo redefinidos e o texto comegard
a ser impresso. Logicamente, por estar

sendo utilizado o modo gréfico, a im-
pressdo serd bem lenta, mas de qualquer
forma o programa € util para se fazer
originais, que depois poderdo ser xero-
cados.

Caso ocorra algum erro na leitura ou
impressdo, ou caso vocé tenha fornecido
nome errado para algum arquivo, o pro-
grama se reiniciard.

OBSERVACOES

Ao passar o meu MSX-WORD de fita
para disco, adotei a extensdo “MWD”,
mas, caso vocé deseje utilizar outro tipo
de extensdo, basta modificar a linha 12
do programa, para que tudo funcione
normalmente. O alfabeto e o texto a ser
impresso devem estar gravados no mes-
mo disquete.

|
&8

Adriano Freitas Silva estuda no Centro Educa-
cional Unido, em Friburgo, e conhece as lin-
guagens BASIC, Logo, LISP, FORTH, Assem-
bler, Pascal e MUMPS.

1 SCREEN®,,,,1:WIDTH4@: KEYOFF

Z CLEAR ZR8g@:CLS

3 ON ERROR GOTOZ2Z

4 PRINT STRINGS (48,45)5"! MSX-WORD PRIN

TER VERSAD 1.1!Dez 1987 !!“;STRING$ (38,

4513"!! CAEB Software, inovando sempre

L (it

PRINTSTRINGS (43, 45)

PRINT

FRINT"Digite o nome do alfabeto (.ALF

Y tLINEINPUTALS: IFALS=""THENZ

PRINT"Digite o numero do espacamento

"I LINEINPUTHMUS : NU=VAL (NU%} : TFNU<10RN

UBTHENNU=E

% PRINT"Digite o nome do texto {.MWD)
CUIILINEINPUTTX$: IFTXS=""THENZ

1@ PRINT:PRINTSPC(1&); "AGUARDE" ! LOCATE®
15

11 BLOADALS+".ALF"

12 OPENTX$+".MWD"FORINPUTASH#1

13 PRINTIPRINT" FPREPARE A IMFRESSDRA

E TECLE ENTER"

14 IFINKEYS$<>CHR% (13) THEN14

15 FORF=&HI2@EATOLHISFF 1 VPOKE (BASE{2) +(F

~LHFZ2@@) ) PEEK (F) INEXT

14 IFEDF (1) THENR2E

17 INPUT#1,A%9%

18 GOSUBZS

19 GOTO1&

26 FRINT"DUTRA COPIA ?":;iR&=INPUTS(1):1

FR&="S"0ORR$="s"THEN CLOSE:LOCATE®,15:G60

TO12

21 CLOSE:RUN

22 CLS:CLOSE:RUN

23 IFES=@THENES=B

24 IFAFS=""THENLPRINT:RETURN

25 DIMCY$(2,8)

I M=~

26 DIMIZ(494)

27 FORF9=2TOLEN (A9%)

28 CAS=MIDS$ (A9%,F7, 1)

29 CA=ASC(CA%): IFCAS=""0R (CAMHCE AND
CA<LHDF ) THENS1

36 IFCAS=CHRS (32) THENLPRINT" ";:GOTOS1
31 IFCA=1THENGOSUBS4

32 EN=BASE(2)+ (8%CA)

33 co=1

34 FOREN=ENTOEN+7

35 GOSUBS3:C9%(1,C0)=NT$

36 CO=CO+1

37 NEXTEN

38 FORB9=1TO8

39 FORT9=1TOB

40 C9%1(2,B9)=CP%(2,E7) +MIDS (CT$(1,T9),6
2,1}

41 NEXTTY

42 NEXTE?

43 LPRINTCHRS (27) "K"CHR$ (ES) ; CHRS (@) §
34 FORCZ2=1TOES:LPRINTCHRS (VAL ("&E"+C9%
2,025

45 NEXTCZ

46 FORT9=1TO2

47 FORS9=1T08

48 C9$(T9,59)=""

49 NEXTS9

58 NEXTTZ

51 NEXTF9

52 LPRINTCHRS$(13) :ERASEI?,CY%: RETURN
S3 NFS=RIGHTS (" 0GGSAGEE" +BINS (VPEEK (EN)
), 8) RETURN

54 CAS=MIDS (A9S,F7, 1) +MIDE (AS, FI+1,1):
FO=F9+1:FORXF=63T058

55 X9H=CHRS (1) +CHRS (XF)

56 1FCA%=X9STHENCA=X7-&4:RETURN

57 NEXTX®

Printer
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W Game of Time

software e hardware

Fique sempre um passo a frente em
ateria de informatica. Pega catalo-
go gratuito sobre nossa linha de
soft e hardware, e periodicamen
te receba atraves de mala direta

as ultimas novidades do merca-
do.
Com a Game of Time, vocé con
ta com mais de 800 programas
entre Jogos e Aplicativos e Im-
pressoras, Drives. Disketes. Fitas
ligue ja e confira o melhor pre-
¢co do mercado.

Pedidos e informagoes p/fone
,0u por carta,remetemos para todo,
Brasil,

NOVIDADES: Final Tostice- Safari-
The ice King- Merlin- Cabbage Patch
(Konami) - Pentagram- Aliens -Jack
Chan inthe Police Story- Ballblaze
Star Byte-Good- Scarlet 7- Deus
ex Machina - Raster Scan - Sailor
Deligth- Skygaldo- Yayama

Av. Cel, José Pires de Andrade, 142

CEP 04295 - SP - Fone (011) 633462

274-8845

Agora em PABX

Fita Impressora Nacional ou Importada
Ligue 27
Formuldrio Continuo 1, 2 ou 3 vias
Ligue 27
Aquele o diskettes 5.1/4” ou 8"
ARh0 P Ligue 274-8845
Etiquetas Adesivas em Formuldrio Continuo
Ligue 274-8845

Diskettes 5.1/4" ou 8" (5 mw

i Polistileno
Reebobmgammmonewﬂm

Nds temos tudo isso, @ muito mass...
* Pronta Entrega

* Qualquer Quantidade

* Garantia de Qualidade

Juprimento

MATERIAIS PARA COMPUTADORES

R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 —
IPANEMA — 274-8845 — RIO




Santuario

Desenvolvido para equipamentos
compativeis com o ZX81, este adventu-
re foi escrito em BASIC, e constitui-se
em um jogo de agZo, onde o Agente
K85 estard nas galerias de uma base de
misseis desativada. Contudo, o compu-
tador que controla o centro de lanca-
mentos ainda estd funcionando.

Sua miss@o €, através de seu TK835,
orientar o Agente K85 para que chegue
ao Santudrio, encontre o computador
que controla os misseis e o desative.
Para isto, o Agente terd que vasculhar
sala por sala, e achar dois objetos, sem

os quais serd impossivel concluir a mis-

s30:

e O cartio magnético — que abrird a
porta da sala, onde se encontra o
Santudrio; e

e O cartdo numerado — cujo nimero é
o codigo de acesso ao Santudrio.

O Agente K85 serd representado por
[H (inverso). Para orientd-lo, digite N

(Norte); S (Sul); L (Leste); e O (Oeste).
E para vasculhar as salas, dirija-o até

a porta (inverso) ou [§] “salado

Santudrio”, e preste atencdo as mensa-

Rogério Campos Germano

gens. O mesmo ocorre para se passar de
um nivel a outro. A porta do elevador é
representada por [ (inverso) ou [ ,
de acordo com o nivel em que esteja. E
lembre-se: a vida do Agente K85 estard
em suas mdos. Preste muita atencdo ao
tempo, e conte com a sorte para os infi-
meros obstdculos que irdo surpreendé-
lo.

Rogério Campos Germano é Desenhista Indus-
trial e Programador em BASIC, em equipa-
mentos das linhas Sinclair, Apple e TRS-80.
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PIMENTEL, H. G. MSX BASIC —
guia de referéneia. Editora
Campus.

Escrito por brasileiros, para-

usudrios de maquinas nacionais, a
Editora Campus langa no mercado
editorial a série Guia de referén-
cias. E neste exemplar, podemos
encontrar informagdes de gue o
leitor necessita para desenvaolver
programas, fazendo um melhor
uso do seu equipamento de pa-
drio MSX.

DeclaragSes e comandos do
MSX-BASIC; Fungses: Calculo de
funcBes derivadas; Codigo e men-
sagens de erro; Cddigo de cores;
Operadores e caracteres especiais :
Teclas de func¢do; Comandos das
macrolinguagens musical e grafica;
e Registradores e valores para o
comando SOUND sdo alguns dos
capftulos encontrados neste livro.

MILLER, J. Dominando o
TK30X e TK95. Livros Técni-
cos e Cientfficos Editora,
Traduzido por Jaime Teixeira

Filho, Dominando o TK90X e
TK95 tem como objetivo princi-
pal ensinar programagdo na lin-
guagem BASIC nesses microcom-
putadores para iniciantes, poden-
do ainda ser utilizado no ensino
do primeiro e segundo graus.

O livro terd um melhor apro-
veitamento caso se tenha um des-
ses equipamentos 34 mdo, sendo
recomendado também que os pro-
gramas-exemplo sejam neles digi-
tados. E como reforgo ao aprendi-
zado, cada conceito de programa-
¢do é explicado de forma detalha-
da e acompanhado de modelo de
aplicagdo.

DA SILVEIRA, M. E. dBase ///
Plus Interativo — manual bési-
co de referéncia. Ciéncia Mo-
derna Computagdo.

Indicado para usuérios que ne-
cessitam de facilidade para mani-
pulagdo de dados, rapidez no aces-
so as informacg@es, recursos de in-
teragdo com o sisterna operacio-
nal e compatibilidade com varios
equipamentos, dBase /! Plus Inte-

‘rativo — manual bisico de referén-

cia estd dividido em duas partes,
sendo que a primeira é integrada
por oito apéndices.

Ao longo das 225 péginas, sdo
mostrados e descritos os coman-
dos e funcdes do dBase 111 Plus —
poderosa linguagem de programa-
¢do apropriada para o gerencia-
mento de banco de dados —, em
ordem alfabética, com exemplos e
informac@es necessarios para uma
melhor utilizacdo. O Indice permi-

te rdpida localizacfo de coman-
dos/fungdes.

SMITH, J. T. /IBM-PC/AT — guia
de programacdo. Livros Técni-
cos e Cientificos Editora.

Tudo o que voca deve saber para
melhor controlar o computador
IBM-PC/AT estd aqui, nesta pre-
sente obra, pois nela o leitor po-
derd encontrar extensa informa-
¢do sobre o DOS 3.0, o Intel
80286 e o PC/AT BIOS, dando-
lhe assim ferramentas necessarias
para uma programacdo eficiente.

Também ¢é incluida uma des-
cricdo detalhada da familia de mi-
crocomputadores pessoais, e de
como eles diferem do AT e da
familia 8086. Como novidade, o
livro ainda apresenta todas as no-
vas caracteristicas disponiveis

apenas no AT e como usé-las efi-
cientemente.

LIVROS RECEBIDOS
® Editora McGraw-Hill — Lin-
guagem C — guia do operador; PC-
DOS & MS-DOS — guia do usus-
rio; Open Access — gerenciador de
referéncia; SuperCalc — guia do
usudrio; SOX — conceitos bésicos:
Automacdo de escritorios;
® Editora Campus — Como cons-
truir um programa: Apple — ma-
nual do programador; MSX —
usando os melhores aplicativos
(vol. 11); O livro de respostas; Mul-
tiplan; Programagdo em BASIC;
Eletronica digital; Andlise e proje-
to estruturado de sistemas; PC As-
sembler usando B1OS:
@ Editora Guanabara — Progra-
macdo estruturada de compu-
tadores — BASIC estruturado:

ENDERECOS DAS EDITORAS

® Ciéncia Moderna Computagdo
Ltda. — Av. Rio Branco, 156
— loja S8 127 (subsolo), Rio
de Janeiro, RJ — CEP 20043,
tel.: (021) 262-5723;

® Livros Técnicos e Cientificos
Editora S.A. — Rua Vieira

Bueno, 21 — Rio de Janeiro —
CEP 20920, tel.: (021) 580-
6055;

® Editora Campus Ltda. — Rua
Bardo de Itapagipe, 55 — Rio
de Janeiro, RJ — CEP 20261,
tel.: (021) 284-8443,

Scion e maisiii

APLICATIVOS: Zapper II, Whan,
Master Voice, Edigraf, Graphic

TEMOS
FONTE PARA
DRIVE MSx

Artistics, Super Sinth e muito maisii!

Solicite nosso catalogo inteiramente gratis e sem
compromisso: e quando recebé-lo, envie seu
pedido e a quantia através de cheque, dinheiro
ou Vale Postal para a Agéncia Casa Verde, no
valor correspondente ao seu pedido

3.000 programas para o MSX e 5.000 para o CR400.

* Também oferecemos & vocé: Aplicativos, Utilitarios o Copiadores.

Eis alguns de nossos programas:

JOGOS: Nemesis, Nonamed, Phantis, Comando,
Academia de Policiq, Spirits, Pandact las Luces,
Deménian, Krakout, Vietnan, Bruce Lee, Army Movies
I e ll, Arknoid, Zipper, Champion Box, Vamkalre;.
Vol?uord, Monopoly, Platton, Zakil Wood, Killer,
Hallowen, For;nhoﬂ?nczh Fbg!?:%rq BCEQuesL Cyberun,
Kinasai, Torg, Shogi, Chim ima, Egg, Pooyan,
Hiper Viper, Zoids, Epsédio 4, Camelot, Streep, Eden,

Softnew Informatica

TUDO PARA O COLOR E MSXI!I
SOFTWARES PARA MSX E CP-400

Imensa variedade em softwares; mais de
* Jogos para MSX - Cz$ 25,00

Cobramos uma taxa de Cz$§ 75,00 COIrespo
que nessa fita podem ser colocados 30

Caso deseje que sejam divididos os programas em vafias fitas, nos

Obs.: Encomenda minima Cz$ 650,00, Despachamos para qualquer lugar do Brasil.
Afita e/ou disco serd entregue em sua residéncia.

Atendemos fodos os dias no horario comercial e aos s@bados das 9 as 13 hrs.

= SOFTNEW

Rua Miguel Maldonado, 173 — Bairro
== Jardim S&o Benfo — Sao Paulo — SP— CEP
02524 — Tel.: (011) 266-2902

- - Cz5 5.000,
traduzido - Cz§ 850,00 « Adventures em Portugués

- C25 45,00 » Minimax - Cz$ 850,00 » Pen-pal
- C2§ 2000,00 » Copiadores - Cz$ 400,00 « Joysticks - Cz§ 1000,00

NA COMPRA ACIMA DE CZ§ 5.000,00, VOCE TERA UM

DESCONTO DE 10% E ACIMA DE 20 PROGRAMAS VOCE
RECEBE 1 INTEIRAMENTE GRATISINI

programas para CR-400 e 20

VENHA E
COMPROVE

- *CP-400 - Jogos: Cz$ 25,00
* Aplicativos e Utilitarigs: {preco em

catdlogo) « 089 - Sist. Operacional
00 e Livro 500 Peeks e Pokes e exec’s

Nosso sistema de frabalho:
ndente a fita cassete, sendo

programas para MSX.

informe o nimero de fitas.




LINHA CRUZADA

A invasao dos mutantes

Lélo.

alvez vocé seja uma dessas pessoas que

ainda ndo perceberam a presenca de es-

tranhas criaturas pelas proximidades.
Sendo assim, é melhor que vocé preste bastan-
te atengdo e apure seus sentidos, pois caso
contrério algo de muito estranho poderé lhe
acontecer,

As criaturas a que me refiro possuem um
aspecto bem préximo do humano, porém dei-
xam perceber algumas caracteristicas nitida-
mente alienfgenas. Qutro dia mesmo, uma de-
las se aproximou de mim em passos tropegos
e tentou entabular uma conversacdo.

O estranho ser tinha os olhos vidrados, de
pupilas diminutas, com olheiras colossais. Mas
ndo s6 as olheiras eram imensas, as orelhas
também eram enormes. Elas eram tdo grandes
que cafam em diregdo aos ombros como as de
um cdo vira-lata, Elas pareciam capazes de
captar os mais estranhos sons.

Embora sua cabeca fosse de uma imobili-
dade cataténica, os dois bragos da ‘‘coisa”
adejavam em ritmo frenético. Em cada méo
havia um estranho objeto, que era movido em
todas as diregdes por seus dedos em forma de
garras, enquanto eram simultaneamente aper-
tados os imensos botSes vermelhos na base
dos objetos.

As pernas eram fracas, atrofiadas, como se
a criatura ficasse a maior parte do tempo sen-
tada, sem praticar qualquer tipo de exercicio,
por mais leve que fosse. Era devido a essa evi-
dente fraqueza que seus passos eram incertos
e frageis como os de um homem muito idoso,
embora a “coisa” aparentasse pouca idade.
Talvez tivesse no méximo uns 15 anos.

De sua boca entreaberta escorria uma baba
grossa que molhava toda a extensdo dos seus
sapatos. Devido a intensa umidade dos seus
pés, o rastro da ‘‘coisa” podia ser divisado a
quilémetros de distdncia.

Eu observava todos estes detalhes e tenta-
va entender como era possivel que vérias pes-
503§ Cruzassem CcOnosco sem ao menos de-
monstrar qualquer estranheza com relagdo 3
figura ao meu lado. A situagéo era espantosa!

Foi alf que eu notei um movimento con-
vulsivo dg boca da criatura, como se ela fosse
falar. Algo “estalou’ dentro de mim; e eu ti-

ve entdo a certeza de que por mais aterradora
que fosse a visSio da “‘coisa”’, nada no mundo
suplantaria em horror o som de sua voz. Foi
essa constatacdo que me tirou do estado de
choque e langou uma incrivel carga de adre-
nalina em meu sangue. Corri! Foi uma fuga
alucinada pelas ruas da cidade, até me deixar
envolver pela certeza de que eu estava a salvo.

Cheguei em casa trémulo e ofegante. Feliz-
mente ninguém notou o verdadeiro estado de
espirito em que eu me encontrava. Nesta noi-
te ndo consegui conciliar o sono e minha men-
te perturbada imaginou coisas aterradoras.

Meu filho é um rapaz de 14 anos, que pra-
tica vérios esportes e, embora seja muito inte-
ligente, sabe muito pouco sobre os perigos
que habitam as ruas da cidade. Mas as ruas
exercem um estranho fascinio nos adolescen-
tes. Erm minha imaginagdo febril, eu via meu
filho ser interpelado por um daqueles seres de
pesadelo e, bem no fundo, eu tinha a certeza
de que o meu garoto jamais conseguiria vencer
0 trauma do encontro. Alguma coisa devia ser
feita para protegé-lo!

Pela manhé&, eu estava convencido de que
devia fazer tudo o que estivesse ao meu zican-
ce para manté-lo afastado das ruas. S6 assim
eu poderia evitar uma tragédia. Lembrei-me
das queixas de um amigo sobre o fato de que
seu filho jamais largava seu microcomputador
e passava o tempo todo trancado em casa.
Otimo! Bastava comprar um micro para o
meu menino e torcer para que ele adotasse o
mesmo comportamento. Isso o colocaria a
salvo do perigo oferecido pelos seres alienfge-
nas.

Comprei um computador completo, com
monitor colorido, acionador de disco, impres-
sora e diversos discos e cartuchos de jogos, pla-
nilhas, bancos de dados, o diabo! Gastei um
bocado de dinheiro mas estava convencido de
que era necessdrio.

Meu menino ficou maravilhado e tudo
aconteceu como eu esperava. Ele passava todo
0 seu tempo trancado no quarto, cercado de
POINGs, ZOINs, THIUFs e outros ruidos es-
tranhos, com os olhos atentos voltados para o

monitor, controlando naves e destruindo
monstros espaciais. Ele s6 se interessava pelos
jogos e desprezava qualquer outro tipo de pro-
grama. Eu gastava rios de dinheiro para man-
té-lo abastecido com os Gltimos langamentos
da Europa e do Japéo.

A medida que o tempo passava, mais eu

me convencia do sucesso da minha estratégia.
A quantidade de alienigenas andando pelas
ruas aumentou assustadoramente e, se ndo
fosse pelo micro, meu filho ja teria sido rapta-
do por um daqueles adolescentes monstruo-
sOs.

Mas hoje, um ano depois, comegam a sur-
gir as primeiras davidas. As criaturas seriam
mesmo alienigenas? E se elas fossem apenas o
resultado de um estranho tipo de mutagdo
Jue estivesse acontecendo com alguns jovens?
Digo isso por sentir que algo de muito errado
esta acontecendo com o meu garoto . . .

Ele passa horas e horas calado, olhando
apatetado para o monitor. Suas pupilas estdo
cada vez menores e as olheiras cada vez mais
pronunciadss. De tanto ouvir ZOINse POINGs,
suas orelhas parecem estar realmente crescen-
do.

Seus bracos t8m movimentos frenéticos e
ele ndo larga o joystick para coisa alguma. Fi-
ca apertando absurdamente o botdo de dispa-
ro como se fosse destruir tudo & sua volta.

De tanto ficar sentado, suas pernas foram
perdendo o vigor e seus passos estdo cada vez
mais incertos e trdpegos, como os passos de
um idoso, embora ele tenha apenas 15 anos.
Algo de muito errado est4 acontecendo e, em-
‘bora eu tenha tentado fechar os olhos para
todas as evidéncias, devo admitir que o meu
menino estd realmente se modificando!

O pior é o barulho que ele faz cada vez
que anda pela casa. Seus passos produzem um
estranho SPLASH-SPLASH, como se os seus
pés estivessern muito molhados e o chio fica
todo marcado por manchas de aspecto repul-
sivo.

Meu Deus . . . Serd que ele j4 comecgou a
babar?

[ ]|
=

SOFTWARE.

GAMA SOFTNEWS. Aqui tem tudo o que lhe interessa sobre seu
MSX. Noticias sobre o CURSO GAMA DE BASIC, 0 12 curso de Basic
por correspondéncia do Brasil. GAMA TELESOFT, saiba como rece-
ber pela GAMA SOFTWARE os seus programas gravados em disco,
através do telefone. GAMA HARDWARE, como adquirir toda a linha
de periféricos e suprimentos para o seu MSX, através do correio. E a
linha pioneira de programas para MSX e para o MSX-2, que assim co-
mo o GAMA TELESOFT é uma inovacao exclusiva da sua GAMA

—~ . _* ;i &
' 'Sohcnte assinatura
RATIS.do nosso catalogo!

Preencha o cupom abaixo e remeta para:
Gama Software Ltda. - Caixa Postal 94368 - CEP 25800
Trés Rios - RJ - Tel. (0242) 52.0687

NOME

ENDERECO

BAIRRO .CEP
CIDADE ESTADO

DATA f fi e

ASSINATURA




VALIDO EM TODO MICRO NACIONAL.

utilizando-se dos dados gerados. :
N#o cobramos taxa de manutencdo porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu
sistema anterior em cada alteracdo que for feita:
Os Sistemas Nasajon tém uma identidade muito grande com a qualidade.
E por isso que nao importa a marca do seu micro.
Se o Sistema for Nasajon é valido para todos.

‘ Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite vocé fazer seus proprios programas,

® Todas as tabelas de valores sdo alteradas pelo préprio usuério.
® Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados
pelos funcionérios.
® Aceita funciondrios horistas ou mensalistas.
¢ Faz a folha semanal, mensal e quinzenal.
e Calcula 13 salario e férias.
® Permite reajustes de salario.
® Emite; Recibo de Pagamento, Folha Sintética, Folha Analitica, Guia
de IAPAS, Relat. de FGTS., Ralat. de I.R., Relat. p/ Banco, informe
de Rendimentos, RAIS e outros.

® Registro completo de cada produto.
* Controla os itens abaixo do ponto minimo,
® Permite reajuste automatico de precos.
® Emite etiquetas e lista de precos.
® Emite relatdrios sobre a posicéo do estoque, fisica e financeira.
* Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo.
® Fornece um Didrio com todas as movimentacées de entrada e saida
no periodo.

® Possui Historicos Padronizados.
® (O Plano de Contas tem 5 niveis e & definido pelo proprio usuario.
e (Os lancamentos sdo em lote, com possibilidade de alteracdo, exclusdo
' e verificacdo.
¢ Permite consultas no video que informam a posicdo das contas com
saldos e lancamentos.
e Emite Livro Didrio, Livro Razdo e Balancete (analitico e sintético),
Balanco Patrimonial, Demonstracdo do Resultado, Termos de Abertura
e Encerramento, Diario por Centro de Custo e
Extrato de Contas.
e Permite definir. através de formulas, qualquer relatério contendo saldos

de contas e resultados de operacdes matematicas em cima desses saldos.

e Mantém cadastros de clientes, vendedores e bancos.
e Permite incluséo, alteracdo, consulta ou baixa de titulos.
e Qs titulos quitados sdo mantidos até o fim do periodo.
© Emite relatdrios dos titulos por: cliente, banco, vendedor e data
de vencimento.
® Emite etiquetas para os clientes do cadastro, por cadigo ou por dias
de atraso. =
e Informa, no video ou impressora, a relacdo de titulos de um
determinado cliente.
® Fornece os totais a vencer e vencidos em 30.06 e 90 dias.
¢ Permite integracdo com o Sistema de Faturamento.

Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operac@o completo.

Precos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte-nos sobre os precos para
a linha IBM-PC e Profissionais CP/M.

O nas
sistemas

MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 Tels.: (021) 263-1241
Telex: 02137560 NSJN BR
FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tel.: (011) 35-1601 e 37-7670
BREVE, FILIAL EM BELO HORIZONTE.

speroni

EMPRESA FILIADA A ASSESPRD
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3@ 7 Esta dica permite usar os alfabetos
do GRAFHOS III num programa BASIC
nos screens @, 1, 2 e 3:

ap

S CLEARZGME, ¥HD&@@: CLS: INPUT"NOME DD ALF
ABETO ";A%

& ELOADAS, XHA4400

73 POKELHF?1F, INP (2HAB) /&H4Y: FOKEXHFS 24,
@ FPOKERHF921 , &HD&

8% SCREEN1

Q@ 7 .
B e ae ——
ROBERTO LOPES GUIMARAES —~ RJ

5S¢ REM - -

RELOGID DIGITAL

19 CLEARSEO®: A$=CHRS (26) +STRINGS (2, 24) : FOR

X=@TO14:FORY=1TD2: READZ : N$ (X) =N% {X) +CHRS (Z
YINEXTYINS (X) =N (X) +A$: FORY=1TO2: READZ : NS (

X)=N$ (X) +CHR$ (Z) :NEXTY, X: CLS: INPUT"HR, MM, S
T"5H,M,SIFOKE16919, S: POKEL 4924, M: POKE 14697
1.H:CLS

119 FORX=1T08:PRINTEA471+X%2, N& (ASC(MIDS (T

ME$,9+X,1))—48) 3 :NEXTX: IFPEEK ( 14453) AND13R

UNELSE1 1D '

12¢1 DATA1S1,149,141,133,178,32, 138,32, 179,

149,141,132,179, 149, 144, 133, 181, 149,32, 133

» 183,145, 144,133, 183, 145, 141, 133,131, 149, 3

2,133,183, 149, 141, 133, 183, 149, 140, 133, 136,

32,139, 32

1348 REM PARA ACERTAR O RELOGIO, ESTANDO

ELE EM FUNCIONAMEMTO, TECLE <ENTER>

144 REM SE GUISER UM CRONOMETRO DIGITAL

FRESSIONE «<EMTER> NO LUBAR DA RESPOSTA

FARA HR,MN, 5SS
15@ REM — —
EDISON A TACAO - PR

APPLE

14

DIRECIONE A IMFRESSAO

2 - Fara exibir a pagina ! de alta
resolucan enguanto se executa

um HFLOT na pagina 23

FOKE 234,64

2@ 7 Fara exibir a pagina 2 enguante
um HFLOT e executade na pagina 1:
FOKE 234,32

LM T e e
CLAUDIO LUIS M. SAMPAIO - MG

ZX81

10 REM —————— i 2B BC CZ D2 48 21 82 49
CONTAGEM REGRESSIVA FE 3D 77 C3 83 49 T4 oS
S 5 o P ot S X T SN co i
28 REM CRIE UMA LINHA REM COM 97 4@ BEM ————e - e
CARACTERES 5@ REM RODE COM RAMD USR 18515
38 REM ~oe e e e e REM
146514 - 25 21 B2 44 7E FE 1E CA 78 REM EMDERECDS:
EQ 48 21 94 48 77 @1 @@ 148593 - TEMPO Dé COMNTAGEM
@3 ZE IC B7 CE 27 1@ EC 165567 - CARACTER DO MNUMERD
4F 3@ @2 @5 21 21 60 1E 16571 - CARACTER DO FUNDOD
@7 ES DI @1 14 @1 2A OC Bt REM — e

4@ I3 @ FE @9 96 98 10 CLAUDID L. JORGE - RJ
CB 7F 2B 84 35 BB 18 02 -

36 BA@ 23 CO $7 18 F1 CS

@l 19 ag @9 C1 @D 28 63

17 18 EZ JE @9 21 FF 25

ZX SPECTRUM

MSX

& REM ESTA ROTINA INVERTE
A TELA COMPLEMENTANDO
SEUS BYTES SEM MEXER
NOS ATRIBUTOS.

1% DATA 243,33,255,23,1,8,68,1

#,47,2,3,43, 62,255, 188, 32, 246,

251, 201

2% CLEAR 4999%

3¢ FDOR N=So@0@ TO S#618

49 READ A:POKE N,AINEXT N

56 REM ————————— oo

DIRCEU M F LIMA — MG

1 Ej s e e e e e e S R i e e e

CARACTERES BOLD EM SCREERM 1

28 SUREENL : E=&MHCEHEHD

JE FORI=E TO E+Z4:READAS:FOEET, VAL ("&H" :
+A%) CREXT

48 DEFUSR=E:&=USRK (#) i

=@ DATE 21, 08,306,CD, 4/, 99, 47, CR ' L
4% DATA BF,B®,CD, 4D, @F, 23, 36, 57
7% DATA BC,Z24,Fd,3E,FF,BD, 20,ER, C9

T e - a—— .. [ [

FERMAO M. MAUGER -5

=
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e e

7X81

COMFRESSOR DE PROGRAMAS
BASIC

== =====

2 ° Este programa elimina linhas
REM o espacos que nao estiwverem
contidos em declaracoes FRINT.
Grave a rotina & rode-a com
CLEARZENE , 3O@36 : CLOADM: EXEC

161 CLEARZOO, SPHGE
20 CLS:FORN=30681TO3@171: READAS:
FOKEN, VAL {"2H"+A$) tNEXT

3@ FRINT:PRINT"PREFARE 0 GRAVADO
Ft E TECLE ENTER PARA GRAVAR":EXE
CA4535: PRINT "GRAVANDD"

49 CSAVEM"COMPRES. ", 30081, 36192,
TEEE 1

5% DATA DE, 19,DC,1B,34,6,29,6,06
.80, 26, 1C, EE,C4, &F,8D,0,87,EC,C4

+26,E,%E,1B,9F, 1D, 9F, 1F, 35,6, 93,
1B, ED,B4,F4,39,30,44,20,E0,81,28
228,1%,6D,8D,%9,69,26,D6,CC,5, 1
&3 DATA 34,56,80,61,35,56, 34, 1F,
%,C%,81,22,26,06C,E6,8D,8,52,C8,
1,E7,8D,9,.4C,2¢,89,81,86,26, 12,7
64 1E,81,FF,27,AF,E&,BD,#,3C,08,7
LE7,8D,8,36,20,A3,81,82,27,4

7@ DATA B81,83,26,98,A8, 1E,81,FF,
2r,95,EC, L8, 1F, 34,56, A3, E1, 1F
12, 0E,C4, 58, 1F, 34,16, 1F, 26,87, 6
4.C1,4,26,7,3%,4,C2.9,4,34,4,80,
4, 55.55,16,FF,75,8,EC, 04,27

8@ DATA ALAE,C4,A3,462,ED,C4, 1F, 1
328, F2,EC, 84, A3, 52, 1F, 3, AE, &3, 4
&, B8, A7, CH,9C, 1R, 25,F8, D0, 1R, A3,
“2,DD. 14,39

S ?

FABIO MASSAMI YAMAMOTO - SP

161 REM AT .

DECOMFOSICAD EM FATORES
FRIMOS

=@ REM - o —

FEOFPRINT "GUAt. O NUMERD & SER DE

COMFOsTO?"

G IMNPUT A

S@ CLS

S8 FRINT "NUMERO="3 Ao

78 FOR I=2 TO A

BF LET X=A/I-INT{&/1)

FE IF X=@ THEN LET a=4/1
148 IF X=¢ THEN PRINT »
A

11@ IF X=@ THEM GOTO &@
12¢ NEXT 1

138 REM

AGBNALDO LOPES MARTINS - ME

L -— — 1

CONVERSAC BIMNARIO-DECIMAL E f

20 FORJ=748T0816: READA: POKEJ, Az NEXT A
1Y) PGKEIQI3,7&:PDKE1&14,@:PBKEI@IE,E &
47 DATA 133,252, 169,128, 133, 251, 169,8, 13 19
3,250, 165,252, 201, 66, 208, 38,32, 177, 8, 248 26
8,201,48,208,7,78, 251, 144,243, 76, 149, 21 30
7.201,49,208, 14, 165, 251,24, 161, 256, 133, 2 ;g
S0, 76,25, 3, 76, 261, 222 o
B it e S 76
Esta rotina simula a funcao ¥R do 8¢

MS5X e Spectrum nos micros da linha 9@
Apple. Fara usa-la, veja o exemplo: ifg
& LBAGBHLIEG1 ] s FRINTPEEE (258) E;Q
Tl ——— e e e e e 158
FREDERICO LAMBERTI PISSARRA - ES ot

VISX

: ABRE - TELA H

Esta dica funciona em SCREEN i

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

@6,14,C5,11,81,18, 86
18,DD, 21, 1D, #4,CS, D5

pD, 19, @&, 6F,DD,E5, DS

E1,CD, 3A.94, 2K, CD, 4D

@8, 13,E1,CD, 44, 99, 23

CD, 4D, &, DD, 2B, 1%, ES

2K, 3E,24,CD, 4D, #3, ER

DATA 2B;3E,2®,CD, 4D, &6, D1

DATA Ci1,21,20,00,1%,ER, 13

DATA C8,C1,1@,EBF,C9
FORX=4HAGGATORHABAT : READMS : POKEX , VA
&H"+M$) I NEXT : DEFUSR=8HADHP A=USK (&)

»

=

*: DENILSOM SIGQUEIRA GOMES - RJ @

B

TRS COLOR

ZX SPECTRUM

LEITURA SEM ERRD

+ u e

ol e

13 CLEAR 999

2¢ FORJ=@TOZ¢:READAS: POFESTH I, 1
AL ("SH"+AS) INEXT

36 CLS:EXECT7@:CLS

4@ DATA 1A,S8,BE,80,%,B7,FF,DE.A
&,80, 87 ,FF,DF ,A7,1F,8C,EQ, 8,25, F
1,39

5¢ READES$:GOSUEB®: IFE$S > "FFFF"TH
ENS@

&8 POKEYHFS, 4: POKESHF4 , SHCE

76 CLS:PRINT"LEITURA SEM ERRD AT
IVADA" : NEW: END

B@ B=VAL ("%H"+B$) ! IFE> 256 THENGAE
LSEFOKEE, B: E=E+1 : RETURN

9@ E=E:RETLURN

18¢ DATA 9D@4, 1C,AF,B6,FF, 21,84,
F7,B7,FF,21,8€,4,C8,9F,F3,39, 965
9,9F,76,9E,F3,86,80,A7, 898, 9F,F3,
9E, 74,39, 5F00, 9F , 76, 9E, F3, 86, 9F,
A7, 8%, 9F ,F3,9E, 76,39, A4E3, 12,12,
AS31,12,12,A746,4,7E,9E,@,A745, 7
E,9F,#,AFES,7E, 9D, &, FFFF

114 ~
128 *° Esta rotina permite ler
130 "programas do cassete mesmo

148 "que estes contenham erros.
15¢ *

168 "Uma barra indicara na tela
17¢ "a extensaoc do programa e a
184 "posicap aproximada do erro.
181°

196 e - -
24¢ ° ELSOM DE SOUZA VIANA - SP
?1?} P i ——

1 F\IE!\-‘] et - e ——
EFEITOS VISUAIS - 11
S OOVER 1: INPUT I
18 FOR A=@ 70 87 STERP I
2 FLOT @+4-2.5,A: DROW
3.A
T8 MEXT A
43 REM

~E
Z2EE—H—

IVAN MELO FILHO - AL

Envie suas dicas para a Redacdo

de MICRO SISTEMAS na Av.
Presidente Wilson, 165 - Grupo 1210.
Castelo, Rio de Janeiro, RJ.

CEP 20030.




SERUIGES |

MANUTENGRO

DE MICROS
Assisténcia técnica
a micro computadores

Nacionais e Importados.

— IBM-PC e Compativeis
— Apple e Compativeis
— TRS 80, Prologica

— Disk Drives

— Impressoras

— Monitores

(micromax |

Equipamentos Eletronicos Lida
Rua Vrsconde de Piraja, 365 Lj.20-
anema Rio de Janeiro

=247-8090

M § X
STILLSOFT

OFERECEMOS A VOCE MAIS DE 1000 PROGRAMAS! 1!

Jogos: Cz$ 29,00

Atendemos para qualquer luger do pais.
temos fontes para drive da linha

MSX. Temos também uma grande
variedade de aplicatives e copiadores.

E ginda desconto de 10%

na compra acima de Cz§ 5.000,00.

Solicite nosso catélogo inteiramente gratis e
sem compromisso

STILLSOFT

CAIXA POSTAL 16446 - CEP 02599 - SAO PAULO - SP

INTERNATIONAL

% PC

__ CORE
0S MAIS FASCINAN-
TES PROGRAMAS PARA
0 IBM-PC ESTAO A SUA
DISPOSICAO NO GRUPO
INTERNACIONAL DE USU-
ARIOS.

NAO PERCA TEMPO, E
ASSOCIANDO-SE MONTE
FACILMENTE SUA PRO-
PRIA BIBLIOTECA DE
PROGRAMAS E MANUAIS
COM GRANDE ECONO-
MIA.

SOLICITE NOSSO CA-
TALOGO COM INFORMA-
COES GRATUITAMENTE

INTERNATIONAL PC CORE
CAIXA POSTAL N 2081
CEP 55.081 NATAL RN

OCEAN SOFT CLUB
PARA MICROS
MSX,TKS0 E TK95X

e UM CLUBE PARA VOCE OBTER
08 ULTIMOS LANCAMENTOS
EM JOGOS, UTILITARIOS E

APLICATIVOS.

s FIQUE SOCI0 E GANHE FITA
BRINDE COM 4 PROGRAMAS.
® INTERCAMBIO DE PROGRA-

MAS.

* 8 PROGRAMAS POR MES.

® FITAS COM GARANTIA,

* PROMOCAQ ESPECIAL: LEITO-
RES DE MICRO SISTEMAS RE-
CEBERAQ DOIS PROGRAMAS A
MAIS EM SUAS FITAS (BRIN-

DES).

* ENVIE O CHEQUE NOMINAL, EM
CARTA REGISTRADA, OU
ESCREVA-NOS PARA MAIDRES

INFORMAGOES.

* MENSALIDADE: Cz5 900,00
* MATRICULA: Cz$ 300,00

OCEAN SOFT CLUB

CAIXA POSTAL: 18833 - CEP:

04699
S5A0 PAULO - SP
TEL:1011)081-7274

PROGRAMAS
A PRECOS
SEM IGUAL!

A Alfamicro continua comercializando os me-
Ihores programas do mercado internacional 2o
menocr preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.500 titulos gus

cobrem as mais variadas aplicagbes 2 S
QTN por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500
0s mais famosos titulos a Cz5 300,00 por disco

POS5UIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC & 5-700

Escreva ja! E receba nosso catdlogo.
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E ACESSORIOS PARA APPLE E IEM-PC
PELOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Pnstal. 12.064 - 02098
Tel.: (011) 288-1166 — SAQ PAULD — SP

SOFTCLUBES

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuarios de APPLE
O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Alm

1 disso, temos o APPLE NEWS, um jornal

mensal com as novidades do clube e que
serve como meio de comunicacdo entre
0s socios para troca de informacdes.

PC CLUBE

Com mais de 1.500 Discos.
0 Clube de usudrios do IBM-PC
Com mais de B0O discos com as ultimas

novidades do mercado internacignal. |

Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicacdo entre os socios com |
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02098
Tel.: {011) 288-1166 SAO PAULO SP

MSEX-MsSX-MSX-MSX -MSX-MsX-MSX-MsX

«info-TECh»

- jogos.

msXx

- aplicativos.

ultilitarios.
copiadores.
compiladores. o

—_—
———

€z$ 29,00

-solicite catalogogra t i s 11!
- rua valparaiso-112 - pedizes,

-sao paulo -sp -

cep: 05011

Weeasam VOCE NAD PODE
DEIXAR DE TER

15 LIVROS DA
microkrr MICRO-KIT !

LINHA PC :

77 PROGRANAS P/PC C161.584.
#3ERIE PROBRANAS COMERCIAIS
VOL 1 - EMISSAO DE DIARID
E BALANCETE, CI$ {,584.

VOL 2 - CONTAS A PAGAR E A
RECEBER, CONTROLE DE ESTORUE
E MALA DIRETA. CI$ 1.584.

VOL.3 UTILITARID DE
ARBUIVDS, CADSTRO DE

CLIENTES ,ENISSAD DE FATURAS |-

E DUPLICATAS, CONTROLE DE
VENDAS L1§ 2.288,86
LINHA HSY :
77 PROGRAMAS PARA LINHA MSY
C1% 1.584.
AULAS DE BASIC LINHA NSK
[2$ 1.584,
PROS. CGMERCIAIS LINKA NSX
V1. MALA DIRETA CONTROLE DE
ESTOQUE, CONTAS A RECEBER E
A PAGAR,
LINH4 APPLE :
#SERIE PROBRANAS CONERCIAIS
YOL 1 - CONTAS A PAGAR.E A
RECEBER, CONTROLE DE ESTOOUE
E MALA DIRETA. C281.584,
VOL 2 - UTILITARIO DE
ARRUIVOS, CADASTRD DE
CLIENTES,ENISSAD DE FATURAS
E DUPLICATAS, CONTROLE DE
VENDAS. CI% 1,584,
YOL 3 - CONTABILIDADE
ENISSAD DE DIARID E
BALANCETE. C261.584.
#5ERIE USANDD O :
ASSEMBLER 4562, C76!.584.
ROTINAS INTERNAS DO APPLE
£2s 1,812,
VISIPLOT, C21.812,
LINHA TRS - 77 PROGRANAS
P/TRS.86 CI$ 1.584,98
FACA SEU PEDIDD JA!
NANDE UM CHEGUE
NOMINAL A NICRO-KIT
DU PELD REEMBOLSO POSTAL
mslllllllollll!lllollllll
E“Bu:n:a_!llenllllltllau.nill
1 e
ESTnﬁnl!ll'!‘ill:ll!ll'tl!ll
RICRO-KIT INFORMATICA LTDA
R. VISCONDE DE PIRAJA, 30371965
CEP:22416 - RIO DE JANEIRG RJ

PARA ANUNCIAR NESSA SECAO TELEFONE PARA: S.P. (011) 887-3229; R.J. (021] 262-6306
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700 PROGRAMAS
A SUA ESCOLHA.
QUALCQUER JOGO - CZ$ 70,00

EXCLUSIVIDADE

PORNO MAN-SENSACIONAL JOGO EROTICO COM VOZ.
GRATIS 2 JOGOS EROTICOS
Ca$ 900,00 FITA OU DISCO GRATIS

LANCAMENTOS

HANG DN - PHANTYS 1 - PHANTIS 7 - MESTERID DEL NILD
COASTER RACE - SHIF WARS - XETRA - DEMONIA - ALCA
ZAR ARDUIMEDES X1 - WEST - NONAMED - ROCKY - COSA
NOSTRA BREAK IN (D) - ALPHARDID DI - SPIRITS - RALLY X
NUTS AND MILK - COSMIC SHOCK - DINAMITE DAN 10)
EWDOKS - GODZILA -HOWARD THE DUCK - CHOPPER - COLT
|§ 36 ANTARES SAFARI X - AMITY VILE - ZANAC 2 - ZEXAS 2
DEATH WISH 3 (D) - GAUNTLET 1)

Cz$ 100,00 FITA OU DISCO GRATIS

101 50 EM DISCO.

FACA JA 0 SEU PECIDD ENVIANDD CHEQUE NOMINAL OU
SOLICITE CATALDGO GRATIS.
PEDIDO MINIMO DE CZ§ 700,00

FUAPROF, SABIND SILVA, 4601401 - ONDINA - SALVADOR -
Il BAHIA - CEP- 40.155
M TEL. 071} 2478278

TR
32‘3684
2&&»&2»»&;3&;,:‘:?&

&3«&&‘9‘3&&@»§§§
-

r{—_ MSX & APPLE —*‘

Cx./Fonte p/2 Drives .. 7,8 OTN
Idem p/L drive scessaes 6,2 OTN
Drive D/D completo—MSX CONSULTE
Interface drive MSX ... CONSULTE
8@ Colunas MS5X ........ CONSULTE
MODEM Cirandao/VTX MEX CONBULTE
Relogio Tempo Real MSX CONSULTE
Expansac 64 K M5X ..... CONSULTE
Cabos Expert/Impressora 4,9 OTH
Cabos HOTBIT/Impressora 4,5 OTN
1@® Jogos MSX c/diskc Cz§ 3.809
209 Jogos MSX c/disks Cz§ 7.490
5¢® Jogos MSX c/disks Cz3 15.50@
i® Aplicativos MSX .. Cz§ 1.500
Jogos a escolher .... Cz§ 1]
80 Col.+switch APPLE C=z% 19.980
Interf. 2 drive APPLE Cz§ 5.000
CP/H - 788 - APPLE Cz% S.009
Int. Impressora APPLE Cz§ 5.000

SISTEMAS INTEGRADOS
P/ SUA EMPRESA

SISTEMAS ESPECIFICOS

VIDEO-LOCADORAS
SIST. IMOBILIARIO
SIST. EDUCACIONAIS

_ NOVIDADES PARA
_ APPLE E MSX
SOLICITE CATALOGO GRATIS

IMPLANTAGAO E MANUTENGAOQ DE
SISTEMAS P/ QUALQUER
COMPUTADOR
CAIXA POSTAL 16194
CEP 03499 SAQ PAULO — SP

e
i

S

e

PRECOS EM Cz# VALIDOS PARA JUNHO/83

S

XCom Com. Represent. Lida,

72.738 — BRASILIA-DF
Despachamos p/todo o Brasil

CLRN 7i@ - BLOCO C, Mo. 1 - 5.101

L’ (061) 272-3494 'S 4

Enfim uma Soft House
com um atendimento de 12
que remete em 24 horas
ULTIMAS NOVIDADES
Uchimata - TT-Racer - Battle Chopper -
The Apeman - Aliens - Sky Galdo - Goody
Gabbage Pachs Kids (Konami) - Milk Racs -
Hype -Spiash - The Police Store - Star Bite -
Scarlet-7- Ball Blazer Boucing Block - Laptic -
Jet Auf - Wander Boy.
10 jogos Cz§ 1.400,00
(disco ou fita incluidos)
Mais de B00 jogos - Utilitarios
Aplicativos - Copiadores
Peca Super-catélogo gratls

Av Copacabana, 4(£Sf903 2
Rio de Janeiro - CEP: 22020

N&o perca tempo, faca seu pedido
oelo Tel.: (021} 255-0796

Os melhores e mais atuais programas
& manuais técnicos do mercado in-
ternacional para o seu APPLE.

Atendimento individual e personali-

zado para empresas, profissionais li-
berais ou hobistas.

Consultoria e assessoria técnica.

Projeto, desenvolvimento e implanta-
G¢ao de programas de acordo com as
suas necessidades especificas.

Entre em contato conosco e cologue
a prova nossa qualidade de trabalho.

# TELESOFTWARE
CBBsS

o &g%%@@
.

e
G ”*”gg,&&g&ws ’;xw&mx e e

s ‘&&&«&ws»»&«&see‘»:&ss
@38‘8’ i o 8@‘”‘83 i
*mw& -

-

S

ﬁu&ﬁaﬁ«‘s

- ?2;353»9

e

s

«x»»««»»»

Finalmente uma emprasa séria e
organizada, com um atendimento da
maiz alta gualidade.

Entrega em 4 dias (+corresio) !

TEKIOX 95

1300 - softs disponfiveis

BOETHARE
xnclu}.nda novidades e um grande
namerc de manuais/mapas de iogosm.
HARDWARE : Novidades p/incresentar
o seu TK, além de chavoamento de
ROM / Spectrum ® toda a linha de
inter faces da C.A.S.1 BEeta Drive,
Multiface 1, Kempston Joystick,
Kempston ‘E’ (p/ impressoral.
PUBLICALDES: Liveo "'DICAS, POKES
& MAPAS" '@ revistas inglemasc
ERASH, YOUR SINCLAIR, SINCL.USER.
Udltimas novidades em jogos &
aplicativos para linha Ile.
Desenvolvemos programas para
Appla & TEYOX sob encomenda.

=> Catalogo cm\g.n"ilsim gratis
®m 24 he. Comprove

CAS.S0FT NEORMATICA
CALXA POSTAL O7-0B82
70359 EBRASILIAJDE
CEC-MF 02.713.125/001-78

FITA, ULTIMAS
NOVIDADES - 10 JOGOS
500,00

ARKANOID, CRUSADER, SHNAX, SPECIAL
OPERATIONS, WINTER GAMES 1 E 2, MA-
ZES UNLIMITED, MOON RIDER, AUF
MONTY, QUASE 600 PROGRAMAS.

NA COMPRA DE 7 JOGOS, GANHE 1
GRATIS

Solicite catélogo (gratis) para
Av, Sumaré, 1838 - Sdo Paulo
Caixa Postal 54243
CEP 01236 Fone: (011) 2128990
das 14 4s 22 horas.

JOGOS EM D!SCO OU

PEGASUS SOFTHOUSE
MSX - TKSOX

A Péqasus oferece a vacé os melhores aplicativos e
0s mais fascinantes jogos, ambos acompanhados de:
completos manuais, rapidez na entrega (10 diasl, gra-
vacdo profissional, garantia e um baixissimo prego.
Utilize nossas servicos e comprove

MSX

DEATH WISH IIl, MR D0'S; OUTROYD; GODZYLA; LEONARD:
PHANTIS | E II; HOPPER; DUSTIN; SURVIVOR; DEMONIA;
BEACH HEAD; WOWARD THE DUCK; PAY LDAD; AMIDA GA-
ME; REAL TIME; SHNAKX; EWOKS; O'MAC; FARMER; DE-
MAND; ETC. GAUNTLET; NEMESIS; CZ§ 500,00 CADA (0I5
CO INCLUSOL.

TK90X

ZYNAPS; EXOLON; RENEGADE; ARMY MOVES | E 2, BATTY:
GAME DVER 1E 2; SPY X SPY Z: LEVIATHAN; AMARQUTE;
TRANSMUTER; ATHENA; MERCENARY; SURVIVOR; THE TU-
BE; HADES NEBULA; BAZDOKA BILL; LAST MISSION; ELE-
KAMTEH ACTION; SLAP FIGHT; BARBARIAN | E 2; £ MUITD

MAS)C 2 - (2§ 700: 10 - C25 1.000; 20 - C2$ 1.600
TKOMUTKIS: 4 - Czf 700; 12 - Czf 1.000; 24- Cz§ 1,800

:!VISXf}ﬂ]SEU ecrescente C2§ 200 (maxima 10 progr. pi
1500

0B3.. Peca catélogo comaletn gritis.
Envie cheque naminal ou vale postal 3 PEGASUS
SOFTHOUSE - CFT21 — CEP 37700 ~ Focos de Cal-
das — MG - Tal.: {0351 7211914,

Nobel Informatica

1w

Temos jogos ( a partir de CZ$s 30,
00), aplicativos e utilitdrios caom
os melhores precos.

Confira solicitando nosso catdlo—
vo {(gratis), e ganhe dicas para o

| =eu MSX.

‘TENCAO: PARA 0OS PRIMEIROS 100 PE—
DIDOS,6RATIS 1 JOBO E 1 UTILITARIO

. & SUA ESCOLHA.

MNobel InFformatica
Cond. Vale das Flores — Ed.Alecrim
Apt2 FE@2 - Brotas

CEF: 41540 Salvador
Tel: (071) 234-4289

Bahia

CHOCHBIL.ATI
MmS:H SOFT HOUSE

JBEESE
APLEERTEUESH
C: POSTAL =239 |
CEP D9701 '
SAD BERNARDD DO CAAPO - SP

PARA ANUNCIAR NESSA SECAO TELEFONE PARA: S.P. (011) 887-3229; R.J. (021) 262-6306




Renalo Denipuvani -

a edigdo anterior tratamos do assunto PosigSes. Propositadamen-

te foram omitidos dois aspectos muito importantes: os conceitos

de evento local e evento global. O assunto é complexo e vou ten-
tar explicé-lo aos poucos.

Quando se planeja um adventure, o primeiro passo concreto para ini-
ciar a programag#o € a elabora¢do do mapa. Isto nbs j& vimos.

Para se tornar operacional um mapa, é necessério construir um siste-
ma de gerenciamento de posicdes. Tal sistema ndo é complexo e um mi-
nimo de conhecimento de programag3o j& é suficiente.

Existem duas formas de gerenciar posicdes e é al que a coisa se com-
plica. No més passado ilustrei um procedimento onde cada posi¢do do
jogo era referenciada por uma faixa de linhas de programagdo BASIC. A
posicdo 5, neste exemplo, corresponderia s linhas 1050 a 1058.

Neste tipo de construgdo, a execucdo do programa se desloca para a
area, ou linhas, onde se definiu a posicdo. E quase como se tal posicdo
realmente existisse e, num dado momento, o programa todo se concen-
trasse nela. :

Ocorre que, em tais circunstancias, toda a parte operacional do siste-
ma que é comum, tal como entrar a frase do jogador, processar a or-
dem, reconhecer os objetos, etc., devera ser montada como sub-rotina.

A grande vantagem que resulta daf é que para cada posi¢do & possi-
vel definir um procedimento especial ou, como chamaremos daqui para
frente, um evento local. Por exemplo: no nosso adventure, ambientado
no campao, existe um galpdo onde o jogador deverd entrar. O galpdo esté
escuro e quando o jogador nele entrar deveré dar o comando acenda o
lampido.

O reconhecimento deste comando 56 & necessario quando o jogador
est4 no galpdo. Nas outras posi¢des a resposta do sistema poderia ser:
isto ndo & necessario pois esta claro. Agora, supondo que além do gal-
pdo exista também uma cabana, entfo torna-se necessario 0 reconheci-
mento do comando em duas posicdes. O evento em questdo passou a
existir em dois locais distintos do jogo, Assoprando a solugdo, vocé di-
ria: sub-rotina. Construfmos uma sub-rotina que resolva tal evento e
onde ela for necessdria basta usar GOSUB ou CALL.

Mas af vem alguém mais afoito e diz:se o adventure é bom mesmo,
entdo ele devera reconhecer as horas do dia e quando anoitecer . ..

E claro que ainda podemos apelar para a sub-rotina, porém hé uma
safda mais honrosa: considerar a escuriddo como um evento global, ou
seja, ela pode acontecer em qualquer parte do jogo e a mecanica de
processamento relativa ao evento serd sempre a mesma.

E preciso muita cautela agui pois a existéncia de uma possibilidade
nSo implica necessariamente num fato consumado. A rigor ndo preci-
samos nos preocupar com todos os detalhes da natureza, mas € sempre
bom estarmos preparados para eles.

A solugo do conceito clarofescuro pode nos auxiliar em alguns
aspectos mais ligados ao jogador, tais como sede, fome, frio, etc.

Muito bem, safmos de um evento local para um evento global e
precisamos resolver também a parte relativa & programacdo. Apesar do
exemplo utilizado anteriormente, ainda existirdo eventos locais que ndo
poderdo ser transformados em eventos globais, nem por forca de decre-
to-lei. Quer um exemplo? Aqui vai: acenda o fogdo.

Voltando ao problema do gerenciamento, podemos chegar a conclu-
sdo de que ha tantos eventos globais num jogo que as posigGes acabardo
se transformando em listas de chamadas de sub-rotinas, E hora, ento,
de mudar o conceito de gerenciamento.

Continuamos com a varidvel POS indicando a posicdo atual do joga-
dor, porém, ao invés de fazer GOTO 1000 + LIN (POS.x)*10, fazemos
PRINT MSG$(POS). Perceberam a sutileza?

O processamento ndo sai do lugar, ou seja, ele fica concentrado nu-
ma Gnica area, fazendo a referéncia ao local apenas pela varidvel POS e
imprimindo a mensagem correspondente. Tudo que for considerado
evento global pode ser definido nesta drea que, automaticamente, vale-
ra para todas as posi¢des.

Em assembler pode-se considerar as mensagens de descri¢do das po-
sicSes como uma &rea da meméria, apontada por uma tabela, de acor-
do com o esquema abaixo.

e m—

T
pos 2

pos 1 pos 3 pos 4

O mapa da mina (i)

Os eventos locais podem ser considerados excegdes do tipo IF
POS=x THEN...

O grande problema que surge aqui é que torna-se muito facil definir
um evento global e, portanto, o maior risco de falhas fica por conta da
interferancia que um evento pode provocar em outro. Por exemplo: se
o jogador quebra um vaso, consideramos que © objeto desaparece do
jogo, pois os cacos que resultariam desta agdo s&o inexpressivos e po-
dem ser desprezados, Por outro lado, se quebrarmos um radio, o resul-
tado ndo pode ser o desaparecimento do objeto, Continuaremos a ter
um radio no jogo, & que ele ndo mais funcionard. O conceito global
quebrar precisou ser adaptado para essas duas circunstancias.

Nesta altura do campeonato, devemos nos preocupar também com
a quantidade de meméria que pretendemos gastar, para a criagio do
nosso adventure, e qual linguagem efetivamente seré usada.

Quando se utiliza o BASIC, a questdo torna-se crucial pois esta lin-
guagemn ndo esté apta a trabalhar com a massa de dados caracter(stica
dos adventures. Na verdade, um adventure & constitu(do de 10 por cen-
to de programagdo e 90 por cento de dados e tabelas. :

Quando se usa uma matriz MSG$, deve-se pré-definir os dados, ou
seja, criar linhas DATA ou outro processo semelhante, O problema é
que desta forma haverd sempre o dobro de dados na memoria: a defini-
¢do nas linhas DATA e na matriz que seré utilizada.

Quem possui sistema de disco pode contornar o problema criando
um arquivo de dados separado. Quem utiliza os micros Sinclair pode de-
finir os dados diretamente na matriz, que a gravacdo em fita contera
esses dados. )

De um modo ou de outro, hd que se considerar também que a me-
méria disponfvel em BASIC é sempre muito menor do que aquela pas-
sfvel de ser usada em linguagem de maquina, por exemplo.

Isto ndo implica em que os adventures s& possam ser escritos em
ASSEMBLER, porém este é mais um argumento em favor da LM, (o]
programador deve ponderar bem a escolha da linguagem com a qual
vai trabalhar. / -

CONCLUSAO

Vimos neste més um conceito bastante interessante que é o concei-
to de eventos. De fato, um adventure é uma cole¢do de eventos bem ou
mal resolvidos. Eles estdo associados ndo s6 as posi¢Ges, mas também
aos objetos. Os eventos constituem a base funcional do jogo e apbs a
criagdo do mapa o programador deveré elaborar uma lista deles, de acor-
do com o tema e os objetivos do jogo.

No caso do tipo de gerenciamento a ser usado, a performance de
cada um vai depender muito mais do grau de sofisticacdo- da progra-
macdo empregada. O sistema GOTO é bom para pequenos adventures
pois, se o jogo for muito grande, o programador pode se ver num ema-
ranhado de desvios e sub-rotinas e desatar um nd deste tipo ¢ pratica-
mente impossivel,

Por outro lado, o gerenciamento PRINT exige do programador uma
postura muito mais conceitual em relacdo ao seu jogo, ou seja, para
cada evento global definido é preciso ter certeza e controle dos desdo-
bramentos. Um evento global pode interferir em outro e as canseqién-
cias acabam se tornando desastrosas.

Com o sistema PRINT é possivel desenvolver uma linguagem pré-
pria para a criagdo de adventures e restringir a programacdo propria-
mente dita ao sistema gerenciador. Desta forma, um adventure ¢ 10
por cento programagdo numa linguagem, 40 por cento programagdo
na linguagem especifica e 50 por cento conceituagéo.

=
=

Os leitores podem participar desta coluna enviando idéias, opinides,
criticas, etc. Para tanto, basta destacar no envelope “Coluna Ad-
ventures”.

—
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