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CURSO DE BASICpara todos os computadores, auto-explicativo, passo a passo, para toalas as idades, em fita ou disco.
LINHA EDUCACIONAL (em fita)

Leoni

Matematica 1° Grau - Conjuntos - Operacdes Bdsicas - Grandezas Proporcionals - Equagdes - Sistemas de

Equagao - Ceometria Geral- Triangulos - Area de Poligonos : : :

Matematica 2° Grau- Fingoes - Trigonometria - Progressdes Aritmeticas - Progressdes Ceometricas - & -

Geometria Espacial - Limites e Derivacas - Geometria Analtica e Ndmeros Complexos

Fisica - Mov. Retilineo Uniforme - Mov. Retilineo Uniformemente Variado - Mov. Circular Uniforme - Mov. = - mg.
Harmonico Simples - Choques Mecanicos e Qtdes, de Movimento - Langamento Obliquo - Energia Mecanica-

Otica- letrostatica - Circuitos Eletricos | - Circuitos Elétricos

Quimica- Leis dos Gases - Niveis e Energia - Tabela Periddica-

Compostos 16nicos - Fungoes Organicas - Tearia Cinética dos Gases

APLICATIVOS ENGESO i
Orcamento Doméstico - Topografia (Eng. Civi - Controle de Estoque- m W.A%‘Uﬂ,’f,‘}%ﬁ%%%%ﬁﬁfﬁm
Mala Diréta-Contas a Pagar/Receber - Oramento de Obras Caika POStal 4205530 PaUl0-SP

Cartuchos para MSX e video-game com variado nimero de jogos.

; . Distribuicao nacional nos magazines, lojas de cine-foto-som e espetializadas ; i
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Ml CRO SISTEMAS inicia nesta edtc;ao a
publicacdo de dois utilitdrios em linguagem de ,
- méquina, formados por médulos, para as linhas
- MSX e ZX Spectrum. Com eles, o usudrio destes

SOFTWARE
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A LUTA POR

UM ESPACO — Veja nesta
reportagem o que algumas
empresas nacionais de
software possuem no
mercado para micros e
fique conhecendo um
pouco da experiéncia dos
que decidem desenvolver
programas no Brasil.
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—de MS, criando novos médulos.

~ equipamentos poderd manipular dados contidos na

ANIMACAO GRAFICA NO TK90X
Na terceira licdo da série, Claudio Bittencourt apresenta rotinas que
permitem executar tarefas de animacdo descritas nas licGes anteriores.

VERIFY
Identifique os defeitos dos setores de um disco e sua localizacéo com este
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dos seus programas, lendo este artigo de Alvaro de Freitas Borja.

TELAS EM C PARA O APPLE
Utilize as rotinas em linguagem C apresentadas neste artigo por Antonio
Salgado para formatar telas em micros da linha Apple com CP/M.

EXPLORANDO O TECLADO DO IBM-PC
Obtenha os codigos de varredura e ASCII de qualquer tecla dos micros
IBM-PC usando este utilitario criado por Anibal Omar Caride.

DESLOCANDO A TELA NO NEWDOS
Com este programa, de Paulo Guarinello, para o TRS-80 mod. Ill, vocé

pode posicionar uma tela em qualquer parte da memoria e depois recuperd-la.

LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (VIi1)
Conhega nesta Gltima licdo uma rotina em LM que vai ajuda-lo a lidar
com a parte grafica do seu MSX. Autoria de Daniel José Burd.
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DEFENDA-SE ﬁ

De acordo com a carta do Sr. Adroaldo
Marcante, publicada em MS n® 69, usamos
deste espaco para desenvolver alguns comen-
térios sobre o referido texto:

1) Suas observagdes a respeito da Praxis-20
sdo improcedentes, pois quanto a fragilidade
da maquina asseguramos que milhares de
P-20 operam com a nossa interface hd muito
tempo sem apresentar problemas. A lentidao
e obsoléncia dependem da comparacdo que
V.Sa. efetua. Obviamente por ser uma mé-
quina de escrever serd mais lenta que uma
impressora matricial;

2) Quanto ao preco praticado pelo revende-
dor, se constatarmos a veracidade de sua in-
formacdo, estard configurada uma situacio
de valor fora do nosso preco-sugestdo e o re-
vendedor serd retirado da nossa relagdo de
revenda;

3) Seus problemas de aprovacdo de crédito
junto ao revendedor mencionado, apesar de
Ihe causarem transtorno, ndo sio de nossa
responsabilidade;

4) O cabo de conexdo micro/impressora é
acessorio do fabricante de microcomputado-
res e ndo do fabricante de periféricos, pois a
pinagem do conector nos varios micros varia
entre os modelos e marcas de equipamentos;

5) O fato do TK90X da Microdigital necessi-
tar de uma interface de saida para a impres-
sora € de amplo conhecimento dos revende-
dores, e acreditamos que tal informagdo de-
va constar do manual de operacdo deste mi-
cro, do qual sugerimosa leitura;

6) As propagandas, folhetos e outras formas
de divulgacdo de nossa Interfax-20 reprodu-
zem com toda a veracidade as especificacdes
técnicas contidas no produto. Se o TK90X
ndo possui safda para impressora paralela
padrdo Centronics, ou seja, necessita de
acessorio para permitir conexao com nossa
ou qualquer outro tipo de impressora, esta
peculiaridade diz respeito ao fabricante dos
microcomputadores e ndo 4 Bytex que, sem-
pre, orienta o usudrio quanto a este tipo-de
situacdo ou qualquer outra;

7) Sua dificuldade em obter esse acessério
em sua cidade ndo é de nossa competéncia,
no entanto, poderiamos orientd-lo e interme-
diar qualquer contato com a Microdigital
(fabricante da interface safda da impressora
para o TK90X) e verificar a forma mais rdpi-
da de obté-lo na sua regido;

8) Quanto as questdes de pinagem do nosso
conector (bem como o préprio), informa-
mos que 3 mesma é padrdo em toda e qual-
quer impressora paralela, e mais uma vez in-
sistimos que a sua comparagdo ndo € vdlida,
pois o TK90X ndo possui integrada de fabri-
ca saida para impressora paralela. Portanto,
comparar 0s nossos sinais do seu conector
de expansdo com os do padrdo Centronics
ndo procede;

9) Informamos que o nosso produto atende

a todas as normas técnicas vigentes e publi-
cadas pela ABNT, e que suas caracter(sticas
atendem ds resolucSes do CONIN 003/86,
publicadas no Didrio Oficial da Unido em 22
de julho de 1986, e que todas as orientacGes
contidas no manual do usuério, bem como
os boletins técnicos enviados & revenda,
atendem & resolugdo do CONIN 026/86
capitulo |1l artigo 4, quanto & prestacdo de
informacdes necessdrias e suporte ao usua-
rio.

Paulo Cesar Appezatto

Gerente de Marketing da Bytex Eletrdnica

(Sdo Paulo — SP).

Lendo o programa "Simulador de siste-
mas analogicos’, -de Ricardo Luiz Corréa
(MS n@ 64), deparei-me com algumas duvi-
das que gostaria fossem esclarecidas:

1) O autor se refere a4 linha de comando
1000 que ndo existe;

2) A linha de comando 610 parece ter um
FOR sem o NEXT correspondente;

3) Segundo o autor, a varidvel b(n,m) assu-
me o valor 1 ou 0. Pela linha 120, ela parece
assumir o valor 1 somente;

4) Qual o critério adotado para numeracdes
dos blocos? Pode-se ter numeragéo de entra-
da maior que a numeragéo do bloco?;

5) Como ¢ o conceito de matriz representan-
do a funcdo de transferéncia do sistema?

SIMULADOR DE SISTEMAS
ANALOGICOS

MICRO SISTEMAS, julho/87




6) Gostaria de receber do autor os esclareci-
mentos, bem como uma cépia correta do
programa, para adaptd-lo para 0 MSX.
Ronaldo de Almeida

(Floriandpolis — SC)

Gostaria de saber se existe algum erro na
listagem do programa ““Simulador de siste-
mas analb6gicos'’, pois achei muito estranhas
as linhas de 1146 a 1202, principalmente a
1200. Mas, parece-me que o que estd errado
mesmo é a auséncia das linhas de 1000 até
1050 j& que existe no programa o GOSUB
1000 e ndo existe linha 1000 na listagem do
referido programa.

Originalmente, ele era para ZX Spec-
trum, porém fiz as devidas modificacGes
para que pudesse rodar no MSX. Entre elas,
estavam a troca do PLOT da linha 320 por
PSET, a troca do DRAW da linha 205 por
LINE e a inclusdo de SCREEN 2, o desapa-
recimento da linha 110 e a alteragdo das li-
nhas DATA no sentido de que o MSX pu-
desse ler qual o nome de cada bloco, ou seja,
troquei as varidveis pelo seu valor,

Norberto Tsoulefski
(S8o Paulo — SP)

Prezados leitores, enviamos suas duvidas
ao autor, que nos remeteu as seguintes res-
postas (de 1 a 6, para o Ronaldo Almeida; e
1,2, 7 e 8, para o Norberto Tsoulefski):

“Com relagdo ao meu artigo “Simulacdo
de sistemas analdgicos”, tenho a dizer que:
1) A légica do ZX Spectrum permite
GOSUB e GOTO para linhas que ndo exis-
tem, nestes casos a linha a ser executada serd
sempre a primeira seguinte, no caso, a 1050.
Portanto, ndo estdo faltando linhas entre
1000 e 1050;

2) Falta um NEXT j no final da linha 611;
3) Quando a matriz B(20,20) € dimensiona-
da na linha 105, todos os seus elementos
assumem o valor Ozero). A linha 120 atri-
bui o valor 1 para somente alguns elemen-
tos. Por exemplo, pela linha 2007, b(2,1),
b(26) e b(2,7) assumirdo o valor 1, os
demais b(2,n) continuardo zerados;

4) A dnica restricdo é que as matrizes foram
dimensionadas de 20 por 20, isto €, pode-
mos ter no mdximo 20 blocos em uma simu-
lagdo. A saida de um bloco pode estar co-
nectada a entrada de outro de menor nime-
ro de identificacdo,;

5) A matriz é a representacédo das equacGes

que definem os pontos de salda de cada

bloco. Por exemplo, o bloco dois & represen-

tado pela equacdo X, = X, + X7 + Xg ou:

+ 1X¢ — 7)(2 ¥ 0)(3 +0Xg4 +0X5 * 7X6

+ 1X7 = 0. Portanto, a segunda linha da ma-

trizali,i) serd: +1 —10001 1;

6) Para adaptar o programa para o MSX,

vocé deverd:

e Usar o modo SCREEN 2,

e Trocar os comando PLOT e DRAW do
ZX para PSET e LINE do MSX,

e Nas linhas DATA, trocar os nomes dos
blocos por seus numeros corresponden-
tes, tornando a linha 110 desnecessdria,

8 Usar ON..GOSUB onde indicado nas
linhas REM;

7) As linhas 1050 até 1302 executam um
método matemdtico complicado chamado
inversdo por pivoteamento, e foram extral-
das de um outro programa que faz outras
funcdes, dar o aparecimento de algumas va-
ridveis estranhas, tais como ind e eps;

8) Além das modificacGes citadas, vocé de-

verd trocar os GOTQO e GOSUB que contive-

rem expressdo em vez de nimeros por ON...

GOTO.........etc.. Isto estd indicado na lista-

gem por REM”",

Ricardo Luiz Corréa

(Rio de Janeiro — RJ)

~

MS AGRADECE

Parabéns a MICRO SISTEMAS por sua
incursdo na linha IBM-PC e compativeis. E
mais uma prova de que nossa MS nio fica
atrds de ninguém, pelo contrdrio. Os usud-
rios domésticos do PC agora engrossardo
ainda mais 0 enorme numero de leitores da
revista,

Cesar ,Augusto de Azambuja Brod(Porto

Alegre — RS)

Com o objetivo de manter contato com
usudrios da linha TK90X e compatfveis,
pe¢o que publiquem meu enderegco. Minhas
areas de interesse sdo: BASIC, Assembler,
Aplicativos e Utilitarios. Rua Gal. Marques,
520 — CEP 96300.

Herley Nicolas Ramos
(Jaguardo — RS)

CORRESPONDENCIA

Gostaria de me corresponder com usud-
rios do CP 400, para adquirir informagGes
de programas ou trocar jogos. Meu endere-
¢o é: Praca Washington, 29/72, CEP 11065.
Daniel Godinho da Silva
(Santos — SP)

Gostaria de trocar correspondéncia com
o pessoal do MSX, pois tenho varios progra-
mas e idéias. Ndo me importo se for gatinha,
velho ou crianca. Escrevam para Caixa Pos-
tal 55235, CEP 04799.
Frank Josef
(Séo Paulo — SP)

Sou aluno do curso de matemética da
UFRPe e gostaria de contactar usudrios dos
micros TK85, para troca de informacdo. Av.
Carlos de Lima Cavalcanti, 4576, Rio Doce,
CEP 53000.

Sévio César Cavalcante
(Olinda — PE)

Peco aos usudrios da linha TRS-Color e
compatfveis de todo o Brasil, principalmen-
te os da Baixada Santista, que se comuni-
quem comigo para troca de informagdes.
Carta para Rua do Tanel, 193 — Parque Bi-
tar, CEP 11330.

Wainer de Oliveira Marques
(Sdo Vicente — Sdo Paulo)

Desejo me corresponder com usuarios da
linha ZX Spectrum (TK90X e TK95), com
o objetivo de trocar programas e jogos ou
entdo fazer amizade. Correspondéncias para
Av. Guarabira — Viz/n® 935 — Manaira,
CEP 58035.

Marcio Lacerda de Araujo
(Jodo Pessoa — PB)

rdo uma assinatura anual da re
MICRO SISTEMAS, sio Ac

Silva, de Campos — ndré
José, do Rio de Janeiro — RJ.

Envie sua correspondéncia para: ATI —
Analise Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165/
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,

CEP 20030, Secdo Cartas/Redacdo MICRO
SISTEMAS.
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Trataremos nesta terceira licdo das rotinas inéditas que permitem
executar as tarefas de animacgao descritas nas licdes anteriores.

Animacao grafica
no TK90X

Claudio Bittencourt

s rotinas apresentadas neste

nimero projetam os bits de

um modelo no arquivo de

imagens ou num arquivo auxi-
liar, efetuando, com os bits 14 existen-
tes, uma das interacOes estudadas. Va-
mos designa-las por “RA”, sigla que sig-
nifica “Rotina de Animagao”. Um com-
plemento a essas duas letras identificard
o tipo de interagdo executada. Assim:

Nome da Rotina Intetagao
RAD OR
RAX XCR
RARA AND
RAS SUBs
RAAD AND & OR

Os arquivos onde os modelos sdo pro-
jetados pela RA serdo, doravante, desig-
nados pela sigla “AQ”, que tanto pode
referir-se ao arquivo de imagens como a
um arquivo auxiliar que guarde a mesma
estrutura de enderecamento, conforme
vimos na primeira licdo (MS nQ 68).

Propositalmente, dotamos as rotinas
de um médximo de partes comuns, para
facilitar a compreensdo do leitor. E claro
que ndo se espera que os ndo versados
em linguagem de mdquina estudem e
entendam as RA, passo a passo. Por isso,
recomendo-lhes que leiam esta licdo sem
se preocupar com as listagens das rotinas
e detalhes a respeito das instrugGes, mi-
nicias que foram incluidas visando os
programadores Assembler.

Todavia, conhecer o funcionamento
das RA ¢ importante, mesmo para aque-
les que pretendam usd-las apenas através
do “SGA”, o “software revoluciondrio”
que anunciamos para o final da série e
que agora ja tem nome: Sistema Geren-
ciador de Animagdo.

Antes de prosseguir, esteja o leitor
seguro de compreender bem o conceito
de “‘registrador”, que apresentamos no
pardgrafo seguinte:

“Os registradores do Z-80 s3o como
as varidveis do BASIC, s6 que em quan-
tidade limitada, com nomes pré-defini-
dos e capazes de armazenar apenas ni-
meros inteiros, de 1 ou 2 bytes. Através
de instrugdes do Assembler, nos pode-
mos atribuir valores e realizar operagdes
com os registradores. Nas RA sdo utili-
zados os registradores A (também cha-
mado de acumulador), H, L, B,C, D, E
e IX. Com exce¢do do primeiro e do l-
timo, os demais podem ser usados indi-
vidualmente (1 byte) ou formando os
pares HL, BC e DE, de dois bytes”. (No-
ta: todos os nimeros aqui apresentados
estdo escritos na base hexadecimal, ex-
ceto quando especificado em contrdrio.)

Na entrada das RA os registradores
HL, BC e A tém sempre 0 mesmo Signi-
ficado, descrito a seguir:
® Par de registradores HL — H e L sdo

as coordenadas de posi¢do, na tela,

do canto superior esquerdo da figura.

Os eixos e os valores limites (na base
decimal) s@o mostrados abaixo.
0

L——»255
0 Lg 255
| 0< HS 191

|

H TELA

191

Par de registradores BC — B e C guar-
dam as dimensdes do modelo (base
decimal):

C : largura (horizontal) ..

1<C<32
B : altura (vertical) ... 1 <B

<192

Acumulador (registrador A) — O
acumulador indica & RA o AQ no
qual o modelo deve ser projetado. O
quadro a seguir relaciona os valores
de A com o endereco inicial do setor
0 do AQ correspondente (passaremos
a designar o MSB desse endereco, que
é o valor de A, pelo nome de “BASE
do AQ”).

A=BASE |Enderego inicial do setor 0 do AQ

HEXA DEC HEXA DEC

40 64 4000 16.384*
60 96 6000 24.576
80 128 8000 32.768
AD 160 A000 40.960
co 192 €000 49.152
EO 224 E000 57.344

* Trata-se do propric arquivo de imagens.
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No inicio das rotinas, as coordenadas
de posicao sdo transformadas no endere-
¢o correspondente no AQ, tarefa que ¢
executada pela sub-rotina ENDRB, lista-
da no artigo ‘“Rotinas grificas no
TK90X", publicado em MS nQ 65, pag.
54. Como essa sub-rotina estd preparada
para encontrar apenas os enderecos do
arquivo de imagens, s30 necessarias mais
algumas instrugBes para identificar 0 AQ
apontado pelo acumulador. Assim, to-
das as RA comegam da forma abaixo:

PUSH BC ; preserva as dimensGes
do modelo
LDCA ; preserva a base do AQ

no registrador C
CALL ENDRB; transforma HL coor-
denadas em HL ende-
160
LDAH ; coloca o MSB do en-
dereco no acumulador

AND IF ; apaga os trés bits mais
significativos do acu-
mulador

ORC ; substitui-os pelos da
base

LDHA ; HL = endereco no AQ

Um modelo é projetado em um AQ
comecando pelo canto superior esquer-
do. Os bytes do modelo sdo varridos
pela RA da esquerda para a direita e de
cima para baixo, em dois loops concén-
tricos, sendo que o interno trata dos C
bytes de uma linha e o externo, das B
linhas. Veja abaixo o esquema geral de
uma RA:

DEC C
JR NZ BYT

DINZ LIN
RET

Estatisticamente, apenas uma vez em
cada oito os bits de um byte do modelo
s80 projetados em um {dnico enderego
do AQ. Nas sete vezes restantes, eles
devem ser separados em dois grupos,
para serem projetados em enderegos vi-
zinhos. Tomando a rotina da listagem 3
como exemplo, isso é executado pelo
trecho abaixo, onde o registrador B,
com o valor que ele tinha na saida da
sub-rotina ENDRB, funciona como con-
tador de bits:

XOR A ; carry flag = 0
1D C,A ;C=0
LD A, (IX+0) ; A = byte do modelo

RLA

RRA
(RR ¢

DJNZ -5
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H INCRL

$ENTRADA
$HL = endereco no arquivo

i SAIDA
fHL = endereco da direita,
H ou da extrema esq.

INCRL LD AL
RLCA
RLCA
RLCA
ADD A,8
RRCA
RRCA
RRCA
ID: A
RET

SOFTWARE

GERANDO HOJE
UMA NOVA
DIMENSAO

PARA O FUTURO

DE SUA EMPRESA.

o CONTROLE ORGAMENTARIO

i
i INCRH

$ENTRADA
sHL = endereco no arguivo

; SAIDA
iHL = endereco abaixo, ou
H no extremo superior

INCRH LD  A,H

RRCA

RRCA

RRCA

ADD A, 20

PUSH AF

RLCA

RLCA

RLCA

LD H,A

FOP AF

RET NC

= at

ADD A,20

LD L,A

RET NC

LD A

ADD A

LD H

AND 1
CP 18
RET NZ
XOR H
LD H,A
RET

— o

‘
i .
(S—) o

* CONTABILIDADE GERAL

* FOLHA DE PAGAMENTO

* CONTROLE DE ESTOQUE

* CONTAS A PAGAR/RECEBER
* FATURAMENTO

* CADASTRO DE CLIENTES
* SISTEMAS ESPECIFICOS

GARANTIA REAL DE 6 MESES
MANUAL E TREINAMENTO

Rua Conde de Bonfim, 2291j. Ae Il.RJ

tel..(021)284-2031

Apos essas instrugBes, o acumulador
armazena os bits que serdo projetados
no endereco da esquerda, e o registrador
C, os que irdo para o da direita,

Dentro dds loops, duas rotinas auxi-
liares sdo chamadas para incrementar
adequadamente o endere¢o do AQ con-
tido em HL. Sao elas: INCRL (listagem
1) e INCRH (listagem 2).

Visualisando o AQ como sua imagem
plana projetada na tela da TV, INCRL
retorna em HL o enderego imediatamen-
te a direita ou, se este ultrapassar os
limites da tela, HL assume o valor do
enderego da extrema esquerda, na mes-
ma linha horizontal.

INCRH retorna em HL o enderego
imediatamente abaixo no AQ. Se esse
endereco ultrapassar o limite inferior da
tela, HL assume o valor do enderego si-
tuado no extremo superior, na mesma
coluna.

CONSULTORIA

ELABORACAO ¢ PLANO DIRETOR

DESENVOLVIMENTO ge SISTEMAS
— Administrativos
— Financeiros

AQUISICAO de EQUIPAMENTOS
— Microcomputadores
— Supermicro

ORGANIZAGAO s TREINAMENTO

TREINAMENTO
MS-D0S
WORDSTAR
LOTUS 1,2,3
DBASE 11l PLUS
OPEN ACCESS
FRAMEWORK I
SYMPHONY

onlM/u!c?

Av. Rio Branco, 173 — S/Loja
Tel. (021) 262-9364




ANIMAGCAO GRAFICA NO TK90X

; RAX/D

$ENTRADA

i HL = coordenadas

EC dimensoes

A base do AG

IX endereco inicial
do modelo

TR

i
i
H
H

$SAIDA
§ SE =g .
3 _ERS W ey

sem colisag
com calisao

RAX PUSH
LD
CALL
LD
LD
AND
OR
LD
LD
FOF
FUSH EC
PUSH HL
LD B,D
PUSH EC
H XOR A

! LD C.A

H LD A, (IX+@)
i RLA

H —=» RRA.

H i RR €

! te DiANZ ~5

| FUSH AF
!

i

0

e e

=8
Pl
o

icolisao

m

m D

MO T O=DMMmOom

0

fcolisao
icolisao
icolisao
LD E.A icolisan
FOP  AF icolisao
XOR  (HL) S
LD (HL) A
CALL INCRL
Lb A,C
i AND  (HL)
H OR £
H L
H LD A,C
=y XOR  (HL) iE
i

AND  (HL)
OR E

fcolisao
icolisao
icolisao
jcolisao

LD (HL),A
FOP BC

INC IX

DEC C

R JR  NZ,BYTX
| FOF  HL

| CALL INCRH

! FOP EC
————————————— DINZ LINX
RET

Note, entdo, que a projecdo de um
modelo pode comegar de um lado (direi-
to e/ou inferior) e terminar do outro
(esquerdo e/ou superior), dando a0 AQ
uma perspectiva de espaco esférico. Isso,
contudo, ndo significa que se possa en-
trar numa RA com o par HL fora dos
limites estabelecidos. Na prética, quan-
do a coordenada horizontal ultrapassar
255, deve ter o seu valor reduzido de
256 unidades; por outro lado, se ficar
negativa, deve ser somada a 256. Proce-
dimento equivalente deve ser adotado
com a coordenada vertical e seus limites,
Oe 191.

PARTICULARIDADES DAS RA

Passemos agora a abordar algumas
particularidades das Rotinas de Anima-
¢do:
® RAX/O (listagem 3) — As rotinas
RAX e RAO, que executam respectiva-
mente as interagdes XOR e OR, diferem
apenas nas duas instrugBes assinaladas
com asterisco, que devem ser substitui-
das por “OR (HL)”, se a intera¢do dese-
jada for OR (rotina RAO).

Na entrada dessas rotinas, além dos
registradores jd especificados, o registra-
dor indexado IX deve apontar o endere-
¢o da RAM a partir do qual estejam ar-
mazenados os bytes do modelo.

Na saida, o registrador E indica se
houve colisgo do modelo projetado com
algum bit aceso do AQ : se E = 0, ndo
houve colisdo; se E < > 0, houve coli-
s30. As instrucBes assinaladas com o co-
mentdrio “colisao” s3o responsdveis pela
facanha e podem ser suprimidas, caso a
verificagdo ndo seja de interesse do pro-
gramador. Na proxima licdo, apresenta-
remos um tdpico sobre colisdes.

® RAA (listagem 4) — Essa rotina exe-
cuta a interagdo AND, que, como jé vi-
mos, s6 tem sentido se aplicada a um
modelo-méscara e combinada com a in-

; RAA

= dimensoces
base do AR
endereco inicial
do modelo

D
i HL = coordenadas

RAA FUSH BC

LD A, (IX+@)
LD C,FF

: HISRRI R
1-= DINZ -5
(HL)
LD  (HL),A
CALL INCRL
LD A,C
(HL)
LD  (HL),A
POP BC
: INC  1X
! DEC C
NZ,EYTA

teracdo OR. Ora, nds temos uma outra
rotina, que serd vista mais adiante, que
mata esses dois coelhos com uma s6
cajadada; mas assim mesmo, para o nos-
so cursinho ndo ficar incompleto, af vai
ela. A entrada de RAA € idéntica a de
RAX/0.

® RAS (listagem 5) — Essa rotina substi-
tui os bits do AQ pelos do modelo, reali-
zando a interagdo identificada como
SUBS, na licdo anterior. Na entrada de
RAS devem ser usados os mesmos regis-

TURBO “MIKROS" XT

PROJETO
NA SE!
N© 051555

® 640 Kb RAM

® 1 porta paralela

® 2 portas seriais (RS-232)

® CLOCK 4.77 e 8 MHz (TURBO)
® Reldgio-calenddrio c/bateria

@ |nterface para jogos e Mouse

O COMPATIVEL COM IBM*PC XT COM
O MELHOR PRECO, QUALIDADE E
GARANTIA DO MERCADO

100% COMPATIVEL COM IBM*PC XT

COMPRADO EM OEM
(velocidade de processamento 70% mais rdpida que o original)

@ 2 Drives face dupla e dupla densidade

® Monitor de alta resolugdo

e Manual em portugués e softs de brinde

@ Winchester de 10 a 40 Mb opcional

e Oferecemos total assisténcia ao cliente
para implantagdo de software

*Marca registrada da International Business Machine Corporation



3
H RAS
i

SENTRADA

i HL = coordenadas
dimensoes

base do AQ
endereco inicial
do modelo

BC
A

H
1
;

B

RAS  PUBH EC
LD
CALL ENDRE
sLA A
NEG
LD E
LD A
AND 1
OR C
LD H
LD D
FOF B
————— > LINS  PUSH BC
PUSH HL
LD B,D
--» BYTS  PUSH BC
! XOR A
: EDIC B
! LD A, {IX+8)
! RLA
! --» RRA
! - RR - C
! i—— DINZ -5
! LD E,A
! LD  A,E
; AND  (HL)
! OR B
] LD (HL),A
] CALL INCRL
! LD A,E
] CRL
! AND  (HL)
= R C
e LD (HL),A
o FOP EC
e INC IX
| DEC C
| mm———— JR NZ,BYTS
] POP  HL
! CALL INCRH
! FOP EC
} e DINZ LINS
RET

tradores empregados em RAX/O e
RAA.

Um trecho em RAS que merece des-
taque é o que estabelece uma mascara
para zerar os bits do arquivo que iro ser
substituidos. Essa méscara é estabeleci-
da a partir do valor do acumulador na
saida da sub-rotina ENDRB, e logo
transferida para o registrador E. Veja as
instrugbes abaixo, com um exemplo
numérico (em bindrio) no qual o bit do.
canto superior esquerdo do modelo cai

sobre um bit 3 do AQ:

CALL ENDRB A = 00001000 .... bit 3 =1
SLA A ; A = 00010000

NEG A = 11110000 = mascara

LD E,A ; E = miscara

Para cada byte do modelo, essa mds-
cara ¢ usada duas vezes, sendo que na
segunda vez ela é invertida pela instru-
¢ao CPL.
® RAAQ (listagem 6) — E, finalmente,
a mais sofisticada das RA. Trata-se da
rotina RAAOQ, que executa as interacdes
combinadas AND e OR, com o emprego
de um modelo-mascara, permitindo a
projecdo de figuras vazadas ndo transpa-
rentes sobre paisagens de fundo.
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H RAAO

H

i HL = coordenadas

H = dimensoes

: A = base do AR

H = endereco inicial
H do modelo

i IX = endereco inicial
i do modelo-mascara

RAAD  FUSH EC
LD C,A
CALL ENDRE
LD A,H
AND 1F
orR C
LD H,A
LD A,E
FOP BC
————— » LINAD PUSH AF
1 PUSH BC
i FUSH HL

a, (1X+@)

o LD EyFF

1524 SCF

{2 RLA

e —-% RRA
} RR c

j=— DINZ -5

AND  (HL)

OR D

LD HL),A

CALL INCRL

LD A C

i AND  (HL)

o OR E

! (HL) ,A

i POP BC
i PDF DE
el INC DE
' INC IX
oo DEC C
————————— JR NZ,BYTAD
POP HL
CALL INCRH
POP BC
H POP AF
e DJINZ LINAD

Fone: (011) 543-7217 Sao Paulo S

055
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29a
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T ol 88
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gm 80 woc
= = 0 T 303
Bedl i ® ocE
ot SR ;S
ghja ol E 3 43
S X = H
1P e
) >
10 ; 0]
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=828 t
o0 & O
o A L

RET

Na entrada dessa rotina, os registra-
dores HL, BC e A tém os significados
habituais. Sdo usados ainda os seguintes
registradores:

DE : enderego da RAM a partir
do'' qual é armazenado o
modelo

IX : endereco da RAM a partir
do qual é armazenado o mo-
delo-mdscara

A tnica imposi¢do no uso dessa roti-
na € que o modelo e o modelo-mdscara
devem ter as mesmas dimensdes.

Bom, leitor amigo, hoje paramos por
aqui, que jd é bastante. Na pr6xima
ligdo tem “‘atributos & colisdes”. Até 14.

=
=
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Projeto MSXBUG

MS apresenta 0 MSXBUG: sistema utilitario em
LM constituido de modulos (ou comandos), que
lhe permitirdo ler, alterar, gravar etc., programas
em BASIC e Assembler, assim como implementar
novos modulos operacionais.

André Fernandes Medeiros e André Luis Porto Castro

tdrios dedicados ao Assembler, a sofrida experiéncia me

levou a lusitanidade (os patricios que me perdoem) de rein-
ventar a roda. Nao digo que ndo existam programas como As-
semblers e Desassemblers para esta linha, mas ¢é praticamente
impraticdvel utilizar dois utilitdrios deste tipo quase que simul-
taneamente, o que é imprescindivel para a manipulacao de pro-
gramas escritos em Assembler. Finalmente posso conversar no-
vamente com o meu Z-80 e pretendo repartir esta alegria com
o0s usudrios que agora léem este primeiro artigo.

O MSXBUG nada mais € do que apenas um debugador, de-
sassemblador, editor, copiador e futuramente uma série de
n-dores. Isto porque o MSXBUG € um sistema modular que
permite a implementa¢do de novos comandos (em um modulo).

COMO FUNCIONA O SISTEMA

O MB (uma carinhosa abreviagdo de MSXBUG) € orientado
por comandos compostos de uma s letra, isto €, 0 comando é
acessado imediatamente apés o pressionar da tecla correspon-
dente.

O modulo principal, apos ser carregado e executado, é
transferido para a drea de 8H6800 até &H7FFF. Esta drea so-
brepe o interpretador BASIC e geralmente ¢ ocupada pelos
cartuchos. Este recurso foi utilizado para que o MB ndo afete
um programa BASIC que jd estava (e vai continuar estando) na
memoria.

Ao inicializar, 0 MB dd um reset no sistema, imprime na
tela a mensagem do fabricante e pde a disposi¢do o interpreta-
dor BASIC. Nao hd necessidade de panico, pois vocé nao per-
deu suas horas de digitacdo, jd que o MB ainda estd na memo-
ria.

O interpretador BASIC que vocé estd contemplando estd
ativo na ROM e o MB estd ativo, ou melhor, inativo (por en-

E ureka! Nem eu acredito. Apés um ano de caréncia de utili-

quanto) nos mesmos enderecos, s6 que na RAM. A grande van-
tagem deste fato é que vocé pode fazer o que quiser no inter-
pretador BASIC de seu micro (exceto cortar-lhe o suprimento
de eletricidade) que o MB continuard intacto na memoria. Vo-
cé pode ativd-lo quando bem entender e para fazé-lo, basta
executar no BASIC o comando CALLMB, ou para sua abrevia-
¢30_MB, e o programa automaticamente mostrard sua tela de
apresentacdo e ficard esperando algum comando. Hd comandos
que além de sua letra-chave necessitam de pardmetros. Outros
aguardam nova letra-chave para executar uma opgdo (subfun-
¢a0) qualquer. Tais comandos serdo detalhados posteriormen-
te;

A DIGITACAO

Para facilitar a digitacdo, do MSXBUG, sugiro a utilizagdo
do programinha da listagem 1. Sugiro também gravd-lo em uma
fita separada pois ele ainda serd util. Ap6s rodé-lo ele lhe dard
o enderego e esperard a digitacdo do conteudo das listagens
2a$.

Apos a digitacdo de cada valor hexadecimal, o programa
fornecerd um novo endereco e esperard o novo contetido. Po-
rém, a cada 16 valores, o programa fornecerd a soma destes
para vocé conferir se digitou corretamente, e, caso seja consta-
tado um erro na digitagdo, responda | N Jao a pergunta e o
programa pedird a redigita¢do desses 16 conteudos. Caso a so-
ma esteja correta, responda apenas com [ RETURN ] e prossi-
ga a digitagdo.

Para mudar o endereco, digite [ N |; e para gravar, digite
LSl

COMO OPERAR O SISTEMA

Hi teclas de uso geral que tém a mesma fungdo dentro de

qualquer comando. Essas teclas sdo as seguintes:
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[-ESC ] — aborta o comando e volta 4 tela de apresentago;
[ CLS ] —limpaa tela; e
[ SLCT ] — imprime a tela atual na impressora,

Voce jd deve estar ansioso para saber a sintaxe dos coman-
dos, porém, antes disso, vamos estabelecer algumas convengoes
necessdrias para a interpretagdo de sua descri¢o:

xxxx — € um endereco de memoria qualquer;

yyyy — € um outro endere¢o de memoria qualquer;

zz7z — € mais um endereco de meméria qualquer;

bb — é um byte qualquer;

cc — € outro byte qualquer;

t.t — € uma string qualquer (com até 40 caracteres);

1 — ¢ o primeiro registador de um par de registradores (ex.:
B=BC, D=DE etc.); e

[ aa ] — € uma tecla do computador.

Comando B — ao teclar [ B | vocé retorna ao glorioso BASIC
residente (ndo € fantdstico?!);

Comando D (Sintaxe: D xxxx) — com o comando [ D ] vocé
pode visualizar o contetido de qualquer parte da memoria. Ele
apresenta estes contetidos agrupados de oito em oito bytes, na
forma hexadecimal e ASCII simultaneamente. A apresentacdo
comeca a partir do endereco xxxx, porém assetas UP e DOWN,
respectivamente, retrocedem e avancam oito epderegos de me-
moria, mostrando um novo grupo de oito bytes. Quando vocé

enjoar deste comando, pode retornar a0 médulo principal com
[ RETURN J;

Comando G (Sintaxe: G xxxx, yyyy) — quando vocé necessitar
executar um programa em linguagem de mdquina que estd na
memoria, pode fazé-lo com este comando. Ele executa qual-
quer programa que esteja a partir de xxxx e coloca seu break-
point (ponto em que a execugdo € abandonada, devolvendo o
controle a0 MB) em yyyy. Vocé pode omitir yyyy, digitando
[ RETURN ] apés xxxx, retornando o programa a 0000;

EAR300, &HB7FF
PUT"Endereo Inicial ";EB:E=VAL("&H"+E$)
20 PRINTHEXS(E)"
25 LINEINPUTRS: IF LENCA®)>2THENBEEP :GOTO 20

30 IF A HEN BSAVE"MSXBUG"  &HBBOO, KHFFFF  RHP3EZ 16OTORS
33 IF A$="N"GOTO 15

40 IF RSO " THEN PUKEE,UHI(”FH'+HIGHY$iH$:21}

45 E=E+1

30 IF E MOD 16 GOTOD 80

55 §=0

40 FOR I=E~16 TO E~
45 PRINTZPRINT"SOMA
70 IF INSTR ("Nn", INPUTS(1})THE
75 CLS

80 GOTOZ20

l

Comando M (Sintaxe: M xxxx) — este comando permite inserir
e/ou modificar contetidos de memoéria, a partir do endereco
xxxx. As setas UP e DOWN, respectivamente, retrocedem e
avancam a listagem que apresenta o endereco e seu contetido
sem alterd-lo. Para alterar algum conteudo, basta digitar o novo
valor ao lado de seu contetudo antigo; e para sair do comando,
basta teclar [ RETURN J.

Nao hd necessidade de expor as utilidades deste comando,
no entanto, € bom lembrar que como toda ferramenta, ele
deve ser usado no sentido de facilitar o uso (fazendo traducdo
de programas para o portugués) e aprimorar rotinas cujo fun-
cionamento € deficitdrio. Entretanto. ndo concordamos, em
hipétese alguma, que esta ferramenta seja usada para a violacao
de direitos autorais;

Comando O (Sintaxe: O xxxx.,yyyy,zzzz) — o comando [ O ]
copia 0 bloco de memoria que vai de xxxx a yyyy (inclusive),
a partir do enderego zzzz. Com isto, vocé pode transferir um
programa de uma drea para outra da memoria; 8
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Jardim Sao Bento — Sao Paulo — SP
Tel.: (011) 266-2902

CEP 02524




MSXBUG

8800 00 00 00 00 00 00 00 00 00 Q0 &0 ¢
8810 00 DO DO ¢O 00 00 00 00 OO 00 50
8820 00 20 78 CO FB 18 FO 20 00 00 €8
8830 00 00 20 50 40 DO 68 00 00 30 &0
8840 00 30 60 40 60 60 40 30 00 :

8850 00 00 00 50 20 50 00 00 00 00
8860 00 00 00 00 00 30 30 60 00
8870 00 00 60 00 00 40 60 00 00
8880 00 00 70 D8 DB DB 70 00 Q0
8890 00 00 FO 18 FB B0 F8 00 00

88RO 18 00 00
88B0 70 00 00
88C0 70 00 00

8800 00 00 30 30 00 30 30 00 00
88EO 00 00 30 40 CO 40 30 00 00
88FO 00 00 40 30 18 30 40 00 00
8900 7

8910
8920
8930
8940 1814
8950 1504
B4O 2112
8970 1920
880 1912
8990 1932
89R0 1544
89BO 2040
8500 1528
8900 1528
¢

BRSO
BR&O
BA70
BRABO
B8R0
8AAO
BABO
BACO
8ANO
8REO
BAFO
#B00
8810

B0

1488
1808

PR320
2048
20OA4
1744
1444

1688
4% &

8BS0
HBAO
HBBO
BELC
8800
BBEO

8C40
8070
G080
8LEO
8CAO
8CBO

1844
1044
=4

8n7o0 20 2E 20 43
8080 38 36 20 76 3A 20 34 Z

an?0 D1 €9 €5 ES F3 3R el
BDAO 2R B3 F3 C5 06 28 1714
8DBo oD CD A5 00 3E OR 2125
8DCO 2R B7 F3 24 11 BF 1654
anno : 6 04 DE 2044
8BDEO 1720
8DF 0 1136

BEQO
8E10

8FFO
fO00
2010
020

N

FORO
F0BO
FOC0
QODC

WMo
OO

9070
9100
2110
2120
2130
P140
2150
P160
9170
§180
LIRG
PR
2180
2100
2100
§

57

SV - )

B IA E )

P T] e O T R R U S R

[ S

3 BD

9230

1 4 F240 04
: 9250 00
HOFO FREO 00
000 9270 &F
gn1a Q280 *1 7
B0Z0 9290 ES
#0330 PRAC G2
8040 9280 22
#0590 ?2C0 co
8040
Comando R Sintaxe: [R — muitas vezes hd a necessi- o contetdo dos flags, é necessdrio, apés teclar [ F ], digitar o
I XXXX dade de se alterar o con- caractere do flag ([ S Jinal, [ Z Jero, [ H Jalf carry, [ P Jarida-

tetido de determinados registradores do Z-80 para a execugdo
de uma determinada rotina. Este comando coloca no par de
registradores definido por r o conteudo xxxx.

Para se alterar o conteido dos registradores secunddrios,
estes deverdo ser precedidos pelo caractere [ * ; e para se alterar

12

de, [ N ],[ C Jarry). Apos isto, o flag serd complementado;
Comando S (Sintaxe: S xxxx,yyyy) — este comando fornece
a soma (check sum) de todos os bytes do bloco de memoéria
que vai de xxxx até yyyy (inclusive). Isto é util para verificar
se uma digitacdo de dados foi correta.

MICRO SISTEMAS, julho/87

»
&



Gomo adguirir 95 nossos so'twares: Relacione

que também o micro que voce usa

desejados em uma foll

£ 10 caso de pecidos em disco indique também ¢ modelodo seu driver 330ou 180 kb

. preca etoial do padido. Junto d estes, acrescente o Seu nome complelo e enderag legivel. oor favor , indi-
Apcs tudo isto cclogue na mesma carta 0 seu cheque cruzado & nominal & Gama Software Ltda Casovocé

ndo possua conta bancdria podera tzmbém nos remeter um vale postal. adquirindo em sua agéncia postal no va/ar total do pedido. Lembre-se, nao atendemos por reembolso postal, casoo cheque remetido n2o seja seu, escreve
nacarta Jma Obs com nome do dorio do masmo, em todos os casos indique o nimero e banco do cheque. Vocé sabia? Pode ate acontecer de um prograima nosso nao rodar, ninguém é perfeito, porém, todos os nosS0% programas
m

0 gravados de micro para fita, nunce defita para fita ¢ nunca duas ftas &o mesmo tempo por ista todcs 0s 5eus pi

a 4 de nao rod:

S, 800G

o g C:
alguma coisa urgente para falar com seus amiges da Gama Sofiware, agora tem um telefone para usar, dar suas dicas, zcelerar os seus pedidos, dar sugestdss e até mesmo para lazer
52-0687, a0 seu dispor. Nib se esquega, faga os seus pedidos aGama Software Lida, Caixa Postal 94368 Cep 25,800 Trés Rios RJ. E vocé que mara pertovisite-nios: Rua Cr. Walmir Peganhan® 64 Saia310. aqui sotem Sotwa-
e, € como tem (cartas s0 pela caixa postal). Em tempo; todcs os Games agora estao disponiveis tanto em disco como fita. sendo que para pedidos em disco deve-se acrescentar C2§ 120,00 para cada disco, sendoque para cada
disco vocé pade pedir até 5 programes.. Pramogao do més: Todd pedido dz no minime 5 programas vai ganhar um Master Vaice ou Prof de Copia, vocé € quem escolne, Gama Software

Atengdo: Todos os Games abalxo esto disponiveis tantc em fita K7 como em disco. Solicite 0 nosso jornal/catélogo com dicas incriveis e relagdo mais defalhada. Gama Software Ltda. A primeira Softhouse brasileirz realmente
dedicade a linha MSX. Gama Software Lida. Caixa Postal 94368 Cap 25800 Trés Rios RJ. (0242) 52-0687

nahorae sem papos furados. = voce quetem

a5 suas reclamacoes, anote: (0242)-

KONAMI SUPER GAMES

ANTARTICADVENTURE. . ... ........ CZ39500
ATHLETICLARD .. ... oo e THISI
BASERARL iy e die, i <L B0
VIDEQ HUSTLER (BILLIARDS] . ... ... .. CZ$95,00
L B B S e i . L5900
COMICBAKERY. ............... . L3900
GRAZETRAIN .. .. .. oo oasnns . L3950
CIRCUSCHARLE . . ............... CZ89%00
BOBNIESG. "ol 2R S5 AR . L3900
GREEN BERET . . . (259500
WREHBALY . . WA
HYPER SPORTS 1 o.o. C259500
HYPERSPORTSZ. . ... oo . CZ89500
HYPERSPURTSS. ...« . o |
KINGSVALLEY ... voivns v oo GZ39500
KNIGHTMARE .. .......~........ CZ89500
FROGGER. . .. . (259,00
MAGICALTREE . . . . CZ3 9,00
MONKEY ACADEMY CZ5 95,00
MOPIRANGER CZ8 95,00
SUPERCOBRA .. ...oovh e - RS0
SV HABURR i s s ity . CZ8 95,00
SORCER oo < o s e e
TENNIS. . .. (759,00
TIMEPILOT . (759,00
TWIN BEE . CZ895,00
. CZ8%,00
POOYAN-KONAMI & HUDSON).. . . ... .. CZ$95,00
ROADFIGHTER. . ................ CZ8%,00
YIEARKUNG FU1 CZ6 95,00
YIEARKUNG FU?2
HYPER OLYMPICS 1
HYPER OLYMPICS 2 CZ595,00

ASCII CORPORATION SUPER GAMES
R N S T e €24 150,00
BOKOSUCAWARS .. ............. (25 120,00
TURMOIL (25 120,00
DANGERX4 ... ............... CZ12000
DUNGEONS MASTER
KUNG FU MASTER
PROWRESTLING -
MR
STARSHIP
WARROID. .. .......
ANIMAL WARS
THE CASTLE EXCELLENTI2)

Cz8 90,00
CZ§ 95,00
Cz§ 9,00
CZ5 180,00

KUBUS . .........
SUPERCHESS. ...
NINJAT. ... ...

95,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00
90,00

FRUIT FRANK . .. .
SPOOKS & LADDERS. .
ERIC & FLOATERS. . . .
BINARYLAND . .
DOGFIGHTER . . ..
30 BOMBERMAN ..
et . .

KEYSTONEKAPPERS ...........
L TR et
el oo

PITFALLT. ..

PITFALLZ. . ..

HEAMBIRER.. . ..... ... .:
MASTER OF THE LAMPS

PASTFINDER

RIVERRAID . . ..

GHOSTBUSTERS . .

DECATHLON Cz8 9500

GREMLIM GRAPHICS SUPER GAMES
TRAIL BLAZER CZ5 150,00
JACKTHENIPPER CZ5 150,00
WAY OF THE TIGER. . . CZ§ 120,00

(25120,00
CZ§ 150,00
CNVOZ CZ$ 100,00
CZ§ 100,00

ULTIMATE PLAY THE GAME

GUNFAIGHT.. ................. CZ&% %00
ANEREIGHT S = o e TS0
GROG'SREVENGE. . . ............. CZ8 9500

(Gama Software Sistemas e Equipamen

NIGHT SHADE
KNIGHTTORE « o g i ot
DAM BUSTERS . .

CZ§ 95,00
... CZ§ %500
Cz§ 10,00

BRIAN CHALENGER - (ESPORTES]. . . . . . CZ8 130,00
SAMANTHA FOX CZ§120,00

HUDSON SOFT

STAR SOLDIER (FENOMENAL)
STAR FORCE (0TIMO)
DRILLER TANKS.

FIRE RESCUE

SUPER DOORS

STOP THE EXPRESS ,
)
0z 9000

MACHINEGUN JOEXMAFA. . .. .. ... 0z 9000

GANG MAN

BOMBERMAN SPECIAL

KAERUSHOTTER. ... ........... CZ§ 9000

OUTROS SUPER GAMES
AVIEWTOAKILLOO7 .............
ALLIBABA & THE4D THIEVES,
IR Semec
AMERICANTRUCK. . .............
BLOCKADE RUNNER
BOOGABOD . ..................CZ 9000
BEARGEORGE. ................. CZ§11000
BOARDELLO .. ............oo... CZ8 9000
BUTAN PAINTS (EGG'S ACTION) .. . ... CZ§ 35,00
CHAMPION SOCCER. ............. CZ8 90,00
CHUCKIE EGG 28 9,00
CONDOR Cz§ 95,00
Cz8 9,00
(25 160,00

(24 100,00
€28 110,00
Cz§ 95,00
(28 110,00
Cz§ 90,00

CAMELOT WARS :
CHESS-0 MELHOR-TODAATELA
DEFENDER FOXX
ECDIEKID JuMP
ECGY
ELEVATORACTION.
EPISODE4 . . ... ..
FISCAL DEESTOQUE
FLAPPYSTONES ... ......
RO = e
FOOIVOLRY . ..o a iy
FUNKY MOUSE

FUTBOL REPLAY.

FLIPPER SLIPER

FRUIT SEARCH

GRAN PRIX.

Cz$ 110,00
Cz§, 95,00

5 950
iz 0z$ 90,00
- CZ8 00

]

€75 150,00
.G %00
i - CZ8 110,00
~ INTERNATIONAL KARATE. . . ~COM VOZ-CZ8 150,00

POEAPIN .. ... €25 120,00
PANINARD.. . . ................. C&411000
POLARSTAR. . ................. CZ8 9500
(QUEENS GOLF Cz§ 95,00
QUICKIE. . .. .. ... CI8 0,00

SUPER BOWL
SPEEDKING .

UNASLAIR. ........cooovee. .. CZ9T3000
WBLEYESS i i g Cz8 95,00

tos Para Computadores

CZ§ 150,00

CZ5 120,00
BB 500

0 %50

~ BLAGGER
DISC WARRIOR

VIDEQ POKER
VINTEEUM .
3D WALTER DRIVE .
IEXAS. .
Z00M 908

. 28 30,00
€28 110,00
Cz§ 110,00

. CZ§ 120,00
Cz8 95,00

CONTAS A PAGAR/RECEBER SI DISCO. . . CZ8320,00
MASTER VOICE - SINTETIZADOR DE VOZ PRE
GRAVADA DA AACKOSOFT EM K7 CZ$ 250,00
PROFESSOR DE COPIA - ENSINA A COPIAR
PGMAS QUE TENHAM HEADER CZ§ 250,00

Cz§ 95,00
. 02§ 95,00
. CZ% 9500
. CZ8 95,00

CONGOBONGD ............. .. .c&8 %500

MIRRORSOFT

BOEING 737 FLIGHT SIMULATOR . . . . ..
SPITARE40

AACKOSOFT SUPER GAMES
FLIGHT DECK CNOZ-CZ3 10500

CZ§ 10,00

: Cz8 9500
MECATIRK . CV0Z- (7§ 120,00

NORTH SEAHELICOPTER . . ... . CNGZ-CZ8 10500

OHISHIT ............... CNOZ-CZS12000

OUSWELLS. A

JETBOMBER. . ... ..

SPACEBUSTERS .. ... &= .. CZ§ %500

TIMECURS. ... ... . CVOZEMBISED-CZ$ 100,00

ULTRACHESS {75 %00

CONNFUSED? . . o ... CE13000
MASTERTRONIC

FINDER KEEPERS .

MOLECULEMAN ...

CHLLER, ... = &

SPACEWALKER

FORMULA ONE

KNIGHT TYME

CZ§750,00
&8 50
L5 %00
CZ§ 30,00
CZ5 9500
Cz8 8500

ZANACTOTND)
BACKTO THEFUTURE . ..
WARHEAD .. .. ki
CHAMPION HORSE

JAGKIE CHANINPROETC A
JACKIECHANIN SPARTA X

. ALGATA
3DKNOCHOUT. ... .. .. . 0

(2515000
2813000
CZ5 90,00
(28 90,00
Cz§ 90,00
CZ5 95,00

Cz§ 95,00
CZ5 9500
Cz8 9500

(25 35,00

(25 85,00

(25 85,00

(255,00

(2§ 95,00

... 0239500

... C2395,00

BUZZOFF........ . CZ§95,00

NANCOT - SUPER GAMES

C/v0z-Czs 95,00
Cz8 95,00

. CZ8 95,00

CZ8 95,00

CZ8 95,00

WARP [PANZER)
PACMAN ......... :

MAPPY HELEPHANT

HAL SUPER GAMES
DONK SHOT (BASQUETE)
ROLLERBALL.........
MRCHING . ....... 3
SUPERBILLIARDS . .. .. 4
HOLEIN ONE . CZ5 9500
STEPUP Cz§ 95,00

APLICATIVOS, UTILITARIOS E

COPIADORES
ASSEMBLER & DISASSEMBLER. . . ... . CZ§150,00
EDITOR DE MUSICA ... CZ§150,00
MATEMATICA FINANCEIRA . . ... CZ5150,00
BANCODEDADOSEMKT. . .. ... CZ5150,00

... CZ3.200,00
WORD MSX [EDITORDETEXTOS). . ... . . CZ§150,00
CURSO BASICYLICOES EMK7 CZ5 200,00
SORTE-GERADOR DELOTOEMK?. . ... . CZ3150,00
EBITOREOGO . .. oo ovis oo ER 16000
PLANILHA MSX CZ5 150,00
CONTROLE BANCARIO-S0DISCO. . ... . . CZ5320,00
CONTROLEDEESTOQUESIDISCO . .. .. CZ3320,00

CZ5150,00
... CZ8 95,00
... CZ5 9500

. CZ8 35,00

CGCIMF 31.134.703/0001-36 Inscricdo Estadual 83.172.886 -

Cz§ 105,00

... CAT3000
... CN0Z-CZ5 105,00

COPIADORA MSX 1.0 - COPIA PGMAS EM LM
QUETENHAM HEADER, $
COPIADOR MSX 50 - COPIA QUALQUER PGM
COM OU SEM HEADER CZ§ 450,00
COPIADOR MSX DFD - COPIA PROGRAMAS EM
LM E OUTROS DESDE QUE TENHAM HEADER
ATE & HE19C DEK7IDISCOIKT CZ§700,00
. ame — ORPHEUS
BOULDER DASH
ELDONE, - CZ590,00

PSE SOFTWARE

OHMUMMY.. T ... ... ... .. CZ89000 |

HOT SHOE

; _MR. MICRO
PONCRY. . ..._....... CIVOZCZA%0

MAYREN . TR0

ADVENTURES (GAMES DE RACIOCINIO)
 SECRET DIARY OF ADRIANMOLE. . . .. . CZ§ 250,00
MEAN STREET CZ5100,00
REDMOON. . ... .. . CZ3 100,00
RETURN TO THE EDEN CZ5100,00
THEHOBBIT . .................. CZ817000
ZAKILWOOD. . . ................ CZ3100,00
CLASSICADVENTURE. ... ......... CZ8100,00
VERACRUZ . o ioe e o CZBAI0100
PLATOON. . CZ§ 150,00

CZ590,00

OCEAN
L B ) el
s TP S S )
HUNCHEAEK. ...... 0. . CO%0

CASIO SUPER GAMES
CATADVENTUREBOY........... . (25 %00
HAUNFENBONC .o o s ok . 25 %00
SUPER NINJA C25120,00
SKIEOMAND ..o . CZ3 120,00
HESENES o e . CZ3130,00

SONY
MACADAM BUMPER-SO/DISCO)
SUPER SOCCER

(895,00

CZ§130,00
Cz8 95,00

sl |

MAGICALKIDWIZ .. . ............

JALECO
R o T . CZ5130,00
CITY CONNECTION. .. ............ (Z8130,00
DN . o bt . CZ8 90,00
EXERION 2 CZ§ 9,00

CZ3 9,00

CZ§ %00
Cz5 9,00
CZ8 95,00
CZ§ 95,00
(28 150,00

SWEELACORN ..o o st | 5o
HINELINE S e e
GYRODINE .

BRODERBUND
RAID ON BUNGELING BAY. . . ... ...
FEOWRER. . .. .o
LODERUNNERZ . ... ... .......

. (39500
. CZ3%,00
. (289,00

MA. GOMOKU

WEDDINGBELLS . . ... ...
CAPTAINCHEFE .. ... .. .
DENPRNGE ol il 7 .. 0289000
COSMOTRAVELLER . . . ... .. . CZ890,00

THESOF

CZ$95,00
.. CZ890,00
. CZ§80,00

HYBLIDE 1
HYDLIDE2. .. ..
TRICK BOY (PINBALLI
PYRAMID WARP

(25 95,00

.. G289
. CZ89%,00
CZ$95,00

CZ3% 95,00
BATTLE FOR MIDWAY
LAZER BYKES

TIME BANDITS Cz§ 110,00

CZ590,00
.. CZ830,00
.. CZ8%0,00

ALPHASQUADRON .. . ...
MeDl . e arsi il T

-R

CX Post 94368 CEP 25.800 Trés Rios




MSXBUG

_ Listagem3

93E0 F1 C% CD 38 01 Eé F3 4F E6 30 OF OF B1 CD 3B 01 2006
FAF0 21 00 88 11 00 68 01 00 18 ED BO 3A 00 40 FE 41 1149
7400 20 13 2R 02 40 22 00 &E 2A 04 40 22 8F 4E b 937
9410 32 BE 6E 18 OC 21 00 00 22 02 40 22 06 40 22 08 &

9420 40 21 41 42 22 00 40 21 70 6E 22 04 40 C7 CD EF 1339

 Listagem4

94R0 23 78 B1 20 EE C9 3E 28 32 HE F3 LD 6l 3E OF
9480 32 'E9 F3 3E 01 32 Ed F3 : ) 00 2R R7
94C0 3 01 00 06 ED 4R 11 DD 04 60 C5
24D0 1A 13 CD 56 00 C1 09 C1 ac 72 7F
94E0 F3 B7 1F 1F 1F 1F Eé OF OF CG 32
24F0. 75 23 10 EB CD OF 4D 23 BE FOUF2 E2
9500 EZ AC 90 99 BB FF LD OF
?310 CF FF CD OF éD OF 08 BE
9520 AF D1 DF BC 9E 8C 8B 8D
9530 FF C9 (& CO DF C9 22 38 7¢

06 2

DF
723 3DF CB D7
F R3 D1 DF
C7 L9 FR

F O CO 00 2548

E3
ED

99390
9940
2950
9960
@970
9980
2990
P9R0
99B0O
9900
9900
PREO0 00 F
29F0° 1C 10 EE AL 00=R0 B

USANDO O MSXBUG

Para ganharmos prdtica no uso dos comandos do MB, vamos
colocar na meméria um miniprograma em linguagem de maqui-
na (LM) para cancelar a exibi¢do, na parte inferior da tela, da
designacdo das teclas de fun¢do. Em seguida, vamos vé-lo na
memoria, calcular o seu check sum, executd-lo, modificddo e
novamente executd-lo para que as funges das teclas voltem a
ser apresentadas.

Comecemos por digitar M 8500, onde 8500 ¢ o endereco
hexadecimal do inicio do nosso programa. Ao surgir na tela
8500 00, digite CD; ao surgir 8501, digite CC e, sucessivamen-
te, <8502> 00, <8503> C9; ¢, finalmente, tecle [RETURN]
quando surgir o endereco 8504. Se vocé fez tudo certinho, aca-
ba de colocar na memoria, a partir do enderego hexadecimal
8500, 0 programinha CALL 00CC, seguido de RET.

Vamos, agora, visualizd-lo com o comando D. Digite D
8500 e deverd surgir 8500 CD CC 00 C9 ....(o que vier ap6s o
C9 ndo importa; € lixo). Se vocé ndo obteve exatamente isto,
volte a0 comando M e redigite. Vocé errou algo!

Nosso programinha estd na memoria, ocupando os bytes de
8500 a 8503. Para calcular o seu check sum, tecle [RETURN]
para voltar ao MB e, em seguida, S 8500,8503; vocé obterd
0262, que € o resultado da soma hexadecimal CD + CC + 00 +
C9. Gostou? Vamos entdo ver o resultado de nosso trabalho,
executando o programa com o comando G. Digite G 8500
[RETURN] e ... voild! surge novamente a tela de apresentagdo
do MB, agora sem o display das teclas de funcdo.

Para retornar 4 situagdo original, basta colocar no endere-
¢o 8501 o valor CF, em lugar do CC atualmente presente, digi-
tar M 8501 seguido de CF e de [RETURN], executando tudo
com G 8500 [RETURN]. O MB voltar4 a ser como dantes.
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COMENTARIOS FINAIS

Sem sombra de diividas, a pior parte da elaboragdo de um
programa € a confeccdo da documentagdo. Embora esta do-
cumenta¢@o tenha enxugado 50 por cento (ou mais) de meu
bom humor, reservei a outra metade para estes comentdrios.
Como vocés devem ter notado, todos os pardmetros e valores
usados pelo MSXBUG devem ser inseridos em hexadecimal;
porém, para facilitar o trabalho de quem ndo tem muita afini-
dade com esta nota¢do, podem ser inseridos valores em deci-
mal, desde que precedidos do caractere [ & ].

Agora uma grande revelacdo. Eu ndo sou eu, quero dizer,
€u ndo sou quem deveria ser. Além de responsdvel pela elabora-
¢do dos gréficos de abertura e dos caracteres redefinidos (muito
bem escondidos pelo autor), fiquei também encarregado (¢ a
palavra certa) por estas humildes linhas, as quais me atrevo a
chamar de documenta¢do (nome pomposo, ndo?),enquanto o
autor descansa tranqiiilamente em sua casa. Estarei porém vin-
gado quando ele tiver que revisar este texto crivado de erros de
portugués (espero que ele ndo falhe como eu).

Por enquanto € s6 pessoal! Até a proxima revista, quando
implementaremos novos comandos. Estdo curiosos para saber
0 que eles fazem? Aguardem o proximo artigo.

[om

André Fernandes Medeiros € estudante da Faculdade de Ciéncias da
Computacdo na UFRGS. Ele programa em BASIC, Assembler e Forth
para micros que usam o microprocessador Z-80, desenvolvendo princi-
palmente programas e rotinas voltados para a drea grdfica e protecdo de
programas.

André Luls Porto Castro € estudante da Faculdade de Ciéncias da Com-
putacdo na UFRGS. Ele desenvolve programas sob encomenda nas lin-
guagens BASIC, Pascal e Assembler para os micros das linhas MSX,
TRS-80e ZX81.

MAXCAMES

O MAIOR ACERVO DE JOGOS
APLICATIVOS E UTILITARIOS (CPM’s)

ALGUMAS DAS NOSSAS NOVIDADES
Remetemos para todo Brasil via SEDEX

CONFLITO MAGICO
NINJA i

OTHELO

BRIAN CHILLER
BASKET

MY CONECTION
AMERICAN TRUCK

CAMELOT WARS SPECIAL

THEXDER ZANAC

SCION SKY COMANDO
STAR FORCE
AVENGER
DUNGECN MASTER
CIBERION

JACK THE NIPPER
PLATTON
GUARDIC
TRAIBLAZER

E muito mais. Sao mais de 10.000 fitas gravadas para atender
a todo o Brasil. Solicite o nosso catalogo.

1 Jogo — Cz§ 80,00
Aplicativos — Cz$ 150,00
CPM’s — Cz§ 400,00

PROMOGAO:
10 jogos em fita
Cz$ 500,00
Programas em disco acrescentar Cz$ 150,00 (p/cada 10 programas)
COMO COMPRAR:
Enviar o seu pedido acompanhado de cheque nominal e cruzado a
MAXGAMES JOGOS ELETRONICOS LTDA.
Rua Uruguaiana n® 10 Sala 705
Centro - RJ - CEP 20050 - Tel. 224-9391
Venha conhecer também nossas locadoras de filmes

MAXVIDEO
Rua Uruguaiana, 10/306

BROADWAY VIDEO
Av. Rio Branco, 45/602




speroni

VALIDO EM TODO MICRO NACIONAL.

Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite vocé fazer seus proprios programas,
utilizando-se dos dados gerados.
N3o cobramos taxa de manutencio porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu
sistema anterior em cada alteracao que for feita.
Os Sistemas Nasajon tém uma identidade muito grande com a qualidade.
E por isso que ndo importa a marca do seu micro.
Se o Sistema for Nasajon é valido para todos.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emitindo
relatério como Guia de IAPAS e FGTS. Relacdo de
Empregados. .R. e Banco. Informe de Rendimentos.
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento.
As tabelas sdo modificadas pelo proprio usuério.
Adiantamentos de salario, reajuste salarial, alteracdes de

acumulados e outras funcdes que agilizam o processamento.

A contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este sistema
permite o cadastramento de historicos padronizados e de
plano de contas com até 5 niveis.

Emite Diario, Razéio, Balancetes, Balanco, Demonstracao de
Resultados, Demonstracdo de Lucros e Prejuizos
acumulados. Listagem por centro de custo e extrato de
contas, entre outras funcdes.

Controla o estoque de itens com Especificacdo. Estoque
Minimo, Unidade, Fornecedor, Localizacdo e outras
informacoes relacionadas no item como Custo Médio,
Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral e Parcial dos
produtos, Listagem Fisico-financeira,

Listagem dos produtos abaixo do estoque
minimo, Lista de precos e Etiquetas, entre outras.
Admite também Reajuste de Precos, Alteracdes de Dados

e Excluséo de Produtos.

Controla as contas a receber, 0s prazos vencidos e a vencer,
com detalhamento de titulos por banco e em carteira, por
vendedor ou loja, por data de vencimento e por cliente.
Permite o cadastramento de cliente/vendedor/banco com as

informacoes basicas, os titulos com
seus dados principais, a saber: n? do titulo,
codigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimento, etc.,
sendo possivel a alteracdo, consulta e baixa. Sao fornecidos
relatorios com a relacdo dos titulos por clientes, bancos
ou vendedores. Emite também um relatorio de titulos
por data de vencimento.

Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operacdo completo.

Precos para a linha TRS-80 e APPLE. Consulte-nos sobre os precos para
a linha IBM-PC e Profissionais CP/M.

fAnasajon
sistemas

MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1311 Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615
Telex: 02137560 NSJN BR
FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tels.: (011) 35-1601 e 37-2764

EMPRESA FILIADA A ASSESPRO
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A luta

POr um espaco

industria nacional de
Asoftware para micro-

computadores conti-
nua enfrentando hoje muitos
dos problemas de quatro ou
cinco anos atrds. Pirataria e
falta de incentivos continuam
sendo motivos para horas de
conversa ¢ reclamagdes por
parte daqueles que tentam
a duras penas desenvolver
software no Pais. Mas, apesar
de todos os pesares, o setor
vem crescendo, ¢ 0 usudrio
de micros jd tem 2 sua dispo-
sicdo produtos nacionais de
boa qualidade.

Enfrentando problemas co-
muns a todo pequeno empresirio, os
donos de software-houses precisam mui-
tas vezes vender scus bens para dar ini-
cio aos seus projetos, sem garantias
de retorno. Ruy Goes, um dos donos
da software-house Convergente, que de-
senvolveu o editor de textos Carta
Certa, para micros da linha PC, revela:
“para viabilizar o desenvolvimento do
software, os trés socios da empresa ti-
veram que se desfazer de carros, aparta-
mentos e empregar todas as suas eco-
nomias. Hoje, declara Goes, apesar de
todo o sucesso do produto, que ji
vendeu mais de duas mil c6pias (cus-
tando 41 OTN), ainda nfo consegui-
mos repor todo o dinheiro que investi-
mos”’,

Na Humana, empresa responsavel pe-
la criagdo do programa Z, compativel
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Mesmo enfrentando inimeros obsta-
culos, o setor nacional de software vem
conseguindo amadurecer. A prova estd
nao so na quantidade, mas principalmen-
te na qualidade dos produtos que algumas
software-houses — a despeito da falta de
incentivos — lancam no nosso mercado.
Nesta reportagem, vocé vai conhecer um
pouco das experiéncias de empresas que
optaram por desenvolver software no Bra-

com micros PC, para comunicagdo de
dados, a situacdo € semelhante: “as
1700 cépias vendidas até hoje nio amor-
tizaram o custo do projeto do Z, equiva-
lente a0 trabalho de dez homens/ano,
inclusive porque todos os lucros sdo
reinvestidos em novas aplicagdes e no
crescimento da empresa, que hd um
ano e meio contava com cinco fun-
ciondrios ¢ hoje possui 20, sete dos
quais engenheiros, o que significa um
custo pesado para uma firma do porte
da Humana”, informa David Léo Eisen-
craft, Diretor de OperagBes da empresa.

A OPCAQ POR UM MERCADO

O caminho escolhido pelas softhouses
nacionais é quase sempre o dos aplicati-
vos e softwares bdsicos, j& que nes-

tas fatias de mercado (princi-
palmente em se tratando de
aplicativos) existem algumas
chances de se competir com o
programa estrangeiro. O pro-
duto desenvolvido no Brasil é
adaptado a nossa realidade e,
em determinadas aplicagdes,
como edi¢do de textos, con-
tabilidade etc., isto é impor-
tante para a realizagdo de um
bom trabalho.

A escolha por produtos
profissionais jd exclui, desde
0 inicio, o desenvolvimento
de software para equipamen-
tos voltados para o usudrio
estritamente doméstico, co-
mo ¢ o caso dos micros compativeis
com 0 ZX81.

Partindo também deste principio,
ndo fica dificil concluir que a linha PC
representa grande parcela dos softwares
desenvolvidos para micros. Além do PC,
também merecem a aten¢do das soft-
houses os micros de 8 bits que operam
com CP/M como Apple e TRS-80 e,
mais recentemente, uma fatia do merca-
do estd se voltando para os micros MSX.

A Humana é uma das empresas que
se dedica exclusivamente 4 linha PC. Se-
gundo David Eisencraft, “a linha é a
que detém maior mercado na drea de
microinformdtica, principalmente no as-
pecto da compatibilidade, e seria difi-
cil realizar um grande investimento
como o Z em outras linhas”,

J4 Cldudio Nasajon, da empresa ca-
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rioca Nasajon Sistemas, oferece pro-
gramas para praticamente todas as li-
nhas de micros de 8 bits (com CP/M)
além, é claro, da linha PC. A empresa
possui pacotes do tipo Folha de paga-
mento; Sistemas de contabilidade; Con-
tas a receber; Sistema de livros fiscais;
Controle de estoque; Sistema de conta
corrente e Faturamento para agéncias
de turismo, que custam em média Cz$
15 mil. De acordo com Cldudio, seus
best sellers s3o Folha de pagamento e
o Sistema de Contabilidade, tendo ven-
dido cerca de 300 copias cada um.

Dentre os micros de 8 bits, os das li-
nhas Apple e MSX sfo atualmente os
mais cotados pelas empresas que deci-
dem se dedicar aos pessoais. A Krom
Publicagdes ¢ Planejamentos de Siste-
mas, que surgiu em agosto de 86 como
empresa de assessoria para desenvolver
softs para PC sob encomenda, depois
de pouco tempo resolveu abranger
também a linha MSX “devido ao micro
ser mais amigdvel, ficil de lidar, mais
acessivel ao uso doméstico e até a pe-
quenas empresas, que podem langar
mio de sistemas mais baratos, com ca-
racteristicas profissionais muito boas”.
diz Renato da Silva Oliveira, um dos s6-
cios da Kron. Esta softhouse possui,
para a linha MSX, programas como o
Emulador Sinclair ZX81; o sintetiza-
dor VOX; Editor de arquivos e Editor
de setores. Para PC, a Kron jd desenvol-
veu sob encomenda programas para
clinicas dentdrias e softwares adminis-
trativos.

Para o Engenheiro Mario S. Rosseto,
da RB Consultoria, que também traba-
lha com PC, a opgdo entre os micros
pessoais foi o Apple “em vista da qua-
lidade da mdquina para determinados
usudrios em fase inicial ou mesmo para
uso doméstico. A RB possui ne merca-
do, para Apple, programas como o Da-
tilografia; o jogo educacional Memo-
play e a mala direta Super Mala, tendo
langado recentemente os programas Do-
cumenta e Desenha.

Embora sejam considerados por algu-
mas empresas como “boasmdquinas”, os
micros compativeis com o ZX Spectrum
(TK90X e TK95) ainda ndo dispdem
no Brasil de uma boa variedade de apli-
cativos e utilitarios. Esse problema es-
td intimamente ligado 4 auséncia dos
drives no nosso mercado, devendo, no
entanto, comecar a ser resolvido com a
comercializacdo das interfaces para dri-
ves fabricadas pelas empresas CBI e
Rensi, que foram apresentadas ao pu-
blico no I Encontro de Usudrios TK,
da Microdigital.

0 QUE DESENVOLVER
O que leva uma software-house a
optar por determinado tipo de pro-

grama? A resposta varia, principalmen-
te, de acordo com a experiéncia de mer-

MICRO SISTEMAS, julho/87

““As copias vendidas
até hoje nao
amortizaram o0 custo
do projeto do Z.”

David Eisencraft

cado que o dono da empresa jd possui.
Para os que estdo hd alguns anos no se-
tor, como ¢ o caso de Girolamo Santo-
10, da Soft, o produto tem que ser an-
tes de mais nada economicamente vii-
vel e isso pode ser detectado a partir
do parque de micros de uma determina-
da linha existente no Pais e da fatia
desse grupo que pode se interessar pe-
lo produto.

De acordo com Santoro, “é preciso
ter primeiro no¢do desses dados e sO
depois partir para um projeto de desen-
volvimento”, A Soft é responsdvel
pela criagZo do Dialog (para micros de
8 bits com CP/M) e do Dialog XT (para
os compativeis com o PC), similares, 1es-
pectivamente, ao dBase II e dBase III,
custando 42 ¢ 122 OTN.

Partir para uma pesquisa de merca-
do foi a solugZo encontrada pela Nasa-
jon para direcionar seus projetos, jd
que a empresa atua em diversas linhas
com uma boa variedade de produtos. “O
primeiro passo é identificar o mercado
a ser atingido. Depois disso, encomenda-
se uma pesquisa 4 firma especializada
para saber o que determinado grupo de-
seja ter como aplicativo, explica Cldu-
dio. A principio, a Nasajon desenvolvia
programas a partir de encomendas, mas
o prego final ficava muito alto. Hoje, a
empresa prefere comercializar pacotes
que possam atender a vdrios clientes,
barateando assim os custos.

A Microbase, responsavel por siste-
mas operacionais para redes como 0
NET/MB 8, para micros pessoais, e
NET MB 16, para PC, e por compila-
dores como o Cobol II, também para
“micros de 16 bits, procura- direcionar
o langamento de seus produtos de acor-
do com as tendéncias mundiais da in-
formadtica, fazendo, paralelamente, uma
pesquisa informal do mercado brasilei-
10.

Outro fator que freqiientemente de-
termina o tipo de produto a ser desen-
volvido € a experiéncia profissional an-
terior dos que estdo envolvidos no pro-
jeto. No caso da Don Quisoft, a softwa-
re-house carioca que criou o editor de
texto Pangloss, os trés sécios trabalha-
vam na Cobra, onde lidavam com edito-
res de textos. A partir do contato re-
gular com este tipo de software e das
dificuldades enfrentadas no trabalho
com editores estrangeiros, surgiu a
idéia de produzir um bom programa,
adaptado 4 nossa realidade. Para Eugé-
nio Vilar Pires, socio da Don Quisoft,
uma software-house pequena tem que se
especializar em determinado tipo de
software, de acordo com o know-how
dos seus integrantes; para produzir pro-
gramas de qualidade de tipos diferentes,
¢ preciso ter diversos departamentos
de desenvolvimento com pessoal capaci-
tado, diz ele.

AS MUITAS DIFICULDADES

Apbs definir o tipo de produto a ser
desenvolvido e a linha do equipamento
com a qual trabalhar, a softhouse come-
ca a pOr em prdtica seus projetos e, en-
td0, se depara com outras barreiras que
os que trabalham com software no Bra-
sil tém de enfrentar. Obrigados a compe-
tir com cépias de produtos estrangeiros
que entram no mercado a um custo bai-
xissimo, eles enfrentam também a pira-
taria de software nacional e alguns che-
gam a ver seus produtos anunciados em
classificados nos jornais a pregos insig-
nificantes.

Para David Blak, da Micromagq, este
tipo de problema se deve em grande par-
te a mentalidade do usudrio brasileiro,
que ainda nfo d4 o devido valor a um
programa nacional, bem documentado e
com suporte. “Um bom exemplo, diz
David, é a propria Micromaq, que ini-
ciou suas atividades muito mal-educada
e hoje, quando tenta se educar, paga
vendo seus programas sendo pirateados
indiscriminadamente”. David Blak ¢ do-
no da Micromaq hd dois anos e atuou
durante este tempo vendendo cOpias
de programas estrangeiros. Agora a em-
presa estd comercializando programas
nacionais para a linha MSX como o edi-
tor gréfico Cartoon, o educativo Teoria
de Conjuntos e o aplicativo Controle de
agdes.

A falta de consciéncia do usudrio é
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para muitos uma questdo mais grave do
que a prépria caréncia de uma lei. ‘No
Brasil o usudrio so se interessa pelo
programa e por isso usa uma copia pira-
ta, j& nos Estados Unidos muitas vezes o
usudrio adquire uma copia pirata ape-
nas para testar a qualidade do programa,
procurando comprar depois uma copia
original, para ter suporte da software-
house que o desenvolveu.
“Lamentavelmente, a existéncia de
uma lei ndo deverd resolver o problema”,
diz Cldaudio Nasajon; “criar uma lei —
continua — ndo quer dizer que ela v4
ser cumprida. Por exemplo, a lei proibe
as empresas estatais de usarem softs
estrangeiros em detrimento do progra-
ma nacional, no entanto, as estatais
utilizam abertamente tais produtos”,

Segundo Ruy Goes, da Convergente,
comega a surgir outra ameaca, talvez
pior que a pirataria: “a concorréncia
desleal de fabricantes de hardware que
comercializam softwares do tipo proces
sador de texto, planilha eletronica, ge-
renciador de banco de dados, CAD/CAM
e redes, entre outros, a prego abaixo da
realidade do mercado, com o wnico ob-
jetivo de consolidar sua marca ou me-
lhorar seu desempenho de venda de
hardware. Corremos o risco de inviabi-
lizar definitivamente o pouco espago ja
conquistado pelas empresas que vivem
exclusivamente de software”, desabafa
Goes.

Na verdade, a deslealdade na concor-
réncia ndo se restringe a este fator. “O
produto nacional é discriminado mes-
mo antes de ser examinado”, diz Santo-
10, da Soft. “Quando enviamos um pro-
duto para uma empresa estatal, por
exemplo, s3o feitas mil exigéncias de
garantia do produto, documentagdo etc.
€ mesmo assim — prossegue — 0 progra-
ma leva uma eternidade para ser anali-
sado e comprado. No entanto, estas

mesmas empresas, desrespeitando a lei,
trabalham com programas estrangeiros,
sem suporte e garantia, com manual em
inglés, e ndo fazem qualquer reclamagfo.
Fazem exigéncias ao software nacional
que ndo fazem ao importado”, reclama
Girolamo Santoro.

A grande dificuldade para alguns é,
no entanto, a escassez de mao-de-obra
especializada, ficando a cargo da empre-
sa a prepara¢do do profissional. A soft-
ware-house Engesoft, de Sdo Paulo, j4
adota como pritica a admissdo de pro-
fissionais no quarto ou quinto ano de
faculdade, com o objetivo de especiali-
zd-lo e aproveitd-lo no quadro de fun-
ciondrios da empresa. “Quando € pre-
ciso aumentar o nimero de analistas,
isto deve ser visto com antecedéncia”,
informa Enrique Dias, Diretor da En-
gesoft. A software-house tem quase
sempre que arcar com o onus de apri-
morar o profissional para que ele res-
ponda 3s necessidades da empresa.

“O Brasil resolveu criar uma reserva
de mercado para a informdtica, mas qual
era a faculdade que preparava um bom
.engenheiro de sistemas?”, questiona Sér-
gio Boggio, Diretor da Bandeirantes
Informdtica e do Colégio Bandeirantes,
de Sao Paulo. “Mesmo hoje, os proiis-
sionais de nivel superior tém muitas de-
ficiéncias e precisam aprender um boca-
do para chegar a um resultado final sa-
tisfatorio”, concluiu ele. A solugdo
apontada por Boggio, que atuou como
Professor de Engenharia Digital até
1985, é a melhoria do ensino no Pas.

O0S PROJETOS

Atuando em um mercado onde a
atualizagdo é questdo de sobrevivéncia,
as softwares nacionais precisam constan-
temente tirar novidades da cartola, se-
ja através da nova versdo de um progra-

ma ou do langamento de um produto
inédito. Vejamos quais sdo, no momen-
to, os projetos de algumas empresas do
setor:

o A Microbase esti com projeto de
langar até o fim do ano a linguagem BA-
SIC para micros compativeis com o
IBM-PC. A grande vedete da empresa,
porém, serd “o primeiro sistema opera-
cional completo para mdquinas com mi-
croprocessadores Intel 386, O sistema,
totalmente desenvolvido no Brasil, s6
deverd ser apresentado na Feira da Su-
cesu de 1988,

Os produtos da familia NET (para 8
e 16 bits) estdo sendo versados para o
inglés, devido ao interesse demonstrado
por uma empresa americana. O proces-
so de exportagdo, entretanto, caminha
a passos lentos, pois a Microbase prefe-
re antes consolidar seu produto no mer-
cado nacional.

Hoje, o NET ji estd incorporado, no

Brasil, a redes da Microlinea, Prisme
(Brasoft), Telsist, Troppus ¢ j4 foi as-
sinado contrato com a Sid, para equipa-
mentos de automagdo comercial e ban-
cdria.
e A Don Quisoft continua trabalhando
em cima do seu Unico: produto, o edi-
tor de texto Pangloss que, além do bom
Portugués, fala mais 41 idiomas. A ver-
s80 2.0 de produto vai oferecer aos
usudrios novas opgdes como escrever
em negrito e texto expandido — tanto
na tela quanto no papel — a hifenagdo
automatica & margem direita. Nesta se-
gunda versdo, o ponto forte do Pangloss
continua sendo, segundo a Don Qui-
soft, o recurso de se poder ver na tela
0 texto exatamente como ele aparecerd
no papel.

Um detalhe importante: os possuido-
res da versdo 1.0 do Pangloss receberdo
gratuitamente a segunda versdo do pro-
grama, havendo apenas uma troca de
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NAO. NOVO SOFT & um clube se vocé quiser que ele seja. E, nesse caso, sao imensas as
vantagens de se participar dessa forma, quer seja vocg usudrio de um APPLE [1+, lle ou llc; de um
IBM-PC, XT ou AT; de um CP-400, ou de um compativel com quaisquer desses equipamentos.

Mas se vocé prefere ndo participar de uma agremiago, com seus dreitos e obrigacoes, entio
NOVO SOFT sera, para vocé, apenas o seu melhor fomecedor de softs.

VEJA SO COMO NOVO SOFT FUNCIONA :

®Vocé nos envia, ainda hoje, uma carta solicitando in-
formacdes a respeito de NOVO SOFT, especificando o tipo
de equipamento que vocé possui, periféricos, memoéria, etc.

®Em seguida, nés lhe enviaremos material informativo
contendo todos os detalhes acerca do funcionamento da
nossa organizacao, e de como vocé deve proceder para se
beneficiar dos servicos que prestamos.

®Vocé recebers, tambél
softs de NOVO SOFT, e vocé s6 adquire o que julgar mais
interessante.

®Todos os softs de NOVO SOFT sdo amplamente docu-
mentados através de manuais de instrugdo originais, e se
destinam apenas a usudrios que possuem 1 ou mais drives.

NOVO SOFT tem esse nome porque é novo de verdade.
Caixa Postal 3532, (CEP 30112) BELO HORIZONTE, MG.

CP=400
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disquetes. Quanto ao mercado externo,
a Don Quisoft ja estd estudando a pos-
sibilidade de comercializar o seu editor
poliglota fora do Brasil.

o A Humana vem trabalhando em pro-
jetos de exportagdo, tendo traduzido o
Z e seu manual para o inglés e procuran-
do adaptd-lo as caracteristicas daquele
mercado. Cerca de 10 a 15 cdpias do
produto estdo em demonstra¢do em uni-
versidades e distribuidores de software
nos EUA, para testes, de acordo com in-
formagGes da empresa, e os resultados
preliminares indicam que o programa
¢ 80 bom ou melhor dos que os produ-
zidos naquele pais.

O Z também poderd ser exportado
para a Franga através da Rhodia do Bra-
sil (usudria do produto), 0 mesmo acon-
tecendo com a Embraer e empresas ita-
lianas.

O projeto mais recente da Humana
resultou na versdo 1.12 do Z, langada
este més, com tratamento completo de
atributos de video — usado pelo termi-
nal para ressaltar os recursos da tela, que
possui um embrido da linguagem de pro-
gramagdo LPZ. Esta linguagem fard par-
te da versdo 1.14 a ser langada em agos-
to, nas cOpias para os mercados exter-
no e interno.

Também estd para ser colocado no

mercado pela Humana o filtro para Vi-
deotexto VIX. O término dos investi-
mentos no projeto Z deverd acontecer
em julho de 88, quando a empresa tra-
balhard um novo produto, ainda nio
revelado; sabe-se apenas que ela conti-
nuard atuando na linha PC.
o Em agosto, a Soft vai langar o Dialog
Plus, software similar ao dBase III Plus,
para a linha PC. O produto serd um pa-
cote integrado, formado por um intér-
prete mais um compilador, com um cus-
to para o usudrio de cerca de S0 por
cento dos dois produtos somados, ou
seja, cerca de 200 OTN.

Segundo a Soft, estdo sendo manti-
dos contatos com empresas portuguesas
para a exportagdo do Dialog e do Dialog
XT.

o A Convergente estd dando os ajustes
finais na segunda versdo de seu conheci-
do editor de textos Carta Certa, para a
Feira de Informatica. A nova versio do
produto trard recursos como texto mul-
ticolunado e texto expandido e compri-
mido, tanto na tela quanto no papel.

Com relagdo ao mercado externo, a
Convergente estd -mantendo contatos
COm uma empresa portuguesa para a co-
mercializagdo do Carta Certa naquele
pats.

Visando também o mercado estran-
geiro, a Convergente tem o projeto de
desenvolver um software de tipo desk
fop publisher, para ser vendido a empre-
sas que atuem na drea gréfica, dentro e
fora do Brasil.

o Com o objetivo de se expandir e
chegar até o fim de 89 com filiais em to-
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Foto: Marcia Costa Dias

‘A concorréncia
desleal pode
inviabilizar o espaco
conquistado pelo
soft nacional.”

Ruy Goes

das as grandes capitais brasileiras, a
Nasajon inaugurard brevemente as filiais
de Belo Horizonte e Salvador.

Estdo em fase de acabamento um,

programa para administracdo de imo-
veis (para micros de 8 a 16 bits) e uma
agéncia de turismo (versdo para PC). A
novidade da empresa para a Feira de In-
formdtica, entretanto, serd o Multifile
I — um banco de dados relacional e
gerador de programas — para PC — que
pretende competir com o Lotus e dBase,
oferecendo, porém, a vantagem de ser
acessivel a leigos, pois trabalha com co-

‘mandos em portugués.

A Nasajon j4 estd com tudo acertado
para a exportagdo de seus aplicativos pa-
ra a Argentina e em fase de negociagdes
com o .mercado de Portugal. Também
estdo em estudos outros pafses da Amé-
rica Latina.

o Tendo langado recentemente no mer-
cado nacional os softwares Cocar (um
cartucho com editor de assembler e
desassembler que permite a c6pia, modi-
ficagdo de programas em cartucho, dis-
co ou fita, além de proporcionar a c6-
pia em tela grafica na impressora) e o
CP/MSX (um sistema que permite aos
usudrios de MSX acesso a mais de 5000
programas existentes para o sistema CP/
M em todo o mundo), a MSX Informiti-
ca pretende atacar com este segundo
produto também o mercado estrangeiro.
Segundo a empresa, contatos para a ex-

portagdo jé toram iniciados.
® No momento, a RB Consultoria estd

dirigindo sua atengdo para a consulto-

ria e desenvolvimento de programas es-
pecificos sob encomenda, ndo preten-
dendo concentrar seus esfor¢os no de-
senvolvimento de pacotes. Entretanto, a
empresa jd tem prontos dois programas,
para serem langados em agosto, o “Do-
cumenta” e o ‘“Desenha”, para a linha
Apple.

¢ A Kron Informitica, responsavel pelo
langamento do Emulador ZX81 para
MSX, esta pretendendo langar também
um Emulador TK90X. Além deste soft-
ware, estdo em desenvolvimento Mini-
CAD, Compilador C e Compilador BASIC,
com comandos basicos, todos para mi-
cros do padrdo MSX.

Até o final do ano, a Kron promete
também alguns langamentos de hardwa-
re, como um gravador de EPROM e
expansdo de slot, que serdo efetuados
em conjunto com outra empresa.

Reportagem de Monica Alonso,
Lia Bergmann e Mari Marinaro.
Texto final: Monica Alonso

N. R.: Apds o fechamento desta reportagem
a Camara dos Deputados aprovou o projeto de
lei que institui o direito autoral como regime
de protecdo ao software.

Cabe lembrar, a posicdo de grande parte
dos entrevistados de MS: “ndo basta existir
uma lei que regulamente o setor; é preciso que
ela seja efetivamente cumprida”.

] |

" TK90 &/

A GRANDE TACADA PARA 0 TK

JOGOS

axterix, avenger, bmx race, bomb jack II,
uridium, breakthru, cristal castles, war,
captain kelly, double take, max headron,
fist 11, firelord, xeno, frost byte, green
beret, night mare, rally, hypaball, handball,
maradonna, impossabal, judge dredd,
infiltrator, nosferatu, orbix the terrorbal,
olli and lisa, revolution, scooby doo, super
cycle, s. cobra, super soccer, top gun,
terra cognita, terra cresta, tantalus,
xevious, barcos, hardball.the great escape,
terminus, yie ar kung fu ll, sigma sete, s.
rider, roguer tropper, bouzai, moon cresta.

APLICATIVOS
WHAM THE MUSIC BOX, THE ARTIST,
THE ARTIST I, ANIMATOR |, SPRITE
GENETOR, ART STUDIO (TRADUZIDO),
CBASIC FP, TK BUG

PROMOCAO TODOS 0S JOGOS ABAIXO
POR APENAS CZ$ 400,00, SEM MAIS
NENHUMA DESPESA.

UNIVERSAL HERQ, TARZAN, URIDIUM,
GOST'NS GOBLIN, LEGEND OF KAGE,
PING PONG, SABOTEUR 2, STREET WALK
2, ARKANOID (TECLADO), THANATOS
(TK 90 X)

solicite catadlago completo

Remeta cheque nominal para:

TACO SOFTWARE

CAIXA POSTAL 785 -SANTOS - SP CEP 11001
TEL.: (0132) 372057

05 - CZ$ 170,00

TABELA 10 - CZ$ 290,00
DE JOGOS 15 - CZ$ 370,00
20 - CZ$ 490,00

25 - CZ$ 570,00
30 - CZ$ 690,00
35 - CZ% 770,00
40 - CZ$ 890,00

TABELA 03 - CZ$ 180,00

APLICATIVOS g ¢ g%z g:%




Cobra fecha contrato
com 23 empresas

A Cobra assinou, no inicio de
junho, contrato com 23 empresas
afiliadas da Assespro que prestam
servicos de programacdo de comr
putadores, para desenvolverem
utilitdrios para integrarem o siste-
ma operacional SOX, compativel
com o Unix da AT &T,

O SOX requer cerca de 200
programas utilitdrios, dos quais
metade serd desenvolvida pela
propria Cobra, ficando a outra a
cargo das empresas contratadas.
Tais empresas terdo um prazo de
60 a 90 dias para realizarem seus
trabalhos, j& que os resultados de-
verdo ser apresentados na proxima
Feira de Informética, em Sdo Pau-
lo. S8o as seguintes as empresas
que participardo do projeto de de-
senvolvimento do SOX: Médulo,
Intelect, PPS, MsC, Minimicro,

Consemso, lesa, Axis, Soft, Net,
Acmon, Konan, Tecnosoft, Icone
e Biodata (do Rio); EDF e Multi-
soft (de Brasilia); Sistemas L&gi-
cos e Sistron (de Belo Horizonte);
Polo, Infortec e Engesoft (de S&o
Paulo) e Methodus (de Porto Ale-
gre),

A Cobra firmou também um
acordo de concessdo de licenca
com a ltautec para uso e reprodu-
cdo de softwares, que segundo
Ilvan da Costa Marques, presidente
da Cobra, vem de encontro a ne-
cessidade de maior desenvolvi-
mento da informdtica no pars, re-
sultando em economia para todos.
A estatal reproduzird os softwares
Redator Calctec.e dBtec, enquan-
to a ltautec contard com o SOX,
hardware para operd-lo, conjunto
de utilitdrios elinguagem C.

Novidades para PC e Apple

A SMS Tecnologia Eletrdnica traz trés novidades para o mercado de
micros: um estabilizador/condicionador de energia, um novo sistema
no-break com bateria selada — os dois para PC/XT/AT e Apple —e um
novo “firmware” (criado para testar unidades de disco de 8" e 51")
para PC/AT. O estabilizador/condicionador, produzido em cinco mode-
los, possui ampla faixa de regulagdo de tensdo, protecdo contra surtos,
transientes de alta energia, sobrecarga e curto circuito; com desligamen-
to automatico. O telefone da SMS é (011) 276-9155.

Alumni implanta sistema da Engesoft

Para atender a 12 mil alunos por ano a Associagdo Alumni,
tradicional estabelecimento paulista de ensino de inglés, adquiriu
da Engesoft Tecnologia na Informética um sistema para o PCxt
1-7000 da Itautec. Sergio Haddad, administrador geral da Alumni
relata que o software em linguagem Cobol, desenvolvido e testa-
do durante seis meses, jd estd em operacdo e atende s 4reas de
ensino, administracdo, contabilidade e finangas, Emite inimeros
relatérios, desde notas, quantidade de alunos por hordrio, borde-
ro para confeccdo de carnés e controle dos pagamentos efetuados
nas agéncias bancérias, além de diversas listagens contdbeis e fi-
nanceiras. Possui cadastro de 3 mil alunos por bimestre, em Win-
chester de 10 Mb. O pr6ximo passo deverd ser a introducdo do
micro na sala de aula, afirmou Haddad.

Drive para TK90X
e novo TK3000

Interface de drives para os micros TK90/95, uma reivindicagdo anti-
ga dos usudrios da linha Spectrum, e o novo TK 3000 Compact foram
as principais novidades do | Encontro dos Proprietdrios da linha TK,
realizado nos dias 29 e 30 de maio, em S&o Paulo.

Cerca de 4 mil usudrios estiveram presentes ao encontro e, segundo
David A. Kohler, um dos organizadores, foi muito importante reunir a
comunidade de usudrios TK, que abrange os micros TK85, TK90X,
TK95, TK2000, TK3000lIle e o novo TK3000 Compact, pois permitiu
o contato direto dos fabricantes de hardware e software, que estiveram
expondo seus produtos nos varios stands, e a troca de experiéncias du-
rante os debates que se sequiram as palestras.

0O TK3000 Compact é comercializado em duas versdes (com 128 ou
320 Kb de meméria), apresentando as seguintes caracteristicas: 80 co-
lunas; interface para drives; interface para impressoras e um slot livre
para conexdo de placas tipo clock, CP/M ou RS 232. Os dois modelos
custam Cz$ 27.750,00 (128 Kb) e Cz$ 34.680,00 (320 Kb), ndo per-
mitindo expansdo de memdria.

Duas empresas apresentaram interfaces de drive para a linha Spec-
trum. A da CBI serd comercializada pela propria Microdigital e possibili-
tard ligagdo com drives, @ excecdo dos da linha Apple, ainda sem prego
definido. Ja a outra interface serd vendida pela Rensi, e poderéa ser co-
nectada a drives de PC, custando 30 OTN.

As cerca de 20 empresas presentes também mostraram novidades.
A OPT apresentou soft de comunicagdomicro-mainframe para TK3000,
versdo PC e Apple (50 e 52 OTN); o Sistema Sampa langou software de
comunicagdo para acesso do TK3000 ao Ciranddo, BBS, Sampa e Vi-
deotexto, editado pela Royal Software (6 OTN); software semelhante,
porém mais simples, foi mostrado pela Rensi Tecnologia (4 OTN), junto
com interface para Ciranddo/Videotexto, destinado aos usudrios de
TK85 (15,5 OTN). Além da placa para ligagdo com drives, a CBI lan-
¢ou programador de EPROM CBI 90, para back up, cdpias, modifica-
¢oes ou desenvolvimento de software utilitario ou aplicativo (35 OTN)
e interface para joystick CBI-ZX, tipo Kempston, compatfvel também
com Atari e MSX.

Interface
para TK 85

A RSVDT-01, interface da
Rensi Eletrdnica, que transforma
o TK 85 em terminal de Video-
texto/Ciranddo é, segundo o dire-
tor da empresa, Sinésio Amorim
Filho, o terminal mais barato do
mercado para acesso aos dois sis-
temas, na medida em que custa 56
OTNs, incluindo o modem. Ele
garante que é s6 encaixar a inter-
face a0 modem, que ao ligar o mi-
cro, a tela do terminal entra ins-
tantaneamente, sem que o usudrio
precise de maiores conhecimentos
técnicos. A RSVDT-01 possui tela
de 40 colunas por 12 linhas, buf-
fer de recepcdo com 8 Kb, proto-
colo Videotexto com masaicos,
protocolo TTY para CBBS, ope-
rando em 1200/75 bauds. Infor-
magdes pelo tel.: (011) 93-9828.

Treinamento em informatica

A JMS Rio Informética e Ensino, empresa especializada em treina-
mento na drea de informética, assinou um contrato com a |BM Brasil
para ministrar diversos cursos nas dreas de hardware e software aos cli-
entes dessa empresa.

Pelo acordo, os cursos terdo lugar nos Centros Educacionais da |IBM
e ficardo sob a coordenacdo da JMS que também fornecerd o suporte
técnico e os instrutores. A JMS fica na Rua da Alfandega, 91 — 3%an-
dar, Centro, Rio de Janeiro-RJ, tel.: (021) 221-6067.

| Ternunal de entrada de dados |

,as
B

Pacote
para casas
de saude

Fornecer as Clinicas, Casas de
Saude e Ambulatérios um pacote
capaz de solucionar os seus pro-
blemas administrativos e operacio-
nais é o objetivo da software-hou-
se carioca Metasoft,

Dotado de médulos para fatu-
ramento clfnico, gestdo de esto-
que, cadastro de pacientes e aten-
dimento padronizado, o pacote jd
estd sendo usado em diversas cli-
nicas cariocas, estando disponivel
em versdes para |BM-PC (Cz$ 60
mil) & CP 500 (Cz$ 30 mil). A
Metasoft fica na Av. Rio Branco,
45 — grupos 1601 a 1602, Centro,
Rio de Janeiro-RJ, tel.: (021)
253-4741,
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Videotelex da Unitron

Homologado pelo Ministério
das ComunicagBes o kit Videote-
lex, desenvolvido pela Unitron
(hardware) e Embramic, de Porto
Alegre, criadora do sistema. O Vi-
deotelex permite editar mensa-
gens em video, com leitura e cor-
-recéo prévias, e gravacdo em dis-
quete para transmissdo posterior,
mesmo no caso de micros ndo co-
nectados 4 rede de telex. A grande
vantagem, segundo Geraldo Antu-
nes, diretor comercial da Unitron,

Profissionais
de O6EM

Foi criado recentemente o
GEPOM/SP — Grupo de Profissio-
nais de Organizacdo, Sistemas e
Métodos, que pretende reunir mil
associados até o final do ano. O
GEPOM ird concentrar esforcos
até agora dispersos, visando ‘‘a va-
lorizacdo técnico-cientifica do se-
tor, atraveés de definicdes claras do
perfil deste profissional, com mo-
dificagdes no currfculo escolar, e
da padronizagdo de procedimen-
tos e instrumentos de trabalho,
entre eles a informdtica’’. Grupos
semelhantes ja existem no Distrito
Federal, Minas Gerais, Pernambu-
co, Bahia e Rio Grande do Sul, In-
formacdes pelo tel. (011) 572-8233,
Sdo Paulo.

Placa para AT

A Sacco Computer Store lan-
¢ou a primeira placa de expansdo
de memoéria para micros |IBM/PC/
AT, do mercado nacional, A Abo-
ve Board para ATs chega a até 8
Mb, e seqgunda Carlos Amaral Gur-
gel, diretor da Sacco, é 15% mais
répida do que sua congénere norte-
americana. Compatfvel com redes
locais e plotters, traz buffer auto-
ajustdvel com a velocidade da im-
pressora, e 27 RAMddisk autofigu-
réveis. Pode ser adquirida em re-
vendas como Imarés, Compushop,
Comicro e Proceda.

€ a transmissdo automdtica das
mensagens, pois 0 equipamento
programado sé desliga apds conta-
tar todos os destinatdrios, ainda
que depois do expediente da em-
presa. O conjunto compreende
micro AP |l, monitor de video,
unidade de disco, interface, pro-
grama Embramic e no-break Uni-
volt. Acompanhado também de

impressora, custa Cz$ 90 mil.
InformagcGes pelo  tel. (011)
8568-4744,

Correio Eletronico

Ao atingir 700 usudrios, o CBBS Sampa tornou-se multiusudrio, com
troca de mensagens simultdneas em tempo real: abriu uma hot line para
dirimir duvidas, das 10:00 as 23:00 horas, e passou a cobrar uma mensa-
lidade de cerca de 1 OTN. Uma linha telefénica gratuita continua fun-
cionando paré pessoas fisicas, porém com menos opgdes do que as dos
usudrios preferenciais,

Mas a principal mudanga foi a formagdo do Sistema Sampa de Tele-
processamento, ‘a primeira empresa particular de Correio Eletronico do
pafs”, considera Rizieri Maglio, criador do CBBS, junto com Rubens
Paulo Silva, A empresa revendedora exclusiva de modems para micros
da Rhede Tecnologia, fornece suporte “‘a esta drea onde hd muita carén-
cia de informacGes”. E os lancamentos ndo irdo parar tdo cedo. Apds o
software de comunicacdo para TK 3000, com edicdo da Royal Softwa-
re, permitindo acesso ao Sampa, Ciranddo, Aruanda e Férum 80 (6
OTNs — software e placa da Rhede), o Sistema Sampa jd estd comercia-
lizando nova versio de software para modem externo, aos usudrios de
micros Apple || e compativeis, que funciona em 1.200 bauds, destinado
aos possuidores de placa super serial (6 OTNs) e promete lancar, na Fei-
ra de Informatica, software de comunicacdo, interface serial e modem
para MSX, em conjunto com a empresa Compulider, de Curitiba. Infor-
macdes pelo tel. (011) 35-2750.

Banco de dados da Vista

A Vista Tecnologia estd lancando um novo banco de dados para
PC, o VP-Info. O gerenciador de aplicativos/banco de dados é compati-
vel, a nivel de arquivo, com o dBase |1, |11 e |1l Plus e, segundo a empre-
sa, conforme sua aplicagdo pode ser de duas a dez vezes mais rdpido.
Desenvolvido pela Paperback Software Internacional, o VP-Info conta
com inovagdes como: maior poténcia na geragdo de relatérios; copilador
préprio e 12 novos comandos e funcdes de entrada/saida. Qutra novida-
de da Vista é mais uma vers3o do VP-Planner, a 1.4. O software de pla-
nilha eletronica cam banco de dados multidimensional é destinado a
IBM/PC/XT/AT e compativel com Lotus 1-2-3. A atualizacdo do VP-
Planner é gratuita; quanto ao VP-Info, a empresa oferece demo nstracoes
com hora marcada. |nformacdes pelo tel, (011) 815-6566.

Jogos
para MSX

A linha MSX acaba de ganhar
novos jogos, Os langamentos, da
Princessware, nameros 7, 8 e 9
vém reforcar a j4 comercializada
colecdo “Game Collection” e vém
com manuais de instrucdes deta-
Ihando cada jogo e seus coman-
dos, dicas para carregar os progra-
mas e garantia contra defeitos de
fabricacdo. As novas fitas contam
com seis diferentes programas
cada uma e podem ser encontra-
das no mercado por Cz$ 550,00.
Para maiores informacdes entre
em contato com a Princessware
pelo tel. (011) 814-3776.

Ferra
internacional

Estaréd se realizando de 19 a 23
de outubro em Munique na Repi-
bica Federal da Alemanha a Sys-
tems 87 — Décima Feira Interna-
cional de Comércio e o Congresso
Internacional de Usudrios.

Enfocando este ano o tema
Computadores € Comunicacdes, a
Feira apresentard as ultimas novi-
dades em equipamentos, produtos
e sistemas nestas dreas.

Monitor
de Video

A Palm Informdtica, empresa
de Curitiba, estd lancando um mo-
nitor de video para micros |BM/
PC/XT/AT, com padrdo RGB, em
fésforo verde e ambar, que emite
14 tonalidades diferentes. Passui
comandos de controle de brilho;
com contraste e fase; resolucdo
grédfica de 640 X 200 pontos e
banda de passagem de 24 MHz. O
preco para o usudrio final éde 41
OTNs. A Palm aceita pedidos em
O E M, com gabinetes nas cores
solicitadas pelo cliente. Informa-
¢Bes & Rua Carlos de Carvalho,
588, tel. (041) 224-5946, Parand.

SP — As impressoras para micros
de 16 bits, da Sistema e da Elgin,
passam a contar com assisténcia
técnica da CompuHelp. Entre os
servicos oferecidos pela empresa
estd o “S.0.S", um atendimento
imediato feito através de viaturas
equipadas., Quando necessdrio, a
CompuHelp substitui o periférico,
durante o perfodo de reparo.

SP — A Sobracom realizar4 de 11
a 13 de agosto em Sdo Paulo trés
tradicionais eventos, o 79 SCNB,
Semindrio de Comando Numérico
no Brasil, a 38 Jornada |nternacio-
nal de Automagdo Industrial e
uma exposi¢do de equipamentos,
a 42 EXPOCON. Informacdes pelo
tel.: (011) 255-2967.

SP — O departamento comercial

da Sacco Computer Store tem
novo endereco: Rua Mariana Cor-
rea, 58, e passa a atender pelo tel.
(011) 883-6036.

SP — Vdrios cursos para micro es-
tdo sendo oferecidos no Séo Paulo
Computer Institute — SPCI. A
linha Apple conta com “Introdu-
¢do a Microinformdtica”, “Intro-
ducdo ao dBase |1 e “Introducdo
a0 Supervisicalc", Jd para o PCs as
opgdes sdo maiores, entre elas:
"“VP Planner Bdsico”, “Introdu-
¢do ao Symphony"’, “Introducdo
ao dBase Il1"” e “Como Calcular
Precos Usando Lotus”. Informa-
¢Bes pelo tel, (011) 883-0355.

SP — A Hytac Comaércio e Servi-
¢os Ltda passa a ter como sua re-

presentante exclusiva a Vector |n-
ddstria e Comércio Ltda na manu-
tencdo de discos magnéticos.

RJ — A Allen Informatica estd
oferecendo os cursos de Lotus
1-2-3 {bdsico e avangado), dBase
111 (bdsico), Wordstar 3.45, Intro-
ducdo & Microinformdtica e MS-
DOS (bdsico e avancado). Maiores
informagGes podem ser obtidas
pelo telefone (021) 533-1400.

RJ — A SPA — Sistemas, Planeja-
mento e Analise Ltda e a Cetus
Informatica, pioneira na introdu-
cdo de redes locais de microcom-
putadores no pafs, estdo concreti-
zando uma associagdo. Pelo acor-
do, a SPA colocard 4 disposicdo
da Cetus a sua experiéncia técnica

e comercial e a Cetus poderd levar
adiante os seus projetos nas dreas
de hardware e software para re-
des.

RJ/SP — A Nasajon carioca estd
atendendo em novo endereco: Av.
Rio Branco, 45, grupo 1804, CEP
20090. Também mudaram os tele-
fones da filial paulista, que agora
sdo: (011) 37-2764 e 35-1601.

RJ — A Assespro-RJ decidiu for-
mar uma comissdo para dar inficio
aos trabalhos de criacdo de um
sindicato patronal. O primeiro
passo nesse sentido serd a organi-
zacdo de uma associacdo pré-sindi-
cal (APESI-RJ — Associagdo Pro-
fissional das Empresas Prestadoras
de Servigosde Informatica do Rio
de Janeiro).
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Projeto BUG90

Nesta primeira parte do Projeto BUG90
(um micro-sistema operacional para equipamentos
da linha ZX Spectrum), apresentamos o sistema
gerenciador e um conjunto de dez modulos
implementados, além de sua descri¢do técnica.

partir deste nimero, MICRO SISTEMAS inicia a publi-
A cagdo de uma série de artigos onde apresentaremos aos

adeptos da linha ZX Spectrum um novo projeto desen-
volvido em nosso CPD: trata-se do BUG90, um micro sistema
operacional capaz de manipular programas e dados contidos na
memoria, tanto em BASIC como em linguagem de mdquina.

Com todas as possibilidades que este utilitdrio pode ofere-
cer para monitora¢do da memoria, o usudrio ganha versatilida-
de e velocidade no tratamento de dados nela contidos. O
BUGY0 permite listar, editar, introduzir textos, checar e desas-
semblar regides de memoéria e efetuar conversdo de bases, entre
outros, seguindo uma estrutura modular que possibilita ao pré-
prio usudrio criar novos comandos que possam expandir a ca-
pacidade do sistema.

Neste primeiro artigo, publicamos a primeira parte do
BUGY0 com o sistema gerenciador e um conjunto de dez mo-
dulos implementados, assim como uma descrigdo técnica do
projeto, que serd de grande valia para aqueles que desejem, jun-
to conosco, enriquecé-lo com novas implementagGes.

DESCRICAO TECNICA

0 BUGY0 € totalmente residente em memoria, ocupando
cerca de 6 Kb a partir do enderego 58970. Estes 6 Kb estdo di-

O programa utiliza um banco de caracteres redefinidos (12
regido), ocupando exatamente 1 Kb de memoria a partir do
enderego 58970. Essa regido, no entanto, poderd ser alterada
pelo usudrio, caso precise de mais espago de trabalho, efetuan-
do-se:

POKE 63909 ,0:POKE 63910,60

Isto ativard o banco de caracteres standard, quando o pro-
grama for executado, liberando esta regido para o seu livre uso.

A 23 regido tem como finalidade guardar todos os modulos
que jd estdo ou que serdo futuramente implementados, dispon-
do para isso de 3.900 bytes. Os modulos implementados nesta
edi¢ao estdo assim distribuidos:

ENDERECO
60000 (#ER6D)
69003 (#EAG3)
60016 (#EA7P)
3503 (#0DAF)
60062 (#EAIE)
60172 (#EBOC)
60253 (#EB5D)
66285 (#EB7D)
61111(#EEB7)
61398 (#EFD6)

MODULO
BASIC
MEM
CONV
CLS (ROM)
HLIST
CMD
TEXTO
EDIT
LSOMA
FREE

O sistema principal, ou programa mestre, localiza-se na 32

regido, a partir do enderego 63900, sendo composto por vérias
sub-rotinas que poderdo ser utilizadas pelo usudrio na confec-
¢do de seus proprios modulos. Este programa é responsdvel
pelo gerenciamento de todos os comandos (médulos) contidos
na memoria, dispondo de sub-rotinas especiais para o trata-
mento de pardmetros introduzidos via teclado. A organizagdo
das rotinas do programa mestre ¢ a seguinte:
63900 — INICIO: o BUG90 deve ser chamado a partir daqui;
64058 —PRINT: faca um CALL 64058 seguido pelos
cédigos ASCII da mensagem. No final,
coloque um byte #00 indicando o fim da
mesma. (Registradores afetados: A, HL);

vididos basicamente em quatro regioes:

10) De 58970 até 59994 — banco de caracteres;

20) De 60000 até 63899 — drea reservada aos modulos;
30) De 63900 até 64699 — sistema principal (sub-rotinas);
40) De 64700 até 65023 — tabela de comandos.

1924 Dytes 3999 Bytes 899 Bytes 320 Bytes
EEEE e Eh T R R
f t t t

58970 60000 63900 64740

b Modulos Programa Tabela de
e Mestre Caomandos

Caracteres
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64100 — INPUT: chame com CALL 64100; o texto digitado
serd armazenado a partir do endereco
65024. Apés digitar < ENTER > a rotina
colocard, apds o texto, um byte #01 indi-
cando o fim do mesmo. (Registradores afe-
tados: A, BC, DE, HL);

64200 — INKEY $:CALL 64200 executard um loop para leitu-

ra de teclado, retorando com o cédigo da
tecla pressionada em A;
Registradores afetados: A, BC, DE, HL);

64234 — PRINT HEXA: CALL 64234 imprimird o nimero
que estiver em A, em hexadecimal.
(Registradores afetados: A);

64265 — PRINT DEC: CALL 64265 imprimird o nimero que
estiver em BC, em decimal. (Registra-
dores afetados: A, DE, HL);

64274 — CHEC COM: para uso do sistema;

64067 — PRINT CHR$: CALL 64067 imprimird o caractere
cujo codigo esteja em A. Caso este
codigo ndo esteja entre #20 e # A4
serd impresso um ponto (.);

64352 — PARAMETROS: CALL 64352 ativard a sub-rotina
para resgatar os pardmetros de um
comando. (Registradores afetados:
A, BC, DE, HL).

0 BUGY0 possui um buffer de 140 bytes destinado a arma-
zenar textos introduzidos via teclado, interpretacao de parame-
tros e para a conversdo de nimeros na forma de 2 bytes. Este
buffer estd dividido da seguinte forma:

FEPA#(65024) até #FE46 (65094) - texto introduzido pela rotina INPUT

FE48#(65@96) até #FE7A (65146) - drea para parametros strings
FE7C#(65148) até #FE9A (65178) - interpretagdo (uso do sistema)
FE9C#(65180) até #FEA6 (6519¢) - conversdes (uso do sistema)

Ap6s a entrada de dados (feita pela rotina INPUT), a drea
de comprimento 70 bytes, a partir de 65024, guardard a res-
posta digitada. Quando for digitado um comando com ofs)
seu(s) pardmetro(s), como por exemplo:

LSOMA 23296,8
A rotina INPUT deixard, a partir de 65024, o seguinte:

LL&SIDIHIA\ [2[s]e]o]e[ [e]n] [

65024

Apés a ativagdo da sub-rotina PARAMETROS, esta mesma
drea serd modificada para:

NEOODECCRECO)
1 t t

65024 659030 65033

0 dado numérico # 5B00 (23296) poderd ser recuperado a
partir de 65024 + comprimento do nome do comando + 1, ou
seja, a partir de 65030. Separando-o de #0008 estard uma vir-
gula (#2C).

Isto é padronizado para todos os comandos que n3o pos-
suem parametros strings. Deve-se notar que todos os pardme-
tros numéricos estardo na forma de 2 bytes invertidos e separa-
dos por # 2C, tantos quantos forem os pardmetros.

Para parametros strings, o procedimento ¢ idéntico, com
excecdo da localizagdo do dado string e do ponto inicial para a
recuperagdo dos dados numéricos. Por exemplo:

{rfeDxrTo TsTrTels[vTel. T el oTo[of] TT T

65024

Apos a sub-rotina pardmetros

Bzl
(Telx[alo] T Jwloelai] T T TT

65024

65031

el
[1]els[rTefol T TT]

65096
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1@ BORDER @: PAPER @:
Eﬁg ?835# PORE 23658,8

INRe7, ©

NPUT "ENDERECO :"'XM
H

PUT L
ET C=LEN X§
55 TF SR * THEN PRINT : G
30
M" THEN STOP
“M* THEN PRINT : GOTO
6@ IF C¢:2 THEN GOTOD S@
65 PF;JT o
70 LET ¥ X§-48: IF Y39 TH
EN LET Y
80 LET X%(2)-48: IF 239

THEN LET

9@ LET K Z: LET TS=TS5+K
180 POKE X. LET X=X+1

11@ NEXT I: LET XM=X: PRINT "

T #0; "CONFERE

TS
120 IuPUT " PRIN
oM : PAUSE @: LET

PR
MMy
4" THEN LET XM=XM-G:
GO 2
140 IF X§="5" THEN GOTO 40

15@ IF X%<:"M" THEN GOTO 12@
160 GOTO 29

O dado numérico #9C40 (4000) serd localizado com
65024 + comprimento do nome do comando + 2, ou seja, a
partir de 65031, devido a existéncia da virgula apds o parame-
tro string. Este ultimo estard armazenado a partir de 65096
seguido do byte #00 como indicador de seu fim.

Obs.: caso o operador tenha digitado qualquer pardmetro inva-
lido, PARAMETROS retornari com o flag CARRY SET.

Existem ainda mais duas sub-rotinas para controle de scroll
de tela, sendo que estas encontram-se fora do programa mestre
(32 regido). Sdo elas:

3582 — SCROLL UP: CALL 3582 rolard a tela de uma linha
para cima (ROM). (Registradores afeta-
dos: A, BC, DE, HL);

»

MONITOR DE VIDEO PALM

Compativel com modélos Apple, MSX e IBM - PC.
Fosforo Verde e Fosforo Ambar - 12

Mod. 1

o Monitor PC - RGB e Multitonal

* Dupla Intensidade ® Controles:
Brilho, Contraste, Fase ® Frequéncia
de Video: 24.MHZ e Sinal de entrada
digital em video composto, HSINC,
VSINC » Opcdes: tubo anti-reflexivo
caixa e cores padrao (BM-PC (branca.
bege, etc) ® Vendas em OEM e
atacado :

Mod. 2

* 40 ou 80 colunas ® Circuitos
integrados e Cores do gabinete: Cinza

(MSX), Bege (Apple) ® Controles:
Brilho, Contraste e Fase ® Vendas em
0EM e Atacado | §
Preencha 0 cupom abaixo e remeta
p/PALM Informética Lida - Rua Carlos
de Carvalho, 588 - CEP 80410 - |
Curttiba - PR - Tel.; (041) 224-5946
Desejo receber MONITOR DE VIDEQ PALM Pagaret a0 receber
Mod. 1 - Cz$ 13.890,00 . . Mod. 2 - Cz§ 12.300,00 pelo

= o
Reembolso Postal ou . - Reembolso Varig mais despesas postais. Ou envie 9
cheque nominal para PALM Informatica e receba sem despesas postais. &
Nome i
End..
CEP: Cidade: Est..




BUG90

5897¢
58974
58986
58994
a7092
SoELe
59618
59028
S50
590842
So905d
357658
59464
S9674
5948
59694
594898
S9184
U914
§9122
59
59138
97144
57154
69162
5917¢
59178
S7188
59194
59202
59214
59218
09226
99234
59242
59258
59288
S9264
59274
59282
52294
5929¢
89386
59314

59354
S9362
5937¢
S9378
59386
59394
59402
59418
59418
59426
59434
59442
59458
S9458
G946&
59474
59482
59494
59498
59566
59514
59522
G9534
89538
899344
59354
39362
S9574
59578
59586
59594
5946412
T9s1d
59618
S9&26
59624
59642
59654
S7658
896468
59674
59482
594694
59698
59784
59714
89722
S9734
o9738
59744
59754
59742
EQ77H
59778
59786
57794
S98a2

Lo}

4 2

b
#D
falal
2
@
fald]
{2l
jl}
fal)

2ol
o
@
@@
@
[207]
fajal
o
it
g
@
g
izl
i
7
7]
@
@
fula]
[
e
o
Fita]
]
18

lda
e
e

jajal

@

Fd

62
1
#e
#“C

F9
@D
fal g
7E
]
IC

@4

bb

(<1
b6
&b
18
jor}
&C
&
bb&
76
bb&
bé
bb

bé

&

19
24
aF
EE
CD
HE

D7
CH
&C

7C
7C
=]
7E
i8
&
78
-4

i@
DA
FD
18
oA
=3
D7
FD
#1
FE

o
3E
a9

E

El
B&
i
20
cD
3E
CR
AE
S6

b
&6
7E
bb&
&b
i)
-1}
fur)
18
18
18
IE
@
18
4%
bb
66
b6
6C
=4
=]

bb X

bb
18
b6
&C
b

@E

3D
@1
CD
et
12

D1

@S 3

IR
31
e

-

@0y 7

Hé
46
#we
b
18

FE 3

FE
7C
vie

A7 2

18

&F
77
49

@7 2

DE

FE 3

c3
@
B
fala)

ac
3C
bb
7E
bb&
bé

b

E 3C

3L
18
3C
i8
24
bb

7E
1E
@
78
i8
{2
e
3C
fuins

3C
3C
3@
“C
&€

b
o
g
i
4
]
o6
o6
107
]
o
30
o6
a6
e
18
i
i
o
g
o
]
o4
o
]
o6
]
o4
a1
]
o
i
g
56
]
o
fajn}
g8
o9
o
a0
i
ag
)
o4
ot
s
FF
i
]
a6
e

ki)

[
2}

a2

5684
634
&89
767
338
1167
14951
1309
12468
578
&84
1393
813
797
k]
S
849
447
7S
791
804
o2
1346
747
81
444
465
L ta
713
T4
8
7]
126
2014
44
S4a
392
280
36
126
5
226
348
48
124
48
186
952
212
454
342
442
514
544
264
484
92
b
144
124
243
78
2446
438
594
&78
S1é
bbi
b64
634
53¢
636
216
282
Lo
bl
624
SbiH
528
b44
542
b62
384
244
ST
492
594
2
i)
342
156
184
336
372
205
562
296
324
209
Bd-1)
440
276
44
b3b

598149
59818
59826
59834
39842
59854
59858
59866

59874 |

59882
59892
59878
59984
59914
99922
599348
39938
59944
59954
59962
59978
59978
59986
59994
LBEE2
L@E1E

LHB42
LBpEg
SHU5S
LEHEE
LEHT7 4
bEH82
LBE9E
LHHE
S 6
L5114
sE122
b1 38
6138
&1 48
58154
6162
&ELT
&#178
L5186
66193
262
BEH218
&E218
60226
L9734
&4
&R25H
L2580
L8266
b7

282

SHZ9H
6H298
LEZHE

LHE44
LHZ54
&EAZ62

LUZTB
&EE86
LHE94
AEHAEH2
L@a1e
&H418
&HA2G
LB4TEA
HE442
CEHATH
HH458
biides
6B474
L3487
LE4FH
48498
HUTHG
&B514
SHG2R
SHTIH
[olakonss]
SB344
6554
HHSLZ
&U5TH
&HE78
L#E86
HHE4
LHHHZ

@@ 38 18 18 IC @9
@@ @C #C #C &C 38
&6C 78 78 6C 66 @0
18 18 18 18 @C @4
6C 56 S6 Se S6 on
78 &C &C &C &C oo
3B &C &C &C 38 de
78 &6C 6C 78 &8 &4

3E BE

ic 2]

dd 38 @il

3C gl

&C 2]

&c 2]

46 2]

&6 3C {2l]

) &C 8
@@ @@ 7C fald
@y 1E 18:3 g
@@ 18 18 28]
@94 78 18 # 207]

@@ 6 LC #F GE ¢E @E od
e
@y o
Ce CD
FE
FE
cD
FE.
CD

@@ ED 42
ES CD AF
JE 2% FE
28 12 FE
EF F1 3D
FA E1 18
17 1@ 23
CD
FA
o]
D7
FE
FE 3
ED
ca
FE
4F FF 386
@1 28 1A
48 FE A7
3A 95 FE
4B @& FE
FF & 69
FF CD AF

23 3A AF
44 28 g6
3 D7 3E 8F
CD C7 FA
ED FE #R
€A 3F ED
FE @7 CA
F2 BB FE
9C 28 24 FE @F CA &7 EC
FE 3@ 38 D# FE SR 3@ CC
#8 7D FE #4 28 Cé6 @8 77
23 ET FS 3
#8 ©¢ F1 E1 D7 18 AF 2R
AE 2K 36
@8 20 @8

a8 @i IA 4F FF
EE 48 C3 DY ER
He @2 FE 48 2

@2 @6 @1 36 @1 7D E8 CA
D? ER CD 3A FA @B 2@ @a
21 B4 FF CB Cé6 CD 6@ FE
DA D? EE CD DA EC 21 #1
FE 7E 23 23 44 2B 2R FE
@1 20 @4 BB C2 D6 EHR ED
5B 52 FF:12 CD F3 EC 13
ED 53 52 FF 23 23 3A 56
FF C6 @3 FE 1E 28 #5 32

1845
12¢2
B8

1412

955

S
1105
&77
7
1122
761
873
876
1117
24
1168
1336
959
1199
1958
545
84@
641
1743
1209
1238
1274
1467
898
11463
7564
1862
931
789
792
|@2
1341
7686
575
1895
1325
1363
864
1161
1151
871

835

LEGLE
6618
EHE2E
CHEES
&H64Z
=t
L6588
Litbbh
LH674
6481682
&iileT
LBEIE
&A706
&u714
&E722

GATTH
&E778
6784
SH7G4

&Hg1H
SAg1L

69842
&LEESH
&#BE
&286
&#87 4
&H88E
HH874

&BF7H
608978
&£0988

61066
61874
61082
51998
61898
61186
61114

612d2
61214
61218
61226
61234
61242

61274
41282
L1294
61298
61386

FF
paral
55 FF E1 18 Cl
3A 55 FF D7 3A
ES CD 3A FA 15

Yd TN

2785
EE* ES CD 3A FA 17 47
3A 20 20§29 E1 £ ES
: 11 23 20 2D
€9 ED
19 44
ED 53

IE 2H 20 O
o

FE IE
1F 21
44 4D
A
co
A
FE

11614
927
1250
1192
784
789
1215
765
1188
1135
ane
1196
214
1344
299
1872

1619
829
1271

24
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&39@# CD AF #D 3E @8 3 0SS U § L4172 08 @9 E1 18 B6 F1 F1 18 945 64444 F5 21 @1 99 22 AR FE 21

63948 @1 SA E& ED 43 3 S AF 944 &418% ES 36 @1 CD FA FA 48 20 789 64452 @9 86 ES 7B FE 9C 28 11

32 84 FF 32 3C 3~ B854 &4188 @@ C9 @1 @99 92 @B 78 A7 SaZ 64468 1B CD EA FEB 1A A7 28 F3

FA S@ 52 4F 4A aF Ay &4196 CB 18 FA @@ €D 3D IF €D 974 644468 CD FA FE 44 4D El #9 18

@ 4z 55 47 24 I 20 423 6424 BE @2 20 F8 CD LE #3 3¢ 714 64476 EY E1 F1 @6 8% 4F @9 44

2¢ 4D 49 ZE4E 479 44212 F3 SF #E @9 16 #8 CD 33 638 64484 4D E1 DI C3 7 FC DE 2

3 49 53 54 41 5&é& L4224 @3 A7 FS 11 &4 6@ 21 @8 465 64492 AA FE 54 5D @6 @9 19 16

SF SF 5 SF 748 64228 @1 CD BS #3 F1 €9 FS F§ 1322 64566  FD 22 AA FE DI C9 DS 3D

BETBET SR SF 748 64236 E& F@ IF IF IF AF C& 3¢ 84¢ 64568 A7 28 @6 44 4D @9 3D 20

SF . BF 8k SF 764 64244 FE IA 38 @2 C6 #7 D7 F1 1@31 64516 FC Di €9 79 12 13 78 12

SF 5F SF SF 744 64252 E6 OF C6 38 FE 3A 3B 92 861 64524 13 C3 6F FEB 11 8¢ FE 21

63988 #D 83 49 45 813 64268 C& @7 D7 FL C9 CS5 CD 2B 1387 64532 7C FE #1 IE @¢ ED B# A7

63996 28 435 44 4F 547 64268 2D CD E3 2D C1 C9 21 BB 1136 S4540 -~ CYFl Fl FiI 3721 B4 FF

&AEES 31 39 38 40 444 64276 FC 11 FF FD 23 13 46 1A 927 64548 CB 46 C# CD 3R FA @D 5@

54812 2 63 &9 &F 3 &6F 736 64284 F5 78 FE 2¢ 28 19 F1 BB 1132 64556 61 72 61 6D 65 74 72 &F

HAE2H &1 8D #D AF 542 64292 28 F2 7E FE ¢1 28 EA FE 1191 64564 20 49 6C 65 &7 61 6C #D

L4028 5C CD 3A 4F 887 6AT@E @2 28 17 23 18 F4 F1 FE B&3 64572 @9 I7 C9 DS 11 9C FE @6

3 @@ CD 5 12 BSG 64388 20 28 @6 FE #1 28 62 18 399 64589 @@ 23 7E FE @1 28 14 FE

1B FA ED FA 1369 S548316 . B9 23 7E 57 23 JE S5F Cb 711 64388 2C 28 14 FE 3@ DA IF FC

ER C3 1B ZE 13568 64324 @@ C9 CD 3A FA 8D 4D &F 915 64596 FE 47 D2 IF FC 12 13 23

A7 C8 D7 TS g 64332 b4 75 HC &F 28 49 6E 65 752 b4b684  #4 18 E7 ES 11 9C FE 21

HA4H68 38 @7 FE SR 64348 78 67 73 74 45 GE 74 65 8B4 64612 B¢ 99 LA 13 FE 44 38 g2

L4876 €9 3E 2E Ce 1422 54348 @D @@ 37 C9 CD AA FC 21 929 6446280 Db& @7 D& 3@ 29 29 29 29

L4084 FA 5D 8F A 1812 64356 48 FE 22 49 FF 21 @8 FE 975 64628 BS 6F 1@ EE 44 4D EL D1

64892 20 @8 69 FA 943 64364 11 7C FE 7E 12 23 13 FE 847 64636 C3 @7 FC DS ED SB 49 FF

&41@@ 21 @@ FE 3E 8F CD 1141 64372 @1 CA 19 FC FE 20 28 856 883 64644 @6 32 23 7E FE #1 28 oC

64138 C7 FA E1 FE #D FE 1381 64388 FE 2C 28 92 1B ED 7E FE 981 64652 FE 2C 28 @8 12 13 23 ¢5

64116 @C 28 27 FE #é6 FE 678 64388 @1 CA 1@ FC FE 2C CA AT 1134 64868 28 89 18 EF AF 12 13 ED

64124 2@ I8 ER FE 7R 7 Fo 127248 64396 FC FE 23 CA 3F FC FE 24 1348 6446468 3 49 FF D1 €3 &F FB AF

64132 FS 7D FE 46 28 Z @8 843 t4434 CA 7F FC D5 11 9C FE 7E 1347 64676 12 13 23 C3 &F FE 21 48

64143 D7 F1 D7 F1 77 3 1381 64412 FE 260 28 19 FE #1 28 15 667 64684 FE AF 77 7D FE A6 C8 23

64148 3A 6A GC EE #8 3 aC 738 54426 FE 2C 28 11 FE 3@ DA IF R7d6 64692 1B F7 #¢ 09 g6 ¢ 08 6¢
44156 18 CC 7D A7 28 36 BE7 64428 FC FE 3A D2 IF FC D6 3@ 1319
64164 @@ ES CD 3A FA @we 79 64436 12 13 23 18 EZ 1R 1A ES 604

61046 — SCROLL DOWN: CALL 61046 rolard a tela de uma DESCRICAO DOS COMANDOS

linha para baixo (22 regido). (Re-
gistradores afetados: A, BC, DE,
HL).

A 43 regido estd ocupada com uma tabela que fornecerd ao
programa mestre os nomes e os enderecos de entrada de todos
os modulos existentes. Ao ser implementado um novo médulo,
esta tabela deverd ser atualizada com estes dados para futura
utilizacdo.

A tabela de comandos encontra-se a partir de 64700. Para
exemplificar sua construgdo, consultando a listagem 4, vocé
verd o seguinte:
® Em primeiro lugar aparecem os codigos ASCII do nome do
comando, seguido de #20 (espago obrigatério);

Seguem-se agora 2 bytes em ordem normal, indicando o en-
derego de entrada do modulo;

Logo ap6s vem um byte delimitador: #01 — fim deste co-
mando ou #02 — fim de toda a tabela.

Para implementar um novo comando, deve-se substituir o
byte #02 no final da tabela por #01, seguido de toda a cons-
trucdo necessdria 4 identificagdo do novo médulo, seguido do
byte #02, marcando novo fim de tabela. E importante salien-
tar que os enderecos de entrada dos médulos ndo devem pos-
suir qualquer um destes trés bytes em seu corpo: #20, #01 ou
#02, pois isto desorientaria o sistema na interpretacdo e
execugao dos comandos.

DIGITACAO

Para digitar o BUGY0, utilize o pequeno programa em
BASIC da listagem 1. Ao rodd-lo, entre com o enderego inicial
(58970) e os codigos hexadecimaisflistagem 2). Se algo sair erra-
do durante a entrada dos c6digos, digite ERRO e reentre com
os tiltimos 8 bytes; FIM finaliza o programa e M seleciona no-
vo ponto de memoria para entrada de dados.

Apds a cuidadosa digitagdo do BUGI0, grave-o em fita por
precaugdo antes de executd-lo com o seguinte comando:
SAVE “BUG90” CODE 58970, 6055
Vocé poderd carregd-lo com:
LOAD “BUG90” CODE 58970
e executd-lo com:
RAND USR 63900
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Com o BUGY0 ativo, o acesso a qualquer um dos médulos
presentes na memoria poderd ser feito digitando-se o seu nome
seguido dos pardmetros necessarios.

Mddulos implementados nesta edigdo:

Compativel com TK 3000,
Apple Il +, Spectrum ED
Dismac, etc

Desejo receber SINTETIZADOﬁ DE VOZ P/LINHA APPLE pelo

Reembolso Postal
ou Reembolso Varig. Pagarei ao receber Cz$ 2.300,00 mais despesas
postais. Ou envie cheque nominal para PALM Informética e receba sem
despesas postais.

Nome:
End.:

GEP: Cidade: Esti

Preencha o cupom acima e envie para PALM INFORMATICA LTDA - Rua Carlos de
Carvalho, 588 - CEP 80410 - Curitiba-PR - Tel.: (041) 224-5346




BUGS0

64736 42 41 53 49 43 20 EA 6B T71é
647¢8 @1 4D 45 4D 20 EA 6T @1 599
64716 AT 4F AE S6 20 EA 7@ @1 689
64724 AT 4C 53 26 #D AF @1 48 519
64732 AC 49 53 54 20 EA 9E @1 741
64748 43 4D 44 2 EB @C #1 54 576
64748 45 58 54 4F 28 EB 5D @1 481
64756 45 44 49 54 200 ER 7D @1 487
647864 A4C 53 4F 4D 41 20 EE R7 833
64772 @1 46 32 45 45 20 EF D6 776
64784 @1 52 45 4E 55 4D 20 EF 663
64788 FD 1 44 45 4C 45 54 45 489
64796 20 F1 7F @2 98 68 05 08 402

BASIC — permite voltar a0 BASIC;
Sintaxe: BASIC
MEM — seleciona memoria de trabalho fixa. Este comando
permite a eliminagdo da identificagdo de parimetros
de enderecamento para: HLIST, TEXTO, EDIT e
outros a mencionar;
Sintaxe: MEM xxxx
CLS — apaga a tela;
Sintaxe: CLS
CONV - realiza conversdo de bases;
Sintaxe: CONV # xxxx (hexa/dec)
CONV xxxxx (dec/hexa)
— lista os c6digos em memoria e seus caracteres cor-
respondentes. Utilize as setas 1 e | para retroceder
e avancar uma pdgina, respectivamente; <EDIT >
sai do comando;
Sintaxe: HLIST xxxx
HLIST

HLIST

CMD — lista comandos existentes e seus enderegos de entrada;
Sintaxe: CMD
TEXTO — permite a introdugdo de textos na memoria;
Sintaxe: TEXTO $ mensagem, xxxx
TEXTO $mensagem
EDIT — ativa modulo de edi¢do da memoria. Dentro do mo-
dulo, utilize as setas do cursor para controlar o cursor
de edicdo superior, < GRAPHICS > para chavear
introdugio DEC ou HEXA (#) e <EDIT > para sair;
Sintaxe: EDIT $H, xxxx ou EDIT $H — introdugdo de dados
em hexadecimal
EDIT xxxx ou EDIT — introdug¢do de dados em deci-
mal
LSOMA — listagem para teste check sum. Use as setas t e |
para controlar paginagdo e < EDIT > para sair;
Sintaxe: LSOMA $H xxxx,yy (listagem em hexa)
LSOMA xxxx,yy (listagem em dec)
FREE — exibe a quantidade de RAM livre para o BASIC;
Sintaxe: FREE

Obs.: xxxx
¥y

endereco (geral)
passo a utilizar — de dois até 252 (LSOMA)

|
=

BUGY0 foi desenvolvido pelo CPD de MS sob a coordenagio
de Mércio Henrique Alexandre Costa.

INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

SET-BIT

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK
3000, Exato, DGT-AP e outros) ganhou
outro sentido: a visdo. O Set-Bit é uma
interface digitalizadora de sinais de video
que proporciona a transferéncia de imagem
para a pdgina grafica de alta resolucdo do
microcomputador. Vocé poderd utilizé-lo no
video cassete, ultra-som, cdmaras de VT e
video, camaras de circuito interno, etc. Com
multipla aplicagOes, vocé dard asas a sua
imaginacdo. Também com dupla alta resolucdo.
Solicite Informacoes/Demonstracdes

CONDICOES ESPECIAIS PARA
REVENDEDORES EM TODO O BRASIL

PLUS INFORMATICA LTDA.
Rua Senador Dantas, 117-S/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235
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Qualidade e prazos assegurados.

ATENGAO: PREGOS VALIDOS
ATE 30/8/87.

MSX 0 PRODUTO E FORNECIDO EM
ESTOJO DE VACUUM FORMING

MSX - DISCO

2001 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 268,00

Completo controle de contas a pagar/receber, com vArias opgbes de pesquisa, inclu-
sé8o. exclusdo.

2002 - FINANCAS: Cz$ 268,00

Programa que integra orcamento doméstico e controle de emissio de cheques. 26
caterorias definfveis pelo usudrio, e controle simultaneo de até quatro contas bancé-
rias.

2003 - CONTROLE DE ESTOQUE: Cz$ 268,00 2

Este programa & um completo sistema de controle de materiais. Movimentos de en-
trada e de safda. Emite listagens.

2004 - DATABANK: Cz$ 285,00

O programa DATABANK & um vers4til banco de dados, com muitas opcBes de arma-
zenamento, procura e impressao de dados.

MDA-31- CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 660,00 e
Completo controle de contas a pagar/receber, com vArias opgbes de pesquisa, inclu-
sao, exclusao. Permite a definicéo pelo usuério das cores da tela

MDA-32 - FINANCAS: Cz$ 660,00

Programa que integra orgamento doméstico e controle de emiss8o de cheques. 26
categorias definlveis pelo usuério, e controle simultdneo de até quatro contas bancé-

rias

MDA-33 - CONTROLE DE ESTOQUE: Cz$ 660,00 :

Este programa & um completo sistema de controle de materiais. Movimentos de en-
trada e salda.

..... SERIE GAME COLECTION: 6 JOGOS P/ DISCO: Cz$ 630,00 . . . . . .

2005 - SUPER TEXTO: Cz$ 268,00

Processador de texto de simgles utilizagéo. Permite utilizar todos os recursos de im-

pressdo, como par exemplo: Subscrito,

ublinhado, Negrito, etc.

JOGOS ESPECIAIS E GAME PACKS - Cz$ 250,00

MDJ-01 GAME COLECTION 1: Hyper
Sports 1 - Hyper Sports 3 - Kung Fu 1 -
Kung Fu 2 - Decathlon

MDJ-02 GAME COLECTION 2: Ping-
pong - Futebol - River Raid - Columbia -
Galaga - Super cobra

!DJ-O:! GAME COLECTION 3: Fiscal de

2030 - SIMULADOR DE VOO 737 - Ex-
celente simulagdo de pilotagem de um
Boing 737.

2031 - XADREZ - Tradicional jogo de
xadrez para a linha MSX. Permite a se-
leg8o de 7 niveis de dificuldade.

2032 - AVENTURA SUBMARINA - Explo-
re o interior de um navio naufragado.
2033 - HYPER SPORTS 1/HYPER
SPORTS 2

2034 - FISCAL DE ESTOQUE/MACACO
ACADEMICO

20; é)'- :VENTUHA ANTARTICA/ARVORE

MAGIC.
2035RA- KEYSTONE KAPERS/SUPER

COBI
2037 - ROAD FIGHTER/PREDIO AS-
SOMBRADO

2038 - TURBOAT/PITFALL Il

2039 - HERO/FROGGER

2040 - PATRULHA LUNAR/PADEIRO
MALUCO

2041 - COLUMBIA/GALAGA

2042 - RIVER RAID/DECATHLON

2100 - SPQOKS & LADDERS / COSMOS
2101 - SIBERIA/THESEUS

2102 - JACKIE CHAN'MAXIMA

2103 - POLAR STARDIZZY BALL

2104 - NURSEMAN / JUMPING RABBIT
2105 - SHARK HUNTER/FLIPPER

2106 - CANNON FIGHTER /

HOT SHOE

2107 - LE MANS/ COLPAX

2108 - PIRAMID WARP/3D BOMBER

MAN
2109 - STAR AVENGER/MIND

que - Arvore Magica - Aventura An-
tartica - Prédio Assombrado - Padeiro

Filghter - King's Valley - Esquadréo Alfa
- Reystone Kapers - Super Cobra - Flip-

er
ElDJ-05 GAME COLECTION 5: Gonnies -
Past Finder - Piramid Warp - Lunar Ro-
ver - Theseus - Cosmos

MDJ-06 GAME COLECTION 6: Xadrez -
Turboat - Pitfall Il - Spooks & Ladders -
Hero - Frogger

MDJ-07 GAME COLECTION 7: Hyper

Maluco - Jumping Rabbit

Rally - Zaxxon Il - Twin Bee - Snooker -
MDJ-04 GAME COLECTION 4: Road

Columbia Il - Ezerium

TK 90X/ TK 95/ SPECTRUN

901 CONTAS A PAGAR E RECEBER 48K: Cz$ 200,00
902 SOFGRAF 48K: O mais poderoso e completo programa gréfico para esta linha

Cz$ 200,00
903 SOFTFILE 48K: Um poderoso banco de dados, numerosas opgbes disponlveis.
Cz$ 218,00

904 FINANGAS 48K: Controle suas finangas de maneira simples e eficiente. Cz$
Cz$ 200,00

.............. JOGOS ESPECIAIS. . . ............
920 SIMULADOR DE VOO 48K: Sensacional e realfstica Simulag&o de vdo. Cz$
200,00

921 XADREZ 48K: O L‘g%o dos rels em versdo com 10 niveis. Cz$ 159,00

922 PORTAL DO TE| 48K: Sensacional guerra nas estrelas. Vérios niveis de difi-
culdade. Cz$ 200,00

923 GUERRA NAS ESTRELAS 48K: Simulag&o 3D do filme “Guerra nas Estrelas”.

SENSACIONAIS LANCAMENTOS: Cz$ 265,00 - SPECIAL MSX (FITA)

SE-01 - FLIGHT DECK:Vocé é o comandante de um porta avibes nuclear. Sua mis-
s&o é destruir uma base terrorista. Jogo que alia ago e estratégia.
CHILLER: Recolha todas as cruzes, evite contato com 0s zumbis e as aranhas e fique
de olho na sua energia.
SE-02 - KUNG FU I: Seu desafio & com as artes marciais. Vocé é o Lee enfrentando
0s cinco lutadores da gang de Chop Suey.
KUNG FU II: Aqui a luta continua. Vocé como filho de Lee tem de enfrentar a gang de
Yen Pei. Nao é facil!
SE-03 - SEA HARRIER: Sensacional simulag&o com 0 jato que tanto sucesso fez na
guerra das Malvinas. Vocé poderd: decolar e flutuar sobre a plataforma de pouso;
acelerar para longe, perseguir e destruir aeronaves inimigas, depois retornar para
uma suave aterrissagem vertical no Porta-avi6es. Um simulador de véo completo com
manual detalhado (14 paginas).
SNOOKER - Perfeita simulag&o de uma partida de sinuca. Sensacional.
SE-04 - FUTEBOL: A mais perfeita e sensacional simulagdo de um jogo de Futebol.
Dislputke uma partida completa atacando, defendendo, fazendo passes, chutando a
ol, etc.
ING PONG: Um grande desafio para as suas cortadas.

SE-05 - HYPER SPORTS 3: Participe de 4 sensacionais modalidades esportivas: Ci-
clismo, Salto triplo, Curling e Salto com vara.

XON: Pilote sua nave espacial e destrua o castelo do Zaxxon. Perfeito efeito tri-
dimensional.
SE-06 - JET SET WILLY II: Enquanto se recugerava no Hospital de uma grande que-
da de escada, Willy chamou os empreiteiros.Ele achou estranho que eles tivessem a
pele de cor verde, mas, pediu-lhes que removessem os degraus cujas bordas esti-
vessem defeituosas. O problema é que eles acrescentaram & nova casa muito mais
obras do que fora tratado e ndo quiseram cobrar. Ajude Willy a conhecer a nova
mans&o. Manual completo com exclusivo Guia das 139 salas do jogo.
PAST FINDER: Past Finder é o nome de um seleto nimero de pessoas que no ano de
8878 de nossa era vivem aventura de grandes exploracdes. Vocé pode participar das
exploragdes com o velculo LEEPER por uma terra desconhecida e habitada pelo ex-
cesso de radiagéo.
SE-07 - KNIGHT LORE: Voc é projetado como um simples mortal que se transforma
num lobisomem quando o sol se pde. O (inico meio de resolver seu dilema & procurar
o feificeiro Melkhior, que est4 escondido nas profundezas do Castelo Knight Lore.
Jogo tridimensional.
EXERION: Num planeta distante, destrua os inimigos que se aproximam.
SE-08 - ALIEN 8: Hé& muito, muito tempo... num planeta distante, o Gltimo dos guar-
dides prepara sua nave estelar para sua viagem final. Todos os arquivos e conheci-
mentos foram armazenados a bordo da nave juntamente com sua raca preservada
criogenicamente. Passam séculos, entdo, de repente, o computador central o acorda
com a informagao de que a nave foi invadida por alenigenas ¢ o sistema de manuten-
¢&o de vida estao danificados. Em forma de um rob vocé tem a tarefa de consertar o
sistema de manutengao. Jogo tridimensional.
GRAN NATIONAL: Aqui seu desafio & com uma corrida de cavalos com obstéculos.
SE-09 - TWIN BEE: Voc# & um astronauta, voando e destruindo seres que vem che-
gando. Um programa emocionante.
_BUCK ROGER: Leve sua nave através das barreiras eletrdnicas, destrua as naves
inimigas, levante v8o e destrua a nave m&e.
SE-10 - HYPER RALLY: Participe de um rali por cendrios espetaculares. Vocé terd
que enfrentar 13 estdgios, inclusive uma terrivel tempestade. Jogo tridimensional.
CHOROQ: Que tal montar um fusquinha? N&o & t&o facil assim.
SE-11 - RAID ON BUNGELING BAY: Sua miss&o & pilotar um helic6ptero, destruir as
bases inimigas que estéo situadas em vérias ilhas.
SPELUNKER: Vocé terd que enfrentar um incrivel fantasma. Muita ag&o e movimento
num jogo muito animado.
SE-12 - KNIGHT MARE: Vocé vai penetrar num mundo encantado. Seu objetivo,
chegar até a rainha, destruindo todos os deménios.
CIRCUS CHARLIE: Ajude o herdi a transpor todos obst&culos circences.
SE-13 - NORT SEA HELICOPTER: Nort Sea Helicopter é uma simulagao de salva-
mento com helicéptero.
MAGICAL KID WIZ: Ajude o mago destruir os dragdes e salvar a princesa.

Cz$ 159,00

924 KARATEKA 48K: Sensacional edi¢&o do jogo Karateka do Apple. Cz$ 159,00

940 GAME PACK 48K: Knight Lore - Ma-
nic Miner
941 GAME PACK 48K: Psytron -

Kong

942 GAME_ PACK 48K: Penetrator -
Chequered Flag

943 GAME PACK 48K: Full Throttle -

Zoom

944 GAME PACK 48K: Cavelon - Mr.

Wimp

945 GAME PACK 48K: Android 2 - Lu-
ck

natta

946 GAME PACK 48K: Tornado Low Le-
vel - Tutankamun

947 GAME PACK 48K: Decathlon 1 - De-
cathlon 2

948 GAME PACK 48K: Pyjamarama -
Jungle Trouble

GAME PACKS: Cz8 159,00, . . . v v v v v v v v v

249 GAME PACK 48K: Atic Atac - Ad
stra

950 GAME PACK 48K: Lunar Jetman -
Warloc of Firetop Mountain

951 GAME PACK 48K: Moon Alert - Jet

Set Willy

952 GAME PACK 48K: Underwurlde -
Scuba Dive

953 GAME PACK 48K: Fighter Pilot -
Combat Zone

980 GAME PACK 16K: Cookie - Centi-

ped
981 GAME PACK 16K: Jet Pac - Setddab
Attack

982 GAME PACK 16K: Pssst - Thrusta
983 GAME PACK 16K: Enduro - Pinball
984 GAME PACK 16K: Deathchase -
Jumping Jack

CP 400/ TRS COLOR

600 SOFTCALC 64K: A planilha mais perfeita e de maiores recursos até hoje desen-

volvida. Cz$ 270,00

601 CONTAS A PAGAR/RECEBER 64K: Controle de contas a pagar/receber. Emite

relatérios impressos. Cz$ 200,00

602 CONTROLE DE ESTOQUE 64K: Movimentos de entrada e safda, busca por no-
me, estoques abaixo do mfnimo e por c6digo. Cz$ 200,00

603 SOFT FILE 64K: Banco de dados prético e muito simples de ser usado. Cz$
200,00

604 SOFTERM 16/64K: Programa para Comunicag8o. Acesso ao Cirand&o. (300

bauds). Cz$ 364

) ,00 :
605 SUPER TELA 16/64K: Programa que transforma a tela original para 51x24 li-

nhas. Cz$ 200,00

........... JOGOS P/TRSCOLOR: C2$159,00. . . . . . . « . & « «

GAME PACK 200 - 32K: Zaxxon - Super
Nova
GAME PACK 201 - 32K: Donkey King -

irds
GAME PACK 202 - 32K: Moon Hopper -
Defense
%AME PACK 203 - 32K: Esqui - Golf -
nis
GAME PACK 204 - 32K: Cashman - Ca-
terpillar - Color Ped
GAME PACK 205 - 32K: Lunar Rover
Patrol - Doodle - Bumpers
GAME PACK 206 - 32K: Bagman - Gran
Prix - Moon Sutle

GAME PACK 207 - 32K: Trapfal - Cuber
- Polaris

GAME PACK 208 - 32K: Speed Racer -
Shamus - Tuts Tomb

GAME PACK 209 - 32K: Buzzard Baid -
Demon Seed- Zero G.

GAME PACK 100 - 16K: Chopper -
Shark

GAME PACK 101 - 16K: Astro Blast -
Frogger

GAME PACK 102 - 16K: Moon Suttle -
Defense - Color Ped

GAME PACK 103 - 16K: Birds - Bumpers
- Super Nove

290 SIMULADOR DE VOO: Segue Amplo manual, com 10 Mapas de V6o. Cz$ 200,00
291 MARINHEIRO 64K: Ajude o marinheiro a conquistar Elsie. Cz$ 159,00

Faca seu pedido por carta relacionando o cédigo dos produ-
tos,quantidades, valor unitério e total. Ndo esqueca de informar o
local para remessa. Anexe cheque nominal 8 SOFTMARK LTDA, ou
se preferir, Vale Postal pagével na Agéncia Central dos Correios em
Sao Paulo. PRAZO MAXIMO PARA ENTREGA: 10 DIAS UTEIS.

SOFTMARK LTDA
R. Bras Cubas, 360 - CEP 04109 - Fone:(011)575-0991 - S.Paulo - SP




Verificar o estado dos setores de um disco, indicando os defeitos
e sua localizagdo, ¢ a funcdo deste utilitario para TRS-80 III.

Verify

I3

Rubens Henrique Kihl Junior é

Pedro Boaventura Quintanilha Junior

Verify foi desenvolvido para micros compativeis com o

TRS-80 modelo III, com sistema operacional TRSDOS/

DOS 500 que utilizam drives com face simples ou dupla.

Sua fungdo ¢ verificar o estado dos setores de um disco,

indicando a localizagdo e o defeito dos setores danificados.

O programa ainda permite a verificagdo de setores também na segunda
face, desde que o drive admita e a face esteja formatada.

OPERACAO

O programa pedird o namero do drive (0 ou 1), no qual esta o disco
a ser verificado, e também se ele é simples ou dupla face. Na primeira
pergunta, caso a tecla <BREAK> seja pressionada, o programa pedird
que se coloque um disco com sistema e voltara ao DOS; na segunda per-
gunta isto causa o retorno ao inicio.

Durante a verificacdo, na primeira linha da tela serd indicado o drive
onde estd o disco e, entre <>, se em simples ou dupla face. As linhas
restantes sdo usadas para mostrar os setores defeituosos e o que estd
sendo verificado. O defeito de cada setor serd indicado por uma mensa-
gem padrdo do DOS, sendo que teclando <BREAK>, a verifica¢do sera
interrompida e o programa voltara ao inicio.

Deve-se notar que, caso o erro detectado pelo programa ndo seja 1
ou 4(CRC), 3(Perda de dados), 5(Setor ndo encontrado) ou 12(Tempo
esgotado), serd pedido que se tecle <KENTER> para voltar ao inicio por
serem estes 0s Unicos erros relativos a setores.

DICAS

Achamos que seria interessante para os programadores iniciantes se
comentassemos algumas rotinas que usamos na elaboragdo do Verify.

CLS - a rotina da ROM (enderego 01C9h) para limpar a tela é lenta,
pois, além de efetuar varias verificagGes, ndo faz uso de uma das grandes
potencialidades da instru¢do LDIR: o preenchimento de blocos de me-
moéria. No programa, nossa rotina estd a partir do enderego 9127h.

CcLs EXX
LD HL, 3CO0H
LD (4820H) , HL
LD A, 20H
LD (HLY ,A
LD DE, 3CA1H
LD BC, 63FFH
LDIR
EXY

Erros — para que ndo tivéssemos o trabalho de montar (e vocés o de
digitar) uma tabela de erros, utilizamos a rotina do DOS $ERRDSP,
como descrito a pagina 102 do Manual do DOS 500. O Gnico inconve-
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niente desta rotina € o de acessar o disco em busca das mensagens de
erro quando da primeira vez em que é chamada,

Caso esta chamada ocorra sem que haja um disco com TRSDOS/
DOS 500 no drive 0, o sistema travard, e para que isto ndo aconteca,
logo no inicio do programa colocamos uma chamada com codigo de
erro 0(Sem Erro), com o bit 7 setado(=1) para que o controle retorne
ao programa. Com isto as mensagens j4 estardo na memoria, e ndo mais
havera acesso ao disco.

Conversdo — para imprimir os nimeros da trilha e do setor, utiliza-
mos uma rotina propria de conversdo de nimeros inteiros (de 0 a 99d)
para suas formas em ASCII, estando a rotina posicionada a partir do
enderego 9113h. No registrador A estard o niimero a ser convertido; em
HL o endereco mais um onde sera armazenada a string resultante, sendo
o registrador E modificado. Lembre-se que o endereco em HL pode ser
da memoria de tela.

CON LD £, 36H

Pl cP BAH
IR c.p2
SUEB BAH
ING 3
IR P1

P2 ADD A, 38H
LD (HL) . A
LEC HL
LD A.E
ADD A, 38H
LD HL) , A

RET

Obs.: existe na ROM(endereco 132Fh) uma rotina com a mesma
fungdo, com a vantagem de admitir nimeros até 65535d, porém ela
completa os nlimeros que tém menos de cinco digitos com zeros a es-
querda. No Acumulador de Software (ver a pagina 31 do artigo “Novos
comandos do BASIC”, publicado em MS n9 56) deveré estar 0 numero
a ser convertido, em BC o valor 0606h (nimero de casas antes da virgu-
la mais um); e em HL o endereco em que serd guardada a string.
Exemplo:

CONV LD (4121H) ,DE ;Acunulador de Software
LD BC, 34B6H
LD HL, BUFF
CALL 132FH
RET
BUFF  'DEFS  @SH

Rubens Henrique Kiih! Junior cursa o segundo grau no Colégio Objeti-
vo, em S50 Paulo. Usudrio de um Expert, ele é autodidata trabalhando
atualmente no desenvolvimento de utilitarios na firma Conexao Infor-
mética Ltda.

Pedro Boaventura Quintanilha Junior cursa o segundo grau no Colégio
Objetivo, em Sdo Paulo. Usuédrio de um CP 500, ele é autodidata traba-
Ihando atualmente no desenvolvimento de utilitdrios na firma Conexdo
Informética L tda.
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@516 ORG #1686 RINC LD 4, #DH
@118 LINE EQU g CALL GEIIH
EQU BP49H LD HL, M5+2AH A, 20H
EQU A4B26H CALL LINE (HL) A
DI WAIT4  CALL CHAR 3CHIH
LD A, 80H E f1H BDH
CALL 4409 DE NZ, WAITS
cALL 328DH INICIO
hi INICIO #28DH ERRO HCBH
CALL NZ, INICIO 46 RDOS HL M5
LD DE LLINE
CALL B.E #1688 WAITS CHAR
LD A, D #1699 #DH
CALL HL, M4+@38H 017 @6 NZ . WAITS
LD NUMEER 81714
LD JHL AR #1724 4@ZDH
266 LD HLy Ma+11H @738 M1 *Tecle o
D27 CALL NUMEEFR numera do
4p284 WAITL LD Hi, M4 Drive 2%
LINE B1744 DEFR @DH
#1758 M2 DEFM "Simples ou
NRD
C.h
ZEH A, 1EH @1766 DEFE
e <7H #1779 M3 DEFM “Verifican
2,5D A, (CURSOR) do Drive °
A AND #CAH Lk
NZ,WAITL DR 15H #178@ DEFE @DH
AF (CURSOR) , A #1799 M4 DEFM *Trilha
Z 2 Ay (M3+12H) AL Setor
R LD {ID1GH) , A 44G9H ©1806d DEFE #@DH
@415 LD Hi M2 A 18H #1813 M5 DEFM "Cologue o
CALL LINE @14@g isco com
LD HL, M3+15H #1419 TRSDOS no
WAIT2  CALL CHAR 3
cP BiH - NUMEER LD
JF 2, INICIO 13H #1448 F1 CF
LD NZ,LODFZ #1458 IR DEFE
cP D BLa6d SUB DEFM
JR Ay (M3+15H)  @1470 INC
cF @4H, A #1488 JR
JR Z,DUFLA #1454 P2 £DD
VERF FOP A, 28H H15E8 LD DEFR i
LD D #1510 DEC 21855 DEFM :
CALL NZ,LO0F1 B1520 LD . CONEXAD Inf
LD RINC #1538 ADD A, TH ormatica Lt
CALL A, S #1540 LD (HL) A da. -Fedro &
LD D #1556 RET Rubens®
LD NZ,LO0FPL #156% CLS EXX #1868 DEFE #DH
END

[Em
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Conhecendo os enderecos das rotinas na ROM, as variaveis do sistema
e o papel dos registradores envolvidos, fica simples escrever uma
rotina grafica em particular ou utilizar as existentes do TRS-Color.

Rotinas de video

daROM

Claudio Costa

m dos fatores que contribuiu,

de forma decisiva, para a répida

aceitagdo do TRS-Color na

faixa de usudrios a que estes
micros se destinam foi a inclusio no
Extended Color BASIC (ECB) de co-
mandos que permitiam ao programador
com conhecimentos da linguagem
BASIC, manipular elementos como a
geragao de som e gréficos em alta resolu-
¢30 — recursos que, de outra maneira,
exigiriam o desenvolvimento de rotinas
razoavelmente complexas em linguagem
de médquina.

Freqiientemente, entretanto, o pro-
gramador Assembler também se vé na
circunstancia de precisar decidir sobre a
conveniéncia de escrever uma rotina gra-
fica particular, para desenhar uma cir-
cunferéncia na tela de alta resoluco,
por exemplo, ou simplesmente empregar
a rotina j4 existente na ROM para este
fim.

Uma decis@o como esta, na verdade,
implica em avaliar outros fatores além
daqueles imediatamente relacionados
com a velocidade de processamento e o
consumo de memoria, jé que as rotinas
gréficas do TRS-Color (como acontece,
de resto, com todas as outras versdes do
BASIC Microsoft) foram concebidas
para uso do interpretador BASIC, ndo
tendo sido previstas facilidades para o
seu emprego em programas Assembler.

Trocando em miudos, isto significa
que para se obter o circulo ndo basta
chamar CIRCLE a partir de seu entry
point na ROM, pois esta rotina contém
desvios para outras se¢des de c6digo que
tém por finalidade analisar o texto do
programa BASIC, o que evidentemente
n@do tem o menor sentido quando a
chamada ¢ feita por um programa em
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linguagem de maquina. Além disso, é
necessdrio inicializar corretamente as
varidveis do sistema operacional utiliza-
das pelas rotinas gréficas, um cuidado
desnecessdrio quando o programa em
Assembler ndo interage com a ROM,
mas que deve ser observado com o mai-
or rigor quando se deseja aproveitar os
recursos do Extended Color BASIC.
Tudo isto, no entanto, é extrema-
mente simples de fazer quando se dispde
de informagBes precisas sobre os endere-
cos das rotinas na ROM, as varidveis do
sistema a elas associadas e o papel dos
registradores envolvidos. Sdo estas infor-
magOes que mostraremos neste artigo,
observando que ndo nos estenderemos
sobre a estrutura interna e o funciona-
mento de tais rotinas, pois isto deman-
daria praticamente um livro a respeito.
Também ndo examinaremos rotinas
que envolvem matrizes e outros elemen-
tos que impliquem numa organizagdo da
memoria similiar & do BASIC, o que,
traduzido em linguagem de méquina,
resultaria numa estrutura pouco eficien-
te (este é o caso de GET e PUT, (por
exemplo). Vocé precisard de um editor
assembler padrao do 6809, como o
Edtasm+, o SDS 80C ou similar, para
digitar as rotinas propostas neste artigo.
Os enderegos indicados se referem,
como sempre, & versdo 1.1 da ROM do
Extended Color BASIC, sem disco.

DE PMODE A PCOPY

Para trabalhar com gréficos, o BASIC
usa como rascunho uma 4rea da memo-
ria entre os enderegos $B2 e $E9 (veja
“A Memoria do Color (I)”, MS nQ 50).
Estas varidveis do sistema, uma vez ini-
cializadas pelas rotinas graficas do ECB,

AHLO0 *

@¢11% * PMODE - Seta variaveis de

BEL2G * controle do video

BOL3H *

#9140 % Exibe a tela a partir de $BA-$ER
GH158 *

#8168 ® Entra: A= n# do PMODE (3-4)

G178 % X= end. inicial da tela (S&00-$1EHH)
o186

#9199 FMODE sTA $B6 *# FMODE em uso
7] STX $BA * inicio tela
LEAX 6144,% * tamanha
STX $B7 * fim da tela
LDA #32 # bytes p/linha
STA $B9

RTS
COLOR - Seta ink e paper
e byte da cor para o video

Entra: A= ink (@-8)
B= paper (#-8)

COLOR FSHS B * salva paper

TFR A, B

JSR $9563 % conv. ink

STR $E2

JSR $9502  * byte da cor
O30 FULS B * E= paper
490 J5R $9543 ¥ conv. codigo
3410 STR $E3

RTS

BPGIH
2H44G
0}

e
BAGED
BAAT7E
@484

SCREEN - Exibe tela grafica
ou de texto no conj.
de cores indicado

*
*
*
*
*
*
*

Entra: A= codigo (#=texto, l=grafico)
B= conjunto de caores (#-1)

2} 12? SCREEN PSHS B * salva cores

BHTTH TFR AR
BASAD TSTB
BOSSH JSR $75AA * mostra video
DASEH PULS B * recup. cores
BAS7H JSR $9682 * seta VDG
BIEBH RTS
BPS9G

Figura 1

passam a conter uma série de valores de
controle como os enderegos de inicio e
fim do video ($§BA:BB e $B7:B8), 0 ni-
mero de bytes por linha da tela de grafi-
cos ($B9), as cores de fundo e primeiro
plano ($B2 e $B3) etc.

A raz3o para tratar estes pardmetros
como varidveis, ao invés de se assumirem
valores fixos, é evidente: tais valores ora
ndo tém cardter permanente — como é o
caso das cores — ou entdo precisam ser
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20108 *
#2119 * PCLS - Limpa a tela de graficos

PA120 * na cor de fundo especificada
@a13e * por COLOR
POL140 *

@@15¢ * Entra: nada
aa1 66

@170 PCLS JMP
a1 86

GH190 *

@@20% % PCOPY - Copia pag. grafica fonte
G210 * p/ pag. grafica desting
5 %

i % Cada pag. grafica compreende

* 1536 bytes

$9542

ao2o@ *
#3260 % Entra! X= end. da pag. fonte
PH2TH * U= end. da pag. destinp

FCOPY  JMP $9732

POT00

Figura 2

ajustados para refletir as caracteristicas
do modo de video em uso, jd que o
TRS-Color apresenta vdrios tipos de
display, com tamanhos e niveis de reso-
lugdo diferentes.

A rotina PMODE, mostrada na figura
1, inicializa os valores bisicos para uso
das demais rotinas que aproveitam os
recursos da ROM, e seu funcionamento
pode ser visto como uma versdo simplifi-
cada do comando andlogo do BASIC.
Para usd-la, basta carregar o registrador
A com 0 PMODE desejado (LDA#4, por
exemplo), o registrador X com o endere-
¢o onde inicia a tecla na memoéria (diga-
mos, LDX #$600) e comandar BSR
PMODE.

Ainda em nome da simplificagdo,
limitaremos as rotinas apresentadas aos

PMODEs 3 e 4, jé que os niveis de me-
nor resolugdo sdo raramente empregados
em programas em linguagem de mdqui-
na. Confira entfo as linhas 210 e 230:
o display nestes modos grificos ocupa
6144 bytes, ou seja, 192 linhas de 32
bytes, sendo que cada bit corresponde a
um ponto no PMODE 4, enquanto 2
bits perfazem um ponto no PMODE 3 —
0 que nos dé a resolu¢do de 256 X 192
pontos no PMODE 4, e 128 X 192 pon-
tos no PMODE 3,

A segunda rotina que aparece na
figura 1 equivale ao comando COLOR
do ECB e serve para definir as cores de
primeiro plano (que podemos chamar de
INK) e de fundo (para nés, PAPER) que
serdo usadas pelas rotinas grificas. O
codigo da cor, que pode ser um digito
de zero a oito de acordo com o SCREEN
em uso, é convertido num indice equiva-
lente entre zero e trés pela sub-rotina do
sistema operacional localizada em
$9563. Calcular o INK envolve ainda
multiplicar esse indice por 85, o que
resulta no valor do byte correspondente
a cor no video, o qual é entdo armazena-
do na posicdo $BS para uso das rotinas
da ROM.

Tudo isto ¢ feito pela sub-rotina do
sistema operacional em $95A2. J4 a dl-
tima rotina da figura 1, do mesmo modo
que o comando SCREEN do BASIC,
mostra a tela de texto ou de gréficos no
conjunto de cores especificado. Observe

20166 *
#9119 # PSET - Seta um ponto na tela grafica
AB126 * apontadao pelas coord. (X,Y)

130 *

20146 * Entral A=coord. % (#-255) em PMODE 4
BE1SE * (@-127) em FMODE 3
PB1LEB * B=coard. Y (#-191)

B 7

@e180 PSET STA $EE * arquiva X
GB190 STE C * arquiva Y
BE200 JSR $92C2 % pos. no viden
GH219 JMP $9377 * seta o ponto
D220

DO2TT *

f0244% % LINE - Desenha linha ou box

SA2SH * do ponto (X1,Y1) ate (X2,Y2)

DE26D
@O27% # Entra: A=coord. X1

*

oP28E * B=coord. Y1

BA29D * X=coord. X2,Y2

oOTHE * Y=flag (@-2)

ap314

@A326 LINE STA $EE * arg. (Xi,Y1)
POITE STR Ca

BO34G TFR X,D

BAISH 5TA $C4 * arg. (X2,Y2)
DAILH STE $Co

BOI70 LEAY i * analisa flag
#9380 BEQ LINEL

PA39D BMI LINE2

DOAGD JMP $9434 * p/ LINE BF
9415 LINE1 JMP 9408 % p/ LINE B
20420 LINE2 JMP $94A1 #* p/ LINE
BP4TA

Figyra 3

que a tela gréfica serd exibida a partir do
enderego apontado pelas varidveis do sis-
tema $BA:BB, conforme estabelecido
em PMODE.

A figura 2 apresenta os entry points
de duas rotinas do Extended Color
BASIC que podem ser empregadas com
grande facilidade em programas em lin-
guagem de mdquina: PCLS e PCOPY.
PCLS limpa a tela com a cor de fundo
(PAPER) definida pela rotina Color, e -
também pode ser chamada do BASIC &
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ROTINAS DE VIDEO DA ROM

DATA RECORD INFORMATICA

MSX

ZANAC, GUARDIAC, FUTURE KNIGTH, BATMAN, TRAIL BLAZER,
AVENGER, DAN BUSTERS, GYRODINE, STAR SOLDIER, STAR
FORCE, DANGER X4, THE CASTLE, GREEN BERET, JET BOMBER,
INT. KARATE, THEXDER, KALEIDOSCOPE SPECIAL, MACATTACK,
0IL'S WELLS, OH! SHIT, TIME CURB, JACK IN THE NAPPERS, CA-
MELOT WARRIOR, DRUAGA, POYAN.

TK90X E TKS5

DEEP STRIKE, ACADEMY, BOMB JACK 2, ARCANDID, ALIENS,
GOSTHN'GOBLINS, BOMBSCARE, WAR 16 2, YIE ARKUNG FU 2,
ORBIX, IMPOSSABALL, TOP GUN, FAIRLIGHT 2, 1842, XEND, FIST
2, SHOCKWAY RIDER, AVENGER, URIDIUN, LIGHT FORCE, XE-
VIOUS, TERRA CRESTA, STALLONE COBRA.

TK2000 (peca catélogo)

ATENGAD: Os programes que constam em nossos andncios ante
riores podem ser incluidos no seu pedido com os pregos da tabela
abaixo.

ADR.. oferece a vocé os mais recentes lancamentos para as Ii-
nhas MSX e TK30X:

Quant. MSX TK30X TK2000
1 Prog. () Cz§ 8000  CZ5 6500  CZ8 6500
10 Progs. (**) CZ869000  CZS85000  CZ$550,00

*) Inclui remessa por encomend registrada (10 dias teis).

("] Inclui remessa por SEDEX (5 dias (teis.

Faca seu pedido enviando cheque nominal ou vele postal para DA-
TA RECORD INFORMATICA, néo sz esquecendo de mencionar
0 modelo de seu micro e enderego completo com CEP atuglizado.

OBS. Pedido minimo 3 progrmas; inclua em seu pedido 2 progr-
mas para eventual substituicio.

DATA RECORD INFORMATICA
CAIXA POSTAL 5701 ~ RUDGE RAMOS

CEP 03731 - SA0 BERNARDO DO CAVPO - SP
FONES: (011) 457-75724 e 4376555

UNiVexdOrc

Vocé presente no futuro

— Jogos aplicativos, e utilitGrios para linha MSX

— Garantia de reposi¢do, por 30 dias a confar da da-
fa de remessa, contra problemas comprovados.
Em nossos produtos.

— Manuais em portugués

— Entrega em 15 dias iteis

— Assisténcia aos usudrios pelo telefone
(011)-825-5240

— Entrega em 10 dias dteis

— As mais recentes novidades

— Programas em fita e disco

~ Programas em fita e disquete

— Promogdes especiais todos os meses: Para pedi-
dos colocados este més, receba grétis um copia-
dor ou aplicativo utilitrio a sua escolha. Ndo per-
ca tempo.

OBS.: $6 tera direlto @ promogéo os I

dos cujo o valor minime for CZ§ 800,00

MSX

G2 70,00 — Road flighter, Antart adv, Tennis, He-
fo thesevs, Frogger, River raid, Xadrex, Buck rogers,
Baseball, Punchy,- Ginko goto, Bakasuka, Elevator
action, Goonies, Hyper rally, Circus charly, Rollerball,
Valkir, Bosconian, Maxima, Galaga Exerion Il, Time
pilot, Lemans, Hole in one, G prix world, samanta fox
(4J), Oh! Shit, Columbia.

€24 100,00 — Kung fu master, Grog's revenger,
Luta livre, North sea helic, Knight mare, Batman, Inti
karate, Green beret, Spitfire 40, Avenger, Dan buster,
Elidon, Strip poker, Knight tyme, Zanac, Time frax,
Desolater, Gyrondine, The hobbit, Zalic wood, Ameri-
can fruck, Ciberium, Hero-x, Flight deck kaleidoscope
spec, Jet the nipper, Guadial, The castle, Future
knight, Camelot warriors, Thexder Star soldier.

Soliciie catalogo completo
Como adquirir nossos produtos.

= Por felefone: Basta ligar e fornecer os titulos

desejados. Mencionando o tipa do seu equipamento.

= Por carta: Enviada ao enderego abaixo, citando

nomeeendereco oomflefos. Anexo a cheque nominal

: 'cdruzudo para JCS Informatica e Comércio
a.

— Padido minimo de CZ$ 400,00

JSC - INFORMATICA E COMERCIO LTDA.

Caixa Postal 1678 Ag. Centro

Stio Paulo - SP CEP 01051

Telefone (011)-825-5240

aaLee *
@@118 * PAINT - Finta figura

20120 * a partir do ponto (X,Y)
GE130 * na cor especificada por COLOR
BHL4D * ate’ a borda da cor indicada
BA158 *
23163 * Entra: X=coord. (X,Y)
oB178 * B=cor da borda (#-8)
20188
#9198 PAINT  PSHS B
20200 TFR XD
202108 8TA $BE * arq. coord.
90220 STE $Ca
ap238 PULS B
20240 JSR $9563 * conv. codigo
D025 LDA #85 * obtem byte
BI260 MUL
D278 S5TB $DB * arguiva byte
BE280 ISR $9912 ¥ executa PAINT
20298 LDX $8A * zera vars.
O399 8TX $BD
28318 8TX $D9
Pe320 RTS
PBITA
203408 *
2@35¢ * DRAW - Desenha figura de acordo com
23608 * macrolinguagem do ECR
PB370 *
@@38@ % Entra: B=tamanho do texto
a3 * X=endereco do texto
D400
#0410 DRAW LDA #1
20420 LDU $8A
20438 PSHS u,A * inic. stack
00440 STU $D5 * zera vars.
2E450 JMP $9CD3  * executa DRAW
204608

Figyra 4
BOYOE *
@@118 * CIRCLE - Desenha circunferencia
PAL28 * a partir de origem (X,Y)
PALZT * com raio e'razao alt/larg.
BE14E * especi ficados
BRSO *
#8160 * Entra: X=coord. (X,Y)
BALTE * A=raio
20180 * U=razao altura/largura
3919¢
#@20@ CIRCLE STA $Dg * arquiva raio
9216 STU $D1 * arg. raiao
20220 TFR X,D
9238 STA $@CcC ¥ arg. (X,Y)
9248 §TB $CE
29258 LDB #255 # inic. vars.
29260 LDA $B6
au278 LSRA
29280 BHS *43 * 255 se PMODE4
9234 LSRB * 127 se PMODE3
@9300 STB D4
203149 LDA #191
29320 STA $D&6
206330 LDA #1
20346 STA $D8
28350 CLRA * inic. regs.
20360 CLRB
80370 JmP $9EFD % des. circulo
20380

Figura 5

por meio de EXEC & H9542. PCOPY
copia o contetido de uma pdgina gréfica
e difere de sua correspondente no
BASIC apenas quanto aos argumentos
de entrada: ao invés de um nimero de
um a oito, PCOPY espera o endereco da
pégina fonte no registrador X e da pégi-
na destino no registrador U, Tal como
no BASIC, cada pdgina gréfica corres-
ponde a 1536 bytes.

PONTOS E LINHAS

Na figura 3 vemos como empregar
outras rotinas bastante uteis do Exten-
ded Color BASIC: LINE e PSET. Para
setar um ponto na tela, PSET primeiro
converte as coordenadas horizontal e
vertical no endereco correspondente a
posi¢do do byte no video ($92C2); em
seguida, localiza o bit que representa o
ponto de acende esse bit na tela
(89377). Observe que a coordenada
horizontal do ponto — que entra no re-
gistrador A — deve estar entre 0 e 255
no PMODE 4, e entre 0 e 127 se estiver-
mos trabalhando com o PMODE 3 (lem-
bre-se da diferenca de resolugdo entre os
PMODEs). O ponto serd setado na cor

de primeiro plano (INK) especificada
pela rotina COLOR.

LINE mostra os entry points das roti-
nas do ECB que desenham uma linha,
um box e um box preenchido na cor de
primeiro plano. A rotina da figura 3
espera o primeiro par de coordenadas
nos registradores A e B, e o par de coor-
denadas secunddrio no registrador X;
uma maneira simples de selecionar os
pontos (10,15) — (50,30), por exemplo,
¢ fazer LDD #$0A0F e LDX #$321E
(note que o registrador D equivale aos
acumuladores A e B concatenados, e
que os valores das coordenadas sdo ex-
pressos em hexadecimal).

O registrador Y deverd conter um in-
dicador para a rotina da ROM a ser cha-
mada: 0= LINE, 1= LINE B e 2=LINE
BF; assim sendo, LDY #0 deve ser usa-
do caso o objetivo seja tragar uma linha
entre os pontos. E possivel chamar a
rotina de LINE da ROM num programa
em BASIC por meio de POKE e EXEC.
Seguindo o exemplo anterior, basta co-
mandar POKE &HBE, 10: POKE &HCO,
15: POKE &HC4,50: POKE &HC6,30 e
em seguida EXEC &H94A1 para se obter
uma linha; EXEC &H9408 para um re-
tangulo; ou EXEC &H9434, para um re-
tangulo preenchido na cor de primeiro
plano.

PAINT, DRAW E CIRCLE

O BASIC Microsoft costuma adotar
algoritmos bastante estranhos — e na
maior parte das vezes, infelizmente,
pouco eficientes — para implementar
rotinas de PAINT. A versdo empregada
no TRS-Color ndo foge 4 regra, embora
consiga se sair um pouco menos pior
que a dos MSX. A figura 4 mostra como
utilizar este recurso da ROM num pro-
grama em Assembler. Uma maneira al-
ternativa de se chamar PAINT em
BASIC € comandar EXEC &H9912, logo
apls pokear no endereco $D8 o byte
correspondente 2 cor da borda onde
deve terminar a pintura.

DRAW a principio nio parece um
recurso muito Util para programas em
linguagem de mdquina, j@ que diversos
outros processos de impressdo de figu-
ras, mais rdpidos e que gastam menos
memoéria, estdo disponiveis em Assem-
bler.

Na pritica, entretanto, DRAW prova
ser capaz de quebrar um galho em diver-
sas circunstancias; além disso sua utiliza-
¢do, como mostra a figura 4, é bastante
simples: a seqiiéncia de comandos da
macrolinguagem do ECB (a que chama-
remos de texto) permanece idéntica 2
que normalmente seria usada num pro-
grama em BASIC. Antes de chamar
DRAW, o registrador B deveréd conter o
tamanho do texto, e o registrador X o
enderego do texto na memoria. Mais a
frente exemplificaremos este procedi-
mento.

O principal cuidado a ser observado
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] * 127@ LDD #5049
* DEMONSTRACAD DAS ROTINAS GRAFICAS 1280 LDX #BOALT
# DO EXTENDED COLOR EA 1290 LDY #il
* 1300 LESR LINE linha
# Cleudio Costa -~ MS % ¢5/87 1318 LDA #76 *# raio do circule
* 1326 Loy #5164 * alt/larg normal
1330 LDX #$8060 * origem={128,9&)
ORG $3000 1340 LESR CIRCLE * desenha o circulo
1352 LEAX TEXT,PCR % end. do texto p/ DRAW
LDA #4 1360 LDB #2063 * n# de car. do texto
LDX #5604 1372 LBSR DRAW * desenha a figura
LESR FMODE * PMODE 4,1 1380 CLRE * cor da borda=9
CLRA 1392 LDX #63960 * X, Y=(57,96)
LDB #5 1408 LBSR PAINT * pinta a figura
LESR COLOR * COLOR #,5 1418 ISR 44539 * aguarda uma tecla
LESR PCLS 1424 RTS * volta ao BASIC
LDA #1 1432
CLRE 1449 TEXT FCC /BM124, 856B8UELEUE DAUELEUED&BR2UABULUBRZEDID2F
LESR SCREEN 1,8 R3IBUZUHL 26BF SRIUSERZBR2GD2FR2ZEUZHL 2EM92, 85L AGDFRSEDENL ABRIU4EUL/
LDD #$3818 * X1,Y1=(56,24)
LDX #4CB8A3 * X2,Y2=(200,168) 1450 C /BR2BD3FR2FGL3BUSERSNL SFRZBRINRIHUZER2
LDY #1 * seleciona LINE E FBLEF 2BR2U4RINDARZF DIBRINHRSUSHL SBDIEREF 28] HL2HERS/
LESR LINE # desenha box 1460
LDD HESHSE * X1, Y1=(80,11@) 1470 %
LDX HSAATS * X2,Y2=(178,115) 1482 * Aqui entram as rotinas
LDy #2 * seleciona LINE EF 1499 *
LESR LINE * desenha box 1500

Figura 6

na rotina CIRCLE (figura 5) diz respeito
as diferencas de escala entre 0s PMODESs.
Tomando-se por base a escala de 256
por 192 pontos, usada pelo BASIC, tan-
to os valores das coordenadas de origem
quanto do raio da circunferéncia devem
ser divididos pela metade, caso o
PMODE 3 esteja em uso. CIRCLE aguar-
da as coordenadas da origem da circun-
feréncia no registrador X; o valor do
raio no registrador A; e a razdo altura/
largura no registrador U.

E importante observar que na rotina
CIRCLE a razdo altura/didmetro varia
em multiplos de 256; assim, para se ob-

ter uma circunferéncia normal, cuja ra-
230 em BASIC vale 1, deve-se carregar o
registrador U com 256, ou $100 em he-
xadecimal. Uma razdo igual a 2 em
BASIC teria $ 200 como correspondente
para CIRCLE, e valores intermedidrios
como 0.5 e 1.5 seriam expressos, respec-
tivamente, como $80 e $ 180 (todos os
valores devem ser multiplicados por dois
se o PMODE 3 for usado). Os demais
parimetros s3o ajustados pela propria
rotina da figura 5. O circulo serd dese-
nhado na cor de primeiro plano pre-
viamente definida através da rotina
COLOR.

UM EXEMPLO DE APLICACAOQ

Vejamos agora um exemplo de apli-
cacdo das rotinas apresentadas neste ar-
tigo. O objetivo é escrever um programa
em linguagem de mdquina equivalente
a0 seguinte programa em BASIC:

14 PMODE4, 1:COLORE, 5: PCLS: SCREEN
1,48

200 LINE(S6,24) - (204, 168) ,FSET,E
30 LINE(B@,116)-(17%,115) ,PSET,B
F

43 LINE(8@,185) (178, 145) ,PSET
5% CIRCLE(128,96),74

6@ DRAW"BM12¢, B558UELEUEDGUEUEUE
DAERZUABUUBRZBDID2FRIBUZUHL 2GEF 3
R3IUSER2BR2GDZFRZEU2HL2"

7@ DRAW"EM?%, 85l 46DFRIFDGNL4ER3U
ABUUBRZEDIFR2FGL3BUSERSNU2R3ILIDI
FRZBRINRIHUZERZF GLEF 2ER2U4RZND4R
2FDIBR3INHRIUSHLZBDIEREF 2RR2RIEHL
2HERI"

83 FAINT(57,96),0,8

9@ IFINKEY$=""GOTO9%

O resultado estd na figura 6. Se vocé
ainda ndo domina o Assembler, acompa-
nhe os comentdrios a direita da listagem
e procure entender a analogia com o
programa em BASIC. Como observagdo
final, vale ressaltar que todas as rotinas
propostas neste artigo sdo relocdveis,
mas ndo realizam testes de validade dos
pardmetros nem preservam os valores
dos registradores utilizados; o programa
principal deverd se encarregar destas ta-
refas, caso necessdrio. E bom proveito.

Cldudio Costa € Desenhista free-lancer e
usudrio de micros das linhas TRS-Color
e MSX.

[Em

NRO PERCA A SUA MEMORIA

NEM PARE O

L

SEU PROGRAMA.

¢ Saida estabiizada.
¢ Garantia de 12 meses.
* €ntrega imediata.

¢ [utonomia de varias horas. .
¢ Bateria intema selada ou automotiva.

Rio de Janeiro

Rua Dr. Garnier, 579

Rocha - RJ - 20.971

Tels.: (021) 261-6458 e 201-0195
Telex: (021) 34016

Sao Paulo

Alomeda dos Ubiatans, 349
Indianépolis - SP - 04070
Tel.: (011) 578-6226

Telex: (011) 54651

GERATRON

Nao basta salvar o
programa. Quando arede
faltar o  GERATRON
continuard alimentando

0 seu micro, indusive

Q impressora, como se
nada houvesse acon-
tecido.
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Com esse software fica demonstrada a polivaléncia do seu MSX, que
podera rodar simultaneamente dois programas, sendo um este relogio.

Multitarefa no MSX

Daniel José Burd

pés algum tempo lidando

com linguagem de méquina,

eu achava que jd conhecia o

que havia de mais fascinante,

e, portanto, as descobertas futuras ndo

teriam o mesmo sabor que as primeiras.

Esse pensamento mostrou-se errado

quando tomei contato com as interrup-

¢Oes, provando que ainda existiam coi-

sas muito surpreendentes que eu ndo

conhecia. Dessa forma, espero despertar

esse mesmo encanto nos leitores de
MICRO SISTEMAS.

5 CLEAR2G
18 DATA
B, 1
11,80 71,
5,c3,11,9e,4d,ed,b8,c9, 3, ed, 73, 08, c2
20 DATA £5,c5,dS.e5, 16,889,081, 1c,0d,2a, 08

38,87,14,18,04, fe, 08, 28,
aybd,c3, 3¢, 32, bd, c3, fe,
G

3@ DATA 21,ba,c3,11,b7,c3, 06,03, 7e,cb, 61

7a,32,b6,c3,3
#.1d,af,32,bd

4, c3,b7,20,27,21,1B, 18,7d,d3,99,7
seb, 3, £6,40,d3, 99, 06,83, 21, be, c3, Je, 06
ed, 67

4@ DATA +5,ed,467,c6,18,d3,98,ed,67,41,cé
2 1,d3,98,3b, 18, eb,01,d1,c1,§1,c9,7,82,
2d,c3,c9, 8, 48,
5@ INI=&HCEE
# READ A$:A=VAL ("&H"+A%) 1 IF A$="-1" THE

00, 0, 0y 8 1

i

78 POKE INI,A

88 INI=INI+1:SUM=SUM+A

FE GOTO &9

166 1F SuM
'

<*19975 THEN CLS:LOCATE 3,14:
ERRO DE DIGITACAQ!":STOF

",59, "SEGUN

S INFUT H$:H$=RIGHTS (@@
EN BOTO 17@

Para ver esse novo mundo em agdo,
digite a listagem 1 onde estd o programa
do relogio (grave-o antes de executd-lo,
pois ele se auto-apaga). Por enquanto
nada de surpreendente, apenas um relo-
gio.

, Execute agora o programa da lista-
gem 2. Que tal? Verifique entdo, que o
relogio continua andando. Dé um NEW
e veja que o relogio segue inabaldvel.

CHAVE DO MISTERIO

O que permitiu fazer este relogio foi
a existéncia de hooks no MSX. Hooks
s3o saltos periodicos que a ROM dd para
aRAM.

Por exemplo, toda vez que o MSX vai
efetuar a leitura do teclado, ele executa
antes um CALL &HFD9A, em cuja posi-
¢3o &HFD9A normalmente existe a ins-
trugdo RET. Na primeira linha DATA,
da listagem 1, estd presente uma rotina
em linguagem de mdaquina que altera o
conteido desta posi¢do, desviando o
curso de execu¢do para o préprio pro-
grama do rel6gio, onde € atualizado o
contador de tempo e sdo impressas as
horas, retornando depois & leitura do
teclado(ver figura 1),

A precisdo do relogio foi possivel gra-
¢as 4 periodicidade com que ocorre a lei-

Listagem2

L 7 RREEERRRELEE R ERREE LR
20 LIBTAGEM 2

T T HEAEEERRRREERFREA R R
44 * por Daniel | &

5@ 7 artigos MUL FA
& INT"MULTI-TAREFA "3

70 BOTO &8

tura do teclado, efetuada 60 vezes por
segundo.

Maiores explicagGes sobre o uso dos
hooks podem ser encontradas na sétima
licio de “Linguagem de Mdquina no
MSX”, publicada em MS nQ 69. Muita
paz a todos!
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Daniel José Burd é Analista de Sistemas, tra-
balhando atualmente como Assessor de Infor-
mdtica no “Banco de /déias”, empresa de sua
propriedade. Além disso, programaem BASIC,
dBase e Dataflex em equipamentos compat/-
veis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e
Apple.

HOOK

? RELOGIO
FLUXO DE EXECUCEO NORMAL DA ROM Z

Figura 1
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outros.
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TK 90X TR5 48K: Cada um por Gz¢ 40,00

Invercible |~ Adventure gra‘ico

Strip Poker - Venca o jogo e veje um stiipt2ase
Lazy Jones - Virias tees

Petral - Pegue o combustivel e mude ce fase
Rock'n Wrestee - Emacionante luta ivre

Robot Messiak - Explor a caverna

Eric the Viking - Adventure gréfco

Bounces - Acerte a bola ro seu adversario
Panzadioms - Comerde este poderoso tangue
1335 - Tente conirolar esta nave

Fighting Warrior - Mate os inimigos & "paulada”
Sir Fred - Ajude Fred a encontrar o castzlo
Mutanti Monti - Coma as bolhas

Fiyer Fox - Emocionante combate aére

Kung Fu Master - iguel ao flipper

Farerteit 3000 - varias telas

Nosferats - Combeta o vampiro

Cobra - Baseacc no ‘ilme

Shaolin's - Lute s artes marcias

A Batalha - Otimos Créficos

Presente dos Ceuses - Mate o dragdo

Boby Bearing - Dirja a bola em 3D

Cyberum - Destrua o3 obstazulos com sua reve
Dambusters - Comande o Bombardeiro

Fall Guy - “CURD NA QUEDA”

Super Scccer - Excelente jogo de futebol
Terra Cogita - Igual &c Columbia do fliper
Trusth - Parecido com o “Asteroide” do flipper
lce Templ2 Guie 0 astroneuta dentra da mina
Xeno - Ircrivel jogo em 30

Terminus - Descubra c final desta rave.

Terra Cresta - Igual ac flipper

Yie Air Kung Fu - Diversas fases

Soifire - Smulador de vio

APLICATIVOS
1-EDITOR DE TEXTOS C26300,00
0 melhor & lancado dara a linha MSX
2 CESASSEMBLY €26 100,00
Super desassemblador
3-LAHITE €25100,00
Cone qualcuer programa cam este super copiador
JOGOS ESPECIAIS EM TERCEIRA DIMENSAD
C28 700,00 (Cem cruzados cadal
1-ALIEN B
Salve 0s astrorautas
2-BATMAN
Mante o Batmavel e salve Fobin
3-DISC WARRIOR
Vocé e um detetive salvando os planos secretos
4-GUN FRIGHT
Super aventura 1o velho oeste
5-NIGHT SHADE
Aventura na cidade mal-assombrada
JOGOS SUPER
€28 100,00 (Cem cruzados cadal

1- FUTEBOL
Super jogo ccm escanteio, perglty, impecimento, etc
2- GALAXIA
Destrua os alienigenas nas galéxies
3-LAZY JONES
18 jogos em um. Emozionante
4-WARROID
Monte seu combatente e va a luta

JoGos

(25 40,00 (Quarenta cruzados cade)

1-ALCATRAZ

Ajude o yrisioneiro a escapar dos caes ¢ quardas

2- ANTARTIC ADVENTURE

Vocé ¢ um pingun aventurando:se pelo continente gelado
3-ARVORE MAGICA

Ajude ¢ indio a escaiar a drvore gigante

4 ATLANTIC LAND

Igual ao Babyland Park do fliper

5- AVENTURA NA SIEERIA

Seu avidn caiu nas montanhas gefadas. Salve-se se for capar
- BOMBERMAN

Mate 25 monsiros do labirinto

7-BOXE

Enfrente os 18 lutadores. Perfeito

8- BUCK ROGERS

Viaje pelo espago matando os elienigenas
9-BYNARY LAND

Encontre seu par & fuz das aranhas

10- CAVE FLIGHT

Pegue seu helicapiero e fuja dos perigos co labirinio
11-CHILLER

Aventure-se na floresta, anema, casa mal-assombrada, 2ic
12-CIRCUS

Idéntico ao do fliper

13- COLUMBIA

Identico a0 do fliper

14-CoPA

Jogue particas de futebol emacionantes

16-CRAZY TRAIN

Monte rapidamente os trilhos para salver o trem

16- DECATLON

Dispute todas as provas do decatlon
17-DEVOLICOR

Igual o do fliper

18-DE VOLTA PARA D FUTURO

Sensacicrel. Baszado no fime

19-DIzzy BALL :

Destrua as rochas, mas cuidado com &s avalancies
20 EXERON

Identico ao do fliper

21 FLIPPER

Sersacicral jogo de fliperama

22 FRONT LINE

Idéntico ao do fliper

23- FUNKY MOUSE

Ajude c ratinho a fugi- dos gatos e pegar 05 queios
24-GALAX

Lute para salvar a sua vida na mundo dz Galax

Ngtt Shad - Jogo medieval em 30
Kokotoni Wilf - Cuidado com os dinossauros
Andicid 1 - Ache a saida deste birintc

STORM: Uma gtima aventura

CYLON ATTACK: Mate os seus inimigos.

20iDS: Um jogo estratégic

THE WAY OF TIGER: Otmas lutas marciais ale por 3 jogos!
SPORT OF ING: Escolhe um cavalo e aposte no pareo.
GILIGANS GOLD: Pegue os secos de dinheiro

FALCON PATROL Il: Destrua seus nimigos.

HUNCH BACK: Explore o muro do castel e salve @ princesa.
EVEREST ASCENT: U bom adventure.

GUN FRIGHT: Pegue os bandidos da cidade fantasma
BORZAK: U dtima jogo estratégico.

ORC ATTACK: Proteje sau castalo da ataque dos Orcs.
SPACE HAFRIER: Mate ¢ dragdo

SWEEVOS WORLD: Jogo tipo Knight Lore.

SUPER TEST II: 4 provas olimgicas.

SIARION: Descubra o enigma e mate os inimigos.

DRIVE IN: Desvende os mistérios com sua nave.

CODE NAME MAT: Uma dtima aventura espacial

BEAR FRED: Pegue as magas e desvende a floresta.
HEBERT's: Jogo tipo Automania

GOLI RUSH: Um jogo arrepiante.

SIF FRED: Entre no castelo e desvende a aveatura,
MUTANT' MONTI: Jogo dos mutantes

ENIGMA FORCE: Desvende este enigm.

HELFIRE: Desvende os mist3-ins das counas sagracas.
ZOMBIES: Joge tipo Espace Invaders

MAZIACS: Uma 90a avertura

BOUNTI BJB: Um bam jogo.

BOLDERDASH II: Desvznde o fabirinto.

TREE WEEKS PARADISE: Passe uns tempos e uma selva
DEATH RACE: Pegue as banderas do labirnto sem 05 outros
CAIT0S e pegarem

25-GOLFE

Torne-se um mestie no golfe
25-GOONIES

Sensacional. Baseado no filme

I3

27 - GREEN BERET

|déntica a0 do fliper

23- HAUNTEC EOY

Encontre 3 medusa e tente destrui-a

23-HIPER RALLY

Sensacional corrida ce rally

3)-HIPER SPCRT |

D\SDLIBS SENSACIaNgls nos Tais diversos esportes

32-HIPER SPORT Il

Pratique somerte esportes de elite

33-HOMEM DAS CAVERNAS

Sensacional aventura no mundo pré-historico

34- JUMPING RABBIT

Voce é um coelno ermiscando & vida em um prédio cheio de per
g0

35- KARATEKA 5

Tome-se um mesire nas rtes marciais

36-KID WiZ

Vocé e Gorpo, Salve @ Princesa Real das garras dos irés dre
goes.

37-KINGS VALLEY

Aude o arquedlogo a resgatar os tesouros das piramides
38-KUNG FU MASTER

Idéntico 8o do fliper

39-KUNG FU I

Lutas sensacionais

40 LDDE RUNNER Il

Peque os tesouras e fuja dos inimiges

41 MISTER CHIN

Ajude 0 mestre orizntal a equilibrar cs oratos

42- MISTER 00!

Iqual a0 do fliger

43- MOP'RANGER

Ajude Mopi a salver os prsioneiros. Muite bom
4-MOTO

Escalha o cicuito e acelere fundo

45- MUMMY

Escape das mimias e descubra os misterios
46- OLIMPIADA 1|

Igual ao do fiiper

47 PADEIRQ MALUCO

Faga 25 pées e sirve 0s fragueses

48-PING PONG

Jogo perfeito. Dispute partidas emocionantes
43-POLAR STAR

Sensacional joge de o

50-ROLLER BALL

Jogue flipper 2m trés maguinas diferentes
51- SPELUNKER

Enfreate um fantasma num jogo com mutta emocao
52-STEFP UP

Escale ¢ prédio ¢ entre na nave

53 SUPER CHESS

(timo jogo de xadrez

54- SWEET ACORN

Aude o ovo maluco 8 escapar dos ‘amintos
55 TENNIS

Dispute partidas emoc cnantes

56 - THEZEUS

Encontre & chave e save 3 mocinhe no labirinta
57-TIME PILOT

Idéntico a0 do fiiper

58- TRANSILVANIA

Salve sua casa dos monstros ca Transilvania
59- TURBOAT

Arravesse 0 10 com sua lancha. Sensaciona
60 - TWINBEE

Destrua os invesoras. Tipo Knightmare
61-ULTRA CHESS

Utima lanzamento em «adiez

2 VIDED POKER

Torne-se um mestre no poker

63 - ZAXXON Il

Idéntica ao Space War Ship d fiper
64-Z00M 809

Continuagao do Buck Rogers

Sul Lolor
~¢/ Lenter

NOVIDADES EM DISCO: Cada um por C2$ 700,00

Lyra: 0 Cocomax da musica. Precisa dizer mais?

Motion Pcture: Faca animacao grafica com este super utiitano
Pickdrive: Série de cenas pornos animadas

Caliants: 57 noves tipos de letras para o Calligrpher!

Adv. Gener; Completa editor ce adven:ures

SOP: Editor grafica de circuitos eletrdnicos

Vip Library: A famosa série Vip... num tnico disco!

Coco Designer: Para editar mensagens estilizaces come o Ap
ple

Graphicom 2: 5C vezes melhor que a primeiro! Simplesmente ba
benta!!

Advertures: Recebemos mais uma pilha. Solicite catdlogo
Serie 0S 9: 10 super programes pare esse insuperavel sistema
Solicite catélogo

NOVIDADES EM FITA
ADVENTURES: Cada um por Cz# 180,00

Wetshirt: Exige muita experiéncia em adventures
House: Apenas para peritos em raciocinio

Pyramid: Mais uma aventura no Egite

Castzl Lady: Suer interessante

Wonder: Baseado em “Alice ng Pais das Maravilhas”
Cireeon: Revolciondrio sistema d contréle

Escape 2012: Vocé pode escapar?

Ragkatu (sem dicas: virase!|

UTILITARIOS: Cada um por Cz$ 300,00

SDS 80C+: Completo editor Assembly para sistemas em fita
Omnitape: Foderoso copiador.

Aldisa: Super cisassembler ultrarapido. (s0 vocé ainda nao tem
Minimax: Versao em fite do espetaculer Cocomax

JOGOS EM FITA: Cada um por C2$ 20,00

(is: Espetacular versdo melhorace do Quix
Megamunk: Ajude 0 macagunho a escapar das ananas assassi

nas
Facsna< Nao compre esse programe. (vao sobrar mais para s
outros)

* COLECAD N° 1
~ MOON PATROL
— NIGHT MISSION
~ DEFENDER U

ATENGAD 3 x 1- CZ¢ 350,00

UTILITARIOS E APLICATIVOS - CZ$ 750,00

* COPY Il PLUS 8.2 — versao completa Geste famosa copiador.

*C0B0L 8) - compilador da linguagem COBOL. (CPIMI

* FANTAVISION + DEMO - sensacional o/ animagéo ce grafi

cos. LJ/BAKI

“ FONTRIX + FONTPACK ! - editor de texios em aita resolu
(L.G.

1
LOCKSMITH B0 - versdo mais recente deste cidssico.
* NEWSROOM + CLIPART ! - crig, e edte seu proprio jornal.
Excelente. (1. 6.

UTILITARIOS E APLICATIVOS - C24 550,00

* BLAZING PADDLES - utiltario para criago de desenhos.

* CIA FILES — examine programas com este “agente” da CIA
* D CODE - excelente pera programacares em applesot.

* GRAFORTH - compilador FORTH para gréficos e musica.
“GRAPHICS EXPANDER - editor de graficos para PRINT
SHOP. Excelente.

* GRAPHICS LIBRARY ONE - dwversos desenhos para PRINT
SHOP

* GRAPHICS MAGICIAN - animador gréfico.
* GRAPHICS SOLUTICN - wrilitério para edicéo de gréficos.
* LISA 2.5 - assembler para programag3 em linguagem de mé

quina
* MAGICALC - planilha letroniza no estlo do MAGIC WIN

* MAGIC WINDOW |1 + CONFIG. - famaso processador de tex
tos em 00S.

*MINIPIX # 1 - 200 desenhos adicionais para PRINT SHOP
* PRINT MASTER - utiitaria para imprimir cartdes, cartazes &
faixas {l. G|

* PRIN SHO? 86 — novo. Permite ver os desenhos antes ce im
primir_ (1. G}

*PRINT SHOP COMPANION - editor de fontes 2 bordas para
PRINT SHOP.

*SAM - sintetizador de voz por software. Mute divertido

* SUPERCALC 2A - planilha eletronica em CP/M

*VISIFILE - banco de dedos da familia do VISICALC.

* VISITRENDVISIPLOT - gerador ce graficos da familia do VI-
SICALC

PROGRAMAS COM 2 DISQUETES — C2$ 950,00

* ADVENTURE CONSTRUCTION SET -~ construa seu prdpric ad
venture. Excelente.

* CERTIFICATE MAKER — utilitanio para criagao dos mais diver
508 diplomas.

Bricks 30: Jogo de calculs e reflexos rapidas em 30
Rarattak: Terrivel duelo entr2 cobras venercsas. Arrepiante!
Aaque Zero: Efeios sonaros especiais e dwersas fases

Kics: Acerte as letras

Nereis: Destrue o terrivel monstra marinfhio

Dzvil Assauit: Uma de nossas novidades sacretas’ Absolutamer
e Imperdivel!!!

Shoatout: U duelo no velho cest

Tell: Retome aos tampes da apera. Muito bom!

Shrink: Inteligéncia anificiall Converse com o micro psicologo!
Spider: Premiado em 86 por efeitos especiais Sensacicnal
Sentry: Bataha espacial para sedentos de sangue

Wermhole: Descubra cs mistérios desse tinal 2nignético
Pumpman: Recupere as riquezas minerais em dezenas de niveis
Fantastico!

Demoseed: Acebe com os filhes do demdng

Skiing: Passeie pelas reves de Barloche,

Metzor: Escape dos meteoros

Ermie: Tente descobrir as mégicas realizadas

Pedro: Defenda seu jarcim dos diverscs ataques 2m 30
Roran: Intelgent jogo de estratégia

Pengon: Lindas cores, maravilhcsos efeitos. Mutto mekhor gueo
flipper!

Kingtut: Encartre os tesouros antigos

Starfire: Emocionante combate

Lunch: Prepare sanduiches e zntregue a tempe. Muito 20nto!
Cybenanl trole o mais espetacular tanqu2 espacial!
Sexking: Verséc parnografica do “King Kong”. Divertido mesmo
Peepshow: Proibido para meninas, manjaram?

ACT SIM: Simulador de tréfego aéreo. Vocé controla a tcrre

ira
Teeoff: Que tal jogar galf com o micro?
LIVROS: Cada um por Cz$ 550,00

A Chave: Ensina como abrir qualcuer programa e fita

500 Peeks and Pokes: Segredos reamante Uteis ao seu disoor
200 Peeks and Pokes: Suplemento a0 primeiro livro. Mais dcas
Senie Assembly: 10 livras com todo o conhecimente soare lin
quagem Assembly, escritos especificamente para ¢ Color
Solcite catélogo completa de pracos

* COLECAO Ne 2 * COLECAO N° 3:

- BURGUER TIME - SARGON |
- CRISTAL CASTLE — FASTGAMMON
~ POOL (SINUCAI ~ TETRAD (DAMASI

*VIP PROFESSIONAL — & 0 LOTUS 123 pl o apple. Versdo ¢!
grafieos. (265€)

PROGRAMAS P/ APPLE lle - CZ$ 750,00

*BIG U - aproveite melhor sua meméria auxiiar de 64K, Exce
lerte. (80C)

* DAZZ.E DRAW - wilinério of criag3o de graficos em duplaalta
resoluzdo.

* MULTISCRIBE - sensacional processador de textos em dupla
alta resolucdo.

JOGOS CLASSICOS - CZ$ 350,00

* F15 - STRIKE EAGLE - incrivel combate aéreo em 30. 1|

* FLIGHT SIMULATOR Il - simulag3o aerea. (JiB4K)

* CAPTAIN GODDNIGHT - salve o munda em dersas fases.
[JIBAK;

* WHERE |S CARMEM SAN DIEGO - mate es charadas ao redor
do mundo. (64K

* SITUATION CRITICAL - 3 jogos em 1. Sensacional.

* SKY FOX - simulacao aérea com combate 3 tangues e avides.
J/B4K)

* KARATEKA - Classico! Perfeita smulacdo d2 karaté

* LODE RUNNER - Fuja se puder! Civersas fases.

*Z0RAO - resgate 3 conzelo. (J/B2K)

*COUNTDOWN TO SHUTDOWN - jgo ce labirinto. Muto
bom. LVBAK)

“ GOONIES — divertido e com muitas fases. Com trilha sonora
%)

* HACKER - ajude o espiga @ manar o documenio. U

* HALLEY PROJECT - passeie no sistema solar. Muto bom. (JI
* GEMSTONE WARRIOR - aventura com graficos.

* ENDURD - corrida de carros.

*ZAXXON - pilote uma nave espacial em 30. ()

* HIGHT NIGHT - lute & trane box Muito ba. [Ji64K)

* SQUACRON 617 - picte um avido na || guzrra mundial
B4K1JI

* JUNGLE HUNT - salve a mcca dos natives.

* SWASHBUCKLER - cuelo de espadachins

* AMERICAN POST CARCS - desenhas animados poraogafi

o

* GHOSTEUSTERS - acabe com os fantasmas da cidade. ()
* BRUCE LEE - ajude BRUCE LEE a combater seus inimgos. I
* SPARE CHANGE — aprenda a eccramizar fichas. (J)

* BANCITS - novo tipo de irvaders. Muito bom

*BODY TRANSPARENT - aprenda sobre o corpo numano. Sen
sacional. (Ingles|




Sofistique os programas do seu ZX Spectrum (TK90X) com a exibigdo de
menus, mensagens de aviso, diretorios etc., utilizando-se dos frames.

Frame para o TK90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

omo usudrio de um micro da linha

IBM-PC, convivo diariamente com

softwares do tipo Open Access,

PCPAINT, Turbo PROLOG etc., e
uma das coisas que mais acho interessante na
interagdo destes programas com o usuario € a
presenca de frames para apresentar menus,
mensagens de aviso, diretdrio etc.

Para os que ainda ndo tiveram contato
com esses programas, procurarei explicar bre-
vemente o que sdo frames.

Sdo quadros (frame significa quadro em
inglés) que sdo colocados sobre a imagem que
estd na tela, como por exemplo um menu de
opgdes, o qual ap0s o usudrio fazer a escolha
¢ retirado, sendo restabelecido o conteido da
tela como se nada tivesse acontecido.

Isto representa uma grande sofisticacdo
para os softwares, pois, para apresentarmos
um menu(ou qualquer outra coisa), ndo é
necessarios limpar a tela (a ndo ser que se
queira isto), além de ter um grande impacto
visual sobre quem estd operando o programa.
Até hoje ndo vi quem ndo achasse interessante
este efeito.

Muito bem, agora que todos ja tém uma
nogdo sobre o que é um frame e para o que
serve, vamos conhecer o frame para o ZX
Spectrum (TK90X).

Embora ele esteja escrito totalmente em
linguagem de maquina, o programador ndo é
obrigado a saber Assembler para poder desfru-
tar de suas vantagens em seus programas em
BASIC, uma vez que a chamada e a entrada
dos pardmetros do frame sdo feitas todas em
BASIC.

Pensando nisto ¢ gue procurei fazer um
programa que fosse praticamente a prova de
erros, digo praticamente pois, segundo as
“Leis de Murph”, se alguma coisa tem a mais
remota chance de dar errado, pode ter certeza
que dard. Todavia, ndo se assustem, visto que
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________________________________________________________________ A
LIVRE! CARFRM | PROG. | CONTADOR | TABELAS | ATI | UDG’'s |
________________________________________________________________ 1

t 1 1 ? 1 t t
53925 54000 54860 54861 55086 65365 65535
Figura |

durante os testes feitos por mim, nunca houve
problemas.

Na figura 1, temos o posicionamento do
programa e suas variaveis na RAM, sendo re-
servados 10279 bytes para o Arquivo Tempo-
rario de Imagens (ATI) e ficando livres 30170
bytes para programas.

Poderdo ser colocados frames sucessivos,
isto €, ndo é necessdrio retirar um frame que
esteja na tela para colocar outro, bastando
para tal que haja espaco disponivel no ATL
Sendo que por problemas de poupar memoria,
ficou limitado o ndmero de frames em 25, o
que ¢ bastante razodvel, pois dificilmente, em
condicdes normais, alguém ird colocar mais de
25 quadros ao mesmo tempo na tela, mesmo
porque certamente ndo terd espago disponi-
vel.

Os frames obedecem o sistema de pilha, ou
seja: o Gltimo que é colocado é o primeiro a
ser retirado. Entretanto, caso vocé tenha colo-
cado cinco frames, por exemplo, e resolva dar
um CLS na tela, havera duas alternativas: reti-
rar todos os frames e depois executar o0 CLS
ou entdo zerar o contador de frames e execu-
tar o CLS, operagdo esta feita por meio de um
comando POKE 54860.0.

E aconselhdvel colocar este comando na
primeira linha de execugdo do programa, pois
assim toda vez que este for rodado vocé terd
certeza de que ndo hd um frame armazenado,
tendo portanto toda a area do ATI livre.
Quando ndo houver espago no ATI, aparecerd

a mensagem de erro “MEMORIA INSUFI-
CIENTE".

Entretanto se for utilizado de modo racio-
nal, dificilmente haverd um problema deste
tipo.

A chamada do comando é feita por meio
de um RAND USR 54000, cujo pardmetro
(54000) sugiro seja armazenado em uma varis-
vel, logo no infcio do programa (podendo
ficar na mesma linha do POKE 54860,0),
exemplo: 10 FRAME=54000: POKE 54860,
0. Assim a chamada serd feita por meio de
RAND USR FRAME, o que paralelamente é
uma boa maneira de saber qual rotina estamos
acessando.

Para criarmos um frame deveremos usar o
CFRAME(Criar Frame), cuja sintaxe é a se-
guinte: CFRAME L1,C1,L2,C2,COR

Onde:

L1,C1 - sdo as coordenadas do canto
superior esquerdo;

L2,C2 - sdo as coordenadas do canto infe-
rior direito;

COR - é o pardmetro de cor do frame.

A representagdo no video destas coordena-
das e parametros pode ser vista na figura 2,
sendo que estes podem variar dentro dos se-
guintes intervalos: L1(0 a 20), L2(1 a 21), C1
(0a30)e C2(1 a 31).

Caso L2(C2) seja menor ou igual a L1(C1),
aparecerd a mensagem “ERRO DE PARAME-
TRO”.

Os pardmetros de cor estdo expressos na
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tabela da figura 3. Para obter um frame com
BRIGHT ON, basta adicionar 64 aos valores
dessa tabela e para obter um frame com
FLASH ON, deveremos adicionar 128.

Obs.: a cor da borda do frame obedece a
cor do INK.

Observe também que o espago apés a pala-
vra-chave CFRAME ¢ obrigatério, caso ndo
seja colocado serd acusado “ERRO DE SIN-
TAXE”,

O TK90X ndo aceita linhas com palavras-
chave fora do padrio, assim, duvido que al-
guém consiga digitar uma linha do tipo 200
CFRAME 0,0,10,8,56(se alguém quiser ten-
tar). Para superar esta limitagdo, devemos co-
locar o CFRAME em uma linha REM da se-
guinte forma: 200 REM CFRAME 0,0,10,8,
56. Aqui vale fazer uma ressalva: esta linha de-
verd ser inserida logo aps a linha de chamada,
pois qualquer variag@o nesta imposi¢ao provo-
card um “ERRO DE SINTAXE”, A seguir te-
mos um exemplo de uso:

100 RAND USR FRAME (ou RAND USR 54000)

200 REM CFRAME 0,0,8,20,40

Agora que ji sabemos como criar um fra-
me, vamos ver como fazer para retirar (ou re-
mover) um frame (nfo esquecer a teoria da
pilha).

Basicamente o procedimento é o mesmo,
sendo que a palavra-chave é RFRAME(retira
frame), ndo sendo necessario especificar para-
metros. A seguir temos um exemplo de uso:

300 RAND USR FRAME
400 REM RFRAME

Aqui vale fazer mais uma ressalva: tanto
CFRAME como RFRAME devem ser digita-
dos com letras maitisculas, caso contrario tere-
mos um “ERRO DE SINTAXE”. Além disso,
se for dado um RFRAME sem haver um fra-
me no ATI, serd impressa a mensagem de erro
“FIM DE DADOS”.

Como ja deu para perceber, a rotina pro-
cura checar o comando antes de executa-lo,
visando, assim, evitar um crash do sistema.

,’ """""""""" ;';,',; """"""""""" } Figura 3
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Agora vamos ver como proceder para car-
regar a rotina na memoéria do micro.

CARREGANDO A ROTINA

Inicialmente, devemos pokear a memdria
com os codigos hexadecimais da LISTAGEM
1, utilizando para tal tarefa o “Monitor Assem-
bler”, publicado em MS nQ 51, ou qualquer
outro. Para protegermos os cddigos contra
possiveis alteracdes, devemos antes de mais
nada baixar o topo da RAM através de um
CLEAR 53925.

Apbs digitar e conferir tudo, é aconselha-
vel salvar antes de utilizar (pois pode aconte-
cer alguma falha na energia), para tanto, digite
SAVE “FRAME”CODE 53925,940. Feito
isto, toda vez que quisermos carregd-lo basta-
rd dar o CLEAR 53925 e LOAD““CODE.

Caso vocé deseje mudar o desenho da bor-
da do frame, apresento a seguir a estrutura da
tabela de caracteres adotada pelo programa.
Cada caractere é representado por uma matriz
8x8, que no nosso caso corresponde a oito
bytes, sendo que o enderego de cada uma das
partes que compdem o frame estd representa-
do abaixo:

Canto Superior Esquerdo = 53936 a 53943
Borda Horizontal Superior = 53944 a 53951
Borda Horizontal Inferior = 53952 a 53959
Canto Superior Direito = 53960 a 53967
Borda Vertical Esquerda = 53968 a 53975

53976 a 53983
53984 a 53991
53992 a 53999

Borda Vertical Direita =
Canto Inferior Esquerdo =

Canto Inferior Direito =

Para saber qual o valor a ser atribuido a
cada byte, vocé deverd usar um procedimento
igual ao adotado para redefinir caracteres, isto
€, cada ponto aceso na tela representa 1 bit
setado, exemplo:

00000000 = O
00000000 = 0
== 00000000 = O
— 00111111 = 63
{5 00100000 = 32
L 00100000 = 32
00100000 = 32
00100000 = 32

Para finalizar, a LISTAGEM 2 apresenta
um programa que demonstra como usar os co-
mandos CFRAME e RFRAME.

n
&

Alvaro Ferreira de Freitas Borja estd cursando
engenharia civil, na UFPA. Atualmente, traba-
Iha como Desenhista-Projetista na Telepard,
sendo também usudrio dos micros PC 2001 e
TK 95.
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Apresentamos, aqui, rotinas na linguagem C para a formatacdo
de telas em microcomputadores da linha Apple, com placa CP/M.

Telas em C para Apple

Antonio Carlos Salgado Guimaraes

SISTEMAS, apresentamos virias

rotinas para a manipulagao da tela
do IBM-PC destinadas a programadores
da linguagem C. Como achamos que
usudrios de outros micros gostariam de
utilizar aquelas rotinas em seus progra-
mas feitos em C, montamos rotinas
equivalentes utilizando um Apple com
40 colunas e CP/M 80. As rotinas foram
desenvolvidas com os compiladores
Aztec C versao 1.06b e BDS C versio
1.44 e funcionaram sem problemas.

Em nameros anteriores de MICRO

Com o objetivo de que os usudrios de
outros micros possam fazer possiveis
modificages das rotinas, ndo utilizamos
0 Assembly nem nenhuma das rotinas
da ROM do Apple. A tnica fungdo que
pode assustar um pouco é a bdos(bc, de)
do C, porém ela ndo apresenta nenhum
mistério. Sua finalidade é chamar uma
fungdo da BIOS do CP/M, passando
como pardmetros o conteido dos regis-
tradores BC e DE e retornando o que
estiver no acumulador A. A unica fun-
¢do do CP/M utilizada € a de namero 6
(Direct Console I/0), que é chamada
para a impressdo de caracteres e leitura
do teclado.

Para os que n3o leram aqueles arti-
gos, vamos dar uma pequena descri¢do
das rotinas.

Fungdo clrscr( ) — esta fungdo tem
por finalidade limpar a tela e colocar o
cursor na posicdo (1,1). Isto é consegui-
do através da impressdo pela fungdo
cout(carac) (ver abaixo) da seqiéncia
ESCe™,

Fungdo gotoxy(col Jin) — esta fungdo
posiciona o cursor na posi¢do (col lin)
da tela através da impressdo da seqiién-
cia de caracteres ‘ESC’, ‘=", ‘lin+31’ e
‘col+31°.

Para alguns terminais, a seqiiéncia de
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caracteres a serem utilizados por clrscr
()€ gotoxy( ) pode ser diferente.

Fun¢do cout(caractere) — tem por
finalidade imprimir um caractere na te-
la, funcionando de maneira semelhante
a putchar( ). Esta ¢ a fun¢do principal,
jd que todas as outras a utilizam direta
ou indiretamente.

A fungdo cout( ) chama a fungdo
bdos(6,caractere), que, como indicam
0s seus pardmetros, imprime o caractere
‘caractere’ na tela. Para o Aztec C a fun-
¢30 cout( ) é bem mais eficiente que
putchar( ), mas para o BDS C a diferen-
¢a entre cout () e putchar( ) ndo é mui-
to significativa. Quem desejar, poderd
trocar cout( ) por putchar( ).

Funcio tprint(col lin,string) — impri-
me uma string, utilizando cout( ), na po-
si¢cdo (col lin) da tela.

Funcdo getkbd( ) — 1é o teclado sem
ecoar o caractere digitado. Esta fungdo
também chama a fungao bdos( ), s6 que
utilizando o formato bdos(6,255). Ob-
serve que o 255 significa que se deseja
ler o teclado.

Fungdo moldura(ci Ji,cf If) — desenha
uma moldura na tela tendo (ci,li) como
canto superior esquerdo e (cf lf) como
canto inferior direito. O caractere utili-
zado para definir a moldura é ‘*’, mas
pode ser facilmente alterado. Para isto,
basta trocar o caractere definido em
CMOLD.

Listagem 1

1: /* Para o Aztec, cologue as linhas
2: *% abaixo comc comentario.

3: %/

4: #include "a:bdscio.h

S: #define void int
B2
7
8

HA S

: ** Para o BDSC, coloque a linha
9: #** abaixo como comentarioc.
18: »/
11: /% #include "aistdio.h" */

13: /%

14: »# Testa linha e coluna. Para que nao
15: #* haja teste, cologue a linha abaixo
16: *% como comentariag.

170 »/

1B: #define TESTA

21: #define COLMAX 4@
22: #define LINMAX 24
23: #define CMOLD
24: #define ESC
25: #define BRZ
2&: #define SETA g
27: #define ENTER 13

28: #define SOBE 8x31 /% ascii de 1 #/
29: #define DESCE @x32 /% ascii de 2 #/

Esta funcao imprime um caracter na
tela mais rapido do gue putchar ().
Caso se deseje, pode ser trocada por
putchar () em todas as ocorrencias.
37: #%* Fara o Aztec, esta rotina e bem

38: #* maie rapida, Para o BDSC a diferenca
39: #% nao e’ muito significativa.

4@: %/

41: cout(c)

42 int cj

43: { bdos(b6,c)i }

a5: /%

47: *% Imprime uma string na posicac

48: *x (col,lin)

49: %/

S@: void tprint(col,lin, str)

S1: int col, linj

52: char *strj

53: {

54: int cj

5§5: #ifdef TESTA

H if((col<1) ! (col>COLMAX) ii
(lin<1) 1 (lin>LINMAX)) (
puts("\n\rErro em tprint");
exitQ;

: #endif

gotoxy(col,lin);

while ({c=#str++))
cout (c)j

Bt

e

: *¥*% Limpa a tela e coloca o cursor em
so%R (1,10,

HE 72

i void clrser() { cout(ESC); cout(*#*); >

H A

: ** posiciona o cursor em {cal,lin).
¥/

¢ int gotoxy(col,lin)

¢ int col,linj

t

! #ifdef TESTA

if((col<l) 1! (col>COLMAX) !}
(1in<1) 1} (lin>LINMAX)) €
puts("\n\rErro em gotoxy");
exit();

3
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i #Hendif
cout (ESC) ; cout (™ =")3
cout (31+41in)j cout(3l+col)s
2

: **% Desenha uma moldura na tela.

I R/
: int molduralci,li,cf,14)
dintei, 11, of, 1f§

int i, j3
#ifdef TESTA
if({ci<l) 1) (ci»COLMAX) 1}

(1id1) P1OALi DLINMAX) 11
(cf<1) 11 (cf:COLMAX) 11
(1F<1) 11 (1F2LINMAX) 1!
(4= Bl L DB B A  Bra Wb B Siad
puts("\n\rErra em moldura");
exit();

#endif

gotoxy(eci,li)}
forti=cis i<=cfj i++)
cout (CMOLD) §
forii=lig id=1#} i++) (
gotoxy(ciui)j
cout (CMOLD) ;
gotoxy(cf,i)s
cout (CMOLD) 5

gotoxy(ci,1f);

forli=cis i<=cfj; i++)
cout (CMOLD) ;

return(1);

A

127: ** Retorna o codigo ascii da tecla
28: ** zpertada.
29: */

int getkbd ()
<

int asciij
while (! (ascii=bdos (@x@6,@xff)));
return{ascii);

/%
*% Monta um menu e retorna a opcao

: ** escolhida.
T o/

2: int menu{ci,li,opcoes,numop)

15@:
151:
152:
1538
154;
155:
156:
157:
158:
159:
160

3: int ci,li,numop;

: char *opcoes[1;

=HERE

i int 1, cs, 1s, i, tecla, opcao;

1=1i; 1s=1i43; cs=ci-3;
tprint(ci,l++,opcoes[@]);
tprint(ci,l++,opcoes(11)}
1445
for (i=2} i<numop+2; i++)
tprint (ci,l++,0pcoeslil);
tprint (cs,1s,SETA) §
opcao=1}
do €
tecla=getkbd () ;
f({tecla==80BE) &%
{opcao>1)) {
tprint(cs,1s--,BR2);
tprint(cs,1s,SETA) 3

opcao-—;

else if((tecla==DESCE) &%
{opcaainumop)) €
tprint(cs,ls++,BR2)}
torint(cs,1s,5ETA)
opcao++;
¥ while(tecla!=ENTER):
return{opcao) j

:omain ()

R

TR il gno opy  Fimy el M ek el ey
char *opcaolsl;

opcaold] "Menu Principal';

ogpcaol1l = " "3

opcaol2] = "Exemplo de gotoxy";

opcanl3] = "Exemplo de cout";

opcaol4] = "Exemplo de moldura'j;

184: opcaolS] = "fim";

185:

186: fim = @3

187: do {

188: clrscr)}

189: moldura(l, 1, 4@, 23);

196 op=menu(é, S, opcao, 4)3

19%: switch top) €

1923 case 1:

1933 clrecr()s

194: fort(i=1; i<213 i++) {

195: gotoxy(i, i)3

196: cout(’ )3

1973 >

198: , tprint(1,23,"Tecle <enter>");

1993 getkbd ()3

20d; breaks

201: case 2!

202: clrscr();
tprint(i,1,"Impressaoc com putchar")s
gctnxy(l.u;
for(i=1; <225 i++)

for (=15 <413 j++)
putchar (") 3
tprint(1,23,"Tecle <enter:");
getkbd ()}
clrscr();
tprint(i,1,"Impressanc com cout"):
gotoxy(1,2)5
for(i=1; i<22; i++)
for (j=13 <415 j+4)
cout(’*7);
tprint(1,23,"Tecle <enter>");
getkbd ()3
break;
case 3:
clrscr O3
ci=1; 1i=13
cf=49; 1$=23;
for (i=13 i€125 i++)

2245 moldura(ci#+,li++,cf—,1F—-);
2258 tprint (15,12, "tecle <{enter>");
2268 getkbd () 3
227: break;
228: case 4:
: fim = 13
break;

3 while(! fim)3
clrscr();

Fungdo menu(ci li,op¢des,numop) —
apresenta um menu na tela, sendo que ci
e li definem a coluna e a linha iniciais;
opgoes contém o texto a ser impresso; e
numop é o niamero de opgdes existen-
tes. A fungdo menu( ) retorna o niimero
da op¢do escolhida, a qual é selecionada
através da utilizacdo das teclas 1(sobe),
2 (desce) e ENTER(escolhe). Estas te-
clas podem ser alteradas, bastando para
isto mudar os valores utilizados nas defi-
nigOes de sobe e desce.

Para tornar as rotinas que utilizam li-
nhas e colunas mais rdpidas, podemos
colocar a definigdo ‘# define TESTA’
entre comentdrios, evitando desta forma
que seja feito o teste dos valores de li-
nha e coluna. Entretanto, passard a ser
responsabilidade do programador garan-
tir que os dados de linha e coluna este-
jam corretos.

Na listagem 1 apresentamos as roti-
nas juntamente com um exemplo, 0
qual estd preparado para ser compilado
pelo BDS C. Caso se deseje utilizar o
Aztec, olhe nos comentérios da listagem
para ver quais s3o as linhas que deverdo
estar ou ndo na forma de comentérios.
Caso se utilize uma placa de 80 colunas,
o valor para coluna maxima (COLMAX)
deverd ser alterado para 80. Note que
ndo utilizamos a inicializagdo em tempo
de compilacdo do array op¢des, j4 que o
BDS C ndo aceita este tipo de inicializa-
¢do. .
=2

Antonio Carlos Salgado Guimarées é formado
em engenharia mecdnica pela Universidade
Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha
atualmente como Programador no LNCC/
CNPq, onde presta apoio técnico ao Projeto
de Desenvolvimento de Software em Engenha-
ria Mecénica para Mini e Microcomputadores.

NUMERO 4

Bloco 1: Editorial/Dicas

Bloco 2: Entrada de dados em Full

Screen

Bloco 3: Como trabalhar em Screen 2 em

impressora/fita

Bloco 4: Organizador de tarefas/
calenddrio

Bloco 5: Como liberar meméria no MSX

Jogos

LINHA TK90X E TK95

NEWS

A SUA FITA CONTEM:

Jagos, aplicativos e utilitarios
Novidades

Cursos

Dicas de programa¢do

Langamentos de Software e Hardware
Livreos

Enderegos de fabricantes

() MSXPRESSN®4 Cz$ 250,00
() TKNEWSN21Cz$ 200,00
( ) Nameros atrasados Cz$ 200,00

MICROIDEIA

Software de qualidade

APLICATIVOS PARA TODOS
OS MICROS NACIONAIS

Disco: Cz$ 2.000,00
Fita: Cz$ 250,00

— Maladireta

— Controle de estoque
— Controle financeiro
— Fluxo de caixa

— Contas a pagar

— Contas a receber

— Controle bancério
— Processador de texto

E MAIS: desenvolvimento de sistemas espe-
cificos para Consulte-nos.

Tel.: (021) 233-3617 e 253-4580. Também
temos |IBM-PC.

Faca seu pedido anexando cheque nominal
a Microidsia Ltda. Caixa postal 6151 —
CEP 20022 - Rio de Janeiro — RJ




Vocé alguma vez pensou em adicionar efeitos sonoros ou

até mesmo voz aos programas desenvolvidos no seu MSX?

Se nio, pode comegar a pensar, pois com o VOX

sintetizador de sons, da empresa Kron isto agora é possivel.

com aquela voz metalica de robd de filme

de ficgdo, mas com a propria voz do dono,
ndo tdo perfeita como a reproduzida por um
gravador, mas com riqueza de detalhes sufi-
ciente para que, sem grande esforco, qualquer
pessoa seja capaz de reconhecé-la como sua.
Imagine colocar a sua voz em seus programas,
tornando-os, literalmente, conversacionais.

Agora, pare de imaginar, leia com atengdo
esta analise do VOX — sintetizador de sons
para a linha MSX, desenvolvido por Rubens
Pereira da Silva Jr. para a Kron Publicagbes e
Planejamento de Sistemas Ltda — e descubra
que uma boa parte de seus sonhos acaba de se
realizar.

0 VOX € apresentado em disquete protegi-
do e garantido por tempo indeterminado con-
tra defeitos de gravacdo, e até contra danos
causados pelo proprio usudrio — desde que,
segundo o fabricante, ndo decorrentes de ten-
tativa de copia ndo autorizada —, neste caso
mediante indenizagdo do valor do disquete e
das despesas de gravagdo e remessa.

Acompanha o VOX um manual de instru-
¢Bes muito objetivo, com Otima apresentagdo
¢ que cobre perfeitamente todos os aspectos
de utilizacgdio do programa. A Kron abriu
ainda o manual com um capitulo muito inte-
ressante intitulado “O que € sintetizacdo de
sons”, o que ajuda o leitor a melhor se situar
1o assunto.

CARACTERISTICAS FUNCIONAIS

O VOX estd contido em um disquete de
carregamento automatico, exigindo para sua
utilizacdo pelo menos um drive e um gravador
ou pré-amplificador ¢ microfone, conectados
a entrada de cassete de qualquer micro com-
pativel com o MSX, podendo digitalizar qual-
quer sinal recebido pela entrada de cassete(o
manual lembra, muito oportunamente, que a
impeddncia da fonte de sinal deve estar casada
com a da entrada do micro).

O sinal digitalizado é armazenado na me-
moria RAM do micro a partir do endereco
&HB000, podendo ser reproduzido imediata-
mente quantas vezes se desejar, e também gra-
vado em disquete, na forma de um arquivo
auto-executdvel e totalmente relocdvel, con-
tendo o programa reprodutor ¢ os dados do
sinal digitalizado. Tal arquivo pode ser carre-
gado (BLOAD) e executado com a op¢do R
ou com DEFUSR/USR, possibilitando acres-

I magine fazer o seu computador falar, ndo
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DISK-SOFT

0 HMELHOR SOFTHARE EM
DISQUETE PARA 0 SEU

MSX

centar voz a um programa BASIC, permane-
cendo disponiveis o PSG e o canal de rufdo —
voz, musica e efeitos sonoros simultineos!

O sinal digitalizado € reproduzido, confor-
me o micro, através do alto-falante interno ou
do televisor, estando também disponivel na
safda de dudio do mesmo. A velocidade de
reprodugdo pode ser ajustada em dez niveis, 0
que permite interessantissimos efeitos de
“disco fora de rotagdo”.

Gragas ao acesso total a cada um dos ende-
regos da RAM onde se localiza o sinal digitali-
zado, é possivel executar e gravar apenas
quaisquer partes do mesmo, tornando possivel
separar frases, palavras ou até mesmo fonemas
de um texto. Vocé pode ensinar seu micro a
falar,

UTILIZAGAO

A utilizacdo do VOX é extremamente sim-
ples, baseada em menus auto-explicativos. A
partir do menu “Opgdes disponiveis” o usua-
rio, acionando as teclas F1 a F5, tem acesso as
seguintes op¢des:

e FI — permite ajustar o nivel de entrada do
sinal a ser digitalizado, com vistas a obter

o melhor resultado;

Sintetizador de sons
para MSX

e F2 — para efetuar a digitalizacdo propria-
mente dita;

o F3 — para a reprodugdo do sinal digitaliza-
do que estd na memoria. Esta opcdo exige
que seja fornecido um niimero correspon-
dente 4 velocidade de reprodugdo, entre
0O(lento) e 9(rapido), sendo 5 a velocidade
normal;

o F4 — permite selecionar para a reprodugao
ou gravacdo apenas uma parte do texto,
através do ajuste dos seus enderecos inicial
e/ou final em memoria, disponiveis na
tela.

A tecla seta para direita (esquerda) incre-

menta (decrementa) o endereco de uma

unidade, enquanto que a seta para cima

(baixo) incrementa (decrementa) de

&H100 = 256 unidades. O detalhe inteli-

gente é que, se o enderego inicial for maior

que o final, 0 VOX os inverte automatica-

mente; e
e F5 — permite gravar em disquete, no drive

A:, um arquivo auto-executdvel e relocavel

contendo o programa de reproducdo e o

texto digitalizado, mediante o fornecimen-

to de um nome-de-arquivo dentro do pa-
drio MSX, o qual receberd automatica-
mente a extensdo VOX.

As opgdes anteriores também podem ser
acessadas, na ordem em que foram apresenta-
das, através das teclas <A >juste, <D >igita-
lizar, < S >intetizar, < L >imites ¢ <G >ra-
var.

CONCLUSAO

O VOX atende perfeitamente a sua finali-
dade e, se seus recursos forem conveniente-
mente explorados, constituird um poderoso
auxilio tanto para o programador iniciante
quanto para aquele mais experiente e dotado
da mais fértil imaginacdo.

Anlise feita pelo CPD de MS.

~ No}hé; VOX - Smt k:kydo‘r”de‘s‘bns para

F ite n Publicagdes e Planeja-
_ mento de Sistemas Ltda.
Endereco: Rua Rubidcea,

- 02335, Sdo Paulo-SP.

Telefone:(011) 299-1655.

Preco:Cz8 I mile 206

170, CEP
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0 mais perfeito terminal de entrad
de dados do mercado brasileiro

CALC-DATA controla tudo.em sua empresa. Funciona por meio de crachés de identificacao,
documentos de controle ou fichas dotadas de codigo de barras ou magnético. Coleta e armazena
mais de 65.000 bytes e, através de seu teclado alfanumérico, pode ser programado para até
10 fungGes simultaneas, com 16 alternativas para cada funcao. E portatil. Tem reserva de energia
para 24 horas com o display acionado. Pondo fim aos problemas de controle de estoque,
célculos de mao-de-obra, acompanhamento da produgao, entrada e safda de funcionirios,
visitantes e veiculos, 0o CALC-DATA presta ainda muitos outros servicos de que vocé pode
precisar. E faz mais: transmite todas as informacoes armazenadas ao computador — micro, mini
ou de grande porte — sem necessidade de um concentrador. A Divisio = ==
DIMEP Informatica orgulha-se de produzir, com 0 CALC-DATA, o mais

perfeito terminal de entrada de dados do mercado brasileiro.
Conhega também COMPUTRON e MICROPOINT, da DIMEP Informética.

DIMAS DE MELO PIMENTA S.A.

Av. Diégenes Ribeiro de Lima, 2.333, Alto de Pinheiros, Sao Paulo, SP. End. telegréafico: ““DIMEP”’. Telex: (011) 25799.
Fone (011) 260-7922 (30 troncos, 200 ramais). ® Filiais em 30 cidades. Assisténcia Técnica de Fabrica de norte a sul do Pafs,

oapoiototal
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Flip

Fernando Penna K ronemberger

Flip ¢ uma versdo em linguagem de mdqui-
na, para micros ZX81, de um programa homo-
nimo publicado em MS n® 24. O nome ¢ a
idéia do soft pertencem portanto ao autor da
primeira versdo, escrita em BASIC e por isso
demasiadamente lenta. No entanto, esta se-
gunda, além de ter velocidade do Assembler,
permite a execu¢do de 100 jogadas.

010GO

Assemelha-se ao conhecido jogo de damas.
Inicialmente, cada jogador comega com duas
pecas. O adwersdrio deve comer tantas pedras
inimigas quanto puder, bastando, para isso,
colocar uma pedra sua de maneira que pegas
adversdrias fiquem limitadas por duas suas.
Vocé pode comer em mais de uma dire¢do de
cada wez, desde que a regra acima se satisfaca.
S6 hd uma ressalva a fazer: ndo podem existir
espagos livres entre sua jogada e a pedra inimi-
ga que vocé deseja tirar de agdo.

Para jogar, basta inserir o codigo da posi-
¢do desejada, digitando primeiramente a letra
correspondente a coluna, e, em seguida, o
nimero correspondente 4 linha. Flip termina
quando todas as posicdes estiverem preenchi-
das ou quando, porventura, um dos jogadores
ficar sem pecgas.

Embora diffcil, poderd ocorrer de um par-
ticipante " ficar sem possibilidades de efetuar
uma jogada. Quando isto ocorrer basta pres-
sionar NEW LINE ¢ o computador dard a vez
a0 outro. A principio, o jogo dd preferéncia
a0 jogador um, porem se isto nao for deseja-
do, tecle NEW LINE e o segundo participante
inicia a partida.

DIGITACAO

Com auxflio do Microbug, crie duas linhas
REM. A primeira, de nimero 0, deverd conter
1560 caracteres, ¢ a segunda, de nimero 1,
nenhum caractere.

Digite, cuidadosamente em seguida, o
Bloco Assembler. Feito isso, retorne ao
BASIC e faga POKE 18079,229. Para evitar
possiweis lapsos do sistema durante a digitagdo
BASIC, pelo fato de termos a linha 0 com
muitos caracteres, faga LIST 1 seguido de
POKE 16419,1. Isto serve para fixar a linha 1
no inicio da tela. Digite, entdo, a parte em
BASIC e, para evitar aborrecimentos, grave
uma copia em fita. Ndo se espante com o
FAST na linha 1, jd que ela era REM. O
POKE 18079 foi para transformzda.

Uma dica para vencer o jogo: procure jogar
nas laterais e tente, sempre que possivel, arris-
carse pelos cantos A0, JO, A9 e J9. Dessa
forma, ninguém te tira de 14, Boa sorte!

Listagem BASIC

Fernando Penna Kronemberger cursa enge-
nharia eletrdnica nas Faculdades Nuno Lisboa,
Rio de Janeiro e desenvolve programas em
BASIC e linguagem de mdquina em seu TK85.
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Apple CATALOG

Eduardo Saito

Algumas vezes, sentimos a falta de
um programa de boot que nos permita
rodar outros softwares sem ter que digi-
tar, sempre, 0 seu nome. O Apple CA-
TALOG faz exatamente isto.

Ele é escrito em BASIC Applesoft,
com uma pequena rotina em Assembler
para acessar outra rotina, a R.W.T.S.
Esta permite a leitura de qualquer setor
do disco, sendo também usada no pro-
grama para ler o catédlogo.

Ao rodar o Apple CATALOG, o cats-
logo serd lido, Caso o disco ndo possua
um, o programa informard voltando
automaticamente ao BASIC.

Se tudo der certo, serdo apresentados

0s 15 primeiros arquivos do catdlogo,
postos num menu onde um arquivo serd
mostrado em inverso. Se for pressionada
a tecla RETURN, este mesmo arquivo
setd executado. Para selecionar outros,
use as setas. A tecla B faz com que se
mostrem na tela os 15 proximos arqui-
vos, relativos ao segundo bloco. No topo
do video serdo mostrados o nimero do
arquivo atual, o nimero total de arqui-
vos, o namero do bloco atual e o nime-
1o total de blocos.

Teclando I, serdo apresentados todos
0s comandos do programa. J4 a tecla C
mostra um catdlogo normal; a R faz
com que O programa s¢ reinicie, permi-

tindo a0 usudrio trocar de disco para a
leitura de um outro catélogo.

Todos os arquivos-texto do catélogo
ndo serdo apresentados no menu de
arquivos do programa, pois destes, sO
alguns podem ser executados através do
comando EXEC.

Para voltar ao BASIC, tecle ESC, ndo
tente usar o RESET, caso contrério,
ocorrerd um reboot. O Control-C tam-
bém ndo funcionara.

Eduardo Saito € usudrio dos microcompu-
tadores Timex Sinclair 2068 e Exato Pro MC-
4000, onde produz seus programas em BASIC.

SISTEMA

Videotexto,

SRIrIPR Sul, Bruvanda, Forum # 86
e Mars o mundo rnteiro no teclado

do sey micro.

(Rople, MEX, 8f1-PC
sey micro a cone-—
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que habifita o

= ' -
clar qualjuver correio efetronico

S™MA

FONES (011)35-2750 (vOZ)
35-2736 (MODEM)

'CHEGA DE SOLIDAOD

SRIIPR,

Crrandao,

ou base de dados
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AFFLE CATALOG

FOR EDUARDD SAITC

9% FOKE 1811, ONERR GOTO 718
1@ HIMEM: 21@@@: TEXT : HOME : HTAE
4% FRINT "AFFLE CATALOG"i SFCH

4) 3 "FOR EDUARDD SAITO":
A = 1 TO 49: PRINT
PRINT : POKE 34,3

FOR

Moo= 1.0:8, ==

REM

RESTORE : FOR A = 24576 TO 2
4&611: READ B: POKE A, B NEXT

A
DATA 169,96, 168, 14#,32,217,5,
98, iy 1,96,1,8,18,6 b
Pl By B,96,1,8,0,2,8,8
216

LER CATALOGO

194 8H : FRINT "ABUARDE - LEN
DO DISCO": NORMAL N = 1l:A =
21518: DIM PR&{136) ,TI{11d)

280
SE = 15 7@ 1 BTEP = 13
24591,5E: CALL 24576: IF FEEK
(24599) THEN 780

219 FOR NF = @ TO &6: IF PEEK (2
1515 + 35 * NF) = @ THEN 264

2200 TI(N) = PEEK (A + 35 % NF -
1) & IE - PEEK =
F) = 285 OR “EK
NFE + 1) 136 OR
TL(N) = 128 THEN 256

238 FOR Z = A + 35 * NF TO A +
5 % NF + 29:PR$(N) = PR$(N) +

CHR$ ( PEEK (Z)): NEXT Z

24¢ X = X + 1:N = N + 1: VTAE 7: FRINT
“ARGUIVO "N - 1

28@ NEXT NF: NEXT SE

268 N = N - 1: IF N = @ THEN HOME
: PRINT "ESTE DISCO NAO TEM
CATALOGOD"s CHR$ (7): FRINT :

END

27% REM

286 REM = SELECIDNAR ARQUIVO =

299  REM

3@% HOME : FDR A = 1 TO 3@:SF¢ =

SF'$
EFE- Nt th

387

OES"::
BL
1
15)
I IF

49

358 FOR

a

)
Zod

37

(

fut=]

394

49

413 1

420

43¢ I

449 IF

g¢ 1

oF -
CALL
=6+ OF -

1

VTA

VTAE 6 +

YTAE
DE

VTA

oF
(X =
1

bl

NEXT : FOR
FR$(A) =

N +
NEXT

A=

=128 H

St FOR A = { TO 35:
="3: NEXT @ FRINT 1 VTAR
FOR A = 1 TO 35: PRINT '
NEXT @ VTAR 24: HTAE 1: FRINT
FRESSIONE [I1 PARA INFORMAC
VTAR &1 FRINT

= L:NE = INT (N / 15):i0F =
TENZ 154 7 INTE (N2
THEN NE B ok 1
BL # 1 THEN EL = NE:

FRINT

o

» NB THEN BL = 1:0F =
A =1 TC 15: VTPRE & +
FRINT FRE((BL - 1) * 15 + A
© NEXT A

g - =3

Bl * 15:
INVERSE : FRINT FRS(OF

NORMAL

4: FRINT “ARQUIVO "OFP"
N BLOCO “BL" DE "NB?
WAIT - 146384,12
= 16384 : FOKE -~ 14368,
IF X = 141 THEN 4B#
B4 e OF = HL =
FRINT FR${(0F)

= 0F - (X = 138):0F =
A8 IF OP < ¢HL =
D+ THEN Bl =BL = 43

1) #* 15:
0p +
1) *

GOTO

BF > BL * 15 THEN BL =
+ 1: GOTO 338

£ OF > N THEN Bl =
GOTO 3

EL

THEN FOKE FOKE

PRINT

34,68
FRINT

- 163
RUN
THEN &@

S6@

TEXT &

- 1668, 81
261
195 THEN
185 THEN
16111, 1570 END
194 THEN BL =
(BE™= 1) %15 +51¢

HOME

Bl Az
6070

: FOR A =1 70 6 +
(BL = 1) * b d 2 yhnh
-~ B68: NEXT : FOR A
{(BL - 1) * 15 +
TO 24: VTAR A: CALL - 868
NEXT

wrg
S84
594
&5

614

624
&30
b4

&5

b

678
&8¢
&9
704

FOKE 1411,15

IR “REoUR) = 4 OR TI(OP) = 13

2 THEN FRINT CHR$ (4) "ERUN

"FR$ (OF)

REM

FRINT CHR$ (4)"RUN "FR${(0F)

REM

REM == CATALOGO ==

REM

FOKE 34,6: POKE 35,22: HOME

: VTAE 5: FRINT CHR$ (4)"CA

TALOG": WAIT - 21281 FOKE

=~ 156368, @: HOME E 34,4

: POKE 35,24: GOTO

REM

REM == INFORMACOES ==

REM

POKE Z4,6: FOKE 35,22: HOME

¢ VTAB 7: INVERSE : FRINT "I

NFORMACOES": NORMAL @ FPRINT

RESTORE = 1 TO 3&: READ

E =1 TO é: RERD

RINT @ FRINT "
RIGHT$ {(E®,1

) o= g THE:N FRINT TAR{ 9)

i LEFT$ (B$, LEN (B$) - 1): READ

C&: PRINT TARE( 9)3;C$: GOTO

&30

PRINT TARE( 9)iE$

NEXT A

WAIT - 16784,12 POKE = 1

4368,8: HOME : FOKE 34 FORE

3%,24: GOTO 334

DATA SETAS, SELECIONAM UM ARE

UIVOo,CR,RODA O AROUIVO SELEC
I0OMALDCG, C,CATALOG NORMAL

DATA R,REEXECUTA O FROGRAMA%
+FERMITINDO A TROCA DE DISCO
«B,PASEA FARA O FROXIMO BLOC
U,EBC,FINALIZA O FROGRAMA
REM
REM
REM
HOME @

(7)2

== ROTINA DE ERRO
FRINT "ERRO DE E/S" CHR%
FRINT @ PRINT "VERIFIQU

E O ERRD E FRESSIONE [CRI":
"PARA 0 FROGRAMA SE AUTO-REI
NICIAR": WAIT =~ 1 4,128
- 16384,128: RUN

IF PEEK

FRINT

FOKE

(222) = 255

THEN RESUME
HOME : FOKE 1411,157: FRINT
"ERRO #" PEEK (222)" NA LINH
A" PEEK (218) + PEEK (219)
# 256: PRINT CHR$ (7): END

[om

Apple CATALOG

CIENCIA MODERNA PROGRAMAS PARA MSX

(HOT BIT E EXPERT) EM FITA CASSETE

MEM  TiTULo
215 Celombia

DESCRIGAD
Ve ests invadindo outro planeta evite ser desiruido
pelos Cagas & Misses nimigos. Muito bom
Sua missao ¢ destruir os inimigos no Rio Raid. T s0
do Fliperzma
Sensacional jogo onds sua pericia de pilot

217 River Raid

224 Galaga

lgual a0 Fliperama “Moon Alert”. Faca o reconheci-
mento da superficiz da Iua e Cestrua os montes mina-
dos e os discos voadores que o atacam ... z
Em portuguds

227 Patrulha Lunar

228 Editor de Texto

229 Toque Suas hebilidades de musico serdo testadas com ese
pogama .

230 Xadrez Tradicional jogo de xadrez em & niveis diferentes ..., 70,00

231 Road Fighter  Sensacional corrida de Formula | em 6 autédromos
diferentes ... 70,00

232 Pascal Compilador Pascal. (Manusl em esoanhol) . . 300,00

235 Mala Direta  Poderoso banco de cados para emissdo de etiquef 160,00

236 Centrole de

Estoque Controle o seu estogue até 100 itens por arquivo .
239 EDTASM Editor Assembler . ............
240 Tennis Sensac onal jogo de Tennis com o micro
242 <ung-Fu-ll Sensacional continuacdo do Kung-Fu-|

Jogue Fliperama num prédio maluco cheio de mons-
tras com diversos jogos excelente . %
Ajude 0 pol icial a escapar dos bandidos . . . .
Jogue Ping-Pong com seu amigo ou com o micro . .
Ultima verszo de xadrez internacional
Batalha inter-estroar . .

243 Lazy Jones

244 Elevator
246 Ping-Pong

247 Ultra Chess
248 Beamrider

249 Zaxxon

250 Buck Roger
do Fliperama .
Liberte cs 7 Gonnies or
Sensacional jogo de Volei com o micro .
Luta de karaté com 5 fases, Sensacional
Pegue o tesouro do Farao. Diversas fases.
Combste nas Malvinas. Decole do Porta-Aviges, foto-
grafe a ilha, bombardei-a e trave combate aéreo com o5
cacas inimigos. O maior jogo ja feito para o sistema
MSX

251 The Goonies
252 Volle-Ball

255 Kung Fu Master
256 Kings Valley
257 Flight Deck

258 F-16 Combate aérea entre o F 16's o5 M\gs—ZS savléllcns
Com lupes e etc. . . BOM!
Do famoso filme Caca acs Fantasmas . .
nos, Decole com a sua nave e destrua-as
O mais perfeito jogo de Golfe j4 vi
quacros [Campos), Sensacional . .

259 Ghostbusters

251 Hole-in-One i h{ws‘ ée'

262 Football Jogue futebol com o micro ou com
253 Hyper Rally  Sensacional corrida de rally de dia d noite & naneve . 90,00
265 Férmula | Dirija um Férmula | em diversos autédromos, como
por exemplo Kyalame ............ 80,00
266 Super Bilhar  Jogue sinuca. Dizem até que o Rui Chapeu tem ests
programa para treinar 80,00
267 Knightmare  Ajuce o Viking a destruir & meduse do mal (ur:)grama
sensacio da Feira de Informética 1986) 90,00

ITEM  TiTOLO
268 Blue Bay

269 Roller Ball
270 Hyper Sport |11

271 Box
272 Gun Fright

274 Rambo

276 Jet Bomber
277 Gyro Adwenture

280 Back to the
uture

281 Time Pilot

282 Exerion |1

283 Twinbee

284 Atand Land

285 Grogs
287 Spelunker
288 Zoom

289 Mopiranger
290 Boulder Dash
291 Speed King
292 Gangsman

293 Bosconian
294 Front Line

295 Valkyr
296 The way of the
Tiger

297 Picture
298 Spitifire 40
299 Sosconien
300 Senjyo

301 Dam Busters
302 Monpiranger
303 Time Curb
304 Samantha Fox
305 Rock's Bolt

PREGO
Decole com o seu helicéptero do porta avides e com-
bata no mar do norte. Sensacional. . . . .. 90,00
Sensacional jogo de Flipper com quatra tabuleiros 80,00
Continuagao do sport | e || com diversos tipos de
competicdo entre eles corrida de bicicleta, arremesso
de peso com o PE, salto com varae a distincia ..... 80,00
Lute de Boxe contra 0 micro ou um amigo . .. 80,00
Seja um pistoleiro no velho oeste, cuja mlssio |é me-
1ar bandidos com cabeca-a-orémio ............ 0,00
Baseado no famoso filme “Rambo"’ com Silvester Sta-
Rl e e e 0,00
Tipo Zaxxon com Muito mais emocao .00
Pilotz 0 seu helicoptero e trave combate hEIlcép’!ms
iQuaisa0 Sl L. ..... .00
Baseado no filme volta ao futuro . 90,00
Combate aéreo com os cacas de 1919 . 90,00
Continuacgo dos Exerion |. Muitobom! . . . . 90,00
Defenda-se dos invasores. Tipo Knightmare . 90,00
Enfrente o perigo até chegar a Cidade das Criangas
Tipoapplejungle ............c0ccicnnnnen 0,00

Tente colher mais pedras pr!cmsas que o Grogs epas
sar pelo pedagio. Interessante

Entre na mina, Cace 0 fesouro evitando ser pegu De<os 3
estranhos habitantes da mina
Passe pelas barreiras e penatre no Espa:o & combata 0s
inimigos <

Salve os pris nevos s da pusin o lzb

Recupere os diamantes da mina, Indmeras dificulda-
des. Muito interessante - .
Participe de um rallvlwrrlda de mola em diversos au-
t0dromos ... ...
Vocé é um | detetive num tiroteic com os assaltantes.
de banco a perseguicio & motorisada
Sensacional jogo 1ipo Star-war, Sensacional. .
Vocé ¢ um valente soldado que busca destruir 2 base
dos tanques inimigos. Excelente!

Destrua as naves dos invasores |mm\90$ S

Jogo de luta de karaté em 3 niveis (um programa co-
mo se fosse 3 em 1) o melhor jogo de luta lé feito para
BMBXS T ok <
Desenhos graficos ra tela .
Caga avifo na segunda guerra mundial
Urna nave que dé tiro em 4 direcdes .
Tiro 20 Aivo
Destrua a represa inimige pilotando o seu caca .
Salve os ursinhos do labirinto . . . ¥
Pilote um avido caca e destrua os inimigos .
Sensacional jogo de strip poker . e
Tente fixar as placas nos orificios. Jogo que requer
muita inteligéncia e boa coordenacio motora

100,00

ITEM TITULO
306 Batman Transforme-se no Batman e salve o Robin do bandido
Beglares 8 T
307 Avenger Luts de karaté continuacio do The Way of The Tiger .
308 Condor Ajude o Condor a defender oseuninha .........
309 Time Bandit  Seja um piloto de caca da terra e destrua 0s inimigos.

310 Guardians

311 Pine Applins
312 Sorcery

313 Luta Livre

Vocé tera que sair de um labirinto especial para isso
tera que usar toda a sua habilidade de piloto. Sensacio-
L O R O R
Vock serd 0 maior cacador de abacaxis do mundo,
porém terd que escapar de diversas dificuldades . .
Vocg estd em um calabouco de um castelo encantado @
sua missdo ¢ descobrir 0 mago que o ajudard
Participe dos mais famosos torneios de Luta Livre .

314 internacional

Karaté

Vock & um grande mestre de Karaté participe de um
concurso internacional com os maiores mestres

315 Kuma Forth Linguagem Forth . ...........
316 Camelot
Rious Desvende o mistério do Castelo de Camelot. Prugrama
sensagdo de 1987. [qualidade Turbo Soft) . .
317 Star Soldier Defenda a terra pilotando a mais fantastica nave exis-
tente até entdo. Sensacional. qualidade Turbo Soft)
318 Desolator Defenda o Planeta Zhor pilotando uma nave de guerra

319 Green Beret

super equipada com armas poderosas. Otimo! (quali-
dade Turbo Soft| il 7
Sintase o verdadeiro Rambo pamc\pando de um res
gate num territério inimigo. Exelents! [quahdade Tur-

bo Soft)

320 Gyrodine Pilote o helicoptero mais poderoso j
mundo. O seu objetivo & com ele resga:ar s icores
governamentais das grandes potenciais que estdo pre-
so0s num determinado pais da América Latina. Otime!
(qualidade Turbo} ............

321 GP World Melhor jogo j4 desenvolvido em tarmos de corrida de

322 Trailblazer

323 Future kinght

Formula I. Participe de um treino passe marchas, tra-
balhe seu proprio circuito. Simplesmente o melhor.
(qualidade Turbo Soft)
Controle em trés dimensGes a bola mais maluca que
vocé j& viu. Jogo que requer coordenagio matora e
inteligéncia ao mesmo tempo. Muito bom! (qualidade
Turbo Soft)
Viock ¢ um bravo guerreiro e terd a missio de salver
uma linda princesa das garras ce um feiticeiro hostil.
Excelente! (qualidade TurboSoft) . . .

025 et Unlies wica e

1 jogo num disco — 190,00
2 jogos num disco — 280,00

Solicite gratuitamente uma lista completa de estoque e conhega o maior
acervo bibliogréfico do Pas.

. 120,00

. 12000

. 120,00
. 120,00

. 150,00

. 150,00

PREGO

120,00

12000

150,00

150,00

150,00

. 150,00

150,00

150,00

PROGRAMAS N?

putacdo Ltda., Av. Rio Branco, 156 - Loja 127 - Centro - RJ - CEP 20043 no valor de Cz$

Desejo receber os programas abaixo relacionados pelo(s) qual(is) estou remetendo anexo um cheque nominal & Ciéncia Moderna Com-

NOME:

END:

CIDADE

UF

CEP




SENUIGES ==

INFORMATICA

C.G.C. 56.763.550/0001-17

MSX TK95 TK30 TK200 APPLE

Temos o maior acervo de programas de
todo o Brasil, em disco ou fita.

Fitas com 10 programas a escolher,
apenas CZ$ 450,00 (despesas postais
ja inclusas no prego).

Toda semana recebemos as ditimas
novidades da Europa e Japdo.
Gravagds originais com garentias de
qualidade.

Desenvolvemos programas especifi-
C0s.

Compramos e vendemos equipamen-
tos.

Praca Heitor Levy n? 30 - Tatuapé
Sdo Paulo - SP - CEP 03316

Tel.: (D11) 296-2015.

SOFTCLUB

A Solucdo em Software

APPLE CLUBE

0O Clube dos usuarios de APPLE

0O maior acervo, de pragramas com qua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube e que
serve como meio de comunicacdo entre
os socios para troca de informacdes.

PC CLUBE

0O Clube de usuarios do IBM-PC

Com mais de 600 discos com as ultimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicac8o entre os sdcios com
todas as informacdes sobre o mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 21193 CEP 04602
Tel.: (011) 950-5565 S&o Paulo -SP

\

PROGRAMAS INEDITOS
COM 0 MENOR PREGO DO MERCADO

NOVIDADES €28 45,00 (Zanac, Star Soldier,
Kaleidoscope, Texder,
Oh! Shit) & muito mais!

JOGOS CONSAGRADOS (28 25,00

além do melhor preco
a cada 10 jogos
escolhidos mais um
inteiramente GRATIS

PAULISOFT

atende todo o Brasil com
rapidez e absoluta garantia
solicite catdlogo completo par
CAIXA POSTAL 640
SAQ PAULO

ll@" GAWES

[5:
Login Informatica

SX TKQOX
ZAXXON I-11 URIDIUM
FLIGHT DECK GHOST'N'GOBLINS
GREEN BERET 1942
JET BOMBER XEV10S
VALKYR PAPER BOY
SPITFIRE 40 SKY RANGER
DAM BUSTER STAINLESS STTELL
ALFA BLASTER LIGHT FORCE
BATMAN STREET HAWK
AVENGER TERRA CRESTA
THE WAY OF THE TIGER QUAZATRON
EXERION |-l ROCK H. SHOW
BOUDER pasH ELITE

MSX TKS0OX
028150.00 C2$100.00
C2$250,00 Cz$180.00
C2$500.00 (C2$400.00

2 JOGOS
4 JOGOS
10J0GOS

CURSO DE

= Operadores e Expressoes
= Comandos Estruturados
= Fungdes

= Pré-Processador

* Pointers e Arrays

® Estruturas de Dados

LINGUAGEM

uC”

s Entrada e Salda

= Uso de Arquivos

= Interface com o Sistema

= Uso de um Método de Acesso
= Uso de Rotinas Formatadas

= Definigdes de Tipos

Duragédo : 48 horas
Turmas de no méximo 10
alunos

Solicite-nos catalogo (gratuito).

Enviar cheque nominal a
EPSILO LTDA - Caixa Postal 7432
CEP50000 - Recife - PE

A remessa sera feita em 5 dias

TAMBEM CURSO DE ASQEMBLER Z- Sﬂ

Av N.S. Copacabana 861/3

el. (021)237-3170

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-80X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Falecom quem leva o seu
TK- 30 a sério.

Peca nosso catalogo
e confira:

Correspondéncia para:

ASSEL Assisténcia Eletronica Ltda.

Assisténcia Técnica Autorizada
DISMAC - TEXAS

REVENDA AUTORIZADA DE
PECAS E ACESSORIOS SHARP

Assisténcia para todas as marcas
de calculadoras eletronicas, video
games, méquinas de escrever
gletrénicas, micros da linha

Apple.

Rua da Lapa, 107 - loja - Centro - RJ.
Tel.: (021) 222-7137 e 221-2989
Av. Ministro Edgard Romero, 81/307 -

Madureira
Tel.: (021) 390-8225

PROGRAMAS
A PRECOS
SEM IGUAL!

A Alfamicro continua comercializando os me-
Ihores programas do mercado internacional ao
menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que
cobrem as mais variadas aplicacées a
Cz$ 100,00 por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz% 120,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e S-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo.
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS E
ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 - 02098

F. 011 - 290-8427 - S&o Paulo - SP

Edicdes

vock NBD poDe
DEISAR DE TER
05 LIYRDS DA
microkiT -NICRO-KIT !

PECA POR ESTE ANUNCIO
OU NA LIVRARIA DA SUA
CIDADE !

LINHA APPLE :
. 77 PROGRANAS P/ APPLE
c1s 389,88
* SERIE PROGRANAS COMERCIALS
. YOL | - CONTAS A RECEBER
E A PAGAR, CONTROLE DE
ESTOQUE E MALA DIRETA
POR APENAS C1s 492,08
. YOL 2 - UTILITARID DE
ARGUIVOS, CADASTRO DE
CLEENTES, ENTSSRO DE
FATURAS E DUPLICATAS,
CONTROLE DE VENDAS
POR APENAS 15 492,08
. VOL 3 - CONTABILIDADE !
DIARIO E BALANCETE /
POR APENAS C1% 589,88
E
1
0

»

SERIE USANDO D :

. ASSENBLER 6382
014 492,88

. ROTINAS INTERNAS DO
APPLE
015 344,868

. PROCESSADOR DE TEXTO
HABIC NINDOW
C2s 344,06

. VISipLOT

U1$ 289,086

DUTRAS LINHAS

. 77 PROGRANAS P/NY
025 389, 84

. AULAS DE BASIC P/
NSX, APPLE, TK98X
os 289,04

. 47 FROGRAMAS PARA
IX SPECTRUN £ TK98Y
t1s 289,49

. CURSD DE BASIC V.2

PARA SINCLAIR-TK98X
(1% 289,68

. 77 FROGRANAS PARA
LINHA TRS
C2s 389,84

FACA SEU PEDIDQ JA!
MANDE UM CHERUE
NOMINAL A NICRO-KIT
0U PELD REEMBOLSO

WICRO-KIT INFORMATICA LTDA
RUA VISCONDE DE PIRAJA 363/1685
CEP 22414 - RIO DE JANEIRD - R.J
CHEBLE....... BANCO. .......




Desenvolvido em Turbo Pascal, este programa
permite obter os codigos de varredura e ASCII de
qualquer tecla no seu microcomputador IBM-PC.

Explorando o teclado
do IBM-PC

Anibal Omar Caride

uando uma tecla de um micro-
Q computador pessoal IBM-PC ou
compativel é pressionada, gera-
se um codigo chamado de varredura,
que indica a posi¢do da mesma no tecla-
do e que tem valores entre 1 e 83. Si-
multaneamente, ¢ gerado um interrupt 9
que executa uma sub-rotina da BIOS
(parte integrante do MS-DOS) que inter-
preta esse codigo com a ajuda do con-
teado do byte em $0417 que chamare-
mos de estado do teclado. Desta inter-
pretacdo, ou a BIOS executa uma agdo,
como no caso de copiar a tela do moni-
tor com Shift/PrtSc ou gera um par de
codigos: um novo codigo de varredura
que leva em conta as teclas de control
pressionadas, mais outro chamado
ASCII(Codigo Padrao Americano para
Intercambio de Informagcdes).

Como existem somente 128 cddigos
ASCII, algumas teclas(como por exem-
plo as Fn) tém um c6digo corresponden-
te nulo. Estes codigos sdo armazenados
num conjunto de posi¢des na RAM
conhecidas como o buffer do teclado.
No IBM-PC, ele comega na posi¢do de
memoria $041E e tem um comprimen-
to de 32 bytes, o que permite arquivar
até 16 codigos de varredura e seus cor-
respondentes em ASCII.

Este buffer é chamado de circular na
literatra técnica, porque quando cheio, a
BIOS volta a seu comego para seguir
arquivando os codigos. A posicdo do
codigo de varredura da iltima tecla pres-
sionada ¢ arquivada na posi¢do de me-
moria $041A, o que facilita sua locali-
zagdo dentro do buffer.

O programa Teclado.Pas, desenvolvi-
do em Turbo Pascal, permite obter os
codigos de varredura e ASCII gerados
pelo teclado de um microcomputador
IBM-PC ou compativel, interpretando
também os ASCII estendidos definidos
pela IBM em seu manual Technical Re-
ference,

Para melhorar a performance do pro-
grama, foi desenvolvida uma forma nio

46

convencional de ler os codlgos gerados
pelo’ ‘teclado do IBM-PC. Isto ¢ necessd-
rio porque se usarmos o0 método conven-
cional que envolve o interrupt 16, o pro-
grama fica congelado esperando uma
interrupgdo do teclado, o que faz com
que as teclas que indicam o estado do
mesmo (Alt, Ctrl, Shift, Caps Lock,
Num Lock e Scroll Lock) ndo sejam
detectadas pelo programa até ser pres-
sionada uma tecla ativa (aquelas que
geram o interrupt 9).

0 método para detectar o estado do
teclado e os codigos em Teclado.Pas € o
seguinte; ¢ lida a posicdo de memoria
$0000:$0417 e filtrada para detectar
os bits acesos que indicam o estado do
teclado, o que é feito pelo procedimen-
to Bstado_do_teclado. Os cddigos da
tecla pressionada sdo lidos diretamente
do buffer do teclado pelo procedimento
Exiba_codigos e a interpretacdo destes
codigos € feita pelo procedimento Exi-

ba_o_codigo. Este procedimento usa
intensivamente a forma #xxx permiti-
da pelo Turbo Pascal para gerar a repre-
sentacdo grafica dos caracteres com co-
digo ASC<32 e também aceita caracte-
res digitados no bloco numérico quando
mantemos pressionada a tecla Alt.

Todos estes procedimentos usam
WriteMem em lugar do Write tradicional
a fim de melhorar a resposta do progra-
ma quando uma tecla ¢ pressionada, jd
que WriteMem imprime muito mais rdpi-
do que Write na tela do monitor. Para
usar este programa, ndo é conveniente
instalar redefinidores do teclado como
Superkey, Prokey etc., jd que estes pro-
gramas modificam a sub-rotina da BIOS
para interpretar o teclado.

O programa principal de Teclado.Pas
executa os procedimentos antes mencio-
nados dentro de um loop que s6 é que-
brado pressionando-se a tecla Esc. Neste
loop estéd inserido um Write(‘?’) que é o

‘Teclado

Program teclado;
Const ax = 4;

dy = S ;
Type
var Address, AsclI, Codigo, Estado

Mem[$B8OO: Cursor J1:=
Mem[$B800: Cursor+1l:= 15;

{ Alts/Ctrl-Del, Shift/PrtSc,

FilaiTeclado : Arrayl 1.
("Esc' ,'1','2','3",'4",
Fila2Teclado : Array[ 518

Const

Fila3Teclado : Arrayl 1.

{ Centrado na tela }
Literal = Stringl80];

, Indice, Indx, Varredura : Integer;
Status :@: Byte Absolute $0000: $0417;
Endereco_char : Integer Absolute $0000: $041A;
Buffer : Array(i..32] of byte Absolute $0000: $041E;
fom——o-=—— Fscreve diretamente na memoria da placa color graphics_}
Procedure WriteMem( fila, coluna: Integer; Titulo: Literal );
var Cursor, Indice, Longitude : Integer;
Begin
cursor:= 160x(fila-1) + 2x(coluna-1);
Longitude:: Length( Titulo );
For Indice:: 1 to Longitude do
begin

Oord( TitulolIndicel );

Cursor = Cursor+2; end;
End; { Procedure WriteMem( fila, coluna: Integer; Titulo: Stringf80l ) 3
{ Descobre a combinagao das teclas pressionadas_}
Procedure Descifre_o_codigo( Scan, Asc : Integer );

Ctrl/Break ou Ctrl-c,
interptretadas pelo BIOS como comamcos }
.14 1 of Stringl4l =

1431 of Stringl3) =
C*Tab! ., ql, Wiy e, ittty e, Y, o, et Y, 'Y, TRet? )3
13] of Strmg[ﬂ =

(’Ctrl’,'a’,'s’,'d’, £, g, 0,3, kLY,

Ctrl/Num Lock ou Ctrl/S sao

6,17 ,'8",49", 10, =", N "BSpPC’);

i igeT e
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(rShft’, N, 2, R, e, !

Var Literal :
Begin

Stringlal;

If asc=0 then
case scan of

WriteMem(2+dy, 48+4x,
If asc>32 then begin WriteMem(2+dy, 48+dx,
If asc=32 then begin WriteMem(2+dy, 48+dx,
If asc>O  then begin WriteMem(2+dy, 48+dx,

Fila4Teclado @ Arrayt 1..13 1] Of StrmgH] =

V' yb.'ynv’.m.).lv,‘_,,./.‘yShftY);

F1laSTeclado : Arrayl 1..4 1 of Strme[%

(ALt ‘Caps Lock’', 'Barra’, 'Caps Lock');
Bloco_num : Arrayl 1..13 1 of Strine[h =
(" Home! i .curs '#24 ,'. PeUp’ i . Curs ’#27
ol g 2 SICUES: PP, 1 mmmma t o , ' Lurs '#ad
,' Pghn', " RS e DeL )3
Codigo_ext : Arrayl 1..6 1 of stringl10] =

('PrtSc’,’'Crs ’'427,'Crs '#26, 'End’ ,'PgDn’, 'Home');
§ C0Algos ascll<32 540 gerados pressionando Ctrl com as teclas: a..z, [\, 1;1- 3}
Codigo_ate_31: Arrayl 1..31 1 of Stringl7] -
(F1, #2, #3. #4, 45, #6, #7, #8, #9, #10, #11, #12, #13, #14, #15
 ¥16, $17, #18, #19, #20, #21, #22, #23, #24, #25, #26, #27, #28, #29, #30, #31);

: i

! *+Chr(asc )); Exit;end;
i Space"); Exit;end;
! '+Codigo_ate_31lascl);Exit;end;

15 WriteMem(2+dy, 48+4x, 'Shift/Tab’);

16,29 ¢ WriteMem(2+dy, 48+dx, ' Alt/’'+ Fila2TecladolScan- 14] );
30.:38 WriteMem(2+dy, 48+dx, ' Alt/’'+ Fila3TecladolScan- 28] );
44..90:¢ WriteMem(2+dy, 48+dx, ' Alt/'+ FilaqTecladolScan- 41] );

59..68 : Dbegin Str((scan-58):1, literal);
WriteMem(2+dy, 48+dx,

Tl 83 WriteMem(2+dy, 48+4x,
84..93 ¢ Dbegin Str((scan-83):1, literal);
WriteMem(2+dy, 48+dx,

94..103: Dbegin Str((scan-93):1, literal);
WriteMem(2+dy, 48+dx,

104..113: Degin Str((scan-103):1; literal);
WriteMem(2+dy, 48+dx,

! F' +literal);end;
bloco_numlscan-70]1 );

'Shft/F’+1iteral);end;
'Cirl/F'+1iteral);end;

' Alt/F’+literal);end;

334,119 WriteMem(2+dy, 48+dx,” 'Ctrl/’ +codigo_ext[Scan-1131);
120..131: WriteMem(2+dy, 48+dx, ' Alt/’+ FilaiTecladol[Scan-1181);
132 : WriteMem(2+dy, 48+dx, 'Ctrl/PgUp' IR

142 : WriteMem(2+dy, 48+dx, )%

end; {case scan of }
end; { Procedure Descifre o_codigo }
{=———————————— Testa a posigao $0417 para determinar o estado do teclado_}
Procedure Estado_do_teclado;
Var Filtro, Indx : Integer;
Begin
| Estado: = Status;
filtro: = 1;
for Indx:= 1 to 8 do
begin 1f Indx<=4
then If ( status and filtro )<>0
then WriteMem(dy+11-Indx, 22+4X, ' Presionada’)
else WriteMem(dy+1l-Indx, 22+d4x,' Normal °')
else If ( status and filtro )<>0
then ¥riteMem(dy+10-Indx, 22+dx,' Ligado ')
else WriteMem(dy+10-Indx, 22+4X, 'Desligado ');
f£11tro:= 2xfiltro; end;
End; {Estado_do_teclado}
3

Lee os codigos diretamente do buffer do teclado_}
Procedure Exiba_codigos(Var scan, asc : Integer);
Var Literal : Stringl3];
begin
Address: = Endereco_char;
Indx:= endereco_char-31; if Indx<O then Indx::=29;
Asc:= buffer(Indxl;
Str( Asc :3,Literal ); WriteMem( 13+dy, 25+dx, Literal );
Scan: = bufferlIndx+1]; 3
Str( Scan:3,Literal ); WriteMem( 12+dy, 25+dx, Literal );
end; { Procedure Exiba_codigos }
i

Desenha a moldura e mostra as instrugoes_}
Procedure Instrucoes( dx,dy : Integer );
Const Menu : Arrayl 1..14 1 of stringl72] =

(,
Caps Lock Mode i

Num Lock Mode
Scroll Lock Mode

f

o Este programa mostra os co6digos

. de varredura e Ascll de qualquer

T AL tecla ou das combinagoes dela

U ctrl com Alt ou Crtl ou Shift.
'

Shift Esquerdo Aceita tambem Alt-[Codigo AsclI]
Snift Direito Nao use redefinidores do teclado

Codigo Varredura !
Codigo Ascll

lL Esc : abandona o programa "1);

Integer;

For Indx:=1 to 14 do WriteMem(Indx+dy, 1+dx, Menullnaxl J;
End; { Procedure Instrucoes }
{ Programa principal_}
BEGIN
Clrscr;
Address: =
Estado: = 1:
Status: =
‘nstrucoes[dx ay);
repeat
Gotoxy(62+dX, 2+dy);Write('?');
If Estado <> Status then Estado_do_teclado;
If Address <> Endereco_char then begin
Exiba_codigos ( Varredura, Ascll );
Descifre_o_codigo( Varredura, AscIl );

end;
until ( (varredura=1) and (AsclII=27) ); { <----- Abandona o programa com Esc}
Status:= 0; { Desliga Insert, Caps Lock, Num Lock e Scroll Lock }
END. { 3

n0sso truque para que o programa aceite
dados pelo teclado. A razdo é que o in-
terrupt que o teclado gera quando uma
tecla ativa é pressionada é de maior prio-
ridade que aquele que usa a instrugdo
Write para imprimir na tela do monitor,
Isto faz com que, ao ser pressionada
uma tecla, o interrupt do teclado seja
atendido antes que o processador impri-
maa “?” na tela do video.

O método desenvolvido para ler o
teclado de um IBM-PC ou compativel,
sem o uso do interrupt 16, permite ao
programador trocar o menu na tela do
monitor pressionando-se qualquer com-
binagdo das teclas que ddo o estado do
teclado, transformando-o assim num
menu interativo. Mas, lembre-se sempre
que um menu com muitos pratos pode-
se transformar num menu indigesto.

Para finalizar, um conselho: sempre
que VOCE suspeite que seu programa po-
de ficar executando um loop infinito,
faga-o escrever nesse mesmo loop um
caractere no video usando Write ou Wri-
teln. Desta forma, o computador sempre
atenderd o Ctrl-Break introduzido pelo

teclado.

||
=2

Anibal Omar Caride é Doutor em Fisica pela
UFRJ, trabalhando atualmente como Pesqui-
sador Titular em Fisica-Matemdtica no CBPF
(CNPg).
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ASSISTENCIA TECNICA
AUTORIZADA
Prolégica, Elebra, Racimec
e Apple,
[
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COM COBERTURA TOTAL

VENDA DE
MICROCOMPUTADORES,
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
PARA TODOS OS TIPOS DE
EQUIPAMENTOS

LANCAMENTO

LEITOR DE CODIGO DE BARRA.
PLACA GRAFICA PARA CP500.




Linha TRS-80 (ll1)

Diretorio incrementado

Esta dica simula uma instrucdo do tipo CMD*D:X”, sendo X
um nimero de zero a trés.

1@ CLS: INFUT"DRIVE: ";D:IFD<® OR D>3 THEN 19 ELSE CLS

20 X$=STRINGS$ (161, 32) : V=VARFTR (X$) : VI=PEEK (V+1) : V2=PEEK (V42)

3@ V=V1+256#V2: IF V332767 THEN V=Y-65536

49 FOR X=V TO V+9:READ Y:FOKE X,Y:NEXT X:POKE V+5,D:DEFUSR=V:X=U
SR (@) :PRINT"DRIVE: "“;D,

50 EN=-4@96:FOR X=EN TO EN+1761 STEF 22:FOR Y=X TO X+11:P=FEEK(V
):IF P<»58 THEN PRINTCHR$ (PEEK(Y))i:NEXT Y

&8 FRINT,:IF PEEK(X+22)<>43 THEN NEXT X

78 PRINT:PRINT:END

8¢ DATA 33,8,246,1,0,0,205, 144,566,201

A principal diferenca entre o CMD e a rotina ¢ o fato dela exi-
bir na tela, também, os arquivos invisiveis.

Edison Assumpg¢do Tacdo — PR

Linha ZX Spectrum . V ~
,Pres:dente Wilson, 165 - grupa 1210

Letras espertas ~ Centro, Rio de Janeiro, RJ

A rotina abaixo pode dar maior requinte as apresentacdes dos seus . CEP 20030
programas. —

1g POKE 23693,6B: POKE 23624,68: Linha APPLE

POKE 23658,8: CLS : OUT 254,90
28 INFUT "PALAVRA (MAX. 32 LETRA
S)? "3A%$: PRINT AT @,83A%

3@ INFUT "LINHA (MAIOR QUE 14)°? Desenhos com pontos

"3A: LET B=g . : b
49 INFUT "COM INCLINACAD? (S/N) Observe os efeitos produzidos por S REM % RUY MENEZES *x

"3B$ esta dica com pontos no video. Depois ¢ HGR2 : HCOLOR= 3

5@ INPUT "ALTURA "5I°"LARGURA "; i ; 20 PI = 4 * ATN (1)
; de rod4-la, experimente alterar o STEP - ° = 1.0 “onn i1y % 100)

C* "ESPACAMENTD "3E
&0 FOR H=175 TO 167 STEP -1: FOR do lago FOR .. NEXT. O resultado 45 g = 1n7 ¢ RND (1) * 48)

B=0 TO LEN A$*8-1 serd o aumento ou a diminuicdo da =@ For N = ¢ TO 20@ * PI STEP B /

7@ IF POINT (G,H)=1 THEN FOR S=1i densidade dos pontos. 1
TO I: PLOT B+G*(E-(C<E)),H-A+5:

Apos ter sido rodado o programa, &% W = PEEK ( = 16384)

78 FOKE - 16368,4

8¢ IF W > 127 THEN 14

Q@ F = 140 + B # SIN (N):@ = B@ +
E % _COS AN)

198 HPLOT P + B * SIN (X),0 + B
* . CO5 LX)

118 X = X - A / 10668

Eduard Montgomery Meira Costa — PB 128 NEXT N

e = — 126 GOT0 3@

DRAW C,@: NEXT S .
80 NEXT G experimente apertar qualquer tecla,
9@ IF E$="S" THEN LET B=E+1 que mudard o desenho.

100 LET A=A+I-1: NEXT H
110 GOTO 20

Ruy Menezes Neto — SP

Esculturas LINHA ZX81

Veja como fazer belas es | CLS cénico
culturas usando formas geo- | . 2
st ricca: j Esta dica desenha molduras concén- Teste com este programa:

tricas até que a tela seja apagada. Crie 10 REM (69 CARACTERES OUAISOUER)

10 REM ESCULTURAS | umalinha REM com 69 caracteres. e
:!:: k'i-lg 16514 24 6C 4@ @& @D 11 16 2@ 3¢ PRINT"ABCDEFGHIJIKLMNOFORSTUYVMH
Senla 16522 C5 D5 42 23 36 09 19 FR XYZ123456"
44 SCREENZ 16530 43 11 21 @@ 19 36 98 19 49 NEXT F
5¢ FSET(128,177) 16538 FE 19 D1 DS 42 36 #9 2B 5@ FAUSE 4E4
&9 FOR I=¢ TO C*2 STEPC/30 16546 19 FB 23 43 11 21 0@ Cé 60 RAND USR 16514
20 K=K-.25 16554 @@ ED 52 36 99 19 FB8 ES 2
BO IF K<@ THEN 14@ igagEgena0n O FEOD. 200ED 10 E aconselhdvel usar o POKE da linha
B el SRAAELNCL) 16576 F9 E1 DL C1 15 15 1D 1D f di
£8 75 16578 @5 C2 8A 46 C9 15 sempre que for rodar a dica.
10@ Y=B8+K*COS(I)*1.2
118 LINE-(X,Y)
128 NEXT
134 GOTO &8
14¢ GOTO 144

Renato Fernandes Cantdo — SP

Linha ZX

Draws

Jorge Marcelo M. da Silva-RJ ' | do ggrsi)wl{:“ﬁ:;rg\s?gg le ol g

LET ¥1=175-

CRAW -A,¥1: DRA
¥1: DRAW -X1,A

Andre Luiz Paes da Silva — PE




Linha

TRS-COLOR Linha TRS-COLOR
Efeitos com CIRCLE

Veja que lindos efeitos podem POKEs & PEEKs

ser obtidos com CIRCLE: Af vio alguns POKEs e PEEKSs para usudrios com disco:
1% FMODE 4,1 ‘ ‘
28 SCREEN 1,1 FOKE 65344,@ -: desliga os motores de todos os drives
33 FCLS 1
33 R=1
44 FOR N=@ TO 120 STEPZ FOKE 65344,2 -» liga o led do drive 1
o R=R*1.1

&8 CIRCLE(286/2,N) ,R,#,1 . FOKE 65344,4 ~» liga o led do drive 2

78 NEXT N -
ad G0Tn 89 | PFOKE 65344,64 -> liga o led do drive 3

FOKE 65344,1 -> liga o led do drive #

Faga as seguintes modiﬁcaqées: FEEK (49132) -» retorna 68 se o cartucho do disk basic estiver
lugad
&t CIRCLE(256/2,N) (R, @ s
bt CIRCLE(N,N) (R, @
Para gerar um “totem indige- = ——
na”, tente o seguinte: . p—
49 FOR N=§ TO 9% STEF 2 Lln ha APPLE
30 C=C+.4
& CIRCLE(286/2,N),C,4,R
Para espiral: Som no Apple

49 FOR N=g TO 166 STEF 2 Colocando as linhas 10, 20, 30 e 60 nos seus programas e substituindo as
6@ CIRCLE(N+R,N) ,AES(C-R) , @ varidveis S e D pelos seus respectivos valores, vocé obterd melodias e efeitos
sonoros interessantes no seu micro.

Fdbio Luis de Paoli — SP

5 HOME
Jorge Luiz Mangini Silva — RJ , i@ FOR R = 778 TO 79%: READ N
—_ - 24 DATA 173,48,192 . 2018, 5, 26
6,1,3,248,9,202,208,245,174,
#,3,76,2,3,96

& 3@ POKE R,N: NEXT R
I n a ~ INPUT "SOM{@-255):"3S

INFUT "DURACAO(@-255):";
FOKE 768,8: POKE 769,D: CALL

Sendides N

GOTO 44

Este programa gera um interessante efeito visual com senbides para os micros
da linha TRS-80(modelos I ¢ IIT).

L# REM PROGRAMA DE EFEITO VISUAL COM SENOIDES

EM PARA TRS-8¢ MODELOS I, III £ COMPATIVEIS . ;
3@ REM AUTOR FAEIO LEANDRD CAMFOS RODRIGUES:FONE 27045 , s
35 CL -
B Linha ZX81
50
& IF C#T=g THEN GOTO 1099 :
7¢ FOR I=@ TO 127 TeSte amira
BE X=SIN(I1/T)*T+C o - ;
96 IF X<1 OR X»47 THEN GOTO 128 Esta dica € uma versao da publicada
198 SET(1,% - | em MS n@ 33 para TRS-80. Com uma

11@ NEXT I .
120 To5e1 parte em Assembler, o jogo tornou-se

136 GOTO &6 mais veloz.
1age GOTO 1066 Parte em Assembler:

Se vocé quiser que o grafico se torne um tridngulo, basta modificar a linha iggég
100 para: 100 SET(X,T). 16539
16538
Fdbio Leandro Campos Rodrigues — SP 16546
1655
16562

Linha MSX | 1657

Parte em BASIC:
Tela pronta 18 LET A=INT(RND*21)

: 20 POKE 16515,A
Rode o programa abaixo, 1o SCREEN 2:DEFUSR1=3H41:DEFUSR2=8H44:R= 3@ PRINT AT A,31iCHRS (134)

que se utiliza de duas sub-roti- 5P TIME 2=t | o2 RAND SR 16513
nas da ROM; a primeiragpagaa 3@ Fok T=1 TO 14:A=RND(1)*256:B=RND(1)*1 =aay
s . . 91:R=RND(1) %50 C=C+1 :
te}a’ A segunda, apos a execu 4¢ CIRCLE(A,R),R,C:PAINT(A,B),C ,
gho dos comandos graficos, faz , e, nextioesr | Tente dar um POKE 16389,72 ¢
i &6 A=USR2 (1) : 3
8 tela IR totalmente i, 7¢ IF INKEY$="" THEN 7¢ ELSE SCREEN@:LIS | veja como a velocidade aumenta.
Obs.: esta dica pode ser utiliza- T

da, também, nas outras telas, Dionei Garcia da Silva — RS Morvan Pires Gongalves — MG

Laurence Stendard — SP

6@ RUN




Confira este programa em LM para a linha TRS-80 mod. III que permite
posicionar uma tela, em qualquer parte da memoria, e recupera-la depois.

Deslocando a tela
no NEWDOS

Paulo Angelo Guarinello

e vocé ainda ndo usou o comando
DUMP no Newdos, aqui estd um bom
inicio: com seu NEWDOS carregado,
e em NEWDOS .READY, comande
BASIC,8,48153. Este comando chama o
BASIC e protege a memdria acima de 48152
(48153 menos um). Vocé estd agora no
BASIC. Digite o programa da listagem 1.

Verifique a exatiddo. Qualquer erro serd
desastroso. O programa acima vai pokear
na memoéria (a partir d¢ HEXA 0BFF0), os
valores contidos nos comandos DATA.
Verificada a exatiddo, vamos salvar este
programa em disco. Primeiramente, como um
programa BASIC normal, com SAVE
MOVETELA/PK (PK de Poke) e, em seguida,
em imagem de memoria. Comande RUN.
Aparentemente, o programa ndo fez nada;
mas fez. Pokeou na memdria um programa
Assembler, a partir d¢ HEX 0BFF0. Vamos,
entdo, salvar este programa em disco. Saia do
BASIC (CMD*S”) e, imediatamente, coman-
de:

DUMPMOVETELA/CIM 0BFFOH,0C04AH,
OBFFOH (*)

Aparentemente complicado, ndo? Nada
disto. O comando acima cria um arquivo em
disco com nome MOVETELA/CIM, cujo
contetido serd o programa Assembler que foi
pokeado na memodra. Diz, ainda, que o
programa inicia em HEX OBFFO, termina em
HEX 0C04AH e tem seu ponto de entrada em
OBFF0 (o ponto de entrada, inicio de exe-
cugio de um programa Assembler, ndo €
necessariamente o inicio do programa). Em
nosso caso, estes dois valores coincidem.

Se vocé estd “invocado” com o sufixo
/CIM deste arquivo, ele vem do inglés Core
IMage, ou seja, imagem de memoria. Outra
observagdo: o tamanho do programa € exata-
mente 88 bytes (HEX 58). Colocamos 90 bytes
(HEX 5A), ou seja, dois bytes a mais, propo-
sitadamente, para mostrar que pecar por
excesso ndo cria problemas. Por falta sim.

Vamos agora executar este programa
Assembler, a partir de um programa BASIC:
1 — NEWDOS READY
2 — BASIC,8 48153
3 — Digite e salve o seguinte programa:

50

ITE#

Nio tente entender o programa agora.
Abaixou eu o explico, instru¢do por instru-
¢30. Comande RUN e depois ENTER, segui-
damente. Veja se descobre 0 que o programa
estd fazendo com 2 tela. Tecle ENTER até
que sinta seguranca quanto ao efeito do
programa. Descobriu? Muito bom; agora
vamos explicar com detalhes:

Linha 1 - instrui o programa a conside-
rar todas as varidveis que iniciem com letras
de A a Z (ou seja, todas) como varidveis
inteiras;

Linha 10 — € na realidade um comando
do NEWDOS, dado dentro de um programa
BASIC, usando o recurso do CMD. Este
recurso € vdlido para inimeros outros coman-
dos. O comando LOAD funciona de maneira
inversa a0 DUMP: carrega, do disco para a
meméria, o arquivo de nome MOVETELA/
CIM, colocando-o a partir da posicdo HEX
0BFFO0;

Linha 20 — mostra ao BASIC onde inicia o
programa Assembler;

Linha 30 — esta instrugdo tem dois efeitos:
primeiro, manda executar o programa USRO
(seu ponto de entrada foi definido na instru-
¢do 20); segundo, passa ao programa Assem-
bler o valor que estd entre paréntesis, ou seja,
15360. (este endereco € da primeira posi¢do
da tela.). Neste caso especifico, J de nada nos
serve, mas precisa estar presente para evitar
um erro de sintaxe.

Linha 40 — € idéntico ao anterior, exceto que
passa ao programa Assembler um segundo
valor. Note que este valor € um endere¢o
ainda dentro da tela;

Linha 50 - idéntica. Passa ao programa um
terceiro valor;

Linha 60 — apesar de termos dito na instrugéo
1 que todas as varidveis deste programa seriam
inteiras, 0 § colocado a direita de B, esquece
isto, momentaneamente, considerando B
como deve ser, uma varidvel string. O INPUT
nada mais € do que nosso conhecido INPUT
FRIO, no qual o valor de B$ ndo € usado pelo
programa, Serve apenas para parar o programa
neste ponto. Teclandose ENTER, o programa
continua;e

Linha 70 — repete o loop.

Vamos resumir o que faz o programa As-
sembler: move o que ‘estd indicado no argu-
mento UM (linha 30), para o valor indicado
pelo argumento DOIS (linha 40), tantos bytes
ou posi¢cdes quanto indicados pelo argumento
TRES (linha 50). Na realidade, este programa
pode ser usado com qualquer endereco valido.
Vocé pode tentar, por exemplo, mover (sal-
var) a tela inteira para a memoria protegida
e depois mover de volta, recompondo a tela
original. No entanto, isto requer um certo
treino e experiéncia e, se vocé for iniciante,
ndo € recomenddvel, Mantenhase dentro dos
limites da tela, onde os resultados sdo visiveis.

Paulo Angelo Guarinello é formado em enge-
nharia civil, pela Escola de Engenharia da
Universidade Federal do Parand, e tem curso
de pés-graduacdo em andlise de sistemas. Fez
ainda vdrios cursos de especializacéo, sendo
alguns deles no Laboratério de Grendale,
Nova lorque, onde também estagiou durante
dois anos. Atualmente, é Engenheiro de Sis-
temas Consultor no Parand.
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Nesta ultima licdo, estaremos apresentando uma rotina muito ftil
para se lidar com a parte grafica dos micros da linha MSX, seja
vocé programador da linguagem de maquina ou nio: o carimbador.

Linguagem de maquina

no MSX

Daniel José Burd

carimbador é uma rotina desenvolvida totalmente
em LM, que nada mais é que um carimbo de sprites.
Para utilizé-lo, é muito simples: basta posicionar o
sprite em uma dada posicdo do video e executar a
rotina; pronto, o sprite fica carimbado. Em seguida, vocé pode
posicionar o sprite em outra posi¢do e carimbd-lo de novo,
podendo, se assim desejar, encher a tela do seu micro com de-
zenas de carimbadas de um mesmo sprite. Vejamos o carimbador
em agdo, para isso digite e execute o programa da listagem 1.
Os comandos disponiveis s3o:
® as setas de movimentagdo do cursor que moverdo o sprite
carimbo;
“+” que mostra o sprite seguinte;
“—” que mostra o sprite anterior;
que carimba o sprite na posi¢o corrente;
“/ que soma um 4 cor do sprite.
Como vocé pode verificar com o auxilio da listagem 1, este
programa é extremamente simples, podendo sofrer incrementa-
¢Oes para atender melhor s suas necessidades.

Um outro exemplo de uso da rotina carimbador é obtido
através de um RUN 1380, no programa da listagem 1.

Para que vocé possa criar as suas proprias aplicagdes com a
rotina carimbador, é importante saber as principais caracterfs-
ticas desta rotina que sdo:
® localiza-se do endere¢o &HCQ00 ao &HCOF2;
¢ quando executada, carimba sprites do SCREEN 2 de dimen-

50 16 x 16 reduzidos e que estejam no plano 0.

Basta colocar um sprite com essas caracterfsticas na tela do
seu micro e executar a rotina carimbador, para que esse sprite
fique 14 impresso.

EXPLICACAQ TECNICA

Eis aqui a se¢o que diretamente interessa dqueles que a-
companharam todo o curso, pois grande parte dos conceitos

Gk 9
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’4— enderego 1 enderego 2

.M. 5
R | AR e

VRAM hipotética com apenas 2 bytes

Figura 1

01011101b =

sprite

R

Sprite hipotético com apenas 1 byte

Figura 2

transmitidos nas aulas anteriores serd agora aplicada no carim-
bador.

A rotina carimbador é constituida por cinco sub-rotinas,
cada qual com sua fungdo bem definida (veja essas rotinasem
Assembler na listagem 2):

1) COR — cada sprite em sua defini¢do possui apenas uma
cor. A sub-rotina COR coloca a cor do sprite do plano zero nos
quatro bits mais significativos do endereco CORSPT. Essa cor
serd utilizada no momento de se carimbar propriamente dito;

2) FORMA — nesta sub-rotina, se coloca no enderego
POSFRM o endereco inicial da forma do sprite do plano 0.
Esse enderego serd utilizado na rotina ROT;

3) VRAM — em fungdo das coordenadas X e Y do sprite do
plano 0, esta sub-rotina determina qual é o enderego inicial do
sprite na tabela de padroes do SCREEN 2, armazenando esse
endereco na varidvel POSSPT;

51
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LINGUAGEM DE MAQUINA MSX (VIII)

enderego 2

007

7
/% .

%17%

.

|
7

‘Note que nas figuras 3a e 3¢ o sprite ocupa apenas um byte
de memoria de video, porémna figura 3b ele afeta dois endere-
¢os. Algo andlogo acontece no nosso caso real. Apesar do spri-
te com que o carimbador lida possuir apenas dois bytes de
largura, ele pode afetar até trés posicGes em sua extensdo,
dependendo de sua coordenada X. Veja a figura 4.

sprite

Sprite colocado em trés diferentes posigdes

-

/
i

sprite

Figura 3

4) ROT — a rotina carimbador lida com sprites de 16 x 16
pontos, 0s quais, como jd vimos na quarta aula(publicada em
MS n9 66), consomem 32 bytes de VRAM para serem armaze-
nados. A primeira vista, tem-se a impressdo de que teremos que
lidar com apenas 32 bytes, porém, como veremos a seguir, a
coisa ndo & tdo simples, fagamos, um exemplo: suponha que a
tela do SCREEN 2 fosse somente constituida por dois bytes
(veja figura 1), e que temos um sprite cujo tamanho é um byte
(veja figura 2).

Coloquemos esse pequeno sprite em algumas diferentes
posicdes de nossa pequena tela, como ilustra a figura 3.

Figura 4

\\\\\\\
N
NN

t
8
"R

N\
|

/

R

Sprite real colocado em duas diferentes posigdes

pdadatage o] o] of o elalli B o

Esquema do sprite hipotético rotacionado

Figura 5

A func@o da sub-rotina ROT € rotacionar a figura do sprite
de modo a deixd-la na posi¢do certa para que depois ela possa
ser transferida para a VRAM. Se estivéssemos lidando com o
exemplo da figura 3b, a sub-rotina ROT faria o seguinte: ela
sabe que a forma do sprite € a da figura 2, e que a coordenada
X ¢ 4. Com esses dados a sub-rotina rotaciona a forma do spri-
te até obter os dois bytes ilustrados na figura 5, os quais serdo
posteriormente transferidos para a VRAM.

S) IMPRI — esta sub-rotina simplesmente transfere os bytes
preparados por ROT para a tabela de padrdes carimbando o
sprite. Além da tabela de padrdes, ela altera também a tabela
de cores. Note que a carimbada € feita com a instrugao logica
XOR. E se uséssemos a instrugao OR, qual seria a diferenca?

Espero ter atingido as expectativas dos leitores de MS. Su-
gestdes e criticas serdo muito importantes para um aprimora-
mento em futuras publicagSes. Um abraco a todos.

Daniel José Burd € Analista de Sistemas, trabalhando atualmente como
Assessor de Informdtica no “Bancos de Idéias”’, empresa de sua proprie-
dade. Além disso, programa em BASIC, dBase e Dataflex em equipa-
mentos compat/veis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.
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CONTE MAIS CO

SEU MICRO

Com o software CONTABILIDADE GERAL da
Intelsoft vocé trabalha com até 65.000
lancamentos por més. O Plano de Contas pode ser
definido por vocé mesmo. O sistema funciona
on-line de fato. Com ele, a qualquer instante,
vocé pde no video os dados de que precisa. Obtém
saldos. Faz langamentos em qualquer conta.

O sistema permite conversdo para pacotes como o
dBASE Il ou Ill, LOTUS 1-2-3, VISICALC ou
programas escritos em qualquer linguagem.

_ E vocé pode dispor também do software
CONTABILIDADE GERENCIAL da Intelsoft.
Nele, entre outras vantagens, vocé conta com o
Centro de Custos, Novas opgdes de consultas
no video. Mais alternativas de relatérios.

As mais de 200 cépias j4 instaladas comprovam
a eficiéncia destes softwares. Eles tém a mesma
qualidade do TRANSFERE e do DISQUE BOLSA.
Foram criados pela Intelsoft para que vocé possa
contar, caca vez mais, com o seu micro!

PRECOS SOB CONSULTA:

CONTABILIDADE GERAL:
CONTABILIDADE GERENCIAL:
Versdo completa para experiéncia:

S NS s esENTE S s

— oy P———




Listagem 1

M DE MAGUINA NO MSX
Programa i
e Furd

sprites 16xi6 reduzidos

a os sprites 0 e 4

JAL. 0 MATOR SPRITE DEFINIDO.
armazena o carimbn

looping pringipal

FRG="" GOTO 339

THEN

UBR (@) : "CARIMBA

27 THEN SP=
@,(X,Y),CL,SP

FIF X255 THEN X=0
IF X{(0 THEN X=255
IFY(-32 THEN Y=194

IF Y3491 THEN Y

RETURM
v

coloca o CARIMBY na memor ia

430 DATA CD,10,C0,0 C

640 DATA CQ.CD,59,Ce,CD, ﬁi‘,EO C‘;’
650 DATA ”’Mk)i 1I3 CD,40,00,487,17
660 DATA 17 32,F6,00,09,21,02
4570 DATA 1B, (‘\) 44,00,C8,2 +27
4680 DATA CB,27,26,38,6F,22,F2,00
690 DATA C9,21,00,4B,CD,44,00,E6

RITE @, (X,Y),CL,8P%

706 DATA
71@ DATA
720 DATA

@7,47,21,01,1B,CD, 4h, 00
E6,F8,8@,5F,21,00,18,(
4A,00.CB,3F.CB.3F,CB

“imprime o sprite @

THEN ClL=CL+{:IF CL > 45 THEN CL=%

P+i:IF SP)LS THEN SP=0
SP-1:IF SP(® THEN SP=LS

730
740
750
760
770
780
790
800
810
620
630
840
850
860
870
880
890
900
P10
P20
930
940
950
968
970
980
990
1020
1050
1020
1030
1040
1650
1040
1070
1080

1560
ii70
iiga0

1400
1419
1420
1430
1440
1450
1440
1470
1480

DATA 57,EE,CD,DA,CO,
DATA C9,24,F2,00,11,
DATA 20,00,CD,59,00,AF, 42,6
DATA 68,13,01,10,00
DATA 01, 1E,CD, 44,00,
DATA 47,DD,21,F7,C¢,
DATA Co,C4,11,08,00,
DATA @6,08,DD,ES,DD
DATA DD,CB,10,4E,DD,
pDaTA DD,23, QO Fo.DD
DATA A

DATA [,&,DI),M F7.Ce, Mx 355
DATA ET,06,10,0D,44,00, N) AE
DATA 00,CD,4D,00,08,EC
DATA 00,E6,0F ,FD,R6,00,0
DATA @0,CB, AC Co,0A,Co,0D,
DATA 10,
DATA D&, C‘-),?’l\
DATA
DATA 7C,D6,20, 677 C‘? 7D 06, ef

DATA &F,C9

RESTORE 630

T=0

FOR C= &HCOO® TO &HLOFY

READ A VAL (“&H"+A% )

POKE C,B [+B

NEXT C

IF TO29562 THEN SCREEN @*PRINTZERRO NA-DIGITACAO
RETURN

,

‘rotina que monta dois sprit

sprite 0 e
sprite i

A
DATA 4,3,7,7,.45
DATA 427,3,51, 42
DATA 192,192,492,
DATA 254,224,204,
D& =4

DATA 3,2,2,4,12,20,36,48

DATA 255,432,133,184,181,133,432,
q 24,32,32,63.4,4,1,1
%.1,258,5,5,253,1,255

5,42
7,?”}4
192,248,248,25
222,255, 63,30, 47

2
2

GOTO 1286

READ F B=-1 (OTC 1310

SHRGCR)

TESCL)=B%
RETURN

menta fundo com VEICULOS

BCREEN 2,2
GOSUH 10460:GOSUR H6Q:1

TFUSR=&HC00Q

FOR TO 254 STEP 6
TO 184 STEP 17
CL>18 THEN CL=2
E 0,(X,Y),CL, 0

1490 B=USR(0)
1500 NEXT Y,X
1510 GOTO 1510

LI17agTOP

Listagem 2

10 ;PROGRAA £ AULA 8
11 4FOR DANIEL JOSE BURD

1PDIS, 8H38AA E’ O INICI0 DA TABELA DE FORNAS DOS SPRITES.

123
13
089 20 ORC HCH99
Cood 25 CARTHBO:
C089 CDi¢CO 30 CALL COR
Co93 CDiECO 4 CALL FORKA
Co85 COZ4CO 50 CALL URAK
Co09 COS5Ce 40 CALL ROT
CooC CopZCO 70 CALL IHPRI
Coor 9 80 RET
100 ;
110 ;
240 5
Co10 218318 220 COR: LD HL,CORe sHL=ENDERECO DA COR DO SPRITE DO PLANO @
C043 CD4Aeo 2% CALL RDVRN SLE & COR.
Cets 17 240 RLA sPOSICIONA A COR NOS
Col7 17 25 RLA 14 BITS MAIS SIGNIFICATIVOS
cei8 47 260 RLA s B
Coty 17 279 RLA
COlA J2FeCe 290 D (CORSPT),A ;GUARDA-0 EN CORSFT,
ceid C9 29 RET
300 5
Ce4E 210248 301 FORKA: LD HL,NOKE sHL=ENDERECO DO NOME DO SPRITE DO PLANO 8.
Co21 CDAnee 30 CALL RDVRN 5LE 0 NOME.
Ce24 CR27 303 SA A MULTIPLICA O
Ce26 (87 304 Sla A SNOME POR 8,
Ce28 Co27 25 SLA A
Co2a 2438 36 D H¥38 $30MA 8H3B0O AD NOMEXS
fe2c ¢F 307 w0 L4

C42) ZaFace 208 LD (POSFRH) HL sCOLOCA O ENDERECO DA FORMA DO SPRITE EM POSFRN,
439 09 399 RET

310 ;

320 ;

321 ;ESSA SUB-ROTINA ACHA 0 ENDERECO
322 ;04 VRAM EQUIVALENTE AS COORDE-
323 ;NADAS X E Y DO SPRITE DO PLANO®
324 ;(PARA MAIORES EXPLICACOES VEJA
325 ;A LICAO 2).

831 210018 330 VRAK:
034 CD4naé 348
0037 E6¢7 350
cex 47 39

Co3n 210ii8 e
C430 CD4nee ki)
0040 E4F8 ki
642 89 490
043 5F 49

420 5

420 ;

Co44 21pafB M
047  CD4n0Q 5
Codn CB3F 460

coaC C33F i
Ce4E C33F 480
Cose 57 49
cest 3 500

Ces2 Cobace  Sie

Cess 22F4ce 520
530 ;

a8 9 540
550 ;
560 3
570 3
580 ;
596 3

Ca9 24F2CH 660 ROT:

L WY

CALL ROVRN

A TS

0 BA

LD H,X

CALL ROVRN

AND 714111600
"R B

L EA

L HLY

CALL ROVRM

SRL A

LA

SRL A

L DA

EX  DE,HL

CALL INCY

LD (POSEPTI, HL

RET

LD HL,(POSFRK)
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LINGUAGEM DE MAQUINA MSX (VI11)

cesc
CasF
coe2
{74
Cagé
Ces7
cage
ce4?
Cash
e

CosF
o72
e75
o771
Co78
(24
co7o
CO7E
coei
Ce82
083
Co87
coes
o8
Co8C
Co90
co94
o938
Co94
co9C
Ca9%E
CooF
copt

coA2
CoAs
o9
CoAD
CoAF
0Be
roBt
£oB3
CoBé
CoBg
0B
COBE
cect
ac?

11F7C0
912080
(5999
aF

12

82

68

13
011900
E0BD

210118
CD4AGQ
E497

L7
DD2AF7C

110860
009

[

8606
DDES
DOCBEO3E
DDCE404E
DDCE204E
0023
i0Fe
DDEY

3}

106

09

2AFACH
FO2LF6CO
0D24F7CO
0603

(]

3]

9610
CD4A%D
DDAEDD
o442
CBEC
CD4A92
E60F
FB492

3]
620
630
840
650
460
470
680
490
708

748 ;
72 5
73 5

740
750
768
7
780
790
899
810
820
830
849

850 ROTACT:

860
876

880 Fiz

890
900
9i9
920
930
940
95¢
960

97 ;
980 ;

99¢

106¢ ;

{eie
1828
1030
1040
1650
fede
1070
1680
1690
1160
1110
1120
120
1149

IPRI*

LD DE,LCUZA
LD BC,4%
CALL LDIRNV
XOR A

LD (DE),A
L HD

LD LE

INC DE

L0 BC,i¢
LDIR

0 HY
CALL RDVRH
AND 7444
RET Z

L B4

LD IX,LOUZA
PUSH BC
CALL ROTACT
POP BC

LD DES8
ADD IX,DE
PUSK 8C

L 88
PUSK IX

SRL (1X+4)
RR - (IX+i6)
RR  (IX+32)
N IX
DJNZ F4

POP IX

POP BC
DJNZ ROTACE
RET

LD HL, (085PT)
LD IV,CORSPT

LD IKLOUZA
w 33
PUSH 8C
PUSH HL

LD 8,46
CALL RDURN
YOR (IX+0)
CALL WRTURH
SET 5,H
CALL RDURK
AN X4d44
R (1V+9)

sTRANSFERE A FORNA DO SPRITE DA URAN PARA A RAN.

$IERA O RESTANTE
;DA LOUZA,
31670 £, 14 BYTES.

$VERIFICA GUANTO DEVERA
$SE ROTACIONADO O SPRITE.

55ERA ROTACIONADD B VEZES.

$ROTACIONA B VEZES (S 8 BYTES,

33 BLOCOS DE 46 BYTES (LOUZA)

;CARTHBA.

cocs CDADO® {50 CALL WRTVRM ;COR
cocy CBAC 1168 RES 5.H
COCB CODACO 1170 FORA: Ol INCY
CoCe 0023 118¢ I IX
CoD0 46E{ 1190 DJNZ F3
con2 Ef 1208 POP HL
CoD3 CDEDCO {216 CALL INC.X
o6 Cf 1220 POP BC
Co07 16D6 1230 DJNL F2
cepe €9 1240 RET

1250 5

1260

1270 ;
CoDA 2C 1260 INC.Ys INC L
copg 70 1296 b AL
Co0C E687 1300 AND 7411
CaDE Co 136 RET NZ
CooF 70 1320 w AL
CeE€ Do08 1336 S8 8
CeE2 6F 1340 0 LA
CoE3 24 1350 I H
CoE4 7C 1360 L AH
COES E6IF 1376 AND 241411
CoE7 Co 1380 RET NZ
COEE 7C 139 LD AH
COE9 D620 1400 sug 32
CoEB &7 14{0 LD e
COEC C9 1426 RET

143 5

1440 ;
CeED 7D 1450 INCX: LD AL
CQEE C408 1468 ADD A8
CoFo oF 478 L LA
CoFi €9 1480 RET

1“9 ;

1509

519 ;
1803 1520 CORe: EQU HiB90+3
1802 1530 NOKE: EQU #1B00+2
L3S 540 = EQU #100+1
180¢ 153 v: EQU #1800+
2648 156 ROVRN:  EGU H4A
0340 1570 WRTVRM: EQU #4D
9059 1580 LDIRKV: EQU H59
CoF2 1585 FIN{:
COF2 008 1599 P t DEFW @
COF4 0000 1609 P! DEFW ¢
COFs 08 1510 C DEFE
CoF7 DEFS 638
ci27

|
=
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NC BRIEAK

NAO FIQUE SEM ENERGIA

INCOMEX S/A

Rua Sdo Luiz Gonzaga 555 Sdo Cristovao

(021) 284-3822 CEP 20910 Rio de Janeiro RJ

Micro-nobreaks e Nobreaks.

Micro estabilizadores e Estabilizadores.
Buffer

Chaveador Eletronico para CPU's x Impressora(s).
Mdveis para Informética.

lluminacdo de Emergéncia: vdrios modelos.
Monitor de.Linha EIA-RS 232-C e Ponta
de Prova Digital para Manutencdo/Produgéo.

7Y 2\0 R
\

SO

SOFTWARE

L\ ®
v PACOTES:

Graficos e Educativos
com 25% de desconto.

SUPER MALA DIRETA - (APPLE-CP/M: Cz$ 1.600)
Etiquetas de qualquer tamanho. Pronomes de tratamento. Ordena por

11 campos e seleciona por 7. Até 15 arquivos, cada um com ate 11.250
registros (18 campos de dados).

DATILOGRAFIA - (APPLE-DOS: Cz$ 590)

Eficientissimo curso de digitacao, ja adotado por escolas e empresas.
Tem 50 ligdes auto-controladas e mais quantas forem criadas pelo
usuario.

DOCUMENTA - (APPLE-DOS: Cz$ 590)

Imprime desenhos e graficos em Grafix e similares. Inclui texto nas
figuras. Nao destroi desenhos gerados por outro software. Grava e &
figuras em disquetes.

DESENHA - (APPLE-DOS: Cz$ 490)

Faz desenhos, traga poligonos, sobrepde figuras.

MEMOPLAY - (APPLE-DOS: Cz$ 490)

Jogo fascinante (Olho Vivo"). Conta erros e acertos. Acompanham 384
palavras inglesas e suas traducoes e gerador de novas palavras.

PARA O MSX: av. PAULISTA (Adventure: Cz$ 260)
POKER REAL (Cz$ 260); SETA (agenda: Cz$ 190);
DATILOGRAFIA (Cz$ 390); MEMOPLAY (c/tabuada e

60 palavras inglesas: Cz$ 290); INGLES P/MEMOPLAY
(mais 300 palavras: Cz$ 190).

No seu revendedor, pelo reembolso postal ou diretamente na
RB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 308 - ¢j. 53 (01309) S. Paulo - SP
Fones: 256-1007 e 259-3149 (a uma quadra da Paulista e uma da Augusta).

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL



'NAO E IMAGINACAO,
| A ORIONSOFT EXISTE!

A ORIONSOFT continua langando novos jogos para|MSX|e TK90/95. Sdo fitas com cinco
excelentes programas, acompanhados de instrugdes, pelo preco de um Ginico programa.

e e e
5 PROGRAMAS : APENAS Cz§ 250,00 =i festir e

DRO SHOOT OUT - 4, LUNA CRABES BOOTY THE
CHINSE JUNGGLER - DO-DO. TWO GU

COLECIONE BRENNO ROSSI - MAPPIN - BRUNO BLOIS - CINOTICA - LABORTEC
AKOPOL - FOTOELITE - PRO-ELETRONICA - DIGIBRAS - REFLEX VALIDADE y

VOCE BELLA CENTER - GUERDISK - ELETRONICA SANTANA - FILCRIL 07/87 A - 6. ALIEN 8 - BIMBO - TAIPAN - BOZY BOA
T AMBEM MICROBOYS - Computagéo p! criancas 15/ MOON-BUGGY - 7. STOP THE TRAIN - CRAZY
Al, Campinas, 1213 - SP - 887-5233 . IBER - THE BIRDS AND THE BEES - MAG)G

_ MEANIES - GRIG BUG 8. POGO - CANNON BALL -
UL - BILHAR POTTY PAINTER - 9. PLBALLED - STAR
ACEITAMOS PELO CORREIO: FAGA SEU PEDIDO BIKE - GIFT FROM THE GODS - PAINTER GUARDIAN

Anexando cheque nominal e envie para Caixa Postal 613 - SP - 10. SPLAT - TOWER OF EVIL BEACN
REPRESENTANTES SR AP ORIONSOFT | wor e rapscavion.

EXPERTEROTBFJ'-: GHOST BUSTERS - FUNKY MOUSE - PITFAL - SUPER COBRA - MR. BO 2 GN.AX COLUMBIA - MR. CHIN - POLAR STAR - HUNCH BACK — 3. AL-
AZ-OLIMP( - BOULDER DASH - XADREZ - KING'S VALEY - 4, THEZEUS - ROAD FIGHTER - NORSEMAN - STAR AVENGER - ZEXAS — 5, GALAGA - TENNIS - LAZY JONES -
TURBOART FAIXA PRETA 6. YIE AR KUNG FU 2 - HYDER THE VIKING - sm( PANIC - ELEVATOR ACTION - HERO - 7, HYPER RALLY - EXERION - HYPER SPORTS Il - NINJA - BACK
TO THE FUTURE - 8. NIGHT SHADE - ZAXXON Il - SWEET ACORN - BOMBER MAN - ROLLER BALL - 9. LE MANS - GUN FRIGHT - ULTRA CHESS - BUCK ROGERS - CRAZY TRAIN —
w vbeo POKER - PADEIRO MALUCO - MAGICAL KID WIZ - CHILLER - HAPPY FRET - 11. JAMES BOND M.G./C.H. - BILHAR - ZIPPER - MOPIRANGER - KNIGHTMARE ~ 12, GOONIES -
UZZ OFF - ZOOM 999 - STOP THE EXPRESS - CIRCUS CHARLIE - 13. RAID ON BUNGELING BAY - KNIGHT LORE - SPELUNKER - SENJYO - MAXIMA — u RAMBO - auaesa SUPER
sms MANIC MINER - F-16-CAGA - 15. LODE sumea WARROID - HAUNTED HOUSE - RIVER RAID - CHOROQ.




0 QUE ELE FAZ NAO E BRINCADEIRA.

O novo TK 95 é o tinico micro em sua
categoria que trabalha como gente grande.

Enquanto outros micros sdo usados
basicamente para brincar com jogos elefrénicos,
o TK 95 trabalha com impressora, Video-Texto,
Mouse. E ainda permite o uso da exclusiva
Light Pen, que desenha direto na tela da
Televisao. Quer dizer, enquanto outros micros
ainda estdo na inféncia, o TK 95 jd indo &
escolas, universidades. Ele usa uma linguagem
“Logo”, para educagdo, muito superior & dos outros.

Prova disso, é que foi aprovado pelo
Ministério de Educagdo da Inglaterra. Alids,
gragas a sua facilidade de uso, é o micro ideal
para se iniciar em informdtica.

O TK 95 faz mais do que os outros, e faz
melhor: tem melhor resolugdo grdfica e oito cores,
que podem, inclusive ser combinadas, até 64
cores. E para acabar com qualquer comparagao,
o TK 95 tem mais de 1000 softwares disponiveis.

Inclusive modernissimos jogos eletrénicos,
porque ninguém é de ferro. Nem o computador.

MICRODIGITAL
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