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MICRODIGITAL EM ouesn&oﬁ’

Sendo usudrio de um TK90X, achei ex-
celente a publicacdo do artigo A era Sin-
clairr mudancas no mercado’” (MS n 2
56). No entanto, agora levanto uma gues-
t3o0: onde estd a impressora TK Printer que,
segundo a Microdigital, deveria estar no mer-
cado no final de 1986, e que até agora ndo
gpareceu? Também foi dito que a mesma
empresa '‘aposta no sucesso do TKO0X",
porém n3o pretende colocar o microdrive
no mercado. Por qué?

A Microdigital melhorou o visual do
TK90X (TK95]), entretanto, de que adianta
para noés, usudrios, possuirmos um equipa-
mento bonito, mas sem os principais perifé-
ricos? Por que ela ainda optou pela light
pen ao invés do microdrive?

Sem esses periféricos, a potencialidade
deste equipamento fica limitada, principal-
mente se quisermos trabalhar com arguivos.
Contudo, apesar de todos os problemas, ndo
consigo me decepcionar com © meu micro,
pois ele ndo fica tdo longe de um TRS-Color
ou de um MSX: e poderia até mesmo ser-
vir de grande auxflio 45 microempresas, que
muitas vezes ndo tém capital suficiente pa-
ra comprar um computador de maiores re-
Cursos.

Edson de Oliveira (Porto Alegre — RS)

SEDUZIDOS E
ABANDONADOS

Fabricar impressoras & uma coisa. Fa-
bricar impressoras para microcomputadores
& outra, Assim defino a questdo entre a li-
nha EL-8000/1l e a Manica Plus EIB030.

Como o manual da EL-8000/11 é bastan-
te reduzido, solicitei por telefone a sua as-
sisténcia técnica local configuragao apro-
priada para o CP 500. A resposta foi incisi-
va: “‘Ndo sabemos. O Sr. se dirija & loja on-
de a comprou gue talvez o vendedor saiba’’.

Minha surpresa com esse tipo de resposta
foi t3o grande que pensei em jogar fora a
maguina no Pogo do Fedor Eterno. Tentei
falar com o gerente, mas disseram-me gue
estava em férias. Fui para o telex e contatei
a fabrica, pedindo a mesma orientagdo; ou-
tra decepgdo: sequer deram atencao...

Ja se passaram alguns dias e nada de uma
resposta. Vou aguardar, pelo menos até a
volta de Dom Corleone. Ai a cobra vai fu-
mar! Quanto a Ménica, wudo bem. O manual
& amplo, completo mesmo. Vem até confi-
guracdo para o Apple e IBM-PC, aléem do
CP 500.

Para o Hotbit, foi pelo telefone, em pou-
cos minutos, Que diferenca de tratamento!
Isto chamase credibilidade. A fabrica da
Ménica registro agui meu respeito e admi-
racio; & da EL-B000/II, cresga e aparecal
Tudo em nome dos usudrios seduzidos e
abandonados.

Mario Cabral (Porto Alegre — RS)
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Escrevo esta carta para relatar uma expe-
ridneia pela gual passei: possuo um Exato-
CCE, com drive que, sem mais nem menos,
de repente mesmo, parou de ler ou escrever
qualguer coiss, dando sempre erro de entra-
da/saida (i/0 ERROR).

Dessa forma, peguei outro drive empres-
tado e liguei-o como drive 1 e 0 meu como
drive 2, Assim pude carregar 0s programas
Apple Cilling, Disk Drive Analyser, Copy
Il Plus 3.4 e usé-los, testando o meu drive,
Todos os trés programas acusaram erro de
velocidade (lenta) no meu periférico.

Como todo estudante brasileiro, estava
sem dinheiro para mandar conserté-lo. De-
cidi entdo tentar alguma coisa, ja que fiz
curso técnico de mecdnita, além de enten-
der um pouco de eletronica, Abri o drive
e n3o encontrei, visualmente, nada danifica-
do,

Com multimetro e 'testador de transis-
tores no circuito’”, procurei mas ndo encon-
trei nenhum componente defeituoso, nem
fio interrompido, curto ou falhas na placa
de circuito impresso (C.I}, nem no cabo.
No entanto, debaixo de lampada fluores-
cente, o disco estroboscopio acusava veloci-
dade normal (barras paradas).

Chateado, resolvi entdo, para nao perder
o trabalho, limpar e desmagnetizar o cabego-
te de leitura/gravagdo, com desmagnetiza-
dor destes usados em toca-fitas. Contudo, o

SOLUGAOQ CASEIRA
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cabecote parecia limpo, mas, 80 passar um
cotonete, verifiquei que ele estava sujo, e
muito.

Fechei o drive j4 preocupado com o di-
nheiro a ser gasto, e resoivi instald-lo no
computador, pois ndo poderia conserté-lo
t&80 cedo. Liguei o Exato e .. surpresal Nio
deu mais problema nenhum! Senti-me na
obrigagdo de escrever esta carta para dar
uma esperanca aos colegas que estejam na
mesma situagdo. E lembrar que, o proble-
ma detectado pode ser diferente do real;
também gque o cabegote pode estar sujo e
ndo aparecer (como ocorreu com o do meu
drive).

Jodo Borloth Chiesa (Rio de Janeiro — RJ)

RESERVA DE MERCADO f

Ja vai fazer quase 11 anos a Reserva de
Mercado Brasileiro para microcomputado-
res. A Leide Informética vai fazer trés {com
direito a velinha, bolo e tudo mais que ela
merece), com ensejos de perdurar até 1990.
Bem, esta Lei (se fosse levada a sério) se-
ria no minimo proficua para nos.

Por que se fosse levada a sério? Porque o
que h& & um interesse dos fabricantes na-
cionais em fazé-la perdurar. Por qué? Por-
que assim eles podem ‘‘desenvolver’ os seus
produtos em paz e vendé-los,

O Unico lapso estd em ndc dizer total-
mente 3 verdade: a realidade é outra. Os fa-
bricantes nacionais ndo desenvolvem tecno-
logia. Portanto, quanto mais perdurar es-
s2 Lei protetora, mais lucros eles terdo, pois
noés (os sofridos usudrios) sempre teremos de
adquirir os nossos micros mais atrasados tec-
nologicamente (e mais caro) que um similar
no exterior,

E mais: se as empresas nacionais ndo se
conscientizaremn logo, e passarem a realmen-
te desenvolver tecnologia nacional, nio vejo
outro caminho para a indgstria brasileira
que n3o o de se esconder através de lajs.
Nelson Wanderley Ribeiro Meira
[Salvador — BA)

BASIC NO TRS-80,
APPLE E PC

Gostaria de atualizar as informacBes co-
locadas no artigo “BASIC no TRS-80,
Apple e PC” (MS n? 66), gue comentz o
compilador ZBASIC.

O referido compilador, citado no texto,
é o de relesse 2.2, desativado nos Estados
Unidos hé muitos anos. O dltimo refease co-
mercializado (o 3.0) data de dois anos atras,
e gue inclusive marcou uma grande mudan-
¢a nos recursos oferecidos pelo ZBASIC,

Todos os comandos e funcbes nio su-
portados no 2.2 passam agora a ser aceitos
no 3.0, junto com muitos outros recursos a
mais, como: BASIC Estruturado (WHILE,
DO etc.), capacidade gréfica independente
do dispositivo de video, precisio numeérica
para calculo de seis a 54 digitos, Labels
alfanuméricos, compatibilidade do programa
fonte entre méquinas diferentes etc.

A partir do release 3.0, o ZBASIC pas-
sou a estar disponivel para vérias méaquinas
{ou sistemas operacionais}: TRS-80 modelos
Il e IV, CP/M, IBM-PC, Apple lle, Ilc
(DOS 3.3), Macintosh etc..

Neste momento |4 deve estar disponi-
vel nos Estados Unidos a versio 4.0 para
IBM-PC, com novos features como: utiliza-
t3o total da memoria através das variaveis
{arrays maiores que 64 Kb), editor full-
screen, compatibilidade total com o “BA-
SICA’, suporte para o co-processador mate-

mético 8087 e 80237, funcio "“SELECT
CASE", e outros ainda n3o revelados.

Portanto, o ZBASIC é uma implementa-
ca3o poderosa da linguagem BASIC e gue ain-
da incorporou novos conceitos e funcoes,
mantendo a rapidez tanto do processo de
desenvolvimento quanto a do produto i
acabado. Nem se compara o ZBASIC 2.2
citado no artigo com o disponfvel atualmen-
€.

O ZBASIC 3.0 é comercializado nos Es-
tados Unidos pela ‘"Zedcor International,
Inc, 4500 East Speedway, Suite 22, Tucson,
AZ, 85712, USA", e o prego estd por volta
de US$ 90. A ZeHcor publica regularmente
um boletim onde seus usudrios registrados
wocam informagdes, mantém-se atualizados
com os novos recursos, divulgam programas
para comercializa¢3o etc..

Cléudio Marques Dicolla (S§o Paulo — SP)

SOS AOS LEITORES f

Possuo uma fita P-51, compativel com
o computador CP 400 Color 11, E assim pe-
¢co ajuda a qualquer leitor gue conheca o
manual de instrucdo desse jogo. Desde ja,
agradeco. Meu endereco é Rua Bardo de
Cotegipe, 468, CEP 96200.
Carlos Alexandre Garcia (Rio Grande — RS)

MS AGRADECE ﬁ

Gostaria de agradecer a MICRO SISTE-
MAS pelas matérias do padrio MSX e de ou-
tras linhas de equipamentos. Artigos como
Linguagem de maguina no MSX, um texto
de &tima gualidade como varios outros que
compdem a pauta da revista.

Reinaldo Quaresma {Campo Grande — MS)

CORRESPONDENCIAS ﬁ

Gostaria de me corresponder com usua-
rios e clubes da linha TRS-Color para trocar
programas, dicas e informagdes. Cartas para
Rua 09,748 — apt. 501, Setor Qeste, CEP
74000.

Alvaro Bueno (Goidnia — GO}

Possuo diversos software, para TKO0X,
e copias de revistas estrangeiras para troca.
Os interessados devem escrever para a Caixa
Postal 07 — 0882, CEP 70359.
Ademar Alves R. Junior (Brasilia — DF)

Possuo um Expert e quero me correspon-
der com outros usudrios da linha MSX. Es-
crevam para a Rua José Vilar, 1791, Aldeota,
CEP 60000.

Alessandro Carvalho Sales ( Fortaleza — CE)

Atencdo informanfacos, comunico que
finaimente surge um clube que serve a todas
as linhas de equipamentos. Além disso, gos-
taria de saber se algum leitor amigo teria o
mapa da ROM do Apple Master {ou Apple
11). Nos dois casos, cartas para QI. 6. Cj. 4
Casa 3 — Lago Sul, CEP 71600.

Renato Vilela de Magalhaes (Brasilia — DF)

Sou usudrio de um TK85 e estou muito
interessado em adquirir a interface para a
impressora do mesmo. Quem estiver dispos-
to a vender-me, favor entrar em contato co-
migo atraveés do endereco: Rua Gal. Glicério,
147/101, Laranjeiras — CEP 22251,

Rogério Campos Germano
{Rio de Janeiro — RJ)

Quero trocar informacdes, principalmen-
te sobre Assembler, e programas com usus-
rios de micros MSX. As correspondéncias
devemn ser remetidaspara a Caixa Postal 242,
CEP 35500.

Jan Pfeifer (Divinopolis — MG).

Possuo um CP 400 com disk drives, mo-
dem e impressora e gostaria de trocar pro-
gramas para disco ou fita. Av? Washington
Luiz, 1527/93B — CEP 04662.

Cristiano Geonco (S3o Paulo — SP)

Gostaria de trocar dicas, programas e ar-
tigos estrangeiros com usudriosdo TK90X/95.
Meu endereco é: Rua Mirian de Lourdes Li-
ma, 40, CEP 58100.

Marcos Sebastlan Alsina
(Campina Grande — PB)

Os usudrios de micros da linha Apple que
quiserem entrar em contato comigo, podem
enviar suascartasparaa Rua Manoel Joaguim
de Castro, 193, Cidade Universitaria, CEP
50730. Tenho vérios programas para troca,
em sua maioria jogos e utilitdrios.

Torquato Tarso B. Candelas (Recife — PE)

Gostaria de entrar em contato com os
possuidores de microcomputadores de |6gi-
cas Sinclair e MSX, com o objetivo de se
trocar idéias e dicas (além de amizade, &
claro!). Cartas para Rua Jodo Protezek, 15
— Jardim Cupedé, CEP 04652.

Fébio Shiguemitsu (So Paulo — SP)

Gostaria de trocar informacdes, dicas e
programas com usudrios do CP 400, Color
64, B0 DIMEX, TKS-800, VC-50 e MX-
1600. Meu endereco é: Av. Visconde de
Itaborai, 26, Ed. Janafna/301, Amaralina.
Jeronimo Ovais Santes (Salvador — BA)

Gostaria de trocar programas com usus-
rios de micros da linha Sinclair. Por favor,
escrevam para Rua Luiz Signoreili, 68/101,
CEP 30000.

Guilherme Augusto Cerqueira
{Belo Horizonte — MG}

Gostaria de comunicar a todos usudrios
de micros da linha Sinclair a existéncia de
um clube, sem fins lucrativos para troca de
informacdes, dicas e programas. Cartas para
Sinclair Club, Rua Professor Xanico, 64,
CEP 37795.

Sebastido A. P. Marcondes (Andradas — MG)

Os sorteados deste més, que
receberdo uma assinatura anual

da revista MICRO SISTEMAS,

sdo Rafael Frederico Bruns, de
Blumenau — SC;e Wagner Gonsalves
Barbosa, de Pirassununga — SP,

Envie sua correspondéncia para: ATl —
Anélise, Teleprocessamento e Informatica
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165/
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ, CEP
20030, Secéo Cartas/Redacdo
MICRO SISTEMAS.
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Baseado no artigo ‘‘Rotinas gréaficas no TK90X*’, publicado em MS n° 65 -
apresentaremos aqui a primeira li¢io de uma série onde mostraremos
uma técnica simples e eficaz para a animacio de figuras nesses micros.

Animacao grdfica

no TK 90X

Claudio Bittencourt,

m matéria de animac3o gréfica, € inevitdvel que se

faga uso intensivo de rotinas em assembler. Contudo,

0s ndo versados nessa linguagem n3o devem desani-

mar, pois, no final, trataremos de socorré-los com um
software revoluciondrio, capaz de dotar o seu micro de uma
ferramenta de animagdo tdo ou mais poderosa do que os
famosos sprites do padrio MSX.

Nao acredita? Pois ndo custa aguardar e ir estudando com
afinco as nossas ligdes. Mesmo porque, na minha (suspeitissi-
ma) opinido, serdo abordadas informagdes de interesse geral,
inclusive para usudrios de diferentes equipamentos. Afinal, até
os gamemaniacos devem ter, no fundo, no fundo, uma curiosi-
dadezinha de saber como s3o obtidos aqueles efeitos maravi-
lhosos que eles estdo acostumados a ver rotineiramente na tela
do televisor.

Se vocé é um desses, nio se preocupe muito com as lista-
gens das rotinas. Trate, isto sim, de entender perfeitamente o
que elas fazem, pois compreendendo bem os conceitos gerais
da técnica de animagfo e o funcionamento das rotinas, serd
possivel usd-las sem problemas nos seus programas em BASIC.
Mas, se vocé domina o Assembler, af entdo encontrard o céu
na terra. Promessa de GGML

Na verdade o nosso curso jd comecou, jd que a licio de
namero 0 foi publicada em MS n? 65 sob o titulo “Rotinas
graficas no TK90X", de nossa modesta lavra, onde explica-se
em detalhes a estrutura do arquivo de imagens. O conhecimen-
to dessa matéria é indispensavel.

DEFINICOES

Para que possamos nos entender, vamos comecar definindo
alguns termos de uso freqiiente:
® Pixel — ¢ a representacdo grdfica, na tela do televisor, de um
bit armazenado no arquivo de imagens (o pixel é aquele ponti-
nho colocado ou retirado da tela pela instrugdo PLOT do
BASIC);
® Figura — entendamos, para nossos fins, figura como qualquer
grupo coerente de pixels, que se desloque e/ou mude de forma:

6

® Paisagem de fundo (ou simplesmente paisagem) — é a ima-
gem estatica sobre a qual as figuras se movem;

® Objeto — é um grupo de pixels da paisagem que diferem
visualmente das figuras por serem iméveis;

® Modelo — ¢ um grupo de bytes armazenado na meméria do
micro que guarda uma forma de uma figura;

® Animagdo — € a arte de projetar modelos sucessivos no arqui-
vo de imagens, simulando o movimento de uma figura: e

® Passo — ¢ o deslocamento, em quantidade de pixels, de uma
figura na tela, entre duas projecdes sucessivas.

PRINCIPIO DA ANIMACAO

A animagdo de figuras, seja qual for a técnica empregada,
consiste sempre de uma sucessao de projegSes de modelos
sobre o arquivo de imagens.

O movimento ¢ portanto uma ilus3o de otica, possivel devi-
do 2 retencdo das imagens em nossa retina, exatamente como
no cinema. Quanto maior o namero de modelos, em uma
figura que se mexe, e quanto menor o passo em uma figura que
anda, mais perfeita € a ilusdo:

No exemplo a seguir, apresentamos trés modelos que permi-
tem a simulacdo do movimento de um disco girando sobre o
eixo vertical. Note que, devido 2 simetria, o modelo B vale por
dois e a seqiiéncia de projecdes ¢ ABCBABCB. . .

Em programas bem elaborados, uma figura nunca é apagada
do arquivo de imagens entre duas projecdes sucessivas, pois
1580 provocaria um “piscamento’ inaceitdvel na teia, Na verda-
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de, nem um Unico byte de cada vez deve ser apagado, e sim
trocado pelo que o suceder, para evitar efeitos visuais indeseja-
veis. E isso deve ser feito preservando-se a paisagem de fundo,
se ela existir.

Um problema na animacdo, que s6 técnicas ultra sofistica-
das podem eliminar por completo, € 0 que eu chamo de treme-
lique, que é uma espécie de tremor da figura, sob certas con-
digOes.

Para entender o tremelique, € preciso conhecer o principio
de funcionamento de um aparelho televisor. A imagem que
vemos no video ao assistirmos a “novela das oito”, além de ser
uma ilusdo mental, é também uma ilusdo de Gtica (mais uma)
devida 2 j4 citada capacidade de retencdo de nossas refinas. A
imagem verdadeira é a de um ponto de luminosidade varidvel,
que percorre 0 video de um lado para o outro e de cima para
baixo, a uma velocidade tdo grande que temos a impressio de
vé-lo em todas as partes da tela a0 mesmo tempo.

Pois, se nesse périplo infindo o tal ponto luminoso passar
por uma regifo onde uma figura estd sendo modificada em
sua forma ou posicao, vai provocar distorgdes. Nos veremos ao
mesmo tempo um pedago velho da figura e um pedago novo,
cuja simultaneidade na tela d4 a impressdo de um tremelique,
caso a freqiiéncia das proje¢Ges dos modelos seja muito alta.

Mas o tremelique s6 é grave no caso do deslocamento hori-
zontal de retas verticais que nZo mudem de forma. Entdo, a
solucdo mais prética e simples & evitar essas retas nas nossas
figuras e o problema estard satisfatoriamente resolvido.

ESTRUTURA DOS MODELOS

Na técnica que iremos estudar, uma figura necessita de
tantos modelos quantas sejam as formas com as quais serd vista
na tela, representando, cada um deles, uma fase do movimen-
to. E claro que quanto mais fases (modelos), melhor serd a

qualidade da animag¢do. Um homenzinho andando, por exem-
plo, pode ser montado com apenas dois modelos, um com as
pernas fechadas e outro com as pernas abertas, mas, se houver
um terceiro, intermedidrio entre os dois, que diferenca!l

Quaisquer que sejam as formas de uma figura, os seus
modelos serdo sempre retingulos de idénticas dimens@es, com
um lado horizontal (largura) e outro vertical (altura). A largura
deve, necessariamente, possuir um nimero inteiro de bytes, o
que significa que, em termos de bits, serd um maultiplo de oito.
Como um byte do arquivo de imagens aparece na tela na forma
de uma linha horizontal de oito pixels, uma figura de 2 x 16
bytes apresenta-se como um quadrado de 16 x 16 pixels.

A partir desse ponto, quando falarmos nas dimensoes de um
modelo, estaremos nos referindo a ““largura x altura”, sempre
em termos de bytes, nunca de bits,

Quando um bit de um modelo (ou de um arquivo) € igual a
1, dizemos que ele estd aceso; e quando ¢é igual a 0, dizemos
que estd apagado. O contraste entre bits acesos e apagados ¢
que define a forma de uma figura.

Veja a seguir como o modelo de uma elipse de 2 x 10 ¢
armazenado na memdria do computador a partir de um ende-
reco ZZZ. Observe que o padrdo de enderegamento difere do
existente no arquivo de imagens, abordado na liggo 0:

o
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clzlelale P F &

o lojlelelolelel= g &
o loleleo ==k B P P
alelel-lelpF P
oclo|l=|o (=2l = F =
o |=|o ool B P |©
aleleclelalale b b &
L=0 =1
clol=lo|oloc|o |- 2 [@
clol=|la|lojo|o |- [@
CDDO—D:;_.DDQ
occoacccf—‘10|

olala|o|=|=|= = P

~ZIZZ + 1%

e

ZZZ + 18—~

v

SET-BIT

INTERFACE DIGITALIZADORA PARA APPLE
KIT: PLACA + DISKETTE + MANUAL

REVENDEDORES DA PLACA SET-BIT

Bamicro Banco de('\Dados Ltda.
Tel.: (0243) 22-1421/22-1315 — Barra Mansa — RJ

ELDATA Consultoria e Sisternas Ltda. .
Tel.: (041) 264-3808 — Curitiba — PR

intec System Informdtica e Tecnologia Ltda.
Tel.z (D11) 575-3415 — Vila Mariana — SP

Kbyte Informatica Ltda. -'
Tel.: (079) 221-4704 — Aracaju — SE
Logica Micro Informatica Ltda.

Tel.: (085) 221-4433 — Fortaleza — CE
L‘ Artisan Microcomputadores | tda.
Tel. (021)267-7296/267-6297 —

Micro Way Ltda.
Tel.: (031) 224-9838/226-6938 — Belo Horizonte — MG

Step Informatica Ltda.
Tel.: (021) 280-6587 — Penha — RJ

STOP Informatica Ltda.

Tel.: (021) 717-1700 — lcarai — Niter6i — RJ

Agora o seu Apple (Unitron, Dismac, TK
3000,  Exato, DGT-AP e outros) ganhou
outro sentido: a visdo. O Set-Bit é uma
interface digitalizadora de sinais de video
que proporciona a.transferéncia de imagem
para a pégina grafica de alta resolucdo do
microcomputador. Vocé poderd utilizd-lo no
video cassete, ultra-som, camaras de VT e
video, camaras de circuito interno, etc. Com
miltipla aplicacdes, vocé dard asas a sua
imaginagdo. Também com dupla alta resolucdo.

Solicite Informacdes/Demonstragdes

CONDICOES ESPECIAIS PARA
REVENDEDORES EM TODO O BRASIL

PLUS INFORMATICA LTDA.
Rua Senador Dantas, 117-S/1728
Rio de Janeiro — RJ — CEP: 20.031
Tel.: (021) 262-4235




ANIMACAO GRAFICA NO TK90X

ARQUIVOS AUXILIARES

As melhores técnicas de animagfo usam o que chamamos de
arquivos auxiliares, cujo emprego tem por finalidade a preser-
vac@o da paisagem de fundo e a verificag@o de colisBes entre
figuras ou entre figuras e objetos.

Normalmente utilizamos um arquivo auxiliar de paisagens,
um de trabalho e um de verificag@o de colisGes, realizando em
nossos programas, o loop a seguir descrito:

1 — copiar o arquivo de paisagens no arquivo de trabalho;

2 — projetar os modelos das diversas figuras no arquivo de
trabalho; -

3 — copiar o arquivo de trabalho no arquivo de imagens;

4 — limpar o arquivo de verificagdo de colisBes;

5 — venficar as colisbes projetando modelos no arquivo de
verificagdo de colisdes;

6 — efetuar outras tarefas do programa; e

7 - GOTO 1.

Existem, no loop anterior, trés agGes que modificam o
contelido dos arquivos; copiar, limpar e projetar. As duas pri-
meiras s#0 bastante simples, e veremos logo as rotinas que as
executam. A (ltima é um pouco mais complexa, e as suas roti-
nas serdo abordadas na ligdo 3.

Mas antes, tratemos do dimensionamento dos arquivos auxi-
liares. Devido 2 estrutura de endere¢amento do arquivo de ima-
gens do TK90X, que ¢ dividido em trés setores (veja a ligio 0),
08 arquivos auxiliares devem ter, no minimo, o tamanho de um
setor, que € de 2Kb; e, no méximo, o tamanho do arquivo de
imagens mais o de atributos (6Kb + 0,75 Kb). O setor deve ser
encarado como uma unidade indivisivel no dimensionamento
dos arquivos auxiliares. J4 a parte dos atributos pode ser consi-
derada, ou ndo, conforme a conveniéncia do programador.

A rotina de c6pia de um arquivo em outro € a seguinte:

Néo deixe o seu talento dentro de uma gaveta.

Se vocé tem interesse em tornar ptiblica toda a sua
criatividade, escreva para MICRO SISTEMAS, pois
aqui temos espaco para seus artigos e programas.

Lembre-se que os textos remetidos & revista devem
estar datilografados e, caso necessério, ilustrados
com exemplos e fotos, além de figuras ou tabelas:

j& os programas devern ser acompanhados de copias
em disco ou fita e, se possivel, de listagens impressas
ou mesmo datilografadas.

Anexo ao material, o colaborador devers enviar
um breve curriculo, seu enderego e
telefone para contatos.

Todo o material publicado pela revista serd
remunerado, e os textos nfo aproveitados serdo
devolvidos aos autores.

Envie seu trabalho para REDACAO/MICRO
SISTEMAS:

Rio — Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210
Centro, CEP 20030 — Rio de Janeiro — RJ;

SAO PAULO — Rua Oliveira Dias, 153,
Jardim Paulista, CEP: 01433 — S50 Paulo — SP.

r

LD HL,XXxX $HL = enderego inicial do arquive de origem
LD DE,YYyY j0DE = enderego correspendente no argquive do destine
LD BC.QUAR jHO = guantidade de bytes copiados

LDIR

RET

De acordo com o dimensionamento que estabelecemos, os
valores vélidos de QUAN sdo:

HEXADECIMAL DECIMAL DESCRL;ﬁO DA PARTE COPIADA
0800 2.840 1 setor {(2Kb)
1000 4,096 Z setores adjacentes (4Kb)
1800 6.14a 3 setores (BKb)
0300 768 atributos (0,75Kb)
IBOO 6.912 copia completa (6,75Kb)

A limpeza do arquivo de verificagdo de colises & feita pela
rotina a seguir, que apaga todos os bits acesos do arquivo. Essa
rotina ndo envolve os atributos, pois eles ndo sdo necessarios
nesse arquivo.

LD HL,XXXX jHL = enderege inicial do arquive
LD D,H

LD E,L

INC DE ;DB = HL # 1

LD (BL),0

LD BC,QUAN=-1

LDIR

RET

QUAN-1 pode assumir um dos seguintes valores:

HEXADECIMAL DECIMAL' DESCRIGAOD DA PARTE LIMPA
Q7FF 2.839 I setor
OFFF 5.095

I17FF 6.143

2 setores adjacentes

3 setores

Os arquivos que vierem a receber a projecdo de modelos
devemn ter uma caracteristica adicional: o setor O deve iniciar
em enderegos que permitam a total semelhanga com o padrio
de enderegamento do arquivo de imagens.

Como foi visto na licgo 0, todos os enderecos do arquivo de
imagens tém os trés bits mais significativos iguais a 010, sendo
oﬁeélgerego inicial igual a 01000000 00000000, = 4000y, =
16.384.

A ﬁgjca diferenca entre os arquivos deve estar justamente
nessa trinca de bits, o que significa que o endereco inicial do
setor 0 36 pode assumir um dos seguintes valores:

BINARIO HEXADECIMAL DECIMAL"
01100000 00000000 = 5000 = 24.576
10000000 00000000 = 8000 - 12.768
10100000 00000000 = 4000 = 40.960
11000000 00000000 = coon = 49,152
11100000 00000000 = E0D0 - 57.344

A importancia dessa limitagdo estd no fato de que, com ela,
as rotinas de proje¢do podem tratar todos os arquivos da
mesma maneira, ganhando-se muito em simplicidade e rapidez.
Mas, ressalto que essa caracterfstica & imposta apenas aos
arquivos que recebam a proje¢fo de modelos. O arquivo de pai-
sagens de fundo, caso ndo se enquadre nessa caracteristica,
pode comecar em qualquer lugar da RAM.

Por hoje ficamos por aqui, no préximo ntimero da sua MS
tem mais.

[ ]
==

Claudio de Freitas B. Bittencourt & formado em engenharia metalirgica
e Professor de Pés-Graduacdo em engenharia nuclear do IME, Instituto
Militar de Engenharia, no Rio de Janeiro.
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FINALMENTE OS MELHORES PROGRAMAS PARA SEU
APPLE COM A GARANTIA E QUALIDADE SOFT SYSTEM!

FITAS Cz$ 190,00 DISKETTES Cz$ 790,00

APLICATIVOS AGENDA - D01
« Vocé mesmo estabelece o horério e os dias de atendimento.
SOFTCALC = F01 . Permite marcar, desmarcar, confirmar ou achar vaga para o atendimento ou compromisso externo.
Softeale - Planilha eletronica - Apresenta listagens de clientes do dia, mapa com opg&o para copia na impressora.

SOFTWR ITER - FO2 « Configuragdo 48 K bytes.

Softwriter - Editor de texto LAJES E VIGAS - D02

- « Célculo de lajes pelo processo Czerny com opgac de escolha para tipos de apoios.
CURSO BASIC I F03 « Célculo de vigas com inércia constante com ate 20 vaos e 20 trechos cada vao.

Curso Basic | - Basic Bésico . Apresenta dimensionamento e resultados completos com opgao para copia em impressora.

CURSO BASIC 1l - Fo4 :é@oﬂf‘i’gﬁfa‘;fé 48 K bytes.
Curso Basic Il - Basic Avangado
CADASTRO GERAL - F05 — MATEMATICA 003 . .
: + Possui mais de 18 programas dos quais destacamos: expansao em série de Fourrier, zeros de fun-
Cadastro Geral - Mala Direta gbes, integral, derivada, operagdes com matrizes e convercao de coordenadas.
JOGOS « Permite a plotagem de fungdes, inclusive com equagoes paramétricas e desenhar poliedros em
perspectiva com angulos de tangagem & declinagoes variaveis.

POKER/SABOTAGEM - F06 - Configuragao 48 K byes.

Poker - Jogo de poker entre o micro e 0 L_Jsuério CONTAS A PAGAR - D04
Sabotagem - Manobra de um canh&o anti-aéreo « Vocé mesmo personaliza o sistema.

= Premite a manutengé&o de 560 fornecedores efou documentos.

« Realiza o cadastramento, consulta, alteragio e quitagdo de contas e listagem de video.
XADREZ/NORAD - FO7 - Configuragao 48 K bytes + placa CP/M.

Xadrez - Jogo com vérios nfveis de dificuldade - 5
: Ami ; CADASTRAMENTO GERAL - D05

Norad - Simula guerra atémica com misseis SRR SO 25325

= « Capacidade de 1030 registros completos.

GAMAQ/MHEAD ON - F08 - Permite exclusao, alteragéo e impressao completa ou por campos especficos, registro especifico

o < i ou por intervalos.

Gamao - Jogo de sorte e raciocinio + Configuragéo: 48 K bytes + placa CP/M.

Head On - Evite a colisfo do carro contra outro

IGNEA PHOEMIX - 86-0171

Apple Computer Inc.

ESTATISTICAS - D06

« Calculo de médias.
PUCKMAN;’ROBOTH ON - Fo09 -Histograma e diagrama de dispersao ¢ opgae para copia em impressora.
Puckman - Jogo do Come-Come - Regressao: linear. geométrica, expanencial, polinomial & de fungao arbitréria.
Robotron - Humanos lutando contra os robos ~Conhglitgaoi 8 K Hytes,
CONTROLE BANCARIO - DO7

BUG ATTACK/ESPADACHIN - F10 « Controle de poupanga e conta corrente.

¢ 2 + Permite a entrada, consulta e alteragao de dados para até 10 bancos diferentes.
Bug Attack - Luta contra invasores espacials - Listagemn de saldos atuais, previstos e emite exiratos na impressora.

Espadachin - Luta de esgrima contra inimigos + Configuragao 48 K bytes.

5 . FINANCEIRO - D08

para pedldOS pelo correlio: « Calculo de investimento inicial, juros nominais e efetivos, valor futuro & retiradas regulares em in-

vestimentos, depésitos regulares e valor futuro desses depositos.

20% de Desconto na « Premite calcular em um empréstimo, o capital, os juros anuais, o balango restante, o valor de pres-
: tagao, e a dltima prestagao.

Compra de 10 Fitas = Calculo de depreciagéo (taxa e valores), hipotecas e abatimentos.

« Configuragao 48 K bytes.
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CONTAS A RECEBER - D09
= Voo#é mesmo personaliza o sistema.
+ Premite a manutengao de 560 clientes e/ou documentos.
. Realiza o cadastramento, consulta, alteragao e quitagao de conias e listagem no video.
« Configuragio 48 K bytes + placa CP/M. .

CONTROLE DE ESTOQUE - D10
« océ mesmo personaliza o sistema.
« Capacidade de cadastramento de 1440 itens/disco.
+ Permite consulta, alteracio & movimentagao do estoque, fechamento do dia e do més.
- Reajuste de prego geral, por grupo ou isolado.
« Relatérios na impressara: posigao atual, movimentagéo diaria, pregos de compra & venda, reposi-
¢80 e balango mensal.
« Configuragdo 64 K bytes + placa CP/M.

A venda nos melhores magazines e lojas do ramo, ou envie seu pedido para:
SOFT SYSTEM COMERCIO E REPRESENTACOES LTDA.
-8 Av. Conceicdo, 357 - V. Guilherme - SP/SP - CEP 02072 - Tel (011)290.1011

Desejo receber os programas:

{ )FITAS ( )DISKETTES |Erwi0 Chegue nominal n?

Nome

End.
Cidade Est CEP. | Tel
Oferta por tempo limitado- - fazendo seu pedido até o final de maio vocé receberd um brinde  especial soft system,




Utilize este programa e torne bem mais facil a confecgdo de

sprites 16 X 16 nos micros compativeis com o padrao MSX.

Editor de sprites

Fébio Antonio Rodrigues Corréa

objetivo deste programa é ofe-

recer uma maior facilidade e

conforto na elaboragdo de

sprites de 16 linhas por 16 co-
lunas nos micros MSX. N3o vou me ater
a explica¢Bes sobre o que si0 sprites ou
como eles sio feitos manualmente,
pois, a essa altura do campeonato, 0s
colegas usudrios de MSX jd4 devem os
conhecer muito bem, ndo ¢? Vamos di-
reto ao programa apresentado na lista-
gem 1.

Apds té-lo digitado e gravado em um
meio magnético, rode-o. Nesse mo-
mento, a tela ficard azul, no Expert, e
surgird a mensagem “AGUARDE ! 117
no topo da tela. Comegard a se formar,
entdo, a tela principal do programa,
composta por trés blocos: a matriz de
16 x 16 a direita, um menu de comando
4 esquerda e, logo abaixo da matriz do
sprite, um quadro entitulado “Tamanho
natural”, onde serd desenhada uma imi-
tacdo do sprite em tamanho natural,

COMANDOS

Logo que a mensagem “AGUAR-
DE ! | I” desaparecer da tela, um cur-
sor piscante vermelho surgird no canto
superior esquerdo da matriz. Para diri-
gi-lo, use as teclas de edi¢do ou um
joystick conectado em um dos dois so-
quetes. Experimente movédo nas oito
diregGes. Aperte um dos botdes do joys-
tick ou a barra de espago para setar ou
resetar a posigdo sob o cursor, isto €,
ligar ou desligar o ponto do sprite indi-

10

cado pela bolinha luminosa. Experimen-
te apertar o botdo enquanto move o
cursor. Observe a formagdo do sprite
no quadro abaixo da matriz.
Agora observe 0 Menu dos Comandos
4 direita da matriz. Pressionando uma
das teclas de funcdo na parte superior
do teclado de seu MSX, o comando cor-
respondente serd executado:
* F1 — Limpa: este comando limpard a
matriz e a defini¢gdo corrente automati-
camente;
* F2 — Linha DATA: aqui estd o pro-
duto final do programa: uma linha
DATA contendo a codificagdo do spri-
te em 32 nimeros em hexadecimal (ba-
se 16). E s6 mover o cursor, com as se-
tas de edigdo, até o espago 4 frente dela,
digitar um mimero de linha acima de
2000, teclar RETURN e pronto! Vocé
terd uma linha que poderd ser usada em
qualquer programa. Vocé poderd definir
o nimero de sprites que quiser, obtendo
uma linha DATA para cada. Quando es-
tiver satisfeito, comande:
DELETE 10-1630

e terd eliminado o programa da memo-
ria, restando apenas as linhas DATA.
Agora basta RENUMerd-las de acordo
com suas necessidades, digitar o seu pro-

ama ou gravar os dados com o coman-
do SAVE, para um futuro MERGE com
um outro programa. Veja um exemplo
na listagem 2,
* F3 — Inversdo: esta op¢do inverte a
matriz, ou seja, os pontos ligados des-
ligam-se ¢ vice-versa;
* F4 — Espelho 1/2: esta opgdo efetua

— ) .

um rebatimento horizontal do contetlido
dos blocos 1 e 2 da matriz sobre os blo-
cos 3 e 4 (os blocos s3o numerados de
cima para baixo e da esquerda para a di-
reita). O contetido dos blocos 3 e 4 €
perdido;

* F5 — Espelho 1/4: faz uma cépia
espelhada do conteudo do bloco 1 sobre
os blocos 2, 3 e 4. U conteddo destes l-
timos € perdido. F4 e F5 sfo bastante
lteis na confecgfo de sprites com sime-
tria, segundo seu eixo vertical, ou com
simetria radial, respectivamente;

* F6 — Rotagfo: rotaciona a matriz
de 90 graus no sentido hordrio;

* F7 — Rev. Hor.: efetua uma reversio
horizontal da figura, ou seja, troca o
conteido da coluna 1 com a 16, a 2
coma 15,a 3 com a 14 e assim por dian-
te. O objetivo é obter uma figura es-
pelhada;

* F8 — Rev. Ver.: efetua uma reversio
vertical da matriz, trocando as linhas de
maneira andloga a F7;e

* F10 — Fim: volta 3 SCREEN 0, sain-
do do programa.

ESTRUTURA DO PROGRAMA

110-520 Prepara a telac contém, ainda,
a rotina de limpeza da matriz
(F1) e a de impressio de
strings na SCREEN 2;

540-550 Define as teclas de fungdo
utilizadas;

560 Inicializa a rotina de tempo do cur-

sor;
570 Defini¢do do cursor em sprite 8 x

MICRO SISTEMAS, maio/87




-

e

8. Dimensionamento da matriz de
Status dos pontos do sprite e sua
auxiliar;

580-600 Define a 4reada tela para mos-
trar uma imitagdo do sprite
em escala natural;

620-670 Loop principal;

690-720 Inverte a posi¢do sob o cursor;

740-760 F1;

790970 F2;

990 F10;

1010 Rotina para piscar 0 Cursor;

1030-1080 :

1100-1160 F4;

1180-1240 FS5;

1260-1280 F6;

1300-1320 Rotina para desenhar o spri-

te em tamanho natural a
partir dos dados em S (16,
16). E chamada ap6s a exe-
cucdo das rotinas das fun-

1380-1450 F7,

1470-1540 FE8;

1560-1610 Escreve “AGUARDE ! I'1”
antes de uma fungdo do
menu;e

1620-1630 Apaga a mensagem acima.

VARIAVEIS PRINCIPAIS

X, Ye A$ Impressdo de strings (X, Y
—linha e coluna, A% -
mensagem);

E Endereco de inicio do sprite em es-

cala natural na SCREEN 2;

Ace B Estado do Joystick;

LeC Linhae coluna do cursor;

S (16,16) Matriz contendo o estado de

cada posi¢gfo da matriz do

sprite. O valor de cada ele-
mentoéOoul;

K Estado do cursor (0 ou 1);

L1,Cl1 Varidveis auxiliares;

k2,62 H
E]. L (33
S1 (16,16) * “

O programa ocupa 4848 bytes; com
as varidveis, ocupa 6139 bytes,

DIGITACAO

A digitagfo deste programa ndo ofe-
rece maiores dificuldades, pois nfo hd
strings com caracteres gréficos. Uma ob-
servagdo: evite digitar os espagos entre
os comandos. Isto elevard sensivelmen-
te a velocidade de execugdo do progra-
ma,

As linhas REM ndo fazem parte do
fluxo 1égico do programa, podendo ser
retiradas sem problema.

Vocé pode notar que vdrias rotinas
sio muito parecidas. Sendo assim, vo-
¢é pode digitar apenas uma. A(s) outra
(s) pode(m) ser obtida(s) a partir da
edigdo da anterior.

Se vocé possuir um compilador
bom, use-0. Compilando-o, talvez voce
possa suprimir a rotina do “AGUAR-
DE ! 1 1. A propésito, se vocé conhe-
cer um bom compilador BASIC para o
MSX, entre em contato comigo.

F4bio Antonio Rodrigues Corréa estuda ep-
genharia elétrica na Universidade de Mogi das
Cruzes e leciona BASIC e COBOL em cursos
de programagdo promovidos pela Universida-
de Braz Cubas, em Mogi, Sdo Paulo.

FEEREEARRR RN R RS R AR RN
b SPRITES 1&mid *
* e i s *
* Fabio &ntonio R. Correa ¥
# Fua Benjamin Canstant,d4& »
+ @ETOE Mogi das Cruzoes SPO#
- 1911 ALT--F710 L
N *
B T S T R s

15,4, 4:CLEAR IAG:DEFIMT A-Z:KE
H I%:GCREEN 2, ,@:10M STOP GOSUB
OM:OFPEN "grp:™ ASH1IGOSUR 156
:GOTO 1B

Limpar & Mateiz

16) = (144, 144 ,1,10F

FrM-BEN: BEEFILINE (M, 144~
HE (14,M)—1149.M)LE -IHE
2. M,144):LINE (16,152-M) -1

8,185), 1,87
43, 185) , 15, B

Z:A%-"SPRITES 1&x157:GDSHN

o do Gtring

TO LENICA$) PRESET (Nese¥Y,¥) . F

s ¥erMIDS A%, M, 1) IPRINTHI XS
r

DGOSm 25

258

5:A%$="F1l-Limpa':GOS5UE 254
¢-"Fo-Linha DATA":GOSUR 254
Inversao":GOSUE 54
>1ho 1/Z2":B0OSUB 254
: 256

ara controlas

v cursor. "1 OsUR 25
1Sg--(144,135), 1, BF
~:144,185), 15,8

1530 - 047, 1850 .

158 =41, 177) (15, BF

mr =1 SH: A% " Tamanhe Natural "1 G0SU

W= TP AS="FARID — BUFT:D0SUR 2
QoUE 250
COLOR 152 GOSUE

REFM #wkex Fu

10y 0N
v, 1106, 1186,

OSUE 1316 INTERVAL O

LS1L1E, 16D

2BTTVPOKE EL, 113

:OF: £1-518448 TR E+E4&6T:WIORE EL1, 113

{ akwi: Locp Principsl

STICH (@) +BTICK I L4 STICK (21 1B=STRIG
ORSTRIGIZIORSTRIG

0 aTd

—{A23 AND N7 AMD L<1&:+ {(A=B OR
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EDITOR DE SPRITES

D s

CONSULTORIA E SERVICOS LTDA.

SE VOCE NECESSITA;
¢ |nformatizar a sua Empresa.

e Implantar um Centro de Informa-
¢ao.

e Consultoria em informaética.

e Adequar equipamentos e/ou
aplicativos problematicos, ja ad-
quiridos.

e Treinar seu pessoal.
e Adquirir equipamentos e perifé-

ricos, compativeis com IBM-PC,
entre outros.

NAO PERCA SEU TEMPO, A
SENIOR OFERECE:

® Equipe de consultores especiali-
zada.

e (Garantia permanente nos servi-
cos.

Av. Rio Branco, 123 gr. 1112 - Centro
Rio de Janeiro - RJ - CEP 20040
Tel.: (021) 232-8603

ICRO

MANUTENCAO E COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDA.

AMD L 1)

CL-1iRx1 AND M9S5S NND C1aY+ (A0S AND
AND Cx1d
FUT SPRITE @, (CHB+3, | #3+8) ,K*5,1

IF D= THEN FOR TO 2BINEXT

GOTO &2

4HBF REM #wa#x Inverta Posicao

&F8 SiL.Ci=1-8iL,0)

ToE LIME (C#O+T, Lwii¢F) —(C*B+15,L%8+15) , S
(L.CI#13+1,BF

713 A=STICHK @) +STICK (11 +8TICK (2 :B=5TRIG
U ORSTRIG I PORSTRIG(ZIORSTRIG (3 ORSTRIG
{4):IF B AND A=@ THEM 71d

70 GDSUR 134@:G0TO &38

REM #e#x F1

GOSUD 1568

GOSUD 136:ERASE S:DIM S(l&,14)

GOSLID 1384,

RETURN

REM saxx.F2

SCREEM #,,1:COLOR 15,1,1:WIDTH 33
PRINT™ DATA "3

i GO 0

858 FOR 1.70 8

346 AF=A% RIGHTS {STR$(S(L,Ci),1}

B5@ MEXT

S8 FRINT "2h"+RIGHTS {"0@"+HEXS (VAL ("%b"
+AE) T L2 M,

B7@ NEXT

8380 FOR L=1 T3 1&

g23 Ag=""

?e8 FOR C=%.TD 1&

AS=AS+RICHT$ (GTR$(S{L,C}), 1)

MNEXT

7 FRINT "&h"+RIGHTE ("@3"+HEX$ (VAL {"%b"
AT 2P "3

F4F MEXT:PRINT CHR%(29):CHR$ (32

5@ PRINT: PRINTIPRINT:FRIMNT * Cigite
um numero para a linha ACImS
de 2008 e tecla®;
Féll FRINT CHR$ (RHDE) s CHRS (1) +CHR$ (91)
?7@ END

FEG REM ##xx Flg

F9E SCREEN @, ,1:COLDR 15,1,1
183 REM ##+# Fisca Cuwr-sar
LELE =l b ia= TIME=@:RETURN
1028 REM w###s F3I
1428 GOEUR 15464
1348 FOR L1-1 TO 1&

195¢ FOR Ci=1 TD 16

iged S5(L1,C1)=1-5(L1,C1>

1678 LINE(C1#3+F, LIwg+7) —(C1#8+15,Li%83+1
Fr,5L1,C1)=14+1,BFIMNEXT:REEF: HEXT

1484 GOTO 1359

1E7E REM wwss FI

115d GOSUER 194

C2)=5{L1,C1}
{C2#B+2,L1#812) - {C
={L1,C2)#13+1 BFMEXT:BE
1148 GOTO
1176 REM #

LOEUR
FOR
FDR C1
1216 DE=17-
1220 TFL1<9a M5 {L1,C1)=5{L1,C2)E
LSEIFL1YBANDE L <FTHENS (L1, C1)=5 (L2, C1}ELS
EIFL1:8nNDCL ATHENS (L1, C1) =3 (L2,C2)

z LIME(C1#B+7,L1=B+F) - (C1%8+15,L1%3+1
S{LJ,EI}>141I,E:F':”EKT:BEEF‘:HEX:T
@ GOTD 1368
REM #x%% F&
@ GOSUER 1558
127¢ FORL1-1TO1&4:FORC1=1TO14:51
(17-Cl,L1)iNEXT:NEXT
1286 FORL1=1TO1&:FORCI=1TCG1&6:S(L1,C1) =61
(L1,Cl}:LIMIEICL*B+7,L | #8+% (C1#8+15,L1«
8+15) ,8(L1,C1) »14+1, BFINEXT:BEEP I NEXT: 60
TO 1388

1,C11=5

GHT$ (ST
AB-11VF

T
D16:P$=F$+R
=E+Z- (258 %

STR$(S(L,2) )

1) TNEXT VEOKEE1, VAL {
REESERS
1360 FOR Ps=FS+RI (STRE(S{L,2

). 1) zNEX
thehape
1370t REM *%%% F7
GOSUE
FoR L1
FOR
SWAPSIL1, 3
1438 LINEIC —(Ci#8+15,L1%8+]
5y, 5{LL,C1i=
1444 LIME(CZ
D1,5(L1,C2=
1458 NEXT:
1443 FEM #ess
1478 GOSUB 1
LtA4ES 1
1a47d
1 S5
1514 5
1526
S),E(L1,Cl)e
1570 LIrK
S5, 5(L2,C1)
154@ MNEX EP
1553 REM ===z Ag
1568 LI 88,
1579 LI
1584 o
1570 X=
1503 GO
1615 RETLR
L4268 1_ItIE
14 RETL

7:VPOKEEL, VAL

B9 —{E285+15,. L 1x8+1

ASSISTENCIA TECNICA
AUTORIZADA
Prolégica, Elebra, Racimec
e Apple,
L]

CONTRATOS DE MANUTENCAOQ
COM COBERTURA TOTAL

VENDA DE
MICROCOMPUTADORES,
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS
PARA TODOS OS TIPOS DE
EQUIPAMENTOQOS

LANCAMENTO

LEITOR DE CODIGO DE BARRA,
PLACA GRAFICA PARA CP500.

Listagem2

M. C. MICRO MANUTENCAOE
COMERCIO DE
MICROCOMPUTADORES LTDAL
Rua Augusto Severo, n® 176 — loja e

sobrelojae 49 andar — RJ
Tel.: (021) 252-9245  252-7680
252-7370

1% DEFINT A-Z:DEFSHG ¥,L,K,C

20 DATA %hFF,%hB1,%h81, %081, &hFF, ¥hFF, &h
hFE, %hFF , 4NFF , &hFE, $hFE, ZhFE, kh
hFF, &hFF, *hFE, &hFE, ¥hFF, &h
LhEF, %hFF y %h7F , #h7F , *h7F, &h

7F , #h3F, &h
7F . %hFF

3@ DATA Lhi@, Lhed @, &h&F . &h7F , &h7F, &h
FF,&h73, 8h73, &hT7F,, &h7F, 20 7B, ¥hI7, Lhikd, &h
@, Lthad, $hald, Lhid , ©hed, BhFé, $hFE, %hFE, &h
FE, %hCE, #nCE, BhFE, $RFE, #h1E, WhEC, &hd, &h
Gy B

48 REM

Sl REM SREREREEEN SN NN AR

&4 REM #= Utilize as linhas acima #

78 REM # ou defina duas Sprites =

8¢ REM % com o suxilio do progra—#

F@ REM # ma ds listagem 1. *
1E0 REM #HE#ERE#3et #atsnmesntnnunn
118 REM

123 REM x»##% Rotina de leitura das
138 REM *#x%% linhas DATA.

143 REM

154 FOR N=1 TO 2

1568 FOR M=1 TO 32

176 READ AL A (N) =A% (N) +CHRS (A

1B@ MEXT

176 NEXT
ZEG REM e e em e e e
214 REM Exemplo de uso de SPRITES

2P REM  mmem e em mem e —e
230 RESTORE Zag

24 FOR N=1 TO &

238 READ A,B:SOUND A,EB:NEXT

260 DATA d,%H76,T, 8H9S, 7, HFC, B, SH1H, 9, &
Hi@, 12, &HLE

27¢ TAMANHO=Z2

280 COLOR 4,1, 1:SCREEN 2, TAMANHD

298 SFRITEF{(1}=A%{l}

3¢@F SPRITES {Z¥=A%(2
Iif GOSUR 4
23 DFEN .
¥ LINE (54,7
A LINE (&9,9€

SISTE

SISTE

| PEINT (3F+M,2):F

NEXT

566 RETURNM

5748 REM

S8E FEN ### Muca o tzmanha
398 REM =w#% das SPRITES

# REM

A1Ed TAMONHD=TA+ {TA=3) - (TA=2)
424 SCREEM A5HHD

70 SPRITE$#41y=A% (11 :SPRITE$(2)=A%(2)
&4 S0UND 13, 2: RETURN

=
==
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OF TMARK

Qualidade e prazos assegurados.

M Sx O PRODUTO E FORNECIDO EM
ESTOJO DE VACUUM FORMING

MSX - DISCO

2001 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 168,00

Completo controle de contas a pagar/receber, com vérias opgbes de pesquisa, inclu-
580, exclusio.

2002 - FINANCAS: Cz$ 168,00

Programa gque integra orgamento doméstico e controle de emissdo de cheques. 26
caterorias definiveis pelo usuério, e contrele simultaneo de até guatro contas bancé

rias.

2003 - CONTROLE DE ESTOQUE: Cz$ 168,00

Este programa & um completo sistema de controle de materiais. Movimentos de en-
trada e de salda. Emite listagens.

2004 - DATABANK: Cz$ 150,00

O programa DATABANK & um versétil banco de dados, com muitas opgdes de arma-
zenamento, procura e impresséo de dados.

2005 - SUPER TEXTO: Cz$ 168,00

Processador de texto de simples utilizagdo. Permite utilizar todos os recursos de im-
pressao, como por exemplo: Subscrito, ublinhado, Negrito, etc.

JOGOS ESPECIAIS E GAME PACKS - Cz$ 150,00

2030 - SIMULADOR DE VOO 737 - Ex- 2038 - TURBOAT/PITFALL 1l

celente simulagio de pilotagem de um 2039 - HERO/FROGGER

Boing 737. 2040 - PATRULHA LUNAR / PADEIRO
2031 - XADREZ - Tradicional jogo de MALUCO

xadrez para a linha MSX. Permite a se- 2041 - COLUMBIA/GALAGA

legio de 7 niveis de dificuldade. 2042 - RIVER RAID/DECATHLON

2032 - AVENTURA SUBMARINA - Explo- 2100 - SPOOKS & LADDERS / COSMOS
re o interior de um navie naufragada. 2101 - SIBERIA/THESEUS

2033 - HYPER SPORTS 1/ HYPER 2102 - JACKIE CHAN/MAXIMA

SPORTS 2 2103 - POLAR STAR/DIZZY BALL

MDA-31 - CONTAS A PAGAR/RECEBER: Cz$ 359,00
Completo controle de contas a pagar/receber, com varias opgdes de pesquisa, inclu-
sao, exclusdo. Permite a definigio pelo usuério das cores da tela

MDA-32 - FINANGAS: Cz$ 359,00

Programa que integra orgamento doméstico e controle de emiss&o de cheques. 26
categorias definiveis pelo usuério, & controle simultaneo de até quatro contas bancé-

rias

MDA-33 - CONTROLE DE ESTOQUE: Cz$ 359,00
Este programa & um completo sistema de controle de materiais. Movimentos de en-

trada e safda.

..... SERIE GAME COLECTION: 6 JOGOS P/ DISCO: Cz$ 354,00. . . . . .

MDJ-01 GAME COLECTION 1: Hyper
Sports 1 - Hyper Sports 3 - Kung Fu 1 -
Kung Fu 2 - Decathlon

MDJ-02 GAME COLECTION 2 Ping-
pong - Futebol - River Raid - Columbia -
Galaga - Super cobra

MDJ-03 GAME COLECTION 3: Fiscal de
Estogue - Arvore Mégica - Aventura An-
tartica - Prédio Assombrado - Padeiro
Maluco - Jumping Habbit

MDJ-04 GAME COLECTION 4: Road

Fi'ghter - King's Valleg - Estg.ladrao Alfa
- Reystone Kapers - Super Cobra - Flip-

per

MDJ-05 GAME COLECTION 5: Gonnies -
Past Finder - Piramid Warp - Lunar Ro-
ver - Theseus - Cosmos

MDJ-06 GAME COLECTION 6: Xadrez -
Turboat - Pitfall Il - Spooks & Ladders -
Hero - Frogger

MDJ-07 GAME COLECTION 7: Hyper
Rally - Zaxxon Il - Twin Bee - Snocker -
Columbia I - Ezerium

TK 90X/ TK 95/ SPECTRUN

901 CONTAS A PAGAR E RECEBER 48K: Cz$ 126,00

2034 - FISCAL DE ESTOGUE/MACACO
ACADEMICO
2035 - AVENTURA ANTARTICA/ARVORE

MAGICA
2036 - KEYSTONE KAPERS / SUPER
COBRA

2104 - NURSEMAN / JUMPING RABBIT
2105 - SHARK HUNTER/FLIPPER
2106 - CANNON FIGHTER /

HOT SHOE

2107 - LE MANS/ COLPAX

gog ggl;%FtAF 48K: O mais poderoso e completo programa gréfico para esta linha
25126,
903 SOFTFILE 48K: Um poderoso banco de dados, numerosas opgles disponiveis.

133,00
904 FINANGAS 48K: Gontrole suas finangas de maneira simples e eficiente. Cz§

2108 - PIRAMID WARP / 3D BOMBER

Bl
2037 - ROAD FIGHTER/PREDIO AS- MAN
2109 - STAR AVENGER/MIND

SOMBRADO

SENSACIONAIS LANGAMENTOS: Cz$ 160,00 - SPECIAL MSX (FITA)

SE-01 - FLIGHT DECK:Voce & o comandante de um porta avides nuclear. Sua mis-
=30 & destruir uma base terrorista. Jogo que alia acdo e estratégia.

CHILLER: Recolha todas as cruzes, evite contato com os zumbis e as aranhas e figue
de olho na sua energia.

SE-02 - KUNG FU I: Seu desafio & com as artes marciais. Vocé & o Lee enfrentando
os cinco lutadores da gang de Chop Suey.

KUNG FU II: Aqui a luta continua. Vocé como filho de Lee tem de enfrentar a gang de
Yen Pei. Nao & facil!

SE-03 - SEA HARRIER: Sensacional simulagio com o jato gue tanto sucesso tez na
guerra das Malvinas. Vocé poderd: decolar e flutuar sobre a plataforma de pouso;
zcelerar para longe, perseguir e destruir aeronaves inimigas, depois retornar para
uma suave aterr'lssagem vertical no Porta-avides, Um simulador de vbo complete com
manuzl detalhado (14 paginas). .

SNOOKER - Perfeita simulagio de uma partida de sinuca. Sensacional.

SE-04 - FUTEBOL: A mais perfeita e sensacional simulag2o de um joge de Futebol.
Dispute uma partida completa atacando, defendendo, fazendo passes, chutando a

gol, etc.
BING PONG: Um grande desafio para as suas cortadas.

SE-05 - HYPER SPORTS 3: Participe de 4 sensacionais modalidades esportivas: Ci-
clismo, Salto triple, Curling e Salto com vara.

ZAXXON: Pilote sua nave espacial e destrua o castelo do Zaxxon. Perfeito efeito tri-
dimensional.

SE-06 - JET SET WILLY II: Enquanto se recuperava no Hospital de uma grande que-
da de escada, Willy chamou os empreiteiros.Ele achou estranho que eles tivessem a
pele de cor verde, mas, pediu-lhes que removessem 0s degraus cujas bordas esti-
vessem defeituosas. O problema & que eles acrescentaram & nova casa muito mais
obras do gue fora tratado e nao quiseram cobrar. Ajude Willy a conhecer a nova
mans3o. Manual completo com exclusivo Guia das 139 salas do jogo.

PAST FINDER: Past Finder & o nome de um seleto ndmero de pessoas gue no ano de
5879 ce nossa era vivem aveniura de grandes exploragbes. Vocé pode participar das
exploraches com o veiculo LEEPER por uma terra desconhecida e habitada pelo ex-
cesso de radiacio.

SE-07 - KNIGHT LORE: Vocé & projetado como um simples mortal que se transforma
num lobisomem quande o sol se pée. O (nico meio de resolver seu dilema & procurar
o feiticeiro Melkhior, que esta escondido nas profundezas do Castelo Knight Lore.
Jogo tridimensional.

EXERION: Num planeta distante, destrua os inimigos que se aproximam.

SE-08 - ALIEN B: H& muito, muito tempo... num planeta distante, o Giltimo dos guar-
Giges prepara sua nave estelar para sua viagem final. Todos os arguivos e conheci-
mentos foram armazenades a bordo da nave junlamente com sua raca preservada
criogenicamente. Passam séculos, entéo, de repenie, 0 computador central o acorda
com 2 informacZo de que a nave foi invadida por alenigenas e o sistema de manuten-
¢io de vida estio danificados. Em forma de um robd vocé tem a tarefa de consertar o
sistema de manutensio. Jogo tridimensional.

GRAN NATIONAL: Agui seu desafio é com uma corrida de cavalos com obstaculos.

SE-09 - TWIN BEE: Vocd & um astronauta, voando e destruindo seres que vem che-
gando, Um programa gmocionante.

UCK ROGER: Leve sua nave através das barreiras eletrdnicas, destrua as naves
inimigas, levante vio & destrua a nave mae.

SE-10 - HYPER RALLY: Participe de um rali por cendrios espetaculares. Vocd terd
que enfrentar 13 estégios, inclusive uma terrivel tempestade. Jogo tridimensional.
CHOROG: Que tal montar um fusquinha? Nio & tao facil assim.

SE-11 - RAID ON BUNGELING BAY: Sua missdo & pilotar um helicbptero, destruir as
bases inimi%as que estio situadas em vérias ilhas.

SPELUNKER: Voct terd que enfrentar um incrivel fantasma. Muita agao e movimento
num joge muite animado.

SE-12 - KNIGHT MARE: Vocé vai penetrar num mundo encantado. Seu objetivo,
chegar até a rainha, destruindo todos os demdnios.
CIREUS CHARLIE: Ajude o herdi a transpor todos obstaculos circences.

SE-13 - NORT SEA HELICOPTER: Nort Sea Helicopter & uma simulagio de salva-
mento com helicoptero.
MAGICAL KID WIZ: Ajude o mago destruir os dragbes e salvar a princesa.

126,00

126,00
921 XADREZ 48K: O ‘g%n dos reis em versao com 10 niveis. Cz$ 98,00

922 PORTAL DO TE!
culdade. Cz§ 126,00

48K: Sensacional guerra nas estrelas, Vérios niveis de difi-

gzg EGUE&:IRA NAS ESTRELAS 48K: Simulag&o 3D do filme “Guerra nas Estrelas”.
Z s
924 KARATEKA 48K: Sensacigrlal edigio do jogo Karateka do Apple. Cz$ 98,00

ME

nic Miner
941 GAME PACK 48K: Psytron -

Kong

942 GAME PACK 48K: Penetrator -
Chequered Fla‘%

943 GAME PACK 48K: Full Throtlle -

Zoom
944 GAME PACK 48K: Cavelon - Mr.

Wimp

945 GAME PACK 48K: Android 2 - Lu-
nattack

946 GAME PACK 48K: Tornado Low Le-
vel - Tutankamun

947 GAME PACK 48K: Decathlon 1 - De-
cathlon 2

948 GAME PACK 48K: Pyjamarama -
Jungle Trouble

PACKS: Cz$ 98,0

949 GAME PACK 48K: Atic Atac - Ad

Astra

950 GAME PACK 48K: Lunar Jetman -
Warloc of Firetop Mountain

951 GAME PACK 48K: Moon Alert - Jet
Set Willy

952 GAME PACK 48K: Underwurlde -
Scuba Dive

953 GAME PACK 48K: Fighter Pilot -
Combat Zone

980 GAME PACK 16K: Cookie - Centi-

ped
981 GAME PACK 16K: Jet Pac- Setddab

Atta

982 GAME PACK 16K: Pssst - Thrusta
983 GAME PACK 16K: Endurc - Pinball
984 GAME PACK 16K: Deathchase -
Jumping Jack

CP 400/ TRS COLOR

500 SOFTCALC 64K: A planilha mais perfeita e de maiores recursos até hoje desen-

volvida. Cz$ 210,00

501 CONTAS A PAGAR/RECEBER B4K: Controle de contas a pagar/receber. Emite

relatérios impressos. Cz$ 130,00

502 CONTROLE DE ESTOQUE 64K: Movimentos de entrada e safda, busca por no-
me, estoques abaixo do minima e por codigo. €28 130,00
603 SOFT FILE 64K: Banco de dados pratico e muito simples de ser usado. Cz$

140,00

604 SOFTERM 16/64K: Programa para Comunicagio. Acesso ao Girand&o. (300

bauds). Cz$ 260,00

605 SUPER TELA 16/64K: Programa que transforma a tela original para 51x24 li-

nhas. Cz§ 125,00

........... JOGOS P/TRSCOLOR: C2$98,00. . . . . . . .

GAME PACK 200 - 32K: Zaxxon - Super

Nova

GAME PACK 201 - 32K: Donkey King -
Birds

GAME PACK 202 - 32K: Moon Hopper -
Defense

GAME PACK 203 - 32K: Esqui- Golf -

nis

GAME PACK 204 - 32K: Cashman - Ca-
terpillar - Color Ped

GAME PACK 205 - 32K: Lunar Rover
Patrol - Doodle - Bumpers

GAME PACK 206 - 32K: Bagman - Gran
Prix - Moon Sutle

GAME PACK 207 - 32K: Trapfal - Cuber
- Polaris

GAME PACK 208 - 32K: Speed Racer -
Shamus - Tuts Tomb

GAME PACK 209 - 32K: Buzzard Baid -
Demon Seed- Zero G.
GAME PACK 100 -
Shark

GAME PACK 101 - 16K: Astro Blast -
Frogger

GAME PACK 102 - 16K: Moon Suttle -
Defense - Color Ped

GAME PACK 103 - 16K: Birds - Bumpers
- Super Nove

16K: Chopper -

200 SIMULADOR DE VOO: Segue Amplo manual, com 10 Mapas de Vbo. Cz§ 126,00
291 MARINHEIRO 64K: Ajude o marinheiro a conguistar Elsie. Cz$ 98,00.

Faca seu pedido por caria relacionando o codigo dos produ-
tos,quantidades, valor unitdrio e total. Ndo esqueca de informar o
local para remessa. Anexe cheque nominal & SOFTMARK LTDA, ou
se preferir, Vale Postal pagdvel na Agéncia Central dos Correios em
Sao Paulo. PRAZO MAXIMO PARA ENTREGA: 10 DIAS UTEIS.

SOFTMARK LTDA
R. Bras Cubas, 350 - CEP 04109 - Fone:(011)575-0991 - S.Pauio - SP




Explore melhor os recursos do seu microcomputador TRS-80 modelo III
conhecendo cada um dos enderegos e pointers da area do sistema.

Area do sistema

Léo Luiz Ferraz Netto

drea do sistema, também denominada drea de traba-
lho, pois € realmente uma das mais atarefadas, ini-
cia-se no endere¢o 16384($4000) e estende-se até o
enderego 17125($42ES5).

Essa drea, por motivos diddticos, pode ter suas nuances
detalhadas, quando subdividida em blocos, que encerrem uma
idéia comum.

Desse modo, diferenciam-se os blocos: das interrupces
de desvios, do teclado, do video, da impressora, dos pointers,
das varidveis, dos saltos do DOS, dos enderecos notdveis, do
relogio etc.

BLOCO DAS INTERRUPCOES DE DESVIOS

Esse bloco trata das interrupgSes de desvios para RST
(Restart), compreendendo sete ‘vetores. Cada vetor consiste
numa seqiiéncia de trés enderecos consecutivos, cujos contet-
dos s3o, respectivamente: (1) codigo de mdquina de desvio;(2)
LSB do link de desvio; e (3) MSB do link de desvio.

Exemplo dos contetidos de um vetor: 195 45 1. Aqui,
195 é o codigo de mdquina do Z80 que significa jump (vé pa-
ra); o 45/1 € o link (elo) que informa para onde ir. No caso do
controle de operagdes encontrar esse vetor, o fluxo serd desvia-
do para o enderego 301 (pois 45 + 1%256 = 301). Nesse ende-
re¢o, para sua informagdo, inicia-se a rotina de impressdo da
mensagem ?7L3 Erro.

Se vocé quiser constatar isso, basta digitar:

>POKE 16526,45:POKE 165327, | :X=0SR(0) < ENTER>>
¢ obterd ?L3 Erro, pois a instrugdo acima nada mais é que a
chamada da rotina que se inicia em 301 (decimal). O bloco de
desvio contém os seguintes vetores:

Enderegos Tipo{JP) LSBE M5B Desvia para
16384/5/6 135 150 28 7318 (81c96)
163877879 195 120 29 7344  (51078)
16390/1/2 195 144 8 7312 (s1co0)
163937475 195 217 37 9689 (525D9)
16396/7/8 201 o o break
16359/0/1 201 0 o v
164027374 195 5 48 12312 ($3018)
BLOCO DO TECLADO

Esse bloco estende-se do enderego 16405($4015) a
16412(3$401C). Os conteudos default e seus significados 530:

14

Dafault

Endereges Significado
16403 1 tipo do perifarico
16406 36 = 574 LSE do periférico
16407 48 = 330 MSB do periférico
16408 ) tecla SHIFT
16409 1 fixa maidsculas (1)
1641071 1 cursor piscante (2)
16412 0 chave do curser (3)

(1) Alterando-se esse conteudo default para 0, teremos
controle alternativo sobre as letras maitisculas e minusculas,
conforme se use ou ndo a tecla SHIFT. A instrugdio POKE
16409,0 incumbe-se dessa alteracdo; LI

(2) Alterando-se esse contetido para 0, teremos cursor
fixo por tempo determinado. POKE 16410,0 incumbe-se dis-
sose

(3) Alterando-se esse contetido para 1, cessa a cintilacdo
do cursor. POKE 16412,1 incumbe-se disso.

BLOCO DE VIDEO

Esse bloco controla o periférico de mesmo nome e com-
preende a faixa de enderecos de 16413($401D) e 16420
($4024). Os contetidos default (modo cassete) e seus significa-
dos sdo:

Enderecos  Default Significado
166413 7 tipo do periferico
16414 115=573 LSE do periférica (1)
16415 4m504 MSB do periférico (1)
16416 atwal LSE posigas-video do cursor (2)
16417 atual M5B posigao-videa do cursor (2)
16418 a chave do cursor (3)
16419 176=580 cod.ASCIT caractere do cursar (4)
16420 a chave de alternancia (3)

(1) Esses conteidos (115/4) formam um link (115 +
4*256 = 1139), que aponta para o endereco 1139 = $0473 ¢
ali inicia-se a rotina PRINT. '

Isso significa, que cada vez que o interpretador BASIC
encontra no programa a palavra-chave PRINT (token = 178),
hd uma consulta ao bloco de video e, encontrando-se 14 os con-
tetidos 115 e 4, a rotina PRINT ¢ acessada para colocar no vi-
deo a tarefa solicitada. _

Alterando-se esses contetidos para 194(LSB) e 3(MSB),
haverd um desvio para 962(8 03C2) e, tudo que seria enviado
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para o video, ird agora para a impressora, pois o novo link
aponta para o infcio da rotina LPRINT. Eis um truquezinho
simples para desviar o display do video para a impressora, para
os programas que contém PRINT e ndo LPRINT em suas ins-
trugoes;

(2) Esses contetidos sZo 0 LSB e o MSB do enderego da
posicdo atual do cursor no video. A instrugdo PV = PEEK
(16416) + PEEK (16417)*256 armazena em PV o endereco
atual da posi¢do do cursor na memoria de video, e é excelente
para rotinas de paginagdo de telas (o autor elaborou um ma-
nual de sub-rotinas para TRS-80, envolvendo os mais variados
aspectos da Linguagem de Programacdo Avangada, incluindo
rotinas de paginag¢do);

(3) Esse contetido controla a exibi¢do ou ndo do cursor,
durante a fase de execucdo do programa, ja que vocé estd habi-
tuado a ver o cursor no video apenas durante a fase de digita-
¢do. Isso é apenas o modo default do equipamento; pois pode-
mos mudar facilmente isso, fazendo o cursor aparecer durante
a execucdo como um abre-alas das exibi¢Bes (Otimo em pro-
gramas de cadastramento!). Aprecie isto rodando essas instru-
coes:

200 PRINT@ 128, "Nome do cliente:";STRINGS (20,48);
210 PRINT@ 144, :INPUTNOS

Apds sua execucdo, acrescente a linha 199 com a instru-
¢do 199 POKE 16418.32 e execute-o novamente para observar
a conseqiiéncia da linha 199;

(4) Esse contetido (176) define o caractere do cursor du-
rante a fase de digitagdo ou execugdo (depende do contetdo
doendereco 16418), como sendo o quadradinho habitué. A ins-
trucdo JPOKE 16419,249 lhe dard um cursor bem “macho”; e

(5) Esse contetido controla a chave que permite alterar
os codigos de compressdo de espago (192 a 255) para codigos
de caracteres especiais (o autor também desenvolveu um traba-
lho sobre fungdes que manipulam strings, que simplesmente
dissecam esse assunto). Para sentir o funcionamento desse con-
teido, rode essas instrugdes:

>PRINTCHRS{76)CERS{ 2003CHRS(T76) <ENTER>
| >POKE16520,1 <ENTER>
PRINTCHRS( 76 )CHRS(200)CHRS (76} < ENTER>

Observe que os oito espagos em branco, na primeira exe-
cucdo, foram substituidos pela letra grega alfa na terceira exe-
cucgdo.

BLOCO DA IMPRESSORA

O bloco da impressora controla o periférico de mesmo
nome e estende-se do endereco 16421($4025) a 16428
(8402C). Os contetdos default e seus significados s3o:

Enderegos Default Significado
16421 & tipo do periférico
16422 194=5C2 188 do periferico (1)
16423 =503 MSE do periférice (1)
16424 67=543 n® de limhas/pagina (2)
16425 1 contador de linhas (3}
16426 [i] contador de caracteres (&)
18427 255=5FF largura de impressde (3]
16428 §2=552 ¢$d.ASCII do periferico {6)

(1) Esses contetidos formam um link que aponta para a
rotina do LPRINT armazenada em ROM, com inicio em 194 +
3%256 = 962(%03C2). Alterando-se esses contetdos, podere-
mos efetuar duas “‘manhas”, a saber: desativar as instrucdes
LPRINT existentes em um programa, de modo que ele desen-
volva como se tais instrug8es ndo existissem (passando a serem
ignoradas, tais como as REM) e transferir as instrucdes ou tex-
tos que seguem os LPRINTs para o video, como se o0s
LPRINTSs tivessem se transformado em PRINT.

Para as alterages do primeiro tipo use:

>POKE 16422,67:POKE16423,0

Para as altera¢des do segundo tipo use.

SPOKE 16422 ,PEEK( 164141 :POKE 16423, PEEK( 16415)
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(2) Esse contetdo informard o sistema do ntimero de li-
nhas que cada pdgina do relatério deve ter menos 1. O conteu-
do desse endereco -1 serd o nimero de linhas da pdgina;

(3) O conteido crescente nesse endereco (incremento
+ 1) ird registrando o numero de linhas impressas em cada pi-
gina. Quando esse conteddo for igual ao do enderego anterior,
um comando de mudanga de pagina serd enviado & impressora.
Seu contetdo retorna ao valor 1;inicio para as contagens de li-
nhas da proxima pagina;

(4) Esse contetdo corresponde ao ndmero de caracteres
por linha. Quando ele totaliza o contetido do enderego 16427
mais dois, um ‘‘end of line” é posto, o papel rola para a proxi-
ma linha e a cabeca impressora retoma a sua operagio;

(5) Esse é um conteiido dos mais importantes para que
se possa ter no papel uma formatagdo coincidente com aquela
do video (o que em geral é desejdvel!). Esse endere¢o armazena
o numero de caracteres por linha menos dois. Assim, para que
vocé tenha formatagdo no papel igual ao do video, seu progra-
ma deve conter a instru¢do: POKE 16427,62;¢

(6) Esse conteddo traduz o codigo ASCII da letra codigo
do periférico.

BLOCO DOS POINTERS

Pointers, como sabemos, sfo dois enderecos consecuti- -

vos, cujos contetdos formam um link (elo), que apontam para
um novo endereco significativo. :

- Pointer: 16526/16527 — Enter Point das rotinas em
linguagem de mdquina. Os contetidos default desses enderecos
sdo 74 e 30(34A e § 1E), que formam um link que aponta pa-
ra o endereco 7754 (8 1E4A), inicio da rotina que se incumbe
de mostrar a mensagem ?FC Erro.

E essa rotina, portanto, que é acessada quando se usa a
chamada X = USR(0), sem que antes tenhamos colocado nos
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enderegos 16426 ¢ 16427, o link adequado para a rotina a ser
chamada.

Como exemplo de aplicagdo simples, vamos chamar a ro-
tina $ CLKON .armazenada em ROM, a partir do endereco
664($0298), cuja finalidade € colocar no video (canto supe-
rior direito) o display do relégio interno. CLKON = clock on
(ligar relogio). Eis os passos:

10) Obter o LSB e o MSB do endereco inicial da rotina:

JMSB = INT (664/256) : LSB = 664 — MSB*256:
REM MSB=2:1LSB=152
20) Aiustar o Enter Point para esse endereco:
>POKE 16526,LSB: POKE 16527 MSB
30) Acessar a rotina com a chamada do usudrio:
»X =USR (0). -

— Pointer: 16544/16545 — inicio da drea onde serdo ar-
mazenados os valores das varidveis strings. Os contetidos de-
fault desse pointer sdo 205 e 255, apontando para 65485. Ob-
serve que 65535 — 65485 = 50, que traduzem os 50 bytes ini-
ciais disponiveis para valores strings.

H4 dois modos de se ampliar a drea string, a saber. via
instrugdes POKE, que afetem diretamente os contetdos dos
enderegos acima e via instru¢do CLEAR N, onde N denota o
numero de bytes a serem reservados para a drea string. Desse
modo, para reservar 3000 bytes na drea string podemos fazer:

19) YCLEAR 3000

20 65535 — 3000 = 62535;

MSB = INT (62535/256): LSB = 62535 — MSB*256
POKE 16544, LSB: POKE 16545, MSB

Vocé vai acabar descobrindo porque esse segundo méto-
do € mais forte durante uma programagdo serial.

— Pointer: 16548/16549 — inicio da-drea do usudrio ou
do programa; seus contetddos default sio 233 ¢ 67, indicando
para inicio default da drea 17385... superconhecido!

- Pointer: 16561/16562 — RAMTOP, o topo da memé-
ria de leiturafescrita. Os default desse pointer sdo 255 e 255:
apontando para 65535, dltimo endereco da memoria dos mi-
cros de 64 Kb. Afetar esses conteudos, e com isso baixar a
RAMTOP, ¢ artificio corriqueiro para os assemblistas, armaze-
namento de telas, tabeleiros de matemdtica, mapeadores gené-
ticos ete.

= Pointer: 16598/16599 — proximo byte da drea string
a ser usado. Os default sdo 255 e 255 (coincide com a RAM-
TOP) e vem baixando conforme as strings vio sendo armazena-
das. Eis o tipo de consulta indispensdvel (PEEK (16598) +
PEEK (16599)*256), antes de se solicitar uma entrada via
INPUT (e se ndo houver mais espaco, ndo queira mexer no
CLEAR a essa altura). Agora vocé sabe porque a segunda téc-
nica de liberar espago para a drea string ¢ a melhor?

Nota: a funcfo de manipulagio de string do BASIC:
PRINT FRE(A$ ) fornece exatamente o resultado da seguinte
operagdo:

»PRINT (PEEK (16598) + PEEK (16599)¥256 — (PEEK
(16544) + PEEK (16545)%256))

~Pointer: 16616/16617 — endereco inicial da pilha (stack)
do BASIC. dados dos lagos FOR/NEXT, retorno dos GOSUBs,
gle.

— Pointer: 16622/16623 — endereco final da drea do sis-
tema.

- Pointer: 16631/16632 — ultimo BREAK. Registra o
endereco de onde ocorreu o ltimo BREAK, de modo que o
comando CONT saiba de onde continuar. A alteragdo dos con-
teddos desse pointer muda o ponto de partida do fluxo de exe-
cucdo para 0 CONT, jd que esse pointer acompanha enderego
por enderego o processamento do programa, sendo um modo
elegante (¢ avangado) de se obter endereco por ocasido de blo-
queios STOP. Ao término do programa, esse pointer aponta
para o enderego do Gltimo byte do programa e permite portan-
to a fdcil obtencdo do ndmero exato de bytes consumidos, bas-
ta acrescentar como Ultima essa linha:

PRINT PEEK (16631) + PEEK (16632)*256-17385-33

16

Observe que o 33 que aparece ao final é o nimero de
bytes da prépria linha informante.

Nota: esse link apontard para o endereco O ao ser efetua-
da qualquer edig@o, ndo havendo portanto condi¢do do uso do
CONT.

— Pointer: 16633/16634 — infcio da 4rea de dados,
campo de agdo da fungdo VARPTR do BASIC. Os default desse
pointer apontam para 17387 (modo cassete), ou seja, dois
bytes ap6s o inicio da drea do usudrio, o que serd uma constan-
te qualquer que seja o programa ali armazenado.

= Pointer: 16635/16636 — drea de dados; inicio dos
dados arrays numéricos; campo de a¢@o da fungio VARPTR,

— Pointer: 16637/16638 — término da drea de dados;
inicio da RAM livre.

— Pointer: 16639/16640 — ponteiro dos DATA. Esse
link aponta para o endereco do préximo dado a ser lido na
linha DATA, pela instrugdo READ. Se o conteudo do endere-
¢o indicado por esse pointer for 50(:) ou 0, isso significa fim
dos dados; o proximo READ dard mensagem de erro: OD Erro
na (# de linha). Esse link é restaurado a seus valores default
(232/67) por ocasido da instrugdo RESTORE.

Se vocé pretende dar um RESTORE esnobe nos seus
programas, substituindo-o por POKE 16639,232:POKE
16640,67.

BLOCO ATUALIZADO PELA EXECUCAO

— Enderego: 16537 (conteudo default = 0) — armazena-
mento do caractere digitado via teclado equivalente do
INKEY S . Pode ser utilizado na sintaxe:

200 A=PEEK(16537):IFA=D THEN 200
210 IF A THEN ...

— Enderego: 16538/16539 (contetidos default = 0/0) —
registro do codigo de erros (ERCODE).

— Enderego: 16540 (conteudo default = 0) — sele¢do do
drive de saida (QUTSEL).

— Enderecos: 16546/16547 (conteudos default = 255/
255) — registra o dltimo nimero de linha executada. E esse
link que fornece para o comando TRON (Trace On) a ordem
do processamento através da seqiiéncia do nomero de linhas
executadas. Esse link € usado também para a instrucdo
ERROR indicar o nimero de linha onde ocorreu o erro.

— Enderecos: 16554/16555/16556 (conteudos default
= 255/255/255) — geracdo randdomica. No endereco 16554
registrado o sorteio randdmico; é a semente para a funcdo
RND, sendo que nos outros dois fica registrado o valor do
sorteio desta funcdo. Eis um bom local para alterar se vocé
quiser criar um dado “‘viciado”. Imagine poder escolher a
priori qual deve ser o resultado do RND!

= Enderego: 16559 (contetdo default = 2) — codigo
do tipo de varidvel do acumulador de software (SAFLAG).

— Endereco: 16564 (contetdo default = 64) — posicio-
namento da listagem. Quer complicar a vida dos piratas, faga:
POKE 16564,10 e serdo suprimidos os numeros de linha da
listagem.

— Enderego: 16565 (conteudo default = 6) — registro do
primeiro argumento numérico da fungdo STRING $. No exem-
plo: PRINT STRINGS (12,65), o argumento numérico 12
ficard registrado no endere¢o em questio.

' - Enderegos: 16600?1 6601 (contetdos default = atual)
— pointer para o tltimo paréntesis fechado ”)”.

= Enderecos: 16607/16608 (contetidos default = 232/
67) — esse link aponta para o endereco do Gltimo NEXT
executado, orientando o processamento a partir de onde conti-
nuar ao terminar o loop do lago FOR/NEXT.

— Enderecos: 16609/16610/16611 (conteddos default =
0/0/0) — registro das informac¢Ges para o comando AUTO;
assim no enderego 16609 esti a chave do comando AUTO,
pois com conteddo 1 teremos este comando ativado,

Os enderecos 16610 e 16611 contém, respectivamente, G
o valor inicial e o STEP do comando AUTO, sendo que todos &
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KONAMI : ELETRIC
ANTARTICADVENTURE « o .ounenmonrreas . F-D9500  FLIGHTDECK ....vooociranmonnrses CE-D105,00  THEWRECK «.vveneerunnnnsqommeirneais F.D95,00
YIEARKUNGFUI. ... U FED3500  NORTHSEAHELICOPTER . CFDI10500  BUZZOFF......... ; F95,00
YIE AR KUNG FUIL .  FDE5.00  JETBOMBER........... . T E-DI0500  SHARKHUNTER .. F 95,00
HYPER SPORTSI . . CFD3500  TIMECURB .. CFD10500  MNORSEMAN .... F-0 95,00
HYPER SPORTSIL. . " ED9500  THEHEIST..... CED 9500  LEMANSNI .. F.D 95,00
HYPERSPORTSII ... " F-DOE00  SPACEBUSTERS. " F-D 9500  LEMANSNZ ... F-D85.00
HYPEROLYMPICS | .. EDG500  ULTRACHESS L.oeovurnnnrnerimmmarinsies F-D 9500  CHANCK'N'POP. : . F-D95,00
HYPER OLYMPICS Il . . F-D85.00 BARNSTORMER oo cau. coonnnn St £-D 95,00
TENNIS.. .o oceinenee .. F-D95,00 GREMLIN GRAPHICS ACTIVISION
HYPERRALLY..... U EDS800  THEWAYOFTHETIGER.....oviiommirnrines EDI0M0  pfROET ST B s F-D 95.00
KONAMI SOCCER . CED9500  AVENGER WAYNZ) ........... " FD120,00 H.ERO......  EDEs00
PINGPONG . . ... " FD9500 DESOLATOR(=AQDEFENDER). CFD100/00  PITTEALLINT . © Fpobod
ROADFIGHTER . .. . F-D9500 WALKYR .. oo £-0 100,00 PITTFALLINZ . " F-D95.00
CIRCUS CHARLIE. . FD300  FOOTBALLEROFTHEYEAR .....ooooveooerre o FFD100,007 5 BEAMRIDER .. ..o - " F-D95.00
COMIC BAKERY ... . F-D95,00 MASTER OF THE LAMPS . F-D95.00
BOXING ..........- F-D 95,00 ULTIMATE PASTEINDER ...... " E-D95.00
KING'S VALLEY ... F-D 25,00 GUNFRIGHT .ot carirrmemngm e i F-D 85,00 RIVERRAID ...... T E-DO5.00
SKY JAGUAR ... . F-D%5,00 ALIENEIGHT . ... .. .. F-D 95{00 GHOSTBUSTERS . «0 . vvnremeaetn i innnneees F-D95.00
TIMEPILOT ... . F-D85.00 GROG' REVENGE . . JFD 95,00 BEGATHLORE . . . .o ehms bene e ren s e F-0 95,00
TWINBEE ... . F-D95,00 NIGHT SHADE ... . F-D 95,00 :
MOPIRANGER. . ...... ' F-D8500  KNIGHTLORE.. _ED 95,00 OUTROS S
MONKEY ACADEMY . . " EDO500  DAMBUSTERS U ED1DB00: T ANIMALWARS _..ovooceeneormereene e 95,00
SUPERCOBRA ....... CEDI500  BATMAN........... MW e BRpg?  SCACETROUBLE. -~ F-D35,00
RNIGHT MARE . " FDgB00 BLOCKADERUNNER. ... ... . F-D90.00
A " ED95.00 ADVENTURE i MR, WONGS LOOPS LALUNDRY . . F-D35.00
2HE GOONIES P D0 MEANSTREET ... Gty F-D100,00 . ELEPHANTMAPPY __........ . F-D95.00
FROGGER - ... cEDeo00  REDMOON ... "I ED100,00° EDDIEKIDJUMP ... F.095,00
ERAZY TRAIN fDoogn  RETURNTOTHEEDEN . " FD10000  LAZYJONES... . F-DB5.00
VAGICAL TREE .. ooy THEHOBBIT ... L FD176,00  CHUCKIEEGG.. . F-D95.00
ATHLETIC LAND | - Da00  ZAKILWOOD ........ " F-D100,00 HUNCHBACK.. . F-D95,00
BASEBALL —vvr . - D CLASSICADVENTURE...oan. .o e FD100,00  POLARSTAR ... . F-D95,00
e e S F-D 95,00 SEGGAS i@’?‘gﬁ%'ﬁpﬁ%@- e D"]ggvgg
SONY gﬁgiggg'&s ------------------------ L EDGE00  HAPRYFRET. ... . FDY.00
SUPERSOCCER . . vveeeenerrmmninoniieeoes FDI5.00 ZAXXONNI... SR JUMPING HABBIT .. . F-D95,00
MAGICALKIDWIZ. 1 F i R i s FDI500 ZAXXONNZ .. 3 " F.DD5.00 gggﬁgﬁ&“---- o ggg-gg
KUMA CONGOBONGO .. ov it ... F-D95,00 MOON PATROL . . F-D95,00
ROBUS o vis v smmamss s tmm s n s o dbee3 F-D95,00 TAITO THESEUS......... . F-D95,00
SUPER CHESS - " EDS000  CHOROG. ...oiieersomssimnecinnimmenes Fposo0  ASTERACTION .. .. . F-D35,00
NINJANT . ..... . F-DO000 XYZOLOG .. . F-D95.00 EEADED BUILDING. . . F-DS0,00
NINJANZ . . " F.D9000 RAMBO .......  Epgsp0  STOCKFISCAL...... . F-D80,00
GALAXIA. ... " F-DO0.D0  SWEET ACORN. " Epospn  FUNKYMOUSE.. . F-D95,00
FRUIT FRANK 1.0 . E-D30.00 ERONTLINE: 7. s i v vsmawon e F-0195,00 TURBOAT ........ . F-D20,00
SPOOKS & LADDERS .. . F-D90,00 CHAMPION SOCCER. . F-D90.00
STARAVENGER....... Fa0.00 CAsIO FLYTER . i . F-D85,00
| HYPERVIPER ... - FOM0 % GATBOY ...l 709500  KAYSTONEKAPPERS......... . F-D90.00
| RalC s FLOATERS | D HAUNTEDBOY, oreovesssomsne et FDI500  GALAGA(=AQFANTASTICI .. . F-D95,00
BINARY LAND .. D300 BOSCONIAM. ... ... . . F-D95.00
DOGFIGHTER. ... ED8000  MOLECULEMAN «oovoruroenrmmsnnensneese SORCERY ... .. FiD9500
i 3-D BOMBERMAN . "FED9000  CHILLER......... ELEVATORACTION. F-D35,00
s ZIPPER ..... ... .. F90,00  SPACEWALKER.. DRAGON SLAYER .. E:Das
i BRIDOE oo A R EDILO0T FORMULAONE. .. % KUNG FUMASTER F-D 95,00
CGLT FAMES s L TR L b ey CAVEFLIGHT ... . _ 8500
APLICATIVOS & WARROID - ... . E-D95.00
UTILITARIOS PONYCA BOOGABOO . F-D90,00
SORTEI £150.00 WARHEAD i cvvvnieisnnnsmmsansroomsrnz-z-ns F-090,00 PACMAMN . .. . F-D85,00
SRS e, ¥ E e DIZZYBALL........ I EB000  MOLE s ' F-D95.00
: e CHAMPIONS HORSE. . F-090,00 WVOLLEY BALL . F-D 95,00
ASSEMBLER & DISASSEMBLER . . F-D150,00 i . :
: JACKIECHAN .. ...0oonninn .. F380,00 VIDEQ POKER ... . E-DS90.00
EDITORDEMUSICA ... cuvnes CFEDTE000  JACKIE CHAN IN SPARTA X i .
MATEMATICA FINANCEIRA . CEpispgo  JACKIECHANINSEARIAA - oo oo ; EXERIONNI... . F-D90,00
EDITORLOGO 4 - veveen ot . £D 150,00 TEHE EXERION N2. . - F-D35,00
WORD MSX EDITOR DETEXTOS . " F-0 150,00 HYDLIDENT & iuneiianreeninan it F-D95,00 SPEEDKING ... . F-D95,00
" F.D18000  HYDLIDENZ ... : " FDo500  FOOTVOLLEY.. . E-DO5,00
F-D 150,00 TRICKBOY (....= , F-D95,00 SUPAROBO...... . F-090,00
: PYRAMIDWARE ... ooiiieeeiinnioneas ... F-D95,00 EACK%%MMSEJ& ) E-Sgg,gg
0.0 LAPFY STONES . .. . F-D90,
RO e e onens PSS Ep 9500  SHOADVENTURE.: : Fm
AACKOSOFT. .. ..ovv..ooe it e FD250,00  BATTLEFORMIDWAY L. oooooooirommnnns Fo0000  BOARDELLO.... =-E-D 500
DESIGNER'S PENCIL - EDITOR GRAFICO E ZOOMB89. . .. - F-095.00
\ 5 HUDSON CONDOR .. . F-D95,00
SONORODAACTVISION .. ..v.ocoveo.oons FD250.00 ¢aAcUSHOOTER £.090,00 .
PROFESSOR DE COPIA - ENSINA A COPIAR el I E D RE B L VRE - F-Des.00
PGMS QUENAD TENHAMTRAVAS. ... ... F25000  S|PERDOORS.... * FD80'00 PROWRESTLING{LUTA LIVRE . - £-D95,00
COPADOR MSX 1.0- COPIA PGMS QUENAD __ STOPTHEEXPRESS . S et UMP _Looeoeneeee . F-D95,00
TENHAM TRAVAS ... ..ovvnoocnreeeon. oo F350,00 ;TJ%ETHEEXPRESS' EDE - THUNDERBALL: . B0 95,00
COPIADOR MSX 5.0 - COPIA QUALQUER PGM sl AERM0  BATILECROSS, < Fas00
COMOUSEMHEADER . o.oooeeocires s F450,00  KINASAL ISR el roe®
COPIADOR MSX DFD - COPIA PGMS EM LM MACHINEGUN JOE X MAFIA  Eiianion 1 SLDERZ R - FD95.00
| DE DISCO P/KT E K7 P/DISCO ATE NG Ak : oD gm;l;ﬁmx - ;-ggg,%
E Nt ) T + . ... F-D95,
BHEIRC QUETEWAM;;ADEH”'; """"" D700.00  BOMBERMANSPECIAL ..oovvericerennes F-D95,00 SAMANTHA FOXSTRIPPOKER . ..ovveeinns F-D 120,00
| JETSETVILLYII.. B RIS s F 95,00 ALLGATS COLPAX
OV AUMPER o oo s © FaEmo g'.DA'ENG%%KOUT"""""""""""" E-ng-% WEDDINGBELLS . ooovvomeoisemeccenes F-D 95,00
FARHHCNINER: 215 0 S eaon serimai S FI5.00  DIACWARRIOR .. S hes00 ggmilmcmw,.. FOR
~_BRODERBUND ) UNIVERSAL COSMOTRAVELLER . ocovivreeeennerronainns F-0'90,00
RAID ONBUNGELINGBAY. . ... oooaiimcarinsss -D 35,00 TNy < OO - B tiar
KER wercrsvunsunr sie B ALPHA SQUADRON .. - E SOTURRBELIL, . .., oo T R DA F-D 95,00
[T 10 oo T R R R R MR.CHING ..., " F-D95.00
. SUPERBILLIARDS ... .- ... F-D 5,00
BOEING737 BOULDERDASH ...... HOLE IN ONE PROFESSIONAL. . F-D 95,00
SPITFIRE T T T Ty U STEPUP . ivtveeeiircninnaecaanrooes F-D 95,00
PUNCHY ..oovone UED95,00  HOTSHOE...coeniuyioessnasnmnmmssnsesnes ; FLIGHT PATH
B AR o i cens v e e FDOE 00 OLIMUMMY . .. ooenncainnmesinnssnres : SUMPET A s coene eyt T

_PROMOCAO
0S 10 PRIMEIROS PEDIDOS QUE CHEGAREM A PARTIR DO DIA20 DESTE MES IRAO LEVAR DE GRACA UMA ASSINATURA ANUAL DA PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA
DE MICROCOMPUTADORES, MICRO SISTEMAS - NAO PERCA NEM MAIS UM SEGUNDO. 0S MELHORES PROGRAMAS ESTAO Al.

PINGO NOS IS
Para adquirir os nossos programas, faga uma relacdo dos programas escolhidos em uma folha de papel junto com seu nome e endereco completo e legivel, micro que vocé usa, junto
com o total do pedido em vale postal ou cheque nominal, 8 Gama Software Ltda.,por motivo de alta burocracia dos meios competentss nés nao atendemos pelo reembolso postal
{aquele método em que voce sO paga ao retirar o pedido do correic). Porém, se vocé ndo possuir conta em banco ou se for menor de idade podera adquirir seus softs através dosiste-
ma de vale postal. Basta se informar na agéncia de correios mais proxima. Ao nos remeter sua correspondéncia observe algumas dicas importantas: cara registrada & a mais segura,
porém mais demorada. Sedex & 3 mais segura e répida, porém & a mais cara. Vale Postal e AR s30 os mais demoradas, poTém VOCE terd um comprovanie do correio pela remessa de
valores. O nosso prazo de atendimento é de 4 dias tteis, porém vocé deve descontar o tempao que a sua e a nossa correspondéncia irdo ficar nos correios (5 ou 6 dias no total) mais o
tempo de compensacao de seu chegue. Lembre-se ainda de que todos 0s Noss0s programas sdo gravados de micro para fita e sempre testados. Mesmo assim, se qualguer um deles
ndo rodar, nds o trocamos imediatamente. Todos os programas que possuem o sinal F-D possuem suas versbes tambem em disco, neste caso deve-se acrescentar uma taxa de
Cz4 120,00 para cada disco, com a vantagem de que para cada disco vocé pode pedir até b programas. Otimo ndo? — Nao se esqueca nunca deste endereco: Gama Software Lida.

Caixa Postal 94368 CEP 25000 Trés Rios RJ. Agui estdo todos os programas do mundo para seu MSX. e sem fachadas.

GAMA SOFTWARE - SISTEMAS E EQUIPAMENTOS PARA COMPUTADORES LTDA. CGC/MF 31.134.703/0001-36 INSCRICAQ ESTADUAL 83-172.886 - CAIXA POSTAL
94368 CEP 25000 TRES RIOS R.J.




- AREA DO SISTEMA

0s conteddos podem ser controlados mediante a instrugdo
POKE.

— Enderegos: 16614/16615 (contetdos default = 229/
66) — pointer terminador (BSCTM). Fornece o endereco do
tltimo bloco de instruges executadas (: ou EOL). Os default
apontam para o endereco final da 4rea do sistema.

~ Enderegos: 16618/16619 (contetdos default = 255/
255) — pointer para o (ltimo niimero de linha com erro.

— Enderegos: 16620/16621 (contetidos default = 255/
255) — pointer para o ultimo nimero de linha digitada ou
editada. Os comandos LIST. ou EDIT, trardo para o video a
linha indicada por esse pointer.

Nota: abrindo seu programa com POKE 16620,255 :PO-
KE 16621,255 ap6s sua execugdo, os comandos acima ficam
inoperantes.

= Enderecos: 16629/16630 (contetidos default = 0/0) —
link para o dltimo mimero de linha executado atualizado por

UN.

— Enderecos: de 16641 a 16666 (contetdos default = 4)
— tabela de varidveis de A a Z do programa BASIC (figura 1).
Nesses enderecos fica armazenado o tipo de variavel para cada
letra do alfabeto. Como as varidveis tém tipo default para sim-
ples preciso, esses enderegos apresentam contetdo igual a 4
pois esse é o codigo interno para as varidveis de simples pre-
cisfo: (2 = inteira (%); 3 = string ($); 4 = simples precisdo (!);
8 = dupla precisio (#)).

Os conteudos dessa tabela sdo afetados quer pela instru-
¢do DEF, quer pela instrug@o POKE. Desse modo, as instru-
¢Oes:

DEFINT A e POKE 16641,2

DEFSTR C e POKE 16643,3

DEFDBL M e POKE 16653,8
e muitas outras, sdo exemplos de instrugdes equivalentes. Use
PEEK nesses enderecos para confirmar isso!

- Endereco: 16667 (conteudo default = 0) — chave da
fun¢do TRACE, POKE 16667,0 = fungdo desligada (TROFF)
e POKE 16667,175 = fungdo ligada (TRON).

— Enderegos: 16836/16837/16838 (conteudos default
= 201/0/0) — primeiro vetor relativo das listagens. Experimen-
te colocar no seu programa POKE 16836,67 para verificar que
apenas a primeira linha do programa ser4 listada.

= Enderegos: 16862 a 16868 — bloco de listagem e
execugo (LIST e RUN).

BLOCO DOS SALTOS DO DOS

O bloco dos saltos do DOS (sistema de operagdo com
disco) inicia-se no enderego 16722($4152) e termina em
16805($41A5).

Esses enderecos, agrupados de trés em trés (pois sdo
vetores), indicam saltos para rotinas espectficas do DOS e sdo
acessadas pelas palavras<chave do TRSDOS (NEWDOS ou DOS-
500). Para quem trabalha apenas com o BASIC residente, esses
enderecos contém sempre as seguintes seqiiéncias: 195 45 1,
que fraduzem um jump (salto) para o endereco 301 e ali

ENDERECO VARIAVEL CONTEUDO ENDERECO VARIAVEL CONTEUDD
146641 A 4 16654 N 4
164642 b 4 14655 u] 4
16642 c 4 16854 F 4
1464644 o 4 186657 =] 4
16645 E 4 14658 R 4
16646 F 4 164655 s )
1&£647 G 4 pR-TT-t ) T 4
164648 H 4 144661 u 4
16647 I 4 148662 W &
186548 J 4 188463 W 4
14451 [ 4 16664 X 4
146652 L 4 164645 Y 4
184653 M 4 16686 Z 4

Figura 1 — Tabela das varidveis do BASIC (16641 a 16666)

18

END. HEXA END.DEC. CASSETE DIsCo SALTA F-CHAVE

4152/53/54 16722/23/24 195/41/1 195/15@/96 23190 CVI
4155/56/57 16725/26/27 195/41/1 195/ S@/82 21@5@ Fn
4158/57/5A 16728/29/3@ 195/41/1 195/153/90 23153 Cvs
#15B/5C/5D 146731/32/33 195/41/1 195/255/82 21247 DEF
A1SE/SF/ 60 16734/35/36 195/41/1 195/156/96 23194 CvD
4161 /62/63 147F7/0B/39 195/41/1 195/239/93 24047 EOQF
BLEA/65/60 16T7AG/41/42 19574171 195/ 51/94 24115 Loc
A167/58/6% 14T43/44/45 195/41/1 195/124/94 24188 LOF

416A/GE/EC 16746/47/48 195/41/1 195/125/58 23145 M TH
416D/EE/EF 16749/560/51 195/41/1 195/128/90 23188 MieS#
A17@/71/72 147S2/53/54 195/41/1 195/131/98 23171 MkDS

A17T/74/75 16755/56/57 195/41/1 195/116/83 21364 CHD
176/77/78 167S8/55/60 195/41/1 195/ 48/48 12336 TIMES
AL179/7RA/TB 16761/62/63 195/41/1 195/195/95 24515 OFEN
A17C/7D/TE 146764/65/66 195/41/1 195/243/92 231795 FIELD
4LTF/BRI/BL L6767/6B/6%9 195/41/1 195/192/94 24254 BET
4182/83/84 16770/71/72 195/41/1 195/191/94 24255 FUT

A4185/8L/87 16773/74/75 195/41/1 195/184/92 23736 CLOBE
41BB/B%/8A 167746/77/78B 195/41/1 195/187/91 23483 LOAD
41BB/BC/8D 1&779/88/81 195/41/1 195/ B2/92 23474 HMERGE
41BE/BF/90 167B2/83/84 195/41/1 195/111/86 22127 NAME
#191/92/93 147B5/86/87 195/41/1 195/20%/94 24781 KILL
A194/95/96 147BB/89/9¢ 195/41/1 195/ 3/87 22275 saas
4197/98/9% 16791/92/93 195/41/1 195/ 76/93 23084 LSET
A19A/FE/FC L6794/95/96 195/41/1 195/ 75/93 23083 RSET
419D/9E/SF 14797/968/99 195/41/1 195/123/B6 22139 INSTR
A1AD/AL/AZ 16BERA/B1/02 195/41/1 195/144/92 23454 SAVE
A1AS/A4/AS 14BEIS/04/05 195/41/1 195/ 39/84 21543 LINE

Figura 2 — Bloco dos saltos do DOS

temos a rotina de impressdo da mensagem ?L3 Erro (instru-
¢do vdlida apenas para operagdes com disco).

Na figura 2 estdo todos esses enderecos, seus contetidos
para BASIC cassete (residente), BASIC disco, para onde ocorre
o salto e a palavra-chave no DOS.

BLOCO DAS COMUNICACOES COM PERIFERICOS

= Endereco: 16872 (contetdo default = 1) — buffer de
leitura (entrada), via RS-2320, rotina $ RSRCV(80 = £0050).

—> Endere¢o: 16880 (contetido default = 0) — buffer de
saida (gravacdo), via RS-2320, rotina $RSTX(85 = $0055).

— Enderégo: 16888 (contendo default = 85) — codigo
de velocidade de transmissdo/recepcdo via RS-232C, rotina
$ RSINIT(90 = $005A).

— Enderego: 16889 (conteudo default = ) — cédigo de
paridade/comprimento da palavra/bits de parada para a rotina
$ RSINIT.

— Enderego: 16890 (conteudo default = 255) — chave
de espera/ndo espera da comunicagio via RS-232C(0 = espera;
<> 0= ndo espera).

— Endereco: 16913 (contetido default <>>0) — chave de
velocidade de transferéncia de/para cassete (0 = 500 bauds:
< >0 = 1500 bauds).

= Enderecos: 16928/16929 (contetudos default = 0/0) —
codigo do periférico de safda (abreviatura dos dois primeiros
caracteres do periférico de destino) em ASCII (KI = teclado;
DO = vfdeo; RI = entrada serial: RO = saida serial; e PR =
impressora), rotina $ ROUTE (108 = $006C).

- Enderecos: 16930/16931 (conteiidos default = 0/0) -
cddigo do periférico de origem, para a transferéncia.

BLOCO DO RELOGIO INTERNO

Esse bloco abrange de 16918 a 16924, incumbindo-se
dos registros temporais nessa ordem:

16918 - Jiffies (1/30 do segundo; ndo apresentado no
display)

16919 - Segundos

16920 — Minutos

16921 - Horas

16922 -+ Ano

16923 - Dia -

16924 — Més =

Léo Luiz Ferraz Netto é Professor de Fisica do Colégio e Curso Objeti-
vo. Ele é autodidata em informdtica e aprendeu a programar atraves de
livros e revistas.
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NAO E IMAGINACAO,
A ORIONSOFT EXISTE!

MSX — EXPERT E HOT BIT

1. GHOST BUSTERS 8 FUNKY MOUSE

o PITFAL @ SUPER COBRA e MR, DO

2. GALAX @ COLUMBIA ® MR. CHIN

e POLAR STAR ® HUNCH BACK

3. ALCATRAZ e OLIMPIADAS 1 e

BOULDER DASH e XADREZ e KING'S

VALEY

4. THEZEUS @ ROAD FIGHTER e

NORSEMAN e STAR AVENGER e

ZEXAS

5. GALAGA o TENNIS e LAZY JONES

@ TURBOART e FAIXA PRETA

6. YIE AR KUNG FU 2 ® HYDER THE

VIKING ® BANK PANIC e ELEVATOR

ACTION ® HEROQ

7. HYPER RALLY ® EXERION e

HYPER SPORTS Il ® NINJA ® BACK

TO THE FUTURE

8. NIGHT SHADE e ZAXXON Il e

SWEET ACORN e BOMBER MAN e

ROLLER BALL

9. LE MANS & GUN FRIGHT ® ULTRA
_ CHESS e BUCK ROGERS ® CRAZY

TRAIN
10. VIDEQ POKER e PADEIRO MALL-
CO ® MAGICAL KID WIZ @ CHILLER o
HAPPY FRET

o
0

i
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PROMOCAO ESPECIAL

A ORIONSOFT estd fazendo o maior lancamento de jogos MSX e TK 90 X/
95. Sdo filas com cinco excelentes programas, acompanhadas de instru-
coes, pelo preco de um dnico programa.

5PROGRAMAS: APENAS Cz$ 150,00

OFERTA VALIDA ATE 31/03/87

VENDAS NO VAREJO

= LOJAS BRENOD ROSSI 2r

+ MICROBOYS - COMPUTACAD P/CRIANCAS
Al Campinas, 1413 - 5P - 887-5233

+ NAS MELHORES LOJAS DO RAMO

+ PELOCORREIO-Facaseu pedido
anexando chegue nominal e
envie para Caixa Postal n? 613 -
5P - CEP (HO51

ORIONSOFT

TK 90 X /95

1. ROCKY @ SPEED DUEL e CAVERN
HGHTER e DIGGER ® COSMIC DEBRIS
2. CHESS e MILLIEPED e DEATH
MAZE RACE e NOTRE DAME e
GALAXIAN

3. METEOROIDS ® GAMES DESIG-
NER ® BARCOS e PEDRO e SHOOT

outr
4. LUNA CRABES e BOOTY e THE
CHINISE JUNGGLER e DO-DO e

5. POTTY PIGEON e KOKOTONI
WILF & TRAVEL WITH TRASHMAN e
BATTLE OF TOOTHPASTE TUBES e
DEFENDA

6. ALIEN 8 ® BIMBO e TAIPAN e
BOZY BOA e MOON-BUGGY

7. STOP THE TRAIN @ CRAZY CLIM=
BER e THE BIRDS AND THE BEES »
MAGIC MEANIES e GRIG BUG

8. POGO ® CANNON BALL o BILL @
BILHAR e POTTY PAINTER

9. PFBALLED e STAR BIKE e GIFT
FROM THE GODS e PAINTER e
GUARDIAN

10. SPLAT e TOWER OF EVIL e
BEACH HEAD e FLIP-FLAP ® RAPS-
CALLION




Kurval XT

Um novo e aperfeicoado mi-
crocomputador compativel com o
IBM-PC XT estad surgindo no mer-
cado: o Kurval XT.

Desenvolvido pela empresa
carioca Kurval Tecnologia, o Kur-
val XT é dotado de microproces-
sador 8088-2 operando a 4,77 ou
8 MHz, memoria RAM inicial de
768 Kb, EPROM de 64 Kb lex-
pansivel até 128 Kbl, oito slots
para expansGes e interfaces, dois
drives de 5 1/4"" com capacidade
de 360 Kb e fonte de alimentacdo
de 150 Warts, além de um teciado
com 84 teclas (sendo 10 progra-
méveis por software) controlado
por microprocessador,

A Kurval Tecnologia também
oferece para o Seu micro uma

placa controladora de video, con-
troladoras de drives, monitor de
video (mono ou policromatico) e

unidades de disco Winchester.

Maiores informagles podem
ser obtidas junto a empresa loca-
lizada & Rua Sdo Miguel, 720,
Tijuca, Rio de Janeiro-RJ, CEP
20530, tel: (021} 208-1353 ou
208-3699.

Exposoft 87

A Exposoft B7 — Feira Nacio-
nal de Software, Bureau, Consul-
toria e Treinamento, promovida
pela Guazelli Associados, j& conta
com cerca de 70 stands reserva-
dos, e 05 expositores estdo nego-
ciando a locacdo de novas areas a
fim de aumentar o espaco dispo-
nivel, no Palacio das Convencdes
do Pargue Anhembi, em Sdo Pau-
lo, que podera chegar 2 2 mil m®.

De 1 a 3 de julho, das 14h as
20h, o publico poderd ver as prin-
cipais novidades e tendéncias,

especialmente na &rea de PCs,
minis, superminis e mainframes.
A maostra, realizada anteriormen-
te no Centro de Convencdes Re-
boucas, cresceu para atender
também ao setor de Consultoria
e Treinamento, e a um pablico
profissional estimado em 80 mil
usudrios ligados a médias e gran-
des empresas. Paralelamente have-
rd& uma série de conferéncias
ministradas por especialistas, sob
a organizagdo da Compucenter.
Para maiores informagdes ligue
{011) 885-0711.

Comunicador azul

Comunicador azul, um con-
centrador inteligente gue permite
a micros da linha IBM-PC comu-
nicarem-se por linha telefdnica
com os mainframes 1BM (emulan-
do o terminal 3278) ou Burroughs
{ernulando o terminal TD 830), &
0 mais recente lancamento da
BMEK Indistria Eletronica, empre-
sa do grupo BCN.

Cada comunicador azul com-
porta até 8 linhas telefonicas

Jogos e
aplicativos

A Softkristian estd colocando
no mercado duas séries de jogos
para as linhas MSX e ZX Spec-
trum (TKO0X e TK95) e uma de
aplicativos para MSX.

As séries de jogos sdo compos-
tas por B0 fitas, contendo dois
programas cada uma. Ja ade apli-
cativos é constitufda por 15 pro-
gramas, incluindo linguagens e
softwares educacionais.

Quem estiver interessado na
revenda de tais produtos deve
entrar em contato com a Softkris-
tian pelo telefone (021) 269-8249.

simultdneas, possuindo também
modems internos com resposta
automdtica para a velocidade
de 1200 bps. Todas as caracterfs-
ticas do comunicador azul podem
ser programadas através de um
terminal de controle gque permite
ativar/desativar linhas, reconfigu-
rar velocidades, monitorar estatis-
ticas e reprogramar Senhas de
acesso semn a necessidade de alte-
racdes internas.

Memphis aumenta
producao

A indlstria Memphis de Sdo
Paulo, fabricantz de fitas Extralife
para impressoras Elebra, Elgin,
Digilab, 1BM e outras, aumentara
suz producdo de 5.000 fitas/dia
para 9.200 fitas/dia. Para isto o
investimento em maguinarios foi
da ordem de Cz$ 4 milhges e 200
mil, que visa, além do aumento da
produgdo, a manutencdo do rigi-
do controle eletrénico de quali-
dade. Os desenvolvimentos da
Extralife foram realizados com
tecnologia e pesquisa da propria
indlstria.

Lancamentos Engesoft

Visando melhor aproveitamen-
to do potencial dos micros MSX,
a Engesoft desenvolveu diversos
aplicativos profissionais, que
utilizam unidade de disk drive de
face dupla e dupla densidade da
Sharp, Eles incluem: Controle de
Estoques, Controle Financeiro,
Contabilidade, Orcamento de
Obras, e Lajes, cujos precos va-
riam de Cz% 3 mil a Cz$ 6 mil.
Qutro lancamento, para MSX,
com 32 fitas, ¢ a Série Educacio-
nal de Ciéncias Exatas — Quimi-
ca, Fisica e Matematica — para
12 e 29 Graus, elaborada por
educadores e distribuida aos 2

mil revendedores em todo o pais.
Novos cursos de Basic, para todas
as linhas de micros, e fitas com 4
jogos cada uma para TK 90/95X
complementam  as  novidades
apresentadas pela Engesoft.

A empresa estd encerrando o
credenciamento de revendas para
seus sistemas profissionais desti-
nados a micros |BM-PC, Prolagica,
ltautec e CP/M, pois ja conta com
50 revendas no estado e principais
capitais, treinadas para implantar
0s sistemas aos quais a Engesoft
fornecerd manutencdo. Informa-
coes pelo tel: (011) 549-9788.

Chip do futuro
usara luz Sincroton

Técnicas desenvolvidas por
Klaus Von Klitsing, Prémio Nobel
de Fisica de 1985, diretor de um
dos laboratorios do Instituto Max
Planck, de Stuttgart, Alemanha,
serdo utilizadas no Laboratorio
Macional de Luz Sincroton, que
comecga a ser construido este ano
em Campinas, e devera estar con-
cluido até 1992

De acordo com o professor
Cylon Goncalves da Silva, da
Unicamp e diretor do LNLS, o
dominio da tecnologia de cons-

Sistema
para TRS-80

A Sysout Micro Informa-
tica estd langando um novo
produto para alinha TRS-80.
Trata-se de um editor de tex-
tos integrado com um siste-
ma de mala direta, capaz de
armazenar até 1834 clientes
por arquivo, em um disco de
5 1/4” de dupla densidade.

O sistema custa 31 OTN,
e qualguer outra informacdo
sobre o mesmo pode ser
obtida pelo telefone (021}
242-0191.

trugdo das médquinas Sincroton,
e de seu produto final, repassada
3 indlstria, permitird seu uso na
produgdo de circuitos eletrénicos
dagui a 5 ou 10 anos. "'Os chips
do futuro sero fabricados com
o Sincroton, que diminuird as
dimensGes dos componentes
microeletronicos’’.

A pesquisa aplicada no LNLS,
onde o CNPg e o Ministério da
Tecnologia investirdio US$ 50
milhSes, beneficiara areas diver-
535, como petroquimica, biologia,
fisica, engenharia e medicina.

Vector: novos
Servicos

A Vector, empresa nacional de
suprimentos, passou a oferecer em
abril dois novos servicos a seus
clientes de suprimentos e equipa-
mentos: a Vector-Divisdo Equipa-
mentos e a Vector-Divisdo Servi-
cOs.

A Vector-Divisdo Equipamen-
tos surge como revendedora de PC
e periféricos e é responsavel pela
revenda exclusiva de impressora
Mirage 700, da empresa carioca
Riodata Informatica, com veloci-
dade de 700 Cps.

O enderego da Vector é: Rua
Monte Alegre, 1321, Tel.: (011)
263-3400, CEP 05014, S30 Paulo.
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Em julho,
o IV Inforuso

Vai acontecer de 8 a 12 de
julho, no Minascentro, em Belo
Horizonte, o 1V Inforuso. O even-
to, gue & organizado por Nilso
Faria, com o patrocinio da Suce-
su, j& tem confirmadas as presen-
cas de empresas como Datamec,
Embratel, Telemig, Sid, Sisco,
IBM do Brasil, Mercedes Informé-
tica, Belgo Mineira, Burroughs,
Kemitron, Pro Informaética, Cobra,
Digitus, Avel Eletranica, e Guar-
dian Equipamentos.

Além da exposigdo de produ-
tos por parte de nomes conheci-
dos da industria nacional, have-
rd, ainda, o “Encontro Mineiro de
Informética”, com a participacdo
de conferencistas de alto nivel
técnico. Maiores informacdes pelo
telefone (031) 225-1944,

Contabilidade
gerencial

Um novo sistema de contabi-
lidade para micros de 8 bits que
operam sob CP/M ou de 16 bits
{IBM-PC) — Contabilidade Geren-
cial — & o mais recente lancamen-
to da Intelsoft Informatica.

Com este sistema é possivel
obter novos relatérios, definir o
plano de contas, receber contas
e lancamentos de fontes externas,
fazer balancete gerencial e conver-
ter todos os dados armazenados
das contas e lancamentos para
formatos compativeis com o lotus
1-2-3, dBase 1l e 11l ou gualguer
linguagem de programacdo. Maio-
res informacdes pelo tel.: (021)
265-3346.

Softwares graficos da Hollons

Arquitetos, engenheiros civis,
eletricos ou mecéanicos & artistas
graficos podem adquirir, a partir
deste més, 0s novos sistemas bidi-
mensionais de projeto por compu-
tador da Hollons Informaética,
para equipamentos Apple.

O Minicad 2 traz como novi-
dades o uso da cor, capacidade de
armazenar até 300 objetos por
desenho; ligagdo de varios arqui-
vos em disco, com até 4 mil
vetores por desenho; ndo existén-
cia de limite no nimero de men-

Tela obtida com o Minicad 2.

sagens por projeto; configuracdo
para plotters Bausch & Lomb e
HPGL. Cada programa custa Cz$
12 mil. QOutros lancamentos,
como o Topoplan — Sisterna
Integrado de diversos programas
de topografia, Cz$ 15 mil, criado
pelo arguiteto Jorge Boueri, e 0
Insol — Sistema Gréafico para
Estudo de Sombras, com saida
para impressora grafica, Cz$ 9
mil, também estdo disponiveis
diretamente na Hollons, & Al
Campinas, 51, tel.: (011) 288-
8950.

1

A Know How Informaética
desenvolveu um gerador de
fontes em Cobol para micros
e minis nacionais, que pode
auxiliar analistas e programa-
dores na etapa de codificacdo
de seus programas-fonte.

O sistema, que possui ar-
quitetura modular, ajuda npa
confeccdo de parte ou totali-
dade de programas-fonte, per-
mitindo ao usudrio definir
melhor sua utilizagdo.

Para aqueles que se interes-
sarem, a empresa esta ofere-
cendo gratuitamente a copia

Gerador de fontes em COBOL

— acompanhada de documen-
tacdo — de um dos modulos
do produto, o GELICOB (Ge-
rador de Linhas-detalhe em
formato Cobol). O modulo
estd disponivel nas versdes
CP/M (8 bits), MS-DOS- (18
bits} e SOD [(minicomputado-
res da linha COBRA), poden-
do ser adaptado para outros
equipamentos. As  copias
podem ser obtidas atraveés de
cartas para a Rua Sdo Pedro,
154, grupo 1510, CEP 24020,
Niterdi — RJ, ou pelo telefone
(021) 7178587.

ATS promete lancamentos

A ATS Tecnologia promete para o segundo semestre o lancamento
de micro de 16 bits, compativel com o IBM-PC/XT, além de monitor
colorido, de média e alta resolucdo, para aplicacdes grdficas. A empresa
encerrou o ano de 1986 com um faturamento de Cz$ 60 milhoes,
1.000% superior ao obtido em 1985, quando atuava sob o nome de
Appletrénica, segundo informou seu Gerente de Marketing, José Carlos

Capeto.

Micraodigital
convida

A empresa Microdigital estard
promovendo, nos dias 29 e 30 de
maio, o | Encontro dos Proprietd-
rios da Linha TK, a ser realizado
no Centro de Convencoes Rebou-
cas, na Av. Reboucas n2 600, Sdo
Paulo.

Com a participacdo de 20 em-
presas, o evento tem caracter(sti-
cas de uma minifeira, onde os
expositores poderdo entrar em
cantato direto com 05 usudrios de
seus produtos para esclarecer di-
vidas ou mesmo um bate-papo
informal,

Assim, a Microdigital comuni-
ca que todos os proprietdrios da
linha TK estdo convidados, bas-
tando para isso comparecer nos
dias indicados (no primeiro, sexta-
feira, a partir das 16h; e no segun-
do, das 14h) ao Centro de Con-
vencoes, Aproveitando a ocasifo.
@ empresa organizadora também
fard alguns lancamentos de novos
produtos.

STRINGS

SP — Este més a Divisdo de Trei-
namento da Sacco promove os
seguintes cursos: “Introducdo ao
Lotus 1-2-3"" — dias 7 e 8, 14 e
15, 21 e 22, 28e 29. "D.OS." —
dias 5 e 19. “Symphony | — dias

11 e 12. "“Symphony 11" — dia
26. “Lotus 1-2-3 avancado'' —
dia 18. Informacdes pelo tel.:

(011) 852-0799.

SP — A direcdo da drea de marke-
ting da Biodata — S30 Paulo passa
a ser coordenada por Carlos Mario
Britto, que deixa a Logus Compu-
tadores apds 4 anos de atuagdo.
SP — A Datapro estd com novo
Diretor Técnico, é o engenheiro
Reinaldo Araljo de Andrade. For-
mado pelo ITA, em engenharia
eletrdnica, atuou como analista
de sistemas de processos, na
Kodak, e engenheiro eletrénico
de projetos do INPE — Instituto
de Pesquisas Espaciais.

SP — O Centro Avangado de Tec-
nologia e Informatica realiza de

04 a 15 deste més cursos para lin-
guagem “'C”. Vagas limitadas e
uso de micro 16 bits para cada
participante. Informacdes pelo
tel.: (011) 287-0764.

SP — Phillips International Insti-
tute abriu inscricdes as bolsas de
estudo para cursos de eletrénica
em Eindhovem, Holanda. Inscri-
¢cOes até 29 de maio, no Departa-
mento de Selecdo e Desenvolvi-
mento de Pessoal da Phillips, em
Sdo Paulo. Tel.: (011) 524.2211,
ramal 258,

SP — O VIl Encontro Anual do
Grupo de Usuarios MUMPS”, do
Brasil, que acontecerd em setem-
bro, em Sdo Paulo, esté aceitando
trabalhos até o dia 31 de maio.
Falar com Sonia Bacha no tel.:
{021) 240-5020, Rio de Janeiro.
SP — A Compucenter estd promo-
vendo para este més cerca de 30
cursos diurnos e noturnos. Entre
estes o “Unix — Conheca os Fun-
damentos”, "“"Linguagem C — Re-

cursos Avancados'’, "Wordstar —
Aprenda a Processar Textos”,
“MS-DOS — Sistema Operacional
do PC”, além dos semindrios
“Projeto de Redes de TP" de 11
a 14 e "Analise Estruturada para
Sistemnas Real-Time" (Metodologia
Yourdon) de 27 a 29. Informa-
cdes pelo tel.: (011) 257-0577.

RJ — Manutencio de Microcom-
putadores, um curso com duragdo
de um ano e infcio na segunda
quinzena deste més é o que a
Quadrata Engenharia estd promo-
vendo. Maiores informacgdes pelo
tel.: (021) 263-6757.

RJ — A Task Sistemas de Compu-
tagdo realizard de 11 a 13 de maio
em regime de tempo integral um
curso sobre o Forponto — sistema
de controle e apuracdo da fre-
quéncia de funcionérios gue roda
em micros da linha IBM-PC, Infor-
macdes com Marcelo Kriger, pelo
telefone (021} 220-8779.

RJ — Para este més o IBAM — Ins-
tituto Brasileiro de Administragdo
Municipal estd promovendo os
seminarios de Gerenciamento do
ambiente de Microinformatica e
Sistemas Distribuidos (20 a 22),
Redes de Comunicagdo de Dados
(25 a 27) e Aplicacdo de Redes
Locais e Microcomputadores na
Empresa (28 e 29). Maijores infor-
macgdes pelo tel.: (021) 266-6622.

PE — J4 estd funcionando em
Recife uma software-house dedi-
cada exclusivamente para a linha
MSX: a ideology Empreendimen-
tos Ltda. Voltada para as &reas de
desenvolvimento de programas
(tendo obtido inclusive o 29 lugar
no | Concurso Nacional do Soft-
ware Educativo promovido pelo
MEC) e ensinc_{com cursos, trei-
namento de profissionais e pales-
tras). A lIdeology fica na Rua
Hermégenes de Morais, 91 — Ma-
dalena, Recife, Pernambuco,
tel.: (081) 227-1683.
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Novos equipamentos Microtec

Jaestd no mercado o XT 2001,
novo equipamento da Microtec,
com chip dedicado, desenvolvido
em 1986 pela empresa em conjun-
to com a Elebra Microeletrénica.
QO chip permitiu a colocagdo do
controlador de drive na placa CPU,
devido 3 redugdo do numero de
seus componentes e suas dimen-
sdes. Para Vitério Damesi, Geren-
te de Marketing da Microtee, a

conseqliéncia foi "uma méquina
mais barata, de simples utilizacdo
e manutengdo, ideal para redes
locais ou para substituir terminais
de mainframes”.

O XT 2001 possui processa-
dor Intel 8088, clock de 4,77
Nhz, 8 slots, sistema operacio-
nal DOS 86, CPU com 256 Kb
de RAM, 8 Kb de ROM, contro-
lador de dois discos flexiveis slim

produtos.

Encontro de Usudrios Nasajon

A Nasajon Sistemas promoveu recentemente no Rio de Ja-
neiro o | Encontro de Usudrios de Software MNasajon, com o
objetivo de analisar o desempenho dos sistemas, apontar falhas
e sugerir modificagdes. No encontro, mais de 50 usudrios fizeram
criticas e deram sugestdes, muitas das quais serdo introduzidas
nos sisternas, visando melhorar os servicos e o desempenho dos

Acordo

Exceplan e
ABC Bull

Os usudrios de eguipamentos
de grande porte da ABC Bull S.A.
Telematic, que utilizam software
FCS da Exceplan, poderdo im-
plantar a nova versdo FCSEPS,
desenvolvida especialmente para
mainframes DPS, com sistema
operacional GCOS. Acordo de
cooperagdo técnicae de marketing
foi firmado entre as duas empre-
sas, possibilitando & Exceplan
atender também novos clientes
ABC Bull.

Dataease,
versdo 2.5

Chega ao Brasil, através da
Planconsult Tecnologis, o softwa-
re gerenciador de banco de dados
relacional Dataease, versdo 2.5,
lancado pela empresa de mesmo
nome nos Estados Unidos, no
inicio de 1986, que roda em IBM-
PC e MS-DOS. No exterior, esta
versdo do Dataease é usada por
empresas comeo a Ford, Citicorp,
Levi-Strauss e Chase Manhatan.
A Planconsult estd credenciando
revendedores nas principais capi-
tais nacionais. Informacdes pelo
telefone {011) 881-0600.

de 5 1/4"", de 360 Kb cada um,
interface paralela e interface serial
opcional, com placa MEM Il

para chegar a até 704 Kbde RAM.

Aceita outras unidades de discos
slim, flexiveis ou Winchester. Os
revendedores Microtec vém rece-
bendo também o MAT 286, com-
pativel com o IBM-PC/AT. cuja
comercializagdo teve inicio em
fins de marco.

Gerenciador
de cadastros

QO Profile-Plus, software paraa
linha PC da Sansoft Informdtica
efetua gerenciamenio global de
cadastros, sendo indicado para os
setores de vendas, marketing, e
qualquer drea gue precise mani-
pular extensos cadastros de forma
dgil e eficiente, Possui recursos
como janelas de ““help” e disca-
gem automdtica via modem, ba-
seando-se em menus e podendo
ser totalmente parametrizado pelo
usudrio, o que dispensa a manu-
tencdo por parte de softhouse.
O Profile Plus é comercializado
por Cz$ 3 mil e 870, diretamente
pela Sansoft, que fica & Rua Paes
de Barros, 974, tel.: (011) 92-
0704, SP, mas dentro em breve
estard nos revendedores especia-
lizados, lojas de departamentos e
magazines.

Mais
programas
para MSX

Qs usuarios de MSX j@ encon-
tram no mercado novos software
para seus micros. O langamento
da Datalogica, € o dBase || adap-
tado para MSX que j& vem em

portugués, incluindo sua docu-
mentacdo. Qutra novidade € o
software integrado, dotado de

telecomunicacdes, o Framework
11, A empresa também comercia-
liza novos produtos como a série
Master (Sign Master, Map Master,
Diagram Master}, o dBase CTools
e o Rapid File. No atendimento
aos clientes, a Datalogica para
incrementar este servigo, estd
inaugurando na rua Cardoso de
Melo, 1.855 — conj. 51 — Jardim
Paulistano, tel.: 61-3364 - um
Centro de Treinamento com uma
nova linha de cursos, avangados e
aplicativos, aléem dos ja tradicio-
nais.

Softs JVA

A JVA Microcomputadores
Ltda. estd comercializando os
programas Enigma dos Deuses
para micros da linha Apple (Cz$
250,00); BKP — utilitdric de co-
pia para micros da linha MSX
(Cz$ 500,00) e o Sistema Editor
de Adventures (Cz$ 800,00) para
micros das linhas TRS-80, MSX
e ZX Spectrum.

Informacdes pelo tel.; (021)
253-9291.

Para lojistas

A Infocrédito estd comercializando o sis-
tema Telechegue gue permite ao |lojista com o
CPF/CGC do cliente saber se este ja emitiu
algum cheque sem fundo. Outro produto da
empresa € o telefone azul, um aparelho com
visor de cristal |iguido que possibilita ao lojis-
ta saber diretamente (sem necessidade de con-
sultar a telefonista) se o cheque tem fundos
ou se foi sustado. O telefone da Infocrédito
¢ {021) 580-0553.

Comicro no NCG 87

As vendas do Smartlink, software da
empresa brasileira Comicro, chegam a 100
unidades mensais nos EUA. O produto desper-
tou grande interesse em mar¢o, no NCGB7 —
National Computer Graphics, em Filadélfia,
maior evento mundial de computacdo grafica,
conforme informou Ronald Leal, diretor da
empresa. As novidades do NCGB87 concen-
traram-se no setor de processamento de ima-
gens, no gual a Comicro deverd ingressar no
segundo semestre, através de nova linha de
estacBes de trabalho e de transferéncia de
tecnologia com a empresa norte-americana
AT&T.

Em abril, a Comicro inaugurou, em Sdo
Paulo, o CAU — Centro de Atendimento ao
Usudrio, onde fornece treinamento, suporte e
assisténcia técnica a todo o pals. Anote o
endereco: Av. Brig. Faria Lima, 3175, tel.:
(011) 887-6181.

II Fenasi

Foi realizada em margo, no Anhembi, Sdo
Paulo, a Il Fenasi — Feira Nacional de Acessé-
rios, Suprimentos e Instalacdes para Informa-
tica. Segundo Luis Cesar Tavares, Diretor
Geral da Apple Propaganda, promotora do
evento, no qual investiu US$ 100 mil, cerca
de 20 mil pessoas visitaram os 80 stands da
Feira,

Ao abrir a 1l Fenasi, Eduardo Natal Rodri-
gues, assessor técnico para o setor de supri-
mentos da SEI, afirmou que a microeletronica
foi menos afetada que as demais areas no
tocante 3 redugdo das quotas de importacdo
para 1987, devido a importancia para o Pais
do dominio do ciclo completo de producédo
neste setor. Ele informou que hé cinco empre-
sas com projetos aprovados na SEl para a
producdo de disquetes, algumas com risco
de cancelamento por ndo estaremn colocando-
0s em prética.

Estiveram presentes a Fenasi empresas
como a SID, que passou a fornecer suprimen-
tos para facilitar a vida de seus clientes, inves-
tindo Cz$ 7 milhdes no setor, e estd expor-
tando pecas para a Argentina; e a |1BM Brasil,
com marketing calcado na qualidade de seus
produtos, apresentando o robd japonés, utili-
zado desde dezembro em sua fabrica no
Sumaré, SP, além do carrg-chefe em termos
de suprimentos — o cartucho magnético para
mainframes, com 200 mil informagdes, ainda
importado.

Mesa para PC, da Mowag

Entre os langamentos, o Super Spooler,
buffer de até 2 Mb para chavear dois micros,
da G. A, Eletronica; terminal de video Angra,
com sistema eletronico digital “Auto-off”,
zoom, resolucdo grafica 720 x 240, que custa
Cz% 10 mil e estd sendo distribuido pela
Micro’s; linha de fitas impressoras largas, para
mainframes, da Text-Print, e estabilizador de
tensdo com isolador de rede, da Clone Produ-
tos Especiais.

Na parte de moveis e acessérios as novi-
dades ficaram por conta das mesas para PC:
a Fernanda Compacta, da Soft System e a
mesa da Mowag, com arquivos para disquetes
— Arkif.
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Redes locais

Tipos de redes locais existentes, elementos basicos que as

compdem, facilidades oferecidas a nivel de software e

etapas na escolha de uma rede de micros sao alguns dos

temas desenvolvidos neste artigo.

Micro

Interface

Amaury Moraes Jr.

as ultimas décadas ocorreram
mudangas significativasna com-
plexidade dos modelos organi-
zacionais das empresas, exigin-

do o desenvolvimento de me-

lhores sistemas de informagio, inviabi-
lizando o processamento manual de ro-
tinas administrativas. Como conseqiién-
cia, os custos com atividades de escritd-
rio dobraram nos ultimos dez anos, en-
quanto que o aumento de produtividade
manteve-se menor que quatro por cento.
Neste contexto, destaca-se o acrés-
cimo do volume de informag¢des mani-
puladas nos escritdrios, ¢ a necessidade,
cada vez maior, de informagSes dispo-
niveis para dar suporte a um processo
decisério eficiente. Faz-se necessdrio,
portanto, estruturar e racionalizar o pro-
cesso de tratamento de informacdes,
que se constitui das seguintes atividades:

e Recebimento de informacdes;

e Anilise de informacdes recebidas;

o Geragdo de novas informagdes;

e Transferéncias de informagGes;

o Arquivamento de informacGes;

e Pesquisa e recuperacdo de informagdes.

A utilizagdo de microcomputadores

nas organizagGes permite racionalizar o
processo de tratamento de informagGes,

24

obtendo um ganho na produtividade
do escritério; entretanto, as informa-
¢Oes somente podem ser estruturadas
com a implanta¢do de uma rede local.

Uma rede local, também conhecida
por LAN — Local Area Network —, con-
siste em um certo nimero de micro-
computadores interligados por um siste-
ma de comunicagdo. Nessas redes, as
principais caracteristicas sfo a exten-
s3o geogrdfica, de no mdximo poucos
quilémetros; a alta taxa de transmissdo,
de 5 a 10 Mb por segundo; e a auséncia
de um processador central, isto ¢, todos
os elementos conectados 4 rede possuem
capacidade de processamento.

A tecnologia de redes locais atraves-
sa uma fase de grande esfor¢o de aper-
feicoamento, devendo ser objeto de ino-
vagdes e novos desenvolvimentos nos
proximos ancs, precisando suportar em
breve a manipulagdo de dados, voz e
imagens. Existe uma tendéncia mundial
na crescente utilizagdo desta tecnologia,
pois, segundo previsdes, somente nos Es-
tados Unidos o nimero de redes instala-
das deverd saltar de dez mil no ano de
1983 para 166000 até o ano de 1988.

Dentre as vantagens na utilizagdo de
uma rede local, podemos citar o aumen-
to de recursos fisicos (dispositivos de
armazenamento magnético e periféricos)

disponiveis para cada estagdo; major
integracdo entre aplicag¢Bes, através do
compartilhamento de informacgdes entre
as diversas estacGes da rede; confiabili-
dade elevada, caracterizada pela inexis-
téncia de um elemento centralizador
(cuja falha comprometeria o funciona-
mento global do sistema); baixo custo
para pequenas configuragdes; e, por fim,
a possibilidade de crescimento gradativo
acompanhando o crescimento da organi-
zagdo.

E importante observar que, embora
o custo dos microcomputadores tenha
se reduzido significativamente, o valor
de dispositivos periféricos ndo tem
acompanhado a mesma relagdo, e seu
elevado preco justifica o seu comparti-
Ihamento entre diversos usudrios.

Em uma rede local, cada equipamen-
to se constitui em um né ou nodo, que
¢ ligado a outros através de um meio
fisico qualquer. Os nds podem ser de
trés tipos:

s Servidor — é aquele que dispGe de
recursos locais compartilhdveis por ou-
tros nés, e ndo utiliza recursos externos
a ele. Esse processador atende a rede e
nfo faz solicitagGes a ela;

o Usudrio — € aquele cujos recursos lo-
cais, se existentes, sdo de seu uso ex-
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Ermpresa filiada § ASSESPRD

- Quem tem tradic3o
em software tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento semanal ou mensal, emi-
tindo relatérios como Guiade IAPAS & FGTS. Relagéo
de Empregos. |R. e Banco. Inférme e Rendimentos.
Acumulados Anuais. RAIS e Recibo de Pagamento. As
tabelas s&o modificadas pelo proprio usuério.

Adiantamentos de salério, reajuste salarial, alteragdes
de acumulados e outras fungdes que agilizam o pro-
cessamento de Folha de Pagamento de sua empresa.

o

<O

A Contabilidade de um més em apenas 2 horas! Este
Sistema permite o cadastramento de histéricos padro-
nizados e de plano de contas com até 5 niveis.
Emite Didrio, Raz3o, Balancetes, Balango, Demonstra-
¢do de Resultados, Demonstraggo de Lucros e Prejui-
20s acumulados. Listagem por centro de custo e ex-
trato de contas, entre outras fungdes.

e
O e®
P

@

Cadastra os clienteslempresas em um arquivo, com
seus dados principais: enderego, baimo, telefone, tipo,
etc. Estes dados podem ser alterados, excluidos, con-
sultados ou listados.

Fornece diversos tipos de relatdrios, listando todos os
nomes cadastrados ou somente aqueles de um deter-
minado tipo definido pelo operador.

Permite o cadastramento através de um EDITOR DE
TEXTOS, que podem ser cartas, manuais, circulares,
etc., para posteriorimpressdo dos mesmos, podendo
ser com enderecamento ou nio.

Se o texto for enderegavel, os clientes podem ser re-
lacionados pelo TIPO.
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Controla as contas a receber, 0s prazos vencidos e a
vencer, com detalhamento de titulos por banco e em
carteira, por vendedor ou loja, por data de vencimen-
to e por cliente. Permite o cadastramento de clien-
tefvendedor/banco com as informagdes basicas, os ti-
tulos com seus dados principais, a saber; n® do titu-
lo, codigo bancario, codigo do cliente, valor, vencimen-
to, etc,, sendo possivel a alteracéo, consulta e baixa.
Séo fomecidos relatdrios com a relagdo dos titulos
por. clientes, bancos ou vendedores:

Emite também um relatério de titulos por data de ven-
cimento.

Controlaas contas a pagar com os prazos vencidos
avencer com detalhamento de titulos por Banco e em
Carteira e por fornecedor.

Permite o cadastramento de fornecadoribanco/com
suas informagdes basicas, bem como dos titulos, sen-
do possivel alteragéo, consulta e baixa.

Fornece relatdrios com a relagdo dos titulos por; for-
necedor, banco ou tipo de pagt®.

Emite também o relatdrio de titulos por data de ven-
cimento.

-

Controlaos saldos das contas através dos langamen-
tos de créditos e débitos realizados.

As contas sdo cadastradas com suas informagdes ba-
sicas, tais como: n? da conta, saldo, nome da conta,
etc., para posterior consulta, exclusao e alteragéo,
Permite o langamento nas contas, com opgéo de cor-
recdo destes langamentos.

Emite extratos e relatdrio de saldos.

Através do cadastramento dos clientes, com suas in-
formagdes basicas com nome, endereco, cidads, etc.,
permite a geragdo de contratos para estes clientes,
controlando as vendas a prazo realizadas.

Fornece relatdrios com amovimentago das vendas,
clientes com pagamento em atraso, movimento dos re-
cebimentos pendentes por filial e geral, fichas indivi-
duais de clientes, onde podem ser visualizados o his-
tdrico, 0s dados gerais e a posicéo do contrato atual,
relatério de contas areceber, emissao da 12 e 22 vias
do camé, listagem geral do cadastro e emissdo de eti-
quetas paramala direta com os contratos atrasados.

E composto de 4 médulos bésicos: manutengio de cé-
digos, manutencéo de fomecedores, langamentos de
entrada & lancamentos de saida.

Emitg relatdrios de entradas, saidas, por cédigo e por
estado.

Controla 0 estoque de itens com Especificacéo. Es-
toque Minimo, Unidade, Fomecedor, Localizagéo & ou-
tras informagGes relacionadas no item como Custo
Medio. Entradas e Saidas no periodo. Listagens Geral
e Parcial dos produtos, Listagem Fisico-financeira, Lis-
tagem dos produtos abaixo do estoque minimo, Lista
de precos e Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos, Alteragdes de
Dados e Excluséo de Produtos.

Valido para todo micro nacional.

Consulte-nos sobre outros 15 sistemas para a area administrativa.

nasqjon

sustemars

Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1311 - Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615 Telex: 021375560 NSJN BR

S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106
Tels.: (011) 34-3083 e 35-1601
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clusivo. Este processador faz solicita-
¢Oes mas nfo atende a rede; e

e Servidor/usndrio — é aquele que dis-
pOe de recursos locais compartilhdveis
e que utiliza recursos externos. Esse
processador atende e faz solicitagGes &
rede.

Estas caracteristicas nfo se encon-
tram necessariamente presentes em to-
das as redes locais, exceto o nodo servi-
dor ¢ o nodo usudrio que sdo clementos
bdsicos em qualquer rede local. Os re-
cursos entendidos como compartilhdveis
sdo basicamente os discos e as impres-
soras.

Em um processador servidor sem-
pre existe um sistema operacional mul-
titarefa. Em um processador usudrio po-
de existir um sistema operacional mul-
titarefa ou monotarefa, dependendo da
configuragdo do hardware do micro-
computador que constitui o né.

ELEMENTOS BASICOS

Os elementos bdsicos de uma rede
sdo as unidades de interface constitui-
das por uma placa ou um conjunto de
hardware externo ao micro, um meio
fisico de conexdo e um software especi-
fico para o gerenciamento do ambiente
de rede local.

Para que uma rede local possa ope-
rar, faz-se necessdrio a definigdo da for-
ma fisica de interconexdo dos elementos
da rede (Topologia), e o estabelecimen-
to de um protocolo de comunicagdo
que define as regras e os procedimentos
para a comunica¢do entre os sistemas
interconectados (Método de Acesso).
Existem trés tipos bdsicos de topologias
para redes locais:

o Estrela (stared) — todos os nds sdo li-
gados a um né central, através do qual
os dados passam. Neste tipo € comum
que 0 né central possua maior capaci-
dade de processamento, além de concen-
trar os periféricos que sdo compartilha-
dos pelas diversas estagGes da rede.
Sua maior deficiéncia € a confiabilida-
de, pois qualquer falha no no central
provoca a parada total do sistema. Seu
desempenho também & determinado pe-
la capacidade de processamento do nd
central (figura 1-A).

e Anel (ring) — é composta de estagGes
ligadas em série, formando uma espécie
de circulo. Normalmente, cada estacdo
¢ ligada 2 rede através de uma interface
especial, cuja responsabilidade € retrans-
mitir os dados que ndo se destinam
dquela estaco, ler os dados destinados
ao no e inserir dados. Devido ao fato de
as redes em anel exigirem uma interface
ativa para seu funcionamento, a confia-
bilidade da rede se reduz 4 confiabili-
dade das interfaces. A falha de qualquer
uma delas seccionard o sistema. E im-
portante lembrar que cada nova inter-
face introduzida no sistema provocara
um retardo adicional na rede e o nivel
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de degradacdo pode se tornar indesejé-
vel (figura 1-B);
o Barra comum (bus) — os nés compar-
tilham o meio de transmissdo através de
interfaces passivas, isto é, o funciona-
mento da rede nfo depende do funcio-
namento das interfaces. Quanto 4 con-
fiabilidade, visto que a interface é pas-
siva, a topologia em barra comum ofe-
rece maior segurancga, pois uma eventual
falha em uma das interfaces nfo afeta
o funcionamento da rede. Esta topolo-
gia ¢ bastante utilizada, podendo su-
portar até 255 estagGes (figura 1-C).
Para que as estacOes possam trocar
dados entre si, é preciso um protocolo
ou método de acesso que controle a
disciplina obedecida pelas estagGes para
acessar 0 meio de transmissfo. Cada
método estd diretamente associado a
um determinado tipo de topologia. Os

tecgdo de Portadora, a estacdo que dese-
ja transmitir verifica antes se existe al-
guma mensagem fluindo pela via de in-
terconexdo. Se houver, aguarda até que
a via fique liberada e entfo envia sua
mensagem. Se ocorrer um estado de co-
lisZo, ou seja, duas estacGes enviarem
suas mensagens ao Mmesmo tempo, elas
serdo superpostas e perdidas. O tempo
perdido com colisGes pode ser reduzido
com a utilizagdo do mecanismo de de-
tecc@o de colisio CD (Collision Detec-
tion). No método CSMA/CD, o meio é
monitorado antes e durante a transmis-
sio de uma mensagem. Neste caso,
quando ocorrer um estado de colisdo,
a transmissdo ¢ imediatamente inter-
rompida e uma nova tentativa ¢ realiza-
da apds um certo intervalo de tempo.
Este método é normalmente usado em
redes com topologia em barra comum.
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Topologia de redes locais: a) estrela, b) anel e ¢ barra.

métodos mais utilizados s@o os seguin-
tes:

e Token ou permissdo de passagem —
existe uma mensagem de controle, cha-
mada token, permissio ou senha, que ¢
passada de clemento para elemento da
rede. Apenas aquele que possui o token
pode fazer uso da via de interconexdo,
Os outros elementos da rede permane-
cem passivos aguardando a sua vez. A
existéncia de mensagens para controle
de acesso nos leva a considerar os se-
guintes aspectos:

1) Overhead ou sobrecarga da li-
nha, visto que a mensagem de controle
ndo transporta informagdes tteis, Cada
elemento da rede deve receber, tratar
e passar adiante o token;

2) Confiabilidade, pois um erro no
meijo de transmissdo pode tornar a men-
sagem jrreconhecivel, e se nfo houver
mecanismos que a restaurem, a rede
permanecerd inativa até que ela se torne
inteligivel.

Este método de acesso é normal-
mente utilizado em redes com topolo-
gia em anel ou barra comum.

o CSMA (carrier sense multiple access)
— no método Acesso Miltiplo com De-

Para as redes, ndo se formou um pa-
drao devido as particularidades de ca-
da sistema, mas apenas uma recomenda-
¢do, “IEEE — 802”. E recomendado
como meio de transmissdo o par traga-
do, cabo coaxial ou fibra oOtica. As
arquiteturas recomendadas sdio CSMA/
BUS, TOKEN/BUS ou TOKEN/ANEL.

Atualmente, a rede local de maior
sucesso € a NOVELL NETWARE, que
¢ um sistema operacional de rede para
micros da linha IBM-PC, oferecendo
uma excelente performance, total flexi-
bilidade e o melhor sistema de seguran-
ca para redes locais. Quanto ao servidor,
¢ recomenddvel a alocagdo de um micro
dedicado para ser o servidor da rede,
sendo possivel a instalagdo de até 32
volumes de 60 Mb. Entre os utilitdrios
disponiveis, podemos citar um excelen-
te correio eletrdnico, gerador de menus,
troca de mensagens, spool etc.. Este
software € compativel com 24 diferen-
tes hardwares existentes no mercado,
incluindo Gateway Communications G-
Net, Corvus Omninet, Standard Micro-
system, 3Com, Proteon, Davong, Plan
2000, Orchid Technology PcNet etc..
A Advanced Netware permite a existén-
cia de vdrios servidores em uma inica
rede. Outras em evidéncia sdo as re-
des Token-Ring da IBM e.a Tapestry.
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REDES LOCAIS

FACILIDADES

Das redes nacionais, a implementa-
¢do que maijs s¢ aproxima em termos de
performance e seguranca das redes im-
portadas ¢ a “NET-MB” da Microbase.
Embora ainda apresente algumas defi-
ciéncias na versao 16 bits, os resultados
dos testes que realizamos foram bastan-
te satisfatérios, e as deficiéncias detec-
tadas estio sendo aperfeicoadas grada-
tivamente com a implementacdo de no-
vas fungdes. Na versdo de 8 bits pode-
mos considerar a rede como perfeita.

Um software de rede local deve pos-
suir as seguintes facilidades:

e Diretdrios piiblicos e individuais por
usudrio — é fundamental que o sistema
permita a criac@o e controle de direto-
rios publicos ¢ privados. Os diretérios
publicos mantém os arquivos executd-
veis e de dados, disponiveis para todos 0s
usudrios ou para um dado grupo de
usudrios, enquanto que os privados sdo
de uso exclusivo de um usudrio;

e Password (senha) de acesso por usui-
rio e/ou arquivo — um software de rede
local deve possuir facilidades de contro-
le por passwords para acesso 4 rede, di-
retorios e arquivos. Somente através des-
tes controles pode-se manter um am-
biente seguro e confidvel. Apenas o
usudrio responsdvel pela administraggo
da rede deve ter acesso irrestrito a todo
0 ambiente;

e Bloqueio (lock) a nivel de arquivo e
registro — o maior problema de qual-
quer ambiente multiusudrio refere-se ao
compartilhamento de informagGes entre
os diversos usudrios do ambiente. Isto
¢, se algum usudrio estd efetuando al-
teragOes nas informacdes cadastrais de
um determinado cliente, neste momen-
to, nenhum outro deve ter acesso a es-
tas informag@es, até que a atualizacdo

seja completada, Normalmente, as re-
des oferecem bloqueio a nivel de arqui-
vo, deixando o bloqueio a nivel de re-
gistro para ser tratado no programa apli-
cativo. Este bloqueio deve ser efetivado
sempre que algum usudrio acessa um de-
terminado registro de uma base de da-
dos, ficando o seu acesso bloqueado
até que este registro seja atualizado, ou
efetuada a leitura de um outro registro
pelo mesmo usudrio,

o Associacio de dispositivos fisicos e
légicos a qualquer usudrio — um softwa-
re de rede deve ser suficientemente fle-
xivel para permitir que qualquer usud-
rio possa se utilizar de qualquer disposi-
tivo fisico ou légico disponivel no am-
biente. Por exemplo, qualquer usudrio
deve ter acesso a uma placa de emulagdo
de terminal disponivel no sistema. Neste
particular a rede também deve ser inte-
ligente para recolocar disponivel no sis-

tema qualquer dispositivo que ndo es- .

teja em utilizacgo apds um determinado
tempo, evitando que o usudrio aloque o
dispositivo ¢ apés a sua utilizacdo se
esqueca de devolvélo & rede;

e Facilidades de Spooling — outra faci-
lidade que deve estar disponivel em
qualquer software de rede é um utilité-
rio de spooling. Através deste recurso,
vdrios usudrios estarfo fazendo uso si-
multdneo da impressora do sistema, sen-
do que o utilitdrio se encarregard de ar-
mazenar as listas em disco, listando au-
tomaticamente os arquivos da fila de
impressdo, permitindo a alteragdo de
prioridades de impressdo, controle de
vias, solicita¢do de troca de formuld-
rios etc..

e Transparéncia — um software de rede
ndo deve exigir que seus usudrios sejam
especialistas em processamento de da-
dos. Apés a sua instalac@o, os usudrios
devem operar no ambiente de rede co-
mo se estivessem operando o seu pro-

prio microcomputador. Se o drive F,
por exemplo, € o servidor da rede isto
deve ser transparente ao usudrio, e se
possivel todo acesso & rede deve ser
realizado através da sele¢do de opgOes
de menus e processos conversacionais;

e Recuperacdo automditica de erros —
o protocolo de comunicagdo deve se
incumbir de recuperar os erros de comu-
nicagdo que eventualmente possam
ocorrer, assim como de prover rotinas
de seguranca para a recuperago de dire-
térios/arquivos e geragdio de back-
ups seletivos;

e Correio eletrdnico/troca de mensa-
gens — visto que uma rede local permi-
te a criacdo de um ambiente comparti-
lhado, ¢ desejdvel que o software pos-
sua facilidades de um correio eletréni-
co ¢ trocas de mensagens. Um correio
cletrdnico deve possuir facilidades de
edicdo de mensagens, transmissio a
usudrios ou listas de distribuigdo, leitura
das mensagens recebidas, avisos aos
usudrios da chegada de mensagens im-
portantes e permitir a criagdo de arqui-
vos por assunto. O sistema de trocas
de mensagens deve permitir o envio de
uma mensagem urgente para um usudrio
ou grupo de usudrios;

e Emula¢do do NetBios — qualquer soft-
ware de rede para PCs deve emular as
fungGes de rede do sistema operacional
nativo. Todos os softwares de ambiente
multiusudrio se utilizam destas fung¢des,
e a sua auséncia representa uma grande
limitacdo no uso de softwares voltados
para este ambiente.

No uso de uma rede deve-se¢ tomar
certos cuidados especiais na selecdo do
software de apoio (dBase, Lotus, etc.),
e no desenvolvimento de aplicagGes.
Qualquer software deve necessariamente
suportar o processamento em ambiente
multiusudrio, pois deve imaginar que vi-

rios usudrios podem estar utilizando o

Software
Profissional
Microidéia

PROJETO E DESENVOLVIMENTO DE
SISTEMAS PARA MICRO-COMPUTADORES

A Microidéia, tradicional softwarehouse carioca, desenvolveu um sistema
inédito de atendimento a empresas e profissionais liberais, no desenvolvi-
mento de sistemas. Trata-se de uma filosofia de sistemas semi-prontos, dis-
poniveis para microcomputadores sob CP/M (Appie, TRS80, MSX) e MS
DOS (IBM-PC). Veja como é simples:

e Vocé solicita pelo correio, nosso formulario-padrdo, onde estdo
especificados os detalhes do sistema pretendido.
e Envia-o a Microidéia, e recebe um orcamento, com o prazo requerido.
N&o paga nada por isto.
e Efetua o pagamento pela rede bancéria, e recebe dentro do prazo uma
copia do sistema, com toda a documentagdo.

VANTAGENS:

Seu sistema saird por um prego sem concorréncia, feito sob encomenda,
sem contar que voceé serd atendido no interior do Brasil também.
Solicite logo nosso formulério, especificando sua méquina e a configuragdo
de trabalho, a MICROIDEIA - SISTEMAS, EDUCACAOQO E INFORMATICA
LTDA.

Av. Passos 101/906 - Tel.: (021) 233-3617 - Caixa Postal 6151 - Cep 20022
Rio de Janeiro - RJ.
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REDES LOCAIS

mesmo arquivo simultaneamente. A si-
tuacdo ideal ¢ que o software efetue
bloqueios a nivel de registro, isto &,
quando um usudrio lé¢ um registro, esta
informacdo ficard bloqueada para os ou-
tros até que ele atualize este registro,
proceda a uma nova leitura ou encerre
0 processamento.

Quanto ao desenvolvimento de apli-
cagGes, deve-se evitar o elevado acesso
das estagOes ao servidor, ou seja, deve-
mos atualizar no servidor somente ba-
ses de dados publicos, e em cada estagdo
as bases de dados locais. Dessa forma
minimizamos o acesso dos usudrios a
rede.

ETAPAS DE SELECAO

A principal divida que nos ocorre
quando pensamos em criar um ambiente
compartilhado ¢ se a melhor solugdo
técnica serd uma rede local ou um sis-
tema multiusudrio. A diferenca funda-
mental entre os dois ambientes € que a
rede local é constituida de estagOes in-
teligentes, ou seja, cada estacdo ¢ um
microcomputador. No caso de um siste-
ma multiusudrio, apenas um elemento
do sistema tem capacidade de proces-
samento ¢ as demais estagdes sdo consti-
turdas por terminais “burros”. Nos tes-
tes que realizamos com sistemas mulfi-
usudrios para micros da linha PC ne-
nhum sistema nos agradou, por suas li-

mitagSes de performance, seguranca e
compatibilidade com o sistema opera-
cional nativo. Estd previsto para breve o
langamento pela Microsoft de um DOS
Multjusudrio, mas até que isso aconteca
acredito que a melhor alternativa ainda
scja o uso de redes locais.

Na seleg@o de uma rede local deve-
mos seguir as ctapas abaixo:
e Determinar as caracteristicas de utili-
zagdo da rede. Isto ¢, aplicacGes de Of-
fice Automation (Automagdo de Escri-
torios) normalmente requerem baixo ni-
vel de utilizagdo (processadores de tex-
to, planilhas eletrdnicas etc.), enquanto
que aplicagdes comerciais, principalmen-
te se forem no modo On-Line, exigem
muito da rede, podendo comprometer
significativamente o tempo de resposta;
o Decterminar as caracteristicas fisicas
da rede, ou seja, nimero de localizacdo
fisica das esta¢Bes, nimero de usudrios
simultdneos no sistema, dependéncia
operacional, tendéncias futuras de cres-
cimento, volume de impressdo, dimen-
sionamento dos arquivos etc;
e Identificar no mercado os possiveis
produtos que possam atender ds carac-
teristicas minimas que o ambiente exi-
ge;
e Avaliar estes produtos considerando as
facilidades que uma rede local deve ofe-
recer, ndo esquecendo de avaliar outros
fatores como situagZo do fornecedor no
mercado, mimero de sistemas jd implan-

tados, continuidade do produto, supor-
te técnico, manutencdo etc.;

e Nunca devemos nos esquecer que o
nimero médximo de estagdes possiveis
na rede ¢ tedrico, normalmente 255;
devemos, portanto, visitar empresas que
jé tenham redes implantadas e verificar
0 numero mdximo pritico de estagGes
destes sistemas, assim como problemas
de hardware e software de cada fornece-
dor, detectados por usudrios; e

e A partir destas consideragdes, nfo es-
quecer de avaliar também os custos en-
volvidos; devemos elaborar um quadro
no qual atribuimos pesos diferencia-
dos para os diversos itens que devem ser
levados em consideragdo, e atribuirmos
notas para cada item por fornecedor. No
final vamos obter um somatdrio de pon-
tos ponderador por rede que poderd:
nos ajudar no processo decisorio.

Por ocasido da implantagdo, nunca
devemos nos esquecer de que 08 nossos
usu4rios nao possuem cultura de rede lo-
cal e, neste sentido, devem receber um
treinamento especifico, para que proble-
mas indesejdveis ndo venham a acontecer
na operacdo do sistema.

[ |

Amaury Moraes Jr. é formado em Andlise de
Sistenas pela FASP, exgerente de Office
Automation do Citibank N. A., e atualimente,
Diretor Técnico de Informatec Ltda.
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Temos a maior softeca do pais. Pe¢a qualquer jogo que vocé veja por ai, que nés teremos
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geracao, sempre hasce
com novas ideias.

O SEICA & um sistema No-Break, es-
~ pecialmente desenvolvido pela

‘Guardian, para faixas de consumo
de energia de 2,5 a 10 kVA.

 ComoSEICA ligadondo ha in’r'errup-. '

¢do na qualidade da energia que
VOCE precisa sempre. Porisso o SEICA
€ indispensavel em aplicacées on-
de ndo € permitida a inferrupcdo se-
guer para a manutencdo preventi-

va do proprio equipamen

Os alarmes sonoros do SEIC
momento, estdo de prontica:
alerta-lo da'existéncia de gt
situagdo anormal no eguipam

ou narede. Eo que € maisimpo

te: mesmo quando algum imprevi
fo ocorre no proprio SEICA, os equ
pamentos ligados a ele, que ndo
podem parar nunca, ndo param,
gragas a sua chave estatica.

Evocé vai gostar de saber que, sé de
olhar, aslinhas do SEICA se harmoni-
Zzam com as dos outros equipamen-
tos do seu ambiente de trabalho,

SEICA: a nova geracdo de energia a foda prova da GUARDIAN.

AM — Manaus: Cap (092)
2279611 — |

 Rocha

CEP 20971
Tels:: (021) 261.6458 e
201.0195

Telex: (024) 34016
SGo Paulo:

Alameda dos
Ubiatans, 349 -
Indianapolis

CEP 0470

Tel.: (011) 578-6226
Telex: (011) 5465




A explosao
das redes locais

De um ano para cd, o setor de redes locais para microcompu-
tadores sofreu um grande impulso com o surgimento de empresas
nacionais dedicadas a desenvolver e fabricar elementos para essas
redes. Hoje o setor vive um impasse com a entrada no mercado de
tecnologias importadas e a inexisténcia de uma legislacdo de soft-
ware, mas mesmo.assim as novas empresas estdo investindo e acre-
ditando na viabilidade do setor.

esenvolvidas orginalmente

nos ambientes de pesquisa das

universidades americanas e

européias no inicio dos anos
70, com a finalidade de interligar vérios
computadores e diversos departamentos
dentro ¢ fora do campus, as redes locais
de computadores foram incrementadas
nos tltimos anos devido principalmente
a0 acréscimo do mercado de micro-
computadores.

Com a entrada dos micros nas empre-
sas, no final dos anos 70, surgiu a neces-
sidade de interligd-los para armazenar,
controlar e compartilhar informag@es e
periféricos, 0 que motivou o desenvolvi-
mento de equipamentos, interfaces e
programas que permitissem a comuni-
cagao entre esses micros.

No Brasil, as pesquisas sobre redes
também comecaram nas universidades
(USP e PUC-RJ) no inicio de 1980, cul-
minando com o surgimento da rede em
anel REDUSP e a rede em barra
REDPUC, esta altima tendo servido
como central experimental de comuta-
¢do da RENPAC — Rede Nacional de
Comutacdo por Pacotes da Embratel.

A primeira rede a ser comercializada
no Brasil foi a Cetus, no inicio de 1984,
Esta rede utilizava vérios modulos de
hardware (servidores de arquivo, impres-
sdo, modem, etc) e software adequados,
o que possibilitava a troca de programas,
mensagens, etc; entre os micros da rede
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Foto de Vera Sayio

Mddulo para redes de Apple,
CP 500 ou
Cobra 210 da Eden.

sob os sistemas operacionais MS-DOS
(versGes anteriores ao MS-DOS 3.1) e
CP/M.

MERCADO

Atualmente o mercado de redes divi-
de-se basicamente em trés segmentos:
os fabricantes de redes de micros que
operam sob o MS-DOS (IBM-PC, XT ou
AT) ou CP/M (Apple, TRS-80, etc); os
fabricantes de computadores com seus
sisternas multiusudrios centralizados em
micros e em equipamentos de médio
porte; e as software-houses ou represen-
tantes que comercializam sistemas ope-
racionais e aplicativos.

O segmento dos fabricantes de redes
é o mais significativo, pois nele estdo
concentradas as principais empresas
nacionais que se dedicam exclusiva-
mente a0 mercado de redes locais, aten-
dendo a todas as linhas de equipamen-
tos. A mais antiga é a Cetus, sendo que

mais recentemente surgiram a Saga,
Amplus e Eden.

Essas empresas vivem atualmente um
impasse diante da perspectiva de apro-
vagdo pela SEI de sistemas estrangeiros,
polémica que estd centrada na prépria
discussdo da comercializagdo do softwa-
re importado no pais. O ponto central
desta polémica diz respeito & importa-
¢@o de redes estrangeiras como a
NetWare da Novell e a Tapestry, respec-
tivamente pela Cetus e a Brasoft.

Nessa questZo a posi¢gdo da Cetus é
bem clara, como deixa transparecer o
diretor de marketing da empresa, Max
de Oliveira: “‘a importagdo do sistema
Novell objetiva equiparar a Cetus a nivel
internacional, visando o mercado exter-
no. Nossa meta ¢ alcangar 5 mil placas
em 87 e para isso precisamos entrar no
mercado de forma competitiva, com a
melhor alternativa em termos tecnolo-
gicos.”
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Placa AC 116,
disquetes e manuais
| paraarede
AmpliNet,

da Amplus.

Sobre a possibilidade da Cetus inves-
tir na produ¢fio de algo semelhante a
nivel nacional, Max de Oliveira afirma
que capacidade para isso a Cetus tem, so
que o fator tempo inviabiliza qualquer
tentativa nesse sentido. “Levariamos um
tempo para chegar até 14, o que compro-
meteria nossos planos de exportacdo”.

Do outro lado, Cileneu Nunes, dire-
tor de marketing da Amplus, afirma que
o acordo Cetus/Novell nio o assusta,
desde que “o governo estabeleca crité-
rios para a comercializagdo do produto
americano no Brasil”, pois se acha em
condigBes de “‘competir com o NetWare
da Novell ou qualquer outro software
importado™.

Fernando Jefferson de Oliveira, um
dos socios da Eden tem a mesma opi-
nido: “temos capacitagdo técnica para
desenvolver e vontade de criar tecnolo-
gia nacional em todos os niveis na drea
de redes locais, desde o software bdsico
de rede até o software aplicativo de alto
nivel Evidentemente, a politica de com-
patibilizagdo ou ndo com os softwares
estrangeiros, dependerd da postura que
o governo adotar, pois se o software
estrangeiro entrar aqui sem nenhum
controle, a indistria nacional serd liqui-
dada”.

Hoje, antes mesmo da liberagdo de
tais produtos para a comercializagdo,
os fabricantes nacionais enfrentam den-
tro do pais a concorréncia estrangeira.
Segundo Fernando Jefferson, “as pro-
prias empresas estatais s3o as primeiras
a usar o software importado ndo aprova-
do pela SEI, quando existe uma lei que
proibe o uso de software que ndo seja
aprovado por este 6rgdo”.

Aliado a este fator, os fabricantes
reclamam ainda da falta de incentivo ou
qualquer tipo de apoio do governo. Car-
los Henrique, diretor-técnico e socio da
Eden, reclama que “apds mais de seis
meses da entrega de nossa placa de redes
4 SEI, esta ainda ndo foi homologada™.
E acrescenta “‘essa falta de apoio do
governo faz com que empresas com for-
macdo eminentemente técnica tenham
muita dificuldade em sobreviver”.

MICRO SISTEMAS, maio/87
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Placa para rede de PCs da Saga.

Apesar de tantos contratempos, as
empresas do setor procuram driblar os
inconvenientes e continuar crescendo. A
Saga, por exemplo, jé investiu mais de
Cz$§ 3 milhSes em pouco mais de um
ano de vida; a Eden aplicou até agora
mais de Cz§ 10 milhGes e a Amplus jd
ultrapassou em 86 a casa dos Cz§ 12
milhGes e, para 87, estd prevendo um
investimento de cerca de Cz$ 30 mi-
lhGes para um faturamento calculado
em torno de Cz$ 100 milhges.

Esses valores deixam transparecer o
quanto as empresas do setor estdo acre-
ditando nesse mercado, procurando
juntar, a sua linha de produtos, novas e
mais sofisticadas opg¢Ges em hardware
e software.

CETUS

A Cetus é o mais antigo fabricante
nacional de redes, oferecendo placas
para redes de micros de 8 e 16 bits.

As redes da Cetus operam a 1 Mbps,
usam protocolo CSMA/CD e tém isola-
¢do contra ruidos espurios. Os equipa-
mentos que integram a rede Cetus
podem ser micros da linha Apple (utili-
zando a placa CS 1000-AP, que custa
Cz$ 11 mil) ou da linha IBM-PC (utili-
zando a placa CS 1000-PC, que custa
Cz$ 22 mil).

A nivel de software a rede da Cetus
para PC ‘¢ compativel com o Net-BIOS,
0 que permite rodar os pacotes integra-
dos mais vendidos do mercado como
dBase III, Dataflex e o Dialog, que ja
foram inclusive testados em nossa rede
com sucesso”, segundo afirma Max de
Oliveira, um dos diretores da empresa.

Contando com uma carteira de mais
de 300 clientes como Petrobrds, Ford,
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WORLD OF

GOOD GAMES
TK90/TK95

— A dnica firma realmente
especializada em jogos para
computadores. TK30 e TK95

— Garantimos a qualidade e a
entrega de nossos programas.

— Temos as Ultimas novidades em
jogos, recém-chegados da Europa.

— Us menores precos do mercado —
variando entre Cz$ 20,00 e
Cz$ 40,00. (confira!!!)

— Solicite-nos catalogo (gratuitol.

WORLD OF GOOD GAMES

Rua Oscar Rodrigues Cajado Filho, 54
Chacara Santo Antonio -CEP 04710
Séo Paulo - SP

Tel: (011) 522-8141

NAO PERCA
- 0 PROXIMO
~ N°DEMS

A edicdo de junho de
MICRO SISTEMAS traz com
destaque o tema APLICA-
COES. Sdo artigos e uma re-
portagem, abordando a utiliza-
cdo do micro, hoje, em é&reas
como:

e Engenharia
e Arquitetura
e Medicina
e Odontologia
e Advocacia

E mais:
— MSPC
e O seu PC por dentro
e Analise do Q&A e Lisp

— A |l parte da série inédita
“Animacdo grafica no
TK90X".

A EXPLOSAO DAS REDES LOCAIS

Volkswagen, Embratel e outras, a Cetus,
visando a exportacdo de sua placa CS
1000-PC, estd no momento com 15
dessas placas sob andlise por uma cadeia
de lojas dos EUA.

Aqui no Brasil, a Cetus espera vender
a partir do segundo semestre cerca de
500 placas CS 1000-PC, desde que,
segundo Max, “a situacdo econémica
se normalize e a recessdo n3o atinja o
setor”.

EDEN

A Eden iniciou suas atividades hd
dois anos, a partir de um grupo de enge-
nheiros oriundos da PUC que resolveram
formar uma empresa. Na época (inicio
de 85), o mercado “estava muito pouco
ocupado e assim acreditdvamos que
esta drea poderia vir a ser pouco atingida
pelo fim da reserva de mercado, desde
que produzissemos produtos de boa
qualidade e competitivos e que ndo fos-
semos brigar com empresas de grande
porte. Além disso, os nossos produtos
deveriam seguir os padrdes internacio-
nais (ISO) e ser também compativeis
com os padrdes homologados pela IBM
(o NetBIOS da IBM-PC Network)”,
afirma Carlos Henrique, diretor técnico
e sécio da empresa.

Atualmente associada ao grupo CBV,

a Eden oferece duas opgdes de redes
locais (EdenNet I e II) selecionaveis de
acordo com as necessidades particulares
do cliente.

A EdenNet I é uma rede padrio
AppleBus com velocidade de 230 Kbps,
dimensionada para aplicac¢@es tipicas de
automacdo de escritérios e a EdenNet II
¢ uma rede padrdo EtherNet de alto
desempenho com velocidade de 10
Mbps, voltada para aplicagdes que exi-
gem um grande fluxo de dados, um
baixissimo tempo de resposta e um
grande nimero de estagdes, como CAD/
CAM, por exemplo. Por seguir os pa-
drdes internacionais, a rede da Eden
pode ser configurada com o sistema
operacional da propria Eden e também
com outros sistemas como o PC Network
Program da IBM, o MS-Net da Microsoft,
o NetWare da Novell e o Tapestry da
Torus Systems.

Para implementar uma rede da Eden
€ necessdrio utilizar uma placa (para a
linha IBM-PC) ou uma interface e um
moédulo (para os micros Apple, CP 500
e Cobra 210). A placa para o IBM-PC
(CPU HD64b180, processador de comu-
nica¢do Z8530, memoria RAM de 64
Kb e EPROM de 64Kb) custa em torno
de Cz% 19 mil e a placa de interface
paralela + médulo (com os mesmos pro-
cessadores e EPROM da placa para o PC,
tendo porém 256 Kb de RAM) para o
Apple, CP 500 e Cobra 210 custam em
torno de Cz$ 36 mil. E importante no-
tar que ao adquirir estas placas e modu-

los o usudrio recebe da Eden o software
bdsico (sistema operacional de rede).

A Eden preferiu adotar em seus pro-
dutos a filosofia de compatibilizar o seu
protocolo com o da ISO, por acreditar
que a médio e longo prazo este se torna-
14 um padrdo e, assim, “‘conseguiremos
ser compativeis com uma gama muito
grande de equipamentos e fabricantes”,
segundo afirma Fernando Jefferson,
diretor-técnico da Eden. Ele cita como
exemplo a Digital ““que vai compatibili-
zar brevemente o seu protocolo com o
da 1SO” e a IBM “que vai langar um
gateway entre as redes padrfo ISO e o
SNA particular dela”.

A nivel de software a filosofia da
Eden foi manter utilizdveis todos os pro-
gramas que jd rodavam antes nos am-
bientes monousudrios, de forma que
uma folha de pagamento desenvolvida
sob CP/M, por exemplo, poderd conti-
nuar a ser usada, E preciso, porém, que
0 usudrio reconheca e respeite as limi-
tagdes de alguns softwares, como por
exemplo, o dBase II que foi desenvolvi-
do para um ambiente monousudrio,
Assim, diz Fernando Jefferson, “se vocé
quer um Banco de Dados distribuido
num ambiente de rede local deverd usar
um software que tenha sido feito para
execu¢do em ambiente distribuido, tal
como o dBase III Plus Lan Pack, por
exemplo™.

A Eden também pretende liberar a
maior quantidade possivel de informa-
¢Oes técnicas sobre a sua rede, de forma
que qualquer software-house interessada
tenha condigGes de criar a maior quanti-
dade possivel de software. Segundo Fer-
nando “as software-houses que quiserem
trabalhar conosco receberdo o protocolo
de transporte e a nossa versio do Net-
BIOS para que sejam desenvolvidos
pacotes aplicativos ou utilitdrios para a
nossa rede”.

No momento ndo faz parte dos pla-
nos da Eden investir na linha de interfa-
ces ou adaptacdes para a interligagio de
suas redes a computadores de médio ou
grande porte, mas admite que no futuro
dard uma aten¢fo especial aos gateways
além de desenvolver um modulo servi-
dor inteligente, utilizando o micropro-
cessador 82386, da Intel.

SAGA

A Saga Computadores é mais uma
empresa formada por um grupo de cole-
gas que estudavam na PUC, estando no
momento em fase de preparagdo para
comercializar a sua placa de redes para
PCs.

Atualmente, a empresa nZo tem
nenhuma rede instalada, j4 que a placa
ainda ndo foi homologada pela SEI,
porém “ainda neste semestre quando for
dado o sinal verde ao nosso produto, a
Saga entrard com forca total no merca-

do, instalando as primeiras redes em &
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empresas como a Petrobréds, Sul Améri-
ca, etc.”, diz Marcos Wettreich, diretor
de marketing da empresa.

A placa da Saga usa um chip espe-
cialmente projetado pela Intel para
processar 0 NetBIOS: o controlador de
redes 82588, ndo possuindo contudo
uma CPU dedicada para o processa-
mento de informacGes da rede, tarefa
que é executada pela propria CPU da
estagdo de trabalho.

Operando a 2 Mbps (em PC e XT) ou
1 Mbps (PCAT) a rede da Saga tem
capacidade para suportar até 100
estagBes, estando porém limitada a um
nimero menor de estagBes caso a
aplicacdo exija um grande volume de
processamento. Junto com a placa, que
deverd custar aproximadamente Cz$§ 19
mil, o usudrio receberd um disque-
te de 5 1/4” com o NetBIOS e os
servidores de arquivo e impressdo,
desenvolvidos pela Mira Informdtica.

Para Marcos, o alvo principal das

locais proximos ou geograficamente
distantes”, afirma Alberto.

AMPLUS

Criada oficialmente em janeiro de
1986, a Amplus Informatica é uma em-
presa constituida por capital proprio
(50%) e da Acel Participages (50%).

A empresa tem seus produtos mais
voltados para os usudrios de Centros de
Informagao, embora também “esteja de
olho™ nas 4dreas de automagio de escri-
térios, industrial; comercial e bancdria,
além da drea de ensino, que considera
um grande fildo a médio prazo,

Enquanto a regulamentago do soft-
ware ndo vem, a Amplus vai desenvol-
vendo os seus produtos. A empresa
oferece dois modelos de placas para
redes locais; uma para os PCs (AC 116)
¢ outra para os micros da linha Apple
(AC 108). A rede da Amplus tem veloci-
dade de 1 Mbps, protocolo CSMA/CD

Placa de rede da Sistenac
e disquete com o
" | Net-MB da Microbase.

placas sio os sistemas com até 10
estagdes, que segundo ele “constituem
90% do mercado potencial de usudrios”.

Para conseguir atender & demanda
que estd por vir, a Saga estd sendo
estruturada em duas dreas: a Saga pro-
priamente dita, que atuard na pesquisa e
desenvolvimento de produtos e a GAP,
que atuard na instalacdo e assisténcia
técnica e, numa primeira fase, também
serd responsdvel pela entrega do produto
ao cliente.

Em relagfo a projetos futuros, a Saga
pretende desenvolver uma rede mais
rdpida “talvez com a tecnologia Token
Ring” e também ‘“‘um gateway para esta-
¢do remota, ainda nesse ano”. A empre-
sa porém ndo estd no momento interes-
sada em ligar a sua rede 2 RENPAC ou
mainframes, esperando uma defini¢io
do mercado em rela¢do a esses servigos.
“Assim que os clientes comecarem a
exigir estes servigos iremos fornecer
as interfaces (gateways) adequadas”,
afirma Alberto Pittigliani, diretor técni-
co da empresa.

Em relagdo ao futuro a empresa tem
uma posicdo bem definida: “acredita-
mos que a tendéncia do mercado de
redes sdo os sistemas com consulta a
arquivos de dados distribuidos em virios

MICRO SISTEMAS, maio/87

¢ alcance mdximo de 1900 metros utili-
zando cabo coaxial ou par trangado. O
preco da placa AC 116 é de Cz§ 34 mil
e 500 e da AC 108 é de Cz$% 22 mil e
junto com cada uma dessas placas o
usudrio recebe um disquete com o siste-
ma operacional de rede Ampliware, na
versio correspondente (MS-DOS ou
CP/M).

O sistema operacional Ampliware é
transparente em relagdo ao MS-DOS
e o CP/M, possibilitando o compartilha-
mento de dados e periféricos e a utili-
zagfo dos mais diversos softwares multi-
usudrios nacionais e estrangeiros (Data-
tlex, Lotus 1-2-3, etc).

Em relacdo ao software, a Amplus jd
tem cerca de dez software-houses desen-
volvendo aplicagbes para a sua rede.
Dentre elas, podemos citar a AB Consul-
toria (Servidor X25 para ligacdo a
RENPAC), Intelsoft (aplicativos finan-
ceiros multiusudrios), MPL (automagdo
de escritorios), Studio Info (servidor de
impress3o) e a Intelect (software indus-
trial).

Para incrementar ainda mais ¢ desen-
volvimento de aplicativos para a sua
rede, a Amplus langou na Fenasoft um
kit que emula uma rede local sem a
necessidade de instalar uma placa dentro
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XEVIOS

BOMB JACK

COBRA STALLONE
ASTERIX

URIDIUM

LIGHT FORCE

PAPER BOY
STAINLESS STTELL
GLIDER RIDER

NIGHT MARE RALLY
PSI-CHESS

XADREZ COM VOZ
INVASAO SANGRENTA
GHOST'N’ GOBLINS
BOX INTERNACIONAL
ART STUDIO
WHAM-THE MUSIC BOX

2 JOGOS - Cz$ 110,00
4 JOGOS - Cz$ 200,00
10 JOGOS - Cz$ 400,00
20 JOGOS - Cz$600,00

Enviar cheque nominal a
REDE SOFT - Caixa Postal 115
CEP 08550 - Po4 - SP
A remessa sera feita em 7 dias

DATA RECORD INFORMATICA
MSX

Batman, Green Beret, Oil's Wells, The Goanies, Twin Bee,
Valkirie, Jet Bomber, Yiz Ar Kung Fu | & II, Roller Ball,
Hyper Sports I1I, Back To The Future, Bank Panic, Bom-
berman Special, Boxing, Time Curb, Avenger, Internatio-
nal Karate, knight Time, Mopiranger, Magical Kid Wiz,
Grog's Revenge, Gun Fright, Gang man, Bosconian, Dun-
geon Masters, Mandragore, Terror Bit, Jack in the Na-
pers, Vera Cruz, Bilhar, Sky Jaguar, Spitfire 40, Danbus-
ters, Time Trax.

TX 90X ETK 95
1342, Green Beret, Avenger, Breakthru, Stallane Cobra,
War, Terra Cresta, Highlander, The Great Scape, Xevious,
Thanatus, Hard Ball, Universal Hera, Fire Lord, Comman-
to, Galvan, Octagon Squad, Terra Cognita, Nosferat,
Dan Dare, bombscars, Critical Mass, Spitfire 40, Paper-
boy, Dynamite Dan 2, Light Force, Druid, Infiltratar.

TK 2000: Vide lista em nosso

gy
antincio na MS 66.

A DRI Oferece a vocé as mais recentes novidadas para

micros das linhas:

quant. MsX TKS0X  TK 2000
1 prog.* Cz 70, Cz% 60, Gz 60,
10 progs.™  Cz$ 5490, Czs 810,  Cab 510,

[* Preco inclui remessa das fitas por encomenda registra-

dz |prazo de entrega 15 dias) e fitas.

1| Preco inclui remessa pelo SEDEX (5 dias dteis) & fitas.
Faca seu padido enviando cheque nominal ou vale pos-

tal para DATA RECORD INFORMATICA no endereco abai-

xo. Néo esqueca de mencionar em sua carta modelo de

sau micro, bem como seu endereco completo com CEP

aluglizado.

[BS: Pedido minimo de 3 programas.

DATA RECORD INFORMATICA

Caixa Postal 5201 - Rudge Ramos

CEP 09731 - S0 Bernardo do Campo - SP

Fane: (011) 457-6555 ou 457-7524




A EXPLOSAO DAS REDES LOCAIS

do micro. O kit é funcionalmente equi-
valente 4 rede local com placa (exceto
em relacdo a velocidade de processa-
mento), sendo composto de um cabo
RS 232-C, um disco com o sistema
operacional Ampliware AW DOS/DES
€ 0 manual de operagdo, custando em
torno de Cz$ 5 mil. Para software-
houses, a Amplus também fornece um
manual de referéncia técnica e uma
biblioteca bdsica de rotinas na lingua-
gem C.

OS FABRICANTES _
DE SISTEMAS MULTIUSUARIOS

Existem atualmente no mercado
diversas empresas fabricantes de compu-
tadores que oferecem os recursos neces-
sdrios (hardware e software) para a
ligagdo dos seus equipamentos (micros,
SUDErmicros ¢ superminis) em redes
locais.

Cada uma destas empresas adotou
uma estratégia propria. Algumas preferi-
ram oferecer redes exclusivamente para
a interligacdo dos seus préprios equipa-
mentos, enquanto outras exploraram
0 mercado de redes para as dezenas de
milhares de micros da linha IBM-PC,
de todas as marcas existentes,

Atuando. na primeira estratégia, a
Troppus Informatica, fabricante dos
supermicros TS 840 e TS 1640, langou
em 1984 uma rede com topologia em
barra padrio S-100 (IEEE 696) com
capacidade para interligar até 255 ele-
mentos (micros, impressoras, unidades
de disco Winchester, drives de 5 1/47,
etc) e método de acesso token-passing,
gerenciada pelo sistema operacional Net-
MB da Microbase.

Segundo o gerente de marketing
Wanderlei Rigatieri, a Troppus optou
por sistemas multiusudrios ao sentir a
necessidade dos clientes e das empresas

em fer informagdes distribuidas e ao
mesmo tempo integradas, contando
atualmente com cerca de 500 equipa-
mentos (terminais e micros) ligados em
redes. A necessidade bésica destes usud-
tios, segundo ele, é o compartilhamento
de bancos de dados, sendo que os aplica-
tivos mais utilizados sdo os pacotes de
bancos de dados e os programas para
contabilidade.

Jé a Scopus, tradicional fabricante
de terminais de video e micros da linha
IBM-PC (Nexus 1600, Nexus 2600 —
compativel com o XT e Nexus 3600
compativel com o AT), ingressou na
drea de redes locais em 1983, com uma
rede interligada por cabo coaxial com
velocidade de 3 Mbps para micros de
oito bits das linhas CP/M e Apple. A
empresa desenvolveu esta rede hetero-
génea como uma alternativa aos seus
sistemas multiusudrios baseados em seus
micros, como o Nexus 3600, por exem-
plo, que pode suportar até 10 estacDes
com o software adequado,

A Scopus agora estd tomando novos
rumos, direcionando-se para o segmento
das redes exclusivas para micros de 16
bits. Para isso, ainda neste semestre, a
empresa colocard no mercado uma ver-
sd0 de placa que utilizard o sistema ope-
racional Sisne 3.2, compativel com o
MS-DOS 3.2, cuja principal caracteristi-
ca € gerenciar virios PCs em ambiente
multiusuério.

A nova placa permitird também inter-
ligar micros da linha Apple, desde que
eles tenham um software adequado for-
necido pela Scopus e operem sob CPM.
A nova rede operard i velocidade de 2
Mbps utilizando um protocolo compa-
tivel com o NetBIOS da IBM, e tera
servidores  de arquivo e impressdo.

Segundo o diretor de produtos e tec-
nologia Wilson Ruggiero, a Scopus ird
associar a venda da nova rede a um
contrato de suporte para que o usudrio

seja bem-sucedido ao utilizd-la para a
solugdo de seus problemas, Para Wilson,
0 mercado brasileiro ainda estd muito
N0 comego, porém o potencial € muito
grande, desde que ‘‘se consiga oferecer
Suporte aos pequenos clientes”,

Outra empresa que estd de olho nos
pequenos clientes (sem esquecer os
grandes) é a Itautec. Fabricante de uma
linha completa de equipamentos que vai
dos micros de 8 bifs até um supermini
(1 9000), a empresa comegou a projetar
a sua primeira rede no segundo semestre
de 1984, oferecendo atualmente dois
tipos de placas: uma para redes com
estagOes heterogéneas (micros de 8 e
16 bits) e outra para redes com estacBes
homogéneas composta por somente
micros de 16 bits. Os dois tipos de esta-
¢0es sao definidas pelo software: SIM-M
para 8 bits e SIM-DOS para 16 bits,

As principais caracteristicas das redes
locais Itautec sdo: velocidade de 2.5
Mbps; topologia BUS; meio fisico: cabo
coaxial de 93 ohms; método de acesso
CSMA/CA, distancia maxima entre a
primeira e a Gltima estagdo de mil me-
tros e limite de 64 estacbes.

E preciso ressaltar que os dois mode-
los de placas sdo idénticos e por isso o
servidor é um software que roda em
qualquer micro da rede com pelo menos
uma unidade de disco Winchester (as
estagOes s30 sempre micros), decorrendo
dai a portabilidade do sistema, uma vez
que o servidor pode ser facilmente trans-
portado, sempre que houver algum pro-
blema com o micro.

A nivel logico as redes da Itautec
compdem-se de dois tipos de estaces:
as servidoras, que executam o software
sepvidor de  arquivo/impressdo; e as
usudrias, que executam o software mo-
nitor de usudrio, responsdvel pelo desvio -
das chamadas do sistema operacional
local para a rede. O servidor de arquivos
€ 0 responsivel pelo gerenciamento do
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compartilhamento de todos os recursos
da rede; sendo que em aplicagBes com
grande demanda de processamento as
redes da Itautec podem atender até 10
estagGes e com a diminuigfo da deman-
da ¢ possivel atender a 15 ou mais
estacbes.

Em geral, os proprios clientes da
Itautec desenvolvem o software aplica-
tivo, porém a empresa também oferece a
linguagem COBOL desenvolvida pela
Microbase (COBOL MB para micros de
8 e 16 bits) que utiliza o record-lock,
forma de travamento de registro que
permite a varios usudrios escreverem
simultaneamente no mesmo arquivo,
desde que em registros diferentes,

O preco das placas para as redes hete-
rogénea ou homogénea, compostas por
somente equipamentos da Itautec, estd
em torno de Cz$§ 18 mil, j4 incluido o
software monitor de usuério. O software
servidor de arquivo/impressdo custa
aproximadamente Cz§ 58 mil e além
das placas o usvdrio deverd adquirir tam-
bém um cabo com conectores para
interligar os micros, o qual pode ser
fornecido pela Itautec.

Para o proximo més, a Itautec ja
devera estar produzindo uma nova placa
de rede que permitird a interligacdo de
micros de qualquer marca compativeis
com o IBM-PC, uma vez que o projeto
tanto a nivel de hardware como de
software, jd estd quase pronto, segundo
afirma Vania Mara Ferro, responsdvel
pelo desenvolvimento de software para
as redes locais da empresa,

A nivel de software a mais recente
novidade da Itautec é um programa de
comunicacdo para a ligac3o de uma rede
local a computadores de grande porte
(mainframes) da IBM por meio do pro-
tocolo BSC 3. Com ele, o IBM-PC fun-
ciona como gateway permitindo a todos
os elementos da rede acessarem o main-
frame para a emulacdo de terminais IBM
ou transferéncia de arquivos.

SOFTWARE-HOUSES
E REPRESENTANTES

Para que o usudrio desfrute de todas
as vantagens que uma rede local oferece
€ necessdrio utilizar o hardware adequa-
do operando sob o comando de um
software eficiente.

Em nosso mercado, este software
(sistema operacional e utilitdrios como
servidores de arquivo e impressdo), nor-
malmente é fornecido pelo fabricante
da rede, que pode desenvolvé-los ou
adquiri-los de uma software-house espe-
cializada.

Uma dessas empresas é a software-
house paulista Microbase, responsédvel
pelo desenvolvimento do sistema opera-
cional de processamento distribuido
Net-MB, que atualmente estd incorpora-
do aos equipamentos que- operam em
redes da Troppus, Brascom e MDA,
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Faoto Labiec

O Net-MB ¢é oferecido em trés ver
sOes; para micros de 8 bits com CPUs
8080/8085 ou Z80 que operem sob CP/
M; para micros de 16 bits (Net16-MB)
com CPUs da Intel e para micros de 16
bits da linha IBM-PC/XT/AT(Net PC-
MB) que operem com a versdo 2.0 (ou
seguintes) do sistema operacional MS-
DOS, da software-house americana
Microsoft.

Por ocasido da Fenasoft, realizada em
margo no Riocentro, a empresa apresen-
tou a sua segunda versdo (1.10) do
Net16-MB; que ao contririo da primeira
versZo (1.08) apresenta compatibilidade
funcional com o MS-DOS, prescindindo
do micro servidor dedicado e permitin-
do a utilizagdo dos aplicativos que jd
rodavam sob o MS-DOS.

As vérias versdes do Net-MB podem
operar em redes com velocidade de até
2,5 Mbps. O padrdo é o Arc Net (proto-
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Uma das telas jd traduzidas do Tapestry co-
mercializado pela Brasoft.

col modified token pass) e o sistema
roda os softwares mais comuns do mer-
cado, sendo possivel configurdlo de
forma permanente ou tempordria, atra-
vés de utilitdrios dirigidos por menus,
segundo afirma o diretor da empresa
Frederico Gregorio.

A Microbase comercializa o Net-MB
diretamente para os fabricantes de equi-
pamentos e a Microlinea se responsabili-
za pela venda do software ao usudrio
final juntamente com a placa que vai
dentro do slot do micro, que é produ-
zida pela Sistenac, embora o Net-MB
possa ser usado com outras placas
existentes no mercado.

A Microlinea distribui os produtos da
Microbase em 18 revendas nas principais
capitais do pais. O prego do Net-MB
com a placa da Sistenac para um né
(estagdo de trabalho composta por um
micro) é de cerca de Cz$ 30 mil. A
placa ndo costuma ser vendida separa-
damente, mas seu prego fica em torno
de Cz$ 20 mil.

A Microbase acredita muito no Net-
MB, esperando até meados deste ano
.dobrar o faturamento obtido em 1986
(Cz$ 5,5 milhoes), superando assim as
vendas do final do ano passado que
foram de 50 cépias/més.

Outro software de rede local presente
no mercado é o Tapestry da empresa

inglesa Torus Systems, que passou em
novembro de 1986 a ser comercializado
pela Brasoft. Segundo o diretor geral da
Brasoft, Paulo Milliet, jd4 existem cerca
de 25 empresas usudrias do Tapestry.
Entre particulares, ele citou a Bolsa de
Valores de S3o Paulo e bancos como o
Banespa, Noroeste e Sul Geral.

Dentre os fatores que levaram a
Brasoft a optar pelo Tapestry, Paulo
citou o fato do sistema atuar com o Net-
BIOS; ter confiabilidade, inclusive para
grandes instalagBes, pois ‘‘qualquer
situag¢do pouco comum pode travar uma
rede inteira”; e a facilidade de manuseio
por parte do usudrio, j4 que todos os
passos para utilizar os recursos da rede
sdo indicados na tela por icones (ima-
gens sugestivas) seleciondveis pelo tecla-
do ou por mouse, nZo sendo necessirio
portanto conhecer os comandos do MS-
DOS.

Destinado basicamente 4 automacdo
de escritorio, o Tapestry necessita de
pelo menos um micro compativel com
o IBM-PC e uma unidade de disco
Winchester para rodar; de uma placa
que possua o emulador do NetBIOS
conectada dentro de cada esta¢@io (mi-
cro), cabos e de uma instalagdo elétrica
confidvel com os micros perfeitamente
aterrados para evitar problemas de ruido
na linha.

Uma estaggo de trabalho com memoé-
ria minima de 512 Kb funciona como
gerente da rede controlando toda a con-
figuragdo e o correio eletrdnico. As esta-
¢Oes servidoras ndo s3o dedicadas,
podendo atuar como estagBes de traba-
lho que devem ter pelo menos 320 Kb
de RAM; ao passo que as estagBes servi-
doras de impressoras e arquivos exigem
pelo menos uma unidade de disco Win-
chester.

A placa que vai dentro do micro é
vendida pela Brasoft ou por uma empre-
sa indicada, como a Prisma, a um prego
em tomo de Cz$§ 30 mil.

A nivel de software, o minimo neces-
sirio é composto por um gerente de
rede e o software para uma estagdo, que
custam Cz§ 18 mil e 990. Cada estagio
extra custa Cz$ 12 mil e 650 e o soft-
ware para a ligagdo de uma estacio
remota, via modem, com a rede, estd em
torno de Cz$ 12 mil e 650,

Reportagem de Carlos Alberto Azevedo
e Lia Bergman.

NR: Apds o fechamento desta matéria
tomamos conhecimento da decisdo da SEl em
ndo aprovar o contrato de transferéncia de
tecnologia do software NetWare da Nowell
para a Cetus alegando a existéncia de similares
nacionais.

As conseqiiéncias desta decisdo foram ime-
diatas; a Cetus perdeu o parceiro americano e
em seguida entrou com pedido de concordata.

Em tempo: os pregos mostrados nesta
reportagem foram colhidos em margo e por-
tanto estdo sujeitos a alteracdes, ndo podendo
ser considerados como valores absolutos.
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Que tal rodar em seu MSX programas originalmente criados

para micros compativeis com o ZX81? Confira que isto é
possivel, lendo a andlise feita pela equipe de MS do

emulador, da empresa Kron, que simula um ZX81 num MSX.

de programagdo e de caracterfsticas

especiais de mdquina que permitem
a um sistema de computagdo executar progra-
mas escritos para outro sistema, simulando
este 1ltimo. Imagine, entdo, possuir um equi-
pamento que lhe permita programar, execu-
tar, carregar e salvar programas de duas linhas
diferentes: vocé pode até dizer que possui dois
micros em um!

Caso vocé seja, ou tenha sido, um Sin-
clgirista e resolva de uma hora para outra se
transportar para o mundo do MSX, ndo preci-
sa dar por esquecido tanto tempo de dedica-
¢do em conhecimentos ¢ arquivos num ZX81.
A Kron PublicagSes e Planejamento de Sis-
temas Ltda traz para o mercado um emulador
ZX81 para MSX (versio 1.0), desenvolvido
por Rubens Pereira Silva Jr., que simuls um
ZX81 num MSX com o rdpido carregamento
de um programa fornecido em disquete,
acompanhado de um completo manual de ins-
trugdes.

MICRO SISTEMAS traz em primeira mao
uma andlise desse emulador, apontando ao
usudrio todos os recursos por ele oferecidos.

E mulacdo consiste no uso de técnicas

0 QUE FAZ

Primeiramente, um presente para os afic-
cionados da linguagem de mdquina: a ROM
(de 8 Kb, mantida praticamente intacta, se-
gundo o manual) estd em RAM! Os cientistas
loucos que quiserem fazer suas experiéncias,
antes sé possiveis através de um gravador de
EPROM, poderfo fazédas facilmente, via
POKEs, além de terem a possibilidade de al-
terar a tabela de caracteres (a pseudo-alia
resolugdo) simplesmente alterando os originais
nos dltimos 512 bytes da ROM. O manual
atenta para o fato de que algumas rotinas de
entrada/sajda foram alteradas de modo a per-
mitir leitura/gravacdo e impressio mais velo-
zes. De fato, pode-se optar por maior veloci-
dade no video e no gravador.

Outras vantagens decorrem das possibili-
dades do MSX como, por exemplo, o teclado,
que embora nio scja excelente em alguns
MSX, certamente € bem melhor que o original
do ZX81. Como hd mais teclas, algumas rece-
beram fungdes especiais, antes ndo acessadas
diretamente, como: FUNCTION, GRAPHICS
etc.. A saida de joystick A funciona como o
padrio ZX81: teclas 5,6,7, 8 e 0. O teclado
numérico reduzido do Expert foi mantido
operante.
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Emulador ZX81

- MSX

Algumas facilidades do MSX foram apro-
veitadas gracas ao uso inteligente das teclas
de fungdes: o video pode ser apresentado em
cores (de fundo e caractere) podendo-se va-
riar entre as 16 cores, porém apenas duas co-
res estardo simultaneamente presentes na tela.
Pode-se optar por ouvir um click do teclado,
na digitagdo. O comando remoto de motor do
gravador (Motor ON/OFF) foi implementado.
Também a tecla STOP funciona como no
MSX, congelando a execugdo de programas;e
a tecla HOME permite retornar ao modo de
comando do ZXB81 a qualquer momento. A
esse respeito, o manual garante que até os pro-
gramas “‘travados” em linguagem de mdquina
ou com loops indesejdveis serdo parados.

Existem dois modos de opera¢do no Emu-
lador: o ZX e o ES. O primeiro mantém-se o
mais fiel possivel ao ZX81; o segundo imple-
menta ainda outras facilidades, além das jd
mencionadas: as mensagens de erro passam a
ser apresentadas por extenso, junto aos cddi-
gos originais. A tela ndo pisca quando em
FAST, embora a imagem ndo seja sempre
atualizada. Os comandos LOAD e SAVE (de
300 bauds no modo ZX) podem ser usados
em 1200 ou 2400 bauds, como no MSX.

Camo os comandos de impressio foram
modificados internamente para utilizarem o
padrio ASCII, o resultado € o seguinte: as
letras em video normal sairfo na impressora
como maidsculas; as letras em video inverso,
como mimisculas; os algarismos, em qualquer
caso, sempre como algarismos; os simbolos
matematicos, sem qualquer alteragdo; e — in-
felizmente — os caracteres graficos serdo im-
pressos como simples pontos de interrogagdo.

Os problemas sfo poucos, mas € bom men-
cionddos:

e Embora o Emulador permita rodar “‘prati-
camente todos os softwares”™ do ZX81 (mes-
mo em linguagem de mdquina), os programas
que acessem o hardware do micro ndo rodardo
direito. O manual garante, entretanto, que a
quase totalidade do software disponivel nio
se utiliza deste expediente; e

® Qutro problema, sentido no CPD, € o te-
clado ndo ter a impressio dos comandos e
fungSes que se acessam em cada tecla, Obvia-
mente, isso ndo € culpa do Emulador, mas
quem ndo estiver acostumado com o teclado
do ZX81 sentird muita dificuldade em achar
algumas fungGes.

MELHORAMENTOS DESEJAVEIS

Seria interessante poder usar as cores do
MSX (talvez via USR) pelo menos como no
ZX Spectrum, ou seja, de fundo e caracte-
re, para cada caractere na tela, gravados nu-
ma pequena drea de atributos.

Também o som do MSX poderia ser apro-
veitado, funcionando como o PSG ligado co-
mo periférico, acessado com RAND USR no
ZX81.

Qutra grande possibilidade seria usar o dis-
quete, ndo como sistema operacional ou meio
de armazenamento de arquivos, mas como se
fosse um gravador, guardando programas, s
que com grande velocidade e precisdo.

Reconhecemos o alto nivel do Emulador
e imaginamos a dificuldade (talvez impossibili-
dade) de implementacdo dos melhoramentos
sugeridos. Obviamente, eles implicariam em
nio compatibilidade com o ZX81 e teriam
que ser usados ou ndo, de acordo com © pro-
grama, talvez acoplados ao modo ES. De qual-
quer maneira, sua falta nfo diminui em nada
nosso aprego por langamentos puramente
nacionais do gabarito do Emulador Sinclair
ZX81.

Andlise feita no CPD de MS com assessoria
técnica de Giangiacomo Ponzo Neto.

||
fo-c)

Nome: Emulador ZX81.
Fabricante: Kron PublicagGes e
Planejamento de Sistemas Ltda
Endereco: Rua Rubidcea, 170,
CEP 09250, Sao Paulo — SP,
Telefone: (011) 299-1655.
Preco: Cz$ 900,00:
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Nesta edicdo, MS publica a primeira parte de um programa, para
o Color, que permite, entre outras coisas, a consulta, correcio,
copia e impressdo de dados gravados em disquetes. Vale conferir!

Iinizap .

Roberto de Albuguerque Cavalcanti

uando se utiliza um disk drive para armazenar dados,

¢ natural a curiosidade de saber como os dados sdo

gravados no disquete, como sdo armazenados, inde-

xados ¢ localizados pelo computador para 1é1os de
volta para a memoria. O usudrio do CP 450 (unidade de disco
da Proldgica) tem a disposicdo o manual fornecido pelo fabri-
cante, que ¢ relativamente prédigo em informagses a este res-
peito. Entretanto, elas serdo bem dridas para ler ¢ entender, ca-
so ndo s¢ disponha de meios para pdr em prdtica estes conheci-
mentos.

Por outro lado, quando se utiliza um disk drive, corre-se
sempre o risco, ndo muito remoto, de ser surpreendido com
uma mensagem de I/0 ERROR ao tentar ler um programa ou
um arquivo.

O Minizap foi desenvolvido com o duplo objetivo de per-
mitir um acesso amplo, geral e (quase) irrestrito aos dados gra-
vados em disquete e de possibilitar a corre¢@o ou recuperagdo
de disquetes com alguns tipos de problemas de gravagdo/lei-
tura.

Como o programa foi desenvolvido em BASIC, apresenta
algumas restricSes em relagdo aos ZAPS concebidos em lingua-
gem de mdquina: ndo consegue mostrar no video os setores
com defeito, embora possa identificd-los; nfo consegue diag-
nosticar com precisdo o tipo de defeito encontrado, pois de-
pende do sistema operacional de disco, que resume numa tni-
ca mensagem de I/0 ERROR todas as informagdes de error de-
talhadamente fornecidas pelo chip controlador de disco. En-
tretanto, tais deficiéncias sdo dificeis de solucionar frente is
limitagOes impostas pela linguagem e pelo DOS.

Antes de descrever o programa, é necessdrio um rdpido re-
sumo sobre a arquitetura do armazenamento de dados em dis-
quete utilizada no TRS-Color.

08 DADOS NO DISCO

O sistema operacional de disco utilizado no TRS-Color
manuseia o disquete dividindo-o em 35 trilhas demarcadas por
sinais magnéticos gravados durante o processo de formatagao.
Estes sinais ndo armazenam dados e s3o apenas pontos de refe-
réncia usados pelo sistema operacional para localizdlos duran-
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te as leituras ¢ gravagdes do disquete. Cada trilha é subdividi-
da em 18 setores, contendo 256 bytes destinados ao armazena-
mento de dados,

Portanto, um disquete pode receber a gravacdo de 256 x 18
= 4608 bytes em cada trilha, num total de 4608 x 35 = 161280
bytes ou, de forma maijs simplificada, 157 Kb. Alguns sistemas
operacionais também disponiveis para os micros TRS-Color,
como 0 A-DOS, permitem formatar o disquete em 40 trilhas,
elevando a sua capacidade de armazenamento para 184320
bytes (ou 180 Kb).

As trilhas do disquete sdo numeradas de O a 34, A trilha de
nimero 17 ndo € colocada a disposicdo do usudrio, ficando re-
servada para o sistema armazenar as informacGes necessdrias
para a identificacdo e localiza¢do dos arquivos (diretério). Por-
tanto, ficam ao dispor do usudrio 153 Kb (156672 bytes) em
cada disquete.

Quando o usudrio grava um programa ou uma seqiiéncia de
informacdes no disquete, o computador trata este material
gravado como uma unidade denominada de arquivo e abre para
ele uma “ficha de identificagdo™ que fica armazenada no dire-
tério; a0 mesmo tempo, reserva espaco no disquete para a gra-
vacdo deste arquivo. Para fins de reserva de espago, cada trilha
¢ dividida em dois blocos, sendo cada bloco composto, portan-
to, por nove setores ou 234 bytes. O bloco é a menor unidade
de espa¢o que pode ser reservada para um arquivo, por menor
que ele seja. Assim, o disquete contém 70 blocos, dos quais 68
ficam a disposicdo do usudrio, jd que os dois blocos da trilha
17 se destinam ao diretério. Um disquete poderd receber, des-
sa forma, até 68 arquivos de um bloco de extensio cada, ou
nimeros menores de arquivos, dependendo do mimero de blo-
cos necessdrios para armazenar cada um deles. Os blocos s3o
identificados por uma numeragdo que se estende de 0 a 67.

O PROGRAMA

O Minizap apresenta limitagGes quanto 4 sua capacidade de
abordar as informagGes do disquete, principalmente aquelas re-
ferentes aos bytes de controle do sistema. Entretanto, todos os
dados gravados nas trilhas e setores, inclusive no diretério, po-
derdo ser acessados e manuseados pelo usudrio.
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Apos a inicializagdo de varidveis e reserva de espago string
(linhas 3500 a 3615), o display mostra o menu principal, com
as fun¢Ges desempenhadas pelo programa: 1) Diretério; 2)
Acesso ao disco; 3) Acesso a arquivos; 4) Deletar arquivos;
5) Ler setores; 6) Gravar setores; 7) Examinar disco; 8) Selec.
baud rate; e 0) Sair do programa.

08) Selecionar baud rate — o sistema operacionai do TRS-
Color transmite dados para a impressora através de porta se-
rial RS-232C a uma velocidade de 600 bauds. Esta taxa de
transferéncia poderd ser alterada de modo a se adequar ao tipo
de impressora a ser utilizada.

07) Examinar disco - esta fun¢do poderd ser usada para um
exame inicial do disquete com suspeita de erro de gravacdo.
Erros na grava¢do de dados ndo serdo detectados através des-

te exame; no entanto, os erros eventualmente ocorridos nos

bytes de referéncia e controle do sistema provocarfo uma para-
da do programa, com uma mensagem de [/0 ERROR. Uma ins-
trugdo no modo direto do tipo PRINT TS informard a trilha
¢ setor onde ocorreu o erro. A auséncia de instru¢go ON ER-
ROR GOTO no BASIC do TRS-Color dificulta uma concepcdo
mais comoda desta funcdo. Caso seja utilizado o A-DOS (sis-
tema operacional com recursos de BASIC ampliados), vocé
poderd melhorar a performance desta funcfo acrescentando
ao programa as linhas abaixo:

2 ERROR 486

o T R

CESBa I/0 ERRG

T e e R R

CLE

4 i IF PEEE (24@8) <5128 THEN RUMN

4aiE FRINTELAE, "ERRO NA TRILHA"I:FRINT U
SIMG R T 2 ITMTESETOR" § t PRINTUSING " #3#

#3583

" T OTHEN T=T-1
A@4% G=T#2+ (INT (57140 ) 1 GAS=HEXS (B) 2 IF
MGEAS) C2THEN GAs="g"+Ga%

LE

4545 FRINT 1, "GRANULD ";Gas

A@%H FRINTEZY1, "ANOTE ESTES DADDS FARA U
a0

4FEE PRINTEIEG, "POSTERTOR"

4365 PRINTEAS2, "TECLECENTER P/ CONTIMUAR"
ABLE EXEC445E9

ApE7E GOTO 2O6E

05 ¢ 06) Ler e gravar sctores — quando localizado um pro-
grama num disquete danificado, muitas vezes haverd necessida-
de de se copiar os vdrios fragmentos do programa para um
disquete perfeito a fim de proceder sua remontagem. Estas
fungOes permitem copiar para a memoéria e depois regravar em
outro disquete ou em outra drea do disquete um nimero pre-
determinado de setores. Tentativas erroneas de gravar dados
antes de lé-los, ler ou gravar apés o término fisico do disquete
ou de copiar para a memoria novos setores antes de gravar os
previamente lidos sdo devidamente sinalizados pelo programa.

04) Deletar arquivos — arquivos ndo desejados poderdo ser
apagados pelo programa. A confinmacao da funcdo ¢ solicitada
para evitar apagamentos acidentais. Mensagens especificas sio
exibidas quando € solicitado um arquivo ndo existente ou digi-
tado nome ilegal de arquivo.

02 ¢ 03) Acesso ao disco ou a arquivos — estas s3o as fun-
¢Oes primordiais do programa. Elas permitem abordar o dis-
quete de duas formas bdsicas: a primeira possibilita 0 exame
do disquete como um todo, abrindo acesso a todas as trilhas
¢ setores, inclusive aquelas destinadas ao diretério. A localiza-
¢do das dreas a serem examinadas € feita através da informagdo
dos nimeros de trilhas e setores desejados. Passaremos a cha-
mar esta func@o de Monitor de disco. A segunda fungdo abre

»

Quem tem No Break

fa g

S

No Break PWM é
constante. Tem energia
suficiente para salvar a
memoria do seu

no seu sistema

computador quando N&ao vacile. Com No Break
quem vacila é a PWM vocé vai ver as
energia elétrica. coisas fluirem

No Break PWM tem normalmente.

Assisténcia Técnica em todo

" 0 pais.

® No Break ¢ Reguladores
Eletrénicos de Tenséo
® Retificadores e Conversores

Eletrénica

Rua Augusto Ferreira de Morais, 273
Socorro - CEP 04763
Fone: 522.7188 - PABX - S.P. - Capital

e Inversores ® Fontes
Chaveadas

nao vacila.
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capacidade de até 15 KVA

monofasico e até 125 KVA
no sistema trifasico.




MINIZAP (1)

acesso a arquivos especificos, seguindo os diversos blocos re-
servados aos mesmos no disquete — nfo permite acesso ao dire-
tério, porém evita o trabalho do usudrio de procurar os diver-
sos setores do disquete onde se distribuem os segmentos do
arquivo a examinar. Chamaremos esta fun¢fo de Monitor de
arquivos.

Acesso ao disco — ao ser selecionada no menu principal, es-
ta fun¢fo exibe um menu secunddrio com os diversos coman-
dos disponiveis:

< D> Drive
<T> Trilha
<I > Primeira trilha
. <ZF> Ultima trilha
. < M> Alterar

<P > Imprimir
.~ <=> Setor anterior
+ <~>> Setor seguinte
< SPC>Trilha anterior
< SPB>Trilha seguinte
<E > Volta a0 menu principal

Drive — ao selecionar a letra D, surge na drea de mensagem
a pergunta “Drive NO.7”, permitindo que seja indicado o ni-
mero do drive a ser examinado (0 a 3). Para usudrios de siste-
ma com drive dnico, tal selecdo ndo € necessdria, pois o drive 0
¢ a opg¢do natural do programa.

As fungdes T, I, F deverdo ser as opgOes iniciais no uso do
monitor de disco. Elas permitiro exibir o primeiro setor da
primeira tritlha do disquete (opg¢do I), o primeiro setor da dl-
tima trilha (op¢do F) ou um setor e trilha especificados (opgdo
T) ao se responder @ pergunta “Trilha, Setor ?”, exibida na
drea de mensagens.

Qualquer uma destas op¢des levard 4 exibi¢do de dados con-
tidos no setor solicitado. Estes dados ocuparfo a metade su-
perior da tela, dispostos em oito linhas de 32 bytes. As trés l-
timas linhas da tela exibirdo sempre a identificagdo do drive,
trilha e setor mostrados na tela, bem como mensagens e orien-
tagOes necessdrias:

Drive O Trilha 17
Comando?

Setor 3 Gran

As setas do teclado permitirdo um fdcil e dgil passeio por
todo o disquete: as setas a direita e 4 esquerda mostrardo res-
pectivamente os setores seguinte ¢ anterior ao setor em exibi-
¢d0; as setas para cima e para baixo levardo o display para o se-
‘tor correspondente das trilhas anterior e posterior dquela em
exibi¢do, respectivamente.

- <M>>Alteragdo — sem duvida, a principal fun¢do do progra-
ma, permitird ao usuario modificar como for necessdrio todo o
+ contelido de dados do setor em exibi¢do. Na por¢do da tela
correspondente s linhas 9 a 12 serdo mostrados os valores,
_em hexadecimal, contidos nos 32 bytes da primeira linha do
display, Dois cursores piscantes serdo exibidos, um na drea da
tela que contém os dados do setor e outro sobre o valor hexa-
decimal correspondente ao byte indicado. Os cursores serfio
- movidos coordenadamente pelas setas do teclado: as setas para
a esquerda e para a direita movem os cursores para os bytes an-
terior ou posterior ao inicialmente apontado, respectivamente;
as sctas para cima e para baixo movem os cursores para as li-
-nhas imediatamente acima ou abaixo da inicialmente indicada,
também, respectivamente, produzindo ao mesmo tempo a exi-
bi¢do dos novos valores hexadecimais da nova linha indicada.

Ao se desejar alterar o valor contido num determinado by-
te, move-se 0 cursor para local desejado e digita-se o novo va-
lor, em hexadecimal. O novo nimero digitado entra na linha
de mensagens e, ao ser completado, substitui o nimero primi-
tivo no local adequado. O novo simbolo ASCII também pas-
sa a ser mostrado na parte superior da tela.

40

—_—

Feitas as modificagSes desejadas, pressiona-se a tecla<EN-
TER >, o que leva a um pedido de confirmagao das modifica-
¢Oes realizadas. Uma resposta afirmativa grava os novos valores
digitados; uma negativa anula as modificagGes e exibe a tela
com o seu conteido original. O controle do programa volta
ao monitor de disco e tornam a ser ativos os comandos descri-
tos no menu secunddrio.
< P> Imprimir — sempre que selecionado, este comando en-
viard para a impressora uma cdpia do setor exibido na tela.
Mensagens adequadas serdo mostradas caso a impressora nio
esteja disponivel ou adequadamente preparada. Certifique-se
de que a impressora esteja ligada e o baud rate do micro sele-
cionado de acordo com o exigido pela impressora. O setor se-
réd impresso em 16 linhas, cada uma mostrando o contetdo de
16 bytes na forma hexadecimal e na forma ASCII. Os bytes
que contém valores inferiores a 32 (cddigos de controle) se-
rdo impressos como pontos na coluna ASCII.

A tecla<<ENTER>Ieva de volta ao menu secunddrio e a
tecla<E>faz voltar a0 menu principal.

No proximo nimero concluiremos o Minizap com a descri-
¢do das fungGes do Monitor de arquivos, comentarios sobre as
particularidades do programa e exemplos de sua utilizacdo. Até
14, infelizmente, nfo hd como dar sequer uma olhadelz no seu
funcionamento, pois os médulos do programa estdo dispostos
segundo a freqii€ncia com que sdo utilizados e ndo na seqiién-
cia de utilizag@o, estando a listagem seccionada simplesmente
na sua metade fisica. Calma, portanto, e nio esqueca de que o
uso indevido de um programa do tipo ZAP pode vir a danificar
um arquivo ou, de forma irremedidvel, todo o contetido de um
disquete; use sempre uma cépia de seguranca (backup) para
testar as suas modificagGes.

Roberto de Albuquerque Cavalcanti € Médico, formado pela Universida-
de Federal da Paraiba, com cursos de Pds-graduacdo em Brasilia, Per-
nambuco e Connecticut, EUA, E Docente do Departamento de Cirur-
gia da UFPB e Diretor-Técnico do Hospital Santa Licia, em Jodo Pessoa,
do qual € Sdcio-Fundador. Desde 1983, € Responsivel pelo CPD deste
hospital e Programador BASIC, trabalhando com equipamentos das /i-
nhas TRS-80 e TRS-Color,

3 ~ Minizap

107 o

15 ° o« MINIZRP *
20 7 %  ROBERTO CAVALCRNTI *
25 " * y-Z.0 JUL.158& *

IO T EEREEERERARAEERE AN NSRRI

55 ° DESVIA PARA INICIRLIZRCRD
&0 7

&0 B0TO 3300

100

105 7 ZEHFSIEXBEHFEEEER

110 7 rotina de display

115 7 EERERFEXEEREEEEES

1z0 !

i S

130 DERISD,T,8,8%,5%

140 SZ=VARFTRIAS:
145 POKELHYZOZ,PEEK(SZ+E) 1 PONEAHTSO3,FEEK (S2+3)
iS50 E F4E

H7F02, PEEX{ 82+2) 1 POKEEHTF03, PEEK (52+3 ) 1 POKERHT RS0, 128
ECEHTTF4B

170 POXERHTIS0,0

8 il

180 FG=0:RETURN

195 7 ERREEEXEAFFFEEFAS RS
200 ' rotina modif. de seior
ZOS 7 FEREFEEERS A e A AN

=MI0S (A%,I*32+1,32) :NEXTI
B, (Jy=MID%{ 2 3Z1ENEXTT

3 ‘INICIALIZA COLUNR E LIN
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245

305
210
315
220

329
330
335
340
F45

1
350
355

S60
255
370
37S
380

et=)
243
370
245
355
A0
405
410
515
H20
425
430
433
L4
445
G530
455
G&0
465

570
475
G20
485
450
4593
S0
505
G106
515

&00
&3
&10
415
&Z0
G623

CURSOR

FRINTELZ,I1%;

PRINTELZ ACH(C);

5 T=T+1

FOE CHRRC.DA LINHR EM VET.

(I =MIDS{E5(L) ,I+1,1)
FHE(I}

PHE(I)=HEX$(RSCORCS {100 ) s IFLEMIHS (I

MNEXTI

‘ WAL.HEX DE UMA DRE LINHAS
FORI=0GTO3:FORI=0TO7
TLtt?+[1*32+?43*o?,HA(I*e+JJ;

(C-L1#E)%3+9

-D0 BYTE SOB O

PRINTRZRZ,"

"3BYS: PRINTEZTZ,U

BISFLRY CURSOR PISCANTE

EPRINTELZ, 1283 :T1$=CHF % (

CU=CU+1:IFCU=7THENCU=

FORDL=1TOZ0:RE=INKEYS:IFES( )"
FPRINTEL3,H$(C) 3t IFASCIACTIC))

SE NEXTDL
Z,CHR=2(123}

$1ELSE

FRINTRLZ,ACH{C):

FORDL=1TOLO:Re=IN-EY$: IFRS{ }""THEN ELSE NE DL:BEOTE

* INTERFRETACAD DE COMANDOS

PRINTELIsHS(C); :IFRASC/RCSIC) )4

INTELZ.CHRS(128) ;ELSE

FRINTELZ,ACS(C);

IFRE=CHRS (T THENC=C L=ETHENL=0:EDTOZ4T ELSE

L=L-1:

IPR$=CHRES{2) THEND=C-1:

IFL{CTHENL =7 :GOTOZ4S ELSE

IFRE=CHR% (74 ) THENL:
IFR®=CHR$ (10} THEN
IFR$=CHR®{3) THEN 100
IFRE=CHR® { 13) THEN4TS

‘ RCEITA MODIFICACAD

245

IFRS{"0O"ORRS ) “"F"THENZ10
NHE=R3:FRINTE443, "MODIF.

CENHE S
POXEL3S,0: EXECS4537 tRS=CHRE(FEER (1351}
IFR$("0"ORRES ) F " THEN440
NH$=NHS+RS (PRINTEASE s NHS 1 2

HE(C)=NHE:ACE(C)
MIDE(Ss(L,C+i,1
PRIMTELI HS(C)i:

.&i[;_o!_ LLSE
C=C+1: IFC=3ZTHENC=0
?PINTQQGS,"CONQNDG
: FINALIZR MODIFICRCRO

(5/M1T s

FRINT@430, "GRAVAR MODIFI

CHCRD
EXEC44539:RS=CHRS {FEEK (135) ) : IFR${)

HENSZS

A$="":FORI=0TOZ :Ae=RS+5% (1) :NEXTI
Be="":FORT=4TO7 :Be=EE+3% (T} :NEXTI
DSKOSD, T, 5, RS, BS

CLS:EOSUBL10C: GOTOSEE
‘ MENSAGEM DE ERRD

FRINTR443, "NRD FOSS0 MODIF-MEETR TELR...":
FORDL=1TO 10C0Q:iNEXTDL
FRINTE443,U3%;:6G0TO &30

EREBEERRERAREREZRA AR AR AR
modulo de controle geral
BEAREERE AR BE TR R

IF FL=1THENFRINTR45Z,"SUR OFCAD 2"

FRIMNTE414, "DRI FIPRINTRL4ZE,"TRIz":T::PRINTES31,"5ET: IFF_=3FNDFG=
OTHENFPRINTE43F, "GRN: h"iHEXS{GI(CTY

&30 PRINT2442, "COMRNDO 7

635 EXEC44535:R$=CHRS(PEEK (1351 :SOUNDIFL#50),1:0ON FL GOTO £40,455,570
&40 R=INSTRICLS$,R$) i IFR=0THENGSS

643 ONR GOTOL200, 2500226005, 12304130041450,2705,3100,2080

&50 1

£55 R=INETR(CZ%,Rs):IFR=0THENS3S

&&0 ?NR GDTO1045,1093,1135,1155,1175,2800,3100, 720,90, 7ED, 750, 2000, 2500
565

&70 R=INSTR(C3%,R$) : IFR=0THENS3S

473 IF NDs=""THEN1S45

&80 DNR GDTD1740,1Z00,935,955,1015,L175,7 B0, 810,085,880 2000, 26035
485 ¢

L5907 BETOR SEGUINTE

095 Y

IF FB{)YOTHENCLS
Sﬁﬁ*L IFSHIETHENS=1:T=Tvy
GOTOLO3S

y: SETOR ANTERIOR

IF F3E{MOTHEN CLS
—1:IFS{1THENS=18:T=T-1z

L1335

IFTLOTHEN

TRILHA SERUINTE

LG

IF FGC)OTHENCLS
SNT THEM T=0

GOTOLO3S
TRILHR AMTERIOR
IF FGLrGTHEN CLS

T=T-1:IFT{GTHEN T=l
GOTOLO3S

g SEBUINTE

15 °

820 S1=51+{:IFCT=NE AND S1)5F-1 THENS1=51-1:B0TOLO00
B25 1E1=0:CT=CT+1:60T0710
B30 S=S0+S51:G07T0 10335

]

FO0
FOS
Fi0 *
g8
S20

525 (LT T=INT(B/Z):50={G-T#2)#9+1:IF T=117 THENT=
930 5=50+51:G0TD 10353

P35 ' ERANULO INICIAL

940

945 CT=1:51=0:60T0925

Gsn !

555 GRANULD FINAL

250

%65 CT=NG:51=SF-1:B0TO7ES

970 *

575 ' MENSRGENS DE ERROD

980

35 FRINTR44S,"PRIMEIRD GRANULOD" ::S1=0

290 CT=1:E0TO 1010

T35 PRINT@443,"ULTIMO GRANU_D" E:E0TD LOLO
1000 PRINTR448, "FINAL DE RRQUIVO

1005 7

1010 FORDL=1TOTOO0:NEXTDL:PRINTR4SE,U3%; :G0TDE30
1015 GRANULD ATUAL

1020 *

1025 BOTO 925

1030 7

1035 ° EXECUTR COMANDD

1040

1045 IFFGE(I0THENFORI=0TDLZ:FRINTEZZ#I,U3%; tNEXT
1050 PRINTEO,; :EOSUELO0

1095 GOTOSES

10860

1085 ° SELECIONA DRIVE

1670

1075 PRINTR448,"QUAL D DRIVE NEUTD

1080 IFD(OCRD}ITHENPRINT®441," “;:G0OTOLOT7S
1085 PRINTCZ443,U3%::G0TOZSE3

1090 ¢

1095 ° SELECIONA TRILHA,SETOR

1100 * ;

1105 FRINT2415,"QURL TRILHA.SETOR "3:INPUTT,S
1110 IFT(GORT}3STHENPRINT®414,U38:60TOL1E2S
11.5 IFS5(10RS)1STHENFRINTRA16,U38:6070112S9
1120 CLES:G0SUBL 30:B0TOS6S

1125 ¢

1130 7

1135 ' MDETRA FRIMEIRA TRILHF

1140 °

1145 LS:GOSUBLO0:BOTUSAS

IF CT{LTHEN?ZES

SETOfg RNTERID

{OTHENE1=Z:CT=CT-1:60T0910

GRENUILD

RNTERIOR

CONTR. LIMITES DE ARQUIVD

ELSE IFCTYNE THENGSS

T=0:58=1
MDSTRA

T=34:5=1:CLE:GOSUBL00: GOTOSAS

ULTIMAR TRILHR

* BESVIR P/MODO ALTERACROD

E0TOL160

WE RSB RAAT TN
digplay diretoric
FEEFRERSERR R R R

CLE:DIR(DY iPRINT"
44539
CLE: IFFL=1THEN1775

":FREE(D)i"granulos livres";

ELSEZS00

FEERERSEEETRE RN
deletar arsuivos
HEEEAGR ST S NN

GOSUR 1545
PRINTE44S, "KILL " iNDS;":CONFIRMAIS/N)?":
EXEC44537 iRE=CHRS(PEEK(135)) 1 IFRS( }"S"THEN 1290

i KILL ND$
PRINTE44E,UZS;
j

:GOTDZ07S

REEEERRAFEFEREREREHEE
ler setores p/memoria
FEEERFRFA TR LB L R SRS

1 0OR S;loTHEhPR;NT@443|U3$,:
53 iPRINTRS4E, "QUANTDS SETORES
:E0TO 20735

EMORIA FERMITE MRAX.

D0S AFPEMRS";I;*
TOFFOINENT:GOTOL3TS

SETORES LIDOS NA MEMORIA ''0n
ORES OU{v}I}ILTRR F/MENUT";
EK{135) ) iR= INETP!“LVIV";FIJ
|"!:ITI:I ‘4lu|:-73.141u,1775

CTOL31S

NTE44E, "HE
TRALE, " (1HER

T+1

PERINTR44E, "INICIO: TRILEET " ; : INFUTT,S

FFORDL=1TO1000sNEXTOL

IFR=0THENL 405
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Personalize os disquetes de trabalho no DOS 3.3 do seu Apple,
modificando a mensagem de apresentacao deste sistema operacional.

DOS personalizado

Clévis Atico Lima Filho e Alexandre Interaminense Dias

udo comegou com um programa relativamente sim-

ples: nds precisdvamos marcar os nossos disquetes de

modo que todos soubessem que eles nos pertenciam.

Este, certamente, ¢ um direito legitimo, que, se nio
nos é assegurado pela Constituico vigente, deverd sé-lo através
da proxima.

Diante disto, comegaram a surgir as mais variadas (e estra-
nhas) idéias, que evoluiram desde as mais simples, como colar
uma etiqueta na capa do disquete, até algumas bastante sofis-
ticadas, como guardar nossos nomes num trecho de uma trilha
nfo utilizada (a trilha 2 serviria para isto), ou até mesmo em
meia trilha.

Aliou-se, porém, & nossa necessidade, um pouco de narci-
sismo, o que chega a ser perdodvel, dentro de certos limites,
e passamos a desejar que 0 nosso certificado de propriedade
fosse visivel, sob determinadas circunstancias.

Foi ai que passamos a olhar com um carinho todo especial
para 0 DOS 3.3 do nosso Apple. Oral Todo mundo sabe (?)
que o DOS estd gravado nas trilhas 0, 1 e parte da 2 dos dis-
quetes, e ele estd 14 porque vocé (ou, sabe Deus quem) inicia-
lizou o dito cujo.

Quando vocé dd um comando INIT < nome> é acionado
o DOS. Ele pega, entdo, o disquete que estd no drive ativo,
apaga tudo que havia nele e executa a sua formatacgfo, ou seja,
divide o disquete em 35 trilhas ($0 e $22, em hexa) e cada
uma delas em 16 setores ($0 a §F). Apoésisto, o DOS grava a
si proprio nas trilhas 0, 1 e 2; vai ao diretério (trilha 17($11),
setor 15($F)); anota o nome do programa, anotando também
este mesmo nome na trilha 1, setor 9, mais especificamente a
partirdo byte $75, para identificd-lo como programa-mestre:
e, finalmente, grava o programa propriamente dito a partir da
trilha 18($12), setor 14($ E). Que maratona!

Nzo € 2 toa que o drive fagca tanto barulho apds um INIT,
pois esta €, provavelmente, uma das rotinas mais complexas do
DOS. E o que acontece quando nds damos um booz?

Entre outras coisas, o micro aciona o drive 1 e carrega para
a RAM o DOS. Este, por sua vez, verifica o nome do programa-
mestre desse disquete; vai para o diretério (que nds ji sabe-
mos onde fica); localiza o dito programa; verifica o endereco
do seu inicio no disquete; sai em sua busca; e quando o encon-
tra, carrega-o para a RAM, executando-o em seguida. Ainda
bem que ele sabe fazer tudo isto sozinho...

Mas qual o proveito que nés, reles mortais, podemos tirar
desses conhecimentos, além de podermos deixar boquiabertos
os companheiros de chopinho que tiveram a infeliz idéia de
nos fazer uma perguntd inocente sobre o microcomputador?
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Elementar, meu caro Watson! O DOS estd presente na nossa
querida RAM, o que significa dizer que nés podemos ter aces-
so a ele e, portanto, podemos colocar nele o nosso certificado
de propriedade, tornando-o, assim, personalizado.

Vocé jd deve ter percebido que quando nds digitamos CA-
TALOG, aparece uma pequena mensagem do tipo “AP II VO-
LUME” ou “DOS 3.3 V”, ou qualquer outra, seguida do volu-
me do disquete. Pois é exatamente ai que nds vamos atacar,
Uma vez alterada convenientemente esta mensagem (que estd
armazenada na nossa RAM), bastard gravarmos o DOS, agora
com a nossa marca registrada, em um disquete e a nossa mensa-
gem estard preservada para a posteridade.

Simples, ndo? Dificil deve ter sido bolar o DOS. Entdo va-
mos a0 trabalho.

EM BUSCA DA MENSAGEM

Vocé deve estar pensando em quais dos 49.152 enderegos
da RAM estd armazenado o nosso alvo. Ndo se preocupe, pois
nds jd realizamos a tarefa mais dificil.

Porém antes de mais nada, ¢ bom dar uma olhada na mensa-
gem do DOS de que vocé dispde. Dé um CATALOG e anote a
mensagem que aparece na tela, até o nimero do volume (nfo
gsquega 0s espagos em branco). Agora dé o seguinte comando

ireto:

PRINT CHRE® (FEEK (A4501¢))

Confere com a primeira letra de sua mensagem? Otimo!
Agora digite:

PRINT CHE%® (PEEK (4&027))

Se tudo deu certinho, deve ter sido devolvido o segundo ca-
ractere da mensagem. Seguindo esse mesmo esquema, Vvocé po-
derd imprimir facilmente toda a sua mensagem, caractere por
caractere. Vocé, por acaso, notou que ela estd armazenada no
sentido inverso? Nio nos pergunte por qué.

Vamos, entdo, sofisticar nossa pesquisa; digite:

PRINT PEEK (444432)

Este nimero corresponde ao tamanho da mensagem menos
1. Agora dé um NEW e digite o seguinte programinha:
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| POKE (ASCIT+128) geras caractere NORMAL MAIOSCULDI
I POKE (ASCII+1é9) gera caractere NORMAL MINOSCULODI
Figura 1
10 HOME

2@ N = PEEK (44443

30 FOR I = 446049 TO 446210 - N STEP -i
4@ PRINT CHRY (PEEK (I));

56 NEXT

Apés rodar esse programinha, vocé deverd obter toda a
mensagem do DOS. Vamos, entdo, tentar mudd-la manualmen-
te; que tal substituir a primeira letra de sua mensagem por um
*P”? Ora! De acordo com a tabela ASCII do seu manual, o
caractere “P” tem o valor decimal 80, Entdo ¢ simples; digite:
POKE 46010,80 e rode o programinha que ainda estd na me-
moria.

Apareceu o “P”? Muito bem! Agora dé um CATALOG.
Opa! Aparentemente algo saiu errado, pois apareceu um “P”
em FLASH.

A explicagdo € simples: o programinha d4 PRINTs dos valo-
res contidos nos enderecos da mensagem, enquanto a rotina
CATALOG dd POKEs desses mesmos valores; na tela isto ndo
significa 2 mesma coisa (para maiores detalhes leia o artigo
“Nio é:erca de meméria o video de seu Apple”, publicado em
MS n© 35).

Experimente, agora, o seguinte:

POKE 46916,208
CATALGG

Voild | Af estd o “P” NORMAL que nds querfamos! Mas,
por que 208? Acontece que 208 = 80 (valor ASCII do “P”) +
128. Ou seja, 208 é, em bindrio, o mesmo que 80 com o bit 7
setado. Tente, agora, o seguinte:

POKE 4é@i@,1é
CATALOG

Bd, Tché! Agora o “P” estd em modo INVERSE. E quem ¢é
167 E 0 mesmo que 80 com o bit 6 resetado, ou seja: 16 = 80 —
64. Por iltimo, faca:

POKE 4A491@,249
CATALOG

Oxente! Agora o “P” estd minisculo! Vocé jd tinha visto
uma mensagem de CATALOG com caracteres mintsculos? E
de onde saiu esse 2407 Ele ¢ o resultado de 80 + 160, ou seja, é
o mesmo 80 com os bits 5 e 7 setados,

Voceé jd deve estar com uma bruta dor de cabega, ndo é? As-
sim, para evitar que ela piore, veja na figura 1 a tabela de con-
versdo (vilida para letras).

Atencdo: cuidado com os simbolos gréficos e os nimeros,
pois eles ndo obedecem a essa tabela de conversdo. Tente bo-
lar uma tabela geral.

Podemos incrementar ainda mais essa nossa experiéncia;
vamos substituir o segundo caractere de sua mensagem por um
Carriage Return (CHR$ —13). Ora! 13 + 128 = 141, entdo:

POKE 46609, 444
CATSLOG

Af estdl O Carriage Return nfo aparece na tela, apenas o
seu efeito; ele faz o cursor saltar para a linha seguinte, primeira
colltjma. Quer tentar um Line Feed (CHR$ —10)? Entfo mfos
4 obra,

J4 deu para perceber que nés podemos, quase que literal-
mente, pintar e bordar com esse trecho do DOS. E s6 usar a
imaginagdo. Estamos, porém, ainda limitados ao tamanho ori-
ginal da mensagem.

»
&,
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SOFTWARE

MSX Cz5260,00
APPLE ©2$330,00

DATILOGRAFIA EM CASA

O melhor, mais paciente e perfeito tutor de aulas praticas.

_AV. PAULISTA

Adventure nacional vivido numa &rea nobre de S. Paulo.
€z$220,00 MSX

MEMOPLAY €z$360,00 AFPPLE

Divirta-se aprendendo inglés, tabuada e tudo o que quiser.

MSX  cz5185,00 POKER REAL |

O computador joga, aposta, blefa, mas... ndo rouba.

INGLES PARA MEMOPLAY EZOFIRIIEVEY

Mais 300 palavras , j4 incluidas para o APPLE.

Agenda nome, enderego, telefone e data. Foge ao convencional.

MSX Cz$185,00

No seu revendedor, pelo reembolso postal ou diretaments na :
HB Consultoria: Rua Luiz Coelho, 308 - cj. 53 (01309) 5. Paulo—SP - i
Fones: 256-1007 e 259-3149 {a uma quadra da ?aulistn euma da Augusta). . :

DE PREFERENCIA AO SOFTWARE ORIGINAL

Y MACSOFT
NA\/L/I,J‘ e

MOLEZA
DE NOVOL\; ?

: i A ST
Fikd

ESTAMOS Al DE NOVO COM LANCAMENTOS EXCLUSIVOS

DA EUROPA E JAPAO

LANCAMENTO 1 LANCAMENTO 2 LANCAMENTO 3

f i

THE DEMON CRISTAL | | SINUCA | BUKOSUKA
Z0IDs OH! SHIT i BUTAMARU
REGATTA(F) GYRONDINE DRAGON ATTACK
MANZYACS MUTANT MONT [ WEDING BELLS
PINE APPLINS | DANGER X 4 DRUAGA
MEAN STREET | TRAGAMANZANAS GUARDIC

| GLIDER | TRON MAC ATTACK

f DAMAS | 0 OGRO SUPER XADREZ

0 prego de cada langamento (1, 2, 3) é de Cz$ 550,00

GRAPHICS ARTIST — Super desenhador dz Yamaha Cz$ 100,00
ASTROCALC — Calculo astrolégico Cz$ 100,00

MUSIC STUDIO G9 — Faga um “som” em casa! Da SONY Cz$ 100,00
CONTROLE DE CONSULTAS — Para consultérios médicos Cz$ 100,00
COMPILADOR BASIC — Maior velocidade e protecdo Cz$ 100,00

PACOTE LINGUAGENS (56 em disco)

| ® PASCAL — A mais estruturada !
® COBOL — Linguagem tradicional |
® FORTRAN — Para calculos cientificos |
® C — A mais atual e rdpida

Precol Iniluide Sheke b8l v u s mimms i e s T Cz$ 800,00

& 05 programas dos pacotes LANCAMENTOS (1, 2 e 2) poder§o ser adquiridos SEPARA-
DAMENTE ac prego de Cz$ 85,00 cada.

®0s programas do pacote LINGUAGENS poderfo também ser adquiridos SEPARADA.
MENTE ao preco de Cz$ 250,00 cada.

® 0 pedido minimo ¢ de Cx$ 450,00 independente de serem jogos e/ou aplicatives e utili-
tdrios.

®Est3o incluidas no preco as despesas postais.

® Programas em disco: acrescentar Cz& 150,00 [p/cada 10 programas]

®5olicite catéloge completo de jogos, aplicativos/utilitérios e manuasis p/MSX e TK 2000.

®Envie o seu pedido scompanhado de cheque nominal e eruzado lou vale postall &
MARC ANTHONY CUBRIA. Caixa Postal 33161 CEP 22442 — Rio de Janeiro — RJ.




DOS PERSONALIZADO

Se isso ndo é um problema para vocé, entfo basta bolar
sua mensagem, que deve ter o mesmo tamanho da original,
anotar os valores ASCII de cada caractere, escolher o modo em
que ela deve ser apresentada e substituir adequadamente os va-
lores, de acordo com a tabela de conversdo. Agora € s6 ir dan-
do POKEs de trds para frente, ou seja, primeiro caractere no
enderego 46010, o segundo no 46009, ¢ assim sucessivamente.
Agora passe direto para a conclusfo desse artigo.

Se vocé, porém, ¢ do tipo que nfo se intimida com barreiras,
entdo o trabalho ainda nfo terminou. Vamos, agora, aprender
a fazer variar o tamanho da nossa mensagem, segundo a nossa
conveniéncia.

VARIANDO O TAMANHO DA MENSAGEM

Qual é mesmo o tamanho de sua mensagem? Ele deve estar
guardado na varidvel N. Por via das duividas, faga:

N = PEEK (44463)
PRINT N

Nio se esquega de que o enderego 44463 estd guardando o
tamanho da mensagem menos 1. Faga, agora, o seguinte:

POKE 444463, N+4
CATALDG

Apareceu um caractere estranho no inicio da mensagem,
certo? Tente alterd-lo por outro caractere (seu enderego é
46011) e peca o CATALOG. Ele voltou? O que aconteceu foi
que o valor desse enderego foi lido do disquete quando vocé
pediuv o CATALOG, e o valor que vocé colocou 14 foi perdido.
Ou seja, estamos limitados, pela esquerda, ao enderego 46010,

Precisamos descobrir onde o micro guarda o enderego do
infcio da mensagem (que corresponde ao seu fim, pois ela es-
td escrita de trds para frente). Esse endereco estd contido no
par 44465 e 44466,

A coisa funciona da seguinte forma: nos enderegos 44465 e
44466 o micro guarda o enderego do iltimo caractere da men-
sagem, ¢ no endereco 44463 ele guarda o seu tamanho (ndme-
10 de caracteres) menos 1. Quando pedimos a CATALOG, o
micro fornece o tltimo caractere (primeiro para ele) e, a se-
guir, tantos caracteres quantos estejam indicados por 44463,
conforme os esquemas abaixo:

44463--) 4 ————— 3

# 182+256%179=46004
44445 ——-3» i82 | |

44464 ——» 179 |

44463~-) 7 ————— .
______ "l'_'——__—'
SISTEHAS

t 179+256%{79=4600%

44465 ~-3 179 i I

Y 46003~~~
44486 ~=3> 179 I

Vocé deve, agora, estar pensando que nés podemos incluir,
no DOS, uma mensagem tdo grande quanto queiramos. Infeliz-
mente, isso ndo € verdade, pois o tamanho méximo permitido
para a mensagem € 16, e portanto esta deve estar entre os en-
deregos 45995 e 46010. Qualquer tentativa além desses limi-
tes pode provocar resultados imprevisiveis.

Observe que, nos esquemas anteriores, os valores contidos
no enderego 44465 correspondem a 187 menos o tamanho da
mensagem. Isso vai nos evitar uma grande quantidade de cédlcu-
los.

De posse dessas informag0es, podemos agora bolar a nossa
mensagem, fazendo as diversas opera¢Ges de transformacgdo
dos caracteres e, considerando que L seja o tamanho da mensa-
gem, realizar:
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POKE 44463,L-4

POKE 44465, 4i87-L

Feito isto, POKEamos de 46010 até 46010—L—1), os va-
lores que nds determinamos. Fdcil, nfo? Agora, se vocé nfo
quer ter todo esse trabalho e ficar com uma bruta dor de ca-
bega, basta digitar o programa a seguir. De quebra vocé ainda
aprenderd alguns macetes de programagdo.

O PROGRAMA

Digite a listagem do (DOS personalizado) programa com to-
do o cuidado e grave-o para posterior utilizagfo. Apds rodd-
lo, deverd surgir, de forma incrementada, uma tela conforme
a figura 2.

Operar com esse programa ndo poderia ser mais ficil, é s6
seguir o HELP da parte inferior da tela. Selecione com as setas
o modo em que vocé quer a sua mensagem — note que 0s mo-
dos podem ser mesclados, ou seja: sua primeira letra pode ser
MAIUSCULA, a segunda em FLASH, a terceira em INVERSE,
a quarta em MINUSCULA e assim por diante. Quando vocé
quiser que sua mensagem mude de linha, basta digitar um ca-
ractere ‘@ (SHIFT-P). Para apagar um caractere, tecle ES-
CAPE e para sair do programa, tecle CTRLS,

A medida que vocé for digitando, sua mensagem ird sendo
formada entre os “> <, no modo em que vocé selecionou
os caracteres (exceto os “CRs”, que aparecerfo como “@s”
para nfo danificar a tela). Observe, também, que na parte su-
perior da tela, apés a palavra ORIGINAL, estard a mensagem
atualmente contida no DOS.

Quando estiver satisfeito tecle CR (RETURN) e o programa
fard todas as alteragGes necessdrias no DOS, apés o que dard
um comando CATALOG automdtico, permitindo que vocé
veja a sua obra-prima em primeira mdo. Se a mensagem ndo fi-
cou da forma que vocé havia planejado, responda <S> & per-
gunta e tente novamente.

Com um pouco de imaginagdo e boa vontade, vocé podersd
criar as mais incriveis, engragadas ou mesmo sérias mensagens.
Na figura 3 entfo apenas alguns exemplos,

CONCLUSAO

Quando vocé, finalmente, estiver satisfeito, transfira c DOS,
agora personalizado, para o disquete. Os iniciantes poderiam
perguntar: como € que se faz isto? Bem! Existem basicamente
duas formas de fazédo:

Se vocé tem algum bom utilitdrio de cépia, ele certamente
terd essa op¢do, dispensando qualquer comentdrio adicional de
nossa parte.

#xxxxxxnwxxD0S  PERSONALIZADOx%##xxxx%% Figyrg 2
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CP 400 - 32 K

ADVENTURES EM DISCO
Tada um por 5100

Sem Sleyth: O femoso detetive em 3 casos insolives
Uuancse: Ajude 8 rapa fos QuBncics 8 recupersr @ maguing do tempa,
Mamaned: Penatre em outras dimensfes espaciais ¢ descubra o que fazer, sa puger

Sul Lolor
~—¢/ Lenter

CP 400 32K

SUPER UTILITARIOS SOMENTE EM DISCO

mmmumm.m Main: Super prnglzma pera ampeimir desanhes, pasters eic. A00.00 Super Duper: 0 mass rdpido copiador du discos pars o Color

300 00 Whit h Galery; frimas para o Coicr, 350.00 Dir 4M- Espetaculer wnilikic para sondzgem de discas

500.00Vip Termingl: Programe para COmuNicagan entre computadores. 350.00 Wheresic: Sensacianal cadastrador de daguetes Pora todes eles em order.

S00.00 Vip Detabase: Super banco do dados. £ 350.00 Checkdsk: Verfigue o esizda de seus dscos.

370,00 Muzica 1 Para voch deservabes sau talenio musical. 350100 Oskdrach: Sersacioral pragrama para estudar o sistema ge disco do Color.

280,00 Blecks: Cnz figuras animadas, desanhes Mcnices e muits mas. 700.00 Sonca 1 : & programas pars voed sondar & imprimi o conteddo dos tiscus 54 por bet! Indicado pars matadores de adver

A30.00 Dyrcste: A melhar planilha |4 deservobads para & Colar piralas.

500.00 V5 Cale: Pardba elrdaica comgativel com a séne Vip. 50000 NEOM: Cologue em ssy micro & Rom amencans 1.1

500.00 Vi Write: Espatacular editar de taxio. 500.00 DROM: Agura vocé paderd usar tndos o8 programas gue st funcorsm com & Som aalga.

350,00 Graphizam: Senszcicnal programa para mangulagi de gréfics. 1.000.00 Capyer 1.0 {) melhor wiilitdsio para transfenr spus programas e thso para B, fil2 para disto, afc. FURCionaments auoman

T00.00 0F 8 Main: Sstema operacionz] conssgrado mundialmeants, Imperdivel! @,

350.00 Penpal: Vanos super utiSidrios em um s8 programa.

200.007 30 Designer: Para ciar higures em 3 dimensies!

280.00 Macro BD C: Editor Assembly uliredo pelos especislistes da Matorals

35000 Carn Mex i1 0s grdfices do Machintash ao seu sicsncs! LIVROS

40000 Vindrew: Qulro espalacyier gerenciader d2 gréficos

25000 DOA: Tesle seu drive de uma maneira ingcreditivel. Simplesmenze fantistico!

g% gg g Eeskmsw._ Até gorg estamas “babanca” com este programa. Incrivel! Agraveite tata  potencialidade dé Seu MitrD com est verdadeiry Yesnure dos programadeees. Dicas gut Foram segredo du

5 a5t Word: Super processador de Texto. FAE MUTD T0M0 ag0ra 40 Sty depar

Z50.00 Coco Cabgrapher: Coloque leiras estilzades em sua impressora, 400000 A Chave. ’ g

%% g:é#’g;gﬂ';%ggﬁmm?ﬂg m:g“;:ﬂﬁ:: Um iro para arrebentar 130 50 a boca tamo o baiSa inteva’ Ersing come sor QUALOUER PROGRAMA e fita gara u Culur
1.200.00 Swaer Copiador Fisico: Seenere @ possa firm: ctirageen de vender um programa como esse. Copia qualquer corsa em dis- x-gmfm M Tef rch i i e o gt ekl TUUS 05 grogeans fessndis ko o

sl Garantia: S vood Tiver um programe gue A passa ser sberin com o5 canhesimenias o

OFERTA PARA "FOMINHAS™ Todos o5 orogramas atima cor apenas CZ§ 720000010 ma que 005 0 abnremos para vock e o devolveremos com lodas 25 doas & mais

Black Beard Islanc :nc
Dakies Quest. s mel
Sands of Egyps: Uma
Estupso: Adventure parr o COM desenhos mit ongngs.

PARA COLECIOMADORES: Todos o5 advenlures scima por apengs (25 150000

re 05 Tesourcs de Sartm negra
es desenhos | colocados rum sdventure Premiada em 85

CP 400 32K

UTILITARIOS EM DISCO

PARA PROGRAMADORES PRORSSIONAIS: Todos oz programas acima por CZ5 3.200,00!

30000500 peeks pokes and execs.

Chve™ basta s enviar o pragra
T3 bringa!!
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JOGOS EM FATA
Cada urm 10.00 (€ isso mesma? Der curadus
Grahbar: Duplo labisinie musicsl.

BL Bil: Ajude o troglodiza.

JoBtTl UM DAssHO M (UDier.

Barnet: Destrua s figuras geométncas.
Pugasus: Lite conlra o5 cavals alados.

: Excelente jogo 2m 30.

Liberia 05 prSOneins espacEs.

g
Space: Guerra nas esirelas.
Cristal: Incrivel pacman em 30.
Lunaroe: schrawwa na superficie lunar.
[oakey; Satve 3 mara do gonls
Irtd: Destrug a5 b2ses espacias.
Crash: Enfrente o5 desafios deste incrivel zreade
DNuthouse: Defenca os banhesros dos fadries de papel
Sea Oragon: Lute conira o perigos submarnas.

Poayan; Mate cs gatinhas zntes que virem khos,
Janxnn: igual au co Hippar

Bagman: Pague s secos 62 0UrD na ming.

e Ajude Jumiar na lute com o garita.
Prosectar: saive os soldadns Rsparis

‘Warktood: Coma tydo que for possivel,

Skrar: [} methor skramble 2 piratesdn pars o Calor
Vegas: Sensaciona! cassing

Chapper: A inigualivel batalha subterrinea

Ice Hocky: Cldssico de mesmo rame.

SpaceWsr A guema na espaco.

Jet: Baseado no filme “10 resomo de g™
Sharck: Encontre o5 tesowras & Tuza dos whardes.
Péaica: Um joga para vocé ndo enirar em pdnico
Cubix: Campedo de vengas para o Color.

Ranger: Apde o construir a base espacl.
Buzzworm: Um jago para guem & cobra.

Life: Mais um espetacular cissico para o Color.

higiénico

Marathan; Percarra o5 caminhos enm seus diversss veiculns,

Cakumai: Ioual an 0 fipper

{taomns; () melhor irvacders @ feito para o Cowr.

Manizuma: Encontre 05 18500705 aTiECas.

Caryon; Escale o penigasa Cannyon,

At Blast: Desirua o3 inimiges com seu foguete

Baseball: Um autémice jogo oe base ball, Parece reall
]

Intgligentz joge onenizl

Bumpers; Lkm joga que va: deszliar sua inteligéngia e reflexa,

Megaby ug: Espetatular latwinie mexicanc.
Mshut Seja um poneiro da explovecio espacial
Agimug. Defenda-se do alague dos hamens lauces.
Frogger. smude o sapo o atevessar os obsticulos,
Naugus: Sersacioral arcade.
Kron- 4 jogos em 1!

mibars: Sobreviva se lor capas,
spetacufar jogu de estralégs
a3 abethas assassinas.
Wills. Deferda o sew ammaném,

Cyrus. 0 mathor Xadre: 4 feno para mcres. indicade para campefies.
Fangman. ajuce 0 vaming a conseguir mais sangus,
Zeus: 0 invaders grego.

Andamack: Mate s atenigenas no labinnta,
Bandite: (bterhz slmenics dentra do formigueirs
Bezmride: Espetacyiar!

Coodle: Um nava conceto em pacman

Galzr Mas um campedo da vengas

Monemare: Contrale 0 BSIFCABUCE BT SuB MSsAn,
(fender: jude a encontrar sobeeviventes.
Packtemn: Facman com sinalizadores

Pactac |1 Coma as dnlachas.

Pactac [I: Contirue comendo anlachas.

Guzndzn; Emacionsats jogo espacial:

Feecopter: Agague as incnins.
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UTILITARIO EM FITA

00,00 Aldisz: O meas ripico dissssembler para o Solar
400,00 Cabeutn: Complesa plarsihe iziririca
250,00 Plinance: Controle seus invesbmentos sem prensar de dnve
20000 Fassape: Dupligue 2 coacdade de suzs dilss
Assurmbre seus amiges ferende a Calor falar!
i n: Super analisador de circuitas elintcos,
0000 Syenbe 77 0 mehor setetizadar de para o Colos

PROMOGAD: Tooos os programas stma por 25 110000

Cusx: Methsar que o do fipper,

Brew: Sirva o5 chentes do balcdn,

Téighter: Aperas para pilatas de alto nivel
mle 3 lelz antes que 0 cie & Sui

UE? Patrol: Defenda-se cos perg:ns do dessnin.
G o planeta da epidemia
‘I.r;a Deservola &5 3708 marciais.
Mr. Dig: Igusl au do fipper.
Maonkey: Quirs averiurs com o gorila.
Sramus: Uim labirinto para quem tem nerves de aca.
Jung T Um jogo de era Dlimpica.
Space 15 Espetzculares efeitos espaciais.
- O melhos Rally j feing para 0 Color.
Rursier: Emogan e imeligineia em wm s6 jogo.
Rurner 2: Continuagdo do Goid Rurner.
Destn 05 avides ¢ figa dos bombasdeios.
vl Saive o5 parsquecistas.
Simplesmente: nacredidvel!
Imperdivel. Um dos mais vendides nos EUA em BE.
NCH 05 [EiGOs Com Seu laser.
Wioon: Nows versdo do Moon pasrol.
Decath. &s conhecicas 10 proves alimpicas.
Pager Route: Entrague 0% jomais da maneira mas efioente, Esaetsoulart
STRHOULD. Defends sun cidade.
Tusankham: Entre fa funba @ pegue o5 tesouros.
Dragfi: Fum das bolas de foga & venga o dragic
Buz ahire 05 OVOS INmigos,
Turstomb. Usa incrivel aventura denire da pirdmide.
Teuchsions: Continuacdo do Tuistomb,
Hiperzone: Batalte espacal em 30.
Sk Cars: Notdee! corvide de canos.
Tradder: Sinta-s2 um comercianie espacial
Andr 32: Mate 05 featzsmas dos Ishirintns
Ial;sm Melhor que o Zaxxan.

YEFT

Pultrgst: Baseado no fime “Pallergest”.

Nebula: Sejs © comsndante gests podernsa nave.
Haywire: Magnifico!

Strmarws: Combata as perigosas maves.

Bridge: Teste seus canhecimenios de bridge.

ADVENTURES EM FITA
Cada um par 10000

Cafatg Island: Sabve o predessar Lagarta
Major Istar: Desvende o sagredo co fonda do mar,
Martian Crypt. Averiwa no solo mareang.

armamngans 11 que serd issa?

( mais rabstwsn cos adveniures.

oiio3A nave eSpania NUMA MssEn armscads.
0 8 mzgia negra

Sea quest: Enconlre o5 Tesours do mar.

Syzygy: O messs cificil de 10005 08 adventures 4 escritos para o Codar,

Sex Violance: Awentura na selva amazinica,

PROMOCAD: Todos os adveriures acima por sumente C2§ 70000

JOGOS EM DISCO

Cadz um per 25000

(Gana Bwana: Enfrente o pergos da sebva em diversas fases,

Sailor: Arcade gue explora todas as recurses da micre,
Pifati.

- Mehior que o do fliger. Oiversas desalics a serem vencides,

Pingten 2. Para quem realmente entence de Hirmuls 1,

Knock Jut: Espotacular hutz de boxe.

Barile Sutions: A bawlha naval para estrzlegstas

Dragon Slayer: Premada ne festeal da revsta Rainbow 85
{Une on Dne. Jogua besguete canirs o micra oy glgum amiga,
F-16: Zatalha aérea com efeitos macreditives.

PARA JOGADORES
Todes os programas cima por agenas CZ3 170000

TK 80X 48K

PROGRAMAS PARA TK 80X e TK 35
Cada um por 2000 Vime cruzadosl.

finbet: O fiperama em sua casz.

Pass ©: Defenda o girassol

Death Chase: Espetacular cornda de mosos.
 Reiders: Derrube s inimiges.

Tutharkamon: Enconire o5 1esourcs dentro da pirdmide.
Mongter Muncher; Super pacman,

Copa de Munde: dude o Brasil a ganhar pelo menas sssa.
Jumping Jack: Fufa s buracos and'"'nas

Apple Jam: Coma toda a geléia.

Tir r Nog: Excelente arcade.

Kadrez I: Para quem corhece.

Andeoed 2: Sensacwonal!

Lunatack: Espetacular batafia hinar.

Deteuve: Encontre 0 assssing.

Underwurde: Escape da mansdo mal assombrada.
Seubadive: Mergube & pegue as pérolas.

‘Warse at Sea: Sahve 0 navin.

Poggo: Pinre & pirdmide,

Cannon Bak: Destrua e fuja das bolas sssassnes.
BL Bl Ajude o troglodisa.

Pomy Painter: Piiz 0% quadtados ¢ fup dos natvos,
Allign & Incrivel jogo em 30.

Birnber: Cama 25 werduras e fua dos perssquidores
Taman: Viaje & S5 um prosperc comerciante,
Bory Boa: Deswie 0s espinhcs e coma as aranhas
Mean Palrol: Excefente versin,

Express: Pare o trem

Crazy cimber: Escale o prédio & cesvie 05 vasos.
Birds and Bess: Fuja das aves e abra 55 flores.
Magic Meariss: igual ao Mr. Do da fipper.

Grid Bug: Sequre o5 pantos.

Luna Crabs: Destrua os carangueijs unares.
Buoty: Mate o5 piratas & peque as tesourcs

Dodo: Empure o5 bocas e mate ag abelbes

TWO gun Turtle: Conserve o5 magls.

Papeye: Ajuce = Diivia.

Spare Raiders; Tipo nwaders,

Back Up: P copadar pars o Specirum

Faint Box: Excefenie uiiliténg para desenhas.

Isacopy: 0 methor copiador que podia ser inventada para o Spectrum!!

Sottalk: Ouca seu Spectrum.

0 Arigta: Inacredizavel!!!

Winiter Games 11 Continuag@o do Winter Games |
Brucelee: Luie conira os chineses.

Karatd | Espetacular! Drversas leses!

Hodbit: Adveniure grahica,

Vahalta: Adveniure grdfico na idade média
Harrier Anack: Cortrole o poderasa Sea Harner

Sky Fox.. Simutador de vio.
Beach Head: Emocionanre simulagin de quera
Moaoncresta: Igual ao do fpoer.

. Controle Seu robot nesse incrived cendray,
|. Sobreviva ras cavernas perdicas
Gafsian: Esperacular imiaders.

.l- ic Atiack: Sobreviva no casteln. Varas telas.
inilg 58 COMO O grande espadachim
Cherse Cake | Ao Defender oo fipper
Sporss Hern: Varis provas.

Rocen: incrivel luta de baxe.

Karaté {|: Confiruagin ca primeso
Comando: Iguad 0 do flipper.

Automania: Ajuce 0 funciondsic 3 maniar os ¢

TS,

| Mass: Destrua o5 mn;;c.. no pingts &b
Complete a mssio.

Highway: Chegue a ma 00 com seus robots.
Multifile: Complera banea de Gados para o Specirum
Hombre da Nieve: Sersacioral Arcade:

Zivam: Apsde s sobreviventes.

Decathlun 1: Espetacular conjurac da rovas olimpic;
Decathlon 2: Contsuacdo do Decathlon 1.

Cavelan: Jogo mediaval.

Panzer: Oestruz as figuras gaumélicas.

Seddsh Alzce Dafendase dos ahenigenas.

Match Paint: $enszoonal jogo de tennis

30 Space War: Batzha espacil.

Antics: Schrevive 8o ataque de foemigas, Sensaciongl!!

Jet Pac: Mante 05 foguetes e fuis do planets maldin

Knight Lore: Aventura-em 30

Fiag: Magnifica comida de utoméweis

Soft Calc: Pianihs eletrdnics,

Soft Cale 2: Cortinuagda do anterior

Controle de Estoque: Super wiilitdrin.

Assembler ZED. Para quem trabefha com fnguagem Assembly.
ET.: Baseae no fime
Viagem no Gisho: Avemurs sobire as momtanhas demrg de um baldo
Estrutura: Céicuic 4o e i =

Gusra ras sstreiss Sasezdy mp fime.

Fenetre com suB nave na Cavema

147: Espetacular smuadar de wio.

River Rad: Igual 20 do fipper.

Diszssembler: 0 mass compleso & feito para o Spectum

Trashman: Um des mai
1384 Desative o computator s55assing
WU 30; Super 0 para farer deserinos em 3 omensies

COMO OPERAMOS?

GUSTAVO GUASTINI TRUNCH
Rua Robert Schumann 683

1. Entregemos sua encomenda num prazo méximo de 13 dias deis.
2 Vendemas todos os pragrames em fiia ABEATOS. Basta usar o Copyer 1.0 para passélos para disco.
3. Junta com seu primeira pectda vock recebe @ primeica pans de nossa manstrugso catélega com meis de 3500 lirés

mil e quinhentas! tituks.

4.0 VALOR MINIMD DA ENCOMENDA E DE CZ5 30000 ITREZENTOS "‘RU..ALLSI
§, Junto com o pedida envie seu NOME LEGIVEL, enderece & salef 1
6, Vioré davard anviar JUNTO COM O PEDIDD, urn chegue nomin:

Jardim Schaeffer
Curitiba - Parana
CEP: 80430

e e —————




DOS personalizado

ATUSCULAY: VTAR

ER I HTAE
FLASH 1 FRINT

22 VTAB 2A: HTAE

HTAE 3
NCLUI L[CRJ

238 HT7AD Z: PRINT ©
SATRY

SEs: MORMA
245 REM

ROTINA DRTEM DADC

25¢F K = 1931:H = 12

2ad L= LEM (T$::

ROTIMNG DE ABERTLRM

12Z: HTAB 1d: FRINT “NORMAL @ % (5W = 18} -

FRINT “MORMAL MIML
1&: HTAB 1@ IN

"FL.AS

ETRI

248 IMYERSE @ WTAB SW: HTAR BH: i

276 1S BRINT  CHRE
(735 OOTO 2868
ZEG VTAER 1 OHTABR H - t: PRINT ¢ %@ IF L o= & THEM FPRINT ECHRS ¢
4 ~ ™3l HTAB H: BET R$%IR = ASE 71 BOTO 2&6E
- HTAR 445 T = T + CHRE (la@:L = LEN
HTE 13 THEM asg (TH
O T 12 HOME : ENE 473 FPOME 44453.L - 1: FOKE 44485
1: PRINT BSFC{ 27 420 + 387 - L
YTHBR 25 I: FPRINT &9 POKE K, 192:7 4B FOR I = 1 TO L: POKE 44@11 —
: 4 {14132 = K + I, ASC { MID® (F$,E,11): NEXT

1A T CE: HTAD H + 1: BOTO Zao
485 REM
15 ROTINGA SELECIONA MODO ROTIN DE DEMONSTRACAD
3@ OIF R ¢ » 21 AND R 4 > 8 THEN 403 PRINT @ HOME @ PRINT CHR$
5 41 HINB 84 a1 "CATALOG"

14: HTAR 183 326 IF R > 31 AND R < &4 THEM Y
ve YTAR 128 % (EY = 12} + 128 « (5V
14y + @ % (BV = 148) + &% *
SYo= 18)
R+ ¥Y: POKE K.RiK = K + 1
b T |
11 T = T£ + CHR$ (R)Y: GOTO 268

1

i R

415 REM

FEOTING TE DELECAO

a26 IF L = @ THEM FRIMT CHRS
TR GOTOD 249

470 IF L o= 1 THEM T$ = "*iH = H -
1 ¥ - 11 FOKE 15, 174: 801D

LEFTS {TH,L — 11:H = H -
= K — 1z FOKE K,174: GOTO

THE 2'.'-';.'I FOTINA DH EXECUCAD

1 IT "ORI : FOR 34@ VTAE SV: HTAB SH: PRINT S@@  bATA  4,15,19,32,32,14,5, 18,
1 IF His UTAR 8: HTAR H 19715510y 11257 i 8 1551,
POEE K 2% (R = 21} - 2 % = 38,3,32,17.15,46
T : GOTO ISE IF 8% 4 12 THEN Sv 142 516 PRINT : PRINT “MOVAMENTE (S/
) iF 8V > 18 THEM SV = 1T NY "3: GET R%: IF R& = "S" THEN
183 POEE 17, PEEE {Ii:K = K + 1: MEXT 378 INVERSE : VTAE SV: HTAE SH: PRINT RESTORE : GOTO 118
SE%: MORMAL : GOTO 240 S2¢  REM
19E  HTAR 1& + T:V = PEEF (44817 373 REN
Vi PRINT %
I WTAD & HTAB 1d: PRINT "INFO ROTING MUDA D MDDO
RME MNOVD TITULO": VTAR 2 HTAR
: 35 LI B A R
" IBA Y = 128 & (5 = 12) + 188 = 0
1@ SES = "--3V":ISW = 12:1SH = A1 UTAR SV = 14} - 58 ¥ {5V = 1a) ¢
Transfira, agora, os outros programas do primeiro disquete
i e . : iy para este e o trabalho estard encerrado. Use esse mesmo dis-
A i N/ i s quete com o DOS personalizado como matriz para inicializar
\ =/ | N/ ! Nt novos outros.
! _ b Doravante, vocé certamente se orgulhard, e com justa razdo,
! i ®xxx de ver a sua marca registrada na tela do video toda vez que vocé
%A & Cx i Micro I ®EU (ou qualquer outra pessoa)solicitar o CATALOG.
EHEEERERE 1 Sistemas I EHEE [
_________________________________ i ot . &=,
Figura 3 Clévis Atico Lima Filho é Gedlogo e estd concluindo o curso de Andlise

A outra forma de fazer a transferéncia também € simples:
carregue para a memoria do micro o programa-mestre do seu
disco; troque esse disquete por um virgem e digite INIT <no-
me do programa-mestre > , Quando o micro terminar seu tra-
balho, desligue-o e ligue-o novamente; saia do programa-mestre
e peca 0 CATALOG. Que beleza, nfo é mesmo!?

de Sistemas do CLADI, em Recife. Atualmente, trabalha no 49 Distrito
Regional do Departamento Nacional de Produgdo Mineral, desenvolven-
do programas para as dreas ligadas ao setor mineral num Exato MC-4000,
além de ser usudrio do TK85.

Alexandre Interaminense Dias é Engenheiro de Minas e estd concluindo
o curso de Andlise de Sistemas do CLADI, em Recife. Atualmente,
trabalha no 49 Distrito Regional do Departamento Nacional de Produ-
¢do Mineral, desenvolvendo programas para as dreas ligadas ao setor
num Exato MC-4000, além se ser usuaric do TK85.

e w0 [ S L T R
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gveour | SYSOUT miICRO INFORMATICA LTDA.

INFORMATICA
Ltoa,

AGORA, NO RIO DE JANEIRO, A

outros.

A DISPOSICAO DE SEUS CLIENTES OS MELHORES PROGRAMAS DO MERCADO AO

\ MENOR PRECO.
= PROGRAMAS PARA APPLE: Pagar e Receber @ Fluxo de caixa ® Controle de estoque @ Contabilidade e

PROGRAMAS PARA TRS-B0: Mala Direta @ Editor de texto ® Controle de estoque comercial e industrial
e Contabilidade ® Folha de pagamento e outros programas para MSX, PC e S-700

MAIS NOVA E SOFISTICADA SOFTHOUSE COLOCA

A SYSOUT OFERECE AINDA AOS SEUS CLIENTES: TREINAMENTO — SUPORTE — ASSISTENCIA
RUA URUGUAIANA, 10 SALA 1.104 — CENTRO — CEP: 20.050 — Tel.: (021) 242-0191




AVELOCIDADE DA INFORMATICA |
ESTA LEVANDO A VECTOR CADA
VEZ MAIS LONGE. f

Em cinco anos de trabalho, a Vector transformou-se em Com laboratério e oficina muito bem montados e
fornecedor-modelo no mercado de suprimentos para essoal especializado e experiente, a Vector aposta
Brocessamento de dados. _ oda a sua competéncia e agilidade na manutencao,
Om uma organizacao desburocratizada testes e reparos dos equipamentos que representa.
e racionalizacdo dos estoques, alcancou
a velocidade de atendimento que o setor
exige. Com o atendimento mul igerencial, |
deu aimportancia que o setor merece: €
facil falar com quem decide.
E a Vector conquistou a primeira
Bosu;a'lo na memoria dos usuarios.
ensar Vector virou solucao.
Conhecendo seus problemas e
necessidades, a Vector foi
assumindo compromissos cada
vez maiores com a comunidade

“ComVocé,aVector
- vence’ !

E como dizem: o mais importante 1
da venda vem depois da venda.

Segundo os especialistas, quem

acredita nisso vai mais longe.

oy
i,

da informética. E veioavontade [ VECTOR - 1
de oferecer ainda mais, sob : |
uma certeza; a Vector pode. 0 QUE MAIS?

Surgem, assim duas novas Uma empresa que se dedica

divisdes Vector. de Corpo alma ao stgtor de
VECTOR . DWISAO - mais rapidas conquistas _

/" na histéria da tecnologia, nao
EQUIPAMENTOS pode parar. .

" Dos suprimentos aos equipamentos,
do aconselhamento a assisténcia
técnica, seja qual for a atividade no
setor da informética, aceite este convite
que j deixou muita gente satisfeita:
pense Vector.

A Vector entra firme no mercado
de hardware com equipamentos
de desempenho a altura do prestig |
grue seu nome conquistou. g ¢
raz uma linha de PCs de grande destaque
entre os microcomputadores, periféricose

impressoras, compativeis com a maior parte ;

dos equipamentos de

processamento de dados,

micros, minis e computadores 0 SUCESSO NA VELOCIDADE DA INFORMATICA

de grande porte. ~

Sdo Paulo: Rua Monte Alegre, 1312 - 2

VECTOR - | e CTEF]’ 02583% ; Jdelﬁx (011) 39868_- . 23
= = & el.: 203- ransmissdo Digital). =

ASSISTENCIA TECNICA DDV-800 (011) 800-3611, com 3

interurbano de graca. Filiais em Santo
André (011) 444-8822, Rio de Janeiro (021)
) 263-9969, Brasilia (061) 226-5441 e Belo
. Horizonte (031) 226-3383.
&\ Representantes em todo o Brasil.

A Vector ndo é dessas que fazem a venda e lavam as
maos. A Vector quer tomar conta dos equipamentos
que vende, quer assumir a responsabilidade que para
muita gente & um grande abacaxi: assisténcia técnica.

1. R. Olivé




Utilizando o Microbug e este programa, € possivel criar em micros
da linha ZX81 um arquivo de dados com o formato que VOCE quiser.

Multiarq

Roberto Tannenbaum

om o Multiarq qualquer usud-

rio de um micro da linha

ZX81, mesmo aquele que

nada sabe sobre programa-
¢do, poderd criar, em poucos minutos,
diversos tipos de arquivo de dados com
o formato desejado.

O programa ¢ escrito totalmente em
linguagem de maquina, gastando 1800
bytes de memoéria e deixando mais de
13500 bytes para dados. Ele fica posi-
cionado apdés o Ramtop (protegido
portanto contra o NEW) e ao se gravar
os dados, o programa ndo € gravado
junto com estes, economizando, desta
forma, tempo.

DIGITACAO

O procedimento a ser seguido, para
digitar o programa, ¢ semelhante a0
adotado na digitagdo do compilador
FORTH publicado em MS n? 39.
® Carregue 0 Microbug;

e Digite o programa da listagem 1;
® Entre no Microbug com o comando
RAND USR 31210 e digite:

SHIFT E

>EO0071EL

>M 4082
® Entre com os cédigos da listagem 2.

Ao terminar volte ao BASIC e digite
RUN. Para cada enderego, compare o
nimero que estd na listagem (apos os
codigos hexadecimais) com o que estd
no video. Se houver alguma diferenca
pressione E para entrar no Microbug;
faga as alteragOes necessdrias e retorne
a0 BASIC para prosseguir. Terminando,
grave 0 programa em fita.

48

—#

MER ENDEREGO : = A ;
2.LER - B
3.ALTERAR
L APAGAR
5.LISTAR
6. MEMORTA
7 .FORMATAR
8.LIMPAR
9.SATR Figura 2
Figura 1
COMO USAR O MULTIARQ Para formatar pressione 7, digite a

Para entrar no Multiarq pressione
RUN. O computador deve “‘apagar” por
alguns segundos e quando O Cursor
reaparecer, digite RAND USR 32484,
Pressione qualquer tecla e vocé verd o
menu, como na figura 1. Com estas
novas opgdes, o leitor poderd criar e
manipular os mais variados tipos de
arquivos. Vejamos para que serve cada
opcdo:

FORMATAR (comando 7) — sempre
que quisermos criar um novo tipo de
arquivo, devemos antes de tudo forma-
ta-lo, isto é, informar ao programa
quantos e quais campos formam cada
registro. Cada campo fica definido
quando determinamos seus quatro pard-
metros (linha, coluna, largura e altura) e
seu nome; a linha e a coluna indicam a
posicdo no video, onde serd impresso 0
campo; a largura ¢ a altura determinam
o espago que este ocupard no video. O
nome deve ter, no mdximo, 0 nimero
de caracteres igual 4 largura.

linha e depois entre com 0s outros para-
metros, na ordem que forem solicitados.
Se vocé desejar outro campo, pressione
S e entre com os dados referentes a este
campo; ¢ para encerrar a formatagdo,
pressione N.

A figura 2 mostra o exemplo de uma
tela formatada com dois campos, o de
nome endereco tem largura 32 e altura 4
e o de nome dia tem largura 4 e altura 3.
Observe que a borda que limita cada
campo deve ser considerada ao se entrar
com a largura e altura, e por esta razdo
o menor campo possivel € 3 x 3 (largura
x altura), o que cormesponde a apenas
um byte para uso. Assim, deve-se obede-
cer as seguintes condi¢des para nao
haver erros.

0 <linha <21

0 < coluna <30

3< largura <33

3 < altura <24

3 < linha + altura < 24

3 < coluna + largura < 33

MICRO SISTEMAS, maio/87



TELEFONE
OBSERVACOES

'R0 CAMPO? (5/N)
3 : formetagdo do 3¢ campo
> ENTRE LINHA

HL

ENTRE COLUNA

FENTRE LARGURA
16 NL

>ENTRE ALTURA
7 HL

> ENTRE KOME
OBSERVAGIES

> ALTERAR? (5/8)

H s mae ha outra slteragBo mnesss ficha

4 ; epagar

> EKTRE DADODS

1234567 NL ; faremos a busca pelo telefone

> APAGAR? (3/N)

i ;3 8 para confirmar

2 : LER

> ENTRE DADOS

FPEDRD WL

> REGISTRO NAC ENCONTRADD ; & abvie, vace
acabou de apaga-lo

Figura 3
Caso estas condigbes ndo sejam res- Ao formatar tome cuidado para ndo
peitadas, o programa informard: Erro  sobrepor campos, ou seja, nenhum cam-
Reentre Dados. Esses dados referem-se  po pode ocupar o espago jd ocupado por
ao campo onde houve erros. outro campo no video.
LOAD "" NLj;earregue o Multiarg VIAJOU, 50 VOLTA DIA 27 NWL; observagoes
RUN NL WL 3 MENU
RAND USE 3248% WL ;  entre no programa
NL j menu FAULD KL
T EeRuiRE 7654321 WL
~ ENTHE LINHA MORA NA RUA ESPERANGA 321 WL
a NL jformatagie do 12 campe HL
> ENTRE COLUNA 1
0 ML H MARIA HL
> ENTRE LARGURA 1112222 KL
37 L HL ; nic hi observagdes
> ENTRE ALTURA HL § MENU
3 ML 5 : LISTAR arquive, mostrar 18 ficha
> ENTRE NOWE SL  ; 2% ficha
HOME KL NL ; 3% ficha
> OUTHRO CAMPO? (S5/H) Wi : MENU
& : formetagio o 22 samze [ ; verificar memdria
>ENTRE LINHA > MEMORIA DISFONIVEL: 13380
& WL WL ; HENU
SENTRE COLUNA 3 ; ALTERAR
a "L > ENTRE DaDOS
> ENTRE LARGURA HARIA HNL ; o telefone da Maria esta errade
10 WL > ALTERAR? [5/N)
> ENTRE ALTURA H ; & para confirmar
3 KL J ; move flecha até o campo desejado
FENTRE HOME KL ; 2paga conteddo errade
‘ TEL HE WL 1111222 KL ; telefone correto
|

> OUTRO CAMPO? (5/%

W ; fim da io tagdo

1 ; vamos ins

ir algumas fichas

KL 3 MENU
] ; SAIR (voltar ag BASIC)
SAVE "FONE" NL; gravar arquivo

MICRO SISTEMAS, maio/87

PEDRC NL ; nome WEW NL } preparar para outto arquiva
1234567 WL : telefone
Figura 4

INSERIR (comando 1) — para inserir
um registro no arquivo, pressione 1, en-
trando em seguida com os dados refe-
rentes a cada campo. Se o espacgo reser-
vado para um campo for totalmente pre-
enchido, ndo € necessdrio pressionar
NEWLINE. Se vocé estiver inserindo um
registro ¢ a memoria lotar, ele serd per-
dido e o programa emitird a mensagem:
Memoria Lotada.

LER (comando 2) — para ler um re-

~ gistro (que pode ser acessado por qual-

quer campo) tecle 2. Se nenhum campo
contiver os dados digitados, serd impres- |
so: Registro N&o Encontrado. B

ALTERAR (comando 3) — prcssmnc .
3 se desejar alterar algum registro, a se- -
guir indique qual registro serd alterado,
da mesma forma que no item 2. Ao
pressionar S, aparecerd uma flecha apon-
tando para um dos campos, a seguir,
usando as teclas J e K leve a flecha até o
campo que serd alterado e tecle NEW-
LINE, entrando, em seguida, com o
novo campo. Para alterar outro campo
pressione “‘s” e repita a operacdo, obser-
ve que, se ao entrar o novo campo, ©
programa imprimir a mensagem Reduzir,
vocé deverd reduzir o tamanho do cam-
po para que este caiba na memobria.

APAGAR (comando 4) — informe
qual registro serd apagado (como no
item 2) e pressione S para apagar.

LISTAR (comando 5) — teclando 5,
o programa lista todo o arquivo da se-
guinte maneira: o primeiro registro é
impresso, © programa espera alguma
tecla ser pressionada para passar para o
segundo, e assim até o dltimo registro.
A tecla M interrompe o processo ¢ volta
ao menu._

MEMORIA (comando 6) — informa a
memoria disponivel para o usudrio.

LIMPAR (comando 8) — esta opgo
apaga todos os registros do arquivo.

SAIR (comando 9) — pressionando 9
vocé volta ao BASIC. Isto so deve ser
feito para ler novos dados, gravar ou dar
NEW.

LENDO E GRAVANDO ARQUIVOS

Como jd foi dito, o programa é gra-
vado separadamente dos dados, portan-
to, a primeira coisa a ser feita é carregar
o Multiarq e pressionar RUN. Para criar
um arquivo, deve-se entrar no programa
com RAND USR 32484 e usar a op¢do

(formatar). Querendo carregar um
arquivo na memoria, basta fazer LOAD
* * e depois entrar no Multiarg e para
gravar um arquivo em fita é preciso
voltar ao BASIC (tecla 9), e, entdo, dar
o comando SAVE “nome”.

EXEMPLO

Nada melhor que um exemplo para
tornar clara a operagdo do programa. E
imprescindivel que o leitor nfo apenas
leia, mas também faca o exemplo no @&
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MULTIARQ

computador, para ver como a coisa fun-
ciona na préatica.

Faremos uma agenda telefonica com-
posta de trés campos: Nome, Telefone

Listagem 2

e Observagdes. Os dois primeiros dispen- 16514 @6 20 24 16 40
sam explicagdes; o terceiro poderd con- i:gf—j e BRn i
ter informacdes diversas como endere- e ol (et s
¢os, hordrios etc. Veja na figura 3, como 16546 18 EF 24 96 43 2
ficara formatado cada registro. :igii £ ég {ié s 7?2
Para digitar o exemplo apresentado BCR 1570 97 4% 57 21 a9
na figura 4, adote as seguintes conven- PRINT rm =36 16578 By
¢des: NL significa NEWLINE ou S NEYS oats )
ENTER; as mensagens iniciadas com > AE="E" THEN RAMD USR T12 T
sio dadas pelo sistema e ndo devem ser SR AEN SIS HEE B @

19 €% 28 98

digitadas; e tudo que vier depois do ;) HEXT F

. e B f 4= ES ED 4R 7A
¢ comentério para facilitar o entendi- a= 5 0D 9C 79
mento do exemplo. 11 Ch 5 7% 11
: DF QC 79 41 11

10 — Carregar o Multiarg; e FE 79 £1 ED SB

OBSERVACOES 11 — Carregar os dados.

Seja qual for a rotina implementada,

v dcgmodfs dgdotsei;)a I’:f”!ggr qrga?agé:' ela ndo deve alterar a estrutura do arqui-
adOs HaspEnue ¢ do proglamd, — y4 de dados que é como se segue:

é possivel escrever rotinas em linguagem Do enderego 17302 até 17321 estdo

iqui ani os dados S =
giere?a}?r?e n?: n%ufnerpnoﬁgul;?q e as varidveis do programa que ndo devem
: ser alteradas.

réncia do Multiarq. Essas rotinas devem > :
estar localizadas a partir do enderego A partir de 17322 ¢ armazenado ©
5 : . formato de cada campo sendo o primei-
78F6H(30966). Vejamos, por exemplo, s S a
: : ro byte para a posi¢do vertical; o segun-
como implementar uma rotina de orde- do para a horizontal; o terceiro para in
nacao de registros: P 3 i

1 — Transferir a rotina para uma dicar a largura; e o quarto, comprimento.
linha do tipo 1 REM . ..., gravando-a O nome do campo vem a seguir, ocupan-
s ur I 5
numa fita; fiof nabyte po f;ar;ctire O vzlor F7h
2 — Desligar e ligar o computador; MHOIMAque € O Ml - ca:rcrllp -
3 — Corvegar 2 fotind de Ordsnigao: ., [BISUOSSH0 armazend08 seqie B
4 — Transferi-la para scu enderegc; cialmente. Para cada caractere corres-
original; ponde um byte na memoria. Os registros

5 — Mudar o valor do Ramtop(16388) sdo separados pelo valor FOh, os campos

M i RN S que compdem os registros sdo iniciados
gi;iﬁt;?{ljxgodg%aglor iRl e R BOT por EEh e o fim do arquivo é marcado

b k]
[ B I B O L IR Sl

gm0 s

: or FFh.
6 — Pressionar NEW; P
7 — Carregar os dades do Multiarg,
8 — Ordenar;
9 — Gravar os dados ja ordenados
(para isso altere os conteidos dos ende- Roberto Tannenbaum € estudante de enge-

recos 16404 ¢ 16405 que apontam para nharia da Escola Politécnica da USP e tem por
o ultimo byte a ser gravado por SAVE). hobby a programacio de calculadorase micros.

= NOVOE
JEm-Fc> CAPPLED

VEJA SO COMO NOVO SOFT FUNGIONA :

[y

S

ki

e\océ nos envia, ainda hoje, uma carta solicitando in-
formages a respeito de NOVO SOFT, especificando o tipo

= q“ e é Novo sof.l. ! de equipamento que vocé possui, periféricos, meméria, etc.

oEm segyida, nds lhe enviaremos material informative

=
b= contendo todos os detalhes acerca do funcionamento da
nossa organizacdo, e de como vocé deve proceder para se

- - -
S Mais um clube de usuarios ¥ beiir dos servicos e prestamos.

i

% e\ océ receberd, também, uma lista contendo todos os

E softs de NOVO SOFT, e vocé s6 adquire o que julgar mais
1 = z, 5 Frai interessante.

= NAOQ. NOVO SOFT é um clube se vocé quiser que ele seja. E, nesse caso, sao mensas as eTodos os softs de NOVO SOFT sdo amplamente docu-

% vantagens de se participar dessa forma, quer seja voce usuano de um APPLE IH, lle ou lic; de um mentados através de manuais de instrugdo originais, e se

=% IBM-PC, XT ou AT; de um CP-400, ou de um compativel com quaisquer desses equipamentos. destinam apenas a usudrios que possuem 1 ou mais drives.

Mas se vocé prefere ndo participar de uma agreméagao, com seus direitos e obrigagbes , entédo NOVO SOFT tem esse nome porgue € novo de verdade.
: para vocg, apenas o seu melhor fornecedor de softs. Caixa Postal 3532, (CEP 30112) BELO HORIZONTE, MG.

NOVO SOFT serd,




e

17738 Fg
17746 EE
17754 44
17742 cCo
17774 43
17778 @0
177856 =F
17774 78

17442 CD

17456  C8

i

17888 O

17674  CD

17682 20

17696 19

17699 FE

177@6  1H |]

17714 T4 |

17722 3E i

177386 S o
|

GERANDO HOIJE |
UMA NOVA 1
DIMENSAO |

PARA O FUTURO

1 DE SUA EMPRESA.

M e o CONTROLE ORGAMENTARIO
17838 33 11 77 CD A3 79 FE 33 — ¢ CONTABILIDADE GERAL
e s o FOLHA DE PAGAMENTO
1765  3E FF ED EI C1 CS ED 42 o CONTROLE DE ESTOQUE
o e e b o CONTAS A PAGAR/RECEBER
17882 26 08 o FATURAMENTO

o CADASTRO DE CLIENTES

o SISTEMAS ESPECIFICOS

17376 ZE IE
17898 4% @l
17788 t1 74
177914 43 11

c 17922 @6 21 -
5 o T e GCARANTIA REAL DE 6 MESES |

5 [V - = . e 4

L= 7E8 P Sk e oo o i MANUAL E TREINAMENTO ‘

Lo @h 16 17944 Rua Conde de Bonfim, 2291j. Ae Il.RJ .

A6 47 4 17954

tel.:(021)284-2031

3 179748 £? €D Fo
26 17988 286 37 08 g :

3 179594 11 77 €D A3 7 = BT 3 e 2 ]
18EH2 FE 3B 28 F& =
18@1E
18418
188246
18E34
18842
1 RESE D7 16 FD
188538 8¢ BZ BA
1868 BT B
18874 28 TE

2B 7E FE 18882 e 27 2A
2B 84 FE 18E9E 37 ] 33 I3 Se vocé se interessa pela Informatica,
44 ©5 CD 18698 . 28 36 F2 12 TV esta livraria esta capacitada para servir
26 33 39 18188 CD @7 |he: sdo centenas de livros de todos os
BT 12114 ZA 33 niveis, do iniciante ao cientifico,
4 43 ig1zz2 2B E3 nacionais e importados, abrangendo:
E Y& 18134 1E 1B e R i e e e
[ 4 18138 26 3t
. e 18146 20 1R BASIC®PASCAL®COBOL@FORTRAN®COTUR
5 o 19154 25 7& 21 BOPASCAL®MBASIC®COBOLBO®ADA® FORT i
: e 19167 B e H®LOTUS®WORDSTAR®FORTRAN778FRAM I
: Ry e Shis EWORK®LOGO® SYMPHONY®MUMPS®@FOR
afF 77 CD 18170 57 Z2E TRANIV® APPLE® MSX® SINCLAIR(TK)8TK90X
I FE 33 18178 37 32 (SPECTRUM)@IEMPC®TRS-80{CP400)®ATARI
e = =2, igige 18 St @ COMMODOREG4 ® TK2000® MICROPROCES
= E1 0 18194 ot SADORES:65020Z80@Z80A@ 80808 8085828
Fh El G2 S e 0008680009 6800968098CAD/ CAM@VISICA
iF 4% @1 182682 AZ 79 LC®CP,/M®dBASEI/IIOUNIXeLOTUS 1:238M5
CR : 18216 @ FE DOS® SUPERCALC®LISP@ELETRONICADIGIT
= a4 a1 oG AL® ROBOTICA®ETC.
q 18218 21 @9
1BZ2& 26 FC

LOJAS DO LIVRO ELETRONICO

secdo de Informaética

SP - R. Vitéria 379/383 - Tel. (011)
221-0683 - CEP 01210

RJ: Av. Mal. Floriano 143 - Sobreloja - Tel.
(021) 223-2442 - CEP 20060

Atendemos pedidos de tode o Brasil -
Consulte-nos

18282 37 7
1298 Do
18293 ¥
19388 7D
18514 ;




Programa SORT para TRS-80

Eduardo Robson Tardin Costa

MICRO SISTEMAS volta a oferecer o servigo MS Destaque, visando fornecer aos
leitores material de qualidade, que, devido ao seu tamanho, néo é editado nos moldes
normais de MS. Agora é a vez do “Programa SORT para TRS-80", descrito a seguir.
Os interessados em adquiri-lo devem escrever para a revista enviando valores constan-

tes no quadro.

uem jéd viveu o dia-a-dia de um

Q escritério sabe como € impor-

tante arquivos organizados, se-

gundo algum tipo de ordenagdo, para

que se possa localizar facilmente qual-

quer uma de suas fichas ou registros in-
dividuais.

Mesmo quem ndo tenha tido esta ex-
periéncia, mas jd precisou, por exemplo,
consultar um catdlogo telefonico, pode
avaliar o desastre que seria se este n@o
fosse impresso em ordem de nome ou
enderego. Em ambientes de proces-
samento de dados, a dependéncia em
arquivos magnéticos ordenados € quase
que total e, certamente, ndo terd sido
por outra razfo que programas utilitd-
rios para ordenar arquivos tenham sido
dos primeiros aplicativos desenvolvidos,
jd para os primeiros computadores.

Por raz0es que fogem & minha com-
preenso, a familia dos microcomputa-
dores de 8 bits ndo recebeu dos fabri-
cantes a merecida atencdo nessa questdo,
o que deixou seus usudrios praticamente
sem opcdo para a ordenacdo de seus ar-
quivos.

E bem verdade que os programas ge-
renciadores de bancos de dados cos-
tumam oferecer algum recurso de orde-
na¢do, mas estes, além de apresenta-
rem uma série de limitacoes, ainda nos
amarram ao seu ambiente, s6 permi-
tindo ordenacdo dos arquivos por eles
gerados.

Hd também, para a familia TRS-80,
o limitadissimo comando CMD”0” do
BASIC, que s6 permite classificacdo em
ordem crescente de strings em memoria,
exigindo ainda, para que se possa efeti-
vamente ordenar um arquivo, que to-
do um programa BASIC seja escrito ao
seu redor.

Hoje. os usudrios de equipamentos
compativeis com o TRS-80 modelo III,
com sistema operacional compativel
com o TRSDOS, face simples ou dupla,
podem respirar aliviados, pois jd existe
uma opgdo séria ¢ profissional para suas
necessidades de ordenacdo: o “Programa
SORT para TRS-80™.

O objetivo deste programa ¢ ordenar
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arquivos em disco, que poderdo ter re-
gistros logicos de tamanho fixo ou va-
ridvel entre 1 e 256 bytes, que é a res-
tricdo do DOS.

A chave de classificacdo poderd ser
formada com até 12 campos do regis-
tro e, em cada um deles, poder-se-d
optar por uma ordenacdo ascendente ou
descendente. Os campos poderdo ser de
quatro tipos ou formatos: inteiro; pre-
cisdo simples; precisdo dupla; ou string.
O tamanho da chave de classificacdo,
que é a soma dos tamanhos dos campos,
poderd ser de até 251 bytes.

O algoritmo de ordenagdo utilizado
pelo programa ndo traz para a memoria
todo o registro, porém apenas os cam-
pos correspondentes 4 chave. Isto maxi-
miza a quantidade de registros que po-
derdo ser ordenados totalmente em me-
moria.

Casos existirdo, entretanto, em que o
mimero de registros logicos do arquivo
excederd a capacidade da memoria. Nes-
tes casos, 0 programa alocard trés arqui-
vos de trabalho em disco para guardar
as seqUéncias parciais obtidas da ordena-
cdo de pedacos do arquivo de entrada e,
posteriormente, intercald-las.

Esta caracteristica do programa ¢ ex-
tremamente ttil, pois possibilita a or-
denagdo de virtualmente qualquer arqui-
vo, sem limitacoes de tamanho.

O algoritmo utilizado para este ar-
mazenamento em memoria auxiliar das
seqiéncias parciais do arquivo e o scu
posterior intercalamento ¢ uma adap-
tacdo do sugerido por Donald E. Knuth,
para SORT externo com trés unidades
de fita, em seu livro “The Art of Com-
puter Programming”’, volume III, pdg.
267.

Para a ordenag@o dos registros em
memoria, o programa utiliza o algoritmo
proposto por Donald L Shell (SHELL
SORT), cuja descricio pode ser en-
contrada no mesmo livro do Knuth,
a pdg. 84. Este algoritmo tem uma ca-
racterfstica marcante sobre outros, uma
vez que seu nimero de comparagdes va-
ria, ndo com o quadrado do nimero de
elementos a ordenar, e sim com a potén-
cia 1.26, ou seja, quase linearmente. Is-

to o torna muito eficiente para grandes
quantidades de registros.

Para se obter o mdximo do equipa-
mento, uma vez que processos de orde-
nacio sio sabidamente demorados, o
programa foi desenvolvido em Assembly,
o que o fez bastante rdpido, como pode
ser constatado pela tabela abaixo, que
apresenta os tempos observados em al-
guns testes realizados com um micro
CP 500, da Proldgica, com 48 Kb de
memoria RAM e drive face simples.

Seu tempo de execuc¢do varia com o
tamanho da chave ¢ a quantidade de
registros. As variagGes decorrentes de al-
teracOes no tamanho da chave sdo pe-
quenas, guando ndo ocorre mudanga
na modalidade de execugdo do progra-
ma. SZo duas as modalidades de exe-
cucdo: (I) Sem drea de trabalho em dis-
co: e (1) Com drea de trabalho em disco.

GHAVE MODALIDADE TEMFO

10 i %8
o0 100 1o 1 YBa
Loo o0 20 I 1o0s
Loo 200 0 T 1865
L00 200 EO 1t 43ls
200 120 11 5

[T 1
e 20 1 2405
100 40 I Shls

: comprimente do Tegistro lagica

A operacdo do programa ¢ extrema-
mente simples, podendo ser utilizado
conversacionalmente ou em processamen-
to por lote (“batch™). Esta simplici-
dade ¢ percebida no manual que o
acompanha, com 13 pdginas, incluindo
um grafico que mostra as regides de ope-
racao do programa, facilitando a identi-
ficacdo da modalidade em que cle estard
executando uma determinada aplicagdo.

NOME: Programa SORT para TRS-80
CONSTITUICAO: Disquete e manual de
instrugdes;

LINGUAGEM: Assembly
EQUIPAMENTO: TRS-80 modelo 111
TRSDOS face simples ou dupla
PRE-REQUISITOS: 32 Kb de memoria
RAM: um drive

LIMITAGOES: Chave com até 12 cam-
pos; tamanho méaximo = 251 bytes
PRECO: Cz$ 800,00 (chegue nominal a
ATl Editora Ltda, Av. Pres. Wilson,
1656 — grupo 1210 — Centro — Rio de
Janeiro/RJ — CEP 20030).

Eduardo Robson Tardin Costa € Engenheiro
de Sistemas, formado pels PUC-RJ. Usudrio
de micros da linha TRS-80 e IBM-PC, atual-
mente trabalha como Gerente de Desenvolvi- *
mento de Sistemnas da Diretoria de Informati-
ca do [BGE, no Rio de Janeiro.
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SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-90X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Fale com quem leva o seu
TK- 30 a sério.

Peca nosso catélogo
e confira:

Correspondéncia para:

Rua Medeiros Passaro, 21 - 2° andar
CEP: 20.530 - Tijuca - Rio de Janeiro
Fone: (021} 238-5735

o

g

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil
Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTACAO E INFORMATICA LTDA.

Av. Castelo Branco, 800 - S/1
65075 - Sao Luis - Maranhao
TELE-MICRO: (098) 227-1615

MJEHDEENTEH

COMPUTACAO E INFORMATICA
APRESENTA
A nova marca de *2* faay

SOFT MSX [ I
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06 - Sdo Francisco

SOFTCLUBES

A Solucgo em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuarios de APPLE

O maior acervo, de programas com gua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube eqgue
serve como meio de comunicacio entre
05 50cios para troca de informacées.

PC CLUBE

O Clube de usuarios do IBM-PC

Com mais de 500 discos com as Gltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca-
nal de comunicag8o entre os séeios com
todas as informagBes sobre 0 mundo dos
16 BITS.

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12190 CEP 02098
Tel.: (011) 950-5565 — S&o Paulo — SP

O MELHOR PRECO
DO MERCADO

SISTEMAS APLICATIVOS
JOGOS E SOFTWARES
GRAFICOS P/APPLE

| — Contabilidade Geral {5 2 Grau)
Il — Gestdo de Pessoal
111 — Contas a Receber/Pagar
IV — Controle de Estoque
Linguagem: COBOL
Sistema Operacional: CP/IM

Programas em:
OBJETOS/FONTES
Equipamentos:

CP 500/S 600/S 700/ TRS 80
e outros

Solicite informagoes:

Rua Senador Dantas, 117 - 5/1728
Rio de Janeira — RJ — CEP:20.031
Tel.: (021} 262-4235

ASSISTENCIA
TECNICA

[
. Login

Informatica

MICROCOMPUTADORES
PESSOAIS E
PROFISSIONAIS

@ Orcamentos e visitas
gratis

® Atendimento imediato L]
® Menor preco
® Garantia s
® Técnicos especializados
treinados nos fabricantes :
CONTRATOS DE .

MANUTENCAO ADEQUADOS
AS SUAS NECESSIDADES

e Criagdo de Arquivos

CURSO DE

Inclusdo f Excluségo

e Alteragdo de dados
Recuperacdo de dados
Ordenacdo de Arquivos

® Programag¢So em DpBase
8 Comandos Condicionais

B Comando Repetitivo

'DBASE 1II

(IF e Case)

Procedures

Geragédo de Relatérios
Uso do Editor de Textos

Duragdo : 32 horas
Turmas de no max.10 alunos

.- CENTRO BRA&ILEIQD
S72. DE INFORMATIC,

ton:, 123 A Gr. 201 - Centro J

Tel 10271 232 I173 - Rio de Janeiro

TAMBEM

Av. N. S. Copacabana, 861/313 - Tel. (021) 237-3170

CURSO DE WORD STAR

Assisténcia Eletronica Ltda.
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Rua da Lapa, 107 - loja
Tel.: (021) 221-2989"
Rio de Janeiro - RJ

— Fitoteca com 1000 programas em todas as &reas.

— Ganhe uma fita gravada po
de sua escolha.

— Periféricos e livros com descontos especiais.
— Intercambio de programas.

— Sorteios mensais de periféricos.

— Programas sob encomenda.

— Mensalidade: apenas Cz§
Promogdo especial: fiqu

brinde com 5 jogos sensacionais,

TK2000 e TK85.

informacdes: Caixa Postal 6605
CEP 01051 -
Tel.: (011) 222-5977 228-9598

NI

CLUBE NACIONAL DO TK

r més com 10 programas

250,00
e socio e ganhe uma fita
para TKS0X,

S&o Paulo - SP

ATENCAO!
PROGRAMAS A
PREGCO
A Alfamicro continug comercizlizando os me-
lhores programas do mercado internacional ao

menor preco do mercada.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais da 3.000 titulos gue
cobrem as mais variadas aplicag@es a Cz$ 50,00
por disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

(Os mais famosos titulos 2 Cz§ 60,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC e §-700

Escreva j&! E receba nosso catslogo,
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIQ PERIFERICOS E
ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx Postal, 12.064 -

02098
F. 011 - 950-8998 - SHo Paulo - SP




Lancado na tiltima Feira de Informatica, o TK95 é hoje o

mais sofisticado membro da familia ZX Spectrum no Pais.
Acompanhe a equipe do CPD de MS e descubra as novidades que
esse micro tem incorporadas em relag@o ao seu irmdo, o TK90X.

O TK95 da Microdigital

Microdigital Eletronica Ltda acaba de marcar mais

A um ponto altamente positivo com o langamento do

microcomputador TK95, versdo profissional do

TK90X (agora batizado como versio standard), complemen-
tando sua linha de produtos baseados no inglés ZX Spectrum.

Salvo pequenas modificagdes na ROM, o novo micro possui

todas as caracteristicas, tanto de hardware quanto de software,

estZo em scu bonito gabinete, que incorpora um teclado pro-
fissional e um LED indicativo da condigdo de ligado.

O novo teclado, de muito boa qualidade e 6timo togue,
possui teclas especificas de acionamento unico para todas as
funcdes que necessitavam do acionamento simultineo das te-
clas CAPS SHIFT e SYMBOL SHIFT, aumentando sensivel-
mente a velocidade de digitagdo e justificando a denominagdo
de versdo profissional. Acompanha o micro um novo manual,
tinico para as duas versdes (TK90X ¢ TK95), incluindo trés no-
vos apéndices que tratam da utilizagdo da light-pen, Parallel
Printer Interface e da Serial Interface RS-232C.

O unico ponto negativo, ao nosso ver, € o fato de ndo ter-
mos sido brindados, ainda desta vez, com um botdo ou tecla de
RESET. Parece-nos, ainda, que uma apreciavel melhoria, no
sentido de uma maior profissionalizagdo, seria embutir a fonte
de alimentagdo no gabinete. Reconhecemos, contudo, as ra-
z0es de economia de produgdo que devem ter levado a Micro-
digital a manter uma unica fonte para as duas versdes, o que,
de resto, ndo chega a comprometer o conjunto.

CARACTERISTICAS GERAIS

Microprocessador Z80A de 8 bits (clock de 3,58 MHz); 16
Kb de memoria ROM; 48 Kb de meméria RAM (o TK90X pos-
sui uma versdo com 16 Kb de meméria RAM); teclado profis-
sional padrao QWERTY com teclas auto-repetitivas e sonoriza-
.das; saida de som pelo alto-falante do televisor; entrada ¢ safda
para gravador cassete; safda para televisor preto e branco ou a
cores (sistema PAL-M); conectos de expansfo para interface
serial, impressora, light-pen, mouse ¢ interface para joystick
incorporada; resolucdo grifica de 256 x 192 pontos (alta reso-
lugdo), com 24 linhas x 32 colunas para textos, dispondo de
oito cores para ambos.

NOVO TECLADO

0 teclado do TK95 segue a mesma disposicZo do seu irmao
TK90X, com excecdo de algumas teclas de fung¢do unica:
TK95 TK90X
<DELETE> <CAPS SHIFT>+<0>
<CAPS LOCK > <CAPS SHIFT>+<2>

<EXTENDED MODE> <CAPS SHIFT >+<SYMBOL
SHIFT >

<GRAPHICS > <CAPS SHIFT>+ <9>

<INVERSE VIDEO> <CAPS SHIFT>+ <4>

MICRO SISTEMAS, maio/87

Folo de Monica Leme

0 TK95
com o hovo
teclado em
destague,

<TRUE VIDEO> <CAPS SHIFT>+<3>
<EDIT> < CAPS SHIFT> +<1>

e <SYMBOL SHIFT>+<P>
<BREAK> _ <CAPS SHIFT>+ <SPACE>
<SETAS DE DIRECAO> <CAPS SHIFT>+<5,6,7 ou 8>
<;> < SYMBOL SHIFT> +<0>

<> <SYMBOL SHIFT> + <M>

<> <SYMBOL SHIFT> +<N>

Embora essa nova aparéncia sugira profundas modificagtes
na parte de hardware do teclado, sua configuragdo standard
permanece camuflada dentro do proprio sistema da ROM, en-
carregado de realizar aleitura e decodificagdo do mesmo, ou seja,
todas as fungdes das teclas individuais podem ser realizadas pe-
lo acionamento do conjunto de teclas discriminado no quadro
anterior, referentes ao TK90X.

CONCLUSAO

Devido a algumas modificagdes feitasnanova ROM do TK95,
o micro adquiriu capacidade para executar muitos daqueles
programas que ndo rodavam em seu irmdo, o TK90X, porém
sua compatibilidade para com 0 ZX Spectrum ainda ndo ¢ com-
pleta, pois certos programas (como, por exemplo, o LERM-8)
nio podem ser executados.

Com este langamento da Microdigital, a comunidade de
usu4rios da linha ZX Spectrum adquire a possibilidade de poder
optar, dentre as duas versdes de um mesmo equipamento de
utilidade e qualidade comprovadas, por aquela que melhor se
adapte as suas necessidades e/ou disponibilidades financeiras.
Temos a certeza de que o TK95 seguird a mesma trajetéria de

sucesso do TK90X. Anilise feita pelo CPD de MS.

Nome: TK95

Fabricante: Microdigital Eletronica Ltda.

Enderego: Rua do Bosque, 1234 — Barra Funda, S3o Paulo-SP
CEP 01136. ; :
Telefone: (011) 66-2675 e 67-5528.

Prego: Cz$ 6 mil e 800 {valor em margo)

55




zX spectrum zx spectrum zx spec

Aliens

Mauricio Ribeiro Palermo

Os Aliens, apbs fugirem de scu planeta
numa nave espacial terrestre, preparam uma
total invasdo 4 Terra. Apesar de serem medo-
nhos, sdo inteligentes e aprendem a usar al-
guns recursos da nave, inclusive uma tripla
barreira protetora e uma pequena nave para
invasées! Cabe a nds, terrestres, evitar isto
com nosso canhdo laser ¢ nossos misseis de
duplo impacto.

Como a nave com os Aliens estd situada
numa altura muito grande, o laser ndo a alcan-
¢a, sO sendo eficaz para destruir partes da bar-
reira. Os misseis, que suportam dois chogues,
530 as linicas armas capazes de eliminar os in-
vasores! Observe que o raio tem agfo imedia-
ta, enquanto que os misseis levam algum tem-
po até chegar ao alvo, sendo necessirio prever
o momento do disparo. Somente um mfssil
pode estat sendo usado a cada instante.

A nave terrestre onde estao os Aliens, no
entanto, é bastante forte agiientando muitos
impactos de bombas. O Gnico modo de se evi-
tar uma total invasdo alienfgena ¢ acertar um
missil exatamente sob as estranhas criaturas
na nave, isso apds ter destruido com outro
missil a parte da nave abaixo do respectivo
Alien. ..

ALIENS GERADORES

Existem trés Aliens na nave invasora que
quando se multiplicam ddo origem a uma in-
vasio. Como cstes sdo os geradores dos ou-
tros, a eliminacdo desses Aliens é o suficiente

para acabar com a invasdo, mesmo que outros
jé tenham tomado alguns pontos da Terra.

O jogo termina ou com a conclusdo da in-
vasdo alienigena ou com uma vitdria dos de-
fensores! A vitdria terrestre se dard com a eli-
minagdo dos trés Aliens da nave; e a invasdo
dos inimigos completar-se-d quando os cinco
prédios de sua cidade sdo destruidos e toma-
dos por eles. Para destruir a barreira e os alie-
nigenas, vocé tem um estoque limitado e ndo
renovivel de bombas e laser.

As bombas s6 sdo disparadas na direcdo
vertical e o laser tem trés posicSes de disparo:
esquerda, acima e direita, sendo este ultimo
limitado por ndo alcancar a barreira superior.
A escolha das teclas se dard no jogo e todas as
informagdes sdo claramente indicadas.

No caso de vitdria, varias informacdes sdo
dadas, inclusive um analisador da sua pontua-
¢do. No mais, vale a pena digitar este jogo (sdo
14 Kb de programa — junto com a tela e varii-
vels que ocupam mais ou menos 7 Kb, dd.21
Kb —, por isso incompativel com micros de
16 Kb), que ¢ recheado de efeitos especiais de
som, imagem e cores, dando mais ag¢do ao jogo
(uma grande falha da maioria dos programas
em BASIC).

COMO JOGAR

Para jogar, tem que se responder obrigato-
riamente i pergunta treino ou realidade, sen-
do que a diferenca € que no primeiro o laser €
ilimitado e a nave dos Aliens segue uma traje-

toria fixa, ao contririo da opgdo realidade on-
de a nave is vezes encosta na lateral da telae
outras ndo (isto dificulta muito pois ndo se
pode quase prever a hora certa de disparar um
missil para chegar exatamente sobre o invasor.
Porém, nas duas opgdes as bombas sZo limi-
tadas!).

Em seguida, responde-se a pergunta opcio-
nal (se nfo quiser, aperte uma tecla que nao
uma das indicadas) sobre a utilizagdo do joy-
stick ou teclado; em ambos os casos todas as
informacdes s3o claramente indicadas.

O programa foi montado num conjunto de
sub-rotinas que executam uma fun¢do cada,
todas indicadas na listagem, sendo o seu me-
canismo somente a parte indicada como LOOP
PRINCIPAL, daf a agilidade do mesmo.

Os caracteres definiveis pelo usudrio sdo
usados ao méximo, pois durante o decorrer do
jogo ocorre uma rdpida ¢ imperceptivel redefi-
nicio de caracteres devido & falta de outros
mais. Todas as varidveis utilizadas estio inicia-
lizadas de forma clara no inicio do programa,
sendo seus nomes indicadores de sua fungdo.
Atencdo: para gravar, digite SAVE “ALIENS”
LINE 10 (ENTER). E boa sorte!

Mauricio Ribeiro Palermo estuda engenharia
eletrénica na UFRJ e desenvolve programas
nas linguagens BASIC, FORTRAN, Pascal,
FORTH e Assembler Z80, em seu TKS0X.
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softnew Informdatica
TUDO PARA O COLOR E MSX!Il1

Tradicional em softwares para o CP-400 e MSX.
Imensa variedade de softwares, 2800 programas para o CP-400
e 450 programas para o MSX.

CP-400 MSX
JOGOS - 2§ 9,50 JOGOS - Cz$§ 29,00 ;
Aplicativos e Utilitégi?ss Cz$ 95,00 I « Aplicativos e Utilitarios Cz$ 110,00
e cocomaxlell 180,00 * minima 180, -
- vipibrary EE% 60000 S‘esém?ée 3 450,00 » Copiadores cz$ 350,00
* ViZigraw * pen-pa
i : i : o controle de estoque
s 0S9-sist, ional . 1 -
: ﬁ&ros;%ooré%%ce?gkes Cz$ 789,00 FOD! 'adores Cz$ 250,00 (disco) cz$ 250,00
e 0 GM0001 & joysticks 25129900 « Master Voice
portugués €z$ 9,50 (sintetizador de voz) Cz$ 250,00

PROMOCAO PCR TEMPO LIMITADO!!!

hNosso sistema de trabalho:

Cobraimosa uma talta3 ge Cz$ 40,00 correggodno%er!gl% a fita cassete, sendo que nessa f}ta pocler]n sar c%ogauos s o FTN EW
aproximadamente 30 programas para CP-400 e 10 programas para MSX. Caso deseje que sejam divididos

0s programas em varlas fitas, nos inferme o numero de fitas,

0BS.: - Encomenda minima Cz$ 290,00 - Taxa de correlo €25 45,00 h

Despachamos para qualquer lugar do Brasi| (Via Cedex). A fita e /ou disco sera entregue em sua residéncia.  RUal Miguel Maldonado, 173 - Bairro

Caso vocé, deseje que seus programas sejam colocados em disketes, o valor do mesmo é de Cz$ 85,00 Jardim £Go Bento - S&o Paulo - SP -
Atendemos todos os dlas no hordrio comercial e a0s sdbados das 8 3s 14 hs. Tel.: (811) 266-2902/266-5307
CEP 02524

Solicite nosso cataiogo hoje mesmo, e quando recebeé-lo envie seu pedide e a quantia

através de cheque, dinheiro ou Vale Postal para a agéncia Casa Verde, no valor
correspondente ao seu padido.
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Plano magico

Belisario Luiz Braga

Este jogo para a linha MSX ¢ forma-
do por uma matriz 5 x 5 colorida, onde
"0 objetivo € colocar em ordem as cores
- verde, azul, amarela, vermelha e ciano
nas respectivas colunas de 1 a 5 da
matriz.

Surgindo a tela de jogo, aperte espa-
¢o ¢ vocé ouvird uma seqiiéncia de
beeps, indicando o embaralhar das cores.
Apds o embaralhamento, soard o aviso
de infcio de jogo, cabendo a vocé a mo-
vimentac3o do quadrado branco, com o
auxilio das teclas do cursor para posicio-
nar corretamente as cores em sua posi-
¢do original.

Ao final da ordenacgdo, tecle espaco
para saber o seu tempo ou, quem sabe,
o novo recorde. Vocé no precisa deco-
rar as cores, pois ao lado da matriz estd

a seqiiéncia correta que o jogador deve
procurar imitar. Portanto, atengdo e
rapidez podem fazer de vocé o novo
recordista. Boa sorte!

ESTRUTURA DO PROGRAMA

10: inicia varidveis;

20 : desabilita FUNCTIONS KEYs na
tela, modo da tela, abrir arquivo de tela;
30 : cor e limpeza de tela;

40 — 200 : desenha tela principal,

210 — 300 : inicia cores de cada coluna;

310 — 350 : amostra das cores iniciais;
360 — 490 : rotina principal de movi-
mentacdo;

S00 — 700 : rotina de troca das corese
impressao;

720 — 770 : rotina final do tempo;

780 — 870 : rotina de acerto;

900 — 920 : rotina de erro;

950 — 990 : rotina de recorde;

1000 — 1230 : rotina para embaralhar as
cores;

1240 — 1310 : rotina de impressdo; ¢
1330 : rotina que auxilia o embaralha-
mento das cores.

Belisdrio Luiz Braga € Programador formado pela DATAMEC Educacional e Técnico em Proces-
samentos de Dados, SESAT. Proprietdrio de um Expert, ele programa nas linguagens BASIC,

COBOL, Assembler, RPG Il e FORTRAN.

MSX

EDSOF

mMsx

APLICATIVOS E UTILITARIOS
€2 100,00

AGENDA ELETROMICA -agenda para nomes e ende-

rego com reldgio e despertador
BANCD DE DADOS PESSOAL - versatil arquiv

CONTROLE DE COMSULTAS - controle seus clientes

CURSD BASIC - 8 figdes

EDTABM - editor assembler e disassembler num sd

programa

EDTEXT - editor de texto com opgdo de mudangas na

cor dos caracteres

EDTASM - editor gréfico

EDITOR LOGO - macro linguagem gréfica logo
ENGENHARIA ECONOMICA - editor financeiro
MSX WORD - editor de texto

MALA POSTAL - enderece suas etigustas
SISTEMAS GRAFICOS -aditor grafico

TOQUE - construa ritmas em varios insirumentos

JOGOS
Cz5 80,00

DOG FIGHTER - bombardeiro dos anos 50
FROGGER - ajude o sapinho & cruzar ruas & rios
FUNK MOUSE - o rato 2 o gato

KONGD BONGO - tents chegar ao gorila
BLOCKADE RUNNER - espacial

FLAPPY - ataque os monstros cipedras
ANIMAL WARS - jogo entre animais
BANZER - defends sua drea

SWEET ACORN - destrua monstrinhos

Cz$ 80,00

PING PONG - tridimensional

CRAZY RACE - corrida maluca

ROAD FIGHTER - dtimo rally

MON PATROL - trator lunar

LEMANS - auténtica corrida

SKY JAGUAR - atague as naves

GALABA - idéntice a0 fliperama

POLAR STAR - destrua reatorss nuclearss
MAXIMA - conquiste o espago

MAGICAL TREE - tente subir
GHOSTBUSTERS - caga fantasma
THEZEUS - salve a princesa

HUNCH BACK - chegue ao castelo da princesa
LAZY JOMES - 18 jogos em um
ANTARTIC ADVENTURE - zjude o pinguim
YIE AR KUNG FU 1 - excelents lutador
YIE AR KUNG FU 2 - continuagao do 1
KUNG FU MASTER - dtimo caraté
SUPER CHESS - xadrez sensacional
ULTRA CHESS - ihima versio do xadrez
PITFALL Il — methor que do atan

BILHAR - jaque no micro

BOULDER DASH — recolha diamantes
ZAXXON Il — melhor que o primeiro
FORMULA 1 - pilote com $ 1 ldiversos circuitos)
GRAN-PRIX — GP {diversos circuitost
RIVER RAID - idéntico ao atari

GOOMIES - licerts os goonies das cavernas
KING'S VALLEY - cagada em pirdmides
BUCK RDGERS - uftrapasse as dimensdes 30
ALIEN 8 - sventura do futuro

LODE RUNNER - fuja dos inimigos

WARRDID - hatalha no se"..sﬁ }0(
HAPPY FREET - cace o
STOCKASCAL - organze e
VOLLEY BALL - jogo de vole
SUPER COBRA - defenda seu heficipter
HIPER RALLY - corida de
KNIGHTMARE - destruz & m o
KNIGHTLORI - labirinto SO

NIGHT SHADE - labirinto assomivado
ROLLER BALL - versdo do Tiperama

STOP THE TRAIN - ande sobre os veglss
CIRCUS CHARLIE - viva &5 emocies ccenses
CHORO-Q - monte fusguinhas
RAID BUGELING BAY - 2guiz d=
XIZOLOG - ficcao de e
GROG'S REVENGER - car
SUPA ROBO - divintzse ©
THE WRECK - labirinto submanng

EDDIE KID - motocichsmo

CHACK “N” POP - protejz-se dos ro8s
KIDWIZ - jogo com CORPO ami
VIDED POKER - jogue contra s2u
RAMBO - aventura de RAMBO, co

HAPPY - proesas de um elefantinho

ELIDDN - procure petas flores magicas
STAR AVENGER - sventuras tipo penstradar
SPELUNKER - tipo gonnies

HYDWE - raviva 0s tempos madisvais
BANK PANIC - szja o xerife do banco
TIME PILOT - combate aéreo

GUERRA ESTELAR - aventura espacial
VICIUS VIPER - slimente a centopéia

GIRL DISASTER - evite uma enchente
MAVYHEN - capture os seres alisnigenas

FIRE SOLDIER - salve os ratinhos
CHILLER - vers8o do clip de M. JACKSON
ZOON 909 - avantura espacial
ELEVADOR ACTION - acio no edificio
ZAXXON - batalha espacial laxcelente)
TENNIS - auténtico jogo de tennis
NINJA - lutas marciais

SOCCER - futebol da KONAMI

BEAM RIDER - batalha cdsmica
MOLECULE MAN - adventure 30
PUNCHY - salve o bebé {chvoz sint
BASEBALL - versdo sensacional

Cz8 110,00

FLIGHT DECK - decole cios jatos (cifalal
BOSCOMIAN - aventura espacial (o/falal
VALKYR - aventura espacial (cffalal

TWIN BEE - aventura celeste da KONAMI
MOPIRANGER - tipo pacman [desafiol
ATHLETIC LAND - aventura no parque
FRONT LIME - combata na linha de frente
JET BOMEER - tipo ac zaxxon (cifalal
EXERIDON 2 - invasdo espacial

BATTLE FOR MIDWAY - jogo de guerra
NORTH SEA HELICOPTER - simulador lc/falal
CAT BOY - sventura do mening gato

BARN STORMER - ajude balfes a pousarem
OIL'S - Cuide do dleo duto

BOY — destrua os alienigenas da base

GANG MEN - hang bang em autp-estrada
BATMAN - =zventurs do batman ltecladol

PROGRAMAS DISPONIVEIS EM FITAS CASSETE (EM DISCO SOB CONSULTA).

EEDSOF ’ CAIXA POSTAL 91915 - PETROPOLIS - RJ CEP 25600 - TEL: (0242) 436008

~ |NFORMATICA LTDA.

Indique qual 0 medslo do seu micro
{ ) HOTBIT

{ VEXPERT 1.0 ( ) EXPERT 1.1

Faga seu pedido acompanhado de Cheque nominal & cruzatio ou Vale Postal 2 REDSOFT INFORMATICA LTDA.

?—



CE EMEAR. TGS CORES

SELLE Y =TT {4,

THELI

{2y =l @I LRSS, X) =R 00,

TTHEMIT |G
2, Xy =1ECI4{E, X)) =R:CT 14,

PLAYM DACEARSACS INGADSEEN D AR SR 0

e | oiE PLavTDicL”

i ]

Plano mdgico

! TRANSFERE ACABOU COM A
' INCOMPATIBILIDADE DE GENIOS

Seja quais forem seus micros, eles sdo sempre
| génios trabalhando por vocé. A incompatibilidade
deles, entretanto, comegava na hora de transferir
seus arquivos. O software de comunicacgdo
TRANSFERE da Intelsoft acabou com essa
historia. Agora, nem disguete com formato
incompativel é razdo para desarmonia. Programas,
textos ou dados. O TRANSFERE transmite
qualquer tipo de arquivo, através de cabo direto
ou modem,. Ele dispe, ainda, de um protocolo de
verificagdo com corregdo automética de erros.
Sua eficiéncia foi atestada pela Petrobrés,
Interbrds, Shell, DHL, Cia. Docas do Cear4,
Bradesco e Eletrosul, alguns dos j& mais
de trezentos de seus usudrios.

O TRANSFERE tem a mesma qualidade do
DISQUE BOLSA e da CONTABILIDADE GERAL
ou GERENCIAL, softwares criados pela Intelsoft
para aumentar o génio dos micros e seu servico.

Cata DACAIACAT

Precos sob consulta

| Compativeis com APPLE CP/M

‘ Outros micros CP/M
Compativeis com |IBM PC

tateisoft lnformética Leda.

- Praiado Fiamanga 66, sala 1114, CEP 2222 B
- Rio de Janeiro. R.J. Te#ex (021} 37416 iSOF

: Flhada a A%ESPRO - _ ;
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JOGOS PARA

‘#‘-‘-‘_“_
MSX—HOTBIT EXPERT
NAO FIQUE FORA DESTA!!!

JOGOS — Cz$ 30,00
APLICATIVOS — Cz$ 60,00

SOLICITE CATALOGO.

POLYSTAR

Av. Wilson Alvarenga, 911-5/10
35930 — Jodo Monlevade — MG

T iR

SOFT MSX » B

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS
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COMPUTACAO E INFORMATICA
APRESENTA
A nova marca de *% X% ¥
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E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil

Solicite Catalogo

MICROCENTER COMPUTAGCAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - S/106 - Sao Francisco

65075 - Sao Luis - Maranhao

TELE-MICRO: (098) 227-1615

ATENGAO!
PROGRAMAS A
PRECO
DE BANANA!

A Alfamicro continua comercializando os me-
lnores programas do mercado internacional ao

menor preco do mercado.

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos que
cobrem as mais variadas aplicagdes a Cz8 50,00
par disco.

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 60,00 por disco.
POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS
PARA IBM-PC & S-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo,
GRATUITAMENTE.

ADQUIRA PELO CORREIQ PERIFERICOS E
ACESSORIOS PARA AFPLE E IBM-PC PE-
LOS MELHORES PRECOS.

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUAL-
QUER OFERTA!
ALFAMICRO lNFORMﬁTlCA

Cx. Postal, 12.064 - 02098
F. 011 - 950-8998 - S3o Paulo - SP

ASSOCIE-SE AO MELHOR
E MAIOR CLUBE DOS USU-
ARIOS DE MICROS DA
LINHA MSX.

TEMOS MUITO A
OFERECER. CONFIRA!
&
SOLICITE INFORMAGCOES.

AGUIA INFORMATICA
LTDA.

Rua Santa Clara, n©98/415
Copacabana - CEP: 22041
Rio de Janeiro - RJ
Tel.: (021) 266-45645 - BIP 3X1J

GVER
SUFTWHRE ELUB

SOFTCLUBES

A Solugio em Software

APPLE CLUBE

O Clube dos usuérios de APPLE

O maior acervo, de programas com qua-
se 3000 titulos & sua disposicdo. Além
disso, temos o APPLE NEWS, um jornal
mensal com as novidades do clube eque
serve como meio de comunicacio entre
0s socios para troca de informac@es.

PC CLUBE

0 Clube de usuérios do IBM-PC

Com mais de 500 discos com as Gltimas
novidades do mercado internacional.
Mensalmente temos o PCNEWS, umn ca-
nal de comunicaco entre os sdcios com
todas as |nforma<;oes sobre o mundo dos
168

SOFTCLUBES

Caixa Postal 12180 CEP 02098
Tel.: (011) 850-5565 — S3o Paulo — SP

Um soft-club fechado para
um nmero restrito de socios

Temos o seguinte acervo:
+ MSX - 300 softs para sdcio
Cz$ 20,00 cada

= CP 400 - 500 softs para
sdcio Cz$ 10,00 cada

* TKO0X - 900 softs para
socio Cz$ 10,00 cada

Escreva j&

e garanta a sua vaga

OVER SOFTWARE CLUB
Caixa Postal 60095

CEP 05096 - SAO PAULO
SP

IR

ASSISTENCIA
TECNICA

MICROCOMPUTADORES
PESSOAIS E
PROFISSIONAIS

@ QOrgamentos e visitas
grétis

® Atendimento imediato

® Menor precgo

@ Garantia

® Técnicos especializados
treinados nos fabricantes

CLUB - SOFT

O CLUBE PARA QUEM
TEM UM MICRO MSX.

RECEBA UMA FITA POR MES
COM {0 PROGRAMAS.
MENSALIDADE Cz§ 200,00

SOLICITE INFORMAGOES

| Rua Marina Fructuoso — 434

89 250 ~ Jaragud do Sul-SC

SOFT-TAPE INFORMATICA
TK-30X - TK-95

A maior linha de Jogos e
Aplicativos do mercado.

Novidades recém-che-
gadas da Europa.

Fale com quem leva o seu
TK- 90 a sério.

Peca nosso catélogo
e confira:

Correspondéncia para:

Rua Medeiros Passaro, 21 - 2° andar
CEP: 20.530 - Tijuca - Rio de Jansiro
Fome: (021) 2385735

CONTRATOS DE
MANUTENCAO ADEQUADOS
AS SUAS NECESSIDADES

5ot

Assisténcia Eletrénica Ltda.

WORLD OF

GOOD GAMES
TK90/ TK95

- A Onica firma realments
especializada em jogos para
computadores. TK90 e TKS5

— Garantimos a qualidade & a
entrega de nossos programas.

- Temos as dltimas novidades em
Joyos, recém-chegados da Europa.

— Os menores precos do mercado —
varianda entre Cz8 20,00 e
Cz& 40,00. (confiral!l)

Solicite-nos catélogo Igratuita).

£ CBl

e CENTRO BRASILEIRD
SR, OF INFORMATICA

Rua Teofilo Otoni, 123 A Gr. 201 Centra
Tel 102112331123 - Rio de Janeiro

J ]

: Rua &a Lapa, 107 - loja
Tel.: (021) 221-2989
Rio de Janeiro - RJ

WORLD OF GDOD GAMES

Rua Oscar Rodrigues Cajado Filho, 54
Chacara Santo Antonig -CEP 04710
S0 Paulo - 5P

Tel: (017) 5228141




Se vocé programa em C; FORTRAN, ou Pascal, veja como o
driver ANSI.SYS, que acompanha o MS-DOS do
IBM-PC, pode simplificar a entrada de dados e melhorar

a apresentacdo dos resultados nos programas.

O driver ANSIL.SYS

uitos dos programas que
desenvolvemos poderiam ter
uma entrada de dados e uma

apresentacdo de resultados mais fdcil e
interessante, o que tornaria a utilizagdo
bem mais agradédvel aos usudrios que ndo
possuem grandes conhecimentos de
computagio e utilizagdo de micros.

Isto pode ser conseguido sem mui-
to trabalho por linguagens como ©O
BASIC ¢ Turbo Pascal, que possuem
rotinas especificas para a manipulagdo
da tela. Entretanto, programadores de
C, FORTRAN ou Pascal da Microsoft,
por exemplo, ndo teriam tanta facili-

Antonio Carlos S. Guimaraes

dade para montar programas que pos-
suissem as caracteristicas citadas acima,
jd que as implementagOes destas lingua-
gens ndo possuem rotinas que facilitem
a manipulacdo da tela, dificultando, por-
tanto, a construcdo de programas con-
versacionais eficientes e com boa apre-
sentacdo.

Normalmente, o0s programadores
mais experientes € que possuem um
bom conhecimento do Assembly desen-
volvem rotinas especificas para a mani-
pulagdo da tela nesta linguagem, de
forma que os programas em C, Pascal ou
FORTRAN tenham uma boa apresenta-

cdo. Usar porém o Assembly nio € sim-
ples. e ndo sdo todos os programadores
que conseguem utilizé-lo,

Existe, entretanto, uma outra solu-
¢do: usar o ANSL.SYS. O ANSLSYS ¢
um driver que € carregado para a memo-
ria dos PCs no momento do boot, e que
tem por finalidade interceptar todos os
caracteres que s@o enviados para o video
e interpreté-los.

Antes de vermos como estes caracte-
res sdo interpretados, vejamos como
carregar 0 ANSLSYS para a memoria.

Quando é dado o boot em um PC,
este carrega 0 DOS e procura por dois

i

Listagem 1(FORTRAN)

=

[

S EN e

Frra BE gotois! vaior fora do ia

A

e

i then
a8 writetx, £33 col
wre’) 5§t £lse

& uriteix, i49: col

it snaif
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Listagem 2(0)1

Binclude {stdie.h)
fdefine E5C  ™wd33r”
#define CLRS “\@3aca)"”

void cirseri)
N

4O BN g 0D g ke

auts(ILRS);

g 2

10 "vaid antonglcol, 1in)
iit int col, ling

2

i3: WO (in Y25 5 (Tin g 1) 1
14 feal ¥ BO) 41 fcoi ¢ 1N {
151 puts{"#8x Erro en gotouy #4E);
HH exitid;

i7s 3

1B priatf{"Is¥d;2dH", ESC, lin, col);
198 ¥

26:

21 maint)

a2 {

23 i

241

25 0420 e

243 gotoryli, il;

o7 srintf("% panio X6,%8", i, i)2
28: i

2% ]

Listagem 3(MS-Pascal)

i

R

it prograw t{imsut, output); 2ii procedure cirscry

2t ronst 22: begin

kH it writelchriescy, '124'1:

H

3

b ire dqeboayicol, 1in @ inteser):
7: 27 war sc, siofostrl;

g 281 begin

7t procecure itosinum ! inteser; var str stral; itosicel, scls

16 war gy § bosiean; itosilin, sils

i1t begin s writelchriesc), T, si, 1T, o0, H':
{2 i

13 0f (oum )= &) and laem (= §) then 33t

ist ok i= gncodelstr, nuati) 34! begin

L3t else if {nue )= 18} and {num (= %) then cirscrs

7. o = eacode(str, numid) for i 5= 1 to 2¢ do degin

7t glse 37 cataox iy

1B:  abort{'ws Erro en itos: § (= valor (= 99 e’ 20pf, 1) 23t ri Rt el
i% eng; KEH

28 ELH-

-

Listagem 4
(Turbo Pascal)

arquivos especiais, o0 AUTOEXECBAT
e o CONFIG.SYS, analisando o contet-
do destes arquivos. E no CONFIG.SYS
que devemos colocar as informagdes
necessdrias para que o ANSLSYS seja
carregado, sendo que o formato usado &:
DEVICE=ANSI.SYS.

A presenga desta instrucio no
CONFIG.SYS faré com que o ANSI.
SYS seja carregado para a meméria no
momento do boot e permaneca 4 nossa
disposi¢do.

No momento em que os caracteres
enviados ao video sio interpretados pelo
ANSI.SYS, algumas seqiiéncias de carac.
teres assumem significados especiais,
sendo normalmente chamadas de se-
quéncias de controle, e que sio, na
verdade, comandos especificos para o
ANSISYS. Para que uma determinada
seqliencia de controle seja reconhecida
como tal, esta deve comegar pelo carac-
tere ESC, cujo codigo ASCII € 27, segui-
do por [, que tem 91 como codigo
ASCII.

A seguir, apresentamos os comandos
mais importantes que sdo reconhecidos
pelo ANSI.SYS. Note que nfo devem
existir espagos em branco entre os carac-
teres:

ESC[lin;colH ou ESCllin;colf — co-
loca o cursor na posi¢do (col, lin) da tela.
Ex.: ESC[10;10H ou ESC[10;10f:

ESC[linA — move o cursor para cima
lin linhas. Ex.: ESCI+A;

ESC[linB — move o cursor para baixo
lin linhas. Ex.; ESC[4B;

ESC[colC — move o cursor para a
direita col colunas, Ex.: ESC[5C;

ESClcolD — move o cursor para a
esquerda col colunas. Ex.: ESC[5D;

MICRO SISTEMAS, maio/87

(EPEL23}
program taste:
const

esc = 27
var

i * integer;

THOAm e oang s

procedure gtuglcol, lin & bytel;
begin

write{chr{27}, "I', lin,
2nds

= e o

'+, col, ")

S e

srocedure clear;
begin
writelchr{27), "(2J";

enc;

. r

begin
ciear;
for 1 1= 1 to 29 do begin
abxuli, il:
write{™ ponto 7, 12, ',7, ii2h;
ang;
i end.

L e I = S B S

c

ESC[s — salva a atual posicio do
cursor;

ESC[u — coloca o cursor na posicdo
que foi salva por ESC[s;

ESC[2j — limpa a tela e coloca o cur-
sor na posi¢do (1,1);

ESC[k — limpa uma linha a partir da
posi¢do do cursor;

ESC[=modoh — seleciona o modo de

video, onde modo pode ser; 0=40x 25,
preto e branco; 1 = 40 x 25, colorido:
2=80x25, preto e branco; 3 =80 x 25,
colorido; 4 = 320x 200, colorido; 5 =
320 x 200, preto e branco, 6 = 640 x
200, preto e branco; e 7 = permite
“wrap”. Ex.: ESC[=4h;

ESC[=modol — semelhante a0 ante-
rior, porém para modo = 7 ndo permite
“wrap”;

ESCratn'b;. -.;atribm — permite defi-
nir os atributos do video, onde atrib

pode ser: 0 = normal; 1 = intenso, 4 =
sublinhado (apenas para monocromati-
€0); 5 = piscante; 7 = inverso; ¢ 8 =
invisivel,

Cores para as letras: 30 = black; 31
= red; 32 = green; 33 = yellow; 34 =
blue; 35 = magenta; 36 = cyvan; e 37 =
white.

Cores de fundo: 40 = plack: 41 =
red; 42 = green; 43 = yellow: 44 = blue:
45 = magenta; 46 = cyan; e 47 = white.
Ex.: ESC[1;37;45m;

ESC[codigo extendido; definigaop — per-
mite redefinir o teclado.

Ex.; ESC{O;ﬁS;“DIR\W”;pr — faz
com que ao teclarmos F10 apareca o
diretério na tela, ja que 0;68 = codigo
para F10, e 13 = “CARRIAGE RE-
TURN™.

Estes sdo os principais comandos
reconhecidos pelo ANSLSYS e que
podem facilmente ser usados em progra-
mas. Apresentamos a seguir um exemplo
em quatro versdes de um programa para
limpeza da tela e posicionamento do
cursor nas linguagens FORTRAN, C,
MS-Pascal e Turbo Pascal.

o

|
L

Antonio Carlos Salgado Guimardes é formado
em engenharia mecanica pela Universidade
Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha
atualmente como Programador no LNCC/
CNPg, onde presta apoic tdenico ao Projeto
de Desenvolvimento de Software ern Engenha-
ria Mecénica para Mini e Microcomputadores.
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de desenvolvimento e teste de programas.

Saiba como o Instant-C, um interpretador de
c programas da linguagem C, pode simplificar a tarefa

Instant-C

Antonio Carlos S. Guimarées

¢ utilitdrios para o auxilio dos programadores ¢ usud-

rios do C tém aumentado de uma forma incrivel. A
cada dia aparecem utilitdrios mais sofisticados, sendo que um
tipo que vem se destacando entre os usudrios do C ¢ o interpre-
tador de programas. E sobre um destes interpretadores que fa-
laremos hoje.

Se vocé programa em C, deve achar bastante cansativo e de-
morado-o processo de desenvolvimento ¢ teste dos programas.
Esta ¢ uma etapa que normalmente gasta muito tempo, pois
$30 necessirias vérias compilagSes e linkedicGes do programa
até que ele esteja completamente sem erros e funcionando cor-
retamente. E durante esta etapa que o uso de um interpretador
se torna 1til, pois, entre outras coisas, permite que rapidamen-
te alteremos e testemos o programa.

O interpretador que veremos ¢ o Instant-C, da Rational Sys-
tems. :

O Instant-C é composto por trés disquetes e um manual de
aproximadamente 450 pdginas, o qual explica tudo o que € ne-
cessario para utilizdlo, O manual assume que o usudrio jd co-
nhece o C, porém o Instant-C também serd 1itil para os que ain-
da estdo estudando esta linguagem.

Para poder rodar o Instant-C, o micro deve possuir pelo me-
nos 512 Kb, ¢ um dos seguintes sistemas operacionais: PC-DOS,
MS-DOS, CP/M-86, MP/M-86, Concurrent-DOS ou CCP/M-
86. O Instant-C opera com os microprocessadores 8086, 8087,
8088, 80186, 80286 ¢ 80287,

COMPONENTES DO INSTANT-C

A linguagem C estd na moda e o mimero de ferramentas

S3o os seguintes os principais componentes do Instant-C:
¢ Compilador C — traduz instrugges do C em instrugGes execu-
tdveis;
e Interpretador — executa e faz verificagGes durante a execu-
¢do do programa;
o Editor — cria e modifica programas-fonte em C;
e Linker e Loader — combina fung¢des de arquivos fonte ou ob-
jeto em um tnico programa. Permite criar versdes do programa
que rodem a partir do sistema operacior.al;
e Biblioteca — possui versdes das fungSes mais comuns do C;
e Debugger — ajuda o Trace e o Debug de programas, permi-
tindo examinar e alterar tanto o programa quanto os dados; e
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e Lint — verifica se o programa feito por vérios arquivos é con-
sistente.

Podemos imaginar o Instant-C como se ele fosse formado
por trés partes: interpretador, editor e programa.

INTERPRETADOR

O interpretador executa programas, func¢Ges ou instrugSes
isoladas, tanto diretamente quanto via debugger. Isto significa
que podemos, por exemplo, digitar 3 +2 e obter o resultado 3,
ou executar uma fungdo digitando o seu nome e pardmetros,
como em soma (a, b):. Alguns comandos do interpretador po-
dem ser fornecidos através das teclas programdveis(F1 a F10)
do IBM-PC, facilitando o seu uso. Entre os principais coman-
dos do interpretador temos:

e comandos para executar tarefas do DOS;

e comandos para carregar ou descarregar arquivos fonte e ob-
jeto;

e comandos para executar programas; e

e comandos para debug, incluindo execug¢do passo-a-passo, im-
pressdo de varidveis, trace de fung¢des, breakpoint etc..

Alguns comandos do interpretador fazem com que o edi-
tor seja carregado.

EDITOR

O editor serve para criar e modificar os programas. Ele pos-
sui comandos para criar e deletar linhas; copiar, mover ou de-
letar grupos de linhas; procurar palavras; deletar caracteres ou
palavras; e executar instrugSes do DOS, entre outros.

Ao sairmos do editor, o programa ou fun¢fo criadas serdo
automaticamente compilados, e caso haja algum erro, este se-
rd indicado, podendo ser facilmente corrigido.

O editor também permite que o arquivo editado seja grava-
do em disco, caso o usudrio assim o deseje, havendo ainda uma
vers3o do editor que pode ser utilizada diretamente do DOS.

PROGRAMA
O programa pode voltar o comando das agSes para o inter-

pretador através da func¢fo exit, em caso de erro durante a exe-
cugdo ou caso haja um breakpoint definido pelo usudrio,
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Durante a execugdo do programa e de acordo com o tipo de
informagfo que vocé deseja obter, a tela fica dividida em duas
partes. Na parte de cima podem aparecer as linhas do programa
que estdo sendo executadas; e na de baixo, as informagdes co-
mo valores de varidveis ou impressdes do programa. Em caso
de erro, o tipo e o local sfo indicados na parte de cima da tela,
incluindo o trecho do programa em que ocorreu o erro.

CONFIGURANDO O INSTANT-C

O Instant-C permite que fun¢Ges muito usadas passem a fa-
zer parte do interpretador, isto €, ele permite que se construam

novas versoes do interpretador, contendo novas fungdes. Isto .

evita que se tenha sempre que carregar determinadas fungdes,
pois elas serfo automaticamente carregadas pelo interpretador.

Como vimos anteriormente, o Instant-C permite que car-
reguemos fungGes na forma de objeto. Porém, para fazer isso
sem problemas, o usudrio deverd montar uma versdo do Instant-
C que reconhega o objeto gerado por um determinado com-
pilador. Os compiladores atualmente suportados sfo: Lattice
(2.14, 2.15, 3.00E, 3.00G, 3.00H e 3.10) e Microsoft (3.0 ¢
4.0).

A tarefa de montar uma nova versdo do Instant-C para um
destes compiladores nfo ¢ muito complicada, pois existem ex-
plicagSes detalhadas de como isto deve ser feito. Existem, nos
discos que acompanham o pacote, vdrios subdiretérios, cada
um contendo o0s arquivos e programas auxiliares necessarios a
montagem das novas versGes que reconhecerdo os objetos de
um dos compiladores citados anteriormente.

INSTANT-C X CPADRAO

A biblioteca de fungGes do Instant-C possui todas as fungGes
descritas por Kernighan e Ritchie que se aplicam aos sistemas
operacionais MS-DOS e CP/M-86, possuindo também fungdes
encontradas em outros compiladores da linguagem C, como,
por exemplo, fungGes para interrupgdes.

A BIBLIOTECA DO INSTANT-C

As funges do Instant-C estdo organizadas na biblioteca, por
categoria, em arquivos com a terminagdo .IC, incluindo os fon-
tes de todas as fungGes. Os arquivos sdo:

e CTYPE.IC — fungGes de teste de caracteres e conversdes;
o INTLIB.IC — fung®es para interrupgdes;

e MATH.IC — fun¢Ges mateméticas;
e MEMORY_IC — fung¢Ges para manipulagfo de meméria;
e MISCLIB.IC — fungGes do interpretador;
e PRINTF.IC — fungGes para safda formatada;
e SCANF.IC — fungGes para entrada formatada;
e STDIODOS.IC — fungGes para entrada e saida;
o STRLIB.IC — funges para manipulaggo de strings.
Os arquivos do tipo header ( Hg que fazem parte do pacote
sdo:
e STDIO.H — definigGes para a biblioteca standard do Instant-C:
e CTYPE.H — defini¢oes para CTYPE.IC;
o DOS.H — definig6es para manter a compatibilidade com os
compiladores Lattice e Microsoft;
e BRROR.H — defini¢6es para manipula¢do de erro;
® FCNTL.H — defini¢Ges para manipulagdo de arquivos;
o MATH.H — defini¢Ges para as fungSes em MATH.IC.

CONCLUSOES

Achei o Instant-C muito interessante, pois vem bem docu-
mentado e € de fécil utilizagfo, além de ser potente e permitir
que o usudrio o configure de acordo com as suas necessidades.

Para quem desenvolve programas utilizando a linguagem C,
o Instant-C deverd ser uma importante ferramenta de auxilio,
pois com a sua utilizagdo o tempo gasto no desenvolvimento e
teste dos programas serd bem menor.

A versdo do Instant-C que utilizamos para andlise neste ar-
tigo ¢ a de niimero 2.20.

|
=

Nome: Instant-C (2.20)

Linha: IBM-PC

Fabricante: Rational Sustems

Distribuidor: Wyse Informatica : G :
 Endereco: Rua Capitdo Messias, 61 — Perdizes, CEP 05004, Sio
S b Paulo - SP : : : oo

Telefone: (011) 65-3897

Prago: C2$ 19 mil e 950 {valor em margo}

Antonio Carlos Salgado Guimardes € formado em engenharia mecénica
pela Universidade Santa Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atualmen-
te como Programador no LNCC/CNPg, onde presta apoio técnico ao
Projeto de Desenvolvimento de Software em Engenharia Mecénica para
Mini e Microcomputadores.
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Envie suas dicas para a Redacdo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio
de Janeiro, RJ. CEP 20030

~ Linha TRS-80 (lll)

Dia da semana . Edison Assumpg¢do Tacdo — PR

i L4 1hdek

I | |

Esta sub-rotina calcula o dia da semana a partir da data
do sistema operacional e pode ser colocada em qualquer
parte do programa, Chame-a com GOSUB 10000.

INKEY$/AUX

Esta dica melhora a entrada de dados via teclado de uma forma
muito simples. A principio, ela mais parece uma simulagdo de
INPUT usando INKEYS$, mas na verdade faz mais que isso, sendo
de muita utilidade para os usudrios que s6 dispOem de cassete.

Normalmente, deverd haver um programa que chame a rotina.
No inicio deste programa, deverd existir uma instru¢do CLEAR X,
onde X é um valor de, no minimo, 300. Nio foi colocado este
CLEAR na rotina para que ele nfo atrapalhasse as varidveis do pro-
grama que chamasse a rotina,

Depois, uma linha no formato: P=XXX:GOSUB 5000 chamaré a
rotina, sendo que XXX ¢é a posi¢cdo de tela de onde se deseja come-
¢ar a imprimir.

EEKA{1564163=1)

LESE H=ASCIiCs):IF H>31 THEN

3
5205t RETURN
(LEN{X$)+1,32) st FP=D:1 X3="
D PrD THEW PRINTEF,CHR$(32);:P=F-2:38=LEFTS
G0OTO S@7¢ ELSE S188
E, XEi L P=P+1

=B% ELSE D%=A%

Esta dica, bas-
tante interessan-
te, faz com que
qualquer mensa-
gem, posicionada em qualquer parte da tela, gire!

Ly
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.
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m
I

Q
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Isménio de Melo Souza — PE Edgard Dias de Medeiros Neto — CE

Observe seu computador criar
interessantes efeitos visuais, fazen-
do o valor de *s” variar na linha 5.

~ LinhazXSpectrum W  Linha
Efeitos visuais IV _ TRS-CO LO =]

Uit Iva S.MELD FILHO(1IZ ANDE)

= __'i-:—'m;u?ﬂs’?i_ STER. TS lmﬁ.’res,sa-o
BT s | de diretdrios

T OMEET A -
Para aqueles que tém unidade

de disco e impressora e gostariam

Ivan S. Melo Fitho — AL de imprimir seus diret6rios, usem

F

) GOTO 4

L BT e il o

TO @ 5TER =1
b i L = S R

esta dica:

POKE 111,254:DIR X (=i a )

Para um efeito melhor, o pro-

Roda de retas grama abaixo resolve:
Veja como vocé pode criar um circulo utilizando a fungfo LINE. il TR~

@ PRINT #-2,"DISCO- ";AS$
2IF1e4¥ATNIL) 4@ POKE 111,254:DIR

s S PRINT #-2, FREE (6) "GRANULES LI
+P#ECOS N+FT VRES"

FEHFERIININTFL 21, 58 FRINT"APERTE OQUALOUER TECLA"
7@ EXEC 44539

Y2 @ CLS:RUN

Fabio Luis de Paoli — SP

Jodo Heraclito M, de Castro — RJ




A

Manipulando o video |

Eis algumas dicas que facilitarfio na manipula¢do da
tela:
a) Inverter tela de alta resolugdo grifica tota]mente

FOWE7 58, 1:POKE7&R,@: POKET 7@, 41 FOKET 71
FOKEY72,4:FOKE7 73, @: FD¥E212,N POKEZ33,3:
ROT=32:SCALE=192:FOR A=@ TO 279: XDRAW 1
AT AL@INEXT

b) Inverter tela de alta resolugfo gréfica no lado es-
querdo:

POKE7&8, 1: POKE7&9, wi POKET7@, 41 POKET 71, 0
FOKE772.4:FOKE773, @+ POKE2S2, 0 FOKE233, 3+
ROT=@:SCALE=192:FOR A=@ TO 139:XDRAW 1
AT A @INEXT

c) Inverter tela de alta resolug¢do grifica no lado
direito:
POKE7&68, 1:FPOKE7 49, 8 POKE7 78, 4: POKETT 1, 9
FOKE?72,4:POKET73, @ POKER232, @ FOKE23Z
ROT=@:SCALE=192: FOR A=148 TO 27%: XDRAN 1
AT A,@INEXT
d) Inverter tela de alta resolugdo grifica na parte
superior;
POKET7&8, 11 POKET&9, 81 FOKE7 70, 4: POKE771. 0
POKE772, 341 POKE? 73, #: POKER32, ¢ FOKEZ33,

tROT=1&:SCALE=148:FOR A=@ TO 95: XDRAW 1
AT B, AINEXT

e) Inverter tela de alta resolugdo grafica na parte infe-
rior;
PDHE768,l:PDKE?&?,Q:PDKE??@.Q:FDKE??l,@:
POKEY72,36:PDKET 7S, @ FOKERZI2, ¢ POKERSE, 5
IROT=16&:5CALE=14@:FOR &=95 TO 191: XDRAW
1 AT &,AINEXT

Obs.: antes de digitar qualquer uma das dicas, deverd
ser selecionada a tela de alta resolugdo gréfica.

Eduardo Saito — SP

ra Grafix-MTA,

1

Linha M SX
Sublinhador

Para os usudrios do MSX, possuidores da impresso-

recurso que a MT A n#o dispde,

WT Gt
MICRO

TO CILPRIMTCHRS (25) 5 tNEXT

esta dica permite sublinhar frases,

S (27 TAYCHRS (1)
SISTEMAS @
INTF

José Arthur de Oliveira Filho — MG

Este programa
permite uma
simulacdo de alta
resolugio
grifica nos
micros da linha
ZX81, causando
um efeito
bastante
interessante:

Linha TRS-COLOR

Dicas barulhentas
Efeito espacial:

Som de moto;

18 EXECEHATEA

2 FORI=@ TO 255:POKE144, I:EXEC:
NEXT

3@ FORI=ZSSTOSSTEP—1:FPOKEL4E,1:E
KECINEXT

4@ GOTOZ4

2e0 EOTOLE

S PLAY"WISL2ATian
1 FOR I=8 TO 255 STEF 8:
« JIFPLAY"G3SDFALGCH" I NEXT

FOKEZ23

Maximiliano Pereira — RJ

Simule alta resolucéo

ig REM (1@ caracteres)

LET S=a@

i FDPE 16514, 62
145316, 73T

E 18517571

E 146518, 261

N=@ TO 8

2 FORE L1&S15,M

7 EAT M

1dg FOR N=@ TD 21

118 FRINT AT MN,@3;"(IZ espacos om videa
inversg)"

128 NEXT N

138 FOR F=8 TGO 21

1460 PRINT AT F,@5" (32 caracteres de A
em video inverso)

158 NEXT F

149 FOR F=@ TO 21

17@ PRINT AT F,B1"(14 caracteres age A
em video inverso sendo cadsa um separa
do paor um espace em branco)"

188 NEXT F

176 IF INKEY$=CHR$113 THEN LET S=Ig
185 IF S=3@ THEN GOTD a@

Z2oe 60T 14@

Experimente mudar o valor de
“S” na linha 15 para 50, 40 ou
outros niimeros e veja o resultado.
Para a tela voltar ao normal, pres-
sione NEWLINE por alguns instan-
tes e, em seguida, d¢ BREAK no
programa.

Rendryckson R. Aradjo — AL

Linha ZX81

Faca o micro esperar

Com a fun¢do INKEY$, podemos fazer o micro ficar parado o tempo que

quisermos. Este programa ilustra bem este caso:

FRINT o
FOR N=@
IF INKE
MEXT

1

THEN

4
S CLS

Ao rodarmos o programa, se mantivermos pressionada a tecla “P” a mensa-

gem permanecera na tela o tempo que desejarmos.

EOTO

e

Welliam dos Santos de Aguiar — RJ

Linha APPLE

Protecéo

O comando a seguir faz com que
todos os comandos em modo ndo
programdvel como LIST ou NEW,
por exemplo, sejam interpretados
pelo micro como RUN impedindo
o acesso & listagem do programa:

POKE 214, (niimero > 200)

Obs.: 0 comando deve ser colocado
logo no inicio do programa,

Rafael Assumpcdo Veronesi — SP




Conheca nesta licdo algumas das mais importantes rotinas que compdem
2 BIOS do MSX e melhore sua performance como programador em LM.

Linguagem de maquina

no MISX w

Daniel José Burd

esta edicdo teremos contato com algumas das principais roti-

nas que compdem a BIOS (BASIC Input Qutput System) do

MSX. Essas rotinas sio normalmente usadas pelo BASIC,

porém nada impede que nos as aproveitemos para implemen-
tar programas em linguagem de mdquina,

F importante lembrar que todo computador pertencente ao padrdo
MSX tem que necessariamente conter essas rotinas; clas ndo precisam
ser exatamente iguais, mas tém que ter o mesmo endereco inicial e a
mesma funcdo.

Um bom uso para as rotinas que apresentaremos a seguir ¢ testar as
suas habilidades como programador em linguagem de magquina, Escolha
uma dada rotina ao acaso e tente elaborar uma oufra com 2 mesma
funcdo da escolha. Apds programado, disassemble a rotina da ROM e
verifique qual das duas, a suaouada Microsoft, estd melhor elabérada.
Assim, temaos a oportunidade de aprender poderosas técnicas de pro-
gramagdo Assembler.

As listagens abaixo possuem 2 seguinte estrutura:
NOME: indica o nome da rolina = mosiz2 0 seu enderego inicial;
FUNCAO: explica o efeito dz rotima;
ENTRADA: parimetros que devem ser passados 2 rotina antes dela ser
executada;
SAIDA - valores que a rotina devolve ap0s ser executada;
MODIFICA : registradores gue possuem seus valores alterados apos a
execugdo da rotinz em guesido.

Veja agora as principais rotinas d2 BIOS do MSX.

Daniel José Burd € Analista d= Sistemnas, trabalhando atualmente como
Assessor de Informétics no “Banco de Idé ias”, empresa de sua proprie-
dade. Além disso, programa em BASIC, dBase e Dataflex em equipa-
mentos compativeis com ZX Spectrum, MSX, IBM-PC e Apple.

Rotinas de acesso ao processador de video

MOME C@AiH Y
FUNCHO SABILITA & TELA
ENTRADAS NADA

HSAThaz NADA

MODIFICA?: AF,.BC

NOME: EMASCR (H@44H)

FUNEHD: HABILITA TELA

ENTRADAT MADA

SHIDAE NADA

MODIFICAS AF.BC

NOME: WRTUDP (B@47H2
FUNCHO: ESCREVE PARA 05 REGISTROS INTERMOS DO VDR
ENTRADAS C=RODIGO DO REGISTRO, B=DADO

BAIDAT NADA

MODIFICA: AF,8C

NOME:= RDVRH (@28484H)

FUNCHO: LE DADD DA VEAH (RA

EMTRADAz HL=ENDE
SalbDas A=UALOR LIDD

MODIFICA: AF

MOME: WRTURM (8@3DHY

FUNCRO: ESCRE!

ENTRADA: HL=E DA URAM. A=DARO
sAlDAz HADA

MODIFICA: AF

NOME: FILURM {@@5&HD

FUNCAD: ENCHE A VRaM COM VALOR ESPELIFICD

66
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ENTRADAY HL=ENDERECD INTICIAL, GBC=QUANTIDADE, A=VALOR
Salba: NADA

MODIFICA: AF,BC

NOME: CHGCLR (@@&2H)
FUNCHO: ACORDA COR DA TELA DE ACORDO COM VALORES Oé RAM

ENTRADA: COR DE FUNDO BAKCLR (F3EaH)

COR DO 4

NOME: LDIRMY (00S9HY

FUNQHO: MOVE BLOCO DE DADOS DA VRAM PARA A RAM

ENTRADA: HL=0RIGEM {(URAM), DE=DESTINOCRAMY,

SATDA= NADA
REGISTROS

HMODIFICA: TODOG 0%

Bl=gUANTIDADE

COR DA BORDA BDRCLR (FIEBH)

SAlDAz NADA

MODIFICA:

TOROS 05 REGISTROS

PLANG FORCLRE (FAEWH)

NOME: DALPAT (2@84H)

NOME: LDIRVM (@85CH)

FUNGCAD: MOVE 0 BLOCO DE DADOS D& MEMORTA PARA A VRAM

ENTRADA: HL=CORIGEM{RAM), DE=DESTINO(VRAM), BC=AUANTIDADE

SalDAa: NaDA

ENTRADAT A={ZODIGO
SHI0M:

MODIFICA: AF, DE,

FUNCRO: RETORNA COM ENDERECO DA TABELA GERADORA 0O SPRITE

Hi= ENDERECO CORRE

DO SPRI

HL

MOME 2

HODTF 10 TODOS 05 REGISTROS CALATR (880 7H)
- FUNCRG: RETORMA EMDERECO DA TABELA DE ATRIBUTO 00 SPRITE
MOME: CHGMOD C@@SFH) ENTRADA: A= CODIGO DO SPRITE
FUMCAO: POSICIONA ¥ODO DE OPERACHO DO VDF SAIDAT ML = ENDERERO CORRESPONDENTE
ENTRADAT = CODIGO DO MODO DE OPERACHG ICAE AF, DE, WL
Salhaz Mada e T
HODIFICA® TODOS 05 REGISTROS NOME: GRPPRT (@0BDH)
OBS: CODIGO @ = TEXTO (48x24) FUMCHO: IMPRIME & CARACTER Na TELA GRAFICA
L = TEXTO (32xz24) ENTRADAT A= CODIGO DO CARACTER
2 = ALTA RESOLUCHD BAIDAT NADA
3 = MULTICOLOR MODIFTCA: MADA
»
=)
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PROGRAMAS N°

NOME:

END:

CIDADE

UF

CEP




LINGUAGEM DE MAQUINA NO MSX (V1)

Rotinas de teclado, console e impressora

CH@RH )

R ATE QUE ALBUM CARALDTER SEJA PRESSIONADD E VOL

0 COnrtc.
UHTRADAT MDA
BAIL a5 CODIGO DO CARACTER (& 3
MODTFTCAS AF
NOPFE: CHRUT (0@A2HD
FUNCEO: ENVIA UM CARACTER PARA O CONSOLE
ENTRADAS A= CODIGO DO CARACT
S N
HODTFIC MDA

[t PaRA & [HEF

[T T
ACEITH  UMA LINHA DD T » ATE © CR QU
P ONADD E ARMAZEMA & LINHA NGO BL
A0S MADS
SAIDAR HL THI e CY=1 SE 5TOP

PRESSTOMADD .

MODIFICA: TODOS 05 REGISTROS

MOME s

(@ac

FUNEHO: LIMFA & TELA
ENTRADA: NaDA

SaIlas Haba

MODIFICAS AF, BC, DE
MOME: POSIT (28C&H)
FUNEAD: CoLoca O CURS =
MTRADAT H=COLUNA., L=LINHA
SATDA: MADS

MODTFICA: AF

MOME B

ER&F MK H

FUNCRO: APAGA AS FU

ENTRADRA: NADA
SAIDANADA

MOGIFICA: TODOS

05

NOME: DSPFHNK

FLUMEAO:

ENTRADAS

SnIiba: NADA

REVE UM Dapo PARA O REGISTRO DO PSG

Dano .

RZ, E

TTROS - = ————
SRR Ry S e iy e et KILBUF (@
CR@IFH FUNEHO: LIMPA ©
COMTRO ENTRADAS MADA
THADA: NA S5AIDA: NADA
2Y CEARRY) SE FOI HADA . MODIFICAT HL
NOME: BEEF (QOCHHD
FUNMCHO: CAMPATHHA
ENTRADAS MADA
SATRA: NADS
Rotinas de acesso ac PSG
MOME S GEICIMI (@e?all SAlhas WaDa
FUMEHO: INICIALIZA O PEG, APAGANDD ASSIM GUALGUER SOM Do PSG MODEFICA: HADA
ENTRADAZT NADA e e e e i e e i i -
SATDA:
MODIFLCA: TODOS Of REG] STRO DO PSG
...... 6
CBBTIH

sobre PPI, isto ¢, em MS n? 65, aula II1.
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TUDO PARA SEU MICRO PESSOAL COLORIDO DAS LINHAS
MSX

HOTBIT e EXPERT

ZX-Spectrum TRS-Color

TK90X e TK 95 CP 400, COLOR 64 e MX 1600

PROGRAMAS EM FITAS CASSETE E DISKETTES:
APLICATIVOS, UTILITARIOS E JOGOS.

GRANDE ACERVO DE PROGRAMAS A SUA DISPOSICAQ.
EQUIPAMENTOS E SUPRIMENTOS.

SERVICOS DE PROCESSAMENTO PARA PEQUENAS EMPRESAS.
REPRESENTAMOS SUA FIRMA E SEU PRODUTO.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL:
VIA CORREIO {SEDEX OU ENCOMENDA REGISTRADA) OU VIA VARIG.

Desejo receber gratuitamente o Catdlogo completo de produtos e servigos.
NOME:
END.:
CIDADE:

UF: CEP:

SPECTRO INFORMATICA LTDA.

SEMPRE AS ULTIMAS NOVIDADES E OS MENORES PRECOS DA PRACA

AV.GETULIO VARGAS, 1780 - SALA 205 - BAIRRO NOVO
CEP 53.130 - OLINDA - PE

" Micro
w
E | PROJETOS & SERVICOS Sistemas
PAG.
< A:::en;\‘irfam ............................ 45 o, I
o e e Assinatura Anual
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E ggiﬁ‘iﬁ%ﬂ. e . ;g pela qual pagarei Cz$ 600,00 E gm
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Lz Fernanoo G. Sonses

Editora Campus

SOARES, L. F. G.,
Redes locais, Editora Campus:

Ao longo dos seus 11 capitu-
los, esta obra se propGe a introdu-
zir o leitor no conceito de redes
de compu tadores, especificamente
redes locais, enfocando de manei-
ra mais detalhada os aspectos de
projetos e andlises dos niveis mais
baixos de protocolos dessas redes.

Dentre os diversos topicos,
apresentados em ordem crescente

de dificuldades, encontramos
“"Aplicacdo de redes locais’, "To-
pologia”, '“Transmissdo de dados’’,
"Protocolo de acesso ao meio’’
etc., tudo devidamente ilustrado
com figuras e referéncias.

KNECHT, K., FORTH,
Editora Campus.

Destinado a todos que dese-
Jam  aprender a programar
FORTH, este livro descreve a sin-
taxe bésica dessa poderosa lingua-
gem.

Com exemplos escritos em
FORTH comparados a programas
equivalentes em BASIC, o livro
& servido ainda de guatro apéndi-
ces e um (ndice analitico, para
uma melhor orientaggo do usué-
rio. Apesar de utilizar a versdo
MMSFORTH do TRS-80, & maio-
ria dos programas, entretanto, &
de facil adaptagdo a micros que
rodem em outras versbes.

JR. SILVA, R.P,, Usando o disk
drive no MSX, Editora Aleph
“Usando o disk drive no MSX™
estuda detalhadamente o DSK-
BASIC (BASIC com novos co-
mandos e funges); o HB-MCP
{versdo do CP/M desenvolvida pa-
ra o Hot Bit); e o HB-DOS (siste-

ma operacional criado para os
MSX), de uma forma extrema-
mente didética.

No entanto, caso o leitor ndo
tenha ainda usado um disk dri-
ve, a primeira parte do livro pos-
sibilita amplos conhecimentos (o
que &, para que serve); mostrando
também como usar os disquetes,
explicando ainda os significados
de arquivos, registros, campos
etc..

DYTZ, E., A Informdtica no
Brasil, Editora Nobel.

Anélise da polftica de informa-
tica no Brasil, com seus erros e
acertos; os modelos de desenvolvi-
mento adotados no Pals; o com-
plexo IBM; e o exemplo da expe-
riéncia japonesa, além da avaliacdo
da gestdo e implementacdo da se-
gunda fase do modelo de informé-
tica nacional, apresentando pro-
postas para a construcdo da auto-
nomia tecnolégica da nago.

Estes s30 alguns dos temas gue
o autor desenvolve nas 130 pagi-
nas (divididas em guatro partes)
de seu livro.

LIVROS RECEBIDOS

e Editora Campus — Vocé tem
micro. E agora?; Applesoft e DOS

3.3; TKIOX — primeiros passos;
PC BASIC — guia de referéncia;
e TRS-Color — guia de referéncia;
e EBRAS - Lotus 1-2-3 macros;
RS-232 — técnicas de interface;
dBase 11l — guia completo; e
CP/M;

e Editora Mobel — Curso bésico
de Lotus 1-2-3, versdo 2.0/.

e McGraw-Hill — Circuitos ele-
trénicos e de microcomputadores;
Guia do usudrio-MS-DOS; IBM-PC
e seus compativeis; Wordstar,
dicas & truques; Symphony; Apli-
cacBes estat(sticas em BASIC;
PRODOS — guia do usudrio; Pro-
gramagdo Assembler; dBase IlI;
PC-DOS, discas & trugues; Lotus
1-2-3 avancado; e Turbo Pascal,

ENDERECOS DAS
EDITORAS

Editora Campus — Rua Bardo de
| tapagipe, 55, CEP 20261, tel.
(021) 284 8443, Rio de Janeiro;
Editora MNobel — Rua da Balsa,
559, CEP 02910, Tel.: (011)
257.2144, S50 Paulo;

Editora Aleph — Av. Brigadeiro
Fariz Lima, 1451, tel: (011)
813.4545, S3o Paulo.

no mercado.
no mainframe dos
4381

e Homologado pela SEI
e Compativel com Word,

sua maguina de escrever.
liberando seu micro mais
rapidamente.
e Alta qualidade de escrita.
e Velocidade de 20 cps.

COMUTADOR DE

pressora.

- ETROMNCA e

e Compativel com software usado

computadores IBM 4341 e IBM

Wordstar, Wordstar 2000 e
de:mais processadores de texto.
e N&ao altera as caracteristicas de

e Buffer interno de 4 a 8 Kbytes,

i DAISY WHEEL

INTERFACES P/ COMUNICACAO
MICRO MAQUINA DE ESCREVER

e Compatibiliza Olivetti ET 121,
Olivetti Praxis 20 ou Facit 8000
com qualquer micro existente

OLIVETTI || DW
ET 121 121

&

MICRO
OU MAINFRAME

OLIVETTI DW
PRAXIS20|¥| 20

| MICRO :]

FACIT | | Dw
8000 8000
A

MICRO
OU MAINFRAME

LANCAMENTOS
Vi IMPRESSORAS DW/CH1 PARALELO PA-
DRAO CENTRONICS Com ele vocé poderd selecionar a impressora
com a qual o micro ird se comunicar.
- Dispensa a retirada de cabos de uma impressora para outra.
- Informa qual impressora estd pronta para imprimir.
- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.
SELECIONADOR DE MICROCOMPUTADORES DW/SM Com ele
vocé poders selecionar qual micro se comunicard com sua impressora.
- Dispensa a retirada de cabos de um micro para outro.
- Informa qual micro estd enviando dados para a im-

- Proporciona um aumento no tamanho dos cabos.

D ‘sé‘u Rua Antonio Comparato, 148 Sdo Paulo - SP

CEP 04605 Tel: (011)530-1040/530-4402

NT DARK

NT BREAK

NAO FIQUE SEM ENERGIA

INCOMEX S/A

Rua Sdo Luiz Gonzaga 555 Sdo Cristdvao
{021) 284-3822 CEP 20910 Rio de Janeiro RJ

Micro-nobreaks e Nobreaks.
Micro estabilizadores e Estabilizadores.

Buffer

Chaveador Eletrdnico para CPU's x Impressara(s).

Moveis para Informadtica.

[luminacdo de Emergéncia: vérios madelos.
Maonitor de Linha EIA-RS 232-C e Ponta
de Prova Digital para Manutengdo/Producéo.




P
2,54 Eideal para
interligar c:pc:relhos eelgirémooa c:rcuﬁo

equipamento e sempre q e
acoplar um nimero muito grande de
mformat;;ées enire dispositivos.

' 51 CABLE tem alia flexibilidade e pode

» ser ufilizado com todos os conectores de

clipagem mecdnica existente no

* mercado. A precis@io mecénica do

Flai Cable assegura uma clipagem

perfeita e elimina o risco de curo circuito

. enire as vias.

Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116 Km 25 - Cx. Postal 146 - 06800 - Emb -
SP - Tel.: 011/494-2433 - PABX - Telex 011/71842
KMPL-BR - Telegrama Pireloable

CARACTERISTICAS GERAIS

SO 127
BITOLA (AWG) 2% | 28 26
ONDUTOR : Y
o] CORDA DE FIOS DE COBRE ESTANHAD
DIAMETRO (mim) 048 | 038 048 |
| ISOLAMENTO PVC CINZA
NUMERO DE 10/14/16/20/26/34 :
CONDUTORES- 4050 e 60 vias. ATE 32 VIAS
TEMPERATURA DE
OPERACAO E ARMAZE- 204 + 80
_NAGEM CLIPADO ( °C)
RESISTENCIA MINIMA
DE ISOLAGAO (Mzx Km)’ 20 20
RESISTENCIA DO
CONDUTOR { & /Km) 150 240
TENSAO DE
OPERACAO (V) 300 300
Ui 2000 2000
~C —j v 27 /2.54mm l
{Vista emn corte)




CHEGOU O TK95.
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" 0 QUE ELE FAZ NAO E BRINCADEIRA.

\

O novo TK 95 é o unico micro em sua Prova disso, € que foi aprovado pelo
categoria que trabalha como gente grande. Ministério de Educagédo da Inglaterra. Alids,

Enquanto outros micros sdo usados gracas @ sua facilidade de uso, é o micro ideal
basicamente para brincar com jogos elefrénicos, para se iniciar em informdtica.
o TK 95 trabalha com impressora, Video-Texto, O TK 95 faz mais do que os outros, e faz
Mouse. E ainda permife o uso da exclusiva melhor: tem melhor resolu¢do grafica e oifo cores,
Light Pen, que desenha direto na fela da gue podem, inclusive ser combinadas, até 64
Televisao. Quer dizer, enguanto oufros micros cores. E para acabar com qualquer comparagao,
ainda estdo na infancia, o TK 95 ja indo & o TX 95 tem mais de 1000 soffwares disponivers.
escolas, universidades. Ele usa uma linguagem Inclusive modernissimos jogos eletrénicos,

"Logo”, para educacdo, muito superior a dos oufros.  porque ninguém & de ferro. Nem o computador.

MICRODIGITAL
— ; = »-- '-"



