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Chegou uma auténtica vitamina de inteligén-
cia para seu MSX ou TK-90X: a vitamina Dis-
prosoft. SGo mais de 150 programas inédi-
tos, de facil digestdo para vocé e seu micro.
Vitamina bem brasileira, com os programas
editados em portugués, que proporcionam
incriveis emocoes.

Ingredientes: jogos animados e inteligentes,
programas com aplicacoes comerciais, pro-
fissionais, educacionais e utilitarias.

MSX e TK-90X da Disprosoft: os programas
mais saudaveis do mercado. Nas meilioi s
lojas, sem contra-indicacoes.

SEMPRE UM GRANDE PROGRAMA.

TROPIC Informatica Ltda.
Caixa Postal 16441 - SP - CEP 02599




0 més passado, aqueles que
N foram ao Riocentro visitar o

Informatica-86, maior evento
da area, puderam avaliar o nivel de
produgdo e novidades apresentado
por nossa industria. Nas salas do XIX
Congresso Nacional de Informatica e
nos corredores da Feira, foram re-
passados os problemas e celebradas
as conquistas do setor. E mais do que
tudo, ficou flagrante o atual grau de
amadurecimento da microinforméa-
tica no Brasil: foi possivel perceber
até onde nossa industria evoluiu sem
problemas (ainda que atrasados, 0s
ATs finalmente chegaram), e onde ela
esbarrou em obstaculos de produgao
ou dominio tecnoldgico (como acon-
tece na demora em normalizar o for-
necimento de drives de 31/2", o que
nos afasta de uma tendéncia mun-
dial, além de atrasar a realizagao efe-
tiva de projetos como o Mac 512 da
Unitron).

Pormotivos de tempo de execugao,
nossa andlise do Informatica-86 soé
vira na edi¢do do més que vem. Neste
numero porém, vocé tera um breve
insight sobre equipamentos que vocé
nao viu na grande mostra da industria
nacional. MICRO SISTEMAS preparou
para vocé um material informativo —
néo é para dar dgua na boca! — sobre
alguns micros bem populares fora do
Brasil. Jaime Nisembaum e Gilberto
Caserta escrevem sobre o Amiga, o hit
da Commodore; Mindset e Ataris 520
e 1040 ST. Estes equipamentos ‘'su-
per-dotados'’ apresentam excelentes
recursos para os profissionais das ar-
tes gréaficas e pregos bem atrativos,
principalmente no caso do Atari.

Outro sucesso internacional, desta
vez com destaque na Europa, € 0
Spectrum 128 cujas caracteristicas
sao descritas num artigo meio nos-
talgico de nosso antigo colaborador
José Eduardo Maluf de Carvalho, um
grande fa de Sir Clive Sinclair — este
recentemente vendeu sua empresa
para a concorrente Amstrad. Tais ar-
tigos sao bastante oportunos e levam
aos leitores, no minimo, cultura geral.
No maximo, mais um elemento para
avaliarmos o que temos perdido — e
ganho — durante esses anos de bata-
lha para construir, mais do que uma
industria, uma comunidade de usua-
rios, empresarios e pesquisadores de
solugoes nacionais.
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O sorteado deste més, que receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é Marcelo Carnier Dornellas,
de Trés Lagoas — MS.

EM DEFESA DO COLOR

Congratulo o Sr. Adriano de Arruda Botelho
por sua oportuna carta (MS n© 56), onde defen-
de o TRS-80 Color Computer como sendo o
‘que mais se aproximado MSX"’, e ndo o Apple.
Sou usudrio destas duas linhas e ainda de um
TRS-80 mod. 11l e MC-1000 (sendo que ja tive
contato com Apple, Sinclair e Spectrum) e sei
muito bem qual deles tem maior capacidade e
semelhanga com o MSX.

Apenas para completar, saibam que o siste-
ma de armazenamento em cassete do Color &
um dos mais perfeitos jd criados para micro-
computador, praticamente nunca tendo apre-
sentado erros; que o BASIC do Color (Exten-
ded Color BASIC) é o mais poderoso depois do
MSX BASIC, e nao o fraco Apple-soft BASIC;
que a resolucdo grafica do Color é a mesma do
MSX e que o Color apresenta oito péginas gré-
ficas e uma de texto seleciondveis pelo coman-
do PMODE, enqguanto o MSX apresenta apenas
uma pégina gréafica (grande falha).

Saibam aqueles que se maravilharam com os
comandos graficos e sonoros do MSX, tais
como PAINT, CIRCLE, SOUND, LINEePLAY,
que o TRS-Color possui todos eles e com a sin-
taxe idéntica. Saibam ainda que isto ocorre por-
que o MSX-BASIC foi criado a partir do Exten-
ded Color BASIC, que também é similar ao do
IBM PC. Os usuédrios do TRS-Color e conhece-
dores do MSX saberdo reconhecer que o MSX
é um Color superincrementado, hiperavangado
e ultrapoderoso.

Com relagdo ao excelente artigo ''Copia de
programas: ataque e defesa”’, de Pierre Jean La-
velle (MS n9s 53 e 54), s6 tenho um comenta-
rio a fazer: ndo classifico “‘pirata’’ os usudrios
que fazem coépias de programas para uso pro-
prio nem tampouco 0s que vendem tais progra-
mas para amigos. Considero piratas empresas
inteiras e a totalidade de softhouses do Brasil
que se baseiam e sobrevivem gragas a pirataria
descomedida, deslavada e desleal de programas
importados, que, sem ética alguma, tém seus
nomes trocados e vez em quando pessimamente
traduzidos, chegando ao cimulo de termos de
teclar um Y para uma pergunta do tipo “‘Con-
tinuar (Sim/N&o)". E o pior & que estas empre-
sas ainda tem a cara-de-pau de querer apoiar leis
a fim de punir a pirataria. S6 espero que estas
leis se estendam a todos e ndo somente aos
usudrios inocentes.

Marcos Portnoi (Salvador — BA)

SOS AOS LEITORES

Eu gostaria de saber se alguém tem as ins-
trugbes do jogo ‘‘Stonkers”, para a linha ZX
Spectrum. Correspondéncias para a Av. Hum-
berto A. Castelo Branco, 604, CEP 13480.
Angela Savoi (Limeira — SP)

Encontrei na edicdo n? 53, pdg. 24, um pro-
grama intitulado ‘‘Sistema Assembler”’, pelo
qual me interessei muito. Gostaria portanto de
obter as modificagGes necessdrias para que o
referido programa possa ser usado, tanto por
mim quanto por outros usudrios do MC1000,
j4 que ele é um pouco problemédtico no que se
refere a software.

As cartas podem ser enviadas para a Rua Pa-
dre Bento, 692, Bairro Padre Bento, CEP 13300.
Valier Daffré Jinior (Itu — SP)

Desejo saber da existéncia de algum progra-
ma para transcricdo de musica (passagem de
uma tonalidade para outra) em notagdo musi-
cal, talvez uma rotina de algum programa maior.
Possuo equipamentos de 8 (Cobra 210, Spec-
tru)m e Unitron AP Il) e 16 bits (PC compati-
vel).

As cartas podem ser enviadas para a Caixa
Postal 121, CEP 92420.

Percy Louzada de Abreu (Canoas — RS)

Possuo um Apple Il da Milmar e estou com
um problema: no equipamento estd faltando
um CI, o de nimero NE-558, e o joystick sé
funciona com este Cl. Porém, ndo o encontro
a venda em parte alguma.

Gostaria que algum leitor me informasse
onde posso compra-lo, pois ndo o achei a venda
em Recife, nem em Sdo Paulo. Cartas para a
Caixa Postal 139, CEP 55100.

Hénio Teixeira de Barros (Caruaru — PE)

Sou formado em eletrénica e pretendo de-
senvolver um projeto baseado no meu computa-
dor (R-470, da Ritas), que possui um conector
na parte de trds. Gostaria de saber a pinagem
deste conector, ou seja, a fungdo de cada pino
e, se possivel, o esquema do computador. Quem
puder me ajudar pode escrever para a Rua das
Flores, 175, apt. 301, CEP 30460.

Denilson L. Rodrigues (Belo Horizonte — MG)

O FUTURO DO SINCLAIR

Lastimo que nesta revista tenha sido editado
um artigo — A era Sinclair: mudangas no merca-
do, MS n?Q 56 — se referindo aos micros da li-
nha ZX81 como ultrapassados. Devo dizer que
concordo apenas em parte com esta afirmag3o.

Confirmo que estes computadores ndo estdo
na ‘‘crista da onda’”’ do mercado. Ndo por se-
rem ineficientes ou limitados, mas sim porque
os proprios fabricantes ndo investiram em seus
produtos, limitando-os sem langar periféricos
como drive, impressora modem etc.. {...) Sem
darmos condigdes ao micro, ele ndo pode pro-
duzir totalmente e entdo serd tido como ultra-
passado. Onde estdo as impressoras da Microdi-
gital? E os drives da Ritas? Gostaria que estes
fabricantes me respondessem como pode um
micro estd ultrapassado se ele é apenas um em-
brido de computador, que esta sendo boicotado
no seu desenvolvimento. {(...)

Espero que os investidores nacionais se cons-
cientizem que computadores sdo hoje eletrodo-
mésticos eficientes e produtivos e, como tal, de-
vem ser respeitados. Este respeito deve ser reve-
lado sob a forma de se evitar a moda em com-
putadores, o que nos leva a uma “‘ciranda” de
compra e venda de novos modelos. Lembro que
estes aparelhos ndo sdo roupas que se trocam
todos os dias ou de acordo com as condigdes
climaticas.

Daniel Reis Galvdo (Sdo Paulo — SP)

No nimero 56 de MS foi publicado um arti-
go sobre o destino da linha Sinclair, no Brasil e
no exterior. (...) Agora eu pergunto: e todos os
Sinclairs existentes, ja comprados e devidamen-
te assimilados pelos seus donos, vdo desaparecer
de repente? (Eu respondo que ndo e ndo.)

Me parece que a quantidade de micros dessa
linha é bem grande, se considerarmos todos os
compativeis. Acho-os 6timos para se fazer en-
saios e simulagGes, aprender e ensinar BASIC
e Assembler do Z-80. (...)

Os donos desses equipamentos tém muito
carinho para com eles, pois quase sempre foram
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seu primeiro micro, o inicio em informdtica, em
BASIC etc.. Eu, por exemplo, tenho um TK85
(antes tive um TK82C) e ndo pretendo me des-
fazer dele tdo cedo, apesar de existir o TK90X
(é muito caro para iniciante) e de eu possuir um
Exato (Apple) com CP/M, drive, impressora gra-
fica (comprei uma interface para ligar o TK na
impressora) e uma televisio colorida monitori-
zada e, ainda, trabalhar em Processamento de
Dados. Tenho vaérios colegas que pensam exata-
mente da mesma forma que eu.

Quando se raciocina com o Assembler, ai
entdo é que a coisa fica mais interessante!
Como vocés sabem, o CP/M usa o microproces-
sador Z80 em sua placa (apesar de estar baseado
e o set de instrugdes ficar limitado ao micropro-
cessador intel 8080). Os MSX, os TRS (CP 500,
300 e Digitus), também o usam. Isto é, apren-
der Assembler do 280 é “uma boa’’ em termos
de se poder usé-lo em vérios micros (com CP/M,
em todos). Ora, toda a linha Sinclair usa o Z80,
e os micros sdo baratos e praticos; custam o pre-
¢o de uma placa CP/M. S6 que, com a placa
pura ndo se faz nada e, com o micro Sinclair —
teclado, saida para TV etc.. — em termos de As-
sembler; pode-se fazer tudo. Depois de progra-
mar, testar, depurar a rotina ou programa, é s6
transportd-la para o computador que interessar.

O que estou querendo dizer é que a situagdo
ndo é bem a que pintam. Acho que apesar das
vendas terem caido, o mercado para livros, re-
vistas, software e hardware (periféricos e aces-
sorios) é bem grande. Talvez o que falte seja a
divulgagdo comprovada disso, por uma institui-
¢do em que se confie (como MS, por exemplo),
para que esta imagem se modifique.

Manoel Silva Rodrigues (Rio de Janeiro — RJ)

Adquiri um TK90X com 48 Kb porque
acreditava no potencial desta maguina e ndo me
decepcionei, pois apesar do seu porte pequeno e
custo relativamente baixo, ele ndo fica muito
atrds de um Apple ou MSX (dentro de suas li-
mitagOes, as quais qualquer marca de computa-
dor tem).

S6 que estas limitagdes poderiam ser meno-
res se o seu fabricante investisse mais em seu
potencial, trazendo para o Brasil alguns dos 30
periféricos que ele diz haver internacionalmen-
te. Por enquanto, nem com uma impressora po-
demos contar, sendo que a light-pen s6 é vendi-
da em conjunto com um novo computador.
Fernando C. Andrade Siqueira (Bauru — SP)

Prezado Fernando, a partir deste més, a em-
presa Microdigital garante aos usudrios do TK
90X, que a lightpen jd vai ser vendida separada-

mente.

Gostaria de fazer um protesto contra a Gra-
diente e a Epcom (Sharp), que ndo seguiram a
padronizag¢do do teclado de seus micros, tornan-
do os mesmos incompativeis nos programas que
utilizam os caracteres da lingua portuguesa. En-
tdo surge uma questdo: como 22 fabricantes ja-
poneses e europeus conseguem estabelecer um
padrdo mundial para micros, enquanto duas em-
presas brasileiras de grande porte, com sede na
mesma cidade, ndo conseguem chegar a um
acordo sobre as regras de padronizagdo de um
ponto que ndo estd previsto na versdo original
do MSX?

Além dos caracteres da lingua portuguesa,
os dois micros tém safdas para impressoras de
tamanhos diferentes. Essas incompatibilidades
s6 prejudicam os usudrios, que ficam com seus
acervos de software reduzidos. Que entrem logo
em acordo antes que seja tarde demais e preju-
diqguem a boa proliferagdo do sistema MSX no
Brasil.

Afonso dos Santos Souza (Belém — PA)

CRITICAS

MS AGRADECE

g

Sou leitor desta revista, como também assi-
nante, @ mais uma vez reitero o que ja tive a
oportunidade de afirmar: MICRO SISTEMAS
ndo é a melhor revista de Informatica, ela é a
unica, pois as demais se prendem a assuntos ja
publicados em jornais ou em outras revistas,
e de informdtica mesmo, nada... Os programas
publicados em MS sjo, posso afirmar, a melhor
maneira de um interessado no assunto se apri-
morar técnica e teoricamente.

Além disso, o atendimento pessoal dado
aos leitores pelo CPD da revista no Rio é de
primeira ordem, como ja tive oportunidade de
comprovar em inGmeras ocasides.

Espero, portanto, que minhas declaragGes
sirvam ainda mais para incentivar os responsd-
veis por MS a continuarem com a linha que se
propuseram a oferecer ao nosso puablico carente
de bons propdsitos.

Floriano A. Pereira (Rio de Janeiro — RJ)

g

Gostaria de me comunicar com usudrios da
linha Apple que sejam experientes em desenhar
e movimentar figuras na tela de alta resolugdo
gréfica através dos processos de movimentacao
de blocos de memérias (block animation); mo-
vimento de transparéncia (sprites) e tabelas de
formas (shape table). Pego também aos leitores
de MS gue me informem sobre a técnica de mo-
vimentacdo de desenhos em alta resolugcdo mais
usada em jogos. Respostas para a Rua Traipu,
91, Parque Industrial, CEP 12235.

Wesley Anderson Marques
(Sao José dos Campos — SP)

CORRESPONDENCIAS

Possuo um CP 500 M80 e mais de 50 progra-
mas entre jogos e aplicativos. Procuro usudrios
do mesmo equipamento para a troca de progra-
mas educativos, aplicativos, utilitdrios etc.. Cor-
respondéncias para a Rua Alberto Ponde, 147,
apt. 904, Candeal.

Josafa Trigo dos Santos (Salvador — BA)

O Soft-Clair-Club, entidade sem fins lucra-
tivos, oferece aos usuarios da linha Sinclair
grande acervo de programas inéditos para tro-
cas, assim como intercdmbio de informacdes e
dicas. Cartas para a Rua Don José Baréa, 945,
CEP 95100.

Marcio Monsani (Caxias do Sul — RS)

Sou usudrio de um Commodore-64 e gosta-
ria de trocar idéias e informagdes com proprie-
térios deste equipamento. As cartas devem ser
enviadas para a Rua Adolfo Stedile, 52, Bairro
Bom Retiro, CEP 80520.

Luiz Gustavo Cabral (Curitiba — PR)

Gostaria de obter informagdes, dicas e pro-
gramas sobre o CP 400 Color, pois sou iniciante
e tenho como Unica fonte de aprendizado as
revistas. Meu endereco é Av. Quintino Bocail-
va, 325, CEP 78980.

Rubens Cieri Jr. (Guajara-Mirim — RO)

Desejo trocar idéias e programas com usua-
rios de micros do padrdo MSX. Correspondén-
cias para a Rua Alves Rosa, 255, CEP 38780.
Carlos Lene Rosa (Vazante — MG)

Procuro pessoas que possuam computadores
Atari 800, 400 e 1200 para trocar programas e
saber onde posso encontrar cartuchos ou casse-
tes de jogos. Cartas para a Rua Barata Ribeiro,
427, apt. 102, CEP 22040.

Renato E. Marchon (Rio de Janeiro — RJ)

Desejo me comunicar com usudrios do MC
1000 para a troca de correspondéncias e pro-
gramas. Meu enderego é Rua Deputado Fernan-
do Ferrari, 804, Parque Alvorada, CEP 86100.
Kieber Desan (Londrina — PR)

Quero trocar correspondéncias com usudrios
dos compativeis com o ZX Spectrum. As cartas
devem ser enviadas para a Av. Winston Chur-
chill, 2762, Pinheirinho, CEP 80.000.

Edumar Pianovski (Curitiba — PR)

Gostaria de parabenizar o pessoal da assis-
téncia técnica do TK 2000, no Rio de Janeiro,
onde tive que levar meu micro para a troca de
Cls queimados, pelo excelente conserto que fi-
zeram e pelo prego simbdlico que cobraram.

Finalmente, desejaria me corresponder com
usudrios e clubes deste equipamento. Cartas
para a Rua Jodo Gabinio de Carvalho, 207, Jar-
dim 13 de Maio, CEP 58000.

Bruno Cabral (Jodo Pessoa — PB)

Possuo uma extensa relacdo de programas
entre jogos e aplicativos para o CP 400 Color e
gostaria de entrar em contato com 0s usuéarios,
visando a troca de programas e informagdes,
bem como a criacdo de um Clube de Usudrios.
Cartas para a Rua Mdrio Barreto, 41, Tucuruvi,
CEP 02307.

Roberto S. Francisco (Sdo Paulo — SP)

Desejo entrar em contato com usudrios de
ZX81 e compativeis no sentido de trocar infor-
magdes e programas para qualquer drea. Apro-
veito também para anunciar que possuo um
EPROM, com mais de 50 novas fun¢des para a
manipula¢gdo do hardware de tais micros adap-
tados, a qual poderd ser copiada por qualguer
interessado. Meu endereco é Av. do Contorno,
3669, apt. 03, CEP 30110, Sdo Lucas.

Mauricio Ricardo Ventura
(Belo Horizonte — MG)

Adquiri um microcomputador Naja de 48
Kb com expansdo para 64 Kb (CP/M) e gosta-
ria de entrar em contato com clubes ou usudrios
que possuam programas na drea de Engenharia
Civil. Cartas para a Rua Tito Botelho Martins,
45/402, Sdo Bento, CEP 30350.

Luiz Carlos Ferreira Pacheco
(Belo Horizonte — MG)

Possuo cerca de 200 programas para troca
com usudrios da linha ZX Spectrum. Meu ende-
re¢o é Rua Republica do Iraque, 837, CEP . . .
04611.

Sérgio Stellato (Sdo Paulo — SP)

Gostaria de me corresponder com usudrios
experientes de TK e/ou Apple para troca de
idéias sobre BASIC, FORTH ou Assembler-Z80.
Também possuo vérios jogos e aplicativos que
posso trocar. As cartas devem ser remetidas
para a Rua Benjamin Constant, 46, CEP 08700,
Centro.

Fabio A. Rodrigues Corréa

(Mogi das Cruzes — SP)

Envie sua correspondéncia para: ATl — Analise,
Teleprocessamento e Informatica Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Segao Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS,
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A planilha eletronica foi a
responsavel pela consolidacao dos
micros pessoais. Conheca os
recursos oferecidos pelas planilhas '
mais usadas no Brasil: VisiCalc,
Super Visicale, SuperCalc2,
Multiplan e Lotus 1-2-3.
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Planilhas eletronicas:
classicas X integradas

os ultimos quatro anos, desde a

publicacdo do meu artigo sobre

a planilha VisiCalc (‘“VisiCalc,

o férmulédrio eletronico”, edi-
tada em MICRO SISTEMAS n9 13),
‘tanto a industria de hardware como a de
software cresceram... e como! Com
isto, o nimero de opg¢des de sistemas e
programas a disposicdo dos usudrios
cresceu a tal ponto que tornou dificil
a escolha do mais adequado.

No caso especifico das planilhas
de cdlculo, foram surgindo novos lan-
camentos e versdes aprimoradas das
antigas. Além disso, com o advento dos
equipamentos de 16 bits, como o IBM-
PC*, uma nova geragdao de programas
ainda mais poderosa apareceu (as cha-
madas Planilhas Integradas). Com a ca-
pacidade de integrar num s6 pacote
trés ou quatro tipos diferentes de pro-
gramas (planilha, banco de dados,
processador de textos e graficos), elas
permitem a construcdo de planilhas
gigantescas com vdrios Megabytes de
memoria disponivel.

Para ajudar os Tarzans e as Janes a
se orientarem nesta selva de opg¢des
(8 bits versos 16 bits, planilha X versus
Y etc.), procurarei apresentar aqui as
principais caracteristicas, vantagens e
desvantagens de quatro das planilhas
de 8 bits mais tradicionais (VisiCalc,
SuperVisicalc, SuperCalc2 e Multiplan*)
que se encontram disponiveis no merca-
do brasileiro, versus o Lotus 1-2-3*pa-
ra micros da linha IBM-PC.

As versdes de 8 bits foram todas ro-
dadas num micro tipo Apple Plus
(CCE Exato Pro) com placa de expansio
de 128 Kb,CP/M~* etc.) Estao também
sendo lancadas, no mercado brasileiro,
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planilhas integradas do tipo “Apple-
works” para os micros compativeis com
o Apple Ile ou ainda do tipo “Royal-
works” para o Apple II Plus com ex-
pansdes de 16 e 128 Kb. Sugiro aos lei-
tores que possuem esses equipamentos
ou que pretendem adquiri-los, que
aproveitem para examinar estes progra-
mas.

ANALISE

Basicamente, uma planilha € tdo
forte quanto as fungdes que possui. Ao
olharmos para as fun¢des matemdticas
das planilhas sob exame na tabela com-
parativa da figura 1, vemos que quase
todas sdao bastante completas, com ex-
ce¢do do SuperVisiCalc que por nao
possuir seno, co-seno, etc. poderd ndo
atender aqueles usudrios que necessi-
tam realizar certos cdlculos e simulagGes
tecno-cientificas. Isto é uma pena pois,
como veremos adiante, dentre as plani-
lhas de 8 bits, é a Ginica com a capacida-
de de montar planilhas com centenas
de milhares de bytes. Outra pena é que
as planilhas de 8 bits nao tenham a
fungdo RAND (Numero Randdmico),
importante na simulacdo estatistica.

As fungdes e operadores logicos e
estatisticos em todas as planilhas sdo
bastante completas (com poucas e con-
torndveis excegdes). Quanto as funcdes
diversas, vale destacar que as funcdes
financeiras do Lotus 1-2-3 sdo muito
mais completas do que as disponiveis
nas planilhas de 8 bits. Entretanto, se
a sua necessidade de cédlculo envolve
Taxa Interna de Retorno, PV, FV,
PMT, N periodos e taxa I, e seu micro é
de 8 bits, ndo saia correndo para trocar
sua mdquina, pois, com um pouco de

Leo Nacelli

criatividade na montagem de sua plani-
lha, é facil simular estas fun¢des em
planilhas de 8 bits.

Infelizmente, essa simula¢do ndo vai
dar para ser feita muito bem com as
funcOes de data. Se vocé necessitar
destas fungdes, entdo o melhor € usar o
SuperCalc2 se o seu micro for de 8
bits. Alids esta planilha é a tnica das
cinco que permite que vocé pesquise
textos (Ex.: nomes de produtos, nime-
ros de referéncia alfa-numéricos etc.)
em tabelas; uma fung¢do importante
para muitas aplicagdes.

Quem mexe com planilhas hd tempo
ja sabe como ¢ ficil esgotar a memoria
disponivel das mesmas. A tendéncia
de quase todos é ir ampliando sua pla-
nilha com mais isto ou aquilo, e de re-
pente acabou o espago. Hoje, no exte-
rior, j4 se vé micros da linha IBM-PC
com placas especiais que podem traba-
lhar com planilhas de até 8.000.000 de
bytes (8 Mb para os leigos). E memoéria
que ndo acaba mais. . . ou ndo?

Como podemos ver na figura 2 (vol-
temos a terra), o tamanho maximo das
planilhas nos micros de 8 bits com 64
Kb vai de uns parcos 12 Kb no Multi-
plan* até 34 Kb no VisiCalc*. A destacar,
no entanto, é que o SuperVisiCalc *reco-
nhece as placas de expansdo de 64 Kb
ou 128 Kb instaladas num micro tipo
Apple II Plus e dessa forma vocé pode
montar com este software planilhas
enormes com centenas de milhares de
bytes (ja coloquei trés placas com 128
Kb e fiquei com mais de 300 Kb, ndo
tendo colocado mais placas por temer
que a fonte ndo aguentasse, mas creio
que ¢ possivel, sem problemas!).

possivel também contorar até
certo ponto a falta de meméria (espa-
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¢o) maior no SuperCalc2* pelo uso de
seus comandos para consolidar na me-
moéria planilhas armazenadas em disco
(sdo especialmente uteis os comandos
que permitem somar, subtrair, multi-
plicar ou dividir valores de uma plani-
lha em outra, algo que o Lotus 1-2-3
s6 faz em parte, pois ele s6 soma e
subtrail). Esta capacidade é valiosissi-
ma também para a atualizacdo de in-
formagGes, itens de estoque etc. Outro
comando que ajuda o SuperCalc2 a
ganhar mais espago é o que transforma
células contendo férmulas (que gastam
mais memoria) em valores (que gastam
menos), liberando desta forma memdria
para a expansao de sua planilha.

Como vemos na figura 2, o nimero
méximo de linhas e colunas em todas as
planilhas de 8 bits é quase igual, isto é,
254 linhas e 63 colunas. O Lotus 1-2-
3* por sua vez ultrapassa todas de longe,
como podem ver. Na prdtica, s6 15 a
20% dos usudrios vao necessitar de um
numero maior de linhas ou colunas, e
a maior parte das vezes é possivel con-
tornar esta deficiéncia (além disso, com
planilhas muito extensas o consumo de
memoria é maior e, portanto, esta aca-
ba rapidinho).

Uma outra caracteristica que diz
respeito 4 capacidade é a precisdao nu-
mérica dos cdlculos realizados. Confor-
me ¢ possivel apreciar na figura 2, a
precisio do SuperCalc2, Lotus 1-2-3
e até certo ponto do Multiplan sdo
suficientemente grandes para santo ne-
nhum botar defeito. Os outros, porém,
por terem apenas 11 digitos, deixardo
alguns usudrios na mio de vez em
quando (antes do cruzado, ai nem se
falava!).

Ao examinar uma planilha quanto a
sua utilidade, apds olhar sua capacidade
em relagdo a tamanho e espago disponi-
veis bem como sua precisdo numeérica,
é importante verificar que tipo de
Sort (capacidade para colocar em or-
dem as linhas e colunas) ela tem (se €
que tem). Isto porque a maior parte dos
usudrios precisa deste comando para,
por exemplo, emitir relatérios diver-
sos a partir de uma s6 planilha.

Exemplificando melhor, digamos que
vocé montou uma planilha onde estejam
relacionadas as vendas realizadas por
seus vendedores com a indicagdo dos
produtos vendidos, valores, datas etc.
Através do uso de Sort (ou Arrange
no SuperCalc2), vocé pode emitir rela-
térios agrupando informagdes por ven-
dedor, data, valor, local etc., bastando
ordenar (colocando em ordem cres-
cente ou decrescente) sua planilha
ou partes dela, para um ou mais destes
parametros e, se necessdrio, fazer as
somas.

Como é possivel observar na figura 2,
nem o Visicalc ou o SuperCalc tem
Sort. O Sort do Lotus 1-2-3, embora
muito fdcil de usar, tem um problema

MICRO SISTEMAS, setembro/86

Figura 1——
: TIPC DE FUNCAD : EXEMPLD 'VISIC'SFVZC' 5C2 :HULTP L- 123’
! Funcoes Matematicas ! ! ! i ! ! i
| eemmeecceccaeaaen ! ! ! ! ! ! ’
! Valor Absgluto de X ! ABS(x) £ e A Al SR
! Exponencial " EXP(x) gt WO R T
! Parte Inteira ! INT(x) Ry e BRI Bteslr o 15 ¢
! Logaritmo Base e ! LN(x) R (ALl PR NRE e B [
! Loamtno na Basze {0 L LOBIO(x) S SR ies RIS Y SR TR
'y ' MOD(x,y) ! ! JES (B sy pe e I
! Valor de P1 3,14159... Pl B e S N I (el e i
' Numerc Randonca 0al ! RAND ! t ! ! WG e
! Arredondar X a/N casas ! ROUND (x,n) . e T TR 0 B I ) Sl
! Cf/5inal de X: {,00u-{ ! SIGN(x} - ! ' S Gl . e
! Raiz OQuadrada ! BERT (x} R R SR Rt | i
! Seno I §IN(x) L= le Lighigetege sre, Joo
! Co-seno ' C0S(x) Nar o, S el SRR g
! Tangente ' TAN(x) ! B CeS S N
! Arco Seno ' ASIN(x) S (8] L= TR L3 dgs
! Arco Co-seno " ACOS(x) by =t il s
i Arco Tangente 2-guad. ' ATAN(x) £ 50 ke
: Funcoes e Dperad. Logicas ! : ! ! ¢ ' ,
......................... ] ! l i
P {y{z,= >- ! O R SRR SO RE] S
i Ln?ucs. bu NAD ! AND(condicoes) ! X ! X ¢ X ! ¥ 1§
'F ! FALSE Lo Tt G Y sE e
!X ouy SE Cond, Ver./Falso ! IF(condicac,x,y) ' X ' % ! % ' i ' ¥
! Valer de {ge X =NA " ISNA(x) S AOLTS Gk oy R S~
! Valor de | se X = ERRor ! ISERROR(x) S g i G (e B
; Verdadeira ! TRUE 15 U Bl e SR
; 1 ! ! I
: Funcoes Estatisticas : ! : ! J :
.................... 1 ! i
! Media Aritaetica ! AVERAGE(lista) Ll Gat SER RS  es ol
! @td. de Itens na Lista ' COUNT(lista) L G o G SR
! Maior Valor da Lista ! MAX(lista) Sl ISR BE el aRL o e g e
! Menor Valor da Lista ' MIN(lista) S S NE Gl e (L SR R
! Desvip Padrao ! BTDEV(lista) ! ! ! 15 ST G
: Soma de uma Lista : SUM(lista) : H : X ' : Al B
! Funcoes Diversos: ! ! ! ! ! s !
! -de Data ' DATE (ano,mes,dia) ! ! el e B
| -Financeiras | NPY(taxa,liska) | ¥ Doy i ¥ oy ¢ x
! -Pesq. Num.s em Tahelas ! LODKUP(x EELE DR CTEATH CORL s D R el
! -Pesg Texto em Tabelas ! LOEKUP(tx* lista) ! ! S (e ! !
! -Condicao de Error ou NA ' ERRD e o ik 0N el
; -Banco de Dados : DSUH ! ! : : 2 e
¥ ! i l
000 0 o T ol s S i s B et O e el i o 0 Vo T v 1

grave, ele limita o nivel (nesting) de
Sort para apenas dois, isto é, um Sort
primdrio e um secunddrio. Explicando
melhor, digamos que eu monte uma
planilha onde tenho em cada linha e
coluna diferentes a data da venda,
o vendedor, o valor das vendas, o esta-
do, a cidade e o bairro. A ordem com
que foram digitados para dentro da
planilha foi por data de venda.

No fim do més, se eu quiser saber
a venda por bairro, cidade ou estado,
primeiro coloco em ordem as linhas da
planilha por bairro, depois por cidade e,
por ultimo, por estado e pronto, tenho
as informa¢des que necessito, isto é€,
quanto foi vendido em cada estado
por cidade e por bairro. Isto s6 ¢ possi
vel fazer no SuperCalc2 ou no Multi-
plan.

O Lotus 1-2-3, com todo seu poder
de fogo, s6 faz depois de muito traba-
lho de repartir seu Sort em pedagos

¢ somente se vocé tiver muita paciéncia!
Por isto ¢ muito importante que, antes
de comprar um micro ou um software
qualquer sejam analisadas, por pessoas
competentes, quais as necessidades
reais do usudrio.

Utilizando a figura 2 como referén-
cia, vamos continuar a analisar de modo
resumido, alguns comandos e operado-
res.

Atributos: consiste em estabelecer
uma “critica” para a entrada de valores,
textos, férmulas etc. dentro das células
de uma planilha. O VisiCalc ndo tem es-
te recurso, enquanto que, por outro
lado, o SuperVisiCalc tem a maior gama.
A capacidade desta planilha de estabelecer
que determinadas células s6 aceitem
a entrada de texto ou de numeros alia-
da & protecdo de outras células (evntan
do sobrescrita) permite que usudrios

¢om pouca ou nenhuma expenenaa g
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rapidamente adquiram confianga no uso
efetivo da planilha.

As outras planilhas (exceto a Visi-
Calc) também possuem o comando pa-
ra estabelecer células protegidas. Adicio-
nalmente, o SuperCalc2 e o SuperVisiCalc
permitem que o conteido das células
fique escondido do usudrio, um benefi-
cio de uso prdtico duvidoso porque
qualquer usudrio, com algumas horas
de pratica, em poucos segundos, torna
visive] tudo na planilha ¢ esconde o
conteudo de novo.

Apagar conteidos de células, inserir/
apagar e movimentar linhas ou colunas:
o ponto de andlise aqui € o tempo e a
comodidade. O VisiCalc e o SuperVisi-
Calc somente executam estes comandos
uma sé vez, isto €, serd necessdrio repe-
tir vérias vezes estes comandos (e aguar-
dar sua execu¢do) para, por exemplo,
inserir dez linhas, movimentar quatro
colunas etc. Nas outras planilhas, os

- comandos permitem que vocé estabeleca

sobre quantas células, linhas ou colunas
vocé quer que ele atue de uma sé vez.

Largura de colunas: o estabelecimen-
to de larguras diferentes para as colunas

- foi um dos pontos de venda mais im-
| portante que as planilhas pos-VisiCalc

usaram, pois isto dava uma nova dimen-
sdo a formatacdo dos relatérios. A faci-
de fazer isto simultaneamente
com mais de uma coluna facilita muito
o trabalho (tal como no item anterior).
Por isto, é de estranhar que o Lotus
1-2-3 deixou de incorporar esta facili-

; dade em seu comando. Nesta planilha,

tal como no SuperVisiCalc, o trabalho
de estabelecer as larguras de um grande
numero de colunas ¢ de amargar (quem

. é vivo, entretanto, escreve no Lotus

1-2-3 um pequeno macro e deixa o

- micro fazer o trabalho), falaremos mais
~ sobre macros adiante. A possibilidade

que o SuperCalc2 oferece com larguras
seleciondveis de 0 a 127 demonstra que
quem “‘bolou™ esta planilha hd havia
sido usudrio de outras e sabia o que
agradaria ao publico:

Janelas e titulos: neste ponto sdo to-
das iguais, exceto pela planilha Multi-

- plan que permite até oito, isto mesmo,

oito janelas simultdneas (misturadas na
horizontal e vertical)! Isto seria fantas-
tico, exceto pelo fato de que a memoria
desta planilha ¢ tao pequena que o ta-
manho das planilhas ndo chega a deter-
minar precisamente o deslocamento do

- cursor para muito longe. Contudo, para

quem necessita deste recurso, s6 o Multi-
plan tem.

Edicdo de células/apagar planilhas:
nestes dois aspectos, as planilhas seriam
todas iguais, exceto pelo fato do Super-
Calc2 ter conseguido adicionar a estes

~ comandos op¢des no minimo interessan-

tes. Na funcdo de edicdo de uma célula,
por exemplo, vocé pode referenciar
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o contetido de outra, trazendo este
conteudo para a célula onde estiver o
cursor e em seguida editd-la, o que
facilita a copia e introdugdo de textos
ou férmulas semelhantes. Jd a fungao
para apagar uma planilha permite que
sejam mantidos os formatos de células
(veja adiante a esse respeito) que vocé
tenha tido o trabalho de definir, pou-
pando-lhe a tarefa de definir tudo de
novo.

Formatacio de células: examinando
na figura 2, as caracteristicas de cada
uma das planilhas neste item salta a vista
que de longe a que dd mais opgdes de
formatagdo é o SuperCalc2. Embora
teoricamente poderia até se dispensar
qualquer formatac@o, seria impensdvel a
qualquer executivo de nivel apresentar
a seu chefe um relatério onde ele teria
que ler nimeros percentuais como nu-
meros decimais. A imagem é tudo, di-
zem os comunic6logos! A possibilidade
que o SuperCalc2 permite de montar
oito formatos, ao meu gosto me agrada
“pra chuchu”, coisa que o Lotus 1-2-
3 ndo me dd! Além disso, a capacidade
de determinar que valores “zeros” ndo
aparecem na planilha, mostrando que,
mais uma vez, quem bolou esta planilha
“¢ do ramo”.

Passando agora para a figura 3,
observamos os seguintes comandos e
operadores:

Reproducdo/copia de contetidos de
células: estes comandos s3o, provavel-
mente, os mais usados e, no fundo, sdo
0s que mais contribuiram para o sucesso
das planilhas eletronicas quando de seu
primeiro langamento. Isto ocorre por-
que através deles vocé copia valores,
férmulas e textos por toda a planilha em
poucos segundos, ao invés de manual-
mente redigitar cada um. Digno de des-
taque (mais uma vez), as op¢des que 0O
SuperCalc2 oferece, possibilitando trans-
formar férmulas em seus valores resol-
vidos, o que libera mais espago para ex-
pandir a sua planilha e ainda permite
copiar ou reproduzir células com a rea-
lizagdo simultdnea de soma, subtragdo,
multiplicagao ou divisdo.

Estas op¢Oes sdo muito uteis em si-

tuacOes onde, por exemplo, vocé tem
uma coluna de valores ou precos ¢ vocé
quer aplicar-lhes um aumento de 10%
(se alguém da Sunab ou Cip estiver
lendo isto... ha-ha ¢é brincadeira).
Basta entdo colocar numa célula qual-
quer (1.1) e mandar reproduzir multi-
plicando esta célula sobre as que con-
tém os precos. Pronto, estio aumenta-
dos em 10%! Nao foi necessdrio, portan-
to, abrir uma coluna extra (como seria
necessirio com o Lotus 1-2-3) para re-
ceber o resultado deste célculo, e, em se-
guida, armazenar a coluna nova no dis-
co como valor, para depois extrai-lo de
volta para a planilha e finalmente apagar
a coluna antiga. Dd o que pensar né?

Leitura /gravagdo /apagar arquivos e
pedir diretorio: tarefas como apagar ar-
quivos e pedir diretério sdo realizadas
por todas as planilhas de uma forma ou
outra. Por outro lado, quantas vezes o
usudrio novato do SuperCalc2, Multi-
plan e Lotus 1-2-3 ndo se viu na seguin-
te situagdo: estd no meio do trabalho e
ao tentar armazenar sua planilha no dis-
co recebe o aviso de “disco cheio”, des-
cobrindo também que ndo pode apagar
nada que jd tem no disco e, pior, ndo
tem um disco de dados ji formatado
no modo exigido! Adeus trabalho.

Esta situacdo j4 ndo acontece com
os usudrios do VisiCalcs e SuperVisiCalc,
pois estes programas permitem formatar
os discos de dados dentro da planilha.
Esta vantagem ¢ entretanto relativa,
pois, depois que a situagcdo descrita
acontece trés ou quatro vezes, 0s usua-
rios das outras planilhas costumam
deixar estocados alguns bocados de dis-
cos de dados formatados para emergén-
cia.

A caracteristica anterior, porém, € a
tnica vantagem real do VisiCalc e Super-
VisiCalc sobre as outras planilhas, pois
algumas destas especialmente o Super-
Calc2 (denovo!), possuem comandos que
ampliam em muito suas capacidades. Por
exemplo, o SuperCalc2 pode fazer com
as planilhas no disco o que ela faz com
os comandos de Reprodugdo e Copia,
isto é: soma, subtrai, multiplica e divi-
de os dados uns com o0s outros através
da planilha na memoria! Esta operagdao
pode ser feita com toda a planilha ou
partes, o que permite que se tenha, por
exemplo, uma planilha que reflete de-
terminado movimento mensal e esta
seja somada numa outra, para determi-
nar o acumulado anual. Fantdstico!

Estes recursos do SuperCalc2, em-
bora ndo resolvam todos os problemas com
o tamanho da planilha, reduzem estes
a uma minoria (serd que aquelas plani-
lhas gigantescas que ndo envolvem mui-
tos cdlculos inter-células nao deveriam
ter sido montadas por um programa
de banco de dados do tipo dBase
[1*?). Um comando curioso e unico
dentre as planilhas é o LINK do Multi-
plan que embora seja util para estabele-
cer dependéncias entre planilhas, até a-
gora ndo tive necessidade de usd-lo
(creio, entretanto, que hd quem dele
possa se beneficiar).

Impressdo/grificos: os comandos de
impressdo de todas as planilhas de 8
bits sdo apenas adequados, se tanto.
Quem j4 trabalhou com o Lotus 1-2-3
sabe apreciar, e como, a capacidade que
este software tem para formatar cabe-
calhos e margens de relatorios para im-
pressdo. Quanto aos grificos Lotus 1-
2-3, sdo muito bons e se suas necessida-
des giram em torno de produzir saidas
grificas de seus dados, entdo ndo hd
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PROLOGICA

VERSAO |
2 drives, slims, FD/DD,
320 kbytes
VERSAO Il
1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-
chester 5/10/15 Mbytes.

(precos sob consulta)

PLACA

EXPANSAO
P SP16

Placa expansdo de 320 kby-
tes, expandindo © até. 640
kbytes de memoria RAM
para SP-16;

Placa dé CP/M para SP-16
com 64 kbytes. Transforma
restante. da memoria em
RAM DISK.

COMUNICACAO

® Placa rede de comunicacdo

NCT-7301,
varios SP-16.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.

Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (precos sob consulta).

para interligar

CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-500 023D-M80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-400 color |l 64 kbytes,
CP-200S, 16 kbytes (precos
sob consulta).

(*) IBM é marca registrada da

International Business Ma-

chine.

ASSISTENCIA

TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

Consertos, contrato de ma-
nutencdo, pecas de reposi-
cdo (condicbes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E

PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-16.

Modem EMBRACOM.
CP-532C (RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400.

Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligacdo micro/im-
pressora.

DATAFLEX:
Gerador de banco de dados
relacional.
Multi e mono usuario 8e 16
bits.
Gera aplicativos como: con-
trole de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.
(Pregos sob consulta)

® Diskettes 5 1/4'" caixa gom

10 unidades FS/DD. e FD/
DD.

Formulario gontinuo 1 via:
— 80 colunas (milh.).

— 132 golunas {milh.).
Fitaspara impressora: P-500,
P-720, P-740,

Mesa para computadores.
Estabilizadores de tensdo:
0,8 kVA — 1,5 kVA.

IMPRESSORAS

® P-500S paralela ou

serial
150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grafico com-
pativel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,
EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

® P-720 paralela e serial 200

CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

® P.740 paralela e serial 400

CPS, 132 colunas.
(precos sob consulta).

REVENDAS @
BAURU - SP

Microlégica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE — MG
ComputronixTel.(031)225-3305
Digilogica Tel.(031)223-4966
CAMPINAS — SP

Soft En Byte Tel.(0192)52-6369
CAMPO GRANDE — MS

New Line  Tel.(067)382-0682
CATANDUVA - SP

Catanduva MaqTel{0175)22-€167
CURITIBA - PR

CSR Tel.(041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.(0174)42-16S57
FORTALEZA - CE

Siscomp Tel.:(085)244-4911
GOIANIA — GO
Soft New Tel.(062)224-9322

GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.(0332)21-8412
NATAL — RN

Maximicros Tel.(084)222-8918
POCOS DE CALDAS — MG
Micro Pogos Tel.(035)721-1883
PORTO ALEGRE — RS

Hercos Tel.:(0512)25-4923
RECIFE — PE
Croma Tel.(081)325-3493

RIO DE JANEIRO — RJ
Sinclair Place Tel.(021)549-2699
Sisteco Tel.(021)220-9613
SBC Micro’s Tel.(011)448-6234
SAO PAULO — SP

Cinética Tel. (011) 36-6961
Benny Micro Tel.(011)570-1555
Bolsa do MicroTel,(011)93-1102
Citty Micros Tels.(011)831-0944
Iguatemicro Tel.:(011)815-9701

Garra Tel.(011)884-3042
NC Micro Tel.(011)533-4388
Opus Tel.(011)273-56757
Provac Tel.(011)274-5861
Tropical Tel.(011)543-9859
Sisec Tel.(011)283-0853
Cistec Tel.(011)288-5413

SOS Comp. Tel.(011)826-0466
SAO VICENTE — SP

Alta-Resol. Tel.(0132)67-2496
TAUBATE — SP
Ensicom Tel.(0122)33-2944

SAO CARLOS — sP

HDG Tel. (0162) 72-2449
ARACATUBA — SP

Produza Tel. (0186) 23-0519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel. (016) 635-2331
UMUARAMA — PR

CBM Tel.(0446)23-2233
VITORIA — ES

Casa dos Tel Tel.(027)222-5011
Composoft 222-5758
WR Comp (027)
2253144
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Capacidades (¥ = 1024)

-Tamanhc Maximo de Planilha num Micro cce 64K Bytes (em K Bytes)
-Tamanhc da Planilha Cresce coe Placas de Expansao acima de 64K Bytes
-Numero Maxima de Linhas

-Nunero Maxima de Cclunas

-Frecisao Numsrics (di?itns)

DES: MEMORIA MINIMA = 192X BYTEE

COM Z54K BYTES PLANILHA = {3EK BYTES

Crdenar/Classificar (SORT pu ARRANGE)

-Determinadas Linhas

-leterminadas Colunas

-0rder Ascendente ou Decrescente

-Ajuste de Formula Opcional
' =Niveis (NEETING) de SO0RT Autcmatico com limitacao a max. de duas
-Niveis (NESTING) de SORT Manuais permitinde multiplos niveis

38K
255

83
14

Estabelecer "Atributos” (caracteristicas) para celulas S
-Atributos Globais (valido para todas as celulas sen atributo individual)
-Aceitar Cualcuer Entrada (Valores, Formulas cu Textos)

-Aceitar =o Texto

-Aceitar so Valcres

-Proteger (nao permite modificacac do conteudo da celula)
-Invisivel (esconde do usuario o conteudo da celulal

Dl Tme

T D DG DG TG T

Apagar conteudo da Celula
-Somente umea por vez
-Usa ou mais por vez

Largura de Colunas

-Somente Todas [guais (Globaiz)

-Permite Larqura Individual e/ou Blobal

-Pernite Estabelezer 2 Larqura de uma ou mais colunas simultaneamente
-Largura Minina Pernitida

-Larqura Maxima Permitida

0
127

Inserir ou Apagar Linhas ou Colunas
-Somente uma por ve:
-Upa ou mais por vez

Movimentar Linhas ou Colunas
-Sonente uea por ve:z
-Uma ou mais por ve:

Janela(s)

-Horizontal ou Vertical

-Peraite tanto a sincronizacac entre janelas cuanto sua fixacao
-Numero maximc de janelas que podem ser abertas

Titulos
-Fixar titulos na Horizental, Vertical ou Ambos

Edicao de Conteudo de Celula
-Edicao da Celula onde se encontra o cursor (posicao atual)
-Edicao de Conteudo de Celula em cutra posicao, na posicap atual

Apagar Planilha
-Toda a planilha
-S0 conteudos (deixando apenas os formatos)

Smag Dl

Forsatacao de Celulas (Blobal e/ou Individual)
-Formato Geral

-Formato Inteiro

-Formato Exponencial

-Formatc com centavos (2 casas decimais!
-Valor alinhado a direita ou a escuerda
-Texto alinhado a direita ou a esquerda
-Formato Grafico de Barra Horizontal co/# ou outro simoolo
-Default (Fermato Blobal)

-Formato § com N casas decimais

-Formato com Separacac de Milhares

-Formato de valor negativo tipo contabil (entre parenteses)
-Formato de valor zeroc opcianalmente apresentado em branco
-Formate Percentual ;

-Lontrole do numero de casas decimais apresentadas :
-Apresentacao dc valor dividido per fatores de 10 (Scaling)
-Coabinacao de Formatos Especiais sob Controle do Usuario

------ - - - - - "
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muito o que pensar. O Gnico problema
¢ que para imprimir um gréfico do Lo-
tus 1-2-3 ¢ necessdrio gravd-lo num
disco para depois chamar uma rotina/
programa, que, a seguir, envia os grafi-
cOs para uma impressora ou um plotter
(tragador grifico).

Para os usudrios de micros de 8 bits,
a saida tem sido transferir seus dados da
planilha para o disco num formato que
pode ser lido por um dos programas gera-
dores de gréficos tipo VisiPlot, ou redigi-
tar manualmente seus dados num desses
mesmos programas... O que, cd entre
nds, ndo matou ninguém até agora.

Banco de dados: s6 o Lotus 1-2-3
tem estes comandos para pesquisar na
planilha certas informag¢Ges. Uma ten-
tativa (de resultado muito duvidoso)
de juntar banco de dados com planilha.

Macros ou execuc¢do automadtica de
arquivos com comandos: macros $do
uma seqiéncia de comandos, fungdes,
valores, texto ou férmulas que normal-
mente o usudrio teria que digitar manual-
mente e que duas planilhas, o Super-
Calc2 e o Lotus 1-2-3 permitem que
sejam realizados de modo automadtico.

Cada planilha faz isto de forma di-
ferente: no SuperCalc2 vocé armazena
seus macros (sequéncia de instrugdes)
no disco e os chama de dentro de qual-
quer planilha quando deles necessitar.

No Lotus 1-2-3, por sua vez, seus ma-

«cros sdo armazenados dentro da plani-

lha e a cada vez que necessitar deles,
bastard pressionar duas teclas. Se hou-
ver um ou mais macros que vdrias pla-
nilhas necessitem usar, vocé também
pode gravd-los no disco e depois carre-
gd-los na planilha que necessitar deles.

A utilidade dos macros para o usui-
rio avancado ¢ indiscutivel, pois além
de facilitar, e muito, o trabalho, eles
permitem que planilhas complicadas
sejam montadas por usudrios experien-
tes para serem usados por novatos e
leigos. Obviamente, os macros possi-
veis com o Lotus 1-2-3 sdo bem supe-
riores aos do SuperCalc2, permitindo
que trabalhos muito dificeis e demora-
dos, como a confecgdo automatizada
de propostas e orcamentos industriais
sejam realizadas em tempos recordes,
podendo muitas vezes até justificar
financeiramente a compra de um micro
de 16 bits.

Caracteristicas especificas e conclu-
soes finais: como pode ser visto na
figura 3, na parte referente a caracteris-
ticas especificas e por tudo que falamos
até agora, tanto o SuperCalc2 como o
Lotus 1-2-3 sdo as planilhas que ofere-
cem mais recursos extras (o que 0s
americanos chamam de added-value)
para o usudrio, enquanto que o SuperVisi-
Calc tem a seu favor o maior tamanho

de memoéria disponivel para micros de
8 bits (mas como faz falta um Sort!).

O Multiplan (pelo menos na versio
a qual tive acesso: 1.04, de 1981), apa-
rentemente ndo demonstrou vantagem
alguma que o destacasse em relacdo ao
SuperCalc2. Quanto ao VisiCalc,
bem, fago questdo de sempre ter uma
copia deste venerdvel pioneiro no meu
arquivo. Afinal, um dia eu vou mostrai-
la para meus netos e contar-lhes como é
que eram as coisas “nos velhos tem-
pos”, enquanto eles levam seu avd
para passear nas suas “‘motos anti-
gravitacionais™ . . . certo?

* Apple — Apple Computer Inc;
Appleworks — Royal Software; CP/M

Digital Research Inc; dBase II —
Ashton Tate Inc; IBM-PC — Interna-
tional Business Machine; Lotus 1-2-3
— Lotus Development Corp; Multiplan
— Microsoft Corp; Royalworks — Royal
Software; SuperCalc2 — Sorcim Corp;
SuperVisiCalc — Visicorp Corp; Visi-
Calc — Visicorp Corp.

Leo Eugen Nacelli atua hd muito tempo no
campo de microcomputadores, tendo apresen-
tado diversos semindrios sobre assuntos rela-
cionados a drea em vdrios pontos do Brasil.
Atualmente, ele é Gerente de Sistemas do gru-
po Convex-RJ.

»
&=

0 CASAMENTO QUE MEXEU COM A INFORMATICA.

MICRO IBM-PC SID E SOFTWARE NASAJON.

s grandes micros do momento sédo os da

0 Linha IBM-PC SID.

A Nasajon desenvolveu Sistemas
compativeis com esta tecnologia e com as
necessidades de empresas e profissionais.

Os Sistemas Nasajon foram projetados para a
eficacia. O Programa de Contabilidade, por
exemplo, faz o trabalho de todo o més em apenas
2 horas. Permite o cadastramento de histéricos
padronizados e de plano de contas com até 5
niveis. Emite diério, razdo, balancete, balango,

demonstrag&o de lucros e prejuizos acumulados,
além de listagem por centro de custo e extrato de

contas.

Conhega também os Sistemas Nasajon para
Folha de Pagamento, Contas a Pagar/Receber e
muitos outros. Cada um custa apenas Cz$ 9.300.

(o melhor preco do mercado).

Voceé vai ver que por tras de um grande micro,
existe sempre um grande programa.

\nasajon

Rio:Av. Rio Branco, 45- Gr.1311 - Tel.: (021) 263-1241 e 233-0615

Representante SID (Linha PC)

S. Paulo: R. Xavier de Toledo, 161Conj. 106 - Tel.: (011) 34.3083

speroni
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Resroducao (Reseticao/Replica) de Listas de Conteudos (1 para N)
eproducao com Ajuste de Forsulas

-Reproducao sea Aiuste de Formulas

-Regroducao transtormando fornulas em valores calculados

-Reproducao coe soma, subtracao, multiplicacac ocu divisao

Copia de Blocos de Conteudos (1 para 1)

-Copia com ajuste de formulas

-Copia sem ajuste de formulas

-Copia transtorpando formulas em valores calculados
-Copia com soma, subtracao, sultiplicacao ou divisao

Apagar Arquivos e Pedir Diretorio/Catalogo do Disce

Leitura (Carre?ar) Planilha do Disco para o Computador
-Leitura Total da Planilha

-Leitura Parcial com ajuste de foraulas

-Leitura Parcial sem ajuste de foraulas

-Leitura Farcial Apenas de Valores

-Leitura Parcial cos soma ou subtracao de conteudos

-Leitura Parcial com multiplicacao ou divisao de conteudos
-Leitura com Consolidacao (zoma) da Planilha Nova ao Anterior
-Estabelecimento de LINKS automaticos entre planilhas
-Leitura de Formatos DIF, SDI, ou outros arquives

Gravar (Armazenar) Planilha no Disco

-Gravacao de Toda a Planilha no Disco

-Bravacao Apenas de Valores

-Bravacao Parcial de Valores, Textos, etc.

-Gravacao Parcial ABenas de Oa;ores

-Gravacao com "BACKUP® Automatico

-Bravacao de Formatos DIF, SDI ou outros arguivns

~Inicializacao de Disquetes de Dados Novos de Dentro da Planilha
Ingressao

-Inpressao Total

~Impressao Parcial
-Definir Cabecalho, Rodape e Margem para Impressac
-Envio de Caracteres de Controle para a Impressora
-Controle de Larqura e Comprimento de Paginas

Braficos

-Braficos Silflts de Barra Horizontal dentro da Planilha

-Graficos de Linha, Barra, Setor, etc. por comando direto
-Imoressao de Braficos Confeccionados Somente por Prograsa Externc

Banco de Dados
-Comandos Limitados de Acesso Tipo Banco de Dados (BUERY)

Macros ou Execucao Automatica de Arquivos com Comandas
-Macros dentro da Planilha
-Comandos "importados® de arquivo nus disco para Execucao

Caracteristicas Especificas

-Recalculo Manual ou Automatico

-Recalculo por Coluna ou por Linha

-Recalculo Natural

~Resolve Calculos de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Manualmente

-fesolve Calculos de Interacao (p/Frente ou p/Tras) Automaticamente

-Mostra a planilha na tela com ou sem as bordas (coordenadas)
-Mostra as formulas da planilha na tela

-Mostra as foreulas e os valores da planilha na tela simultaneasente

-Mostra na tela saida para impressora (opcional)

~Peraite movimentar o cursor automaticamente ou manualeente apos entrada

~Salto Automatico de Posicoes Protegidas

-Salto Automatico de Posicoes em Branco

-Peraite Inibir Salto Automatico

-Texto Re?etitivo ;
-Peraite Texto ser Tratado eam Comparacoes Logicas e Referencias
-Representa um Conjunto de Celulas por um Nome

-Auxilio e Instrucoes na Tela para ¢ Usuario se Desejar

-Texto Limitado a Largura da Coluna

~Texto pode "Derramar

para a coluna a direita se este nao for usado
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 ARESERVA
' DEMERCADO

NAO PODE FICAR

O BNDES TEMUM
PROGRAMA COMPATIVEL
COM OS USUARIOS E
EMPRESARIOS
NACIONAIS

DE INFORMATICA.

Hoje em dia, s6
tem vez quem domina
as tecnologias da infor-
mdtica e da microele-
frénica.

Reconhecendo a impor-
téncia estratégica dessas
atividades para o desenvol-
vimento e aufonomia do Pais,
o BNDES criou o PROINFO
-Programa Especial de
Apoio ao Setor de Informd-
tica.

Um Programa que be-
neficia as micro, pequenas
e médias empresas nacionaqis
de informdtica, fabricantes
de equipamentos e compo-
nentes, software houses,
system houses, birds, consul-

forias e outras, financiando
qualquer tipo de investimen-
fo necessdrio as atividades
do empreendimento.

Para os usudrios - em-
presas privadas nacionais,
entidades publicas e
instituiges de ensino e
pesquisa-o PROINFO oferece
financiamento & implanta-
¢do ou expans@o de sistemas
de informdtica produzidos
POor empresas nacionais.

Trata-se de um amplo
apoio, incluindo todos os
tipos de investimento, tais
Ccomo. QQuisic@o ou
desenvolvimento prdprio de
software, equipamentos de
informdtica, instalacoes
complementares e até o
treinamento de pessoal para
operagdo dos sistemas.

Em qualquer tipo de
apoio, produtor e usudrio
confardo com condi¢cées
preferenciais de prazos,
niveis de participacao, taxas
de juros e critérios de
enquadramento, e com
fratamento aqgilizado da
operacado.

Como vocé pode ver,
o PROINFO é mais do que
uma postura em defesa de
uma tecnologia nacional
no setor de informdtica.
FE uma medida concreta
do (Governo no sentido de
apoiar a produgdo e
levar a informdtica a fodos
os sefores da sociedade.

PROCURE UM
AGENTE DO BNDES:
BANCOS DE
DESENVOLVIMENTO
E BANCOS DE
INVESTIMENTO.

PROGRAMA ESPECIAL DE APOIO AO SETOR DE INFORMATICA.



Com este artigo, para micros da linha TRS-80 modelo III,

vocé vai aprender a criar, de maneira simples e rapida, um. ..

- NEWDOS face dupla

Paulo Angelo Guarinello

estilo usado neste artigo € o

dos “Cook Books” america-

nos, ou seja, (se o termo tiver

tradugdo) tipo receita de bo-
lo. Este estilo ndo aborda muitas consi-
deragdes tedricas, além das absoluta-
mente necessdrias; pelo contrdrio, vai
direto ao produto final.

O processo de gerag@o desse sistema
operacional requer um sistema com dois
discos face dupla. Faca um backup de
seu sistema NEWDOS face simples ?esta
¢ a unica fase em que ndo se necessita
de face dupla). Para obter o backup,
digite:

e FORMAT 1 — responda as perguntas
efetuadas pelo formatador, de maneira
logica. Todas as perguntas serdo em
inglés.

e COPY 01 — este é o equivalente ao
backup no NEWDOS. A cépia € efetua-
da setor por setor, trilha por trilha, ou
seja, fisicamente.

Deste ponto em diante, vocé necessi-
ta de um sistema com dois drives face
dupla. Se ndo tiver com seu CP 500
dentro destes requisitos, sinto muito,
mas é melhor desistir do que se frus-
trar.

Coloque seu sistema face simples,
obtido pelo backup acima, no drive O.
Este sistema n3o pode estar protegido
contra gravagao, pois algumas etapas
adiante vao gravar no drive 0.

Coloque o disquete, que ird
conter o NEWDOS FD, no drive 1. E
légico que ele vai ser formatado nas
duas faces, superior e inferior. Cuidado
com o disquete que vocé coloca neste
drive, pois, depois de formatado, qual-
quer dado estard irremediavelmente per-
dido.

Como medida cautelar, verifique o
que hd no PDRIVE do drive O (face
simples):

e PDRIVEO,A — o NEWDOS vai lhe
mostrar uma série de parametros asso-
ciados aos drives de O até 9. Nao nos
interessa, neste caso particular, os pa-
rametros do drive 2 em diante; nosso
interesse estd voltado para os drives O

14

e 1. Os parimetros desses dois drives
devem ser idénticos e com o conteido
abaixo, que € a especifica¢do correta pa-
ra o NEWDOS face simples.

TI=A,TD=E,TC=40,SPT=18,TSR=3,
GPL=2DDSL=17,DDGA=2
Aproveite para verificar a configuracdo
dos drives 2 e 3 que deve ser idéntica
a acima. Se eles ndo estiverem com esta
configuragdo, seu NEWDOS estd altera-
do e ndo é o original. Se este for o seu
caso, o ideal seria conseguir outro NEW-
DOS, de outra fonte.

Modifique o PDRIVE do drive 1,
no drive 0. Ou seja, no drive 0 existe
uma série de parametros associados a ca-
da drive, de 0 a 9. O que vamos coman-
dar é a mudanga de parametros associa-
dos ao drive 1, que constam da tabela
PDRIVE, do drive 0. Digite:

PDRIVE,0,1,TD=G,SPT=36,GPL=6,
DDGA=6

Se ndo funcionar, s6 existem duas
causas possiveis: primeiro, houve algum
erro de sintaxe no comando acima; se-
gundo, o disquete do drive O estd pro-
tegido contra gravagdo.

O comando acima grava uma nova ta-
bela no drive 0 e imediatamente lista
todos parametros associados aos dri-
ves de 0 a 9. Efetue a conferéncia dos
parametros associados aos drives O e 1:

0+« TI=A,TD=E,TC=40,SPT=18, TSR
=3,GPL=2,DDSL=17,DDGA=2

1 » TI=A,TD=G,TC=40,SPT=36,TSR
=3,GPL=6,DDSL=17,DDGA=6
Verificada a exatiddo destes parametros,
pressione a tecla RESET do sistema. Is-
to é imprescindivel!

Digite o comando abaixo:

COPY 0,1, FMT,CBF

Este comando jd inclui o pardametro
FMT, que formatard o disquete no drive
1, nas duas faces, como a primeira eta-
pa da copia. As perguntas serdo em
inglés, e suas respostas idénticas as for-
necidas na etapa de backup. O parame-
tro CBF (Copy By File) ¢ necessirio,
pois sempre que qualquer cépia envol-
ver multiplos arquivos, entre drives com
PDRIVES diferentes (como no nosso

caso, os PDRIVES dos drives 0 e 1 sfo
distintos), este parametro precisard ser
cipecificado. Ao final desta etapa, seu
NEWDOS face dupla estd pronto no
drive 1.

Antes de proteger o disquete, retire o
NEWDOS FS do drive 0 e coloque o
face dupla. Tecle RESET, e o sistema
devera carregar (boot). Se ndo carregar,
¢ porque algum erro foi cometido nas
etapas anteriores.

Use KILL para deixar o sistema lim-
po, ou seja, s6 com 0s programas origi-
nais do sistema que sdo: Superzap/CMD:
Chainbld/BAS; Chaintst/JLC (este ndo
¢ um programa, mas deve estar presente
no seu NEWDOS); Lmoffset/CMD;
Dircheck/CMD; Edtasm/CMD; Aspool/
MAS e Dissassem/CMD.

Novamente, se vocé nd3o possui estes
programas, seu NEWDOS ndo é o origi-
nal (na minha opinido pessoal, eles sdo
excelentes, a comecar. pelo Superzap/
CMD. Mas ndo permitam que eu saia do
estilo “Cook Book™). Evite o uso de
PURGE; € bastante facil “matar” um
componente do sistema com ele. Agora,
vocé ja pode proteger o disquete.

Observe o espago que vocé tem no
disco (grans) e o nimero de entradas
no diretorio (FDES). Na realidade, vocé
tem 222 entradas; o préprio NEWDOS
ocupa vdrias, e os programas (Superzap,
Edtasm etc.), outras. muito mais
ficil “estourar” o espago do que o dire-
torio, pela minha experiéncia pessoal.

Uma observagdo importante: o PDRI-
VE deste disco estd com os drives O e
1 iguais, isto é, face dupla.

||
&
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F = pode ser gravado es fita X7
J « uso obrigatdrio de joystick
64 = requer 64K de RAM

APPLE II

JOGOS - C:$ 80,00 ~

BARGON (F) -Jogo de xadrez

DRAW POKER (F) -jogo de poker
CHECKERS (F) - jogo de damas

BERO (F) -resgate os mineiros perdidos
ROBOTRON (F) trua os robds inimigos
FALCONS (F) -jogo tipo Phenix

NIGHT MISSION(F)-jogo de pinball

TEE ELIMINATOR(F)-combate espacial
AUTOBAEN (F) -corrida de carros
CHOPLIFTER (F/J) -resgate com helicdptero
SEA DRAGON-pilote um submarino

STAR BLAZER(F)-combate aéreo

MOON PATROL (F) -patrulha lunar

Ms PACMAN(F)-ajude a namorada do Pacman
MARIO BROB(F)-Mirio contra o gorila
CASTLE WOLFENSTEIN-engane os nazistas
BETOND CASTLE WOLFENSTEIN-mate Hitler
AZTEC-decifre o enigma da pirdmide azteca
STELLAR 7-combate no espaco em JD
FLIGHT SIMULATOR(F)-simulador de vbo

- €18 170,00 -

SPACE SHUTTLE (64) -recupere o satélite

SILLENT SERVICE(64)-simulacdo de submarino
KNIGHT OF DESERT-super WAR GAME

KUNG FU MASTER-lute para salvar a mocinha

KARATE CHAMP-fantdstica disputa karate
KARATEKA-perfeita simulaglo de karatd
CONAN-baseado no filme Conan o Birbaro
CROSTBUSTERS (J) ~caca aos fantasmas

SUMMER GAMES (64)-8 jogos olfmpicos de verdo
SUMMER GAMES 11(64)-7 novos jogos olfmpicos
VINTER GAMES(64)-7 jogos de inverfo

SPY vs SPY-guerra de espiles em 3D
DROLL-fantdstica perseguicdo de acdo rdpida
SARGON III-super jogo de xadrez

SKY FOX(J/64)-simulador de vbo com combate

F-15 EAGLE(J/64)-simulaclo de um caca F-15 Eagle
PINBALL CONSTRUCTOR SET(J)-monte seus fliperamas
TRANSILVANIA-salve a princesa do perigoso Drécula
5.A.M.-produz uma sisulacdo da vor humana

MASK OF THE SUN-ache os tesouros perdidos

KABUL SPY-thriler de espionages no afeganistio
DARK CRYSTAL-baseado no filme Cristal Encantado
FLICKT SIMULATOR II-pilote um PIPER 18]

7 CITIES OF GOLD(J/64)-voct deve achar o novo mundo
THE BLE HULK-jogo b do na revista HULK
CAPITAIN GOODNIGHT (J/64)-salve o mundo

RESCUE RAIDERS (J/64)-comande suas tropas na batalha
BRUCE LEE(J)-lute karaté como o famoso Bruce Lee
Hr. DO(J)-voce € um mdgico, proteja o pomar

WERE IS CARMEN SANDIEGO(64)-seja um detetive

VUTILITARIOS/APLICATIVOS Czs 160.00
VISICALC-~' 1ilha da cdalculos
VISIPLOT/Vi>.TREND-gerador de grdficos
VISIDEX-organizador de atividades
VISIFILE-gerador de banco de dados
VISITERM-programa de comunicaclo
VISICHEDULE-andlise financeira PERT/CPM
LOCKSMITH S5.0/F-uti1li1tdrio de cépia
NIBBLES AWAY II/C3-ulilitdrio de cdpia
APPLE MECHANICS-utilitdrio grafico

ALPEA PLOT-gerador de gridficos comerciais
THE GRAPHICS MAGICIANS-animador Qrdfico
THE GRAPKICS SOLUTION-editor de grdficos
PRINT SHOP-gerador de 1mpressos grdficos
PRINT SHOP COMP.-complemento do PRINT SHOP
MAGIC WINDOW Il-processador de textos
APPLE LOGO-compilador LOGO

APPLE FORTRAN (CP/M) -cowpi lador FORTRAN
CraFORTH-compilador FORTH

- Cz$ 520,00 -

NEWS ROOM-faca seu prdprio jornal

ASCII EXPRESS-utilitdrio de comunicacdo
TAKE 1-super animador grifico

TURBO PASCAL (CP/M) -compilador profissional

JOYSTICK ANALOGICO - C2§ 160,00 -

CP-300/CP-500

JOGOS - C2$ 80,00 -

FLIGHT SIMULATOR(F)-simulador de voo
OLYMPIC DECATLON (F)-jogos olimpicos
ARMORED PATROL (F)-patrulha de tanques
OUTBOUSE (F) -proteja o seu banheiro
ROBOT ATTACK(F)-destrua os robds

SEA DRAGON (F)-pilote um submarino
CAVERN (F) ~escape vivo da caverna
PENETRATOR (F) ~aprofunde-se nas cavernas
ASSAULT (F)-fuja dos dgeis inimigos
DEMON SEED(F)-acabe com os pdssaros
COSMIC FIGHTER(F)-)ogo tipo Invasores
PANIK(F) -escape dos robds
PINBALL(F)-tipo fliperasa

CRAZY PAINTER(F)-pinte a tela, se puder!
GALAXY INVASION(F)-tipo Invasores
SARGON (F) - jogo de xadrez

ASILO(F) -aventura grdfica

ZORK I-super aventura

SPOOK BOUSE-aventura grdfica

TOXIC DUMPSITE-aventura grdfica
ADVENTUR-4 aventuras diferentes

FUC FUC-programa pornogrifico
GHOSTS (F) ~destrua os fantassas da cidade
RALLY-complete o trajeto de um rally

UTILITARIOS/APLICATIVOS - C2$ 450,00 -

ARRANGER II-arquivo de diretdrios
CREATOR-gerador de prograsas BASIC
VISICALC-planilha de cdculos

CLONE Ill-copiador rdpido de discos
ACCEL 3/4-compilador BASIC
BASCOM-compi lador BASIC

= Cz8 560,00 -

NEWDOS/80 2.0-sistema operacional
DOSPLUS J.5-sistema operacional
PROFILE III+ -gerador de banco de dados
BuperSCRIPSIT-processador de textos
ZEUS-super editor assesbler
DisnDATA-super disassembler

- C28 670,00 -

PRODUCER-gerador de programas
SUPER UTILITY 3.2-super utilitdrio

SPECTRUM/TK 90X (48K)

JOGOS - €35 70,00 -

FIGHTER PILOT-pilote um F-15 em 3D
DELTA WING-pilote um F-16 es 3D

FLIGET SIMULATION-simulador de v8o
TORNADO-pilote um avido es 3D

BLUE MAX-pilote um biplano em 3D

MOON ALERT-1gual ao do flipper

BRUCE LEE-lute Xung Fu com inimigos
SCHOOL DAZE-seja um aluno tr. 80 em 31D
ALIEN 8-reanime os astronautas es 3D
CRITICAL MASS-ande na lua es 3D

RAID OVER MOSCOW-i1nvada Moscou
ZAXXON-famoso J0go na sua versdo original
BPY HUNTER-ajude o espilo

FLAX-parecido com o Columbia

GILLIGAN'S GOLD-roube o ouro das minas
HUNCHBACK II-0 corcunda em outra missio
CRESS-jogo de xadrez. Vérios niveis
POOL-fantdstico jogo de sinuca

3D TANK DUEL-super batalha de tanques

ID STARSTRIKE-guerra nas estrelas

SPY vs SPY-guerra de espibes em 3D
KNIGHT LORE-aventura no castelo em 3D
FRED-desvende os perigos da pirdmide
FANTASTIC VOYAGE-entre no corpo humano
AIRWOLF-baseado no seriado AGUIA DE FOGO
1994-uma missdo no futuro

RIVER RAID-percorra um rio e salve-se
FULL THROTTLE-corrida de motos em 3D
GEOSTBUSTERS-caca aos fantassas
MUGSY-controle o sindicato do crime
SABRE WULF-aventura grdfica na floresta
TIRNANOG-aventura grdfica na idade média
DECATHLON 1-5 emocionantes provas olfmspicas
DECATHLON 2-mais 5 provas olfspicas
STRIP POKER-dispa sua incrivel oponente

- €13 100,00 -

NEVER ENDING STORY-baseado no filme
VALHALLA-aventura na era medieval

BUPER TEST 1-novas provas atléticas
SUPER TEST 2-mais provas atléticas
COMMANDO-viva as emocles do filme

WEST BANK-enfrente duelos com destreza
GLADIATOR-lute para agradar Cesar
FLINSTONES-baseado no desenho animado
ZORRO-emo¢les de capa e espada

PING PONG-incrivel sisulagio
ROCCO-enfrente lutadores de boxe

AMAZON WOMEN-aventura das amazonas
FRANKENSTEIN 2000-3090 no corpo humano
SAI COMBAT-luta marcial com bastdo
CYBERUN-ponte a sua nave nesta odisseia

3 WEEK PARADISE-ande nusa ilha perdida
N.O.M.A.D.-destrua os invasores da cidade
VINTER GAMES 1-esportes de inverno

VINTER GAMES 2-mais esportes de inverno
GUNFRIGHT-combata os pistoleiros em 3D
TRANSFORMERS- jogo dos famosos herdis
SABOTEUR-sabote uma usina atdmica

GREEN BERET-destrua todos na base inimiga
GIFT FROM THE GODS-ajude os deuses

THE EXPLODING FIST-incrivel luta de karate
THINK-sofisticado jogo de lique 4

BKY RANGER-pilote um helicdptero em 3D
HIGHWAY ENCOUNTER-destrua a nave invasora
ALIEN ENCOUNTER-recupere a forga
ROCK'N'VRESTLE-1uta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU-enfrente mestres de Kung Fu
Ma. PACMAN-ajude a namorada do Pacman
PIPELINE II-destrua os 1nimigos dos canos
BASKETBALL-simsulacdo quase real
MOONCRESTA-enfrente inimigos do espaco
SPIDERMAN-j)og0 com 0 Homes Aranha

THE HULK-aventura grdfica com o Hulk

THE EXPLODING FIST-incrivel luta de karate
THINK-sof1sticado jogo de ligue 4

BKY RANGER-pilote um helicoptero es 1D
HIGHWAY ENCOUNTER-destrua a nave invasora
ALTEN ENCOUNTER-recupere a forga
ROCK'N'WRESTLE-luta livre na sua tela

YIE AR KUNG FU-enfrente mestres de Kung fu
Me. PACMAN-ajude a namorada do Pacman
PIPELINE II-destrua os inimigos dos canos
BASKETBALL-simulacdo quase real
MOONCRESTA-enfrente inimigos do espaco
SPIDERMAN- 090 com o Homwes Aranha

THE WULK-aventura grdfica coms o Hulk

- €2$ 150,00 -

THE WAY OF TIGER-fantdstica luta marcial
QUAZATRON-limpe a cidade com seu androide
ELITE-sofisticado jogo espacial em 1D
THE HOBBIT-aventura do Senhor dos Aneis
BKY FOX-simulador de vbo com combate
MOVIE-ache a mocinha na casa do gangster
FAIRLIGHT-jogo na idade média em 3D

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 80,00 -

VU 3D-utilitdrio grdfico. Telas em 3D
VU CALC-planilha de cdlculos

VU FILE-arquivo de dados para uso geral
ULTRA VIOLET-super disassembler

MCODER II-compilador BASIC

SPECTRUM VOICE-sintetizador de voi

- Cz9 100,00

DEBUGGER-super monitor disassesbler
TASWIDE-gera 64 colunas no video
BOFTCALC-planilha de cdlculos GRAFICA
ASSEMBLER-super editor assesbler

TASWORD II-processador de texto 64 colunas
THE KEY-copiador de programas

PAINT PLUS-editor de telas grdficas
SCREEN MACRINE-utilitdrio grafico

PASCAL 1.6-compilador PASCAL
SpecFORTH-compilador FORTH

- Cz$ 250,00 -

ART STUDIO-sistema gerador de graficos
BETA BASIC ).0-super comandos para o TKS0
BOFTCOPY-super copiador de programas

HOT BIT/EXPERT (MSX)

JOgOS - C1$ 80,00 -

FLIGET SIMULATOR-sisulador de vbo
TRICK BOY-fantdstico flipperama

HYPER SPORTS 1-) super competicles
HYPER SPORTS II-mais 3 competicles
HERO-salve os mineiros presos na eina
MOON PATROL-patrulhe a Lua

LE MANS-fantdstica corrida de carros
RIVER RAID-percorra um rio e salve-se
SUPER COBRA-defenda seu helicéptero
KEYSTONE KAPERS-prenda o ladrio
DECATLON-10 incriveis provas oli{mpicas
ANTARTIC ADVENTURE-explore a Antértica
GALAGA- jogo de combate espacial
MAGICAL TREE-suba a drvore mdgica
TURBOAT-combate numa lancha a jate
COLUMBIA-jo90 tipo Xevius do fliperama
CORRIDA MALUCA-fuja dos carros bosba
Mr. CHIN-mantenha os pratos rodando
PADEIRO MALUCO-ajude o padeiro
OLYMPIC I-jogos olf{mpicos

OLYMPIC II-jogos olimpicos
CHESS-6tima versdo de xadre:

ROAD FICHTER-corrida em virios cendrios
GHOSTBUSTERS-caca aos fantasmas

YIE AR KUNG FU I-luta de Kung Fu

YIE AR KUNG FU IT*combate marcial
PING PONG-fantdstico jogo em 1D

STAR AVENGER-Lipo Penetrator

= €28 100,00 -

F-lé-simulador de vio com combate

KNIGHT LORE-aventura no castelo em JD
NIGHT SHADE-mundo de magia es 1D

ALIEN 8-reanime os astronautas es 1D
GUNFRIGHT-velho oeste em 3D
SORCERY-salve os druidas aprisionados
BATTLE FOR MIDWAY-wargame grifico
ELIDON-ache as flores mdgicas

MASTER OF LAMPS-aventura nas 1001 noites
JUMP JET-combate aérec num Sea Harrier
BLAGGER-recolha os ob)etos

JET SET WILLY Il-apague todas as luzes
BOXE-luta com vdrios adversidrios

VOLLEY BALL-jogo de volley

BUCK ROGERS-pilote a nave de Buck
CHAMPIONS NATIONAL-corrida de cavalos
ERIC L FLOATERS-mate os monstros
ZAXXON-famoso jJogo na sua versdo original
WAR HEAD-combate espacial, virias fases
CHILLER-baseado no “CLIP" de Michael Jackson
HOLE IN ONE-jogo de golfe, virias fases
MISSILE COMAND-salve as cldades

LODE RUNNER-pegue OB Lesouros sem ser pego
ULTRA CHESS-dltima versdo do XADREZ
FLAPPY-derrube pedras sobre os monstros
THE WRECK-ache os tanques de ar

THE GOONIES-encontre seus amigos

MANIC MINER-recolha os objetos

KING's VALLEY-percorra a pirdmide
RAMBO-baseado no filme RAMBO II

A VIEV TO A KILL-baseado no filme de 007
FYTER-jogo de combate espacial

Mr. DO-destrua os monstros
BOUDERDASH-pegue os diamantes nas cavernas
RED MOON-aventura grifica
WARROID-emocionante jogo com roblds

UTILITARIOS/APLICATIVOS (FITA) - C2$ 250,00 -
TASWORD-processador de textos 64 colunas
PS5-assembler/disassembler

MAGIC SET-super editor de caracteres

SPRITE MACHINE-editor de SPRITES

FORTH-compi lador FORTH

PASCAL-compilador PASCAL

COMPILADOR BASIC-cosgilador BASIC

UTILITARIOS/APLICATIVOS (DISCO) - Cz$ 300,00
MAGIC SET-super editor de caracteres
SPRITE MACHINE-editor de SPRITES

PSS-assesbler/disassembler
TASWORD-processador de textos 64 colunas

- Cz8 800,00 -

TURBO PASCAL-compilador profissional

Desejo receber os programas

em( )fita( )diskette,
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Indiscutivelmente, os micros da linha Sinclar fazem sucesso
por todo mundo. Acompanhe o autor num passeio pela terra de
Sir Clive e conheca 0 micro ZX Spectrum 128 e o microdrive.

O mundo de Uncle Clive

José Eduardo Maluf de Carvalho

adies and gentlemans, please fas-
ten your seat belts. We are lan-
ding at the Heathrow Airport,
London.

Era o dia 21 de fevereiro, uma sexta-
feira, ¢ 14 estava cu aterrissando em Lon-
dres, com o proposito de encontrar cole-
gas arquitetos ingleses que conhecera
aqui no Brasil, a fim de iniciar um inter-
cambio profissional.

Nada como matar dois coelhos com
uma sO cajadada. Sempre fui um f7 in-
condicional de Uncle Clive, o genial Sir
Clive Sinclair, que fabricava o pequeno
grande micro ZX Spectrum, para mim,
uma mdquina incompardvel.

Essa viagem era minha chance de ou-
ro. A minha ex-empresa, Arquitron In-
formdtica, especializada no TK90X (o
ZX Spectrum tropical), seria abastecida
com os ultimos softwares langados na
Inglaterra.

Apé6s me instalar no hotel, 14 fui eu
conhecer a famosa Tottenham Court
Road, a rua dos computadores de Lon-
dres, onde 95% das lojas sdo especializa-
das em informdtica.

Coincidentemente entravam comigo
nas principais lojas carregadores entre-
gando caixas vermelhas, onde estava es-
crito: “ZX SPECTRUM 128!

Nem ¢ preciso dizer que comprei um
imediatamente. O seu lancamento ofi-
cial ainda ndo tinha acontecido no mer-
cado inglés, mas apenas na Espanha, em
lingua espanhola: uma estratégia de mar-
keting, visando a América do Sul (o calo
da Sinclair estava bem aqui, a Microdigi-
tal).

Imediatamente apds a entrada deste
128 no mercado inglés, sendo a Sinclair
a ultima marca a langar um micro com

16

esta memoria (a Atari, Amstrad, BBC,
Commodore etc. jd possuiam seus mo-
delos de 8 bits com 128 Kb de RAM), a
imprensa especializada passou a especu-
lar sobre a situagdo da empresa Sinclair
Research, que esteve as portas da falén-
cia ap6s a frustrada venda para Robert
Maxwell e a posterior abertura e aumen-
to de capital, para saldar parte de suas
dividas.

Como todos os langcamentos anterio-
res de Uncle Clive na drea de informati-
ca, desde o ZX80 — o precursor dos mi-
cros domésticos; o ZX81 — considerado
“revoluciondrio”, com seus quatro chips,
sendo um deles a famosa ULA (Uncom-
mitted Logic Array), que continha nada
menos que 17 chips em sua pastilha de
silicio; ou o ZX Spectrum — que fez os
japoneses abrirem os olhos em outubro
de 1982 quando a Rainha Elizabeth pre-
senteou o primeiro ministro japonés
com o primeiro micro doméstico colori-
do do mundo, seguido pelo enigmdtico
Sinclair QL (Quantum Leap — Salto
Qudntico, nome nada modesto), que,
apesar dos tropecos de langamento, fora
escolhido o Micro do Ano, em 1985. O
ZX Spectrum 128 teve aceitagdo e apro-
vagdo imediata, vamos ver porqué.

QUEM E O ZX SPECTRUM 128

O 128 vem acomodado na mesma
caixa que o ZX Spectrum Plus, mdquina
que surgiu em decorréncia das necessida-
des de mercado, que reclamava por um
teclado melhor para o velho ZX Spec-
trum. Este Plus tem exatamente o mes-
mo hardware que o Old Speccy, com
seus 16 Kb de ROM e 48 Kb de RAM.

A caixa do ZX Spectrum Plus, com

um design de teclas muito bonito e
avan¢ado, ao acomodar a placa de cir-
cuitos do Spectrum 128, recebeu do seu
lado direito, externamente, um grande
dissipador de calor.

Para dar um cunho mais profissional
4 mdquina, o Spectrum 128 possui uma
entrada para um teclado numérico (key-
pad), que facilita a entrada de dados, em
softwares, por exemplo, do tipo plani-
Iha. Ele também possui uma entrada se-
rial, padrdo RS-232C, para a conexdo de
periféricos, inclusive a interface MIDI,
para controlar instrumentos de musica
eletronica, com até oito canais de som!

A pinagem do microprocessador
Z80A, substituido pelo seu irmdo mais
novo, o Z8400A (uma versao CMOS do
Z80A), também estd presente num co-
nector traseiro, préximo a uma saida
para monitores RGB, e da safda do mo-
dulador de RF, para televisores normais.
As conexdes do gravador cassete estdo
na lateral esquerda do micro, junto a
um botdo de RESET.

As maiores inovagdes deste fabuloso
micro estdo em seu interior. Ao contra-
rio de outros fabricantes, que anunciam
algo inexistente, este possui realmente
128 Kb de memoria, divididos em oito
bancos de 16 Kb cada, sendo que 64 Kb
desta memoéria RAM podem ser utiliza-
dos como uma RAM disk, ou seja, um
gravador cassete ou um microdrive mui-
to rdpidos, jd que todos os comandos de
armazenamento relativos a um destes
periféricos estdo disponiveis para esta
memoria. Isto significa que vocé pode li-
teralmente carregar até 96 Kb de RAM
com programas BASIC e acessd-los in-
dividualmente, paginando esta memoria.

Outra inovagdo é o som, a comegar
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0ZXx
Spectrum 128,

Mouse e sua
interface para
o ZX Spectrum

A familia Spectrum e alguns periféricos.

pelo pequeno alto-falante do velho
Spectrum, que deixou de existir nesta
versdo, para que o som fosse emitido
pelo alto-falante do televisor. E, para
este som, realmente temos que tirar o
chapéu. Ele é comandado pelo chip
AY-3-8912, cujas facilidades podem ser
utilizadas através de uma nova palavra-
chave na linguagem do BASIC Sinclair:
PLAY. Este comando permite a criagdo
de muisicas sofisticadas (até trés notas de
uma vez), com o som saindo pelo televi-
sor ou através do conector EAR do mi-
cro.

O comando PLAY também pode ser
usado para tocar instrumentos musicais
eletronicos, sintetizadores ou até mesmo
baterias eletronicas através de uma MIDI
(Musical Instrument Digital Interface) —
e aqui podem ser tocadas até oito notas
de uma vez!

A resolugdo grifica ndo mudou: 256
pontos na horizontal por 192 na verti-
cal, idéntica 4 dos MSX, por exemplo, o
que ja é suficiente. E, com toda essa me-
moria RAM, podemos facilmente criar
em Assembler um arquivo de atributos
em alta resolugdo para que tenhamos,

até, 64 cores simultdneas na tela.

Na minha opinido, a relagdo custo/
beneficio desta mdquina é realmente in-
comparavel, principalmente se ela for
conectada a um impressora matricial e a
dois microdrives.

MICRODRIVE E COMANDOS

Para quem ndo conhece, 0 microdrive
¢ um micro acionador de fitas magnéti-
cas, semelhantes a uma fita cassete em
miniatura, porém com uma qualidade

infinitamente superior e um desempe- &

PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT-BIT)

CIENCIA MODERNA DE COMPUTACAO LTDA.
Av. Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ

Tels.: (021) 262-5723 ou 240-9327

ITEM TITUL DESCRICAO PRECO LOTO SERA TESTADA A TODO MOMENTO........ 50.00
arsnnmmass =sme 223 LE MANS-------)>PARTICIPE DE UMA CORRIDA DE FORMULA I... 50.00
201 EDGRAF >EDITOR GRAFICO,COM O BUAL VOCE PO- 226 CORRIDA MALUCA-APANHE AS BANDEIRAS PELD LABIRINTO MAS
DERA DESENHAR E FROJETAR O GUE 0O CUIDADO COM O COMBUSTIVEL...vevvunnnanans $0.00
SEU POTENCIAL FOR CAPAZ..4vesvacaanns 55.00 227 PATRULHA LUNAR-APANHE A SUR BASE APOS UMA SAIDA DE RE-
Z0Z HUNCH BACK---~-,VOCE EH PRISIONEIRU DE UM CASTELO CONHECIMENTO. . ccccucveccconnannsassnssass 50.00
MEDIEVAL.TENTE ESCAFAR DO CASTELO 228 EDITOR DE TEXTO-FACA SUAS CARTAS E CURRESFONDENCIAS EM.
SEM SER PEGO PELOS GUARDAS E PAS- GERAL COM ESTE FODEROSO SOFTWARE........ 80.00

SANDO FOR TODOS US OBSTACULOS ......... 50.00 229 10QUE-- UAS HABILIDADES DE MUSICO SERAD TESTA-
Z0T COSHOS-- >0 BOJETIVO EM DESTRUIR AS NAVES ESPACI- AS COM ESTE PROGRAMA. .4 uyvevsssnnanannn .00
NIS COBMICAS ccosenveasnsonssoasennaass 50.00 230 XADREZ------ RADICIONAL JOGO DE XADREZ LEM & NIVEIS. 50.00
Z0% CANNON FIGHTER-VOCE EH O ULTIMO SOBREVIVENTE DE UM COM- +«31 ROAD FIGHTER-->SENSACIONAL CORRIDA DE FORMUAL 1........ .00
BATE NO DESERTO.SUA ARTILHARIA FOI TODA 12 PASCAL===----- COMPLLADOR PASCAL. {MANUAL EM ESPANHOL) .. 100.00
DESTRUIDA SO RESTANDO VOCE E UM CANHAO. 235 MALA DIRETA --)>rODERUSO BANCO DE DADOS PARA EMISAO DE
207 PYRAMIDE------>VOCE ESTA NUM LABIRINTO CUJO OBJETIVO 2136 CONTFOLE DE BYTRUETAB: « s esvtsssnnssonsnadssmbanyuvin
EH PEGAR O TESOURO . O LOCAL ESTA CHEIO ESTOGUE - CONTROLE O
ESCORPIOES.MORCEGOS E UMA MUMIA. ARBUIVO. ... ..
EXISTE UMA CAIXA GUE TEM UMA ARMA TENTE 237 SUPEF COBRA FILOTE O HELIC

ENCONTRA-LA PARA DEFENDER-SE DOS MORCE- 239 EDTASH-- - JEDITOR ASSEMBLER .00
GOS8 E ESCORPIOES .. s:vssseonsnnssccnsans 50.00 240 TENNTS-- *SENSACIONAL 10GO DE TENNIS EM 3 MODALID. S0.00
209 DOG-FIGHTER YUCCE EH FILOTO DE UM CACA E ESTA EW COM- 231 KUNG-FU I-----JLUTE 'ARATE COM OS MAIORES MESIRES DO JA
«TENTE DESTRUIR SEUS INIMIGOS...... 50.00 BAD o5 sa oo ainienin sfbii/sis tiv 6aiss s wubosssisese e 50.00
210 FLIPPER---~--- 71GUAL AC TRADICIONAL FLIPPER DO FLIPERA- 242 KUNG-FU [[-~-- SENSACIONAL CONTINUACAC DG KUNG-FU 1. 50,00
210 FAIXA PRETA ==>LUTA DE KAPATE..sccsenscssscacsssnananas 50.00 243 LAZY-JONES-~---,JOGUE FLIFERAMA NUM PREDIU MALUCO CHEIOD
213 THEZEUS------->LIBEFTE A PRINCESA QUE ESTA PRESA NUMA DE MOMSTRONS.DIVERSOS JOGOS NUM SO ..... 50.00
SALA DO LABIRINTO . EVITANDO SER FEGO 244 ELEVATOR=-=-==- - SAJUDE O POLICIAL A MATAR TODOS 05 ASSAL-
................. 50,00 TANTES DE EDIFICIO. MUITO BOM........... 50.00
214 DECATHLON-----3SEJA CAMFEAU.PARTICIPE DAS FROVAS DE UM 245 PAC-MAN ------ IGUAL AD TRADICIONAL COME-COME DO FLIPE
DECATHLON Erl DEZ MODALIDADES........000s 50,00 RAMA. SENSAC I ONAL 00
215 COLUMBIA------ IVOCE ESTA INVADINDO OUTRO PLANETA EVITE 246 PING-PONG ==>JOGUE PING-PONG COM U SEU MICR! L
SER DESTRUIDO FELOS CACAS E MISSEIS INL- UM AMEBO0. savevsoneessisssnssssssssnsssass 50.00
MEOOS .5 o sajon s sinssasnmnssssssvivessessrsse 50.00 247 ULTRA-CHESS---)>J0G0 DE XADREZ IGUAL AQ INTERNAC IONAL
216 PLIFALL TI---->ACHE AS BARRAS DE OURO € EVITE 0S PERI- COM TIMER.PODE SER MONTAR UMA PARTIDA
00S EXISTENTES.....cccoosnsarnnnensassas 50.00 PELO MEID, FORMAR TABULEIRO E ETC....... 50.00
217 RIVER RAID---->DESTRUA SEUS INIMIGOS COM O SEU CACA NO 248 BEAMRIDER-----)BATALHA INTER-ESTRELAR EM 3 DIMENSOES... 50.00 (%)
RIDARATDER S a's 3o cxbansinsesning simensnsasss 50.00 249 ZAXXON-=~===== *DESTRUA O PODEROSO ROBO ZAXXON COM O SEU
218 HIPEF SFORT 1->SEJA UM ATLETA S COM A SUA CACA INTERFLANETARIO. IGUAL AO FLIPERAMA 50.00 (%
APRESENTACAD. oo s sccisivenevosasnnsnsansss 50,00 250 BUCK ROGERS -->GUERRA ESPACIAL EM 3 DIMENSOES. JOBO TA-
219 MR, CHIN====== IMATENHA SUA FAMA DE MAIOR EGUILIBRISTA MAIS VISTO EM UM MICRO. MUITO BOM..., 50.00 (#)
DO MUNDO....cvevcsnssnnssssssnnasnnnnses 50,00 251 THE GOONIES--->LIBERTE 0S 7 GOONIES PRESOS NA CAVERNA.. 60.00 (#)
220 MACACO 252 VOLLEI-BALL- -~ SENSACIONAL 1OGO DE VOLEI COM O MICRO,.. &0.00 (%)
ACADEMICO--~--- PACHE O NUMERO CORRETO PARA COMPLETAR A 253 WARROID ~-=---= *BATALHA ESPACIAL NO SECULO XXIII........ 60.00 (%)
222 HYPER 254 GRAND NATIONAL)>CORRIDA DE CAVALO. GRANDE FREMIO COM DBS
SPORTS 11 - >4 SENSACIONAL CONTINUACAD DO HYPER TACULDE . & /65 v ¥ oiiia'Cialoinis. sic 05 o 0.0 a'n b 00010 0 014014 60.00 (%)
BPORTS lecsecnnnssosonnasnnssncssnncasns 50.00 255 KUNG-FU MASTERILUTE DE KARATE EM S ETAFAS ..........004 60.00 (%)
223 HERD- -~ JRESGATE 0S5 PRISIONEIROS DE UMA ESTRANHA 256 KINGS-VALLEY--»RECOLHA 0S TESOURUS DAS PIRAMIDES SEM SER
PRISAO. MARAVILHOSO...isstsuneeecennnans 50.00 PEGO PELOS FANTASMAS. . ..10vvnevsnssnaann 60.00 (%)
224 GALAGA --==-=== »SENSACIONAL JOGO ONDE SUA PERICIA DE PI-

NOME:

Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$
N9 PROGRAMAS:

END.:

CIDADE:

UE:: CEP:

Para tal estou enviando um cheque nominal a Ciéncia Moderna de Computagao Ltda. Despesas de Correio inclusa.




O MUNDO DE UNCLE CLIVE

nho similar a um acionador de discos de
5 1/4” padrao.

A velocidade de transmissio do mi- -

crodrive é de 19200 bauds. A fita mag-
nética tem dois milimetros de largura
por cerca de sete metros de comprimen-
to, dividida em 256 setores de 512 bytes
cada, totalizando 128 Kb de armazena-
mento (que nunca estdo disponiveis,
pois, por ser uma fita sem fim, possui
uma emenda, e conseqlientemente seto-
res que ndo se prestam a gravagdo de da-
dos). Seu nome em inglés é ZX Micro-
drive Cartridge, ou seja, cartucho de Mi-
crodrive, e custa cerca de uma libra e oi-
tenta cada. O mdximo de disponibilida-
de que eu consegui ap6s formatar (ini-
cializar) um cartucho foi 98 Kb.

A tunica critica feita ao Microdrive é
que, por utilizar uma fita, seu acesso ¢
seqiiencial, aumentando o tempo de
busca de um dado gravado na fita. Mas,
conectado ao ZX Spectrum 128 com
sua RAM disk, este problema é supera-
do.

Para se conectar até oito Microdrives
de uma vez a um ZX Spectrum € preciso
uma Interface One da Sinclair, que pos-
sui também a facilidade de permitir a
formagdo de uma rede local com até 64
micros, gerando uma memoria RAM to-
tal de cerca de 47.104 Kb. Volto a in-
sistir na relagd@o custo/beneficio do equi-
pamento, e sob este ponto-de-vista, este
sistema é insuperdvel.

Voltando ao ZX Spectrum 128, ao li-
garmos o micro, surge na tela o seguinte
menu de opgdes: TAPE LOADER, 128
BASIC, CALCULATOR, 48 BASIC e
TAPE TESTER.

Através das teclas cursoras, seleciona-
mos a op¢do desejada:

e TAPE LOADER — nesta opgdo, o
micro automaticamente carregard do
gravador cassete um programa gravado
no modo 128.

e 128 BASIC — aqui selecionamos a
linguagem BASIC, versdo 128, que é um
pouco diferente do BASIC Sinclair que
conhecemos aqui no Brasil, jd que te-
mos que digitar, letra a letra, as palavras-
chave da linguagem. Além disso, ao digi-
tarmos Spectrum, automaticamente pas-
samos para o modo de 48 Kb, com tudo
o que hd na memoria (desde que caiba).
E temos um segundo micro na mesma
embalagem.

E por esta facilidade que dizem que
no Spectrum 128 existem dois micros
em um,

No modo 128, os recursos para edi;
¢do de programas sdo muito similares
aos oferecidos pelos micros da linha
MSX.

e CALCULATOR — esta op¢do trans-
forma o teclado numa calculadora, cu-
jo display ¢é a tela. Ndo é necessdrio di-
gitar a palavra PRINT para efetuar uma
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operagdo aritmética; basta digitar a ope-
ragdo para que o resultado aparega em
seguida.
e 48 BASIC — eis 0 nosso TK90X ou o
Old Speccy. Ndo existe a possibilidade
de, em BASIC, passarmos daqui para o
modo 128.
o TAPE TESTER — op¢do que permite
checar se o gravador cassete esta com o
volume adequado, através de uma barra
horizontal, no centro da tela, com um
pequeno indicador mével, que mostra
qual o melhor volume do cassete, seme-
lhante a um VU meter de dudio.
No modo 128 BASIC, ao digitarmos
a palavra EDIT, surge um sub-menu com
as seguintes opgdes: 128 BASIC, RE-
NUMBER, SCREEN, PRINT e EXIT.
e 128 BASIC — retorna a esta opgdo,
sem perder o contetido da memoria.
e RENUMBER - renumera automati-
camente as linhas de um programa na
memoria, a partir de dez, a intervalos de
dez, inclusive em comandos intermedia-
rios (GOTO, GOSUB etc.).
e SCREEN — nfo permite que textos
de um programa se sobreponham a uma
drea reservada somente para graficos, si-
milar a0 HGR 1 do Applesoft.
e PRINT - lista o programa da memo-
ria numa impressora conectada na saida
serial do micro.
e EXIT — retorna ao menu principal.
Bem, ai estd uma breve descrigdo do
que € o novo ZX Spectrum 128.

PERIFERICOS

Devido a grande aceitagdo e sucesso
dos produtos Sinclair, surgiu uma enor-
me induistria paralela de periféricos, li-
derada pela grande Kempston, que, além
de interfaces para joysticks, drives e im-
pressoras, produz hoje um mouse para o
ZX Spectrum (compativel com o TK
90X), do qual fui o primeiro comprador
do mundo, ou outras, que, sob o pretex-
to de transferir automaticamente pro-
gramas em linguagem de mdquina arma-
zenados em fitas cassete para Microdri-
ves (tarefa as vezes impossivel de se efe-
tuar manualmente, dadas as alteragdes
das varidveis de sistema e os enderega-
mentos absolutos dos programas), pro-
duzem interfaces copiadoras de progra-
mas, como a Multiface One, da Roman-
tic Robot, ou a Interface 007, do meu
amigo Mr. G. A. Bobker, da ZX Guaran-
teed, podendo-se selecionar o meio a
ser utilizado: drives, microdrive, cassete
etc..

Todos os periféricos existentes para
qualquer micro estdo disponiveis na In-
glaterra para o ZX Spectrum, a pregos
muito acessiveis, tais como modem
(existe até uma rede exclusiva para
Spectrum); impressoras; acionadores de
discos de 5 1/4” e 3 1/2”; interfaces e
periféricos graficos dificilimos de serem
adquiridos, dada a grande demanda.

Quanto ao software, existem equi-
pes de programadores especializados em
Spectrum, que lancam por més até 50
novos titulos, cada um deles vendendo
em média 20.000 copias.

Revistas, livros, publicagdes especi-
ficas, cursos, clubes etc., chegam a mi-
lhares, atingindo os limites da Europa.

Devido a genialidade de Sir Ciive e a
sua falta de visdo comercial, apesar de,
como todo capitalista, ter enriquecido
com seus inventos na drea de informdti-
ca, a sua empresa até o inicio deste ano
passou por grandes dificuldades, por
causa principalmente de dois produtos:
o C5, uma veiculo elétrico individual de
trés rodas, que ndo chegou nem a ser
considerado um brinquedo; e 4 pequena
televisdo plana de 2”°, que também ndo
teve aceitagdo.

Novos langamentos foram anuncia-
dos para o verdo de 1986, como o Sin-
clair Enigma, um supermicro de 32 bits,
com 1 Mb de RAM, winchester, dois dri-
ves de 3 1/2”, alta resolugdo colorida,
mouse e outras inovagdes, ou o Pandora,
que seria um Spectrum portdtil, com
tela acoplada.

A situagdo da Sinclair Research atin-
giu o auge de sua crise em margo deste
ano, quando Uncle Clive tentou vender
sua mansio arrojada (possui uma pisci-
na térmica com cobertura que se abre
automaticamente em dias de sol e quan-
do a temperatura exterior é maior que
30°C), para tentar ajudar a empresa.

Néo conseguiu e surgiu entdo a chan-
ce de ouro para o seu principal concor-
rente, a Amstrad, que no ultimo e funes-
to (para mim) oito de abril, adquiriu,
por cinco milhdes de libras os direitos
da marca Sinclair, anunciando .que ndo
mais fabricard o Sinclair QL, e que no
final do ano vai langar um novo modelo
128. Assim ela pSe fim, ndo se sabe se
temporariamente, a era Sinclair, deixan-
do porém no coragdo dos seus aficciona-
dos e na cabega dos seus seguidores lem-
brancas inesqueciveis de solugdes puras,
simples e principalmente eficientes, nas-
cidas de uma grande pesquisa tecnologi-
ca — ndo copiada — e voltada para um
desenvolvimento tecnolégico avangado,
desprovido de intengSes comerciais pri-
mdrias.

Se tivesse oportunidade de encontrar
Uncle Clive pessoalmente, gostaria de
dar-lhe um abrago fraterno e dizer-lhe
apenas:

Come back soon, Uncle Clive!

José Eduardo Maluf de Carvalho é Arguiteto
e trabalha com o ZX Spectrum hd quatro anos.
Ele é autor dos livros “BASIC avangado para
o TK90X" e “Assembler para o TK9OX", edi-
tados pela MacGraw-Hill do Brasil. Atualmen-
te, ele é Gerente Técnico da Tropic Infermd-
tica, onde também desenvoive software para
os micros compativeis com o padréo MSX.

MICRO SISTEMAS, setembro/86
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AAD14
AAD

AAOID
AAQ22 T
AADEE
AA0BE
AA07O
AA0ST
Mm

AAO?Q

FROGGER — Um jogo pars testar seus
Aventurs de

ARO'M » acho (B64K).
ASTERQIDS ~ Destrus o8 ides N0 #3080 .
ATARI PA — Cléssico do fliperama.

AUTO BAHN — Um jogo incrivel de aclio intense.
- .

‘GGS IT — Um divertido ataque com ovos.

ESCAPE FROM RUGSTEIN — Fuje da priso.
EVOLUTION — Um jogo pars quem tem nervos fortes.
FACE MAKER — Construs rostos animados.

FLY WARS — Um jogo de acho inintarrupta.

x¢ 1090 de gamlo pars experts.
GERMANY 1985 — Simulacio de guerra na Alemanha.
GORGON — espacial em 3 dimensOes
DRON c’d:-mﬁ

HITCHIKER'S GACANY - Fiogho emocionante.
HOUSE OF USHER — Moravilhoss aventura animads.
HOUSKATTACK — See répico v venca sme dessfio.
L SILVER - Cace sot fam
&ﬁmimn
| guerrs.

LEI TDOREI LA NEIO! Em
IUNNER

LWI L!EPERI lhlh um --m-n ne Lus.
— Parcicos na cidade sinistra (HAG.
nquietante plenets

puder.
MICRO CHESS — Mini xadrex / um grande jogo de damaes.
MINOTAUR — Mate o minatauro no labirinto fatal.
MISSING RING — Interessante aventura animads.

MORLOC'S TOWER — Incrivel sventurs medieval

PAC—MAN — Um cldssico de flipsrama.
u.mosn a8y me DOZEN — Super aventura puhud
NIGHT MISSION — Missfo n- combate em HRG.

NORAD — Aclio em guerra nuclear.
ODISSEY — Descubra 0 tegrédo da ilha misterioss.
OLD IRONSIDES — Uma excelents bataths

xtormine as aranhas awassines.
PINBALL CONSTRUCTOR — Cria seu fliperama (joy).
PITFALL Il — Aventura nas cavernas misteriosas.
FOO 1.5 — Uma sinuca imperdivel

RAILS WEST ~  ferrovia no Velho Oeste,
RENDE-VOUZ — [para entrar em Grbita.
RINGS OF SATURN — Estratégia espacial .

EL - barates deste hot!.

snucnsnoun 22000 de boche,
de cortas.
sxv ;ox - !Io- ..u mm rnave amuwl

SOFTPORN ADVENTURE =
SPACE VIKINGS — AcSo & pariga no speco.

X mbate na
ZORK 1(UNDER EMPIRE) — Incrivel svanturs.
0 Mego.

AJOS4 ZDIK ? (THE WIZARD) —

ZORK 3 (THE MASTER) — Tercaire dn v,

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 450,00
AADBA

AUTOCODE — Gerador de aplicativos M DBASE I1.
BASIC 80 (CP/M) — BASIC.
IlﬂlNElﬁ GNAPNIG Gera Grificos trocando lvmmol

MAGIC WINDOW || — Cléssico processador de text
MAGIC WINDOW 70 COL. — Procassador texto 7l7ml
IERLIN Eamw asssmbler (64kb).

~ Gerador de programas do DBASE |1,
RtklmAl (U!Ml Gerador relatbrios DAYASYAN.
SENIOR ANALIST - Cris/analisa modelos financ..
SPREAD SHEET — Planilha original do SUPERVIS RVIIICALC.
STOCK PORTFOLIO — Modernssimo contrdle de acOes.
SUPERCALC (CP/M) - Planiiha de chiculos.
TAKE 1 — Fantéstico garador de animacSes.
THE CASHIER — Programa para gerenciomento de lojas.

LE JACK — Gertho

- Excalente sgens elotronice.
VISICALE cu--
vnsncneuuu e oS ﬂm”
visi ~ Cléssico
VISIPILE = Banco dedos umynnm Visicalc/Visiplot.
VISIPLOT/VISITREND — Gréficos s estatistica.

ISITERM — Transmissdo de dados.

WRITE ON — Otimo procassador de textos.

JOGOS ESPECIAIS — CZ$ 150,00

A0S
NIG?
AJr108

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ$ 360,00

AAO49
AAOTY
AA072

AAOS

Wi: YHE GRMNIC WIGAN M  animador de desenhos.
AAOED trole

AA008
AADB3
AADS2
AM'O

Am
AFO'B

MSX

JOGOS ESPECIAIS ~

MJO22 OLIMPIADAS | —

BELOW THE ROOT ~ Avnturs enicrads impeed el
DARK CRYSTAL PARTS 1 Aventurs em mm
DARK CRYSTAL PARTS 3 £ & Aventurs em
F-16 STRIKE EAGLE — Cumpra suas mhﬂ- mum)
FLIGHT SIMULATOR | — Simuledor de vbo
FLIGHT smuufo« 11 — Simulador de seu

KABUL SPY — Uma fantdstics aventura policial.
MiCROBE :mmnpurumcqn-m

do famoso SARGON.

~— Nova versfio R
&VEN C|f|u OF GOLD — Aventurs sm HRG (64Kb + joy).

SUMMER GAMES — Olimpiade em aita resoluclo (64Kb).

THE MASK OF THE | - policial em HRG.

TIME 2 wpacial em HAG.
Aventura sspacial sm HRG.

TiME 2 :.n 3

TIME ZONE PARTS 6 £ 6 ~ Aventurs sspacial sm HRG,

YIIIE 2 muﬁ: ILI-AWW:NNG.

TIME ZONE PARTS 9 E 10 — Avantura sspacisl sm HRG.
TIME ZONE PARTS 11 € 12 — Aventurs espacial sm HRG,
ULTIMA - Avesties animado.

com desanhos
WAR IN RUSSI, MQR“MIIM
WILARDRY — wun. aventura na |dade Média.
XYPHUS ~ Fantistica sventurs an| .

30 GRAPHICS SYSTEM - Dessenoive dessnhos em 30.
ALPHA PLOT — Cidssico

APPLE MECHANIC — Cléssico m de dementon.
APPLE MUSIC THEORY — Curso completo de
APPLE P Cibasico gerador de graficos.

R ~ Fantisti datilografia.
MERGECA mwl VISICALC VEIDEX . VNIPLO”.
HOOIFV“LE DATA dedos ajustdve.

PFS M
PFS RE!DNTER Garador de M.Mo' We PFS FILE).
QUICKTRACE — Modificador de
THE ADOI!' BOOK — Mals direts com recursos.
THE BASIC MAILER — Mals direta pars 0 MAGIC WINDOW.
YHE DATA HEFORYER MM"

E DOUBLE

gréficos, texto.

THE lNV!KfON—ma e investimentos.

THE Vi — Simulador de vo.

VIP I Wlul no VI&ICALC cruzando oedos.

VISICALC CWOLIDAYE ~ Une arquivos do VISICALC.

VINCALC EXPAN
CALC Foumnmu For matador

WORDINCEX 3.0 (CP/M) — Utilitdrio do WORDSTA

ZIP — Formatador de telas 1.

AAD4E ZOOM GRAFIX — Gerador de grificos.

HOT BIT / EXPERT (EM FITA)
MANUAIS EM PORTUGUES
CZ$ 100,00

CANNON — Defonds oy forte
CHESS (Xadrez) —
COLUMBIA — Vers o o
DIZZY BALL —
ELEVATOR ACTION — Agio
FLIGHT SIMULATOR (BOING) smm num' 73
GALAGA — Super versio do GALATICA — FLIPER.

GHOST BUSTERS — Baseado no sucesso do Cinema.
GOONIES — Baseado no filme Goonies.
HUNCK BACK — Saive & princess da tarre,
KUNG FU 1 — O melhor em lutas marcisis.
KUNG FU Il ~ Tio bom quanto o primeiro,

JONES ~ Cada pem #5CONGE UM NOVO game.

LE MANS — Corrida de

Compaticdes ol mpicss.
OLIMPIADAS || — CompaticBes ol/mpicas.

PADEIRO MALUCO — Defenda sua pedaris.

PING PONG — Em 3D; F-Mﬂlsl

ROAD FIGHTER — Cora &

SPOOK AND LADDERS 8700K) Escape dos monstros.

TENNIS ~ Um cidssico em versio imperdivel!

JOGOS CONSAGRADOS — CZ$ 80,00

MJ004
M0
M08

§§§E§

MI0T1
MIOS
MI043

1

M016
MIOT4
016

3

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 150,00

MADO1
MLOOY

30 BOMBE RMAN — Elimine 0 monstro.
ANTARTIC ADVENTURE — Explore o continente gelado.
Faca o3 rados se encontrarem.

NAUNTED HOUSE — Escale 0 prédio mel asomi ada
HERO — Saive o mb-lﬂn
HOT SHOE — Emocionant ure nuclesr.
NVFER SPOITS 1 lS'ONTS Ul Sﬁnlnhu‘h competicBes
R SPORTS |1 (SPORTS |1} ~ Mais desalios esportivos.

WlNG I'\ABIIT (Coﬂho deol — Pague as cenouras.
E KAPERS — © ladrio.

IIAO|C TREE (ARVORE uAchA) ~ Escale @ drvore mégica
MOON PATROL (LUNAR) — Patruihe o superficie de lus.
MR. CHIN — Equilibre 0s pratos # fuje dos assessinos.
NORSEMAN — Defenda-e dos dr: 5

PITFALL Ii — Similer 80 do ATARI.

POLAR STAR — Batalha cdsmics em POLAR 1V, 30.
PROJECT A (FAIXA PRETA]

Artes Merciais.
PYRAMID — Mistério s perigo
RIVER RAID — Super:
SUPER COBRA —
THEZEUS — Saive & pri
TRICK BOY (FLIPPER) — Um flipper sensacional
TURBOAT — Vo & sus lanchs contrs o rio.

TASWORD — Fantdstico processador de texto
TOQUE — Masics, ritmos @ instrumentos no seu MSX.

1 L

[[I'TK 90X

2ZX SPECTRUM (EM FITA)
MANUAIS EM PORTUGUES.

JOGOS ESPECIAIS (VERSAO ORIGINAL) — CZ$ 70,00

113
84228
54145
84123
5148
84028

1994 TEN YEARS AFTER — Desligus o computador,
All WOLF — Tents pliotar este hel
ARMAGE DDON — Fentistica versfio de WNLWQ
ATIC ATAC — Fuja do castelo sssombrado.
IEAKVMDTN!EGB' — Mats 08 ladrBes de ovos.
ude

BUSTE s bolhas.
CAIRI ARMATI (30 TANX) — mnmlolm
CENTIPEDE — Seja valents o mets & 3
COWBOYS ~ Vocé & répido no gatitho?

DARTZ — Emn‘@&m

DEATH CHASE — Patrulha s floresta nume moto.
DETETIVE ~ Descubra o criminoso.
~ Desafin o disco mortal

batio 00 .
At e

A zxuoa 04 baibes.
ESCAPE uja desta se for capaz
FLAK Aunm- 8t bases inimigos.

FOOTBALL MANAGE R — Sejs 0 enico de futebol.
GALACTOIDES — Emocionants combats na galéxis.
aAunc Mlnsn Fantistico combate espacial.

~ Cléssico de aciio no flipper.
Gu.LlGAn'saom Evite ot lackBes da mina.
GOTCHA — Tente escopar de prisfo.

GRAND PHIX Voddowcv"m 3
GRIDRUNNER — Ataque os invesores do grid. prnn
G:gUND ATTACK —
H

\'1-0 de xad: m“
xadrez pars

JAQ( & TN! lEANﬂ'ALK Escnle t;-pi de feilfo

— Destrua o8 cavaleiros vosdo

JUNGLE FEVER - Atravesse os Wigol& fioresta.

KNIGHT LORE — Aventura em 3D no castelo.

KONG STRIKES BACK — Kong em nova aventura.

LA RANA — Nows versio do FROGGER,

LE. ~ Conduzs

MAZE DEATH ~ Piots o carro no Isbirinto.
MICROBOT - otencunamanion
MONSTE R MUNCHER — Novs verstts

Moou ALERT — Versio pars mum do DDON PATROL. (‘l)
Poker ines atuais.

N - @ jogado como nas mdqui

IGHT SHADE — Aventura em 3D na cidade smeidicoed:
ORC ATTACK - Nfo deixe seu castelo ser invadido. v
PAlmEl Evite 03 rolos de tinta.

'AKACUDA — Um come-come ietaments diferents.
PARAQIOI“ Mate todos Wm s
PARAT MIOM

GASUS — llenigenas no labirinto,
PHEENIX — D-nmo o8 nvvlnll
PI*INERE A‘Iﬂ?lamomu wnw'dov
PITFALL 2 — Qutra aventura de Herry Pitfall.
PLANETOIDS — 08 metsoros.

POKER — Versio sm portuguds déste 6timo j6go.
RAID OVER MOSCOW — invads Moscou.
AESGATE (HERO) — Saive 03 sobreviventes da mina.
ROCCO lROCKVI— Seja um invencivel boxeador .

0 - Ano-- na roleta e venca - puder.
n

~ Desta vez
RUPERT & YDYMAKEK& Leveo unn Rtwl otd o fosta.
SHADOW FAX — Mate

corrids
RO — Torne-se um herdi ollwv-w
avv HUNTER — Destrua os vefculos inimigos.
SPY — Os sédicos espides da MAD em agiio.
STOP THE EXPRESS — Pare s e
SUPER PACMAN — Enfrente dsts dessfio.
THE BIRDS & THE BEES — Conduza s shata.

Tetoste o tevouro do aubasio.
THE WARLOCK OF FIRET — Um terrivel labirinto.
THRUBTA — Ellmine os polvos com wue news.

ME GATE — Incrivel combate no especo sideral.
Towes OF EVIL — Evite o3 tarrfveis monstros.
TRAIN GAME — Controls uma réde ferroviéria.
TRANZ AM — Pague 03 trofbut s venca o raly.

~ Complete todos o1 quadrados.
wovu. CUP FOOTBALL — Participe da Copa 86.
WORLD WAR Combata os nazistes (€ mratégial .

XANADU ~ Um combate sem trégus no especo.
ZAXXON — Butaiha on pusttormm tapacu.
ZZOOM — Defenda o8 sobreviventes da bataiha.

JOGOS SUPER (VERSAO ORIGINAL) - CZ$ 100,00

s4197
200

BASKET — Seja o “cestinha’ de sus squipe.

BC BILL - Ajude o trogiodita a sobreviver.
BOULDERDASH — Uma sensacions! fuge de Marte.

; UNTY IOI e Nuﬁw!mlmﬁlmlﬂl&
OMAN

Ci

DA

ente
FAMLIQ«Y ~ A maior aventura em 30.

GLASS — incrvel bataiha galét
GHEATEWEI =~ Monty & inocente! Ajude-o a fugir.
GREEN BERET ~ mmmd.mhﬂ' Vock ¢ 0 homem!

nquists logo a Olivia
PROJECT FUTURE — Elimine a amaaca N
SABOTEUR — Sefa um sorrateiro sabotador NINJA.
STRIP, IP POKER Mmm wmun:b. garota.
~ Sejaum . »
SUPER.TEST 2 ~ Venhe
TORNADO LOW LEVEL — Umad-hnmmsox
THE WAY OF EXPLODING FIST — Artes marciais.
Defenda o

WEST BANK — banco & mate 03 assaltantes.

ml

JOGOS CONSAGRADOS (versiio original) — CZ$ 50,00

§§§§§§§

§§§

§§§§§§§§§§§

g
2

"‘§§ §§§§

|14
LE]

11

30 ANT ATTACK — Sahve » gurota  fs das formiges.
30 COMBAT ZONE — Incrivel bataiha de biindsdos.
30 DELTA WING — Bataiha aéres tridimensional.
30 LUNATTACK — Incrivel combate em 30.
30 SEIDDAB ATTACK — Combats os invesores de cidede.
30 STARSTRIKE — Beraiha adeas vicimentionsl.
DUEL — Bataiha de tanques tridimensional.
D ASTRA = Fida dos mawsoroe » tre not inigos
ANDROID 1 — Ajude o sncroid & sir do labie
ANDI ~ Conduzs o mh-mumldﬂnmwA
— Corma tode s8m angordar.

ADAJA'LANE ~ Pilots o mnmnom

Kl .
DECATHLON 1 — Primeiro dia de proves ol impicss.
EMTHLON 2 — Vanea o segundo dia da Mlnuilﬂ

— Tente fugir para sobreviver.
ESKII‘O EDDIE Saive o pinguin no Art
FAL Colt Seavers sm ago IWRO NA QUEDAI.
FlGNTER PILD" Pilote um moderno de combate.

RED ~ Nvan-vwmw--nawm
FuEva Elimine LT andrides inimigos.
FULL THROTTLE — Excelents corrids de motocicleta.

BALA?IC A!DUCTDRS ~ Defenca o3
HOST TERS — Temporada de caca 80s fantasmas.
a8 tolas.

BBLPMAN Coma as maglis em 1wdes

HARRIER ArrAcu( — Pilote um SEA nAnmEl.

HIGH NOON ~ Dusio no veiho oests.

NW!RE DE NIEVE — Faca um boma neve.
ACE aranhas.

& SPIDERS — Salve Hordcio
HORA(I GOES SKIING — Leve Horicio pars esquiar.
RY HORACE — Néo deixe

JUMPING JA(

MASTER
MATCH POINY Ganha © torneio de Wimbledon.
MAZIACS — Panetre em um labirinto mortal.
METEOR STORM — Pulverize of astardices ¢ as naves.
MR. WIMPY — Ajude G cozinheiro s fazer sanduiches.
mcwv GUNNER Pilote um bonb-d*o
- ~ Sejs caimo e desative a bo:
PENETRATOR Penetre com sus v-n e caverns.
INBALL ~ Exe--n- jogo de fiiperama.
Pl ROMANIA — w:o © apague o inclndios
POOL - Fantdaticn Jogo de si
POTTY PAINTER — Pinte os wm ® obreviva.
PRESIDENTE — Decida o5 destinos de - [
PSSST — Proteje a flor des prages do ;
PSYTRON — Parigo na estacho orbi
RIVER RAID - Sobrovoe o rio a—wu- 03 inimigos.
SABRE WULF — Use o sabre para s defencer ds morte.

STYX — Enfrente a3 aranhas #  bruxa
TERROA-DAKTIL 40 — Entrents 0s pteroddctiios.
THE PYRAMID — Desvende

TIME BOMB — Sejo répido e cuidedo
TRASHMAN — Ajude o Iixeiro 8 pegar o lixo.
TUTANKHAMUN — Entre na tumba de Tutankamun.
WHEELIE ~ Pilote uma moto incrementads

WORSE AT SEA — Nio deixe o nevio stunder.

APLICATIVOS/UTILITARIOS ESPECIAIS — CZ$ 100,00

SFO04
SF002
SFOO.

=5

SFOO
SAD0
SFo20

ASSEMBLER SPECTRUM — Pm'w om mnemdnicos Z BO. (48)

DlsAsSEmLE ~ Reside no da RAM.
MBLE R - Reside 'Ii‘l BASIC.
uu. COMPILE!

compilador BASIC
INVESTIMENTOS | ~ Uma andlise sris pars o investidor.

THE KEY — Copisdor muiti-funcional pars TK 80X.

48)
48)

APLICATIVOS/UTILITARIOS CONSAGRADOS — CZ$ 70,00

SA007

SFO05 MCODER 2 —
WV -

SA002

INDICE BIBLIOGRAFICO —

vu FILE ~ Banco de dedos multifuncional.

APLICATIVOS/UTILITARIOS SUPER — CZ$ 150,00

CONTROLE VIE N,
CONTROLE DE ES‘TOQUE Otimize 03 ent. de sus emp.
MELODIAN — musical com partitura.
MONITOR DISASSEMBLER — Resiocével na RAM
PAINT PLUS — Crie telas & grificos fantésticos.

PERT / CPM — Mé10dos de apoio & decisio.

SCREEN MACHINE — Excelente utilitério grifico.
TASWORD TWO — Processador de texto com 84 colunas.

JOGOS SPECIAL SYSTEMS
(programas e manuais em portuguds) — CZ$ 70,00

&m
NWS

m:nouxs Cléssico emocionante em nova versso.
PERO! submaring com som e nowes telas.
voo sluuuoo — 747 Flight Simulator aperfeicoado,

APLICATIVOS SPECIAL SYSTEMS
(totalmente em lingua portuguésa) — CZ$ 100,00

SA001

BANCO DE DADOS — Vers$o especial

SINCLAIR COMPATIVEIS

® SOFTWARE
® REDEFINIDOR DE CARACTERES
® SUPRIMENTOS

Solicite nosso catélogo

148)
(48)
(48}

)
(48)

(481
(48)

(48)
148)
148)
481
48)

(48)
(a8)

COMO COMPRAR PROGRAMAS: Faca seu pedido por carta, relacionando o cddigo dos produtos, quantidades, valor unitédrio e total por produto.
Ao terminar feche um total geral. Nossos precos para PROGRAMAS j4 incluem as despesas postais. Ndo se esquega de identificar-se e ao local para re-
messa. Anexe cheque nominal 3 STOP ICARAI DISCOS E FITAS LTDA. e remeta para o enderego abaixo. Seu pedido ser4 prontamente atendido
logo apés a liberagdo pela rede bancéria do valor correspondente.
Gravagdes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricagdo.

Pedidos para as linhas APPLE e SINCLAIR, somente serdo atendidos quando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente as linhas
ZX SPECTRUM e MSX, neste caso com 20% de desconto sobre o preco listado.
@ As ofertas aqui contidas somente sdo validas para pedidos colocados por correio, incluindo-se nesta limitagdo as linhas ZX SPECTRUM e MSX.

INFORMATICA CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARATI,211/Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700
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MSX: mais periféricos

Aos poucos estdo surgindo os
periféricos para os micros da li-
nha MSX. Alguns fabricantes
como a Microsol, Gradiente e Ep-
com, progressivamente estdo co-
locando no mercado drives, inter-
faces e programas para estes equi-
pamentos.

A Microsol, por exemplo ja
iniciou a distribuicdo para os ma-
gazines do drive de 5 1/4’* DRX-
180, com capacidade para armaze-
nar 180 Kb, juntamente com a
interface controladora de drives
CDX-2, que permite operar com
até 2 drives de 5 1/4" de 40 tri-
Ihas e faces simples. A empresa
também promete Bara breve o car-
tdio VMX-80, que permite expan-
dir o video para 80 colunas e o
programador de EPROM PRX-01.

A Epcom por sua vez, apresen-
tou hda cerca de um més o seu dri-
ve slim de 5 1/4” HB 6000, dupla
face/dupla densidade e capacidade

Lancamentos
CBI

-0 CBI — Centro Brasileiro de
Informatica langou recentemente
uma unidade eletronica para leitu-
ra de cartdes magnéticos, forne-
cendo em sua saida um sinal com-
pativel com o padrdo RS 232,

Para os micros compativeis
com o ZX Spectrum (TKSOX e
Timex 2068), a empresa esta ofe-
recendo um programador de
EPROM e uma interface para joys-
ticks padrdo Kempstom.

O cCBI fica na Rua Tedfilo
Otoni, 123 — grupo 201-206, Cen-
tro, Rio de Janeiro-RJ, Tel.: (021)
233-1123.

Software
em Potencial

A Potencial Software, de Cam-
pinas, langou em agosto sua linha
de software genérico para micros
16 bits, PC, PCxt e PC AT. Fa-
zem parte dessa linha os sistemas
de Contabilidade Geral e Folha de
Pagamento, que sdo comercializa-
dos com garantia de um ano (com
direito a implantagdo, suporte e
manuten¢do), por Cz$ 8.500,00
cada. Os pacotes serdo revendidos
também por empresas especializa-
das em S3o Paulo, com o apoio da
Potencial.

Também foram iniciadas, ofi-
cialmente, em agosto, as ativida-
des da Potencial em assessoria,
consultoria e desenvolvimento de
software especifico. Nessas dreas,
a empresa atenderd a usuarios de
micros Cobra, Itautec (I-70000),
PC, PCxt, PC AT, Apple Il pluse
Apple lle, inicialmente apenas em
Campinas e regides proximas.

A Potencial Software fica na
Rua José Vilagelim Jr., 52, CEP .
13023, tel.: (0192) 516662,
Campinas — SP.

para 360 Kb ndo formatados; o
controlador de discos HB 3000
que também serve como fonte de
alimentagdo e controla até 2 dri-
ves HB 6000; a interface de comu-
nicagdo HB 3000 que permite o
acesso ao Videotexto, Ciranddo
ou troca de informagdes entre va-
rios Hot Bits ligados por cabo ou
telefone (1200/1200 e 1200/75
bps); a expansdo de RAM de 64
Kb HB 4100 (que funciona como
Ramdisk) e a expansdo de 80 co-
lunas HB 4000 que funciona com
o drive HB 6000 e os sistemas
operacionais HB-MCP (compativel
com o CP/M) e o HB-DOS.

J4 a Gradiente apresentou um
modem 1200/75 com interface
RS-232C; uma interface para 80
colunas; um expansor de slots que
possibilita a ligagdo de mais qua-
tro periféricos (so sera langado no
ano que vem) eumdrivede51/4",
padrdo I1BM de 40 trilhas.

Sistema de editoracao,
da MicroPro

A empresa norte-americana
MicroPro estéd desenvolvendo, em
conjunto com a Island Graphics,
— firma especializada em layouts
e tecnologia gréfica — seu primei-
ro produto do tipo desktop pu-
blishing ou sistema de editoragdo.

O produto, chamado PRISM,
é destinado a confec¢do de mate-
riais como relatérios de empre-
sas, manuais etc., e permite a or-
ganiza¢gdo, em péaginas, de textos;
desenhos e graficos de maneira
combinada.

A MicroPro pretende langar o
PRISM no mercado americano até
o fim deste ano.

Clube TK

O CNTK — Clube Nacional
dos Usudrios do TK, fundado em
janeiro desse ano, j& conta com
uma fitoteca de 1500 programas e
1300 sécios, e tem planos para es-
se semestre fundar uma sede cen-
tral em S&o Paulo, com show-
room de equipamentos e técnicos
para dirimir dividas dos usudrios.
Atualmente o CNTK vende tam-
bém revistas, livros especializados
e periféricos, com desconto.

Para se associar ao CNTK pa-
ga-se uma taxa de matricula de
Cz$ 159,00 e depois uma mensa-
lidade de Cz$ 106,00, o que d4d
direito a receber, de imediato,
uma fita com cinco jogos, e a ad-
quirir dez softwares por més, da
relagdo atualizada que o clube en-
via periodicamente aos s6¢cios. Seus
organizadores promovem sorteios
mensais, intercAmbio de progra-
mas e difusdo por amizade. Para
entrar em contato com o CNTK
basta escrever para Cx. Postal n®
6605, Agéncia Central, Sdo Paulo,
CEP 01051, ou telefonar para
(011) 222-5977.

Novidades Microtec

As novidades da Microtec es-
tdo por conta dos micros XTPAQ
e MAT 286 — compativeis, res-
pectivamente, com o IBM PCxt e
PCAT — e do MC2-5000, um chip
gate-array, produzido em conjun-
to com a Elebra Microeletrdnica.

O XTPAQ é uma nova versio
do PCPAQ, langado ano passado,
possuindo 256 Kb de memobria,
expansivel até 704 Kb, e capaci-
dade para receber até trés drives
slims. J& o MAT 286 tem uma
memoria inicial de 640 Kb e utili-
za 0 novo sistema operacional da
empresa — DOS 286 — com pos-
sibilidade de uma expansdo de
membébria de até 1 Mb.

O outro langamento, o chip

MC2-5000, é capaz de substituir.

O micro XTPAQ.

as fungdes de 25 circuitos integra-
dos, o que reduz em 15% os cus-
tos de produgdo com componen-
tes eletrénicos.

Racimec abre capital

A Racimec Informdtica Brasi-
leira, uma das empresas que com-
pdem o grupo Racimec (as outras
sdo a Racimec Industria Mecanica
e Racimec Sistemas) apresentou o
seu perfil para os analistas finan-
ceiros da ABAMEC (Associacao
Brasileira de Mercado de Capitais),
no final do més de julho no audi-
torio da ADECIF-RJ.

Tendo a frente do seu conse-
lho administrativo o ex-ministro
Karlos Rischbieter e como dire-
tor-presidente o Dr. Simdo Bra-
yer, a empresa tem como princi-
pais produtos os equipamentos
para a loteria esportiva e loto, ter-
minais de automag¢do bancéria e

comercial, além de microcompu-
tadores, estagOes de trabalho para
sistemas multiusudrio e impresso-
ras.

A empresa que fechou o pri-
meiro semestre com um fatura-
mento de Cz$ 301 milhdes, es-
pera faturar até o final do ano
Cz$ 608,8 milhdes, pretendendo
também captar Cz$ 160 milhdes
com a colocagdo no mercado de
40 bilhdes de acoes preferenciais
ao prego de Cz$ 4,00 o lote de
mil agdes, recrusos estes que se-
rdo aplicados na ampliagdo do
parque industrial e implantacdo
de uma escola e uma creche para
os fithos dos funcionérios

Verbatim: mais capital

A Verbatim pretende comer-
cializar trés milhdes de unidades
de disquetes no pafs e no exterior,
onde conta com mercados na
América do Sul, Africa e Oriente
Médio, até o final deste ano. A
empresa, do grupo amazonense

CPD, presidido pelo empresdrio
Dahilton Pontes Cabral, aumen-
tou o seu capital social de Cz$ . .

21.089.500, a fim de investir no
langamento de novos produtos e
no aumento da produgdo.

Mais um PC

A Quartzil Informética, em-
presa fabricante do ja& conheci-
do microcoletor portatil de da-
dos, Q1200, acaba de langar o QI
9000, micro compativel com o
IBM PCxt.

O Concessiondria Spress, sis-
tema de concessiondria desenvol-
vido pela Spress Informética (em-

presa que trabalha ligada a Quart-
zil) e aprovado por distribuidores
de vérias marcas de automoveis,
encontra-se agora disponivel tam-
bém para micros de 16 bits, in-
cluindo o Q | 9000.

A Quartzil fica na Rua Gongal-
ves Dias, 151, tel.: (031) 225-
1919, CEP 30140, Belo Horizonte
- MG.
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Prologica investe nos 16 bits

A CP-Computadores j4 estd co-
mercializando o seu mais recente
langamento: o Solution 16, com-
pativel com o IBM-PC. O micro
apresenta  algumas novidades
como seu tamanho compacto e
um teclado, com caracteres em
portugués, que se transforma em
tampa protetora para o video.
Apesar de reduzir o tamanho do
micro, o fabricante manteve o
monitor de 12"’,

O Solution 16 possui RAM ini-
cial de 256 Kb, expansivel para
512, e vem com dois drives slim
de 5 1/4" e ampla documentagéo.
Segundo a CP, seu prego ficard

abaixo dos outros equipamentos
desta linha que estdo no mercado,
ou seja, em torno dos Cz$ 50 mil.

do, pela Prolégica, a impressora
P-720 xt, para usudrios do Solu-
tion e outros compativeis com o
PC. A P-720 xt oferece impressdo
com trés densidades diferentes, no
médulo grafico, e possui seis mi-
crochaves para escolha do tipo de
cardter, dentre 0s quais estdo ita-
lico; NLQ (near letter quality) e
comprimido.

A nova impressora opera nos
modos bidirecional e normal, sen-
do que neste Gltimo sua velocida-
de é de 250 cps. Ja no modo NQL
ela trabalha a 55 cps, podendo im-
primir até quatro vias de um mes-

Também foi langada no merca- mo original.

Drives Slim

A Flexidisk estd colocando no
mercado dois modelos de drives
do tipo slim (meia altura): o SF
450 e o FF 650.

O primeiro é adequado para os
micros da linha Apple, aceitando
disquetes de face simples e tem
capacidade para armazenar 143
Kb; j& o segqundo é adequado para
os micros da linha IBM PCxt, uti-
lizando disquetes de face dupla e
com capacidade de 250 Kb de
cada lado.

Outra novidade da empresa é a
unidade de discos Winchester BR
425, com capacidade para armaze-
nar 25 Mb ndo formatados e desti-
nada basicamente ao PC/AT, mas
podendo ser utilizada também
com o PC/xt.

Centro de
Informatica
em Saude

J4 estd em pleno funcionamen-
to em Sdo Paulo o CIS — Centro
de Informética em Salde, uma
empresa pioneira que agrega as
areas de salde e informdtica. O
CIS tem por objetivo tornar-se um
verdadeiro centro de vivéncia e
formagdo para médicos, dentistas
e outros profissionais de saGde
com interesse pela informética.
Entre as atividades do CIS estdo a
promogdo de cursos de informati-
ca voltados especialmente para es-
tudantes e profissionais de satde;
consultoria para hospitais, clini-
cas, laboratérios e consultérios;
desenvolvimento de software es-
pecifico para esta drea; editoria,
producdo, distribuicdo e vendas
de publica¢des especificas para a
4drea de informética em saude e
ainda a venda de micros e perifé-
ricos. O CIS fica na Av. Sdo Ga-
briel, 518 — tel.: (011) 852-7679
- SP

Micro da ATS, em duas versoes

A ATS Tecnologia, de Sdo Paulo, langou um novo micro em duas
versdes. A primeira, o U6502 dual, compativel com as linha Apple e sis-
tema operacional CP/M, possui memoéria inicial de 64 Kb, com expan-
soes de 192 Kb, teclado inteligente e teclado numérico separado. A se-
gunda, o UB502 Plus, compativel com Apple || Plus, tem meméria ini-
cial de 48 Kb, e expansdo de 16 a 128 Kb. A ATS oferece, para ambas
versdes, controladores de drives e discos flexiveis, interfaces paralela
gréfica para impressoras, serial, para comunicagdo de dados e software
exclusivo de comunicagdo com transferéncia de arquivos do Thor PCxt.

; Nova
Impressora

A Scritta Eletronica, tradi-
cional fabricante de impres-
soras matriciais, acrescentou a
sua linha de produtos uma no-
va estrela: a Grafix 100/FT.
Permitindo a utilizagdo de fo-
lhas soltas, envelopes, cartdes
e etiquetas, ela também possui
um dispositivo para tracionar
formulérios continuos.

A Grafix 100/FT imprime

em até 136 colunas e possui
velocidade de 160 cps, poden-
do ser ligada a micros de oito
ggs e compativeiscom o |IBM-

Para o campo

A Thornix, empresa do grupo Tekbox, estd com trés langamentos no
mercado: o WCADI-Irrigagdo, destinado a estabelecer e controlar siste-
mas econdmicos de irrigagdo em fazendas até 640 hectares, por planta,
para |IBM PC/XT ou compativeis; o Control-M, um programa especifico
para mainframes |IBM, criando niveis de economia até 30%, otimizando
o trabalho da CPU; e o WCADI Vax Graphi, projetos de irrigagdo ma-
peados por minicomputadores Vax, para dezenas ou até centenas de
Km. Maiores informagdes pelo telefone: (021) 221-1674.

No CPD de MS

O CPD de MS recebeu para andlise diversos programas e perifé-
ricos para os micros das linhas ZX Spectrum (TK90X) e MSX,
além de microcomputadores TK3000 |le.

Para a linha ZX Spectrum recebemos as interfaces para light
pen da Microdigital e joystick tipo Kempston da Arcade, além dos
jogos Dam Buster e Juggernaut, ambos da Logicsoft (Cedusoft).

Recebemos também para os micros da linha MSX o jogo
F-16 da Micromaq e o Editor de Sprites, Ediart 1, Psyco e 22
Guerra Mundial da Disprosoft.

Junto com o TK 3000 Ile a Microdigital enviou-nos as interfa-
ces Super Paralel Card, Disk Interface Card e o TK Works 512
(placa e programa).

Automacao

de Escritorios

A Remington esta expan-
dindo a sua linha de produ-
tos, visando principamente
a drea de automagdo de es-
critérios.

Apds o lancamento de
uma linha completa de ma-
quinas de escrever eletr6ni-
cas e de uma interface para
conectar estas méquinas a
computadores, a empresa es-
td langando uma linha de mi-
crocomputadores de 16 bits,
impressoras e sistemas dedi-
cados para processamento de
texto, compostos por um
equipamento com 64 Kb de
memoria RAM, video e até
dois drives de 5 1/4", com
um software desenvolvido es-
pecialmente para esta tarefa,
possibilitando a separagdo
automdtica de silabas, busca,
formatagdo e outros recur-
$0S.

DSI em
expansao

A DSI Informética apresentou,
nos dois primeiros meses do plano
cruzado, um crescimento de 300%
em relagdo a0 mesmo periodo do
ano passado. Dentre os novos cli-
entes da empresa, com 0s quais
foi fechado contrato para desen-
volvimento de softwares, estdo a
Dresser Ind. e Com. (divisdo da
Wayne, fabricante de bombas de
gasolina); Leite de Rosas e o Sesc.

A DSI inaugurou recentemen-
te sua sucursal paulista e pretende
chegar ao final do ano com mais
filiais espalhadas pelo Pais.

Os telefones da DSI sdo: {021)
284-7994 e (011) 283-1992.

Linha
Open Acess

Estdo sendo comercializados
pela SP| dois novos produtos da
linha Open Access: o0 Open Access
Escritério e o Open Access — Ver-
sdo Avaliagdo. O primeiro consiste
em um processador de texto;
agenda telefénica e algumas fun-
¢oes do gerenciador de informa-
¢oes, para mala direta e pode ser
obtido por Cz$ 6.900. Jé o segun-
do é uma versdo do Open Access,
com seis modulos como o origi-
nal, s6 que com capacidade bas-
tante reduzida para manipualagdo
de dados.

Segundo a SPIl, a Versdo Ava-
liagdo tem o objetivo de dar ao
usuério a oportunidade de conhe-
cer o produto praticamente sem
custo, ja que os guatro disquetes
que a compde custam Cz$ 320 e
podem ser reaproveitados.

Maiores informagdes pelo tele-
fone (021) 262-8455.
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Labo
lanca xt

A Labo, que langou ha cerca
de um més o PC Labo 8616-xt —
compativel com o IBM-PCxt, pre-
tende colocar no mercado por vol-
ta de 100 unidades do produto
por més.

O micro roda sistemas opera-
cionais PC-DOS e MS-DOS; possui
teclado ergonométrico destacdvel,
com caracteres da lingua portu-
guesa e acentos graficos; monitor
de video monocromatico; micro-
processador 8088; meméria de

Redes Locais

A Eden, empresa carioca cria-
da ha pouco mais de um ano, lan-
¢ou no mercado a primeira rede
local brasileira que interliga mi-
cros Cobra 210, a Edennet. A re-
de integra também micros |IBM-
PC, Apple e CP-500, mantendo
total compatibilidade com MS-
DOS e CP/M.

A empresa oferece duas opgoes
da Edennet {(uma delas permite
que se interligue 32 micros e a ou-
tra, 256) e também uma esta¢do
servidora para a conexdo de peri-
féricos.

Qutra firma que entrou recen-
temente no ramo foi a Amplus In-
formética. Além da rede local
Amplinet para multiprocessamen-
to (para compativeis com |IBM-
PC/xt/AT), ela possui uma linha
de equipamentos para conexao
em rede. O endereco da Eden é
Rua General Dionisio, 16, 29 an-
dar, tel.: (021) 286-9945, CEP . .
22271, Botafogo, RJ; e a Amplus
fica na Rua Bardo do Flamengo,
32, 119 andar, tel.: (021) 205-
2898, CEP 22220, RJ.

512 Kb, podendo ser expandida
até 768 on board; uma interface
serial e outra paralela; dois flop-
pies de 5 1/4” slim e cinco slots
livres para expansao.

Lancamentos Microdigital

A Microdigital langou uma no-
va versdo do TK90X; o0 TK95, um
equipamento dotado de um tecla-
do aperfeicoado (o mesmo do TK
2000), 48 Kb de RAM e um novo
gabinete. Para esta linha de micros
a empresa também estd oferecen-
do uma versdo da linguagem Logo
e uma light-pen, estando ainda em

-desenvolvimento um mouse.

A empresa também esté ingres-
sando na linha IBM-PC com o TK-
XT, um micro com 640 Kb de
RAM, UCP 8088, dois drives slim
de 5 1/4”, oito slots de expansido
e placa para monitor monocroma-

BetterBasic

A N. S. Microcomputagdo é a representante nacional do software
Better-Basic, desenvolvido pela empresa norte-americana Summit

Software Technology.

Este programa possibilita a utilizagdo dos 640 Kb de membria
RAM do micro e, segundo seu fabricante, é seis vezes mais rapido
que o BASIC IBM. Assim, seu langamento faz com que o BASIC
possa ser utilizado com eficiéncia nos meios profissionais e académi-
cos. O software possui um editor de texto e uma referéncia cruzada,
com disposicao de assuntos e um indice que permite um rdpido aces-
so de informagdes, sendo acompanhado por um detalhado manual

de 700 paginas.

O BetterBasic esta disponivel para as linhas IBMPC/XT/AT, por
Cz$ 7.908, e pode ser visto em demonstragdo no show-room da
N. S. Microcomputacdo a Rua da Consolagdo, 3367, 7 Q andar, tel.

(011) 280-0433, Sdo Paulo - SP.

Teclados

A Metalma Plasticos S/A langou uma linha completa de teclados que
inclui o T1 97 — teclado compativel para o IBM-PCat; o Tl 28 | — tecla-
do inteligente com 28 teclas para uso geral; o Tl 90 | — Teclado inteli-
gente com até 90 teclas para uso geral e o TI 123 | — teclado inteligente
compativel com o terminal VT 240. Estes produtos tém saida de dados
paralela ou serial, selegdo dos modos de operagdo e auto repeat total ou

parcial.

Software
educativo

Um mercado promissor, o de
softwares educativos para escolas
de 19 e 20 graus, conta hoje com
pacotes prontos e desenvolvimen-
tos especificos, elaborados em
conjunto por profissionais das
areas pedagobgica e de informatica,
com a finalidade de reforgar o
aprendizado pelo professor.

A Softed, empresa paulista
criada no final de 1985, desenvol-
ve programas auto-explicativos
para equipamentos da linha Apple.
A animacdo dos softwares mais
sofisticados é efetuada pela Neo
Comunicagdes, que também parti-
cipa da comercializagdo dos pro-
gramas.

Outra softhouse que estd lan-
¢ando sistema educacional, modu-
lar, para 12 e 29 graus, linhas
Apple e MSX, é a Engesoft, que
desenvolveu, inclusive, um progra-
ma Editor de Aulas, para elabora-

como foreo de surerter o risuese
seus polses

lo. Os softwares, cerca de 400, sdo
produzidos a partir de pesquisa
nos colégios Anglo-Latino, X|| de
QOutubro e Rede Marista de Ensi-
no, sobre as dificuldades mais co-
muns do aluno, realizada pela Del-
ta Informatica.

A Delta se associou 3 Engesoft
e a Softed na producdo e distri-
buicdo dos softwares, oferecendo
ds escolas um novo atrativo: for-
necera gratuitamente um micro
para cada 150 alunos aos colégios
que adotarem os livros de apoio
aos programas por ela editados. A
previsdo é ter no minimo 50 pro-
gramas instalados até o inicio de
1987, além de fitas avulsas dispo-
niveis para o aluno que quiser es-
tudar em casa.

Uma filosofia diferente foi
adotada pela Burd Informatica,
que assessora atualmente a escola
de 29 grau Logus, de forma que
os proprios professores do estabe-
lecimento desenvolvam programas
educacionais. Apds implantar o
ensino de informatica ha dois anos,
no Colégio Pentdgono, a empresa
realizou trabalho no Colégio Ter-
ras de Sdo José, em Itl, onde os
alunos criaram mais de 20 progra-
mas.

A softhouse atua também na
4rea de administragcdo escolar, ten-
do implantado sistema de impres-
sdo de carnés de pagamento, mala
direta e folha de pagamento a pe-
dido do Colégio Logus, em micros
da linha Apple.

tico e RGB.

Até outubro a Microdigital
pretende ainda conquistar 65% do
mercado de computadores das li-
nhas Apple, TRS e CP/M compa-
tiveis, de acordo com seu Presi-
dente George Kovari. Para isso,
ele conta com forte aparato publi-
citdrio dirigido especialmente a
pequenas firmas, bancos, financei-
ras, escolas e profissionais liberais.
A empresa ja tem diversos meses
de produg¢do do TK 3000 lle to-

- talmente vendidos, e destaca que
0 equipamento superou todas as
expectativas de vendagem,

Carta Certa

Mais um processador de textos
esta sendo langado, desta vez pela
Convergente Desenvolvimento de
Sistemas, uma empresa carioca
formada por ex-funciondrios do
jornal O Globo e da Remington.
O “Carta Certa” funciona como
processador, editor, faz formata-
¢ao, arquivamento e impressio de
textos em micros compativeis
com IBM-PC. O programa tam-
bém separa silabas automatica-
mente, a acentuagdo é exatamente
como nas maquinas de escrever,
tem diretérios de arquivo em or-
dem alfabética, mala direta e fun-
¢Oes que permitem a geragado, cor-
regdo, inclusdo ou troca de tre-
chos, pardgrafos, linhas ou simples
caracteres.

Na parte de formatagdo do
texto o programa possibilita a
abertura de fotos e ilustracdo, faz
alinhamento, cabegalho, rodapé,
numeracdo de pagina e centrali-
zagao de titulos.

O Carta Certa estd sendo ven-
dido por Cz$ 3.500,00 e distri-
buido com exclusividade em Sdo
Paulo pela Microlinea, que tam-
bém forne credenciamento para
revendedores em outros estados.

Outro produto que serd co-
mercializado pela Microlinea, a
partir de novembro, é o NET-MB.
O sistema, multiusuario e multi-
tarefa, foi desenvolvido pela Sis-
tenac e possibilita a intearacdo em
rede de até 255 microcomputado-
res, de 8 ou de 16 bits. Contatos
pelo tel.: (011) 61-8996.

Maquis
Aperfeicoa

A Maquis Computadores estd
aperfeicoando os seus produtos,
como o micro MTS4, que agora
teve a sua velocidade de proces-
samento aumentada gragca< a mu-
danga no clock para 8 MHz.

A empresa também promete
para breve um compativel com
o IBM-PCxt, o MT< PCxt, um mi-
cro dotado de uma unidade de
disco Winchester de 10 ou 20 Mb,
video de média resolugdo e moni-
tor de fosforo verde com sete di-
ferentes tonalidades.

i
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Digitus lanca
terminal

Ja estd no mercado o novo ter-
minal de video assincrono TVA-
DGT, da Diaitus. Voltado para
atender a empresas que utilizam
sistemas multiusudrios, o TVA-
DGT ¢ semi-grafico, e node, com
a troca de ROM interna, emular
qualquer terminal assincrono es-
pecifico. O video tem 25 linhas
por 80 colunas, em fbsforo ver-
de com tela anti-reflexiva, e pode
ser conectado a dois tipos de te-
clados: matricial e IBM-PC, e a
ele pode ser ligada ainda uma im-
pressora. O TVA-DGT esta sendo
comercializado através de lojas es-
pecializadas e seu prego é de Cz$.
12.095,00. A Digitus também es-
td iniciando a comercializagcdo do
DGT-PC, totalmente compativel
com o IBM-PCxt.

MSX 2

A JVC — Japan Victor Com-
pany, apresentou recentemente
no show ‘anual de comércio em
Londres, o HC-95, o micro MSX
de segunda geragdo da empresa.

Destinado inicialmente ape-
nas ao mercado japonés, o HC-
95 é composto por dois modu-
los destacados: UCP e teclado. Ele
ja vem com o video no modo de
80 colunas, duas unidades de dis-
co de 3 1/2” e 128 Kb de memo-
ria RAM.

O prego do HC-95 é de aproxi-
madamente US$ 1300, e a JVC
espera conquistar com ele os usua-
rios que utilizam micros para apli-
cagOes domésticas, comerciais e
também para a drea educacional.

Tostao da Elebra

A Elebra estd lan-
¢ando dois periféri-
COs para micros: o
tostdo, primeiro Win-
chester nacional de
3 1/2”; e 0 9410-D,
uma versao de drive
slim da linha 9410

destinada aos micros
da linha IBM-PCAT.

Com capacidade de 10 Mb, o Tostdo é destinado aos micros compa-
tiveis com o IBM-PCxt e por suas dimensdes reduzidas é ideal para equi-
pamentos portateis. Além disso ele ndo precisa de manutengdo preven-
tiva e gragas ao adaptador mecdnico opcional pode substituir diretamen-

te um Winchester de 5 1/4"".

O drive 9410-D por sua vez, é voltado para a linha IBM-PCAT e tem

- capacidade para armazenar 1,6 Mb, podendo também emular drives de

8. Além disso, ele dispée de um dispositivo de prote¢do para as cabe-

- ¢as de leitura/gravacgdo.

Grupo Iochpe: Edisa e HP

O grupo lochpe, que controla a Edisa Eletronica, amplia sua partici-
pacdo na area de informadtica com a criagdo de mais duas empresas: a
Tesis e a Hewlett Packard do Brasil. Funcionando nas mesmas instala-
¢Bes que pertenciam a Hewlett Packard, em Campinas, a Tesis Informa-
tica S.A. conduzird todas as atividades industriais que a HP vinha desen-
volvendo no Brasil, absorvendo inclusive a manuten¢do de seus produ-
tos. A Tesis fabricard sistemas de porte médio, sistemas de desenvolvi-
mento de microprocessadores, sistemas de CAD e ainda calculadoras
programadveis, sendo que estas Ultimas continuardo saindo com a marca

H.P., devido a tradi¢gdo que contam no mercado. A nova empresa tam- -

bém passaré a oferecer o superminicomputador que vinha sendo desen-
volvido pela Edisa, o TS 3058. Ja a H. P. do Brasil sera responsdvel pela
comercializagdo de produtos importados que ndo estdo enquadrados na
reserva de mercado, tais como instrumentos de medigdo e testes e com-

ponentes eletronicos.

41-9871.

Multimodem

A Telcom Telematica estd lancando um multimodem que opera
nos padrdes Bell ou CCITT em velocidades que vao de 5 a 1200 bps,
possibilitando acessar o Videotexto, Ciranddo, Disque Bolsa, etc.
Também estdo disponiveis o micro gravador de EPROM/EEPROM
MGV-80, para micros da linha TRS-80; o sistema de desenvolvimen-
to de projetos baseados na UCP Z80 MSD-80 e os apagadores de me-
moéria EPROM APG-15 e APG-15T. Informagdes pelo tel.: (0512)

Prémio
Sucesu

A Sucesu/SP instituiu prémio
para pesquisa e desenvolvimento
na drea de informética, visando
aproximar os diversos setores que
atuam nesse sentido — industrias,
universidades e usudrios — e esti-
mular a capacitagdo profissional.

O prémio Sucesu serd de Cz$.
35 mil na categoria senior para o
profissional que mais contribuiu
no desenvolvimento de estudos e
pesquisas, ou na implantagdo de
projetos na area: e de Cz$ 12 mil,
na categoria junior, para estudan-
tes universitdrios, indicados pela
instituicdo de pesquisa ou faculda-
de a que pertencem.

As inscrigGes para concorrer
ao prémio Sucesu Pesquisa e De-
senvolvimento devem ser feitas
pela instituigdo interessada, envi-
ando curriculo do profissional ou
estudante, e exposi¢cdo de motivos
que levaram & indica¢do do candi-
dato, para a Sucesu, Rua Taba-
pua, 627, 19 andar, Sdo Paulo,
CEP 04523, até 30 de setembro.
Maiores informacdes pelo tel.:

(011) 852-2144.

MSD-80 ligado a um CP
500 e o apagador de EPROM
APG-15T.

STRINGS

PE — Comegou a funcionar em
Recife o CPM/BR — Clube do Pa-
drdo MSX do Brasil. Para entrar
em contato com o clube escreva
para a caixa postal 900, CEP
50000, Recife-PE.

RJ — O NETC — Nduicleo de
Ensino de Tecnologia e Ciéncia,
esta com as inscricdes abertas para

_ cursos de atualizacdo, capacitacao

e especializacdo nas dreas de Ele-
tronica Linear e Digital, Micro-
processadores — Hardware e Soft-
ware, Teleprocessasmento, Instru-
mentagdo Eletronica e Automa-
¢do Industrial. O NETC fica na
Rua Alvaro Alvim, 37 — 29 an-
dar, Centro, Rio de Janeiro-RJ,
telefone: (021) 220-1989.

RJ — Planejamento de Siste-
mas on-line, Geréncia de Métodos
Estruturados, Andlise Comparati-
va de Software para PC e Planeja-
mento de Informdtica na Empre-
sa, s80 os semindrios programados
pelo IBPl para este més. Maiores
informagdes podem ser obtidas
pelo telefone (021) 286-6891.

RJ — A UERJ através do seu
centro de producdo (CEPUERJ)
estda oferecendo os cursos de Pro-
gramagdo de Micros Utilizando a
Linguagem BASIC, Sistemas Ope-
racionais, Planilhas Eletrénicas e
Programagdo de Micros Utilizando
a linguagem C. Maiores informa-
¢oes pelo telefone (021) 264-
8143 ou 284-8322.

RJ — A PC Software estd com
as inscricOes abertas para os se-
guintes cursos: Lotus 1-2-3, dBa-
se 111, Symphony, ABC, Lotus
1-2-3 Avancado e Wordstar. A PC
Sfotware fica na Av. Almirante
Barroso, 81 — sala 415, Centro,
Rio de Janeiro-RJ, CEP 20031,
tel.: (021) 220-5371.

MG — Comega no dia 29, no
INATEL — Instituto Nacional de
Telecomunicagdes de Santa Rita
do Sapucafl, o curso de Sistemas
de Comunicagdes Oticas. Maiores
informagdes pelo telefone (035)
631-1788.

RJ — A CKL — Treinamento
Empresarial Avancado programou
para este més os semindrios de Ar-
quitetura de Sistemas Baseados
em Microprocessadores e Comuni-
cagdo de Dados. O telefone da
CKL é (021) 242-2912.

RJ — Geréncia de Recursos de
Processamento de Dados, Projeto
de Sistemas ondine e Andlise e
Projeto Estruturado de Sistemas
sd0 o0s semindrios programados
pelo IBAM — Instituto Brasileiro
de Administracdo Municipal para
este més. O IBAM fica no Largo
IBAM nimero 1, Botafogo, Rio
de Janeiro-RJ, CEP 22282, tel.:
(021) 266-6622.

SP — De 19 a 23 de novembro,
o centro de convengdes do Hotel
Novotel em Campinas, abrigard
o | Congresso Brasileiro de Infor-
mdtica em Saide, um evento que
reunird diversos especialistas, pes-
quisadores e usudrios.

RJ — A RR Sistemas resolveu
investir na drea de suprimentos,

continuando também com o de-
senvolvimento de sistemas e o seu
bureau de servigos. Para maiores
informagdes, a RR Sistemas colo-
ca a disposi¢cdo dos interessados o
seu telefone: (021) 255-9513.

SP — Inaugurada em Sorocaba
a nova sede da Microland — Com-
putadores e suprimentos. Repre-
sentante da Scopus, a empresa
pretende abastecer a cidade e ad-
jacéncias com impressoras, moni-
tores de video, formulérios e su-
primentos em geral. O enderego
da nova sede é Rua Dr. Noguei-
ra Martins, 129 — Sorocaba, CEP
18030, tel.: (0152) 33-1233.

RJ — A partir de outubro a
Servimec ird ministrar cursos so-
bre Open Acess. A empresa foi
-autorizada a fazé-lo pela SPI —
Tecnologia e Informética, re-
presentante do software no pais.
Os cursos contardo com apostilas,
transparéncias, disquetes e ma-
nuais.
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Uma vantagem adicional do TK90X é possuir uma tela continuamente em
alta resolucao. Estes programas geram interessantes efeitos na tela.

Efeitos na tela

do TK90X

Paolo F. Pugno

credito que todos os usudrios de micros compativeis
com o ZX Spectrum jd perceberam que ¢ uma gran-
de vantagem o fato da tela do equipamento ser ge-
renciada permanentemente em alta resolugdo gréfica.

Na verdade, ndo existe um modo texto, pois as rotinas de
impressdo de um cardter no video, contidas na ROM, pratica-
mente o desenham no arquivo de tela, pokeando os bytes rela-
tivos ao seu desenho. Essa é uma vantagem que.ndo € encontra-
da em muitos equipamentos de maior porte. Alguém ai jd viu
algum outro micro desenhando o grdfico da fung¢do seno sobre
a listagem, e, ainda por cima, em modo OVER, fazer um
OR-EXCLUSIVO por onde passa?

A memoéria de video é mapeada de uma forma que pode
parecer no minimo estranha aos iniciantes. A tela estd dividida
em trés blocos de oito linhas de texto cada. Um bloco tem
2048 bytes e estd montado da seguinte maneira: primeiro, os
bytes relativos a primeira linha de pixels de todos os caracteres
do bloco; depois, aqueles relativos a segunda linha de pixels de
todos os caracteres; a seguir, os da terceira linha etc. até che-
gar A oitava linha (um cardter é definido por oito bytes). Essa
formatagdo é percebida facilmente quando carrega-se uma tela
sob a forma LOAD “nome” SCREENS$, ou entdo rodando o
seguinte programinha:

10 FOR F=0 TO 2

20 FOR G=0 TO 2047

30 POKE (16384+F*2048+G),255
40 NEXT G

50 NEXT F

Concluimos, entdo, que a meméria de video tem 6 Kb (trés
blocos de 2 Kb).

Posicionado logo apds o arquivo de tela, encontra-se o ar-
quivo de atributos, o qual contém 768 bytes (32 x 24 carac-
teres). Cada byte contém o codigo de atributo para cada caré-
ter da tela. Podemos pesquisar o contetido desses bytes através
da fun¢do ATTR.

O comando PRINT ATTR (linha, coluna) retorna um nu-
mero que pode variar de 0 a 255. Esse niimero € constituido

24

assim: Cor do INK + 8 x cor do PAPER + 64 se BRIGHT 1 ou
+128 se FLASH 1.

Desta forma, para INK 7, PAPER 1, BRIGHT 0 e FLASH
1,temos: 7 +8x1+0 + 128 = 143.

Ao contrario do que muitos possam pensar, existe a possibi-
lidade de se aumentar a resolugdo colorida do micro, expandin-
do o arquivo de cores para 6 Kb e definindo-se um atributo
para cada byte da tela grifica, e ndo para um conjunto de 8
bytes. Desta forma, o ZX Spectrum quase alcanga a resolugdo
grafica de um MSX (ficam faltando algumas cores)! Mas isto
¢ assunto para mais tarde. . .

Preparei algumas rotinas em linguagem de méquina que
agem diretamente sobre a tela e que, acredito, fardo a felicida-
de dos ainda iniciantes na programag¢do Assembler.

SUPER-CLS

Este programa (listagem 1) produz um interessante efeito
audiovisual toda vez que é chamado. Ele realiza um CLS por
rotagdo de bits; apanhando cada byte do arquivo de tela e
fazendo uma rotagdo 2 direita (pode ser também a esquerda),
enviando a seguir o resultado a tela e 4 porta I/0 254. Esta
porta controla, entre outras coisas:

Bits de 0 a 3 — cor do BORDER

Bit 4 — liga/desliga o alto-falante

Além disso, ela também controla a saida MIC e € utilizada
com o0 microdrive.

O efeito do Super-CLS depende do que hd na tela. Se esta
estiver vazia, ndo haverd muita graga. No fim, antes de devolver
o controle ao BASIC, ela chama a rotina de CLS da ROM,
para atualizar PAPER, INK, BRIGHT e FLASH, além de posi-
cionar a préxima impress@o em (0,0).

Sua execugdo é no endere¢go 30000, mas o programa é
realocével (veja a listagem).

COLOR

Este interessante programa (listagem 2) atua somente sobre
os atributos, inclusive sobre as duas tltimas linhas da tela.

MICRO SISTEMAS, setembro/86




Para ilustrar sua utilidade, vou dar um exemplo: tenho um
certo desenho todo colorido na tela e, em certo momento,
desejaria trocar tudo o que for PAPER 5 por PAPER 4, sem,
porém, apagar o desenho, deixando intactos os outros atribu-
tos. Ou entdo gostaria de ver como ficaria este mesmo desenho
em BRIGHT 1, sem apagi-lo e fazé-lo de novo. Bem, Color
faz exatamente isto.

Para que o programa saiba o que tem de fazer, ele precisa
saber primeiro quais atributos ele vai procurar. Isso poderia
ser feito através de POKEs, o que tornaria o programa, porém,
de certa forma deselegante. Escolhi, entao, um meio alternati-
vo: as informac¢Bes sd3o passadas através de uma string, no
caso Z$. Vou explicar a sintaxe: LET Z$="lista de coman-
dos”: RAND USR 32200.

A lista de comandos é montada de forma que se quisermos
mexer com INK ou PAPER a sintaxe é: INK vn ou PAPER vn;
onde v=nimero da cor que serd procurada (a cor velha)
e n=ntmero da nova cor.

Assim, se quisermos que tudo o que tenha INK 3 seja muda-
do para INK 7, a sintaxe serd: INK 37. Para o PAPER vale o
mesmo formato.

Para BRIGHT e FLASH, a sintaxe é: BRIGHT n ou FLASH
n; onde n pode ser 0 ou 1 (16gico).

Vamos entdo montar a string, supondo que eu queira que
tudo vd para FLASH 1: LET Z$="“FLASH 1”: RAND USR
32200

Para FLASH 0: LET Z$=“FLASH 0”’: RAND USR 32200.

O que tiver PAPER 6 deve mudar para PAPER 2: LET Z§
=“PAPER 62”’: RAND USR 32200.

Vocé ndo deve digitar os comandos PAPER e BRIGHT cari-
ter a cardter, e sim PAPER, BRIGHT, INK e FLASH, ou seja,
symbol shift em modo extendido. Além disso, mais uma sur-
presa: vocé ndo precisa chamar a rotina para cada mudanga
que vai fazer, pois se for necessdrio fazer vdrias mudangas se-
guidamente, escreva os comandos um atrds do outro, da se-

guinte forma: LET Z$=“PAPER 23 INK 45 BRIGHT 0 - FLASH
1”: RAND USR 32200.

Desta forma, vocé vai fazer todas essas mudancas de uma s6
vez. Caso ndo tenha sido definida a varidvel Z$ , acontecerd um
erro de varidvel inexistente e se algum parametro foi escrito
na forma errada, ocorrerd um erro do tipo Argumento Invi-
lido, do mesmo modo que aconteceria em BASIC.

Digite a listagem 2 e a seguir o comando RUN. Se tudo esti-
ver correto, vocé poderd entdo salvd-lo em fita, e depois dar
um NEW, pois ele encontra-se protegido, acima do Ramtop.
Experimente entdo digitar e rodar o seguinte programa:

1 REM exemplo

10 FOR i = 0 TO 21

20 PRINT AT i,0;PAPER (RND*8);
RSTUVWXYZ012345"

INK (RND*8);"ABCDEFGHIJKLMNOPQ

30 NEXT i
40 LET z$= "PAPER 01 PAPER 12 PAPER 23 PAPER 34 PAPER 45
PAPER 56 PAPER 67"

50 RAND USR 32200
60 LET Z$= "INK 76 INK 65 INK 54 INK 43
70 RAND USR 32200

INK 32 INK 21 INK 10"

80 LET 2$= "BRIGHT 1" : RAND USR 32200
90 PAUSE 0: LET Z$= "FLASH 1" : RAND USR 32200
100 PAUSE 0: LET Z$= "BRIGHT 0 FLASH 0" : RAND USR 32200

Vocé poderd descobrir muitas utilidades para este progra-
ma, € s6 usar a imaginacao!

INVERTE TELA

A listagem 3 apresenta o programa Inverte Tela. Seu funcio-
namento é muito simples: cada vez que é chamado, ele realiza
uma inversao da tela no sentido horizontal, isto é, o que estava
a esquerda vai para a direita, e vice-versa. Essa inversdo ¢ feita
a nivel de pixels, portanto, se, por exemplo, listarmos algum

»

LANCAMENTOS

1. DICIONARIO ENCICLOPEDICO DE INFORMATICA.
Fragomeni, A.H. — Cz$ 498,00 =

2. C— A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO. Kernighan,

B.W. e RITCHIE, D.M. — Cz$ 165,00

PLANILHAS ELETRONICAS: COMO USA-LAS. Berry, T.

— Cz$ 145,00

VIDEO GAMES. Ehrlich, M.S. — Cz$ 95,00

SUB-ROTINAS BASIC PARA CP500 E COMPATIVEIS

(TRS-80). Sinclair, I. — Cz$ 69,00

PC ASSEMBLER. Quadros, D.G. — Cz$ 79,00

MANUTENCAO DE MICROS (INCLUI PROJETOS).

Costa, C. — Cz$ 119,00

LIS P PARA MICROS. Ozkey, 5. — Cz$ 129,00

CIRCUITOS SINCLAIR. Santos Lima, D. — Cz$ 75,00

10. BANCO DE DADOS PARA TK90X. Rodrigues, M.S. —
Cz$ 65,00

11. BASIC PARA MICROS. Watt, S. e Mangada, M. — Cz$
59,90

MO s
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toitora Lampus

Rua Bardo de Itapagipe 55 Rio Comprido CEP 20261
Telefone: (021) 284 8443 - Telex: (00038) 021-32606 EDCP

[£] Anexo €heque n .05 i s doBanco it nominal
a Editora Campus Ltda., livre de despesas postais.

[ Desejo receber o maior e melhor catilogo de
computagao da América Latina — CAMPUSWARE.
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12. VISICALC: Guia do Usuirio Brasileiro. Alcantara, R.B. e
Alcantara, PM. — Cz$ 86,00
13. VISITREND/VISIPLOT: Guia do Usudrio Brasileiro.
Christmann, R.U. — Cz$ 67,00
14. gOMO PROGRAMAR SEU PC. Hartnell, T. — Cz$
1,00
15. MUMPS. Lobo, M.PC. — Cz$ 73,00
16. PASCAL PARA MICROS. James, M. — Cz$ 92,00
17. TECNICA DE GERENCIAMENTO DE ARQUIVOS.
Claybrook, BY. — Cz$ 155,00
LOGO: INTRODUCAO AO PODER DO ENSINO
éATRAVES DA PROGRAMACAOQ. Goodyear, P. — Cz$
8,00
19. PROJETO ESTRUTURADO DE SISTEMAS. Stevens, W.P
— Cz$ 110,00 :
INTELIGENCIA ARTIFICIAL EM BASIC. James, M. —
Cz$ 112,00
21. MANUAL DE LINGUAGEM C. Hancock, L. e Krieger, M.
— Cz$ 109,00 £
INFORMATICA: UMA INTRODUCAO. Velloso, FC. —
Cz$ 95,00

18.

20.

22.

Desejo receber os livros assinalados abaixo:

11 2| 3] 4] 5| 6( 7| 8] 9/1011
12]113(14({15|16(17(18]|19]/20| 21|22
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EFEITOS NA TELA DO TK90X [

Listagem 3

Listagem 2

Listagem 1

1 REM #8588 stisiissssnssrnnsns
2 REM #»  INVERTE TELA -
3 REM ## PFP 1986 -
s REH P A ——
I L L repppp—— REM =Ci
2 REM =% - R e Co b = 13 A A$>"9"): DEF FN N(A$)=16%FN M(AS
3 REM *» SUPER CLS *x * REM. 4w N A R RO TUBEN (1))+FN M(A$(2))
R > ‘ 'E 20 CLE 2199: T E=32200:
2 REM we PFP 1986 e ot ST SO ,"); Ren = ?_;LtAR 32199: LET E=32200: L
S R B —_— . 7 - 12 ATA " 128742848507 37082 T =
10 DEF FN M(A$)=CODE A$-48-7%( i dr <ASBBETEFEQNTDI2 30 READ A$: LET T=VAL A$( TO S
A$3"9"): DEF FN N(AS$)=16%FN M(A$ CFBIFESA2806CDR81YER1BEF 23462323 ; o
- o ): LET A$=As(&4 TO ): IF LEN A$/2
€1))+FN M{AS(2)) ESCS7EFEDBCAFE7DFEDCCAS? 7EFEDACA TR N LEN Ae o) TN PRICAT
20 CLEAR 32199: LET E=3220@: L /97EFEDICABA7ECFO%E11910E3SCI23I7E 10,3; "ERRO NO NUMERO DE CARACTER
ET T=0 3 FES02007FE312819CSFB7EL 100052100 et DA LINHA. DATA *: STOP
30 FOR F=120 TO 148 STEP 10 SECHBE231B7ABS20FBC1051 19200C3F9 56 POKE E,FN N(A%): LET T=T-PE
49 READ AS: LET T=VAL AS( TO 5 7D118003 EK E: LET E=E+1
): LET As=A$(&6 TD ): IF LEN As$/2 @F60S20FBC105110208C3 60 LET A$=A$(3 TO ): IF A$<>""

E _-D:’Bﬂ7F 312 I‘ILZ.’.I» U 7E11

THEN GOTD S@
78 IF T THEN PRINT AT 10,85 "E
RRO NA LINHA DATA ": STOP

>INT (LEN A%$/2) THEN PRINT AT
19,03 "ERRO NO NUMERO DE CARACTER
ES"""LINHA “3;F: STOP

40 REM Esta rotina e completa-

mente relocavel. Para i ;
sltarer-sas shdereco 50 POKE E,FN N(A$): LET T=T-PE E«,,m m 1851 182@0C3FF7D237ECDECTE 80 REM
inicial, basta colacar EK E: LET E=E+1 CB17CB17CB17320@5B237ECDEC7ECE17 90 REM
seu navo valor na linha &0 LET A$=A$(3 TO ): IF As<>"" CB17CBI732015B110003" 186 REM L/M
20, alterando tasbem o THEN BOTO 5@ 149 DATA "116442180587EELD 118 REM
7@ IF T THEN PRINT AT 1@,0;"E 120 REM

CLEAR de forma adequada Iﬂl?‘nl‘l'“ P'AVILE6C747"I\|Z|

56 REM RRO NA LINHA “3;F: STOP E 130 DATA "@8110F321894806CHCS11
&0 REM Para executar a rotina, 86 PRINT AT 16,85 "LINHA "jF3" 9158110003 1FSBA62GESCDAD7E1 21 B2316FBD1ES21
basta executar um RAND oK™ @?7EESFE @OSE? 1 260PEDBOE 1C1 19E3FB21005806
USR xxxx , onde xxxx e 99 NEXT F E7C1850511 18CSES@620111FSB7E12231B18FADIES
o endereco inicial. 160 SAVE "COLOR"CODE 32200,311 839 c*rwu( 3@DAFB 210@SB2120@¢EDBZE 1C1 1 BESCITESSCS

113 REM 7JED&3@CICLEICF1I9" PL@BAECE1 1 1F 10FBC1CT"

Assembler poderd fazé-lo sem maiores problemas. Jd o progra-
ma Color apresentard uma dificuldade maior, devido a presen-
¢a de varios jumps absolutos e calls, os quais ndo puderam ser
evitados. Mesmo aqui, a tarefa ndo é impossivel, porém mais
trabalhosa.

Bem, por enquanto é sé. .. Use e abuse dos programas do
modo que quiser e bom divertimento!

programa no video e chamarmos a rotina, o resultado serd um
programa que s6 poderd ser lido se colocarmos um televisor
na frente de um espelho (muito trabalhoso! Chame a rotina
novamente e restabelega a ordem normal das coisas). Concor-
do que esta rotina ndo apresenta tanta utilidade como o Color,
mas serd extremamente util caso vocé deseje fazer o seu pré-
prio programa gréfico.

Seu endereco de chamada também é 32200. Alids, esse €
também o endere¢o de chamada do Color (Super-CLS € cha-
mado em 30000, mas €é realocivel). Escolhi esses enderegos
para dar oportunidade a quem tem um micro de 16 Kb. Para
realocar o Inverte Tela, basta alterar o enderego de chamada
de um call e nada mais. Quem tiver uma certa pratica em

Paolo Fabrizio Pugno cursa atualmente o primeiro ano da Faculdade de
Engenharia Industrial, em Sédo Paulo, e possui um ZX Spectrum, com o -
qual desenvolve programas. -

Quem tem tradicao

em software tem tudo.

A NASAJON oferece assisténcia
técnica total, garantia permanente e
mantém a sua disppsicao
programadores e analistas para
desenvolver sistemas especificos sob
encemenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

Faz a Folha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relatorios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS, Relacao
de Empregados, Relagao para |.R..
Relagdo para Banco, Informe de
Rendimentos, Acumulados Anuais,
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha
pode ser semanal ou mensal. As
tabelas sao modificadas pelo préprio
usuario.

Permite também, adiantamentos de
salario, reajuste salarial, alteragdes de
acumulados e outras funcdes que
agilizem o processamento da Folha de
Pagamento da empresa.

A Contabilidade de um més em apenas
2 horas! Este Sistema permite 0
cadastramento de historicos
padronizados e de plano de contas
com até 5 niveis.

Emite Diario,Razao, Balancete,
Balanco, Demonstracao de
Resultados. Demonstracao de Lucros
e Prejuizos acumulados, Listagem por
centro de custo e extrato de contas,
entre outras funcoes.

Controla o estoque de itens com
Especificagao, Estoque Minimo,
Unidade, Fornecedor, Localizacao e
outras informagdes relacionadas no
item como Custo Médio, Entradas e
Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos

produtos, Listagem Fisico-Financeira,

Listagem dos produtos abaixo do
estoque minimo, Lista de Precos e
Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos,
Alteracdo de Dados e Exclusao de
Produtos.

Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. Também disponiveis para IBM-PC. Procure-nos para maiores informacdes

Tels.:

Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.090

(021) 263-1241 e 233-0615

Empresa filiada 8 ASSESPRO

speroni
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Com um toque de génio.

Alphaprinter IP-40 é a impressora mais genial e simples que vocé ja viu. Genial
porque éde gléande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu

computador. E simples porque béasta um toque para que funcione, podendo ser
acionada até por uma crianga. E util também a profissionais liberais, estudantes
e donas-de-casa, pois imprime orgamentos domésticos, mala direta, controles

de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e

logotlpoa A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das

maquinas de calcular, que vocé encontra em qualquer papelaria.

E sabe o que mais? £ compativel com vérias linhas de

computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros.

Distribuigao Nacional nas lojas de

Cine-Foto-Som especializadas, e magazines. Alphasystem

Indistria e Comércio Lida.
Avenida Republica do Libano, 2073 - Ibirapuera - Séo Paulo - F.: (011) 549-9788




AGORA VOCE JA PODE SEGUIR UM
NOVO CAMINHO NA INFORMATICA:
DIRECAQ PROCEDA 4000.

FAMILIA PROCEDA 4270.

£

Simples e inteligente como as grandes idéias, a

Diregao Proceda 4000 é um sistema que acaba
com as barreiras de comunicagao em todas

as suas formas: dados, textos, imagem e voz.
Integrando uma familia de equipamentos
constituida de terminais de video, computador
pessoal e impressoras, a Direcao Proceda 4000
garante maior eficiéncia na operacao. E, sendo
apenas um fornecedor, elimina problemas com
manutengao e assisténcia técnica.

Isto tudo quer dizer o seguinte: integracao de
fungées. A Proceda é a primeira empresa

| brasileira a bater nesta tecla.

E aproveita para apresentar uma familia onde
todos os componentes se dao muito bem: a

‘Familia Proceda 4270.

Eles foram feitos um para o outro: Computador
Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de Controle
4274, Estagao de Video Proceda 4278,
Impressoras Matriciais Proceda 4286 e 4287,
Impressora de Linha Proceda 4288.

Todos falam a mesma lingua e sdo compativeis
com o sistema IBM.

Siga em diregdo aos seus objetivos com a Familia
Proceda 4270. Nenhuma outra familia é tao
compativel com a sua empresa.

MATRIZ
Centro Empresarial de Sao Pauio

Av. Mania Coelho Aguiar, 215
Bloco D - 4° andar

CEP 05804 - 530 Pauio - SP
Tels.: (011) 545-6343/6001

FILIAIS

Rectte: Tels.: (081) 2226911 PROCEDA
222-6071/6807 Associada ¥

Rio de Janeiro: Tel.: (021) 222-7768 2
Porto Alegre: Tel.-[0512) 216196 'Sﬁguxr‘i’a":goﬂs:g"m

COMPROMISSO DE LONGO PRAZO COM SEUS CLIENTES.




~

=

Yy v EOIl EXT1.0

l, "lmh
oy

e T
ST

ras
onalidade

s 1 8

Rt HE O
1

Tela de abertura da segdo de lazer

B Apesar de sua importancia informativa, o Videotexto
ndo esqueceu de oferecer aos seus usuarios, um servico ndo
menos importante: o lazer.

Para utiliza-lo, estando no menu principal do sistema, bas-
ta digitar as letras LZ seguido da tecla de envio (RETURN
ou ENTER). Feito isto, aparecerd o menu de servigos dis-
poniveis, onde o usudrio pode saber o seu astral, consultar
estdrias para criangas, divertirse com a se¢do de humor,
participar de um dos muitos jogos coletivos ou individuais,
testar a sua inteligéncia ou personalidade.

No astral vocé tem o horéscopo, numerologia, ordculo
e a cartomancia. Para as criangas, atragOes como estorias
infantis, infoteca galéatica e multiconto.

Os jogos coletivos disponiveis sdo o jogo da corte, o
jogo das velhas e o lig-lig, todos permitindo a participag¢do
de duas pessoas. Ja os individuais vao desde caga aos patos,
caca-niquel, casa do terror, corrida de cavalos, Einstein,
jogo das estrelas, jogo da velha até o “ossoduro”’.

Os testes também sdo bastante variados, com opgdes
como avatar, caga-palavras, cruzadas, cruzaletra, jogo da
forca, o revisor e sacapalavra. Para testar a sua personalida-
de existe um item exclusivo e para a avaliagdo da sua inte-
ligéncia, conhecimento ou memdria, estdo a sua disposi¢cdo
o jogo do barqueiro, a torre de handi, quebra-cabega,
jogo da veneziana, o desafio do macaco, CCAA testa seu
inglés, jogo da memoéria, Master e Veja, estes dois Gltimos
oferecendo prémios para aqueles que acertarem 0s seus
desafios.

[l Estd em fase de instalagdo a rede privada de Videotexto
do Unibanco, que oferecerd a principio os servigos de saldo
de conta corrente e de poupanc¢a. Em breve também estardo
disponfveis na rede privada do banco informagGes sobre os
fundos de investimentos. Estas informag¢Ges, bem como os
servigos do Videotexto da Telesp, poderdo ser acessados nas
agéncias do Unibanco onde estdo sendo instalados termi-
nais institucionais, com televisdo a cores, para uso dos
clientes. A prioridade do banco é atingir as agéncias ndo
automatizadas, j4 que nas demais os saldos e extratos po-
dem ser obtidos através dos terminais cliente.

Outra novidade do Unibanco foi a conjugagdo das tecno-
logia do Videotexto com a de terminais de compras no
servico ““Sequro a Jato”’, instalado no aeroporto de Congo-
nhas, em Sdo Paulo. Trata-se de um seguro de vida para
viagens da ponte aérea, que pode ser feito pelos clientes de
qualguer um dos bancos que participam do 24 Horas atra-
vés de um terminal do Videotexto instalado no proprio
aeroporto que fornece as explicagdes necessarias. O prego
do seguro é debitado automaticamente da conta do cliente
pelo terminal e os que sdo correntistas do Unibanco podem
usar o servico adicional de verificagdo de saldo e extrato
para saber quanto sobrou em suas contas.

[l As empresas que atuam na area da construgdo civil ja
contam com um servigo especializado dentro do Videotexto
da Telesp, onde entre outras informagGes podem obter a
lista das concorréncias abertas para a execucdo de obras em
todo o pais. Sob o titulo “A Construgdo Civil”, a ABC
Videotexto mantém também uma lista das obras em anda-
mento, com o nome do responsdvel pelas compras em cada
uma delas e telefone para contato, facilitando assim o traba-
lho dos lojistas fornecedores de material de construgdo.
Dentro do servigo podem ser encontrados ainda os produtos
em langamento, para que servem e onde podem ser encon-
trados, e as mercadorias em oferta, além de uma espécie de
catdlogo com o nome de profissionais e prestadores de ser-
vico das vdrias dreas dentro do setor de construgdo. Muitos
destes servigos oferecidos pela ABC sdo gratuitos, e outros,
como o de ofertas do mercado sdo fechados, restritos aos
usudrios cadastrados na empresa. A senha para acesso a
Construcdo Civil é AAA, e no caso dos servigos fechados
deve ser feito um contato com a ABC, pelo tel.: (011)
288-3820 — Sdo Paulo, para obtencdo da senha.

Em outubro a ABC deverd colocar mais um servigo a
disposicdo dos usudrios do Videotexto: uma tabela de preco
de materiais de constru¢do para a realizacdo de orcamentos.
Esta tabela serd atualizada diariamente através do micro-
computador [-7000, da ltautec, utilizado pela empresa
para a edigdo de suas péginas.

M A Telesp esteve presente na Feira de Informética, no
Rio de Janeiro, demonstrando os servigos oferecidos pelo
Videotexto. No stand do Ministério das Comunicagdes
estavam acessando o banco de dados central do sistema,
em Sdo Paulo, dois microcomputadores que funcionavam
como terminais, dois terminais institucionais e dois residen-
ciais. Além destes, trés terminais publicos, conhecidos co-
mo olhdes, estavam espalhados pelo pavilhdo da feira,
mostrando ao publico o que é o Videotexto e que tipo de
informagdes podem ser obtidas através do sistema.

O Videotexto também foi o assunto de uma das pales-
tras do Congresso Nacional de Informatica que enfocou o
tema ““Videotexto, um servigo de comunicagGes de multi-
plas aplicagdes informaéticas’’.
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A organizagao da memoria de tela dos micros
Apple e TRS-80 ¢ muito diferente. Saiba como

iniclante

utilizar esses recursos de forma adequada.

Eduardo O. C. Chaves

Manipulando a
memoria de tela

m nossos trés artigos anteriores, ““A tela do seu micro”
(MS n© 49), “Manipulando a tela” (MS n? 53) e “Ma-
nipulando a tela do TRS-80” (MS n© 54), descrevemos
os vérios formatos de tela e comegamos a ver como ma-
nipuld-las, usando instru¢des em BASIC para textos e gréficos.

Hoje, vamos discutir uma outra maneira de fazer basicamen-
te a mesma coisa, em baixa resolugdo, utilizando a instrugio
POKE do BASIC para manipular a memoria de tela dos micro-
computadores das linhas Apple e TRS-80 modelo IIIL.

Os micros tém uma drea de sua memoria que é reservada
para guardar o cédigo do cardter que estd sendo mostrado em
cada uma das posi¢des da tela de baixa resolu¢do. Como vocé
deve lembrar, os da linha Apple podem exibir até 960 (40 x
24) caracteres simultaneamente e os equipamentos TRS-80
modelo III até 1024 (64 x 16). Conseqiientemente, os pri-
meiros tém 960 posi¢des de memoria, ou seja, quase 1 Kb re-
servado para guardar os codigos dos caracteres exibidos na tela,
e os segundos 1024, exatamente 1 Kb para essa finalidade.

Nos micros da linha Apple, essas posi¢des de memoéria s3o
as de nimero (endere¢o) 1024 a 2047 — ndo estranhe o fato
de que o nimero de posi¢des de memoria (1024) é maior do
que o numero de caracteres que pode ser exibido (960) —,
isto serd explicado mais adiante. Nos da linha TRS-80 modelo
II1, essas posi¢Bes sdo as de enderego 15360 a 16383, neste
caso o numero de posigdes de memoria € exatamente igual
ao de caracteres que pode ser exibido: 1024

E possivel exibir qualquer cardter em qualquer posi¢do da
tela, usando a instru¢do POKE do BASIC. Ela permite que
vocé altere o conteudo de qualquer posicdo de memoria, e
nao apenas da memoria da tela. No caso da meméria de tela,
a instru¢do permite que vocé coloque, nas posi¢des de memo-
ria que armazenam o cOdigo dos caracteres que estdo sendo
exibidos, o c6digo de qualquer cardter. Sua sintaxe, neste ca-
so € a seguinte:

POKE enderego de memoéria, codigo do cardter.

Os enderegos de memoria sdo os descritos acima, e o c6di-
go do cardter é um numero que vai de 0 a 255, em ambos os
casos. Caso o leitor esteja familiarizado com a tabela ASCII,
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ndo estranhe se o c6digo do cardter colocado na tela através
da instrugdo POKE ndo corresponder necessariamente ao co-
digo do cardter na tabela ASCII. Como o gerador de caracteres
do microcomputador, geralmente, tem capacidade para definir
pelo menos 256 caracteres diferentes, normalmente, todos eles
s30 acessdveis através da instrugao POKE (a tabela ASCII po-
drdo s6 dispde de 128 cbdigos, dos quais os primeiros 32 sdo,
em geral, dedicados a fung¢des de controle e, portanto, ndo cor-
respondem a caracteres imprimiveis na tela).

LINHA TRS-80 MODELO III

Vamos comegar, neste caso, com os micros da familia TRS-
80 modelo III, porque exibem, em relagdo a questdo discutida
anteriormente, um comportamento mais padrdo do que os da
familia Apple.

Vejamos, em primeiro lugar, um programinha simples:

PROGRAMA 1:

10 CLS

20 FOR I = 15360 TO 16383
30 POKE I,42

40 NEXT I

50 GOTO 50

Esse programa faz com que toda a tela dos equipamentos
da familia TRS-80 modelo III seja preenchida com o cardter de
codigo 42, um asterisco (*). Como vocé pode notar, hd um
lago (geralmente chamado de loop) que faz com que o compu-
tador execute a instru¢do POKE 1024 vezes, colocando o codi-
go 42 nas 1024 posi¢des de memoria que vao de 15360 a 16383.
Como essas posi¢des s3o as que controlam o que € exibido na
tela, esta ficard com um asterisco em cada uma de suas 1024
posi¢cdes. Experimente mudar o c6digo do cardter da linha 30,
e a tela ficard cheia com o cardter correspondente.

Mas vejamos, agora, um programinha um pouco mais com-
plicado, mas muito semelhante a um que vimos no artigo ante-
rior:

PROGRAMA 2:

10 CcLs
20 MT = 15360
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30 C = 64

40 L = 16

45 REM MOLDURA SUPERIOR NA PRIMEIRA LINHA

50 FOR I = MT TO MT+(C-1)

60 POKE I, 42

70 NEXT I

75 REM MOLDURAS LATERAIS DA SEGUNDA A DECIMA-QUINTA LINHA
80 FOR I = MT+C TO MT+(C*(L-1)-1) STEP C

90 POKE I,42 : POKE I+(C-1),42

NEXT I

105 REM MOLDURA INFERIOR NA DECIMA-SEXTA LINHA
110 FOR I = MT+(C*(L-1)) TO MT+((C*L)-1)

120 POKE I,42

130 NEXT I

140 GOTO 140

A varidvel MT (lembre-se de Memoria de tela) € inicializada
na linha 20, com o nimero correspondente ao enderego da
primeira posi¢gdo da memoria de tela; a varidvel C (Coluna) com
64, e a varidvel L (Linha) com 16, nas linhas 30 e 40, respecti-
vamente.

Para fazer a moldura superior, na primeira linha, o procedi-
mento é ficil. E feita uma iteragdo (repeti¢do), nas linhas 50 a
70, através da qual a instrugdo POKE é executada 64 vezes,
colocando o cédigo do asterisco nas 64. posi¢des de memdria
que vdo de 15360 até 15423. As varidveis MT e C foram inicia-

lizadas com os valores 15360 e 64. A expressdo MT + (C-1) fica,
portanto, com um valor igual a 15360 +(64-1), ou seja,15423.

Passemos, agora, para a moldura inferior, que é feita pelas
linhas 110 a 130. O procedimento, aqui, é basicamente o mes-
mo. As posi¢des de memoria, que agora recebem o codigo 42,
sd0 as que vdo de 16320 (15360 + (64 * (16-1))) até 16383
(15360 +(64 * 16)-1).

A parte mais complicada diz respeito as molduras laterais
esquerda e direita. Como a primeira e a ultima colunas da pri-
meira e da décima sexta linhas jd tém um asterisco, em decor-
réncia das molduras horizontais, vamos fazer as molduras verti-
cais irem da segunda até a décima quinta coluna apenas. E isto
que explica o fato de que na linha 80 acrescentamos o valor de
C ao valor de MT e diminuimos uma unidade do valor de L. A
instru¢@o da linha 80 cobre, portanto, as posi¢des de meméria
que vao de 15424 (que é a primeira posi¢do da segunda linha,
representada por MT + C, ou seja, 15360+64) até 16319 (que é
a ultima, isto ¢, sexagésima quarta posi¢do da peniltima, ou
décima quinta linha, a saber, 15360 + (64 * (16-1)-1), ndo é
mesmo?).

Tudo claro até aqui? Esperamos que sim. O proximo deta-
lhe a ser observado é o de que a linha 80 inclui a novidade
STEP C. Isto quer dizer que a itera¢do cobrird as posi¢Oes de
memoria de 15424 até 16319, ou seja, 896 (64 * 14) posi¢des.
Como 896/64 dd 14, essa iteragdo serd repetida 14 vezes. Na
primeira vez, I terd o valor de 15424; na segunda, 15488;e na
terceira, 15552, etc. Na décima terceira iteragdo, o valor de I
serd 16192, e na décima quarta de 16256. Finalmente, na dé-
cima quinta vez, o valor de I iria para 16320, porém a iteragdo
ndo é executada porque o valor mdximo permitido era 16319
(como vimos no pardgrafo anterior).

Resta explicar a linha 90. H4, nessa linha, duas instru¢des
POKE. A primeira coloca na posi¢do de memoria representada
por I o cédigo de um asterisco; a cada vez que a iteragdo for
executada. A segunda faz o mesmo com a posi¢ao I+(C-1), isto
¢, I+63. Na primeira execuc¢@o da linha 90, I vai representar,
como vimos anteriormente, a primeira coluna da segunda li-
nha, e [+63 a ultima coluna dessa mesma linha. Como a itera-
¢do serd repetida quatorze vezes, com STEP 64, a linha 90 vai
colocar um asterisco na primeira e outro na dltima coluna das
quatorze linhas que ficam entre a primeira e a Gltima na tela.

Até que ndo é tdo complicado assim, a despeito da impres-
s30 inicial ao contrdrio, ndo é mesmo?

LINHA APPLE

A organizagdo da memoria de tela nos micros da linha
Apple, como dissemos anteriormente, é mesmo padrdo. Isto
porque sua memoria de tela, ao invés de consistir de 960 posi-
¢des, correspondentes ao 960 caracteres que podem ser exibi-
dos na tela, na ordem em que esses caracteres sdo normalmen-
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te exibidos (de cima para baixo e da esquerda para a direita),
consiste de 1024 posigdes, correspondentes a trés blocos de
oito linhas da tela.

Expliquemos, pois. Como vimos, os equipamentos da linha
Apple reservam as posi¢cdes de memdoria de 1024 a 2047 para a
memoria de tela. Essas posi¢des de memoria controlam as 960
posi¢des da tela da seguinte forma:

012 Linha: A 18 Coluna é posigao 1024 + 000

022 Linha: A 1% Coluna € posigao 1024 + 128

032 Linha: A 12 Coluna € posigao 1024 + 256

048 Linha: A 18 Coluna € posigdo 1024 + 384 (1408)

052 LInha: A 12 Coluna € posigao 1024 + 512 (1536)

06@ Linha: A 1% Coluna é posigao 1024 + 640 (1664)

072 Linha: A 18 Coluna €& posigdo 1024 + 768 (1792)

08¢ Linha: A 19 Coluna é posigao 1024 + 896

092 Linha: A 1% Coluna & posigao 1024 + 40 +

102 Linha: A 18 Coluna é posigao 1024 + 40 + 8

112 Linha: A 12 Coluna é posigao 1024 + 40 + 256 (1320)

128 Linha: A 19 Coluna € posigao 1024 + 40 + 384 (1448)

132 Linha: A 12 Coluna € posigao 1024 + 40 + 512 (1576)

142 Linha: A 1% Coluna é posigdo 1024 + 40 + 640 (1704)

158 Linha: A 12 Coluna é posigao 1024 + 40 + 768 (1832)

162 Linha: A 12 Coluna é posigao 1024 + 40 + 896 (1960)

178 Linha: A 12 Coluna é posigao 1024 + 80 + 000 (1104)

188 Linha: A 12 Coluna € posigao 1024 + 80 + 128 (1232)

192 Linha: A 12 Coluna é posigdo 1024 + 80 + 256 (1360)

20@ Linha: A 18 Coluna é posigao 1024 + 80 + 384 (1488)

212 Linha: A 12 Coluna é posigdoc 1024 + B0 + 512 (1616)

222 Linha: A 12 Coluna é posigdo 1024 + BO + 640 (1744)

238 Linha: A 12 Coluna é posigac 1024 + BO + 768 (1872)

242 Linha: A 12 Coluna é posigac 1024 + BO + 896 (2000)
Colocando de forma um pouco diferente:
A posigao 1024 é a 18 col. da 012 linha
A posigdo 1064 é a 12 col. da 092 linha
A posigao 1104 é a 12 col. da 172 linha
A posigdc 1152 é a 12 col. da 022 linha - NB: ndo é posigao 1144!
A posigdo 1192 é a 19 col. da 109 linha
A posigao 1232 é a 19 col. da 182 linha
A posigdc 1280 é a 12 col. da 032 linha - NB: nac é posigao 1272!
A posigac 1320 é a 12 col. da 11@ linha
A posigao 1360 é a 128 col. da 199 linha
A posigdc 1408 é a 12 col. da 042 linha - NB: ndc é posigao 1400!
A posigao 1448 é a 18 col. da 128 linha
A posigaoc 1488 ¢ a 12 col. da 202 linha
A posigdo 1536 é a 19 col. da 052 linha - NB: naoc € posigao 1528!
A posigao 1576 € a 18 col. da 138 linha
A posigdo 1616 é a 12 col. da 212 linha
A posigdo 1664 é a 18 col. da 062 linha - NB: nao € posigao 1656!
A posigdo 1704 é a 18 col. da 143 linha
A posigao 1744 é a 1® col. da 229 linha
A posig3o 1792 é a 18 col. da 072 linha - NB: n3o é posigaoc 1784!
A posigao 1832 é a 12 col. da 152 linha
A posigao 1872 é a 1% col. da 239 linha
A posigdo 1920 é a 1® col. da 084 linha - NB: nd3o € posigdo 1912!
A posigdo 1960 é a 12 col. da 162 linha
A posigao 2000 é a 1% col. da 249 linha

Como se pode facilmente notar, se estamos na primeira co-
luna de uma dada linha, precisamos acrescentar 128 para che-
gar 4 primeira coluna da linha seguinte. Isso € surpreendente
por duas razdes. Em primeiro lugar, seria de esperar que tivés-
semos que acrescentar 40, porque a linha tem 40 colunas. Mas
a tela dos microcomputadores da linha Apple é dividida em
trés blocos de oito linhas. Em segundo lugar, tendo a tela des-
ses micros essa peculiaridade, seria de esperar que tivéssemos
que acrescentar 120 (3 x 40) e ndo 128! Acontece, porém, que
a cada grupo de trés linhas (120 posi¢des) a memoria de tela
gasta ou esconde oito posi¢des de meméria, que ndo podem ser
usadas para exibir caracteres na tela. Como ela tem 24 linhas, e
a cada bloco de trés linhas oito posi¢des sdo de certo modo
perdidas, estd explicado o fato de que sdo necessdrias 1024 po-
sicdes de memdria para a tela dos micros da familia Apple, e
n3o apenas 960. Se a cada grupo de trés linhas se perdem oito
posi¢des, sdo perdidos (24/3)x8, ou seja, 64 posi¢des, que,
acrescentadas as 960 que sdo usadas, perfazem 1024.

Vejamos, agora, como ficardo os programinhas que vimos
anteriormente adaptados para os equipamentos da linha Apple.
O programa 1, entretanto, nfo apresenta problemas de adapta-
¢do:

PROGRAMA 3:

10 HOME

20 FOR I = 1024 TO 2047
30 POKE I,42

NEXT I

50 GOTC 50

Observe bem, porém, como € que a tela é preenchida: em
primeiro lugar é preenchida a primeira linha, depois a nona, a
seguir, a décima sétima, e depois a segunda. E assim por diante.

Vejamos um outro programinha, que também preenche a
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tela com asteriscos, mas preenche os trés blocos de oito linhas
simultaneamente:

50 FOR K = 0 TO 896 STEP 128
60 FOR I = MT+K TO MT+K+(C-1)
70 POKE I,42 : POKE I+40,42 :
XT 1

NEXT K

100 GOTO 100

POKE 1+80,42

Antes de comentd-lo, vamos listar o programa que executa
no Apple a mesma fungao do programa 2, visto anteriormente:

PROGRAMA 5:

10 HOME

20 MT = 1024

30 C = 40

40 L = 24

45 REM MOLDURA HORIZONTAL SUPERIOR
50 F I = MT TO MT+(C-1)

60

I,42

7 MOLDURAS LATERAIS
80 FOR K = 0 TO 896 STEP 128

90 FOR I = MT+K TO MT+K+(C-1) STEP C
100 POKE I,42 : POKE I+(C-1),42
110 POKE I+C,42 : POKE I+C+(C-1),42
: POKE I+(2*C)+(C-1),42

120 POKE I+(2*C),42
130 EXT I

NEXT K
145 REM MOLDURA HORIZONTAL INFERIOR
150 FOR I = MT+(2*C)+896 TO MT+(2*C)+896+(C-1)

Parece assustador, ndo é mesmo? Contudo n3o é tdo com-
plicado assim. Vejamos, em primeiro lugar, o programa 4. A
inicializagdo das varidveis ndo é mais necessério explicar. O im-
portante é prestar aten¢do ao seguinte: o conjunto de linhas
compreendido entre as linhas 50 e 90 — isto €, as linhas 60, 70
e 80 — ¢é executado exatamente oito vezes. Por qué? Porque a
iteragd@o (repeti¢do) comega atribuindo a K o valor de 0, que é

aumentado de 128 (¢é essa a fung¢ao do STEP) a cada vez que
acontece uma repeti¢do, até que K atinja o valor midximo de
896. Na primeira repeti¢do, K ¢ igual a 0; na segunda, igual a
128; na terceira, a 256; e na sétima, a 768; e por ultimo, na
oitava, igual a 896. Como na linha 60, acrescentamos o valor
de K ao valor de MT, e, conseqiientemente, ao valorde I, e da
mesma forma que na linha 70 damos trés POKEs, sendo um
na posi¢do de memoria correspondente a I, outro na posigdo
de memoria correspondente a I + 40 e outro na posi¢do de me-
méria correspondente a I + 80, preenchendo, desta forma, os
trés blocos de tela simultaneamente.

Ou vejamos.

Na primeira iteragdo, K ¢ igual a d Logo, pela linha 60, I
terd valores de 1024 a 1063. Como na linha 70 damos POKEs
nas posi¢des de memoria I, I +40 eI + 80, preencheremos as li-
nhas que comegam nas posi¢des de memoéria 1024, 1064 e
1104. Estas sdo a primeira, a nona e a décima sétima linhas. Na
segunda iteragdo, K serd igual a 128 Logo, pela linha 60, I terd
valores de 1152 a 1191. Como na linha 70 damos POKEs nas
posi¢des de memoria I, 1+40e [ +80, preencheremos agora as li-
nhas que comegam nas posi¢des de meméria 1152, 1192 e 1232,
ou seja, a segunda, a décima e a décima-oitava linhas. E assim
por diante.

O programa 5, agora, ndo tem mistérios. S6 que, ao fazer
as molduras laterais, temos que dar seis POKEs, ao invés de
trés, para cada iteragdo: trés para a primeira coluna e trés para
a ultima. As colunas intermedidrias ndo s3o preenchidas por
causa do STEP C.

Estude bem esses programas e vocé entenderd como é que
se manipula a tela usando POKE:s. E até a proxima. 2
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Aqui vai um bom utilitario para os usuarios da linha Apple: um
programa que permite escrever textos na tela de alta resolugao.

No Apple, texto
em alta resolucao

Rodolfo Moreno

e vocé tem usado a tela de alta

resolucdo grafica do seu Apple,

ja deve ter notado uma desvan-

tagem: ele ndo tem capacidade
para escrever texto nesta tela. Como ja
utilizei meu Apple para apresentar pro-
jetos com graficos, também notei
essa falha e resolvi desenvolver alguma
coisa neste sentido. Foi assim que surgiu
a idéia de criar um programa para
escrever texto na

no canto superior esquerdo, mas ndo
limpa a tela. Depois de colocar o cardter
na tela, esta rotina avan¢a o cursor
como na rotina COUT.

O programa pode ser usado normal-
mente no lugar da rotina normal que
coloca os caracteres na tela (COUT).
Assim, vocé pode listar programas, colo-
car mensagens na tela grafica, usando o
comando PRINT e fazer vdrias outras

tela de ff‘“a el e 5 ) 1 ) [ ) B L ) L
¢d0 granca nos m | y™ IpEC|sz(4a(6asalaciie] [Feaa(EalEaae]ii
cros  compativeis T 5] HIEERE =151 =
comestalinha. | Fe S TETE TR G o Slalala
O programa foi | FE=t—=T=TErETE TRl - 5, Elr el
escrito em Assem- |FEETHTHIEIC(E [ o] 2 B cl=lcls
bler, porque era W 1 F T [dl t T At df
preciso uma velo- = 5 IZISIEIUelu i elulelu
cidade de proces- ||| & 1& [es[FILIL Pl ] P+ Flwl Flw
samento elevada. || 8 71 w17 Lol g b Syl glwlialw
Esta rotina exerce |[SS) &Sicloibxibhix] B+ hH b
a mesma fungdona |[F221 Sl ASIiviityl R e n .
tela grifica que a ||[<Z& ENCE ) N I A W R s B
> T¥EI1 11+ e B LS e posd OO LS I Y
rotina COUT exer- welisats T ek =TT ;
(c)e nsa ’fligfo‘ci"ﬁg’ B TS = =13 [m] o N s
u seja, = HE|14], o )l B oo Lo W it B
racteres na tela, um o 0 = Pt il e O = 200 o] o)s
de cz;jia vez. Além PADE D PADEIERE (| M ESEEL,
de realizar a mesma

fungdo que a rotina Figura 1

COUT, ele também

utiliza as mesmas varidveis para o cur-
sor (varidveis que indicam o lugar on-
de o proximo cariter serd colocado
na tela). Em conseqiéncia disso, os
comandos HTAB e VITAB podem ser
usados junto com esta rotina. HOME
funciona parcialmente: coloca o cursor
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coisas. Para isso, é s6 dar os seguintes
comandos:
JPOKE 1013,76 <RET>
JPOKE 1014,238 <RET>
JPOKE 101598 <RET>
Apds executd-los, cada vez que vocé
der o comando & (Ampersand) <RET >,

a rotina serd usada ao invés de COUT.

Além disso, a rotina, jd contendo a
sub-rotina de Scroll, empurra todos os
caracteres uma linha para cima e limpa a
ultima linha quando o cursor chega abai-
x0 do limite da tela.

A rotina tem capacidade para colocar
na tela todos os caracteres normais, in-
clusive as letras minusculas, possuindo
também trés modos especiais: o primei-
ro é o modo de caracteres especiais. Ne-
le, os caracteres de ““ * até “?”’ ndo apa-
recerdo como eles sdo, mas sim como
caracteres especiais que ndo existem
normalmente no Apple. Além disso, nes-
te modo as letras maitsculas aparecerdo
como minusculas (veja a figura 1 e obser-
ve como as letras aparecerdo). A forma
de qualquer um dos caracteres pode ser
mudada, para fins especiais (pode-se,
por exemplo, criar o “e”’ com acento).

O segundo modo é o modo de
inverse. Nele, os caracteres colocados na
tela aparecerdo em preto com um fundo
branco. O 1ltimo modo especial € o da
sublinhamento, no qual o programador
pode sublinhar os caracteres que desejar.
Qualquer um destes modos pode ser
ligado ou desligado a qualquer hora (os
procedimentos para fazer isso serdo
discutidos depois).

Como jé foi dito, a forma dos carac-
teres pode ser mudada. Para tanto, basta
modificar os coédigos da letra, o que
pode ser feito através de um programa
em BASIC escrito por mim. Este pro-
grama primeiro o auxilia a mudar a for-
ma do cardter, fornecendo depois os
cédigos da nova forma. Além disto, ele
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Listagem 1

1 FOR X = 768 TO 845: READ Y: POKE
X.¥: NEXT

- 13 D ¥: IF FEEF
X} = ¥ THEN NEXT 1

3070 7
S DATA 96,165,7,91,127,133
& FPRINT CHR+ (4);"BLOAD COUT.CO
EE"
TEXT ¢ HOME 3 - 16358,01
FRINT d ISA DE IMST
RUCDES (S/M)"3: GET A$: IF A
$ = "N" THEN GOTO 1@
8 IF As "8" THEN GOTO &
g GOSUB SURa
19
11
12
.32, 128,97, 149,
s 76,22,
14 TEXT HOME

15 DIM A%(8,8)
20 GOSUB 78@6:(
: GOTO 2
S@ HTAE 1: ,
$" "33 HTAB 1@:
HCOLOR= NOT (A%

FRIN

* HFLOT % + X * !

*
&8 GET
&1
&2 F
&5 F ' THEN
&7 1IF A% " THEN
&7 " THEN

I@: PRINT C

7% I "H") OR (A% “M"} THEM

G0TO 59
75 HCOLOR= AX(X,Y): HWFLDT @ + X #
20,9 + Y ¥
82 X = X + (A$ = "K") - (As = “J"
): IF X 2 THEN X = @

9@ IF X = 7 THEN X £

190 ¥ = Y + (A% = "M") - (AG = "]
LG 5 P (i @ THEN Y = &

118 IF Y =8 THEN ¥ = ?

1.2¢ IF A$ = "L" THEN T = 1: GOSUB
103

13@ IF A% = "H" THEN T = g: GDSUB
18603

14¢ GOTO S92
18686 1IF A%IX,Y) = T THEN RETURN

1819 HCOLOR= T % 3% FOR XX = X %
20 +. 1 TO ((X + 1) #+ 2@) - 1
STEP 1: HPLOT XX, (Y # 23) +
1 TO XX, (LY + 1) * 20) - 1: NEXT

182¢ HFLOT X + 154,Y + 152

1038 AZ(X,Y) = T: RETURN

2003 MM = 25344 + C *» B: FOR Y =
@ TO 7:7T = @

2012 FOR X = @ TO &:T = T + AL(X
#¥) 82 A X

POKE MM + Y, T: NEXT

. 768
= Py @: RETURN
HOME : VTABR 235 INPUT “CHNR
#"3C
495 IF C< 9 0RC 127 THEN GOTO
AERe
4219 FOR CC = @ TD 7:M = PEEK (
25344 + C * 8 + CC)
4@2¢ FOR CS = 7 TO @ STEF - 1
40730 T = (M > = (2 ~ CE)I:X = (8B
Y =CCIM =M -T % 2 Cs: GOsue

1GER

4ga@  NEXT i NEXT ¢ HOME : FOKE 1

>+ 1262 VTAR 21: HTAR 3

FRINT "C="3C: RETURN

S@aa TEXT @ HOME @ PRINT "INSTRU
COES PARA 0O FRC MA EDITOR
DE": PRINT "CARACTERES": FRINT

S213 PRINT “"TECLAE DE MOVIMENTO

M--DESCE": FRINT : PRINT

5020 FRINT

T

0 COM PRETO"
£ E OUTRO CPRA
-

AGH ¢ PRINT "AFER
=F TECLA FARE CONTI
RMAL
RTE INFF
AC": PRINT

8 ENAD
«» D °C=" DAO C
A\CTER SENDD EDIT

ADO E AD'
SGS5  FRINT "LADO ESOQUERDO DESTE

MUMERU APARECE U": PRINT “"CA
ER COMO APARI

DRMAL. DOCOMEUT R
A COMD APARECE COM A ROTINA

FRINT : PRINT “QUANDO VOCE
‘R 0S8 CODIGODS, ESTE
"SERAD SALVOE CTCM O NOME: PRINT
: PRINT " COUT.CODE.NEW' PRINT
i FRINT “FARA CARREGAR ESTES
CODIGOS NA HORA DO
5379 PRINT "“"BOOT® VOCE PRECISA
DAR 0S SEGUINTES": PRINT "CO
MANDOS DO BASIC": FRINT @ FRINT
"IDELETE COUT.CODE RET>": PRINT
"IRENAME COUT.CODE.NEW, COUT.
RET»": PRINT
¢ PRINT : FRINT "AFER
IALOUER TECLA FARA CONTI
NUAR": NORMAL @ BET A%: RETURN

FRINT

&099  YTAB 1@: PRINT @ FRINT CHR#
i "BSAVE COUT.CODE.NEW, Asé

e ] L $ 72! RETURN
7856 HECL OR= : FOR X = @ T0
1 #: HFLOT X.@ TO X,
1
7219 FOR ¥V = @ TO 1&@ STEFP Z@: HFLOT

@,¥Y TO 14@,Y: NEXT
7926 FOR X = @ TO 7: FOR Y = @ TO
7iAZ(X,Y) = @2 NEXT : NEXT
CALL 768B: RETURN

muda os c6digos na memoéria do compu-

_tador, podendo, se vocé desejar, guardar
os novos codigos no disquete. O progra-
ma estd na listagem 1.

Esta rotina também interpreta os
mesmos caracteres de controle que
COUT e ainda mais oito, que sdo:
CTRL-A, CTRL-S, CTRL-L, CTRL-U,
CTRL-X, CTRL-Y, CTRL-I e CTRL-N.
O CTRL-L é igual a HOME — limpa a
tela e coloca o cursor no canto superior
esquerdo. O CTRL-U avanga o cursor
uma posi¢cdo, sem colocar nenhum cara-
ter na tela.

O CTRL-A e CTRL-S sdo usados para
ligar o modo de caracteres especiais e o

MICRO SISTEMAS, setembro/86

CTRL-A, o desliga. O CTRL-I aciona o
modo de inverse e o CTRL-N o interrom-
pe. O CTRL-X liga o modo de sublinha-
mento e o CTRL-Y, o desliga.

A rotina ndo € dificil usar. Para utiliza-
la em BASIC, basta fazer um POKE e
um CALL. Primeiro, é preciso executar
o comando POKE 53X onde X tem o
valor do c6digo da letra a ser colocada
na tela (veja a figura 1). Depois, o co-
mando CALL 24962 é executado. Na
listagem 2 apresentamos uma sub-rotina
em BASIC para colocar na tela os carac-
teres da varidvel A$. Ela pode ser usada
como parte de outro programa. Em

linguagem de mdquina, basta colocar o
»

Ic2)
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Listagem 2

1608 FOR Z = 1 TO LEN (A$): FOKE
53, ASC ( MID®% (A%$,2,1)): CALL
249462: NEXT : RETURN

codigo do cardter no registro “A” e
executar o comando JSR $6180. O
programa ndo destr6i os valores de
nenhum dos registros.

Agora que vocé ja sabe a funcdo do
programa e como usd-lo, basta saber
como inseri-lo na memoéria do compu-
tador e guarda-lo no disquete. Na lista-
gem 3 estd o grupo de cédigos que deve-
rd ser digitado na memoéria do micro,
com enderecos e conteiido em hexade-

cimal. Para inserir os codigos, primeiro
vocé precisa sair do BASIC, o que é fei-
to através do comando CALL-151 (de-
pois de dar este comando, um * (aste-
risco) deve aparecer na tela. Agora siga
as seguintes instrugdes:

1 — Dar o endereco do codigo que vo-
cé vai digitar;

2 — Colocar dois pontos (““:”
espaco;

3 — Digitar os cddigos, colocando um
espago entre eles. Vocé pode entrar com
os mesmos, digitando mais ou menos
20 codigos por vez.

4 — Apertar<RET>e comegar outra
vez em 1 com o endere¢o do préximo
codigo.

5 — Quando acabar de digitar os co-
digos, vocé precisa guardd-los no dis-

) e um

quete, dando o seguinte comando:
JBSAVE COUT.CODE,A $6000,L$ 700
<RET>

Apos ter digitado o programa e salva-
do os cddigos em disco, digite o progra-
ma da listagem 4, que é um pequeno
exemplo da utilizagao da nova rotina
COUT: com ele, vocé entenderd melhor
o funcionamento da mesma.

Estd disponivel, para os interessados,
a listagem em Assembler comentada,
juntamente com um pequeno texto.
Esse material pode ser solicitado atra-
vés do servigo MS LIST.

Rodolfo Moreno é usudrio da linha Apple jd
tendo desenvolvido, além de softwares, alguns
projetos na drea de hardware para essa linha.
Programa nas linguagens BASIC, Assembler e
PASCAL e, atualmente, cursa engenharia ele-
trénica na Universidade de Princeton, EUA.

Listagem 3

Listagem 4

6090 29 24 28 2C 30 34 38 3C  62568- 68 29
5008- 20 24 28 2C 39 34 38 3C  6260- 49 BO
6810- 21 25 29 2D 31 35 39 3D  6268- 62 C9
6818- 21 25 29 2D 31 35 39 3D  6270- 48 A9
6020— 22 26 2A 2E 32 36 3A 3E 6278~ 1B @A
6828~ 22 26 2A 2E 32 36 3A 3E 6280- 1A A9
&@39—- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 6288~ 20 94
6838- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 6290- 28 99
6040~ 20 24 28 2C 30 34 38 3C 6298- 25 AS
&6@48— 20 24 28 2C 3@ 34 38 3C  62AP- 17 85
6050- 21 25 29 2D 31 35 39 3D  62AB- 93 61
6858~ 21 25 29 2D 31 35 39 3D 62BO- 92 61
6B60— 22 26 2A 2€ 32 36 3A 3E  62B8- 1A AS
6868~ 22 26 2A 2E 32 36 3A 3E 62C@- 26 DS
6878~ 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 62C8- 16 F9
&878—- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F 6209~ D@ DB
6080~ 20 24 28 2C 3P 34 38 3C 62D8- DS 61
6988- 29 24 28 2C 30 34 38 3C &2EG- 00 DO
6098- 21 25 29 2D 31 35 39 Ip  62E8- 61 C9
6098~ 21 25 29 2D 31 35 39 3D 62F@- BD 53
&BAB— 22 26 2A 2E 32 36 3A IE &62F8- A9 B8C
68AB- 22 26 2A 2E 32 36 3A 3£ 6300- 00 00
&@B@— 23 27 2B 2F 33 37 3B IF  6308- 00 80
40BB- 23 27 2B 2F 33 37 3B 3F  6310- 18 24
LOCO- 9O 9O 00 00 00 OO0 0D PO 6318- 18 24
&@CE- 80 B89 BO B@ B 80 B9 B8O &320— OE 18
4ODO— 00 00 00 00 00 OO 08 00 6328- 18 3C
&0D8- 89 B9 BA BE BF 89 B8P BO &330— 980 AC
LOED- 99 00 00 00 00 09 00 00  6338- 90 P2
4PES- 8P BY B0 BE 86 80 B89 B9  6346- 1B IE
LOFO- 90 00 00 00 00 00 00 GG 6348~ 20 108
&40F8- BP BO BG B89 B0 80 80 BE  6350- 3E 26
6199- 28 28 28 28 28 28 28 28  6358- 1E 2

6198- AB AB AB AB AB AB AB A8 6369~ 38 04
6119- 28 28 28 28 28 28 28 28  6368- 92 14
6118~ AB AB A8 AB AB AB AB A8 370- oC 12
6120- 28 28 28 28 28 28 28 28 6378- @9 1C
6128—- AB AB AB AB AB AB AB A8 6380~ 09 oC
6130- 28 28 28 28 28 28 28 28 6388- 00 10
6138- AB AB AB AB AB AB AB AB  6399- 20 19
6£148- S@ SO SO S50 S50 S50 S50 S@ 2 6398- 02 24
&6148- D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@  63AG- 08 68
6150 S8 S0 S50 S0 56 S8 S0 S50 6378~ @8 1C
6158- D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@  &3IBO- 98 08
6160- S8 SO S50 S0 S50 SP SP 5@ 63B8- 00 28
&£168- D8 DS D@ D@ D@ D@ D@ D@  &3CO- 99 @8
6178 S0 50 S@ SO SO SO S0 58  63C8- 24 22
4178- D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@ D@  63D8- 70 10
4186- BS 35 98 48 BA 48 AS 35 &3D8- @8 08
6188- 20 59 62 6B AA 48 AB AS  STES- 08 08
6199- 35 4@ 3IF @8 A9 9@ 8D 93  63E8- 00 00
&6198- &1 AS 25 @A DA 9A BD 92  6IF0- 00 09
&61A0- 61 AZ @8 AD 92 61 C9? CO  63FB- 90 3E
&61AB- BB 2A 28 DS &1 A4 24 CO  6400- 00 09
61BG- 28 BS 21 AC 93 &1 Bl 1A  6408- 28 08
61B8- 45 @7 A4 24 91 1B EE 93 6410~ 14 14
&61C@- 61 EE 92 &1 CA D@ DC CE  6418- 14 14
&1C8- 92 &1 AS @7 10 86 A9 7F  b420- 08 IC
&61D@- 45 87 91 1B 60 98 48 AC 6328 86 26
61DB- 92 &1 B9 C@ &@ 85 18 B9  6430- 04 0A
L1EG- 00 60 BS 19 48 A8 60 A@  6A3B- 08 28
61EB- OB D9 FA &1 FG 04 B8 1@ 6449~ 10 @8
61F@— FB &0 A9 &2 48 B9 86 &2  6448- 04 @8
61F8- 4B 62 @1 @7 98 @9 9A OC  6450- @B 2A
46200- @D OE 13 15 18 19 21 11 6458- 00 08
&208- 47 2B 96 14 92 32 26 BA 6460 00 00
6210- 39 48 4C DD FB A9 8@ 85  &6448- 00 08
6218~ 25 B85S 24 20 E2 F3 BD 52 6470~ 00 00
6220- CP 68 A9 08 B85 86 6B AT  HA78- 00 20
6228- 20 BS @6 66 AS 87 @9 7F  b4BO- 1C 22
6236- BS @7 6@ AS 67 29 80 85 6488~ 08 OC
6238- @87 6@ AS 87 99 BA BS @7  6498- 1C 22
&6240- &8 AS 67 29 7F BS @7 68  6498- 3E 20
6248- Cé& 24 18 OC A9 27 8BS 24  64A0- 10 18
6256- C& 25 19 94 A9 80 85 25  64AB- JE 82

7F

C9 26 90 B8 C9 &ABG- 38 64 92 1E 22 22 1C 09
38 ES @6 4C 76  6ABB- 3E 20 10 @8 04 04 64 20
BP 83 1B &5 @6  HACO— 1C 22 22 1C 22 22 1C 09
85 1B 68 @A 26  64ACE- 1C 22 22 3C 20 10 9E 99
1B 8A 26 1B 85 6ADG- 90 00 98 0@ 08 60 00 00
18 65 1B 85 1B 6AD8- 80 00 0B 00 08 98 A4 00
E6 24 AS 24 C9 LAEG- 10 08 04 02 94 9B 10 20
A9 @@ 8S 24 E& &LAES- 90 00 3E 09 3E 00 00 00
C9 18 98 BY A9 6HAFO- 04 08 10 20 10 0B @4 890
A2 @0 A9 @8 BD &AFB- 1C 22 10 08 08 00 08 89
27 AD 93 41 BD &500- IC 22 2A 3A 1A 82 3C 00
DS 61 AS 18 B85 &508- 98 14 22 22 3E 22 22 90
85 1B BE 92 61 6519~ 1E 22 22 1E 22 22 1E 09
Bl 1A 91 18 88 4518- 1IC 22 @2 @2 @2 22 1C 20
93 61 EB E@ B8  6520- 1E 22 22 22 22 22 1E 090
92 61 AP 28 26  &528- 3E 92 92 1E @2 @2 3E 90
@8 88 91 18 C# &530- 3E 02 92 1E @2 92 02 09
EE 92 61 AD 92  6538- 3C @2 @2 @02 32 22 3C 99
DP EB &0 A9 B8  6540- 22 22 22 3IE 22 22 22 90
A9 61 BD 54 AA  6548- 1C 28 0B @8 @8 98 1C 99
B0 61 &0 90 99  6L5S0- 20 20 20 20 20 22 IC 00
90 00 00 90 P90  6558- 22 12 0N 96 OA 12 22 00
24 1A 1A 24 98  &6560- @62 92 @2 02 92 02 IE A9
1C 24 24 1C @2  6568- 22 36 2A 2A 22 22 22 00
7E 24 24 1B @0  6579- 22 22 26 2A 32 22 22 99
78 14 12 O6C 86  6578- 1C 22 22 22 22 22 IC 0@
1C @2 3C @8 @4  4580- 1E 22 22 1E @2 02 92 20
24 24 24 24 36  6588- 1C 22 22 22 2A 12 2C 90
68 14 22 22 @9  &599- 1E 22 22 1E @A 12 22 98
@2 1C 20 1E 8@  6598- 1C 22 @2 IC 2@ 22 1C 29
1C 22 22 1C @86 65AP- 3E ©8 98 A8 08 OE 08 29
86 Bb 06 B6 B0  65AB- 22 22 22 22 22 22 1C &9
P8 94 22 1E @0  65PA- 22 22 22 22 22 14 #8 00
1C 22 22 1C @@  65BB- 22 22 22 2A 2A 36 22 99
24 24 24 44 99  &5CO- 22 22 14 908 14 22 22 00
94 1E 00 90 9@  65CB- 22 22 14 08 08 68 98 00
22 22 14 36 99  &SD@- IE 20 10 08 04 02 3E 00
@9 OC 32 90 98  4LSD8- IE 06 06 06\ 06 06 3E 08
9B 3E 94 90 90 LSEG- 00 02 04 08 10 20 00 0O
94 3E 08 IE @9 6SEB- 3E 3@ 30 30 30 38 3E 00
10 3E @@ 3E @@ 4SFO- 00 90 98 14 22 00 00 00
#8 08 00 IE 9@ LSF8- 00 00 00 00 90 04 V@ FE
@8 08 98 08 00 LLO0- B4 08 10 90 00 00 60 00
@8 3E IC 98 80 6698~ 0@ @3 1C 20 3C 22 3C 94
3E OC ©8 9@ 99  S619- 02 62 1E 22 22 22 1E 20
3E 18 @B 06 80 6618- @99 @6 3IC 02 @2 02 3C 89
98 14 3E 10 80  5620- 20 20 3IC 22 22 22 3C 00
12 14 98 09 60 6628- 00 @9 1C 22 3E 02 3C 90
OF 00 0@ 90 80  bLTIA- 18 24 94 1E 94 04 B4 90
78 90 00 00 89 b63B- 83 @8 IC 22 22 3C 20 1C
20 78 98 98 @8  6b40- @2 @2 1E 22 22 22 22 99
@@ OF 68 98 98 6648~ 98 99 GC @8 @8 68 IC 20
22 22 22 3E @8 6450- 10 90 1B 10 19 19 12 6C
00 00 00 B0 PP 665B- 92 B2 22 12 OE 12 22 @9
98 98 98 08 @@  LLL0— OC PB 08 @68 ¢8 68 IC 09
00 00 90 P9 P9  bLLO6B- B0 P8 36 2A 2A 2A 22 00
14 3E 14 14 P8  6679- 00 00 1E 22 22 22 22 99
1C 28 1E @8 @@ 6478- 8@ #@ 1C 22 22 22 IC @6
@8 @4 32 30 @0 S680- 00 00 1E 22 22 1E @2 82
@4 24 12 2C @9 6688- 99 9@ 3C 22 22 3C 20 20
20 00 PO OO B0  bL90- 0D P IA V6 P2 92 092 09
84 94 9B 10 96 6698~ 9@ @@ 3C 92 IC 20 1E 99
18 10 0B @4 @0 &6AP- 04 94 1E ¢4 B4 24 18 80
28 1IC 2A 98 @8 L6AB- 0@ 9@ 22 22 22 32 2C 80
IE 98 9B @0 80 LOBO- 06 80 22 12 14 9C 98 90
90 98 @8 94 9@  LHLBB- @0 9@ 22 22 2A 2A 36 99
3E 9@ 00 00 PP  LLCO- OO OB 22 14 @8 14 22 99
00 00 90 98 BB  66CB- @@ 09 22 12 14 OC 98 06
98 94 G2 90 90 bLLDO- 9O 90 IE 10 98 94 3E 90
2A 26 22 IC @8  b6DB- 38 OC OC @6 OC SC 38 00
@8 @8 @8 1C 9@ &LLE@- 98 @B 08 0@ 08 08 0B 00
18 64 @2 3E @@ 64EB- OE 18 1B 3@ 18 18 OF 80
18 20 22 IC @@ 66FO— 34 OA 00 00 00 90 90 00
12 3E 10 10 80 66FB- 99 08 24 12 @08 24 12 00
20 20 22 IC 20

1 PRINT CHR$ (4);"BLOAD COUT.CO
DE": POKE 254,@: FOKE 255,0:
POKE 1013,76: PUKE 1014,238
: POKE 1015,58

2 HOME :A$ = CHR$ (1) + CHRS
14) + CHR$ .24) + CHR$ (12
): GOSUB 1860

42 A% = "TABELA DE TODDS 0OS CARAC
TERES" + CHR$ (25) + CHR$
(13) + CHR$ (13): GOSUE 100
@

S6 FOR XX = & TO 7

b2 IF XX. < 2 THEN A$ = CHR® (19
): GOBUE 108d:X = XX + 2 &

70 IF xx = 2 THEN A$ = CHFS

(1): GOSUB 19@@:X = -XX

B0 A% = “"": FOR Y X # 16 7O % =
16 + 15:A% = A% + CHRS (Y) +
CHRS (21): NEXT :A8 = AS +
CHR$ (13) + CHR$ (13): GOSUB
1993: NEXT
76 GOSUB 29020
1@ AS = CHRS (12) + CHR$ (24) +
“TABELA CE CODIGOS DOS CTARAC
TERES" + CHRS 3) + "DE °C
ONTROLE™" + C (13) + CHRs
(25) + CHRs (1 GOSuUB 100

@

110 As "CTRL-5 LIGA
AC. ESFECIAIS" +
"CTRL-A DESL MODO DE CARAC.
ESPECIALIS" + CHRs (13) + "C
TRL-I LIGA MODO ’ INVERSE’" +
CHR$ (13) + "CTLR-N DESL MO
DO *INVERGE”" + CHRS (13):

MODO DE CAR
CHRS (13) +

Gosus

122 A% = “CTRL.-X LIGA SUBL INHAMEN
TD" + CHRe¢ (13) + “CTRL-Y D
ESL SUBLINHAMENTO" + CHRs (
13) + CHRS (13): GOSUB 160¢
138 As "CTRL-M "RETURN"" + CHRS$
(13) + "CTRL-J °LINEFEED"" +
CHKS$ (13) + “CTRL-H ’'BACKSP
ACE’" + CHR$ (13) + “CTRL-U
AVANCA CURSOR'" + CHR$ (1
3) ¢ "CTRL-G *BELL'" + CHRs
(13) +«+ CHRS$ (13): GOSUE 10¢
@: COSUB 2000
140 As CHR$ (12) + CHR$ (24) +
*TABELA DE CODIGOS COM AS LE
TRAS QUE" + CHR$ (13) + "RE
PRESENTAM E COMD APARECEM NC
DU DE" + CHI {13) + “CA
ERES .ESPECI " + CHRs
+ CHRS$ (13) + CHRs$ (2
GOSUE 1000
= “CODE CHAR ESF" + CHR$
3 GOSUB 1020 FOR X = 32

7:A% = STRs (X):
1: GOSUB 10@0:A% = CHRS
: HTAB 8: GOSUE 1000:AS

HTAR
xX)
CHR$

(1) + A% + CHR$ (1) + CHRs
(13): HTAER 15: GOSUP 1009
1S5 IF (X + 1) /7 1& = INT ((X +
1) / 16) THEN A$ = CHR$ (9)
+ CHR$ (13) + "APERTE OUAL

QUER TECLA PARA CONTINUAR

300
NEXT X: 3
CHR$ (173) «+
“ACABODU. " +

NEXT : VTnB &
157 VTAD 23
160 As =

CHR$ (13) +
CHRS (13) + "]
Gosup

& <RET> (PARA USAR)":
100@:A% = CHRs (1
170 GOSUE 100a:
HOME @ PRINT “ACABOU. :
"1& <RET> (PARA USAR)":
- 16303, 0
FOKE 204%5,0:
END
FOR 2
53,
249462 NEXT : RETURN
2000 A$ = CHRS (13) + CHRS (%) +
“"APERTE QUALQUER TECLA PARA
CONTITNUAR" + CHR$ (14): GOSUE
190@: GET A$: RETURN

189
999
1680

POKE 2058,0

= 1 TO LEN (As$):

FOKE
C ( MIDS (As,7,1)): CALL

36
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MICROMAQ

Sempre Novidades

COLOR

CP-400,Color 64, MX 1600, etc.

ADVENTURES

Céd IF'IDI Programa l Manual l Precol Descricdo
‘ PD03 D Dalos ues inglés 128,00 EVOOEINE o ok INGRAcK
PD.O21 F  Syzygy Nio 48.00 as perguntas a medida em que
PD.017 F/D The Martian Crypt Nao 48,00 vive uma aventura emocionante.
L PD.019 F/D Trekboer Nao 48,00 Alta resolugdo graﬁca_
PD.020 F/D Vortex Factor Nzo 48,00
PD.022 F/D Seaquest Nido 48,00 Agora em portugués.
PD.023 D Estupro Ndo 200,00 Versao pornografica do adventure Crime.
JOGOS
105 F/D Brewmaster N3o 48,00 Ajude o garcom a servir as cervejas.
.109 F/D Chambers Nao 48,00 Excelente. Um dos mais bonitos e movimentados jogos de labirinto
.110 F/D Columbia (Devious) Nao 48,00 Sobrevoe o mundo inimigo defendendo sua nave.
.111 F/D Crazy Painter N3o 48,00 Tente pintar o video combatendo os chatos que tentam impedir.
112 F/D Downland Nao 48,00 Ultrapasse obstaculos e apanhe os tesouros escapando dos pingos.
.113 D Dragon Slayer Ndo 128,00 Adventure mesclado com labirinto. Excepcional!!
115 F/D Fighte: Pilot Nao 48,00 Mais um combate aéreo, born programa no género.
116 D GhanaBwana Inglés 128,00 Faga uma incursdo ao territério inimigo para recuperar seu baldao
.117 F/D Gold Runner Nao 60,00 A grande coqueluche nos EUA. Criaram-se até Clubes de usuarios.
119 F/D Jaws Nao 48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles. Vocé crigddbirintos.
120 F/D Karaté Néo 60,00 A grande sensacdo. S6 vendo para crer ’
137 F/D SexKing Nao 48,00 Versdo pornogréfica do programa The King
122 D Knock Out Inglés 140,00 Luta de boxe. TridimensionaluS@ansacional { &
.123 F/D Marble Maze Inglés 60,00 Indescritivel. Labirintestfidimensional. Um dos metfidres do ano. 3
.124 F/D Module Man Nao 60,00 Outra sensagae. Dos mais vendidos nos BUA™
.125 F/D Mr. Dig N3o 48,00 Ajude aicoelho a comer suas cenoufas § e
127 D OneonOne Inglés 128, 0usdbgo de basquete muitodifundidonos EUA, Um,contraum,
128 F/D Pegasus Nag..«748,00 Similar a0 Buzzard, Bait, Graficds de altissima qualidade.
.136 F/D Gold Runner II N3o 60,00 Mais aygmuiﬁ:?\ara qlnmﬁ conbece @ Gold Runner (PJ.117)
130 D Pitstopll Ingles 140,00 Empalgante corrida c/ reabastecimento e troca de pneustAté2jog.
132 F/D Shock Trooper Nio 60,00 Considerado junto\c/ Marble Maze, os dois melhBrés prog. do.ano.
133 F/D Shooting Gallery Nao 48,00 Galeriade tiros de Um parque de diverséiés. Muito bonitor
135 F/D Stellar Lifeline Nao 48,00 Protejaseu comboio do atague dos alienigenas.
____TRADICIONAIS _
PP.008 F/D Batalha Naval Reit. 100,00 A tiédicional, em altatesolucdo. Lindissimalli=
PP.010 F/D Bridge Nao 48,00 Para osamantes deste tipo de j0go.
PP.011 F/D Gomoku and Renju N3o 48,00 Traditional passatempo tiental @m tabuleiro TR
PP.012 F/D Moneyopoly N30 48,00 O banco imobiliaroque Woge j4 conhece. Divertidissimo.
_ SIMULADORES
PS.004 F/D Boeing 747 Inglés = 80,00. Simulador. Cabinéde Boeing 747
PS.005 F/D P-51 Mustang Inglés 100,00 Simuladetdevdo c/ combate entre dois comput. ou contra o seu.
PS.006 F SR-71 Port. 80,00 . Sifmulador de voo em tempo de guerra.
APLICATIVOS
E.001 D 0OS-9/Sist. Operacional Inglés 800,00 Sistema operacional multiusuario, multitarefa em real time.
PA.031 F/D Caneta Otica Port. 250,00 - Lightpen. Acompanha software e manual.
PA.036 D Controle de Assinantes Port. 500,00 Capacidade para 900 assinantes.
PA.032 D Controle de Estoque Port. 500,00 Capacidade para 630 itens.
PA.033 D Deskmate Inglés 500,00 Sist. integrado composto de seis programas baseado no Lotus 1,2,3
PA.035 D ProColor File Enhanced Inglés 400,00 A grande sensagdo em bancos de dados.
PG.008 D Minimax. port. 300,00 O grande Cocomax agora com controle de joystick.
UTILITARIOS
PU.021 D Disk Drive Analyzer N&ao 300,00 Analisador de funcionamento de drives com varios tipos de teste.
PU.022 F/D HI-RES I Ingles 120,00 Transforma o video de seu color para alta resolucio. Bem versatil.
PU.023 D ML Basic Inglés 400,00 O mais poderoso compilador.
PU.024 D Piratector Inglés 360,00 Potente protetorde programas criados por vocé. Ninguém abre.
PU.025 F/D Tapedupe Ndo 280,00 Duplicadorde fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromaq.
PU-027 F/D Utility Routines Inglés 200,00 28 rotinas utilitarias para seus programas. Agora em fita.

B

Importante;
Os programas que tenham
opgdo F ou D estdo com
Seus pre¢os na versdo
Fita. Para aquisicdq em
Disco, anexar Cz$ 80,00
de Disco e Embalagem.

Faca seu pedido pelo correio, para o endereco abaixo, anexando

Cheque ou Vale Postal e receba, SEM MAIS DESPESAS,
em aproximadamente 15 dias.

MSX

LANCAMENTOS

BOULDER DASH — Em labirintos perigosissimos, vocé
deve escavar em busca de diamantes. Tome cuidado para que
as pedras n&o caiam em sua cabega — C2§ 70,00 — F

SUPER CHESS — Um super xadrez — Cz§ 70,00 — F/D

PING PONG — Sensacional jogo em 3 dimensdes — Cz§
70,00 — F/D

YIE AR KUNG FU | — Lutas de Kung Fu em um jogo
emocionante — Cz$ 70,00 — F/D

YIE AR KUNG FU Il — Mais alguns desafios para o “‘gran-
de Lee” — Cz$ 70.00 — F/D

LAZY JONES — 1B jogos em um sb programa — Cz§
70,00 — F
DISK WARRIOR — As aventuras do filme “Tron” — Cz$
70,00 — F

BLAGGER — Pegue os objetos e as chaves dentro de
perigosos labirintos — Cz§ 70,00 — F

PREDIO ASSOMBRADO — Escale o edificio enquanto
objetos caem sobre vocé — Cz$§ 50,00 — F/D

FUNCKY MOUSE — Ajude o rato a pegar os queijos e
fugir dos gatos — Cz$ 70,00 — F/D

MAXIMA — Alienigenas atacam sua nave. Vocé deve
defender-se. Vérias fases — Cz$ 70,00 — F

ALIEN 8 — Um jogo tridimensional. Em uma base espacial,
vocé deve.geconstruir um reator a fim de que seja possivel haver
vida nd lugar, Inameras situagbes se apresentam Cz$ 70,00~ F
" GOONIES — Um dos melhores jogos da linha MSX. Aven-

"~ turas do filme “Goonies”. Vérias fases — Cz$ 70,00 — F/D

TENIS = Uma verdadeira partida de ténis. Tridimensional
Cz$ 70,00 & F/D
KING'S VALLEY — Percorra o interior das piramides em
busca de tesourasfugindo das mimias — Cz$ 70,00 — F/D
ESQUADRAD ALFA — Tridimensional. Levante vbo com
a sua nave e combata os inimigos em outras galaxias. Depois
aterrisse para reabastecer — Cz§$ 70,00 — F/D
ELEVATOR ACLTION — |gualzinho ao do Fliperama.
Elimine os espides e'pegue as maletas escondidas. Depois fuja
em seu carro — Cz870,00 — F/D
FISCAL.DE ESTOQUE — Um jogo de inteligéncia. Or-
ganize ofestoque de uf armazém. Um verdadeiro quebra-ca-
bega = €z8.70,00 — F/D
CLASSIC ADVENTURE — Adventure convencional —
somente textos em inglés’ — Cz$70,00 — F
RED MOON - Lindo adventure com gréaficos em alta

reselygdo. Todo em inglés — Cz§70,00 — F

SHARK HUNTER — Defenda o seu emprego, a sua

" criacdo de peixes e sua vida, nesta interessante aventura — Cz§

70,00 — F
MON — Disassembler/Debugger — Cz§ 150,00 — F/D
GEN — Editorassembler — Cz$ 150,00 — F/D
PASCAL — Compilador pascal — Cz8 150,00 — F
SIMPLE — Editor Assembler/Disassember. O unico com-
pleto — Manual em portugués — Cz$ 250,00 — F

JA CONHECIDOS

ANTARTIDA ADVENTURE — Cz$ 50,00 — F/D
KEYSTONE KAPERS — Cz$ 50,00 — F/D
GALAGA — Cz5 50,00 — F/D

LUNAR — Cz$ 50,00 — F/D

PADEIRO MALUCO — Cz§ 50,00 — F/D
GALAX — Cz$ 50,00 — F/D

ROAD FIGHTER — Cz§ 70,00 — F/D
COSMO — Cz§ 50,00 — F

CANNON — Cz§ 50,00 — F

COELHO MALUCO — Cz§ 50,00 — F
DIZZY BALL — Cz§ 50,00 — F

FLIPPER — Cz§ 50,00 — F/D

FAIXA PRETA — Cz§ 50,00 — F

BOEING — Cz8 70,00 — F

POLAR STAR — Cz5 50,00 — F
SHADOW ADVENTURE — Cz§ 50,00 — F
SUPER COBRA — Cz§ 50,00 — F/D
TURBOAT — Cz$ 50,00 — F/D

MR. CHIN — Cz§ 50,00 — F/D
FROGGER — Cz$ 50,00 — F/D

ARVORE MAGICA — Cz§ 50,00 — F/D
OLIMPIADA | — Cz$ 50,00 — F/D
OLIMPIADA Il — Cz8 50,00 — F/D
COLUMBIA — Cz$ 50,00 — F/D

PITFALL Il — Cz$ 50,00 — F/D

RIVER RAID — Cz§ 50,00 — F/D
CORRIDA MALUCA — Cz§ 50,00 — F/D
DECATHLON — Cz§ 50,00 — F/D

HIPER SPORT | — Cz$§ 50,00 — F/D
HIPER SPORT Il — Cz5 50,00 — F/D
HERO — Cz$ 50,00 — F/D

LE MANS — Cz§ 50,00 — F
GHOSTBUSTERS — Cz§ 50,00 — F
MACACO ACADEMICO — Cz$ 50,00 — F/D
MALA POSTAL — Cz8 120,00 — F
TASWORD — Cz$ 120,00 — F

MAGIA — Cz§ 50,00 — F

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Cz§ 70,00 — F/D

ESCREVA-NOS PEDINDO CATALOGO.

NAO ESQUECA DE CITAR
QUAL O SEU EQUIPAMENTO.

MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050




trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

N

L)

Para-quedismo

Fabio Paranhos Borelli

Este jogo, para a linha TRS-80 mod. I ou III (versdo casse- Se vocé quiser mudar o nivel, reler as instru¢des durante o
te), ocupa pouco mais que 4 Kb e apresenta uma rotina de  jogo ou mesmo dar uma pausa, deixe o avido passar cinco vezes
som. Devido ao POKE 16396, 165 a tecla BREAK ficard desa- sem o pdra-quedista saltar, pois assim o programa voltard nova-
tivada. Portanto, aconselho-o a digitar esta instru¢do somente mente a tela de apresentagdo sem zerar os pontos. Se nao hou-
quando estiver certo que o programa ndo apresenta erros. O ver ninguém jogando, o computador mostrard a abertura, as
jogo possui trés niveis de dificuldade, sendo o nivel 1 o mais  instrugdes e o jogo. No final, ele 0 cumprimentard pela sua
fécil. atuagdo e mostrard seus pontos. Se vocé bater o recorde o pro-

Vocé estd sobrevoando o Oceano Pacifico em seu avido que grama pedird que vocé digite seu nome, com no maximo 17
comega a apresentar defeito, obrigando-o a saltar de para-que- letras.
das. O mar estd cheio de tubar8es, mas existe uma ilha onde
vocé poderd pousar (o tamanho dessa ilha varia conforme o ni-

vel do jogo). O tnico problema é que existe um vento para S gt ol i ot
atrapalhar sua descida. 10/ DATAZOR, 127 10, 263, Sa, 9, 62, 1. 311, 255, 16, 254, 69, 62, 2, 211, 255
No alto da tela sdo mostrados seus pontos e quantidade de 16,254,537, 32, 239, 201 Enih 1ot e PR
= . . . 2 CLE-R EFI A-Z: =100: =" ] E "
vidas, e 0 nome e os pontos do recordista. No canto inferior es- 15 cLe ST e e e
2 -~ 3 : H 20 A$=| - $(143)+CHR$ (143) +CHR$ (143
querdo do video existe uma seta indicando o sentido do vento. L e e (1A

72)+CHR$ (191) +CHR'

Para saltar do avido aperte a seta para baixo e, ap6s o salto, use
as setas para controlar o para-quedas. Quando vocé jd estiver
jogando bem, ténte usar somente a seta para baixo.

$:L=VAL (P$) : IFL ZA'\N["L
28 IFL=1L=L+&:ELSEIFL

>INEXTT:G0TO2

+3
ND(2) : D=E-C

3@ CLS:RANDOM: RND (2
49 IFD<@THENFRINTE
THENPRINT@8%6, "
# D=&4+D:RANDOM: X (21)+21
7 RINTEF4L@, STRINGS (63, 152
@ PRINTE@@, "PONTOS ";PT@17
160 FORT=1T0S5:FORA=464T0124
4 "3:IFP=15THEN2G/(
TT:60T040a
2:A=A-54:Y=NIFDRF=128TOB31STEFD: PRINTEF +A, A$] @F +A+4L4 , B%; @F
+A+128,D%;

‘Seminério de Microcomputadores 285 IREDCOR TRy 1 ELGE: IFDIGATHENY =Y+
Rio de Janeiro 04 a07de Nov/86

":ELSEIFD=@THENFPRINT@896, " ~":ELSEIFD>@

VI@31,N$" FEZ"RC"PONTOS"
%5 1 P=PEEK (15168) : U=USK (26@) *

6-J/emicro

(INT@F+A, " TIEF+A+64, " "iBF+A+128, "
@ IFP=32THENA=A-1:Y=Y-1:ELSE: IFP=64THENA=A+1:Y=Y+]

NUCLEO DE COMPUTAGAO ELETRONICA

Objetivos

{ENZ 60

A+s4 }
267 "JEF+A+6S,CE3 1V

+C83
267 IFL=3: I
1=V1-1:FORT=1TD:
278 FORT=@TO100:

Difundir o microcomputador como ferramenta de uso coti-
diano e profissional e incentivar o desenvolvimento de soft-

| A var - SELSE:CLS:FRINTCHRS (23) 1 @458, "Voce
ware aplicativo e a sua comercializa¢ado. :

ontinuar tecle <E

=1THEN15: ELSE: $
3 CLS:PRINTCHRS (23 "arabens voce bateu o record @452
Temas s "Escreva seu nome (17 letras),"@514,"e tecle <ENTER> para conti
nuar "@586, STRINGS (17, 95)

339 PRINT@S82, ""; rINPUTNS: IFLEN (N$)

SEGOTO1S

Aplicacdes de Microcomputadores Tecnologia de Hardware e 400 CLS:FRINTCHRS (23) : @468, "PARAGUE C RINGS (12, 131) @9
Software. Comunicagdo Micro-Mainframe. B,"Tecle <ENTER> para jogar e"®962,"tecle para instrucoe
. B 410 FORT=ATO2000: P=PEEK (15168) : IFP=1THEN2@: ELSE: IFP=2THENS@@: ELS
Painéis E:NEXTT
5008 CLS:PRINTCHRS (23) @20, "PARABUEDISMO" : PRINT: PRINT" Voce esta’
O PO'O de Informética dO RiO de Janeiro. <.n:;ewn:nc.1o ? GLZE‘MIhUF:dCif{CDrCI1 :su aviao.Mas ele co-meca a apre
. = sentar efeitos @ vo-ce e’ obrigado a saltar de para-guedas.d ma
Tecnologia Nacional de Software. r esta’ cheio de tu-barces e sua unica saida e pou-"j
510 PRINT"sar numa ilha.No canto esquerdo do video existe umna se

ta indican-do o sentido do vento.Fara sal-tar aperte a seta para

Evento Especial

baixo,e apos o salto use as setas para controlar seu para-gue

. e . 3 % das. tecle <ENTER>"
52 Microexposigao de Fabricantes Nacionais. 520 FORT=0T0SG0G: IFFEEK (15168) =1 THENZ2: ELSE: NEXTT: BOTO26
Conferéncias Internacionais -
Pdra-quedismo

K. H. Kim — University of South Florida — Redes de Compu- | =
tadores Dustin Huntington — EXSYS — Sistemas Especialis- =

L - &

INFOR MAQ()ES Nacleo de Computagdo Eletronica
Caixa Postal 2324 — Cep. 20001 — RJ Fabio Luiz Paranhos Borelli é autodidata na linguagem BASIC. Foi

Tel.: 290-3212 — ramais 240 e 249 usudrio de um TK82-C e possui atualmente um JR SYSDATA.

MICRO SISTEMAS, setembro/86




TK 90X Aplicativos

181 « Orgamento Doméstico
182 « Reserva de Consulta
183 « Controle Bancario
184 . Controle de Estoque
185 . Fluxo de Caixa

186 « Cadastro de Clientes
187 « Contas & Pagar

188 « Contas a Receber
189 . Histograma

200 « Minidata

201 . Agenda Telefénica

202 . Administragao de Bibliotecas

203 . Fitoteca
Fita Cz$ 70,00

TRS80/MOD IlI
CP500 e Compativeis

213 . Controle de
Estoque F—-D
214. ContasaPagar F—D
215 . Contas & Receber F —D
216 » Fluxo de Caixa F-D
217 « Mala Direta
218 « Controle Bancario
219 « Orgamento
Doméstice
220 « Administragao
de Bibliotecas
291 . Minidata
299 . Estoque
Comercial
293 . Controle
Financeiro
294 . Cadastro de
Imbveis
295 « Clientes
Imobilidrios
296 « Lista Negra de
Telefones
297 « Emissao de
Promissorias
298 « Administragao de
locagdes
9299 « Fichario
imobiliario
230 « Processador de
Texto
231« Loto

Fita Cz§ 70,00
Disco Cz$§ 300,00

SINCLAIR

101 « Controle de Estoque
102 . Contas a Pagar

103 . Contas a Receber
104 . Fluxo de Caixa

105 « Mala Direta

106 « Cadastro de Clientes
107 . Cadastro de Veiculos

108 . Processador de Texto
109 . Contabilidade Domeéstica
110 « Agenda Telefénica

111 . Fitoteca

112 « Administragao de Biblioteca

113 « Orgamento Doméstico
114 . Histograma

115 « Controle de Contratos
116 . Reserva de Consulta

Fita Cz$ 70,00

. TK2000

123 .« Controle de
Estoque

124« Fluxo de Caixa

125. Controle Bancério

126« Orgamento
Doméstice

127 « Contas a Pagar

128 . Contas 3 Receber

129 « Mala Direta

130 « Minidata

131 . Panilha Eletrénica

Fita Cz$ 70,00

. Disco Cz$ 300,00

MSX Aplicativos

141 « Analise de Investimento

142 « Curso de Fisica
(Movimento Uniforme)

143 « Minidata

144 . Controle Bancério

145 . Reserva de Consultas

“ " 146 « Processador de Texto

Fita Cz$ 70,00°

APPLE

Unitron apll, Microengenho

e Compativeis

132 « Controle de
Estoque

133 « Fluxo de Caixa

134 « Controle Bancério

135 « Orgamento
Bancario

136 « Contas a Pagar

137 = Contas a Receber

138 « MalaDireta

139 « Minidata

140 « MalaDireta 2
Drives

Fita Cz$ 70,00
Disco Cz$ 300,00

SISTEMAS

232 . Sistema
Imobiliario
(TRS80/MOD il —
CP500)

233 . Sistema de
Cobranga

e Faturamento (PC-XT) Cz$ 30.000,00 &

234. Banco de Dados
(APPLE)

F—D
F—D
F—D

F—D
F-D
F

F—D
F—D

F

Cz5 2.000,00

€25 5.000,00 |

TK 90X

204 . Batalha Espacial

205 . Espiao

206 « Mergulhador

207 « Corrida de Moto

208 « Set Pac

209 « Figuras Tridimensionais
210 « Sky na Neve

211 « Construa Seu Chip
212 . Editor de Texto

Fita Cz$ 70,00

147 - Xadrez

148 - Hunch Bach
149 - Pyramide

150 - Keystone Kapers
151 - River Raid

152 - HERO.

153 - le Mans

154 - Thezeus

155 - Dacathlon

156 - Road Fighter
157 - Yie Ar Kung Fu
158 - Ping Pong

159 - Galaga

160 - Antartic Adventure

Fita Cz$ 70,00

MC1000

117 « Controle Bancario

118« Orgamento Doméstico
119« Fluxo de Caixa

Fita Cz$ 70,00

CP400

161 - Logo
162 - Musical Il

163 - Pascal

164 - Tele Comunicagao
165 - Banco de Dados
166 - Sintetizador de Voz

Fita Cz$ 100,00




mMSsX MSX MsSX ms

Roberto Gil Brasil

O objetivo deste jogo € re-
tirar 0 maior nimero possivel
de impurezas (pontos bran-
cos) de uma lingua, que va-
lem 10 pontos cada. Tome
cuidado, porém, com seus ini-
migos naturais que procura-
rdo a todo custo evitar que
vocé execute essa tarefa. Ini-

cialmente, vocé poderd resis-

tir a trés ataques destes agen-
tes, aumentando este nimero
caso consiga retirar 500 impu-
rezas, ou seja, fizer 5000 pon-
tos.

Jawbreaker

Em determinados momen-
tos do jogo, aparecerdo, no
centro do video, vitaminas
destinadas a sua saide. Se
conseguir ingeri-las, vocé ga-
nha 100 pontos adicionais.
Elas entretanto ndo permane-
cem todo o tempo, desapare-
cendo alguns segundos apés
surgirem (essas vitaminas ndo
tém nenhum efeito contra
seus inimigos).

Para comandar o seu per-
sonagem, utilize as setas de

controle do cursor do seu
computador e para iniciar o
jogo pressione a barra de es-

paco.

ESTRUTURA DO
PROGRAMA

O programa foi todo escri-
to em BASIC num Hot Bit, e
suas principais varidveis s3o:

pt — nimero de pontos;

tp — nimero de impurezas
conseguidas por quadro (vai
de zero a 152);

tt — varidvel para acumular
5000 pontos;

ch — nimero de vidas;

M e N — seu posicionamen-
to;

X1 e X2 — posicionamen-
to de seus inimigos.

Roberto Gil Brasil cursa a dltima
série do segundo grau no Colégio
Mansenhor Guilherme, em Foz do
lguagu. Atualmente, ele estd fa-
zendo estdgio de programagao em
BASIC.

TEARRRERARAREE A AR RN
T

JAWBREAKER

.

*#(C)1986 - RBB Software

* #Por:Roberto Gil Brasil

" u

10 *

20 TIME=9:KEYOFF:CLS:CLEAR1(08: SCREEN], 2

:COLDR1S, 1, 1: CLS: ONSPRITEGOSUB72@: DPEN"G

RP: "FORDUTPUTAS#1:STRIG(@) ON

3¢ A$="":Ps$="": RESTORE 110@:FDRX=1T0162

READD$: A$=A$+CHRS (VAL ("%B"+LEFT$ (D$,8)))

40 B$=B$+CHRS (VAL ("%B"+RIGHT$ (D$,8)))

S8 NEXTX:SPRITES (@) =A$+Bs

6@ A$="":Bs="": RESTORE 127@:FORX=1TO16:

READDS: A$=A$+CHRS (VAL ("LB"+D$) ) : NEXTX: 5P

RITES (1) =A%

78 ’VARIAVEIS

80 TT=@: TP=0:CH=3

98 M=154:N=36:" COORDENADAS DE JAWBR

108 *APRES.

118 GOSUB1480

128 SCREEN2

138 PRESET(B4,76):COLDR12:PRINTHL, "RGB S

oftware" :PRESET (96, 99) : COLDR7: PRINT#1, "a

presenta®

148 FORV=1T02:FORX1=66T0180: PUTSPRITES, (

X1,50) INEXTX1

156 FORX=78T0186:PUTSPRITES, (186,X),12,0

INEXTX

168 FORX1=1S@TOSGSTEP-1:PUTSPRITES, (X1,1

86),12,B:NEXTX1

178 FORX=1B6TOSBSTEP-1:PUTSPRITE4, (65,X)

»12,@:NEXTX

188 NEXTV

199 PUTSPRITEA, (-36,255),12,8: IFPLAY (@) T

HENGOTD199

20¢ SCREENS:COLOR, 1:CLS

216 LINE(15,0)-(235,230),2,8

220 FORGG=1TO2:Y=9:Y1=0:A=RND (1) #13+2: IF

A=7THENA=6

238 FORX=1T018

240 COLDRA:Y1=V14&:Y=Y+14:PSET (6+Y+Y1,70

), 1:PRINTH1,MID$ ("Jawbreaker®,X, 1)

25 SOUND7,56:SOUNDS, 15: FORK=1TO20STEP4:

SOUND®, K#5: NEXTK

268 PUTSPRITE4, (64Y+Y1,100),A,8

270 NEXTX:A=RND (1) #13+2: IFA=7THENA=&

280 Y=Y1+Y+19:FORX=18TO1STEP-1

290 Y=Y-20:PSET (6+Y,7@), 1:COLORA: PRINT#1

,MID$ ("Jawbreaker”,X, 1)

300 PUTSPRITE4, (6+Y, 180) ,A,0

310 FORK=20TD1STEP-4:S0UND®, K*5: NEXTK: NE

XTX

328 ONSTRIGGOSUR1476

330 NEXTBG

340 BGOSUB1480:WIDTH3®: SCREEN1:COLOR1, 7,2

:LOCATEA,S: PRINT STRINGS (22,223):LOCATES

,6:PRINT"J A W BR E A K E R":LOCATE4, 73

PRINT STRINGS (22,229) : PUTSPRITE4, (122,88

),13,0

350 PUTSPRITE4, (122,80),6,0

368 LOCATE1,22:PRINT"Pres. barra de espa

ca p/jogar";i:FORX=1T02008:NEXTX: COLOR, , 1

160T0200

376 *CENARIO

380 COLOR1S, 1:SCREEN2: SPRITEON: STRIG (@)

OFF

398 COLOR7:PRESET (40, 1) :PRINT#1, “JAWBREA

KER": COLOR12: PRESET (158, 1) : PRINTH1,STRIN

G$ (CH, CHR$ {249) ) : COLOR1S

408 FORX=1TOS:LINE(38-X,12-X)~(220-X,172
12, B NEXTX

418 LINE (S0,30)-(206,38) ,4

420 LINE (50,50)-(200,58),4

430 LINE (S0,70)-(208,70),4:LINE (56,98)

-{208,908) ,8: LINE (50, 118) - (200, 119) ,4:LIN

DNCUS U~
D

E (50,130)-(200,130) ,4:LINE (S0, 15@) - (26
a,15@) ,4

440 FORX=18T016@STEP20: PRESET (58, X) : PRIN
THI, STRINGS (19, CHRS (196) ) :NEXTX

445 ONINTERVAL=15@0G0SUB1450

450 *COMANDO DO J0GO

460 INTERVAL ON

476 V=RND (1) *12: W=RND (1) #12

480 FORX=3@TD20ISTEPS: X1=X: X2=211-X+20
498 1FV<6THENGOSUBSAG

500 IFW<ATHEN GOSUBBS@

518 IFW>BTHEN GOSUBB&S

520 IFV>3THEN GUSUBB78

530 IFWC1OTHEN GOSUBBS@

540 IFV<BTHEN GOSUBB98

556 1FV>STHENGOSUB990

560 IFV<6THEN GOSUB910

570 BOSUB728:NEXTX

580 FORX=3@TO20ISTEPS: X2=X: X1=211-X+28
S90 IFV<GTHEN GOSUBBA@

400 IFW<ATHEN GOSUBSS®

610 IFW>BTHENGOSUBBSA

620 IFV>ITHEN GOSUBB7@

430 IFW<10THEN GOSUBBS8S

640 IFV<BTHEN BOSUBB8

656 IFVOSTHEN GOSUE938

668 IFV<STHEN BOSUB?18

670 GOSUB720

688 NEXT X

690 AA=RND (1) *4

780 FORX=2T018:PUTSPRITEX, (-20,255),9,1:
NEXTX: IFAA<STHENGOTOASH

716 GOTOS8S

720 "MOV. JAWBR

738 INTERVALON:A=STICK (@) : IFA=7ANDN>I6TH
ENN=N-B

74@ IFN=124ANDM=74ANDFLAG=1THENEOTO780
75@ IFA=3SANDNC203THENN=N+E

76@ TFA=1ANDPDINT (N+7,M-4) < >AANDPOTINT (N,
M-4) < >4ANDM> 1 7THENM=M-28

776 1FA=SANDPDINT (N+7,M+1&) < >AANDPOINT (N
yM+16) < >4ANDMS 1 SOTHENM=M+28

786 PUTSPRITEL, (N,M),9,1

799 1FN=124ANDM=74ANDFLAG=1THENPLAY “LI2A
BCDDCEA": TT=TT+100: PT=PT+100: GOSUB1450
@0 1FPOINT (N+3, M+8) =1SORPOINT (N+3, M+8) =
7THENTP=TP+1:PT=FT+18: PRESET (N, M+4) : COLO
R1:PRINTH1,CHRS (219) : COLOR15: PLAY"50M100
BOACH": TT=TT+1@: IFTP=151 THENGOSUB1488: GO
SUB1@50

810 IFTT>=S@00THENTT=@: CH=CH+1:PLAY"V15T
25504LBDL4BLBGLEDLACLBAL 1 GL32" : COLOR7: PR
ESET (40, 1) : PRINT#1, “JAWBREAKER™ : COLDR12:
PRESET (150, 1) :PRINTH1, STRINGS (CH, CHRS (24
93) :COLOR1S

620 RETURN

5@ ’ IMPRESS.DDS INIMIGOS

843 PUTSPRITES, (X2,3@), 18, 8: RETURN

850 PUTSPRITES, (X1, 1@),12,8:RETURN

840 PUTSPRITES, (X1,50) , 13, 8: RETURN

87@ PUTSPRITEG, (X2,7@),8,
888 PUTSPRITEZ, (X1,90),2,
898 PUTSPRITES, (X2,110),7,8: RETURN

960 PUTSPRITES, (X1,13@) ,9,@:RETURN

918 PUTSPRITEL®, (X2,150), 14, 8: RETURN

920 IFPLAY (9) THEN920

938 SOUND7,S56: SPRITEOFF : SOUNDB, 15: SOUND1
, 82 FORY=S50TO20@STEPS: SOUNDS, Y+RND (1) #25:
PUTSPRITEL, (N, M) ,RND (1) %7, 13 NEXTY: SOUNDS
4

,

4@ CH=CH-1: IFCH=BTHENGOTO998

958 COLOR1:PRESET (48, 1) :PRINTH1, STRINGS (
22, CHR$ (219))

968 N=124:M=74:GOSUBT20

976 COLOR7:PRESET (40, 1) : PRINT#1, "JAWBREA
KER": COLOR12: PRESET (150, 1) : PRINT#1, STRIN
G# (CH, CHR$ (249) ) : COLOR1S
98¢ FORS=3T018:PUTSPRITES, (-20,255),1,8:
NEXTS: SPRITEON: RETURN

998 *ROT.FINALIZACAD

1000 PRESET (82, 78) : COLOR1: PRINTH1,STRING
%(12,CHR$ (219) ) : COLOR1: PRESET (80, 96) : PRI
NT#1,STRINGS (12, CHRS (219) ) :PRESET (B4, 78)
:COLDR16:PRINT#1, "FIM DE JOGO":PRESET (88
4 180) : PRINTH1, USING" WH## "3 PT; : PRINT#1, "
PONTDS"

1818 PLAY"V15L160SCCOABAGFEDCCCCE® , "VISL
1604CCDEFGABOSCCCCL " , *V1 403LACCCL16C
1026 FORY=1TO16:PUTSPRITEY, (8,8) ,1,8:NEX
TY:FORY=1TO10@@:NEXTY : CLOSE

1036 1FPLAY (@) THEN103@

1640 RUN

1056 *QD. TP=152

1668 INTERVALOFF: SPRITEDFF: FORY=2T018:FU
TSPRITEY, (~28, 255),9, 12 NEXTY

167@ PRESET(74,77):COLOR12:PRINTH1,PT; "
PONTOS" : FORX=1T0208: NEXTX: COLDR1: PRESET (
74,77) :PRINT#1,STRINGS (15, CHRS (219) ) : COL
DR15

1880 TP=0:N=124:M=74: PUTSPRITE1, (N,M),9,

1

1990 FORY=18TU168STEF2@:FPRESET (50, Y) (PRI
NTH1,5TRINGS (19,CHR$ (1946) ) :NEXTY:SPRITED
Nz INTERVALON: RETURN

1100 DATA 09P0320320000000

111@ DATA 99O1111111111000

112@ DATA @@11111111111168

113¢ DATA #111111111111118

1140 DATA 1118801111000111

115@ DATA 1118001111800111

1160 DATA 1118601111000111

1170 DATA 1119041111000111

1180 DATA 111112111111111211

1199 DATA f11111111112111112

1200 DATA 1111111111111111

1210 DATA 1111109000011111

1220 DATA 1111100000011111

230 DATA 11111131111111111

1240 DATA 0191010101810101

1250 DATA 1019101018101010

1268 °

1270 DATA 11111111

1280 DATA 11111111

129@ DATA 10011801

130@ DATA 18011001

131@ DATA 10911001

1320 DATA 11111111

1332 DATA 100800a1

1348 DATA 10000001

1350 DATA 11800611

1360 DATA 11111111

13786 DATA 11111111

138@ DATA 1012101€

1390 DATA 10101810

1490 DATA 1019010190

1418 DATA OOP00000

1420 DATARIOBOAABD

1438 60TO1439

1440 DATARVEROAGD

1450 COLOR7:PRESET (122,78) :PRINT#1,CHES (
1)CHR$ (&6) tFLAG=1:ONINTERVAL =380GOSUB144&
@:COLDR1S: RETURN

1458 COLDR1:PRESET (122,78) :PRINT#1,CHRS (
219) :FLAG=@: DNINTERVAL = 1 5@026G0SUB1450: RET
URN

147@ COLOR,, 1:PLAY"V1SL3I2C16DEFGABOSC" iR
ETURN 370

148¢@ SOUND7,56:PLAY"T250", “T256":PLAY"S1
MSAeOLA ", "SOMABOLA "

1492 PLAY"DAR1","D3CB.EB.64.64."

1500 PLAY"DACB.EB8.G4.6G4.","R1*"

1519 PLAY"DAFA4.E4.D4.","0O3F4.E4.D4. "
1520 PLAY"DA4GA.GA.EA.","0O3E4.E4.Ca."
1538 RETURN

Jawbreaker
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PROGRAMAS PARA MSX

JOGOS:

Hot Shoe - Hunch Back - Dog Fighter - Polar Star - Cannon Fighter
Spooks & Ladders - Star Avenger - Shadow of the Bear

Shark Hunter - Binary Land - Le Mans - Norseman - Classic Adventure
Pyramid Warp - Cave Flight - Bumerangue/Maze UP - Buzz OFF -

Disc Warrior - Lazy Jones - Boulder Dash - OH Mummy

APLICATIVOS:

Curso de Basic - Calcomp (calculadora cientifico-financeira)
Topografia (eng. civil) - Imposto de Renda - Controle de Estoque -
Mala Direta - Contas a Pagar e Receber - Orgamento Doméstico
Orgamento de Obras - Viga continua.

ENZE/OFL
nGerg

ENGESOFT TECNOLOGIA NA INFORMATICA LTDA.
04501 - Av. Republica do Libano, 2.073 - Tel.: (011) 549-9788
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP

Distribuigdo nacional nos magazines e lojas especializadas.




Descubra o que ha por tras dos melhores sistemas.

Nenhum integrador de sistemas vai escolher uma im-
pressora Elgin s6 porque ouviu dizer que ela é a melhor
ou porque confia em nossa qualidade, comprovada por
quase meio século de experiéncia.

Nem porque somos 0s unicos a oferecer modelos
que imprimem 7 cores ou que dispdem de impressao de
codigo de barras. E provavelmente, nem mesmo porque
s0 a Elgin pode Ihe fornecer um alimentador automatico
de papel.

Também nao vai optar pelas nossas impressoras so
porque, além das seriais, fabricamos também os mo-
delos lineares de 400, 800 e 1.200 Ipm — ou porque a

Elgin tem hoje a mais completa linha de impressoras
do Brasil.

Nem serd, talvez, porque além das indmeras fungoes
exclusivas de nossos modelos, poderd contar também
com um esquema de Assisténcia Técnica dos mais rapi-
dos e eficientes.

0 motivo de sermos escolhidos por 7 entre os 10
maiores fabricantes, é bem mais simples.

E que n6s trabalhamos em parceria com eles.
Incorporamos suas idéias, atendemos suas necessi-
dades, apresentamos as solugoes.

E eles acabam confiando plenamente na Elgin.

Elgin Mdquinas S.A. Rua Bardo de Campinas, 305 - Telefone 220-1611 - CEP 01201 - Sao Paulo, SP - Fébrica em Mogi das Cruzes - Est. Sao Paulo.

Filiada 3 ABICOMP




zx 81 zx81 zx81 zx8

Frogger

Jodo José Marques Gongalves

Este é um jogo bastante conhecido,
adaptado para o ZX81 em uma versao
com partes em BASIC e Assembler. O
jogo possui trés niveis de dificuldade e
um contador de tempo, permitindo ain-
da que dois jogadores se enfrentem na
mesma rodada. A parte em BASIC (lis-
tagem 1) se encarrega dos contadores de
pontos, impressdo de cendrios e troca de
jogadores; jd4 a parte em Assembler (lis-
tagem 2) estd dividida assim:

16514 — 16562 :
16563 — 16568 :

16569 — 16656

16686 — 16698 :
16699 — 16774 :

16775 — 16827 :

inicio do jogo
apaga o sapo na sua
posi¢do anterior

: SCROLL dos car-

ros e do rio

rotina de tempo
rotina de leitura do
teclado

contador de tempo

O programa usa apenas um jump ab-
soluto que estd no enderego 16822, faci-
litando assim novas modificagdes.

DIGITACAO

Crie uma linha REM com 320 carac-
teres e digite a listagem Assembler com
o auxilio do Micro Bug. Logo apés, digi-
te a parte em BASIC a partir da linha
10, grave com GOTO 680 e ajude o sa-
pinho em sua travessia.

-
&

Jodo José Marques Gongalves estuda engenha-

ria elétrica na EFE| —

Escola Federal de En-

genharia de Itajubd e programa nas linguagens

BASIC e Assembler.
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349 LET C=US

K 18588

@
Ds+B5+DS+RS (17
‘§+5

$(17 TO ) +B ,0;

AND NJ=2

g

ZATR

oR 29
2 =
FOK
LET:

NE X
EET EE
RE 41) +
+725)
LET
FRI
1 ERT

N r:: THEN GOTO 2

'DIGITE (
‘A-FRCIL

( §-37

HEN GOTO 278

NJd:1l OR

"’7\3 PRINT
RJUBR , 192,
710 RUN

JI +1@-INT ((C-T)

X<>»189)
> J=1 AND X<>1389

»‘4 .um 520

+CHRS (PEE

X

THEN ¢

EEK (T+723

Listagem 1
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s 4 o FE 00 F7 3R 25 4@ FE
1 El e F7 28 FE Di 28 %g FE
- ) ’ EF 20 El1 21 42 a7
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ﬁ‘ ZX spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec
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A

Fuga

‘ Mircio Henrique Alexandre Costa

O jogo possui cinco niveis de truam, pois, na verdade, ele € VARIAVEIS UTILIZADAS cl - coluna robd
dificuldade, sendo que, a cada um indestrutivel! LH - linha seguinte
deles, aumenta o nimero de bom- Vocé poderd mover-se somen- LA - linha anterior (homem) AT — atributos
bas (minas) proporcionalmente ao te em quatro dire¢des: para fren- CA — coluna anterior (homem) Z$ - tecla pressionada 4
nimero de “malas” a serem apa-  te, para trds, direita e esquerda; V -~ vidas AS$—D$ - teclasde direcdo
‘ nhadas pelo usudrio, sem que este com o auxilio do teclado (setas RA - recorde anterior X$ - testedefim
i seja pegado pelo robd -guardido. do cursor) ou de um ]oAystlck. TP - total de pontos O$ - opcdo teclado /joystick
Em ambos os casos, vocé pode R - re,corde atual
‘ Este robd sempre estard deslo- usar a tecla 0 ou o fire (do joys- NL - nivel
l cando-se nas oito diregSes para tick), para eliminar as bombas P - contador pontos Formado em administracdo de
| agarrd-lo, o que deve ser evitado que estiverem ao seu redor nas LI — linha homem empresas, Madrcio Henrique A.
tanto quanto passar sobre as  quatro diregSes. Entretanto, vocé CO - coluna homem Costa é usudrio dos micros CP-
bombas, pois causa a perda de s0 podera langar mdo deste arti- B -~ nimero de bombas 500 e TK90X. Ele trabalha
uma das cinco vidas dnspomvels ficio cinco vezes em cada nivel. L - linha aleatéria atualmente como [Instrutor de
| O robd poderd passar por cima Ao final do jogo, sio mostrados c — coluna aleatdria Programagdo no Curso de Proces-
| das bombas sem que estas o des- os placares, incluindo o recorde. L1 — linha robd samento de Dados DataRio.
1 REM 80 IF Z$=C$% THEN LET LI=LI-(2 tos :";TAB 25;TP
AND LI:@): SOTC 200 3550 SOUND .25,15: INPUT “Nowo J
2] FFIC;TEREE\ 9@ IF Z$=A% THEN LET CO=CO-i(2 0go0 (S/N) 2"° LINE X%: IF X$<»"S
SER C.;bITFIDC\- AND CO:@1: GOTC 200 " AND X%<:"N" THEN GOTO 3550
FEFEFFFFEEES Z$=D% THEN LET CO=CO+i2 35608 IF X%="5" THEN LET RR=TF: L
. 3Z0TO 200 ET _TP=0: LET U=5: GOTO 3
2 POKE 23653,3: BORDER ©: PAP 110 GOTD 50 3570 BORDER @: CLS : STOP
ER @: INK 7: C . PRINT AT 11,5 208 PRINT AT LA,CA; PAPER 2;"AB 4002 PRINT AT LI,CO; INK 6; PAPE
FLASH 1;" A 3 U AR D E 45 UiAT LA+1,CA; "CD":. 5OTO S50 R 3; OVER 1;"UU™ AT LI+1,CO;"UU"
UB 8500: LET LA=Q: LET CA=@. LET 1000 LET L=INT (RND%21): IF L-IN ° FOR 1= =12 7O 1 STEP -1: OUT 254
=5: LET RA=@: LET TP=0. LET R T (Ls20*2<:@ THEN GOTO 1@@9 s INT (RND#2S6): SOUND .@5,I: NEX
1@1@ LET ‘C=INT (RND#31): IF C-IN T_I: BORDER 1: RETURN
5 BORDER ©: CLS : PRINT AT 5, T iCs21%2¢>® THEN GOTO 1010 4500 SOUND .25.15: INPUT " [1]1 -
9; INVERSE 1;" L FUGA] " $ 1820 RETURN Teclado + [2]1 - Joustick 7 “; LI
__4 PRINT AT 9,10; "Maio - 198" 1100 LET AT=ATTR (L,C): RETURN NE O%: IF O%<¢"1" OR O%:>"2" THEN 1
;AT 14,20; "M.H.R.C" 1509 GOSUB 109@: GOSUB 1190: IF GOTO 4500
5 SOUND .25,15. INPUT "Nivel AT=33 OR_AT=135 OR (L=0 AND C=9) 4510 IF O%="1" THEN LET Ag="S":
de Dificuldade (1-5) 7",NL: IF N THEN _GOTO 1509, LET Bg="6": LET C%="7": LET Dg§="
L<i OR NL:S THEN GOTO S 1510 PRINT AT L, C; BRIGHT 1;"MN" B : RETURN 2
6 GOSUB 4502: GOSUB 6000 JAT L+1,C;"0R": IF L=LI AND C=CO 45¢° LET A$="6": LET B§="8": LET
5 BORDER 1: PAPER @: INK 7: C THEN LET AT=71: RETURN C%="9": LET D%="7": RETURN
LS 1520 LET AT=@: RETU 5@0@ LET L=LI-(2 AND LI>1): LET
1@ LET P=@: LET LI=@: LET CO=@ 2@@2 LET.LH=2007: GDTD 2500 C=C0O: GOSUEB S1@9
85 6 & 1009: IF L<¢B OR 2807 FPRINT RT Ll 51 PRPER 2; "RB S@10 LET L=LI+{2 AND LI¢19): LET
Tu) i@ e - 1 el e I SR C=C0: GOSUB 5100
1= LET C1=C: FOR L=0 2e@38 IF Li1= LI THEN 0TO 2030 5820 LET L=LI: LET C=CO-(2 RND C
z 2010 IF L1<LI THEN LET L1=L1+(2 0>1): GOSUB 5109 d
20 FOR C=@ TG 31 STEP 2 AND L1<¢20): G0TO 2025 S@30 LET L=LI: LET C=C0+(2 RAND C
30 PRINT n-r L,C; PRPER 2;"AB"; 2020 LET L1=L1-(2 AND L1:;@) 0:29): GOSUE 5100
AT L+1,C; 2025 IF C1l=CO THEN GOTO 2045 S@4@ RETURN
4@ NEXT C: NEXT L 2030 IF C1<CO THEN LET C1=Cl+(2 5100 GOSUB 11@@: IF AT=33 OR AT=
45 FOR I=1 TO NL:5 AND C1:30): GOTO 2045 1535 THEN RETHPN
46 GOSUB_1@09: GOSUB 1100: IF 2040 LET C1=Ci-(2 AND C1:0) 511@ SOUND .215,0: PRINT AT L.-_.
AT=33 OR AT=71 OR (L=L1 AND C=C1 2@45 IF ATTR iL1,C1) =33 THEN LET PAPER 2; '95‘ AT L+l "Ch%:  RET
) THEN GOTO 48 RN=INT (RND#13+1): LET Lil=L1-i2 URN
47 PRINT AT . PAPER 4; INK AND L1:@ AND RN<=5): LET Li=L1+ 6@0@0@ FOR I=1 TO 3@ STEP 2: SOUND
“@R";AT L+l,0. &T". GOSUB 1S@@ (2 AND L1<2@ AND RN3S): GOTD 204 «@25,I: NEXT I: CLS : DRAW 255,
e ; oL asH = @: DRAW @,175: DRAU -255,8: DRAU
1;"IJ"; AT GOSUB 3@ 2047 LET LH=2050: GOTO 2500 @,-175: PRINT AT 11,9: INUERSE
20 SOUND 2 2050 PRINT AT L1,C10 FLASH 1 wIg 1;" N I'VEL "; FLASH 1;NL; FL
48 IF ATTR (L1,C1) =33 THEN GO5 'SAT Li1+1,C1; “KE’ ASH 9, ": FOR I=1 TO 200:. NEXT
UB 1@0@: LET L..-_: LET ci=C: GOT 2860 GOTO 52 I: RETURN
0 48 25e@ IF L1=LI AND C1=CO THEN G0S 8@@0 PRINT AT 3,11; FLASH 1;" N r
45 PRINT AT L1,C1; FLASH 1;"IJ UB_48@2: PRINT AT LI,CO; PRPER 2 oV 0 “;AT 5, RECORTD %
AT L+ e, P KL ;UABS AT 1THL ;00 "D S LET VLT g . FOR I=1 T0'S! FOR J=@ TO 3@ 5T
S@ LET "TGOTO 2520 LET CO=@0: PRINT AT LI, CD PAPER EP 2: SOUND .015,J: NEXT J: NEXT
51 IF INT (RND#1@@+1) ¢<=5@ THEN 1;"EE";AT LI+1,C0;"GH": LET u=u I: RETURN
GOTO -1. GOSUB 3020: LET LR=50: GOSUB 5508 FOR I=USR "A" TO USR "U"+7
52 I: LET C=CO: GOSUB 1 1000: LET Li=L: LET €1=C: IF Vs RERD A: POKE I,A: NEXT I: RETUR S
100: THEN S0UND .015.,48 @ THEN LET LH=3500 N T
SOUND .815,1@: LET P=P+i: GOsSU 2510 GOTO_LH H_B.
B 3000: IF P=NL#5 THEN LET NL=NL 308@ INPUT "": PRINT #@;"[Ptsl"; 252,
+(NL<S}: LET TP=TP+P: PRINT AT L P;" [Uidl";u;" [Bombl";B;" [Nivl »128, 1
I,CO; INVERSE 1;"EF" AT LI+1.CO; “; FELASH 1; ‘4._: RETURN E.202,6
“3H": GOSUB G02@: LS GOTD 1@ 3508 LET TP=TP+P: FOR I=10 TO -1 PR g
54 IF AT=71 THEN GOSUB 4800: L @ STEP -1: FOR J=1 TO S: SOUND . Q1@ DATA_25 ,129,65,193,129,1
ET U=U-1: GOSUB 3008: GOTO S55+(3 ©1S5,I: PRINT AT INT (RND#22) ,INT 935,161,137,1 31,134,134,156,5
445 AND U= (RND+32); OUVER 1;"U": NEXT J: N 4.,63.145,161 3,97,97,57,2,252,
S5 PRINT AT LI,CO; PAPER 1;"EF EXT I 63,64,133,134,135, 129,135, 142,25
“;BT LI+1,CO;"GH" 3510 CLS : LET TP=TP#1@:NL: IF T 2,2,161,97,2235,12%
62 IF Zz$>"" AN PR _THEN LET RA=R: LET R=TP: GOS 9@20 DATHR 225,113, 155 178 179,13
D Z§: 0 -s_--.a“ UB 5@0@: GOTO 3530 5,134,140,64 s =5 3
THEN 0 352@ PRINT AT S,8; INVERSE 1;" R 7,49,2,252,6
53 IF INT (RND#10) <=5 THEN GOS o0 RIDE 135,143,252,
UB 150@: GOTO 6@-(6 AND AT=71) 35°a PRINT AT 2,3;"Ptacar Anteri 25,241,152,
64 GOTO 2020 ":TAB_25;RA £.683,25, 11
65 SOUND .815,50: LET LR=LI: L *54-@ F:INT AT 11,3;"Recorde Atua @: A g E
ET CR=CO ;TAB 25; R 5 ;128
67 IF Z$="@" AND B:;® THEN GOSU 35&5 PRINT AT 13.3;"TotalL de Pon 2 g
E S000@: LET B=B-1: GOSUB 3000: G g, S,
QTO S5 S 2
70 IF Z$=B$% THEN LET LI=LI+(2 1 -
AND LI<2@): GOTO 200 =

Fuga
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VIAGENS E TURISMO

" BRASL TRADE CENTER

INFOR TRAVEL

Viagem de Aperfeicoamento em Informatica aos Estados Unidos.

O Brasil Trade Center € um Banco de Negécios
que, a exemplo dos seus congéneres dos
grandes centro, tem por finalidade fomentar o
intercAmbio Comercial, Tecnolégico e Cultural
entre o seu pals de origem e as outras Nagoes.

Dentro dessa filosofia, o Brasil Trade Center
através da sua subsidiaria Brasil Trade Center
Viagens e Turismo, vai levar grupos de brasilei-
ros para visitar as principais empresas Norte-
americanas de Hardware e Software, a come-
car pelo Silicon Valley na Califérnia.

Estas visitas irao complementar uma progra-
macao intensiva de cursos e treinamento, o
que constituira numa valiosa contribuigao para
o aperfeicoamento profissional e pessoal dos
participantes.

FICHA TECNICA
Patrocinador: BRASIL TRADE CENTER

Operador Técnico: BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

Transportador: PANAM

Parte Terrestre: INCLUI HOTEIS,
TRANSLADOS E VISITAS TECNICAS

VAGAS LIMITADAS
PRAZO PARA INSCRICOES
ATE O DIA 30/10

CONHECA O BTC
GRUPO BTC

BRASIL TRADE CENTER
PROJETOS E PARTICIPACOES

BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
HOTEIS E TURISMO

BRASIL TRADE CENTER
METAIS PRECIOSOS

BRASIL TRADE CENTER
ALTA TECNOLOGIA

100% Nacional em Defesa da Reserva
de Mercado

PARTICIPE DO BTC

NO BTC VIAJOU, GANHOU!
Em qualquer viagem Internacional, ganhe
como investimento para a sua famllia, o pri-
meiro e Gnico curso de Inglés em video cassete
feito no Brasil e um desconto especial no re-
produtor de video.

Para maiores informagdes, preencha o cupom
e remeta-o para: BRASIL TRADE CENTER
VIAGENS E TURISMO LTDA.

Av. Epitacio Pessoa, 280
Ipanema — RJ. — CEP: 22471

|
|
|
|
I Tels.:
|
|
I

|

|

(021) 259-1299/259-1499/259-1542 |

NOME ll
ENDEREGO |

| BAIRRO CIDADE |
ILC'E’_____ETEO____T_EL _____ _lI




MSX MSX MSX MS

- Muulticor

Fernando Pedrassani Costa Neves

Este é o tradicional jogo Senha, onde
o microcomputador escolhe quatro co-
res diferentes entre si, dentre seis pré-
estabelecidas, e vocé tem dez chances
para descobrir quais sdo as cores e suas
respectivas posicdes.

Rode o programa com RUN, e no
centro da tela aparecerd o tabuleiro. En-
tdo, o micro fard uma andlise das suas
cores, comparando-as com as que ele
escolheu, fazendo em seguida uma re-
portagem que aparecerd no quadrado do
tabuleiro (o ponto preto significa cor
certa na posi¢do certa; e o ponto bran-
co, cor certa na posi¢do errada).

Vale lembrar que, por ser um jogo
que utiliza cores, somente pode ser
jogado se o micro estiver acoplado a
um televisor ou monitor colorido.

Garantia de 6 meses .
mais manual e
treinamento.
—Contabilidade
—Folha de Pag.
—Cont. de Estoque
—-Contas a Rec./Pag.
- Cont.Orgcamentario
—Edit. Grafico
—Compiladores
-Jogos

« Os sistemas podem
ser integrados.

« Confira a maior
biblioteca de soft
do pais.

Tel.: (021) 284-2031

10 COLOR ,5,5
20 SCREEN 2

30 OPEN"GRP:" FOR OUTFUT AS#1

40 PRESET(90,0): PRINT#1,"S E N H A"
S0 LINE (100,185)~-(200,15)

&0 FOR F=30 TO 180 STEP 1S5

70 LINE(79,F)-(200,F)

80 NEXT F

20 LINE(79,30)~(79,180)

100 LINE(200,15)-(200,180)

110 LINE(100,15)~-(100,180)

120 DIM A(4)

130 IF @=0 THEN GOTO 140 ELSE PRESET (25,
185) :PRINT#1, "AGUARDE. . . "

140 A(L)=INT ({RND (~TIME)*&)+17)

150 A(2)=INT ((RND(-TIME) *#&)+17)

160 A(3)=INTC((RND(=TIME) #46) +17)

170 A(4)=INT((RND(-TIME)*&6) +17)

180 FOR Z=1 TO 3

190 FOR U=Z+1 TO 4

200 IF A(Z)=A(U) THEN TIME=INT (RND*299):
0=1:60T0 130

NEXT UINEXT Z

» LINE (25,185)~-(121,200),5, BF

FOR F=1 TO 4

IF A(F)=17 THEN A(F)=12

IF A(F)=18 THEN A(F)=4

IF A(F)=19 THEN A(F)=6

IF A(F)=20 THEN A(F)=10

IF A(F 1 THEN A(F)=15

IF A(F)=22 THEN A(F)=1

NEXT F

FOR F=1 TO 8 *
READ K$: S$=5$+CHRS$ (VAL ("&B"+K$))
NEXT F

SPRITES (Q) =6%

DATA 00010000

DATA 00110000

DATA 01110000

DATA 11111111

DATA 01110000

DATA Q0C110000

DATA 00010000

DATA Q0000000

CIRCLE (20,40),4,12:PAINT(20,40),12
CIRCLE (20,54) ,4,4:PAINT(20,54),4
CIRCLE(20,68),4,6:PAINT(20,68),6
CIRCLE (20,82) ,4, 10:PAINT (20,82),10
CIRCLE(20,96),4,15:PAINT(20,96),15
CIRCLE(20,110) ,4,1:PAINT (20,110),1
¥Y=35

X1=118

Y1=173

X2=85

Y2=176

FOR T=1 TO 10

FOR D=1 TO 4

C=STICK (0)

S$70 PUT SPRITE 0,(30,Y),15,0

580 IF C=1 THEN Y=Y-1:IF Y<32 THEN Y=10S5
590 IF C=5 THEN Y=Y+1:IF Y>108 THEN Y=35
600 1IF STRIG(O)<>0 THEN 620

610 GOTO 560

620 PLAY"L&404ACOSCA"

630 IF Y>=32 AND Y<44 THEN P=12

640 IF Y>=44 AND Y<S58 THEN P=4

650 IF Y>=58 AND Y<72 THEN P=6

660 IF Y>=72 AND Y<8& THEN F=10

670 IF Y>=86 AND Y<100 THEN P=15

&80 IF Y>=100 AND Y<{=114 THEN P=1

690 IF P=J THEN GOTO 560

700 CIRCLE(X1,Y1),4,P:PAINT(X1,Y1),P

1130 CIRCLE(138,25),4,A(2) :PAINT(138,2%5)

710 J=p
720 X1=X1+20
730 NEXT D
740 DIM E(4)
750 FOR F=118 TO 178 STEF 20
760 FOR G=1 TO 4
770 IF POINT(F,Y1)=A(B) THEN B(G)=1
780 NEXT G
790 NEXT F
800 J=1
810 FOR F=118 TO 178 STEF 20
20 IF POINT(F,Y1)=A(J) THEN B(J)=B(J)+2
830 J=J+1
840 NEXT F
850 FOR F=1 TO 4
860 IF B(F)=0 THEN B(F)=5
870 IF B(F)=1 THEN B(F)=14
880 IF B(F)=2 THEN B(F)=5
890 IF B(F)=3 THEN B(F)=1
900 NEXT F
910 FOR F=1 TO 4
920 IF B(F)=S THEN B(F)=15
930 NEXT F
940 FOR H=1 TO 3
950 FOR G=H+1 TO 4
960 IF B(H)>B(G) THEN SWAF E(H),B(G)
970 NEXT B
980 NEXT H
990 FOR F=1 TO 4
1000 IF B(F)=15 THEN B(F)=S
1010 NEXT F
1020 CIRCLE (X2,Y2),2,B(1):PAINT(X2,Y2),B
(1)
1030 CIRCLE (X2+8,Y2),2,B(2):PAINT (X2+8,Y
2),B(2)
1040 CIRCLE (X2,Y2-8),2,B(3):PAINT (X2, Y2~
8) ,B(3)
1050 CIRCLE (X2+8,Y2-8),2,B(4) :PAINT (X2+8
,Y2-8) ,B(4)
1060 IF B(1)=1 AND B{(2)=1 AND B(3)=1 AND
B(4)=1 THEN GOTO 1200
1070 X1=118:Yi=Y1-15
1080 X2=85:Y2=Y2-15
1090 ERASE B
1100 NEXT T
1110 PLAY"0OZBEEEBEBEEBEBEEBERE"
1120 CIRCLE(118,25),4,A(1) :PAINT(118,25)
LA1)

LA(2)
1140 CIRCLE(158,25),4,A(3) :PAINT(158,25)
JAC3) 3

1150 CIRCLE(178,25),4,A(4) :PAINT (175,25)
LA4)

1160 PRESET(10,120) :PRINT#1, “Press. a"
1170 PRESET (10, 130) :PRINT#1, "BARRA DE"
1180 PRESET(10,140):PRINT#1, "ESPACOS"
1190 IF STRIG(O)<>0 THEN RUN ELSE GOTO 1
1590

1200 PRESET (5, 120) :PRINT#1, "Parabens"
1210 PRESET(5,130) :PRINT#1, "Press. a"
1220 PRESET (5, 140) :PRINT#1, "BARRA DE"
1230 PRESET (5, 150) : PRINT#1, "ESPACOS"
1240 IF STRIG(0)<>0 THEN RUN ELSE GOTO
240

[m

Multicor

Fernando P. Costa Neves é usudrio de um MSX e cursa, atualmente, engenharia elétrica na Uni-

versidade Federal de Santa Catarina.




Filial Sao Paulo

Matriz

Rua Dr, Garnier, 579 Rocha

CEP 20971 - Rd Tel.: (021) 261-6458 /
201-01985 - Telex: (021) 34016 Tel.: (011) 578-6226

Indianépolis - CEP 04070

SISTEMAS DE ENERGIA

Alameda dos Ubiatans, 349

!
MICRO REG
| 0 REGULADOR DO SEU MICRO CO"I)A’"VHSi
Nova linha de estabilizadores
eletronicos de tensdo para
o microcomputadores em 5 versdes
e varias capacidades, de 0.6 4 3
kVA. Alta confiabilidade, _],
excelente apresentagdo e prego
acessivel. .
H 4_
SISTEMA NO-BREAK
LINHA SEICA
GERATRON
Desenvolvido especificamente para
alimentagdo de minicomputadores e
seus periféricos. Dotado de chave
estatica sincronizada, oscilador
cristal e instrumentos de leitura
digitais. Gabinete compacto com
design moderno e atraente.
Capacidades de 2.5, 5, 7.5 e 10
kVA.
Solugdo confidvel e econdmica, Modelo 200 para compativeis com Apple e
TRS-80, com impressora. Modelos PC 500 e 750 para compativeis com
IBM-PC com impressora e Winchester. Caixa em Fiberglass, de finissimo
acabamento, com batena mterna
ESTABILIZADORES DE TENSAO
SISTEMA NO-BREAK
LINHA SUPER
4 ;
7 Para aplicagdo com
Ideal para CPD's com superminis e microcomputadores e seus Linha MN, para minicomputadores,
cumpu.tadures de médio e grande porte. periféricos. Saida senoidal, capacidade de 1.5, 3 e 5 kVA. Linha MG,
Gapa'cl_d?de até 100 kVA com altamente estabilizada. Capacidade monofésico, para minis e superminis,
possibilidade de expansdo até 500 de 0.25, 0.6, 1 e 1.5 kKVA. capacidades de 7.5, 10, 15 e 25 kVA.
kVA. Linha MG, trifasico, para superminis
e computadores de médio e grande porte,
capacidades de 15 a 100 kVA.
. St
Guardian Equipamentos Eletronicos Ltda.
-

G GUARDIAN

ENERGIA A TODA PROVA
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Naja

Roberto dos Santos Silva

Naja ¢ uma versdo do jogo Cobra pega rato
“0”! (publicado em MS n© 28, pagina

. X i —== NAJA =--- 235 LET CU+176
64), para os micros da linha ZX81 com 16Kb S FEm S8 CET mAa-1
de RAM & REM REI DO BRCALHAU 245 IF S%<:"B" THEN GDTO
o ’ 7 REM SOFTWARE 3 250 p::m‘ HT 2.6; "HEES DE
Guiando uma cobra — que esta sempre em B ggg RSS =-mmm=——m 285 - m_- I\_Uséggégggggv “?5
movimento — com as teclas 5, 6, 7 ¢ 8 ou el ZBi h AT .,é,; v COMPRIMENTO?
usando o joystick, o jogador tem como "22;’ Tj 165 STEP 66
s o $ 4 5
objetivo comer o maior nimero de ratos (§) R 17037 280 i
{ s limi 2 THEN GOTO 20 26
possivel, sem bater nos limites da tela. A cada 32 IF RRSRE TREN LET RE=RA £50 |
rato devorado, a cobra aumenta de tamanho e 4@ PRINT AT 4,10; 28 |
velocidade, ficando cada vez mais dificil o 4% FOR L1 TO S ,_E'_, :
seu controle. gg NEXT. L 259
CLS 285 %
Caso a cobra esteja muito grande e o joga- 50 PRINT AT 4.13; 'HEENER": AT & 290 POKE CU+L,CO+128
4 difi lclj 4 e t il J gd TWA - JOBA NOUAMENTE SEM TRQ-" 235 33 THEN LET UE=(CO-33)
or encontre dificuldade em guia-la, ele pode 'AT 3,7;%cA DE DQRQM'?ERDSr;ﬁgou *%gg THEN i ey
i 3;"B - UDEA NOUAMEN COM - =
paisargonya m.bm pox Sina gela LRSI (m:}s ;AT 12,7;"CA DE PARAMETROS";AT 1 39 +1m-- c
nunca no sentido oposto ao que ela esteja 4,3; 'Cc - ENCERRA PROCESSAMENTO" ‘2’35 ] THEN LET TAR=3@-1(C0
65 FOR L=1 TO -23)

andando). Deste modo, o jogador estara cor-
tando a cobra e, conseqiilentemente, diminuin-
do o seu tamanho, porém a parte que foi

cortada se transformard em um obstdculo com 90 LET L=L- 1uos<" OR S%>"C' Dgas PRINT REBW
5 idi i B - C = b

o qual a cobra ndo pode colidir. O jogador as NEXT L FOR L=1 TC 22

pode combinar os trés parimetros de jogo: THEN STOP PRINT AT L,0Q; 'I

1
78 FOR M=ME TO ME+5S
75 POKE M,PEEK M-128
5@ NEXT M
85 LET S$=INKEYS

2390 LET FI=3211
TE=C

31@ NEXT L

LET IN=INT (RND*3)+1
0 LET IN=1%{(IN=1)+33%(IN=2)+8
SS03+# (IN=3)

A ]

velocidade, aceleragdo e tamanho, assim serd 340 NEXT_ L

possivel variar os niveis de dificuldade.

27-LEN STRS% RA;R

< 125 LET PR=INT (RND#782) +DF
DIGITACAO 13@ IF PEEK PR<>® THEN GOTO 125
135 POKE PR,13

149 FETHPN

"1S-LEN STR$ RE;R
UE-256#INT (VE/2

,INT (UE/256)
,AC-256#%INT (RAC/2

Antes de digitar o programa, execute os
seguintes comandos:

INT (RC/256)
, IN-256#INT (IN/2

£0 POKE 15413,0
POKE 16388,108<NEWLINE> 1§5§ LET DF2PEEK 16396+256 +PEEK INT (IN/256)

387 A Y
POKE 16389,125<NEWLINE> R R B ;
NEW <NEWLINE> 175 LET CU=ME+13 ,TR-256%INT (TA/2

130 LET RE=@

185 LET Ss="B' INTQ(TR/2563

Feito isso, com o auxilio do Micro Bug, 130 pgm-r AT 10,4; E +2)
cric duas linhas REM; a primeira com 520 S /AT 12,18; 250 SRR
caracteres e a segunda, com 247, Digite, en- 195 FOR L=1 TQ S0 413 ggKE ;% '{Elﬁ$6*,§g'reégﬁf'255"
Py : 200 NEXT L 42 K * (TE/ )
tdo, os blooo§ em .Assembler das lxstag'ens l e 585 CL= 42 LET TE=TE:l
2 nas respectivas linhas REM. Logo apds, digi- gig cvcmapﬁsn 16514 igg hg:TFI=FI+2
te a parte em BASIC e grave o jogo com 3o 3 440 RETURN
GOTO 445. 225 445 SAUVE "NRJE"
5 45@ RUN
Naja
40 ES ES @1 36 @2 95 A 8A SR 16 18 16 &R 15866 &2 00 @9 12 16 33 83 83
el ES 40 3E 1S FS 8A 2A 85 85 O0S SR 8R 18 16874 83 83 83 83 83 83 83 83 ? 21 QB 9B 78 FE @@ C2
8C @@ ED B® D1 7B 16 18 16 B8R 8R B8R 35 85 iggs82 83 3 83 83 83 83 83 83 s 90 79 FE Q0 C2 90 4z
; SF 7R CE @9 57 F1 85 SR 8R 16 16 16 16 8A 18890 83 52 00 85 8@ @4 87 30 3 co @2 7D FE FF CR D03
3D C2 91 40 E1 21 5SS 20 8A SA 85 85 8@ 82 8R 18 16898 21 22 90 @2 80 S0 8@ B2 51 42 4D CD BD @7 7E 01 »
29 EB 21 ES 41 21 O 22 16 18 87 B8R B8R 81 @7 8% 15906 20 £1 21 00 00 3@ ©0Q Q0 Q 5 g FE 21 CA CF 42 01
ED BQ E1 21 RE Q1 09 ES 80 S0 81 16 16 16 30 81 16914 &4 2S5 35 80 00 S0 30 90 7 21 FE 22 CR CF 42 91
21 E7 41 3E 08 FS DS 021 21 07 @0 902 3@ 80 85 95 189 G0 20 20 50 00 30 Q@ 30 - DF FE 23 CA CF 42 91
14 20 ED EQ E-l 78 C6 =1 95 S8 20 50 07 00 Q20 33 169 80 22 00 82 00 @1 85 30 3 21 FE 24 CR CF 42 C2
SF 78 :E Q@ S? F1 3D C2 84 50 96 96 96 S5 80 07 169 Q@ 20 @2 20 82 Q@ 321 &0 i D3 ED 43 6C 70 ED SB
BF 40 CD BB @2 7?0 FE FF 20 22 22 @2 @S B85 86 95 1869 20 50 @0 20 Q0 ©7 @@ &0 a 72 ED S3 70 7D JE @0
CHR D& 4@ 44 4D CD BD 07 95 S5 07 00 00 20 Q0 0 169 20 90 92 OV 00 854 07 00 2 iz 72 70 21 74 7D ED
7 § FE 2F C8 C3 D4 40 Q2 @5 &5 16 16 18 16 @S Q0 189 4 02 Q22 Q20 37 07 0@ &4 s 4B 7D ED B® EB SE 23
87 20 80 SB 82 Q} o0 @2 90 22 02 Q0 @S &85 18 15 18 Q7 23 93 93 03 03 93 03 S =13 4B 6C 7D 7B 81 SF
20 22 2@ 156 84 35 96 S5 16 16 0 90 Q0 00 @0 @° 16 23 23 23 93 93 03 03 V3 1 7R §7 1R FE @@ C2 07
29 39 80 24 00 20 00 22 84 85 16 16 16 16 82 00 i6 23 23 @Z 03 23 00 20 00 2 3 34 12 72 28 73 3
22 22 31 @4 16 15 @ 8e 20 22 20 23 @ 00 80 1& 1869¢ 20 20 22 20 02 20 00 @o 7 o] FE @D C2 44 43 3E
83 n:"l‘ Q0 22 90 51 30 34 16 15 16 95 00 00 Q0 00 17 20 20 90 20 00 90 20 @0 -] 4 72 2B 73 23 S4 SD
16 18 16 @7 80 82 00 @2 20 22 & 16 16 16 18 82 17 22 20 3% 2R 28 31 2R 00 3 3 ED 48 6E 70 03 03
81 :i 82 S8R 16 16 16 8A 00 22 20 37 Q° 90 @9 50 10 2F 11 90 35 26 37 26 1 o 6E 70 ED B8 EB ED
81 %‘ 82 20 382 &R B 8a 16 18 16 16 0S5 20 @0 @0 3 @9 2F 34 2C 26 =l 7D 12 72 2B 73 2R
16 18 16 B8R B8R 8R 81 83 00 22 20 85 16 16 18 15 7 2 7C FE 01 C2 39 43
-3 2C C8 11 32 00 C8
3 s2 Eg 35 4»% Cg :E
. L § 78 2 25 % & D
Listagem 1 3 70 3E B4 12 ED S
? » 12 23 SE 23 56 1R
S 3E B4 C2 S7 43 3E
2 78 95 4F 78 9C 47
i 6E 7D 23 11 72 7D
2 B RE®
Roberto dos Santos Silva é Tecndélogo em Processamento de Dados. Atualmente trabalha como Programador & s
de computador, utilizando as linguagens COBOL, BASIC, FORTRAN, JCL, Assembler Z80 e 360/370. Ele

também possui um TK85 com alta resolugcdo implementada. Listagem 2
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Mapa de memoéria do MSX

MAPA GERAL DA MEMORIA DO MSX-BASIC
DEC HEX KB DESCRICAO

0 0000 32.768 Contém o BASIC MSX
32768 8000 29.568 Area de programagédo contendo:
PROGRAMA BASIC: Linhas do programa.
£ AREA DE VARIAVEIS: Dados numéricos.
AREA LIVRE: Area ndo utilizada.
AREA DE STACK: Posigdes dos enderegos de retorno.
AREA DE STRING: Dados das vari4veis alfanuméricas e conjuntos. Normalmente tem 200 bytes ou pode

ser definida por CLEAR,

62338 F380 3.199 Area reservada para o sistema.

MAPA GERAL DA MEMORIA DO MSX — BASIC DISCO (DOS)

DEC HEX KB DESCRICAO

0 0000 32.768 Contém o DOS MSX
32768 8000 29.568 Area de programagao contendo:
PROGRAMA BASIC: Linhas do programa.
AREA DE VARIAVEIS: Dados numéricos.
AREA LIVRE: Area ndo utilizada.
AREA DE STACK: Posi¢Bes dos enderecos de retorno.
AREA DE STRING: Dados das varidveis alfanuméricas e conjuntos. Normalmente tem 200 bytes ou pode
ser definida por CLEAR.

Area reservada para o sistema. O infcio é indicado pela varidvel HIMEM (64586 /87 ou FC4A /FC4B H).

AMBRIZONIA

Renato Degiovani

O AMAZONIA é uma aventura emocionante onde vocé estard

- envolvido nas mais incriveis situagdes de perigo. Encontre a saida
e sobreviva...
Vocé jamais esquecerd essa aventura.

,ut'l'tér'u de chpia
uiitaris o 5k BKIP

Proteja seus programas originais, fazendo cdpias de
sequranga. Com o BKP voce duplica programas com ou
sem HEADER, em vdrias velocidades e verifica seus

parimetros.
Preco: CP 500 (di Cz
Preco: MSX (cassete) Cz§ 500,00 o CP 500 gc;.cs:)te) Cz

i TK 90X (cassete) CZ
[EDITOR]

— O ENICMA

250,00
190,00
190,00

‘O EDITOR & um sistema para a criaco e edicdo de programas
adventures. Ele permite a manipulagdo de todos os elementos do

jogo, tais como objetos, verbos, mensagens, posicoes funcdes, etc.
A programacdo do jogo é exatamente igual para todas as linhas
de equipamentos e os programas criados sGo compativeis a nivel
de estrutura funcional.

DOS DEUSES

Aventura gréfica no antigo Egito. Vocé é Hassan, o escolhido para
salvar a terra dos faraés da ira dos deuses. Decifre o enigma
dessa fabulosa odisséia.

Preco: Cz$§ 800,00

Disponivel nas versées: CP 500 (disco), TK 90X (cassete) e MSX (cassete)

Preco: Apple (disco) Cz$ 250,00

Envie seu ido, es
R. Mayrink Veiga, 32 Sobreloja - Rio

ificando o equ:!:amomo, @ JVA Microcomputadores Ltda.
e Janeiro - RJ - Cep: 20090
Tel.: (021) 253 9291, acompanhado de cheque nominal no respectivo valor.




Com este segundo artigo da série, vocé vai saber um pouco
mais sobre a organizagao e chaveamento da memoria, o sistema
operacional e a manipulagao da area grafica do seu CoCo.

Por dentro do Color(ll)

__ Claudio Costa

rojetado para operar com endere¢os de 16 bits, o mi-
croprocessador 6809E tem a capacidade de enderegar
até 2'® ou 65536 bytes de memoéria. Com vistas a
uma perfeita funcionalidade, um sistema baseado nes-
te processador precisa ter, organizadas dentro deste espago,
dareas para o interpretador BASIC e seus vetores, mapeamento
de video, armazenamento de programas e, no caso do TRS-Co-
lor, também

ENDEREGO ENDEREGO para o contro-
- s ysech le de dispositi-
5 . vos periféricos

PAG. DIRETA - PONTEIROS DO BASIC 256 (cassete, dri-

200 | PONTEIROS DO BASIC, BUFFERS EIC.. | 53 ves, impresso-
300 BUFFER DO CASSETE ETC.. 768 Ia, etc.).
oo BUFFER DE LINHA ETC.. o 0Os 64 Kb
S TELA DE TEXTO e do Color estdo
0D i OG- GRAFICH | 73072 distribuidos co-
1200 PAG. GRAFICA 2 4608 mo mostra a
o PAG. GRAFICA 3 i figura 1. Siste-
1E00 PAG. GRAFICA 4 7680 mas de 16 Kb
2400 PAG, GRAFICA 5 o5iE possuem a mes-
2800 10752 ma estrutura,
S0t T exceto pelo en-
sion Het dereco final da
RAM, que nes-
1% PROGRAMA E VARIAVEIS L sas maquinas é
ST?CK $3FFF ou
7F36 - 32566 16383 decimal
e AREA PARA STRINGS 9 (se vocé ndo
sl | 32758 estd acostuma-

SISTEMA OPERACIONAL

do a trabalhar
com numeros
na base hexa-

49152

MEMORIA DE CARTUCHO

FFOO - 65280

- decimal, é s0
FFFF INPUT /- OUFPUT 65535 digitar PRINT
o & H3FFF para

obter o valor
decimal correspondente). Uma descrigdo detalhada do contéu-
do dessas dreas pode ser obtida através da leitura do artigo “A
Meméria do Color” (publicado em MS nQ 50 e 51). Por ora,

50

vamos efetuar uma divisdo da memoria em oito partes, a fim
de observar mais de perto algumas particularidades sobre a sua
organizagdo. E importante notar que os enderegos menciona-
dos neste artigo se referem a equipamentos com 64 Kb de
RAM.

ORGANIZACAO DA MEMORIA

Varidveis do sistema — para manter em registro as varidveis
do sistema, sdo usados 1024 bytes entre os enderegos O e
$3FF. A localizagdo desta drea no comego da RAM obedece a
critérios de economia de memoria e rapidez de processamento:
recorde, da primeira parte desta série, que o 6809 possui um
modo de enderecamento direto (direct addressing), onde o en-
deregco de um dado é apontado por apenas um byte; o byte
mais significativo do enderego é fornecido pelo conteido do
registrador DP. A fim de manter a compatibilidade com o mi-
croprocessador 6800, o registrador DP é setado pelas rotinas
de inicializagdo do TRS-Color com o valor zero; dessa forma,
os enderegos referenciados pelo direct addressing ficardo situa-
dos entre 0 e $FF — dai, utilizando-se a convengdo de se cha-
mar um segmento da memoria de pdgina, o manual designa
esta drea como “‘pdgina direta”.

Nestes primeiros 255 bytes ficam todos os vetores mais usa-
dos pelo BASIC, como os ponteiros do programa, os buffers
para cdlculos de ponto flutuante e até mesmo a rotina que ““lé”’
o corpo do programa BASIC. Da mesma forma, a drea que vai
de $100 até $3FF também ¢ destinada a alocar outros vetores
do sistema, além dos buffers de cassete, teclado e joystick. Os
enderegos destas pdginas sdo acessados via enderegamento por
extenso (extended addressing) pelo 6809, dai a denominagdo
extended page (os manuais do CP 400 e do MX 1600 referem-
se a esta drea como “‘pdgina ampliada”).

Embora seja comum a prética de pokear varidveis do siste-
ma a fim de se obter determinados efeitos que ndo podem ser
conseguidos através da manipulagao normal do BASIC, algum
cuidado deve ser observado nestas operagdes no sentido de se
evitar certos erros “fatais” ao programa, como, por exemplo,
alterar inadvertidamente os valores da tabela de enderegos dos
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BTC 02M

BTC 05M

SOFTWARE P/APPLE E IBM-PC
— MALA DIRETA :
— ANALISE GRAFICA (CART. DE AGOES)

* TODOS OS SOFTWARES C/MANUAL E
TREINAMENTO

DEPT.°® SOFTWARE: 284-2031

— CONTABILIDADE
— FOLHA DE PAGAMENTO

— CONTROLE DE ESTO QUE

— CONTAS A PAGAR/RECEBER
— CONTROLE BANCARIO |

— ADMINISTRATIVO DE IMOVEIS

SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL

GRAFIX FT

80 colunas, 160 CPS, rolo p/papel solto,
tractor p/formulario continuo, compativel co
todos 0s
micros.

Grafix HS 100 132 colunas - 160 CPS
Totalmente grafica
Compativel
c/Apple,

IBM PC, etc.

PROMOGAO BTC BTC/XT

PACOTE 1
1 CPU TK3000 lle com 64K 6 40 kB de RAM, 2 drives
Slim, placa controladora

1 INTERFACE P/DRIVE

1 DRIVE 5 1/4 de drives, placa controladora
TOFAL DO PACOIE T.........icc.... 17.400,00 : de video gréfica,
fonte interna de alimentacéo

PACOTE 2 de 150W
1 CPU TK3000 lle com 64K

1 INTERFACE P/DRIVE CZ$ 49'000’00
2 DRIVES 5 1/4 e e

1 PLACA DE CPM

1 PLACA DE 64K + 80 COLUNAS

1 MONITOR VIDEOCOMPO

TOTAL DO'PACOTE 2.....c......0-: 30.200,00
PACOTE 3

CPU TK3000 lle com 64K

INTERFACE P/DRIVE

DRIVES 5 1/4

PLACA DE CPM

PLACA DE 64K + 80 COLUNAS
MONITOR VIDEOCOMPO

INTERFACE MICRODIGITAL
P/IMPRESSORA

1 IMPRESSORA GRAFIX 80 F/T

TOTAL DO PACOTE 3 ............... 46.800,00

VALOR

b h wh kN b b

., wad || H
—————————

CURSO DE INGLES

O UNICO 1,
BTC NO BRASIL1 -

IPANEMA — AV, EPITACIO PESSOA, 280 — Tel.: 259-1299
IPANEMA — R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226 — Tel.; 239-0191
CENTRO — R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 — Tel.: 222-1124
NITEROI — R. LOPES TROVAO, 134 S/L — Tel.: 710-3659

TIJUCA — R. CONDE DE BONFIM, 229 L/A — Tel.: 284-2031
Representante em Belo Horizonte

AV. AFONSO PENA, 4166 — Tel.: (031) 223-8686/225-9498




POR DENTRO DO COLOR (I1)

comandos do BASIC ($120—$ 13C), determinados ganchos da
ROM com a RAM ($ 15E--$1A8), ou ainda os valores das roti-
nas de interrupts ($100—$111). Programadores Assembler
devem cuidar de zerar o registrador DP, caso o tenham usado
em alguma sub-rotina, antes de retornar ao BASIC por meio
de uma instrugdo RTS (a maioria das aplicagdes em sub-
rotinas, no entanto, ndo justifica a modificagdo da pdgina dire-
ta, e conseqiientemente do valor de DP).

sTela de texto — o hardware de video do TRS-Color requer
512 bytes para o mapeamento da tela normal de texto. Toda
impressdo de dados, em Assembler, se traduz numa operagdo
STORE registrador nessa 4rea, situada entre os enderegos
$400 e $5FF (1024 a 1535 decimal).

Telas grificas — o computador reserva inicialmente quatro
paginas de 1536 bytes cada para o mapeamento das telas de
alta resolugdo gréfica: esta € a quantidade exigida para a exe-
cu¢do de um comando PMODE 4, que corresponde a alta
resolugdo. As pdginas grdficas compartilham a RAM livre para
0 armazenamento de programas do usudrio e sua disponibilida-
de pode ser ajustada por meio do comando PCLEAR n, onde n
¢ um nimero de um a oito (estranhamente ndo existe a instru-
¢do PCLEAR 0, embora um programa possa prescindir de gra-
ficos em alta resolug@o).

A funcdo de PCLEAR ¢ simplesmente reajustar os ponteiros
do BASIC e mover o programa (se houver) para cima ou para
baixo na memoéria, de acordo com o numero de pdginas
graficas especificadas. Assim, ao ser inicializado, o sistema alo-
ca as pdginas gréificas a partir do enderegco $600 até $ 1E00
(para equipamentos com disco o enderego inicial ¢ $EQ0).
Apés um comando PCLEAR 2, que reserva duas pdginas gré-
ficas, a drea para mapeamento de telas em alta resolugdo se
estenderd de $600 a $1200, aumentando em 3072 bytes a
quantidade de memoria livre para o armazenamento de progra-
mas.

A principal deficiéncia desse sistema evidencia-se ao serem
usadas as oito paginas graficas, jé que 12 Kb ficam reservados
para o video, sobrando apenas cerca de 18 Kb para o progra-
ma. Esta é uma limita¢do séria mas que, como veremos adian-
te, pode ser superada.

Programa e varidveis — a drea livre para os programas do
usuario vai desde o final das pdginas graficas até o comego do
espago reservado para strings, descontando-se alguns bytes
para o stack. Inicialmente esta drea fica compreendida entre
os enderegos $1E01 e $7F36, possuindo, portanto, cerca de
24800 bytes. Eliminando-se as paginas graficas e o espago para
strings, a 4rea para programas e varidveis pode ir de $601 até
$7FFE, resultando num total de aproximadamente 31200
bytes.

Area para strings — neste espago, o BASIC guarda as varid-
veis string declaradas através da referéncia a outras sub-rotinas
— X$=MIDS$ (A$,5),A$=B$+C8, TES=STRINGS(32,65),
B$=HEX$(4000), etc. Esta drea comeg¢a no topo da RAM e
assume a extensdo declarada no primeiro parametro da instru-
¢ao CLEAR. O BASIC a principio seta o topo da RAM em
$7FFE e reserva 200 bytes para strings, logo a string pool
vai inicialmente de $7FFE a $7F36 (note que esta drea cres-
ce para baixo na memoria).

Ap6s uma instrugdo CLEAR 500,&H7A00, por exemplo,
500 bytes ficardo disponiveis para strings, do endereco $ 79FF
até $780B, e 1535 bytes estardo fora do sistema BASIC, o que
¢ particularmente util para acomodar rotinas em linguagem de
maquina. O espaco para strings pode ser eliminado por meio de
um CLEAR 0.

Sistema operacional — duas ROMs de 8 Kb, cada uma con-
tendo as rotinas necessdrias para a interpretagdo e execugdo
dos comandos do BASIC. A ROM do Extended Color Basic
cuida primordialmente dos grificos em alta resolucdo e vai
de $8000 a $9FFF. A ROM do Color Basic é a primeira a
ser inicializada pelo sistema e estd compreendida entre os en-
derecos $A000 e $ BFFF.
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Memoria de cartucho — ao detectar a presenca de um cartu-
cho no slot o sistema transfere o controle para o enderego
$C000, que corresponde a posigdo a partir da qual estd grava-
do o programa no cartucho. A mesma drea ¢ usada alternati-
vamente para alocar a ROM de disco, a qual fica situada entre
os enderegos $C000 e $D800.

Entrada e saida — o sistema de input/output do TRS-
Color é mapeado em memoéria, ou seja, toda a comunicagdo
com dispositivos periféricos ¢ efetuada por meio de uma ope-
ragdo de leitura ou escrita em determinados enderegos. Para
tanto estdo reservados os ultimos 256 bytes da meméria, os
quais na prdtica atuam como registros de controle de diversas
fungGes. Assim, os enderegcos de $ FF00 a $ FFSF sdo usados
para o controle de periféricos; de $FFCO até $FFDF ficam
os registros de controle do video, banco de memoria e veloci-
dade do microprocessador, enquanto que os enderegos de
$FFF2 a $FFFF apontam os vetores dos interrupts. Os
demais endere¢os ndo tém significado e se destinam a futuras
expansoes do sistema. Pokes na drea de I/O também devem ser
objeto da maior atengdo por parte do programador, sob pena
de levarem a total perda de controle sobre o micro.

CHAVEAMENTO DA MEMORIA

Esta discussdo sobre a organizagdo da memodria ajuda a
esclarecer uma dibida comum a vérios usudrios de TRS-Color.
De fato, micros desta linha costumam ser apresentados (e
vendidos) como maquinas de 64 Kb. Descontando-se os 16 Kb
de ROM e 16 Kb de memoria de cartucho, contudo, veremos
que sobram apenas 32 Kb de RAM, dos quais menos de 29 es-
tdo disponiveis para programas.

E ficil perceber que o BASIC ndo pode ter 64 Kb inteira-
mente devotados a armazenagem de programas; no minimo a
ROM do interpretador também precisa estar contida em algu-
ma parte os enderecos 0 e 65535, jd@ que o processador ndo
enderega mais do que 64 Kb. Esta restricdo, todavia, nada tem
a ver com a quantidade total de RAM que pode ser acessada
por um sistema. Isto significa que, embora fora do alcance do
BASIC, Colors de 64 Kb podem dispor, efetivamente, de 64
Kb de meméria RAM.

Com base nisto, os projetistas dotaram o TRS-Color de
dois diferentes mapas de meméria, cujo chaveamento pode ser
controlado através dos enderecos $FFDE e $FFDF. Desta
forma, pokear um valor qualquer no endereco $ FFDE habilita
o mapa 0, usado pelo BASIC, no qual o computador opera

~com 32 Kb de RAM ¢ até dois bancos de 16 Kb de ROM.

Armazenar um valor na posi¢do $FFDF, por sua vez, selecio-
na o mapa 1 onde o sistema trabalha com 64 Kb continuos
de RAM (menos, é claro, os 256 bytes para controle de input/
output). Noutras palavras, os enderegcos $8000 a $FEFF
podem acessar ROM ou RAM, dependendo do mapa em uso;
ou, vendo de outra maneira, ativar o mapa 1 ““desabilita” o
acesso 4 ROM, ficando o micro s6 com RAM.

Programas em linguagem de mdquina, como ndo sdo inter-
pretados, podem utilizar liviemente os 64 Kb de RAM, bastan-
do para isso reinicializar as rotinas de interrupts e habilitar o
mapa 1 por meio de uma instru¢ido CLR SFFDF ou STA
SFFDF, por exemplo. Programas em BASIC a principio ndo
funcionariam neste mapa, pois ao invés das rotinas do inter-
pretador, ndo hd nenhum programa na RAM a partir de $8000
— logo o micro acabaria “perdendo o caminho de casa”.

Isto ndo significa, contudo, que o BASIC ndo possa fazer
uso de alguns Kbytes extras no mapa 1. Para tanto basta copiar
o conteido dos enderecos $8000 a $BFFF, correspondentes
a ROM do BASIC, nas mesmas posi¢cdes da RAM. Desta manei-
ra o sistema funcionard normalmente, e com uma vantagem:
os 16 Kb entre os enderegcos $S000 e $ FEFF (a regido som-
breada na figura 1), vistos no mapa 0 como ROM e que s6
podiam ser utilizados se o computador estivesse ligado a um
disk drive, ficam agora livres em RAM.
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SOFWARE BARATO!

A ALFAMICRO coloca a sua disposi¢ao os
melhores programas do mercado interna-
cional ao menor preco

ENGENHARIA

R. Visconde de Figueiredo, 75
Tijuca - Rio - 20550
228-7044/284-1338

Sobre manutencao de microcom-
putadores, temos uma solugdo
adequada as suas necessidades. ..
...assim como as do BNH, Casa
da Moeda, Michelin, Senac,
Shell, Prospec, Progem, S. José,
Shell, I. Ilguacuano, |. Guanabara,
Colégio Princesa Isabel, Julien
Floride, Carlos Eduardo, Tasa, Sér-
gio, Usaco, Gold Invest, Silvio,
M.R. Processamento, Nelson,

Francisco, Elisa, -

PROGRAMAS PARA APPLE

Escolha os seus entre mais de 3.000 titulos
que cobrem as mais variadas aplicagoes a
Cz$ 35,00 por disco

PROGRAMAS PARA CP-500

Os mais famosos titulos a Cz$ 45,00 por
disco.

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
RA |IBM-PC e S-700

Escreva ja! E receba nosso catalogo

ADQUIRA PELO CORREIO PERIFERICOS
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PREGOS

CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
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ALFAMICRO INFORMATICA servicos realizad o, D
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F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP
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COLOR COMPUTER CLUB

O Clube nacional dos usuarios
de TRS 80 COLOR, CP 400,
MX-1600, COLOR 64,
CODIMEX, VARIX, etc.

Associe-se e disponha de:

* Dicas;

® Cursos;

® Livros e revistas;

e Boletins mensais e muito
mais.

Dé vida nova ao seu micro.
Escreva-nos ja:

COLOR COMPUTER CLUB

Rua Japecanga, 101/301 — Prado
CEP 50720 — RECIFE — PE

® Grande acervo de programas;

NOGAME

INFORMATICA

N6s transformamos o TK 90 ou
95 no mais econdmico equipa-
mento de automagdo de escritd-
rio. Consulte-nos.

Langamentos exclusivos para CP
500 com fita:

Super tape (DEF FN, etc.)
Remunerador

Compilador Basic

EXEC-SOFT

A maior linha de utilitérios e apli-
cativos do mercado.
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Esta tarefa pode ser realizada por um pequeno programa
em linguagem de mdquina, cujo algoritmo os usudrios mais
antigos de TRS-Color jd devem conhecer:

ORCC #3580 # Desabilita interrupts
LDX #8000 * X= inicio da ROM
LOOF LDD o X * Le 2 bytes da ROM
STA $FFDF # Habilita mapa 1
STD X+ #* Copia os 2 bytes na RAM
S5TA $FFDE * Habilita mapa @
CHMPX #3$CO000 * Fim da ROM?
BLO LOOP * Naoj repete processo p/ mais 2 bytes
STA $FFDF # Sim; habilita mapa 1
ANDCC #$AF * Restabelece interrupts

O programa em si se resume nisto, porém hd ainda o proble-
ma do RESET, que ao ser acionado reabilita o mapa de memo-
ria 0. Uma maneira de evitar que isto aconteca ¢ adiantar a
safda da rotina de RESET, passando a instrugdo JMP,Y (‘6E
A4’ em hexadecimal) do endereco $A072 para $ A064. Outra
providéncia a ser tomada ¢ elaborar uma rotina de warmstart
que selecione o mapa 1. Para atender aos requisitos do sistema
operacional, esta nova rotina precisa comegar por um byte
$12 (cédigo de NOP) e ter sua posigdo apontada pelo vetor
situado nos enderegos $72—$73. Apos ativar o mapa 1, o pro-
cessamento pode ser devolvido & antiga rotina de warmstart,
mediante um JUMP para a posi¢do originariamente contida
nos bytes $72 e $73 (no CP 400 é $80CO0). Eis entdo o res-
tante do programa:

LDX #B6EAL * Codigo de JMP ,Y
STX L0664 Foe na rotina de RESET copiada na RAM

*

LDX #3571 * Habilita WARMSTART
LDA #3855
STA s X+ * X=%72
LEAU WARM,.PCR * U=end. da nova roctina
3TU o X # Foe no vetor da RAM
RTS * Volta ao Basic
WARM  NOF * Deve comecar por um NOP
STA $FFDF #* Habilita mapa 1
JMP $B84CO #* Continua o processamento

Rode o programa da listagem 1: ele copia a ROM na RAM,
habilita o mapa 1 e aloca a rotina de inicializacdo do warmstart
numa drea das varidveis do sistema nio usada pelo BASIC,
entre os enderecos $3F6 ¢ $3FC. Como se pode observar
acompanhando a figura 1, os 16 Kb liberados com esta opera-
¢do fora da drea do BASIC, logo PRINT MEM nido pode ser
usado para testar se o programa funcionou corretamente. Para
tanto, experimente pokear alguns bytes na regido acima de
$C000.

MODIFICANDO O SISTEMA OPERACIONAL

A desvantagem de se operar com uma cdpia do interpreta-
dor em RAM é que um POKE acidental nesta drea pode alte-
rar completamente e de forma imprevisivel o ‘“‘comportamen-
to”” do micro. Da mesma forma, isto permite também que se-
jam introduzidas modificagbes capazes de executar determina-
das tarefas especificas e melhorar a performance geral do sis-
tema (foi o que fizemos ao alterar a rotina de RESET).

Implementagdes desta natureza, embora poderosas, devem
ser vistas com alguma cautela pois ndo é possivel garantir a
compatibilidade das modifica¢Ges realizadas com as versdes da
ROM de outros equipamentos. A alteragdo de qualquer dado
das rotinas do sistema operacional pressupde, além disso, um
conhecimento ao menos razodvel sobre a estrutura e a funcio-
nalidade dessas rotinas.

Isto posto, temos agora condigdes nao apenas de discordar
de certos aspectos do sistema operacional, como também de
assumir solugdes mais convenientes. Comegando, por exemplo,
pela tela de texto: aparentemente a fim de enfatizar a idéia
de um computador colorido, os projetistas imaginaram um
enorme cursor que pisca todo o tempo em nada menos que
oito cores, até simpatico 4 primeira vista, sem contudo deixa-
rem ao usudrio a op¢do de discordar do tamanho ou mesmo
da conveniéncia de tal criagdo. A rotina do cursor na verdade
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Listagem 1

14 * Copia ROM e ativs mapa 1

20 °

@ FORJ=OTOSH:READAS:FONEZ73+J, VAL ("LH"+A%) INEXT

4@ CLS:EXEC?7@:PRINT:PRINT"ROM COPIADA NA RAM":PRINT:END

5@ DATA 1A,50,8E,80,¢,EC,84,B7,FF,DF,ED,81,87,FF,DE.B8C,C%,H,25,F
1,B7,FF,DF,1C, AF,EBE, &E, A4,BF ,RAD, 64,8E,%,71,86,55,A7,8%,33,8C,3,E
F,84,39,12,B7,FF,DF,7E,80¢,C0

Listagem 2

@ ’Converte tela de texto p/ verde scbre preto
101

20 FORJ=OTOB8:READA$: POKEXHASIZ9+J, VAL ("&H" +A%$) INEXT
2@ C=32:FORJ=1TOS: READAS:POKEVAL ("&H"+A%) ,CINEXT
4@ DATA B,84,BF,81,20,23,2,88,20

58 DATA A1BA,A318,A324,A355,A929

Listagem 3

*POKE 25, 6:POKE 26, 1INEW

18 “Libera 15K para as paginas graficas

26 °

3P POKEXHBC,&HC® *MSR do endereco das pag. graficas

443 FOKERH946I8, 18: POKERHT4L3Y, 18: POKEUHP662, 18: POKEXHP463, 18: POKEY
H9664, “HZA: FOKEXH9745, ¥HC1 : FOKERHY7 44, &HOA: POKESHS 747 , Y*H22
‘Ajucta rotinas de PMODE e PCOFY

50 POKEXH96BE,%HI9 "Desativa FCLEAR

exibe alternadamente os oito caracteres em forma de bloco do
conjunto de caracteres graficos do micro, num pulso regulado
pelo contetido do enderego $94. Esta rotina inicia em $A199
na ROM do CP 400, e a parte que pisca o cursor € a seguinte:

AlAl LDX $B8 * X=posicac no video

A1AZ LDA X * A=caracter no video

ALAS ADDA #$10 * A=R+16

Al1A7 DRA #$BF * Seta caracter grafico se A<I43
ALlAT? STA X #* Imprime caracter no video

O primeiro cardter em forma de bloco é o de codigo 143
(verde) e o ultimo, o de cddigo 255 (laranja), sendo que a
distancia entre cada um dos oito blocos é de 16 caracteres.
Assim, a rotina simplesmente pega o cardter impresso no vi-
deo, soma a ele esta diferenca e repde o cardter obtido na mes-
ma posi¢do. O unico problema ocorre ao se somar 255 com
16: o registrador A, que € de 8 bits, passa neste momento a
conter o valor 15 (255+16-256). A instru¢do ORA # $8F ar-
ruma as coisas, ji que 15 OR $8F=143.

Para trocar os caracteres do cursor basta portanto modifi-
car o contetdo dos enderegcos $ A1A6 ¢ $ A1A8. Experimente
fazer POKE &HA1A6 com os valores 0, 50, 64 e 255 ou
POKE &HA1A8 com 32, 95 ou qualquer nimero entre 127
e 255, para ver alguns cursores diferentes. Outras combinagGes
podem ser obtidas mediante a alteragdo simultinea dos dois
enderecos — tente POKE &HA1A6,175:POKE &HA1HS,163
ou POKE &HA1A6,175: POKE &HA1A8,100 ou ainda POKE
&HA1A6,0: POKE &HA1A8,45. Alguns cursores ndo piscam,
outros alternam caracteres graficos e alfanuméricos e alguns
podem até chegar a ser engragados; a experiéncia deve ditar os
melhores resultados — caso contririo POKE &HA1A6,16:
POKE &HA1AS8,13 faz o cursor retornar ao normal.

Outro ponto fraco da tela de texto sdo os caracteres nas
cores preto sobre verde: além de pouco estética, a predominan-
cia da cor verde tende a induzir rapidmente a fadiga visual.
O processador de video possui também um conjunto de carac-
teres inversos, utilizados para representar as letras minusculas,
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j4 que o TRS-Color ndo dispde de minusculas reais. Curiosa-
mente, por sinal, este é o conjunto de caracteres primdrios
do VDG, o qual ndo foi adotado como padrdo possivelmente
devido ao fato de exigir um ajuste mais critico da imagem.
Os caracteres inversos, na verdade, ndo sao exibidos em verde
sobre preto, mas em verde-claro sobre uma tonalidade préxi-
ma ao verde-escuro.

A diferenca entre os codigos ASCII dos caracteres e os do
processador de video € corrigida por uma rotina localizada no
endereco $A32A, responsdvel pela impressdo de um cardter
no video. Experimente dirigir CLS:FORA=0TO255:PRINT-
CHR$ ;NEXT e em seguida FORA=0TO255:POKE1024+A,
A:NEXT, caso vocé ainda ndo tenha observado esta diferenca.
O co6digo ASCII do espago (““ ™), por exemplo, é 32, mas o
codigo para se obter espago com um POKE no video é 96.
Na prdtica os caracteres graficos e as letras maidsculas sdo
impressos de maneira imediata, enquanto que nimeros e
mindsculas sofrem antes uma conversdo. Jd os caracteres cujo
codigo ASCII é menor que 32 ndo sdo exibidos por esta rotina,
conforme é mostrado a seguir:

Coc. ASCII do caracter<32?
Sim-caracter de controleisai da rotina
A333 TSTA Maior do que 1287

A334 BMI $ATA2 Sim-caracter graficoiimprime

ASZF CMPA #$29 *
*
#
-
A336 CMPA #%40 » Caracter entre SPACE e *@°7
*
*
*
*

AZ31 BLO $A3SD

A338 BLO $A340 Simjajusta antes de imprimir
AZ3A CHMFPA #3460 Letra maiuscula?
A33C BLO $A342
ASIE ANDA H3DF
AZ49 EORA #3440
A34Z STA s X+
Como se vé, nada impede que sejam usados os caracteres
inversos em lugar dos caracteres normais. Para isto é preciso
modificar, além da rotina de impressdo, outras rotinas como
CLS, HOME e backspace, que pokeiam espagos diretamente

no video.

Rode entdo o programa da listagem 2. Um ajuste dos con-
troles de brilho e contraste da televisdo em geral ¢ suficiente
para se obter a imagem em verde sobre preto. Se preferir,
vocé pode substituir o cddigo do espago inverso (32) pelo co-
digo de um cardter grdfico preto, da mesma cor do border,
fazendo C=128 na linha 30. Em alguns computadores, pressio-
nar brevemente as teclas de RESET também ajuda a tornar a
imagem mais nitida.

Simiimprime
Senaa e’ minusculajinverte caracter

* imprime caracter e incrementa pos. no video

MAIS PAGINAS GRAFICAS

A maior vantagem do mapa 1 é, sem duavida, permitir o
acesso a RAM nos enderecos $C000 a $FEFF. Por estar
fora da drea do BASIC, este é um espago que funciona muito
bem, por exemplo, como arquivo de telas.

Uma boa idéia é alocar ai as pdginas grdficas, deixando o
restante da RAM livre para o armazenamento de programas
e varidveis: em 16128 bytes é possivel acomodar até dez pd-
ginas gréficas e ainda sobram 768 bytes para pequenos progra-
mas e rotinas em linguagem de maquina.

A rigor isto ndo ¢é dificil de ser obtido, uma vez que o
BASIC nfo utiliza enderegos absolutos nas rotinas de graficos.
Para estabelecer o comego das paginas grdficas, a rotina de ini-
cializacdo do Extended Color BASIC testa se hd um disk drive
ligado ao equipamento e, em caso positivo, escreve o valor
$0B numa varidvel do sistema localizada em $BC; caso contra-
rio, o valor desta varidvel serd $06 (isto é feito porque a drea
de $600 a $E00 €é usada como buffer nos sistemas de disco).
O contetido de $BC é assumido, a partir de entdo, como o
byte mais significativo do endereco de inicio das paginas grafi-
cas.

O sistema operacional estd capacitado, desta forma, a reco-
nhecer qualquer endereco multiplo de 256 como o inicio da
drea de grdficos. E preciso apenas modificar as rotinas de
PMODE e PCOPY para que aceitem mais duas péginas e ndo
acusem um FC ERRO em virtude do novo enderego das pdgi-
nas graficas se situar acima do limite de memoria do BASIC.
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O uso de PCLEAR, por outro lado, deixa de ter sentido e esta
instrugdo pode ser simplesmente desativada por meio de um
RTS (Return from Subroutine).

Dé POKE 25,6 POKE 26,1:NEW — que equivale a um
PCLEAR 0 — e rode o programa da listagem 3: 15360 bytes
estardo disponiveis para as pdginas graficas, do endereco
$C000 até¢ $FBFF, ou um PMODE 0,10. Caso vocé queira
adaptar este recurso a programas jd existentes, esteja alerta
com aqueles que executam POKEs na antiga drea para gréficos
($600—$ 1E00) pois, neste caso, o proprio programa BASIC
¢ que estard sendo alterado. Além das dez paginas gréficas, o
espaco disponivel para programas fica agora em torno de
31 Kb.

Em contrapartida surge, porém, uma limitagdao no que diz
respeito a velocidade de processamento dos programas em
BASIC; isto porque, infelizmente, no mapa 1 o famoso POKE
65495,0 ndo funciona. Este POKE seleciona a freqiiéncia do
clock de 1.8 MHz para a ROM, e como neste modo o sistema
s6 acessa RAM, o efeito de tal instru¢do é nulo. O manual do
SAM assinala a possibilidade da velocidade alta futuramente
vir a ser incorporada também ao mapa 1, o que entretanto
ndo acontece pelo menos nos primeiros CP 400.

Vale notar, por fim, que o chaveamento da memodria pode
ser efetuado pelo usudrio a qualquer momento através dos
enderecos apropriados, ou seja: POKE &HFFDF,0 habilita as
modificacdes e POKE &HFFDE,0 faz o sistema retornar a
seu estado normal, acessando novamente a ROM.
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Cldudio Costa é Desenhista free-lancer e tem como hobby a programa-
¢do de microcomputadores.
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¢ vocé sabe o que é uma

planilha, pule este pardgra-

fo; caso contrdrio, aqui vai
uma breve explica¢do. Uma plani-
lha de cdlculo em computador ¢
constituida basicamente de um
conjunto de células dispostas em
forma de grade, sendo que, nes-
tas células, vocé pode colocar da-
dos numéricos, alfanuméricos ou
féormulas matemdticas. Elas ainda
podem ser alteradas a vontade
pelo usudrio do programa, sendo
que o computador efetuara cdlcu-
los baseados no conteido das
mesmas, permitindo operagdes
multiplas e complexas em segun-
dos, facilitando enormemente qual-
quer trabalho onde forem necessd-
rios célculos repetitivos e varia-
dos.

LINHA SINCLAIR

Os micros da linha Sinclair
sempre foram encarados como
mdquinas infantis, cuja Gnica uti-
lidade seria para o aprendizado
ou recreagdo. Vendo por este
angulo, seria natural que poucos
levassem a sério a existéncia de
uma planilha para alguma destas
maquinas pois tais programas, na
mente de muitos, s6 se prestam
para aplicacGes profissionais, e,
por esta razdo, sO podem funcio-
nar bem em mdquinas de igual
importancia. No entanto, as plani-
lhas tém infinitas utilidades que
podem variar de um modesto
orgamento pessoal até a projecdo
de investimentos de uma grande
empresa, ou ainda como uma
poderosa ferramenta de cdlculo
na drea cientifica.

Evidentemente a escolha do
equipamento a ser utilizado, assim
como o programa, deve ser feita
com 0 maximo critério de acordo
com a utilizacdo desejada. Devido
as caracteristicas dos micros Sin-
clair, uma planilha para estes equi-
pamentos sofrerd de vdrias restri-
¢des, principalmente no mercado
brasileiro que padece da falta de
periféricos adequados, tais como
o microdrive e até mesmo drives,
que no exterior sio facnlmente
encontrados. Devemos porém le-
var em considera¢do outros pard-
metros, como, por exemplo, o
baixo custo e facilidade de ope-
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Contrariando o que muitos pensam, as planilhas eletronicas
nao sao utilizadas somente em equipamentos profissionais.

% Conheca aqui as principais caracteristicas e recursos das
planilhas para os micros das linhas Sinclair, Color e MSX

acdo que em si jd sio motivos
suficientes para justificar a utili-
zagio de uma planilha nestes
equipamentos.

A escolha do programa é mui-
to importante pois existem no
mercado diversas versdes, sendo
que foram selecionadas para esta
andlise apenas uma para o ZX81,
o Compcalc, comercializado em
fita, com o nome de Aplic, pela
Ciberne Software; e o Softcalc,
uma versdo para o0 TK90X comer-
cializada pela Microsoft. Ambas
as planilhas s3o de origem estran-
geira, mas vale ressaltar que foi
efetuado um bom trabalho de
tradugdo, tanto nos manuais quan-
to nos programas, o que 0s torna
bastante faceis de serem utiliza-
dos e também as melhores versdes
existentes no mercado nacional
para esta linha de micros.

COMPCALC — LINHA ZX81

Esta planilha permite usar um
quadro com células de 26 linhas
por 36 colunas que poderdo re-
ceber dados alfanumericos, valo-
res ou férmulas, sendo que es-
tas sdo limitadas em 40. A apre-
sentagdo no video ¢ boa e a mo-
vimentagdo do cursor, assim como
os cdlculos, é bastante rdpida,
existindo ainda diversos coman-
dos auxiliares que permitem mani-
pular o conteudo de cada célu-
la de forma prdtica.

O programa também possui
um moédulo para impressdo, acei-
tando as impressoras Alphacom
ou Timex 2040, ou ainda as de
entrada paralela, as quais neces-
sitardio de uma interface adequa-
da, que apesar de desconhecida
de muitos usudrios, existe no
mercado, comercializada pela Mi-
crodigital. O manual do Comp-
calc estd bem apresentado e pos-
sui informagdes simples e de fd-
cil assimilagdo, faltando, porém,
a ele um exemplo prdtico.

As principais restrigdes deste
programa, ficam por conta do
préprio equipamento, ou seja,
pouca memoria disponivel e arma-
zenamento obrigatério em fita
cassete de todo o programa,
com todas as dificuldades que
isto implica. Mesmo assim, com-
pensa o uso deste software

Planilhas em micros

A planilha Softcalc
da Microsoft

quando a aplicagdo desejada ndo
entrar em choque com os proble-
mas citados.

SOFTCALC — LINHA ZX
SPECTRUM

Bastante superior a planilha
do ZX81, este programa permite
uma aplicagdo mais diversificada,
com a utilizagdo de alguns recur-
sos interessantes, tais como a
possibilidade de uso do micro-
drive — caso se consiga este peri-
férico, encontrado apenas no ex-
terior — e uso de impressoras da
mesma forma que o programa
anterior. A parte mais interessan-
te, porém, é a possibilidade de
gerar grificos em barras a partir

A planilha MSX
da Cibertron

Fotos de Mbnica Leme

dos dados da planilha, recurso que
dificilmente : encontrado mesmo
em planilhas para micros de
maior porte,

A fita que contém a planilha
vem com duas gravagdes sendo
que uma contém o médulo ne-
cessario para usd-la com a interfa-
ce de impressora paralela e a ou-
tra ndo possui este médulo, o
que representa mais um kxlobyte
de memoria disponivel. A quanti-
dade de células é definida pelo
préprio usudrio, podendo inclusi-
ve ser modificada durante o uso.

A apresentagio da tela é
muito boa e mostra apenas trés
colunas de células por 15 linhas
de cada vez, além de uma coluna
e duas linhas de comentdrios
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contendo os titulos das células.
Os comandos auxiliares sdo acessa-
dos facilmente e de simples enten-
dimento; as rotinas de gravagdo
sdo seguras, possuindo inclusive
verificagdo; e caso a planilha ndo
seja muito grande, o tempo de
gravagdo/leitura € satisfatério. O
manual 2ue acompanha este pro-
grama muito bem redigido,
contendo exemplos prdticos de
utilizagdo, permitindo mesmo a
um leigo entender como funcio-
na uma planilha; faltou apenas
uma lista de comandos, o que
obriga o préprio usudrio a provi-
dencid -1a,

CONCLUSAO

Apesar das limitagGes, estes
dois softwares foram considera-
dos satisfatérios e se os motivos
apresentados ainda ndo convence-
ram, saiba que jd existem progra-
mas para o ZX Spectrum do tipo
sistema integrado que permitem
a interagdo da planilha com
processador de texto e um banco
de dados. Infelizmente, porém,
tais programas ainda ndo. estdo
dlsponfvens para o usudrio brasi-
leiro. Andlise feita por Divino
C. R. Leitdo.

ELITE CALC — LINHA
TRS-COLOR

Além das aplicagdes voltadas
para a educacao e o lazer, a li-
nha TRS-Color atende a todo um
segmento de aplicagGes semipro-
fissionais onde ndo poderiam estar
ausentes as planilhas de cdlculos.
Um dos programas mais conheci-
dos nesta drea para o TRS-Color,
e que conta com a vantagem de
ter sido desenvolvido especifica-
mente para estes equipamentos,
¢ o Elite Calc. Disponivel em fita
ou disco, esta planilha pode ro-
dar em qualqucr configuragdo de
memoéria e utiliza a tela de texto
normal do micro, permitindo
porém a alteracdo da largura ou
da distdncia entre suas 255 colu-
nas x 255 linhas.

Além dos comandos padrdo
para inserir, copiar, mover e dele-
tar dados e 6rmu|as o Elite
Calc possui sort ascendente e
descendente de textos e nimeros,

%a de exibir ou encobrir
(HIDE /UNHIDE) o contetido das
células, recdlculo automdtico de
fungdes, réplica de férmulas com
ou sem ajuste de valores e 26
constantes para cdlculos defini-
veis pelo usudrio. Estdio disponi-
veis também diversas fungées ma-
temdticas como SIN, COS, LOG,
ATN, SQR, nameros aleaténos,
operacgdes l&gncas — inclusive com
IF/THEN/ELSE - e lookup
(seleciona valores de uma tabela).

A formatagdo dos dados pode
se dar por casas decimais, ponto
flutuante, inteiro com sinal, nota-
880 cnentlflm ou financeira e gra-

cos de barras, enquanto vdrios
pardmetros de impressio possibi-
litam a formatagdo dos relatérios
e os ajustes para os diferentes
tipos de impressoras. Embora nio
muito claro devido a auséncia
de exemplos, o manual, traduzido
em portugués, deve ser suficiente
para os usudrios que jd possui-
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rem algum conhecimento sobre
planilhas; um apéndice mostra
ainda, a tftulo de referéncia, um
sumdrio das fungdes e dos cbdigos
de erro do programa,

O Elite Calc possui uma fun-
cionalidade bastante boa, utili-
zando eficientemente os recursos
da veloz aritmética do 6809. Os
cdlculos sio rdpidos, mesmo em-
pregando-se férmulas razoavel-
mente complexas, e a maioria das
respostas do sistema é imediata,
Vale ressaltar que as férmulas
obedecem a regras de sintaxe e
precedencm semelhantes a expres-
soes do BASIC, e que o procedi-
mento para editar uma célula
também ¢ igual ao usado na edi-
ﬁao de uma linha de programa

SIC, o que torna a operagio
extremamente simples, evitando-
se a necessidade de memorizar
novos comandos, As operagoes de
gravagao e recuperagao de dados
da planilha nos testes realizados
revelaram -s¢ um pouco lentas,
porém seguras.

A maior deficiéncia estd mes-
mo relacionada com as dimensdes
da tela do computador, que pre-
judicam a visualizagdo da plani-
lha quando a largura das colunas
excede 14 caracteres. De maneira
geral, contudo, este é um progra-
ma que deve atender a maior
parte das necessidades do usud-
rio que deseja organizar or¢gamen-
tos, projegdes e tabelas em seu

TRS-Color., Anidlise feita por
Cldudio Costa.
PLANILHA MSX

O langamento de um equipa-
mento no mercado é em geral
acompanhado por uma amostra-
gem bdsica de software onde, por
razGes técnicas e comerciais, nem
sempre € possivel se tera utlhzagao
mais eficiente dosrecursos de que
a nova mdquina efetivamente dis-
pde. O usudrio da Planilha MSX
deve estar ciente, assim, que lon-
ge de representar um produto
definitivo, este é um software
que, dentro de algumas limita¢Ges
como sua capacidade (21 linhas
x 21 colunas), seu meio de ar-
mazenagem (fita cassete) e a lin-
guagem em que foi desenvolvido
(mteuamcnte em BASIC), se pro-
poe a ser Gtil na montagem de
uma pequena folha de pagamen-
to, cdlculos de custos e outras
aplicagGes simples,

A planilha dispde dos co-
mandos bdsicos para a insergdo
e formatacdo de dados, que po-
de ser global ou por cada celu-
la, além do cdlculo e réplica de
fungdes. As opgdes de formatagio
consistem em alinhar os dados
pela esquerda ou pela direita e
imprimi-los em notagdo financei-
ra, inteiro com sinal ou em forma
de grafico de barras; uma fungdo
JANELA protege os dados de edi-
¢do ou dele¢do acidental, J4 as
opgoes de culo se limitam a
soma, subtragdo, multiplicagdo,
divisdo e média entre limites,

Estdo disponiveis ainda alguns
recursos adicionais como um
comando que controla o motor
do gravador e outro que altera
as cores da tela, de acordo com o
gosto do usudrio, E possivel tam-

bém salvar e recuperar os dados
de uma planilha em fita cassete ou
imprimi-los através de uma im-
pressora.

A operagdo do programa em si
¢ extremamente simples, e ndo
deve oferecer dificuldades mesmo
a0 usudrio iniciante que ndo este-
ja familiarizado com este tipo de
software. As limitagGes impostas
pela linguagem BASIC e pelas
praticas de programagdo adota-
das, contudo, deixam a funcio-
nalidade do sistema bastante a
desejar. Por conta disso, a movi-
mentagdo do cursor através da
planilha mostra-se lenta e dese-
legante, e os cdlculos, sobretudo
no modo de recdlculo automdtico

das fungGes, ficam muito demora-
dos — o que, de resto, € assinala-
do pelo préprio manual. Sente-se
ainda a auséncia de uma critica
de dados mais eficiente e de
um tratamento mais adequado, a
nivel de programagdo, de certos
problemas intrinsecos a elabora-
¢do deste tipo de software na lin-
guagem BASIC (o computador por
exemplo, freqiientemente “conge-
la” o processamento a fim de
reorganizar o espaco de strings).

Ji o manual, em portugués
e com 26 pdginas, pode ser consi-
derado bom e cobre satisfatoria-
mente os recursos apresentados

pelo programa. Analise feita por 5

Claudio Costa.

Nome: Compcalc

Linha: ZX81

Fabricante: Ciberne Software
Enderego: Rua Mayrink Veiga,
32, sobreloja - Centro Rio de
Janeiro - RJ, CEP 20090.
Telefone: (021) 253-9291
Prego: Cz$ 80,00

Nome: Softcalc

Linha: ZX Spectrum
Fabricante: Microsoft
Enderego: Rua do Bosque,
1234, Sdo Paulo-SP, CEP
01136.

Telefone: (011) 825-3355
Preco: Cz$ 79,50

Nome: Elite Calc

Linha: TRS-Color

Fabricante: Micromagq
Enderego: Rua Sete de Setem-
bro, 92 - Loja 106, Centro,
Rio de Janeiro-RJ - CEP
20050.

Telefone: (021) 222-6088
Prego: Cz$ 200,00

Nome: Planilha MSX

Linha: MSX

Fabricante: Cibertron Eletrd-
nica Ltda.

Endereco: Av. Nova Cantarei-
ra, 53563 - Vila Albertina, Sdo
Paulo-SP, CEP 02341.
Telefone: (011) 204-9988
Prego: Cz$ 140,00
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Embora ainda.nao disponiveis no mercado nacional, os micros Amiga,
Atari e Mindset destacam-se nas aplicacoes graficas. Veja porqué!

- Aguerra
dos super-dotados

Gilberto Caserta e Sérgio Menegassi

4 alguns anos atrds, para

se conseguir gerar ima-

gens em microcomputa-

dores com uma qualida-

de razodvel, era necessa-
rio um investimento aproximado
de US$ 10 mil em acessOrios para
os IBM-PCs existentes no merca-
do. A partir de 1984, este perfil
comecou a sofrer alteragGes devi-
do & introducdo de novas mdqui-
nasque ja portavam, internamente,
qualidades graficas de bom nivel,
iniciando o que se poderia chamar
de uma verdadeira guerra entre os
fabricantes americanos, 0s quais
proctiravam utilizar, da melhor
maneira, as possibilidades ofereci-
das pelos microcomputadores de
16 bits que surgiram na década de
70.

A primeira batalha ocorre com
o langamento do Mindset, da
Mindset Corp., um IBM-compa-
tivel que apresentava O micro-
processador 80186 da Intel e,
entre outras caracteristicas, podia
realizar operagdes grdficas por
meio de hardware, aumentando
assim a velocidade de geragdo e
manipulagio das imagens. Em
meados de 1985, sdo langados o
Atari 520 ST, da Atari Corp.; e
o Amiga, da Commodore-Amiga
Inc., ambos utilizando o micro-
processador Motorola 68000. Fi-
nalmente, no inicio de 1986 ¢
langado o Atari 1024 ST, uma
versio melhorada do 520 ST,
com 1 Mb de RAM.

Para melhor entendimento des-
sa guerra, ¢ imprescindivel conhe-
cer as forgas e fraquezas dos opo-
nentes.
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MINDSET

Microprocessador 16/ 16 bits 80186 Intei; clock

6 MHz.

Meméria (com unidade de expans3o):

128 ou 256 Kb.

Drive de 5 1/4"" (com unidade de expansdo):

360 Kb, formato MS-DOS.
Teclado destacével com 84 teclas.

ATARI 520 ST

Meméria:

Microprocessador 32/16 bits 68000 Motorola; clock 8 MHz.

512 Kb com expansdo para até 4 Mb.
Drive de 3 1/2'": 360 Kb (mé&ximo 2).

Teclado com 94 teclas, incluindo numérico reduzido.

OS OPONENTES

O Amiga possui trés chips
customizados e 26 canais DMA,
liberando o 68000 do trabalho de
enderegar memorias ou de coorde-
nar fungdes grificas e de som, per-
mitindo sua operagio a plena
velocidade na maior parte do tem-
po e a realizagdo de operagdes
multitasking, tais como exibir uma
animag¢do, acionar o drive e gerar
sons — tudo ao mesmo tempo,
Esses chips chamam-se: Daphne,
que opera com graficos; Agnes,
para animacdo; e Portia, que cuida

das conexdes, do som e dos peri-
féricos. Agnes possui um circuito
(Blitter) especialmente criado pa-
ra desenhar linhas, preencher dreas
com cores ¢ movimentar blocos
na tela e um microprocessador
adicional (Copper) que controla
os dois outros chips.

Existem dois tipos de exibicdo
grafica no Amiga: playfield e sprite.
Playfield é o cendrio, o fundo,
em cima do qual os sgrites podem
evoluir ou interagir. E controlado
pelo Blitter, e, ainda que menos
ripido que o sprite, é mais versatil
porque os objetos ndo sdo limita-

dos por tamanho ou nimero de
cores disponiveis, A animago por
sprite permite movimentos de
objetos, uns na frente dos outros,
com até sete niveis de sobreposi-
¢do, Uma caracteristica marcante
do Amiga pode ser considerada a
sua grande capacidade de expan-
sdo, visto que foi projetado de
forma que os periféricos tenham
total acesso a seu interior, inclusi-
ve ao microprocessador 68000.

O Mindset, ao contririo do
Amiga e do Atari que sdo voltados
a um vasto publico de consumido-
res, é de orientagdo mercadolégica

MICRO SISTEMAS, setembro/86
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dirigida a profissionais de comuni-
cagdo visual, Produtos langados
no ano passado pela Mindset
Corp. vém a confirmar essa ten-
déncia: uma versao especial inclui
um genlock para melhor intera-
¢io com equipamentos de video
e um mddulo externo de “‘video-
produgdo” permite a mixagem
dos resultados das operagoes gra-
ficas com os sinais de uma camera
e de um gravador,

Sem duvida, o preco do Atari
¢ o seu principal argumento (ver
figura 1). Mas, nele residem qua-
lidades que o diferenciam dos
demais. A velocidade de transfe-
réncia no drive e na unidade de
disco rigido € impressionante:
através do DMA, € capaz de movi-
mentar blocos de dados a 10
Megabits/segundo, duas vezes a
velocidade standard. Seu teclado
completo, a quantidade de conec-
tores de 1/0 e, finalmente, o uso
de chips standard na sua constru-
¢do devem tornd-lo uma maquina
fdcil de programar e expandir.

MONITORES

O Mindset ndo possui monitor
proprio, tendo trés saidas de vi-
deo: RGB (para monitores compa-
tiveis com o IBM-PC), RF (para
ligacio em televisores) e Video
Composto (para gravagdo do sinal
em videocassete), O Atari possui
apenas uma safda para monitor,
que identifica se ele é monocro-
midtico ou RGB, impossibilitando
a troca entre monitores apds 0
“boot”, devido a diferenga de re-
solucdo entre eles. Seu monitor
monocromdtico, SM124, traba-
lha na freqiiéncia de 70 hertz, gra-
cas a um oscilador préprio, o que
proporciona uma imagem 16%
mais estdvel do que os demais.
O Amiga possui trés saidas (RGB,
RF e video composto) e nao tra-
balha em modo monocromatico,
ndo existindo portanto, para ele,
este tipo de monitor.

MODOS GRAFICOS

O Mindset possui basicamente
quatro modos gréficos: 640 x 400
pixels com duas cores disponiveis,
320 x 400 com quatro cores, 640
x 200 também com quatro, e
finalmente 320 x 200 com 16
cores. Por sua vez, o Atari possui
trés modos graficos: 320 x 200
com 16 cores, 640 x 200 com
quatro cores e 640 x 400 mono-
cromdtico. Suas cores sdo selecio-
nadas de uma pallete de 520. O
Amiga possui quatro modos grafi-
cos: 320 x 200 com 32 cores,
320 x 400 com 32 cores, 640 x
200 com 16 cores ¢ 640 x 400
também com 16. Ele pode operar
nos modos especiais como half-
bright e dual-playfield e suas co-
res sdo escolhidas de uma pallete
de 4096.

CAPACIDADE SONORA

O Mindset ndo possui nenhu-
ma caracteristica especial em rela-
¢do a som. No Atari encontra-
mos um chip dedicado para som,
com trés vozes e uma interface
interna no padrio MIDI, o que

MICRO SISTEMAS, setembro/86

ATARI 1040 ST

Microprocessador 32/16 bits 68000 Motorola; clock

8 MHz,
Memoéria: 1 Mb.

Drive de 3 1/2" dupla face: 720 Kb (méaximo 2).
Teclado com 94 teclas, incluindo numérico reduzido.

AMIGA

Microprocessador 32/16 bits 68000 Motorola;
clock 7,8 MHz.

Memébria: 256 Kb (com expansdo para 8 Mb).

zido.

Drive de 3 1/2"" dupla face: 880 Kb.
Teclado com 89 teclas, incluindo numérico redu-

Figura 1

RELACAOD CUSTO/KILOBYTE

Comparagdo
custo x
kilobyte
dos super-
dotados.

MINGSET

permite o controle de sintetizado-
res com resultados impressionan-
tes, O Amiga é o grande desta-
que na drea de som, possuindo
quatro canais estéreo de dudio e
um canal DMA s6 para som,

PERIFERICOS E1/0

O Mindset possui trés slots
para conexdes a vdrias interfaces,
como RS-232C, impressora, am-
plificador de som estéreo e outros
médulos de expansio de I/O.
Sdo comercializadas também uni-
dades de expansio para 128 ou
256 Kb que contém dois drives
de 360 Kb e mais trés conectores

de 1/0. No teclado é encontrado
um conector para mouse e, na sua
parte frontal, duas entradas para
cartuchos, que podem conter pro-
gramas,

Jd no Atari existem interna-
mente as seguintes interfaces:
MIDI in e MIDI out, paralela,
RS-232C, monitor, drive, unidade
de disco rigido e cartucho ROM
de 128 Kb, além de saidas para
mouse e dois joysticks. No Ami-
ga, existem 11 conexdes de entra-
da e saida: trés para video; duas
para som; duas para mouse;
paddles; joysticks; tablets; light-
pen; e as restantes para drive,
interface paralela, RS-232C e

Glossario

Deskto;
no display do programa.

processador.

Frame bu

acionadas no programa.
respectivamente.

tempo

Pallete: conjunto de cores.
de picture element.

equipamentos e softwares.

: distribuigdo das “janelas’ e demais elementos grdficos

DMA (Direct Memory Access): forma de acesso direto @ memo-
ria, para transferéncia de dados, sem a interferéncia do micro- °

Display: forma de exibi¢do de dados.
Dual-playﬁeld modo de display que possibilita a sobreposi¢do
de dois playfields, inclusive com transparéncia.

f{et- espago de memdria interno ou externo destinado
ao armazenamento dos dados de imagens.
Half - bright: modo de display que possibilita trabalhar na mesma
pallete com metade do brilho das cores.
Icons: sitmbolos grificos que representam fungées que podem ser

1/O (Input/Output): conexdes para recepgdo e emissdo de dados
MIDI: Musical Instrument Digital Interface.

Multitasking: capacidade de realizar diferentes tarefas ao mesmo
Pixel: menor unidade enderegdvel na tela grifica. Forma reduzida

Workstation: literalmente ‘“estagdo de trabalho’.

Conjunto de

uma que permite acesso total ao
68000 (expansion port bus).

SOFTWARE

O Mindset, em sua versio bd-
sica, nao vem aoompanhado de
nenhum software, Porém, existe
uma versao especial do GW-
BASIC, similar em principio ao
MacPaint, tendo seu ponto forte
na animagio. A Time Arts produ-
ziu uma versdo do famoso Lume-
na para o Mindset. E um progra-
ma de desenho e animagdo que
conta com inameros complemen-
tos como workstations, softwares
de animagao e digitalizadores. O
sistema Lumena original trabalha
com uma resolugdo de 512 x
512 pixels e 256 cores simultd-
neas, mas na versio para o Mind-
set estd limitado a 320 x 200 e
16 cores.

O Atari vem acompanhado
do TOS (sistema operacional), o
Atari Logo e o BASIC. Para ele
j4 foram lancados os seguintes
programas: NEO (programa de de-
senho), STWriter (editor de tex-
to), Degas (desenho) e vdrias ver-
soes das linguagens mais conhe-
cidas como COBOL, Forth, C,
Pascal e FORTRAN.

Com o Amiga sdo oferecidos
os seguintes softwares; Amiga-
DOS, Speechcraf (sintetizador de
voz), ABASIC, Tutorial e o Calei-
doscépio. Jd foram anunciadas
varias linguagens (LISP, Pascal,
Assembler, C) e programas que
exploram suas capacidades grafi-
cas (Aegis Ilustrador, Aegis Ani-
mator, Deluxe Paint, Paintcraft,
Graphicraft, Videocraft) e sonoras
(Musicraft, Amiga Harmony).

-
&

Gilberto Caserta é formado em
propaganda pela Escola Superior
de Propaganda e Marketing. Atual-
mente, ele é um dos Diretores da
empresa Neo Comunicagdo, espe-
cializada na elaboracéo de gréficos
e animagdo com o uso de micro-
computadores.

Sérgio Menegassi é Artista Pldsti-
co e trabalha na Neo Comunica-
cdo.
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Linha ZX81

Contador mais veloz T
| : Linha TRS-COLOR 4
Os microcomputadores da linha
Sinclair sdo lentos na impressdo de £
nimeros ou varidveis numéricas em CSAVE(M) em ngh-Speed
BASIC, principalmente no modo, : ; .
L | SLOW. Pode-se, porém, contornar o Pgra carregar um programa salvo com o micro em alta velocidade, use a
* | problema pokeando o arquivo de seguinte dica, que funcionou no meu CP 400:
video com os nimeros relativos aos POKE 65497,0:CLOAD(ou CLOADM) e ENTER
e caracteres numéricos do micro. Por Este POKE triplica a velocidade do micro, porém desabilita a emissdo de da- o
E exemplo: - dos ao video, portanto, a tela ficard embaralhada. Mas ndo se preocupe, apds
. ] acabar o carregamento (quando a fita parar), digite cuidadosamente: /
B R POKE 65496,0 ¢ ENTER (vocé ndo poderd ver o que estd digitando, mas
30 POKE 7,V tudo ser4 executado).
ot ¥ S, Pronto, ai estd o seu programa. 8
Para contadores com mais digi- Observagdo: esta dica ndo poderd ser usada em programas em linguagem de
tos, é s6 dar os POKEs nas posi¢oes méquina com auto-execugdo, pois ficarfamos impossibilitados de trazer o mi-
seguintes da memoria. Acrescente cro novamente a velocidade normal (POKE 65496,0).
estas linhas:
i‘ i J,,} '._"', , % José Eduardo Linhares - SC
% POKE Ze2,w
Sugestoes: Llnha
e Contador decrescente: altere as li-
Y TRS-COLOR
| e Variando o contador de x em X .
elementos: troque os nimeros (28 Toan ot o Memoria do
TO 37) das linhas 20, 40 e 60 por CP 400
156 TO 165; 3
e Contador em qualquer posigao do Ao ligarmos o CP 400
s} video: 33* (linha)H coluna) - nalinha com 64 Kb e digitaremos:
| ! 10 FPRINT MEM <ENTER>
o Contador no centro do video: 10 A resposta serd 24871.
LET Z=(PEEK 16396+256* PEEK Para aumentar a memoria,
16397)+33™ 12+15. basta digitarmos:
FOKE ' 25,@2:NEW <ENTER>
= 4 FRINT MEM CENTER>
Licieno Mool St > Envie suas dicas para a Redacdo de A resposta, agora, serd
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente 32551.
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de Jorge Eduardo M.
Janeiro, RJ. CEP 20030 Meriguette - PE
ZX Spectrum | Linha MSX
CLS diferente ; D 2 S
o e programas
A rotina abaixo cria, no seu {; P Apresentagao d Pog A
micro, um CLS diferente que f *Melhore aapresentagdo dosseus 14 SCREEN T asd
apaga a tela aos poucos programas com esta dica: 26 OPEN "GRF: '@
o SR = J@ FRESET (19, 2¢) tPRINT#1, "MAURICIO" 1
1 49 FRESET (5¢ 1) tPRINTH#1, "FOLATO"
‘ S@ FRESET (78, 138) iPRINT#1,"19856"
2 63 FOR I=1 TO Z@3@3iNEXT I
22 7¢ CLOSE
¢ Mauricio Fonseca Polato - SP 3

=
Q

2 1= 32 - 5 ; :
ol Mas, para Linha APPLE 3

testar, digite um LIST 10 : RAND
USR 23760 e ENTER. irdmi 1@ HOME
Se desejar mudar a velocidade Piramide 2@ INFUT "DIGITE UM NUMERD "3N
) o : 39 FOR A=1 TO 7
de execugdo, basta dar um PO- Digite esta dica e observe a ., \cr o
KE 23799 X, onde X serd um pirimide formada no video. Expe- = jconor=n
‘ nimero entre 0 e 255. Quanto rimente com ndmeros menores 5@ FOIR X=¢ TO 279 STEF N
b maior for o valor, mais lenta serd que 10; e para retornar, tecle 7¢ HFPLOT 140, TO X,171 )
B a limpeza do video. RETURN. 8d NE
; 943
; Alvaro F. F. Borja - PA 106 GET At
119 TEXT .
120 EOTO 1@ -

Carlos Alberto Creato - SP



Linha APPLE

Desenhos na tela

Veja a capacidade grifica do
Apple, em modo grifico de baixa
resolu¢do, através de vdrios dese-
nhos geométricos coloridos que se
formam no video ao rodar o pro-
grama abaixo:

1@ HOME : GR

2i FOR A = 5 TO S5 STEF 10

3@ FOR I =1 TO 3@: FOR J = | TO
3

48 COLOR= J % 2 / (I + 2) + A /
1@

S8 PLOT I,J: PLOT J,I: PLOT 40 -
1,40 - J: PLOT 4@ - J,40 - 1

&0 PLOT J,4@ - I: PLOT 48 - 1,J:
FLOT 1,4@ — J: PLOT 4@ - J,
I

7@ NEXT J,I,A

Ricardo Fernandes de Miranda - SP

Desafie a velocidade no TK90X

Olhando o exemplar de MS !
n 9 42, vi a dica “Desafie a veloci-
dade”, adequada para os micros da

@ DIM X (1) iDIM YI19@)
3 LET X(1)=127:LET Y(1)=87

I=2 70 143

X{I)=INT(RND*253) :LET Y (I)=INT{(RN
linha Apple. Como possuo um «i7s
TK90X, resolvi modificar a mes- 5% PLOT X(I),Y (1) :DRAW X(I-1)=X{T),V(I-1)
ma para rodar no equipamento. -’10
7 NE A

Acredito que a conversao valeu, -,

pois ficou muito interessante.

Manoel E. Barbosa de Brito - PE

Linha ZX81
INKEYS$ em FAST

Uma dica para utilizar o IN-
KEY$ no modo FAST:

1@ RAND USR 681
2@ IF INKEY$="R" THEN RUN
3¢ GOTO 198

BASIC Computer Clube - SP

Se vocé quiser trabalhar
em modo texto com vdrias
cores (modo texto 2, 32

DR S B

3

Além da tela ficar mais
bonita e esteticamente agra-

ddvel, a depuragdo dos programas fica muito facilitada.

”"jw o ¥ Texto multicor

SCREEN 1: IC=RASE (&) tREAD JC:E=d

I=IC TO IC+31

K=K+1:IF K=1 THEN READ A,E

=JC THEN VFOKE I, (A*®1&+B)INEXT I:
ELSE K=@:READ JC:G0OTO 3

FOR

. LA S Ol s
colunas), rode esta dica ou gyp-
incorpore-a nos seus progra- S DATA 2,7,1,2,1,3,1,7,1,1,15,1,2,12,1,
mas. 4,13,1,9,19, 1, 1,121 ,1,108, 1,15 12518115

Yo

Jodo Ricardo de Freitas Oliveira - SP

Linha

TRS-COLOR

Enter Points

Ai vao algumas rotinas especiais
da ROM:

$E9AC imprime um espaco em branco

3B9AD - imprime um ENTER

41329 - espera alguma tecla ser
pressionada COM o cursor

44539 - espera alguma tecla ser
pressionada SEM o curscr

$AC73 - volta ac BASIC

won

SE9AF - imprime

$AF28 - limpa a tela

$A4FE - executa um CLOADM

$/498 - executa um CLOAD

$A282 - CHROUT :rotina especial de
impressac de caracteres.
0 caracter que vail sair
na tela devera ter seu
caodigo ASC nao registira-
dor A.

Alexandre Carpinelli - SP

Efeito no video

Tente este efeito na tela do seu
MSX:

1 SCREEN

2
. : MNE H) - . =1 ¥ £
MEXT I
NEXT A &
MDD, ¥
)
St M laperi G. D. Arbocz - PE
Linha TRS-80

Salva tela

Com esta rotina, que apelidei de
Empacota/BAS, fica mais facil e rdpi-
do o processo de empacotamento de
strings. Ela empacota em linhas de
programa BASIC tudo que estiver
na tela quando for executada.

SPA@G REM ! ———— e e

S81@ REM ' EMPACOTA/BAS — UMA ROTINA RQUE MEXE CDM SUA STRING !

S@028 REM !

S849 REM

S65@ DIMT$(16)
SP60 Te(d1)="
S@7@ T¢(a2)="
5980 T$(83)="
S@90 T$(24)="
510 T$(@5)="
511 Ts(@6)="
S12¢ T$(@7)="

5149 T$(@9)="
5156 Ts(18)="
5160 Ts(11)="
S517@ T$(12)="
5180 T&(13)="
5198 Ts(14)="
5200 Ts(15)="

5220 DEFUSR=3158{

By - Carlos Henrlque Choia - Santos,SF
SO3@ REM !'————————o— e m e

( COLOCAR &4 CARACTERES EM ERANCO )
( COLOCAR &4 CARACTERES EM EBRANCO
( COLOCAR 464 CARACTERES EM BRAMNCO )
( COLODCAR 64 CARACTERES EM BRANCO )
( COLOCAR 44 CARACTERES EM BRANCO )
( COLOCAR 64 CARACTERES EM BRANCO )
¢ COLOCAKR 64 CARACTEREE EM BRANCO )
S1386 Ts(@8)=" ( COLOCAR &4 CARACTERES EM BRANCO )
( COLOCAR 64 CARACTERES EM BRANCO ) "
( COLOCAF: 54 CARACTERES EM BRANCO )
( COLDCAR &4 CARACTERES EM EBRANCO )
( COLDCAR &4 CARACTEREE EM BRANCOD !
( COLOCAR &4 CARACTERES EM BRANCO )
( COLOCAFR &4 CARACTERES EM BRANCO )
{ COLDCAR &4 CARACTERES EM ERANCO )
5213 T&(16)=" ( COLOCAR &4 CARACTERES EM BRAMNCO )

523@ FORI=0T026:READA: POKE3158@+1,A:NEXT
5240 DATA 205,127,10,17,8,468,14,164,6,64,26,119,35,19,5, 32,249,197,

1,14,0,9,193, 13,32, 238, 201

5250 M=FEEK(VARPTR(T$(1))+1)+256%PEEK (VARPTR(TS$ (1)) +2) : X=USR (M)

5268 CLS:PRINT"

PRONTO SUA TELA ESTA’

SALVA "IEND

Carlos Henrique Choia - SP




Neste numero, terminaremos a nossa série sobre graficos no

TURBO Pascal, apresentando as rotinas em Assembler
necessarias a implementacao de graficos de alta resolugao.

Graficos de alta
resolucao

Antonio Carlos Salgado Guimaraes

ara que o aproveitamento do

que veremos seja melhor, é re-

comendadvel que se dé uma olha-

da no artigo do mimero ante-
rior — (MS n© 59) Criando PROCEDU-
RES em Assembler — para refrescar a
memoria, pois tudo o que serd apresen-
tado estd baseado naquele artigo. Inicia-
remos vendo para que serve cada PRO-
CEDURE que aparece na listagem 1, a
qual deverd ser digitada e salva com o
nome HGR. INC.

Note que quando utilizarmos uma
cor como pardmetro, esta deverd variar
entre O e 7. Para as coordenadas, X de-
verd variar entre 0 e 279;¢ Y entre O e
191. Para qualquer valor fora dos limi-
tes acima, provocard uma indicagdo de
erro, e o programa serd abortado.

e PROCEDURE CLRHGR; — limpa e
apresenta a tela de alta resolugdo.

e PROCEDURE TEXTO; — volta para
o modo de texto sem limpar a tela.

e PROCEDURE PLOT (X, Y: INTE-

GER); — coloca um ponto em (X, Y).
e PROCEDURE SETCOLOR (COR:
INTEGER) ; — seleciona a cor dos
pontos e linhas a serem desenhados.

e PROCEDURE SETBKGND (COR:
INTEGER); — seleciona a cor de fun-
do da tela.

¢ PROCEDURE MOVETO (X, Y: IN-
TEGER); — coloca (X, Y) como a coor-
denada do ultimo ponto. Deve ser usada
em conjunto com LINETO.

e PROCEDURE LINETO (X, Y: INTE-

Listagem 1

{(#» DEFINICAO DE TIPOS *)
TYPE STRIMP=STRING(.255.)3
STR1S=STRING({.15.)3;
TGRAF=ARRAY (. 1..8192.) OF BYTE;
(# DEFINICAO DAS PROCEDURES %)
PROCEDURE CLRHGR3 EXTERNAL $2000;
PROCEDURE TEXTO; EXTERNAL $20033

PROCEDURE SETCOLOR(COR: INTEGER) §
EXTERNAL $20063

PROCEDURE PLOT (X, Y: INTEGER) 3§
EXTERNAL $2009;

PROCEDURE SETBKGND (COR: INTEGER) §
EXTERNAL $200C;

PROCEDURE MOVETO(X,Y: INTEGER) §
EXTERNAL $200F;

PROCEDURE LINETO(X,Y: INTEGER)j
EXTERNAL $2012;

PROCEDURE DRAWL INE (XI,YI,XF,YF:INTEGER) ;
EXTERNAL $2015;

PROCEDURE SETHGR; EXTERNAL $20183

FPROCEDURE SOUND (FRE@, DUR:BYTE) 3
EXTERNAL $201B;

S s T )
(# ESTA PROCEDURE DEVE SER CHAMADA #*)

(#* ANTES DE SE ENTRAR NO MODO *)
(# GRAFICO *)

PROCEDURE INITGRAPHICSS
VAR BUFFER:STRING(.43.)3

CODE :ARRAY(.1..2.) OF BYTE
ABSOLUTE $20003
AUX ISTRING(.2.)3
JyK : INTEGER;
N1,N2 :INTEGER;
1 IBYTES
DUMMY : INTEGER;
ARQ s TEXTS
EL tARRAY (.1..24.) OF INTEGER
ABSOLUTE $2CCE;
CH IARRAY (.1..96,1..8.) OF BYTE
ABSOLUTE $2CFE;
BEGIN
(# LE AS ROTINAS DE HGRASM.HEX E AS #)
(#* COLOCA NO LOCAL APROPRIADOD *)
CLRSCR;
Ji=13
ASSIGN (ARA, "HGRASM.HEX ") §
RESET (ARQ) 5
REFEAT
READLN (ARG, BUFFER) §
K:=103

AUX:=COPY (BUFFER, 2,2);
VAL (* $” +AUX, N1, DUMMY) §
FOR I:=1 TO N1 DO BEGIN
AUX:=COPY (BUFFER, K, 2);
Ki=K+2;
VAL (7 $” +AUX, N2, DUMMY) 3
(#$R-#*)
CODE (.J.) :=N2;3
(HER+ %)
Ji=J+1;
£NDs§
UNTIL (N1<>16) OR (EOF (ARG)) 3
CLOSE (ARD) 3

(* MONTA A TABELA DE ENDERECO DAS *)

(% LINHAS (24 X 40) *)
EL(.1.): EL(.2.):
EL(.3.) EL(.4.)
EL(.S.) EL(.6.)
EL(.7.) EL (.8.) :=$3380;
EL(.9.) EL(.10.):=%30A83
EL (. 3 EL(.12.):=$31A8;
EL (. EL(.14.):=$32A83
EL (. 5 EL(.16.):=%33A8;
EL (. 3 EL(.18.):=$30D0j
EL (. 5 EL(.20.):=$31D03
EL(.21.):=$3250; EL({.22.):=$32D0;
EL (.23.):=$33503 EL(.24.):=$33D03

(% LEITURA DA TABELA DE CARACTERES )
ASSIGN (ARA, "CHAR.FONT) 3
RESET (ARQ) §
FOR I:=1 TO 96 DO BEGIN
FOR J:=1 TO B DO READ(ARQ,CH(.I,J.))3
READLN (ARQ) §
END3
CLOSE (ARQ) 5
END3;

PROCEDURE DRAWTEXT (LIN,COL:BYTE;
ST:STRIMP) §
VAR BASE: INTEGER;
1,J,K:BYTE;
ENDL INHA: ARRAY (. 1..24.) OF INTEGER
ABSOLUTE $2CCE;
TABCAR:ARRAY (.1..96,1..8.) OF BYTE
ABSOLUTE $2CFE;
PROCEDURE POKE (ENDER, VALOR: INTEGER) §
VAR REGA:BYTE ABSOLUTE $FO045;
REGX:BYTE ABSOLUTE $F0463%
REGY:BYTE ABSOLUTE $F0473
BEGIN
REGA: =VALOR3
REGX:=L0(ENDER) 3

62

MICRO SISTEMAS, setembro/86




i 9

(COL<1) OR (COL>40) THEN BEGIN

FOR I:=1 TO LENGTH(ST) DO BEGIN

BASE: =ENDL INHA (. LIN.)+COL-1;
J:=0RD(ST(.I1.7)-31;
FOR K:=1 T0O 8 DO BEGIN

POKE (BASE, TRBCAR(.J,K.)) 35

REGY:=HI (ENDER) § END3
INLINE ($2A/$46/$F0/ END;
$IA/SAS/SFO/$T7) ;5 END3
ENDj;
BEGIN PROCEDURE SAVETELA (NOME:STR15) 3
IF (LIN<1) OR (LIN>24) OR VAR TELA:TGRAF ABSOLUTE $30003

ARQ:IFILE OF TGRAF;

TEXTO; BEGIN
WRITELN (" %*%% ERRO EM DRAWTEXT); ASSIGN (ARQ, NOME) ;
HALT; REWRITE (ARQ) §
END WRITE (ARQ, TELA) §
ELSE BEGIN CLOSE (ARD) 5

END;

PROCEDURE LOADTELA(NOME:STR15) 3
VAR TELA:TGRAF ABSOLUTE $3000;
ARA:FILE OF TGRAF;

BASE: =BASE+1024; BEGIN
END3 ASSIGN (ARA, NOME) §
COL:=COL+13 RESET (ARQ) §
IF COL=41 THEN BEGIN READ (ARQ, TELA) §
COL:z=15 LIN:=LIN+1j CLOSE (ARQ) §
IF LIN=25 THEN LIN: END3

END;

GER); — traga uma linha a partir do ul-
timo ponto fornecido (PLOT, MOVETO
ou DRAWLINE).

e PROCEDURE DRAWLINE (XI, YI,
XF, YF: INTEGER); — traga uma linha
de (XI, YI) até (XF, YF).

e PROCEDURE SETHGR; — coloca a
tela em modo grdfico, porém sem lim-
par o video.

e PROCEDURE SOUND (FREQ,DUR:
BYTE); — soa o auto-falante na freqiién-
cia e duragdo fornecidas.

o PROCEDURE INITGRAPHICS; —
esta PROCEDURE deverd ser a primeira
a ser chamada sempre que se for utilizar
a parte gréfica. Ela tem por fungdo colo-

Listagem 2
JROTINAS GRAFICAS EM ASSEMBLY POF M $PEGA X ERA: LXI D,MS4 LXI B,280
$MICRO SISTEMAS FUSH H 3 GURARDA JMP  ERROD aNA A
$SALGADD iVE SE ESTA’ ENTRE 0 E Z79 Hsa DB 7,10,13 DE  OEDH,042H
; LX1 B,2€0 DB ‘exx ERRD EM MOVETO’ JNC ER&
ORG  02000H aNa - A DB 10,13,’%’ 3COLOCA EM REGA E REGX
5 DB OEDH, 042H i POP H
$VARIAVELS UTILIZADAS JNC  ERZ JLINETO SHLD REGA |
; 5COLOCA EM REGX E REGY 3 $EXECUTA
SREGISTRADDRES DO 6502 FOF H LINE EQU OFS3AH LXI H,LINE jLINHA ATE™ XF,YF
REGA EQU  OF04SH SHLD REGX LINETO: POP H CALL EXEC |
REGX EQU OF086H $EXECUTA SHLD RETURN FFIM
REGY EQU OF047H LXI  H,PLT FOP M $PEGA Y LHLD RETURN
3 CALL EXEC PUSH H PUSH H i
BDOS EOU S LHLD RETURN 3VE SE ESTA’ ENTRE 0 E 191 RET
BOOT EQU ©O PUSH H LXI B,192 $ERRO
B ’ RET ANA A ER&: LXI D,MS&
; : ERRO DB OSDH,042H JMP  ERRO
$DA UM *JMP' DE ACORDD COM A SUBROTINA ER2: LXI D,MS2 JNC  ERS MS6 DE  7,10,13
H JMF  ERRO sCOLOCA ¥ EM REGY DB " #»« ERRD EM DRAWLINE’
JMP  CLRHGR Ms2 DB 7,10,13 FOP H DE  10,13,°%’
JMP  TEXTO DB «#» ERRO EM PLOT’ MOV AL 3
JMP  COLOR DB 10,13,’%’ STA REGY § SETHGR
JMP PLOT f i 3
JMF  BKGND $ SETBKGND POP H FPEGA X GRMOD  EGU OEOSOH
JMP MOVETO 3 PUSH H HIRES EQU OEOS7H
JMP  LINETO BKG EQU  OF3F&H $VE SE ESTA’ ENTRE 0 E 279 PAG2 EQU  OEOSSH
JMP  DRAWLN BKGND: FOP H LXI B,280 FULL EQU OEOS2H
JMP  SETHGR SHLD RETURN ANA A SETHGR: STA GRMOD
JMP  SDUND POP H DB OEDH,042H 8TA HIRES
i FUSH H JNC  ERS STA PAG2
FHBR JVE SE A COR ESTA ENTRE 0 E 7 jCOLOCA EM REGA E REGX STA FULL
5 ANA POP H RET
HEBR2 EQU OF3D8H LXI B,8 SHLD REGA 8
CLRHBR: LX1 H,HGR2 DE  OEDH,082H SEXECUTA 3 SOUND
CALL EXEC JNC ER3 LXT H,LINE 3
RET POP H CALL EXEC FREQ EQU OFOFEH
H MOV AL LHLD RETURN DUR EQU OFOFFH
3TEXT STA REBX FUSH H SOUND: POP H
H LXT H,COR RET SHLD RETURN
TXT EQU  OFB2FH CALL EXEC 3 ERRO POP H $PEGA DURACAD
TEXTO: LXI H,TXT ;FLOTA EM 0,0 ERS: LXI D,MSS MOV A, L
CALL EXEC MV A0 JMP  ERRO STA DUR
RET STA REGA MSS DB 7,10,13 FOF H sPEBA FREQUENCIA |
i STA REGX DB *w#»» ERRO EM LINETO" MOV AL
§SETCOLOR STA  REGY DE  10,13,7%’ STA FREQ |
i LXI  H,PLT B TEXECUTA
COoR EQU OF&FOH CALL EXEC 3 DRAUWL TNE MVI A,255
COLOR: POP $PEGA RET. sPINTA A TELA TODA B STA REGY
SHLD PETURN } GUARDA LXl H,BKG 5 PRIMEIRD MOVE PARA XI1,Y1 LXI  H,S50M+01000H
POP $PEGA COR CALL EXEC i CALL EXEC
PUSH H 3 GUARDA LHLD RETURN DRAWLN: POF  H LHLD RETURN
3VE SE A COR ESTA ENTRE 0 £ 7 PUSH H SHLD RETURN PUSH H
ANA A s CARRY=0 RET POP H IPEGA Y1 RET
LXI B,8 $ERRO 3 PUSH H H
$EDH, 42H EQUIVALE A SBC HL,BC ER3: LXT D,MS3 SVE SE ESTA’ ENTRE 0 E 191 §SOM : ROTINA PARA O 6502
DB OEDH,042H JMP  ERRO LXI B,192 SOM DB OADH, 030H, OCOH, 0B8H
JNC  ER1 3SE >, ERRO MS3 DB 7,10,13 ANA DB ODOH, 004H, OC&H, OFFH
iCOLOCA A COR DB *##% ERRO EM SETBKGND' DB OEDH, 042H DB OFOH, 00BH, OCAH, ODOH
FOFP H $RECUFERA COR DB 10,13,’s* JINC  ER6 DB OF&H, OA&H, OFEH, 018H
MOV AL 3 $COLOCA Y1 EM REGA DB 090H, OEEH, 060H
STA  REGX $MOVETO FOP H 3
LXI H,COR 3 MOV A,L FERRO
CALL EXEC MOVE EQU  OF411H STA REGA i
$COLOCA ENDER. DE RET. NO STACK MOVETO: POP H H ERRO: CALL TEXTO
LHLD RETURN SHLD RETURN FOP H SPEGA X1 MVl C,09M
PUSH H POP H 3PEGA Y PUSH H CALL BDOS
KT PUSH H 3VE SE ESTA’ ENTRE O E 279 aMP  BOOT
1ERRO jVE SE ESTA’ ENTRE 0 E 191 LX1 B,280 4
ER1: LXI D,MS1 LXI B,192 ANA A $EXEC
JMP  ERRO ANA A DB OEDH,042H 5
MS1 DB 7,10,13 DB OEDH,042H JNC ER& L7280 EQU  OF3DEH
DE  *w#»» ERRO EM SETCOLOR' JNC  ER4 sCOLOCA FH REGX E REGY Le502  EQU  OF3DOH
DB 10,13,’s’ 5COLOCA Y EM REGA FOP :
§ POP H SHLD REBGX 3 COLOCA O ENDER. DA SUBROTINA
$PLOT MOV AL SEXECUTA 5 DA ROM EM L&S02
§ STA REGA LX1 H,MOVE 3MOVE PARA XI,YI §
FLT EQU OF4S7H 3 CALL EXEC EXEC: SHLD L&502
PLOT: POP H FOP H 3PEGA X : LHLD LZ8B0 jENDER. DA PLACA
SHLD RETURN PUSH H $TRACA UMA LINHA ATE’ XF,YF MOV M,A EXECUTA CHAMADA
POP H SPEGA Y FVE SE ESTA® ENTRE 0 E 279 3 RET
H 1 GUARDA LXI B,280 POP H $PEGA YF 3
$VE SE ESTA’ ENTRE 0 E 191 ANA A PUSH H 3 RETORNO
LXI B,192 DB OEDH,042H $VE SE ESTA® ENTRE 0 E 191 5
A INC  ER4 LXI B, 192 RETURN DS 2
DB OEDH, 042H ;COLOCA EM REGX E REGY ANA A END
INC ER2 :ERRO H DE  OEDH,042H
$COLOCA Y EM REGA SHLD REGX JNC  ER&
POP H SEXECUTA §COLOCA YF EM REGY
MOV AL LX1 H,MOVE POP H
STA REGA CALL EXEC MOV AL
g LHLD RETURN STA REGY
PUSH H i
RET POP H iPEGA XF
$ERRO FUSH H
JVE SE ESTA’ ENTRE O E 279 »
=
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GRAFICOS DE ALTA RESOLUCAO

car as rotinas assembladas que foram ge-
radas pelo ASM e que estdo no arquivo
HGRASM HEX (listagem 3), bem como
a tabela de caracteres que se encontra
no arquivo CHAR. FON (listagem 4) nas
suas posi¢oes de memoria.

o PROCEDURE SAVETELA (TELA:
STR15); — salva em disco a tela de
nome ‘TELA’.

e PROCEDURE LOADTELA (TELA:
STR15); — recupera do disco a tela de
nome TELA’.

COMO MONTAR E RODAR
0 EXEMPLO

Para ver as PROCEDURES grificas
em funcionamento, vocé deverd:
— digitar o programa da listagem 1 e
salvd-lo com o nome HGR. INC. Caso
vocé queira retirar os comentdrios para
ter menos trabalho com a digitagdo,
cuidado com os que possuem um ‘§’,
pois eles ndo sdo simples comentdrios e
sim informagGes para o compilador (ex.:
(*SIHGR.INC %)).

digitar as rotinas em Assembler que
aparecem na listagem 2; salvd-las no ar-
quivo HGRASM.ASM e assemblar este
arquivo para que seja gerado o arquivo
HGRASM.HEX. A listagem 3 apresenta
conteido do arquivo HGRASM . HEX,
porém este ndo deverd ser digitado. Ele
somente estd sendo apresentado para
que vocé possa conferir com 0 que vocé

Listagem 3

1 O’ZOOOOOCSIEZOESZSZOE"‘

: IOTOAIZIEIOOA-
1102080004

)1 1B01A7EDA2D
SF222R6722

20C36B20C3BS20CT0OF

: 1021A0¢

:1021ECOOFA21E17D2

OAROD24E1Z2

gerou e se certificar que o HGRASM.

ASM foi digitado corretamente.

— digitar a tabela de caracteres que apa-
rece na listagem 4 e salvd-la com o nome
CHAR.FON.

— digitar o exemplo que aparece na lis-
tagem 5 e compild-lo com enderego ini-
cial do programa igual a 5000h.

Para rodar o exemplo, saia do Editor
TURBO, certifique-se de que os arqui-
vos estdo todos no mesmo disco (para
que possam ser lidos pela PROCEDURE
que inicializa as rotinas grdficas) e que
o prompt esteja indicando este disco.

ATENCAQO! Nao troque o nome de

nenhum dos arquivos e ndo altere ne-
nhum dos programas, a menos que vocé
tenha certeza absoluta do que estd fa-
zendo.

ORGANIZACAO DA MEMORIA

Para que vocé possa ampliar ou modi-
ficar algumas das PROCEDURES, va-
mos ver como fica organizada a memo-
ria quando rodamos programas que utili-
zam graficos de alta resolugdo.

2000h a 2268h — rotinas em Assembler;
2CCEh e 2CFDh — tabela de enderegos

CODE MACHINE

132 rotinas es Linguages de MNaquina,
prontas para usar, num programa auto-
explicativo, totalaente ea portugues.
{Cz% 100,00)

CREATOR!

Poderoso utilitario grafico, de facil
uso,cos instrucoes e cosandos es por-
tugues. (Cz$ 100,00)

GAME 90

Linha de Jogos,com instrucoes es por-
tugues (Project Future, Kung Fu, en-
tre outros). (Cz$ 80,00)
ACESSORIOS

Etiquetas auto-adesivas e rotulos pa-
ra caixinhas de fita cassette,

PRECOS ESPECIAIS PARA REVENDEDORES
PECA CATALOGO GRATIS!

Cx. Postal 61150
CEP=G5071 ;2 6, Paulo

Duplicacao
Industrial
de casseles

e RAPIDEZ

e QUALIDADE
e PRECO
Enfregamos no
maximo em 10

dias qualquer
quantidade.

(021) 208-3447

SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO c/ acentuagdo em portugués, Plani-
lhas Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In-
tegrados.

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,
Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros.

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,
CBasic.

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aqui!
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na
Peek & Poke!

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300 1

Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuacdo.

Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versdo K-7.
— Utilitarios copiadores para fita e disco.
— Editor/ Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de maquina. Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!

Compilador ZBasic. Produz cédigo objeto
com rapidez.

SOFTWARE PARA LINHA MSX
Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores

pregos. Desenvolvernos titulos proprios. Entre
em contato.

A PEEK & POKE demonstra, garante e dé su-
porte permanente a seus programas. Venha
conhecé-los ou solicite catalogo completo para
0 seu equipamento.

PEEK & POKE Microcomputagdo e Comércio Ltda
Av. Brig. Faria Lima, 1664 - Conj. 1102

01452 - Sdo Paulo - SP - Fone: (011) 813-3277
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Listagem 4

$00 $00 $00 $00 $00 $00 $00 ° ~°
$0B8 $08 $0B8 $08 $00 %08 $00 !’
$14 $14 $00 $00 $00 $00 %00 "~
$14 $3E $14 S3IE $14 $14 $00 *#
$3C $0A $1C $28 $1E %08 $00 "¢°
$26 $10 $08 $04 $32 $30 $00 %7
$0A $0A $04 $2A $12 $2C $00 &7
$08 $08 $00 $00 $00 $00 $00 *°7
$04 $02 $02 $02 $04 $08 $00 * (°
$10 $20 $20 $20 $10 $0B %00 7))’
$2A $1C $0B $1C $2A $0B 300 %7
O $08 $08 $IE $08 $C8 $00 $00 "+’
$00 $00 $00 $0B $08 $04 $00 °,”
O $00 $00 $3JE $00 $C0 $00 $00 * -~
$00 $00 $00 $00 $00 $08B $00 °.°
$20 $10 $08 $04 $C2 $00 $00 /7
C $22 $32 $2A $246 $22 $1C %00 "0
$0C $08 $08 $08 $08 $1C $00 *1
C $22 $20 $18 %04 $02 $3E $00 "2
$20 $10 $18 $20 $22 $1C $00 ~3”
$18 $14 $12 $3E $10 $10 $00 4
$02 $1E $20 $20 $22 $1C $00 °5°
15

7 4

8

9

$04 $02 S1E $22 $22 $1C $00
$20 $10 308 $04 $04 $04 $00 °
$22 $1C $22 $22 $1C 00 °
- $22 $3C 320 $10 $OE s00 *
$00 $00 $08 $00 $00 $00
0 $00 $08 $00 $08 $08 $04 $00 °
$08 $04 $02 $04 $08 %10 $00
300 $3IE $00 $3E $00 $00 $00 *
$08 0 $20 $10 $08 $04 $00 ~
$22 0 $08 $08 $00 $08 $00 *
$22 $3A $1A $02 $3C %00 °
08 $14 $22 $3E $22 $22 300 ’
22 2 $1E $22 $22 $1E $00 ’
$22 $02 $02 $02 $22 $1C 00 ~
$22 $22 $22 $22 $1E $00 *
$02 2 $1E $02 $02 $3E $00 7
$02 $1E $02 $02 $02 $00 7
$02 $02 $02 $32 $22Z $3C $00 ~
2 $22 3 $22 $22 322 300 ’
$+08 $08 $08 $08 $08 $1C $00 °
$20 $20 $20 $20 $22 $1C $C0 *

C?iffu~*m‘munmbm J v

$12 $0A $0&6 $0A $22 $00
$02 $3E $00 *
$22 2 $22 $00
$32 2 $22 $00 7
22 $1C $00

E $02
$2A
$0A
%20
%08

2 $22

$02 %00 °P”
$2C $00 Q7
2 $22 $00 °R?*
$1C 300 °S”
%08 €00 °T*
$1C s$00 *U°
$22 $08 $00 "V~
$2A $22 $00 "W
14 $22 $22 $00 *X’
$08 $08 408 $00 "V~
$04 $02 $3E $00 " Z
$06 $06 $3E $00 ° (7
N’
1

$10 $20 $00 $00 °
$30 $30 $3E $00 7
$22 $00 $00 $00 "7
$00 $00 $00 $7F ~°
$00 $00 $00 $00 ~*7
$3C $00 °
$1E $00 *
$3C %00
$3C $00
$3C s00
$04 $00
$20 $1C
$22 $00 °
$1C $00 *
$12 $0C
$22 $00
$1C $CO
$22 $00
$22 400
$1C %00 ~
$02 802
$20 $20 7
$02 $0C °
$1E $00
$18 %00 ~
$32 $2C $00 *u’
2 $14 $0B $00 "’
$2A $36 $00 "W’
$14 $22 $00 "x’
$3C 320 $1C vy
$04 S3E 300 “z7
$04 $38 $00 ° {7
$08 $08 $08 "7
> $10 $10 SOE $00 °1°
$00 $00 $00Q $CO ° ™
$1C $22 %41 $00

X »TOawlanNnow

OO0V OD

utilizada pela PROCEDURE drawtext
para desenhar caracteres na tela;
2CFEh a 2FFFh — tabela de caracteres
a serem utilizados por drawtext.

Note que existe um espago livre que
vai do final das rotinas em Assembler
até o inicio da tabela de enderegos da

MICRO SISTEMAS, setembro/86

Listagem 5

FROGRAM EXEMPLO;

VAR INC,I,DIAM,ST,R:REAL3
J, X, Y: INTEGER3
CARAC:STRINGL967T;

(%%1 HGR.INC *)

FPROCEDURE ENTER;

BEGIN
DRAWTEXT (24,1, TECLE <ENTER>?)j;
READ3

END3

FROCEDURE NOTA(N1,N2,N3Z:BYTE):
VAR I:BYTE;
BEGIN
SOUND (N1, 10) 5 SOUND{N2,10);
SOUND (N3, 100 5
END3

BEGIN
INITGRAPHICS;
WRITELN(*EXEMPLO DO USO DAS ROTINAS®

WRITELN(*GRAFICAS DE ALTA RESOLUCAD® )3
WRITELN;

WRITE (’ TECLE <ENTER> PARA INICIAR *)
READLN;

(#* CORES DE FUNDD =)

CLRHGR;

DRAWTEXT (1,1, CORES DE FUNDO’ )3

ENTER;

FOR J:=0 TO 7 DO BEGIN
SETEKGND (J) 3

ENTER;

END;

(¥ CARACTERES DISFONIVEIS #)

CLRHGR3

DRAWTEXT (1,1, "CARACTERES EXISTENTES?
CARAC: %

ARACHCHR (J) 3
DRAWTEXT (3,1 ,CARAC) 3
ENTER;

(# EXEMPLO DE DESENHO %)

INC:=F1/4;
DIAM:I =03
ST: H
REFPEAT
DIAM: =DIAM+S:
1:=8T;3
REFPEAT
R:=DIAM*SIN(I) +0.53
OUND (R#*SINCI)+70) 3
Y:=ROUND (R#COS(I)+%96&)3
IF I=0 THEN
PLOT (X, Y)
ELSE
LINETO(X,Y? 3
I:=I+INC;
UNTIL I>ST+PI13
ST:=5T+INC#*D. 1253
UNTIL ST:FIs
DRAWTEXT (24,1, "SALVANDO A TELA®
SAVETELA (" TELA.HGR" ) 3
TEXTOs GOTOXY(1,20):

WRITE (* TECLE <ENTER FARA REVER A TELA' )3
READ;
CLRHGRS
LOACDTELA (P TELA.HGR” ) 3
* USO DE SOM =)
DRAWTEXT (24,1, "TECLE <ENTER> PARA TERMINAR®)3}
REFEAT
FOR J:=0 TO 20 DO BECIN

SOUND(1C, 10) 3

SOUND (20, 10) 3

END3

FOR J:=255 DOWNTO O DO
SOUND (J,100 35

FOR J:=1 ]
NOTA (19
NOTA(17

NOTA (1
NOTAC129, &
NOTA (115,
NOTA(102,5
NOTA (96,47

END3

UNTIL KEYPRESSED;

CLRHGR; (# FIM %)

DRAWTEXT (1,1, "ESPIRAL") ; ENTER;

SETCOLOR(3) 3 TEXTOs3
END.

drawtext. Esta drea poderd ser utilizada
de vdrias formas, como, por exemplo:

— local para novas PROCEDURES;

— local para outra tabela de caracteres;
— local para a definicdo de varidveis, uti-
lizando o ABSOLUTE do TURBO Pas-
cal. Esta forma deve ser utilizada sempre
que possivel, pois com seu uso haverd
economia de memoria, o que em alguns
casos poderd ser critico. Deve-se, porém,
tomar cuidado com os ARRAYs para
que estes ndo invadam nenhuma drea
importante.

Aqui nés terminamos esta série de
artigos, esperando que vocé aproveite ao
mdximo o que foi visto. Caso encontre
algum problema para rodar os exemplos
que vimos, procure verificar se todos os
arquivos utilizados foram digitados cor-
retamente, pois eles foram testados em
trés Apples de marcas e configura¢des
diferentes e funcionaram corretamente.
Porém, se vocé ainda tiver duvidas, ndo
perca tempo e pega socorro. Teremos o

maior prazer em ajudd-lo.
=

=
&)

Antonio C. Salgado Guimardes é formado em
engenharia mecdnica pela Universidade Santa
Ursula, no Rio de Janeiro, e trabalha atual-
mente como Programador no LNCC/CNPg,
onde presta apoio técnico ao Projeto de De-
senvolvimento de Software em Engenharia
Mecénica para Mini e Microcomputadores.

Traga o programa de
microcomputador que vocé
criou.

A Maybyte coloca no
mercado para vocé, a nivel
nacional, para ser usado pelas
maiores empresas do pais.

E ainda garante seus direitos
autorais.

Seu talento e seu programa
merecem este destaque.

Maxbyte

INFORMAT!
Caixa Postal 530 - CEP 01051 - S. Paulo - SP

Tel.: (011) 579.8022




GARCIA, H. L., dBase /!l — Guia
do Operador, Comandos Bdsicos,
Editora McGraw-Hill.

dBase |1l — Guia do Operador
é mais um guia de referéncia para
fungdes e comandos, criado para
“facilitar a vida do usuédrio”’, da-
do seu pequeno tamanho e répi-
do manuseio. Os itens apresenta-
dos sdo: especificagdes técnicas;
arquivos de configuragdo; con-
troles de cursor; tipos de arquivo;
operadores; regras de sintaxe; re-
gras de operagdo de comandos e
fungdes; fungdes; comandos e in-
dice analitico.

RODRIGUES, M. S., Banco de
Dados para o TK90X, Editora
Campus.

Voltado para principiantes em
informdtica, este livro tem o obje-
tivo de dar ao leitor uma introdu-
¢do tebrico-pratica sobre banco
de dados. Para tal, enquanto
aborda temas ligados ao assunto
(estrutura do BD; constituigdo
dos arquivos; criagdo do menu;
eliminacdo de arquivos; como
salvar programas; recuperar dados,
ordenar arquivos, implementar
diretbrios etc.), os capitulos le-
vam progressivamente a criagdo de
um programa em BASIC que si-
mula um BD on-line, monousua-

rio e totalmente conversacional.
Apesar de ser intitulado Ban-
co de Dados para o TK90X, o
livro pode ser utilizado também
por usudrios de compativeis com
1

e {
SILVEIRA, M., Primeiros passos
na programagdo em linguagem de
mdéquina, Livraria Sistema.

O objetivo deste livro é en-
sinar linguagem de méquina para
os usuarios de micros compati-
veis com o ZX81, j& familiariza-
dos com o BASIC. Assim, o
autor langa mdo de uma lingua-
gem bastante simples e didatica
na explicacdo dos temas e apre-

senta exercicios que devem ser
resolvidos, ao fim de cada capi-
tulo, com o auxflio do compu-
tador. Entre os capitulos, temos:
Numeros binérios e hexadecimais;
Carregamentos de programas em
L. M.; Alguns mnemonicos em
L. M. e sua utilizagdo; Grupos de
transferéncia de dados; Grupo de
rotagdo e deslocamento etc.

CAVANHA F9, A. 0. MSX-
Grdficos, Conceitos e Programas,
Ciéncia Moderna Computagao.

Este livro visa atender aos
usudrios do MSX que, embora
ndo possuam conhecimento de
matematica geradora e principios
graficos, desejam criar gréficos
na tela do seu micro.

Para isso, a -obra aborda,
inicialmente, algumas nogdes ma-
temdticas do tipo coordenadas
cartesianas, representa¢do de um

ponto, segmento de reta, seno e
circunferéncia. Logo ap6s, o autor
trata de aspectos do micro em si:
tamanho, resolugdo e limites da
tela; alta resolugdo gréfica e co-
res. No capitulo seguinte, o livro
faz a relagdo mateméatica/micro,
apresentando pequenos progra-
mas e dicas que permitem ao usu-
ario tragar segmentos de reta,
circulos etc. Finalmente, sdo
mostradas listagens de progra-
mas; entre elas estdo asa del-
ta; trés espirais; relégio; ondas
e faixas aleat6rias.

LIVROS RECEBIDOS

e Editora Atica — Computador
e Ensino — uma aplicagdo a
lingua portuguesa.

e Ciéncia Moderna Computacdo
— DOS 3.3 — Dicas & Macetes.

e Editora Nobel — Videotexto
no Brasil.

ENDERECOS DAS EDITORAS

Editora Campus - Rua Bardo de
ltapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro,
RJ;

Ciéncia Moderna Computacdo —
Av. Rio Branco, 156, sobreloja
260, CEP 20040, tel.: (021)
262-2789, Rio de Janeiro, RJ;

Editora McGraw-Hill - Rua Ta-
bapud, 1105, Itaim Bibi, CEP
04533, tel.: (011) 280-6622, Sdo
Paulo, SP;

Livraria Sistema — Av. Sdo Luiz,
187 /sobreloja, CEP 01046, Sdo
Paulo, SP.

PROJETOS & SERVICOS

Assinatura Anual

[0 Sim, desejo fazer uma assinatura
anual da revista MICRO SISTEMAS,
pela qual pagarei Cz% 140,00

MS destaque (EM CP/M E NEWDOS)

Sim, desejo receber o servigo Sistema de
Contabilidade LOGCONT, na forma de:

] Manual
(Cz$ 200,00]
[ Listagem
(Cz% 150,00)

Para isto estou enviando o cheque n°

[ Completo [Manual,

dis%uete e listagem)
(Cz$ 700,00])

(Consulte MS n® 57)

Projeto MICRO BUG

Sim, desejo receber

[ a fita MICRO BUG, com cartao de referéncia,
pela qual pagarei Cz$ 75,00

Digitac@o nao é mais problema
peco enviarem pelo correio O servico

SistieCS

(] IEsave O IE=Rhist
Cz% 45,00 Cz% 18,00
Programas de interesse MS n? pag. Valor
no valor de' Cz% a ATI Editora.

Nome
Profissao Cargo Empresa
Endereco Tel.:
CEP Cidade Estado
/ /
DATA ASSINATURA

ATI EDITORA LTDA Av.: Presidente Wilson, 165/1210 - CEP 20030
Rio de Janeiro/RJ - Tel.: (021) 262-6306




— Y
sas emog:oes em portugués, para usudrios inteligentes 4
de TK-90X, TK-95 e MSX.

§ ' Experimente estas verdadeiras vitaminas de micro.

TROPIC INFORMATICA LTDA.
Cx. Postal 18441 - CEP 02599

« Elas estdo irresistiveis.
:‘EHA MSX JUTILITARIOS * Ninja COLLECTION LINE / JOGOS ANIMADOS
e Editor de Sprites * Hero * Colegdocom 12 * Cosmic Wartoad

COMERCIAIS ® Desenhista - Construtor Programas de Sucesso * Cauldron

. eContasa Pagar""eceber de Desenhos JOGOS ANIMADOS em embalagem especial. * Zorro
* Matrizes Compls.‘@s * Eddy |l o Turbo AT Y * West Bank
¢ Eletricidade _ * ASMX /* Mr. Gomoku LINHA TK-80X-95 * Cookie §
« Condutibilidade * Compilador Basic o e Xadrez 4 * Desenhista de Jogos
* Geometria Plana * Compositor Musical .~ e Pill Box COMERCIAIS * Presente dos Deuses
s Otica * Mole-mole » Cagastro de Clientes * Pare o Trem
* Disprocalc (Planitha) CASSINO *YearKungFull . C;ﬁntrole de Estoques * Caga-fantasma/

e Slot Machine * Goonies * Reversi

. EDUCACIONAIS *21-Baralho » Alfa Squadron éASSINO ® Sabre Wulf

__* Aprendendo a Contar * Video Poker ¢ | ode Runner /' e Sinucalnglesa » Metabolis*
* Psyco * Strip Pokpr * Kung Fu /’ * Strip Poker * Monstros
* Maior/Menor e Elevator Action * 21 Strip  Horacg'and the Spider
 Circo JOGQS ANIMADOS * Golf * Penetrator

~ *Mégico * Futebol - Super Soccer * Kings Valley BEST SELLERS . P SUS

'& ~ *Magia * XyZolog * Sabotador to de Caca
b ¥ * Kriptos .® Boxeur assaros e Abelhas

KVEN[IA NOS

SEMPRE UI\/I_,G/RAN DE PROGRAMA.

o

. Aréadxa
#Campo Minado

7 Torre do Inferno

* Monty o Inccente
* Astro Blaster

* Abdactors

* Blind Alley

* Cross Fire

e Labirinto3D

* O Feiticeiro

* Millipede

e Trans-am

 Tele Porting

COLLECTION LINE
* Colegdocom 12
Programas de Sug
em embalagem £
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“All Rights reserved Apple Inc. USA.

A Migradigital fanga 0 TX 3000 He
e tira 0s 8 anos de atraso do micro brasileiro.

PPN RRRInaninini

Chega ao Brasil o sucessor do Apple lle” “Enhanced”.

Tire 0a cabeca tudo que vocé j4 teve, tem ou viu em matéria de
micros em geral e Apples” em particular.

E a primeira vez que chega ao Brasil um Apple” dltimo modelo:
o TK 3000 Ile é uma versao ainda mais avangada do
avancadissimo Apple lle” “Enhanced’, langado em maio de 1965
nos Estados Unidos.

E o0 dnico que roda Totalworks e Supercalc 3a,entre milhares de
outros. Faz em segundos o que 0 demais micros levam
intermindveis minutos para fazer, tem meméria basica de 64
Kbytes lexpandivel com placas até 1 Megabyte e teclado
numérica incorporado.

Escreve em portugués com todas as letras e acentos e com
maior facilidade do que uma maquina de escrever eletrénica.

E, entre outras exclusividades, tem um design anatémico, para
maior conforto do operador e produtividade no trabalho

Venha logo conhecer e reservar o seu TK 3000 lle nos
Revendedores Autorizados Microdigital.

0Os 8 anos-tecnologia que o separam dos outras micros, podem
ser exatamente a distancia que vocé vai colocar entre sua

empresa e 0s concorrentes.

MICRODIGITAL
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