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Disprosoft: um programa envolvente para seu MSX.

A Disprosoft pensou nos minimos detalhes
para langar 0 méaximo em programas para
MSX. Sdo inimeras opgoes envolventes em
jogos animados e inteligentes, programas com
aplicagGes comerciais, profissionais,
educacionais e utilitdrias. Programas inéditos,
em portugués, com perfeita entrada em

seu MSX, garantia e controle de qualidade.

. MSX da Disprosoft: nas melhores lojas, o

~ programa que vai envolver vocé.

SEMPRE UM GRAN DE PROGRAMA.
TROPIC INFORMATICA LTDA.
Caixa Poslal 16441 -S.P.-CEP 02599
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traz uma matéria gue em muito aju-

dard os proprietarios recentes - ou
nédo - de microcomputadores. Trata-se de
um depoimento de seis usuarios sobre o
que consideram uma biblioteca ideal de
software. A questdo colocada para eles
foi: se vocé sé pudesse contar com cin-
co programas para uso em seu micro,
quais escolheria e por qué?

Esra edicdo de MICRO SISTEMAS

Os resultados foram, até certo ponto,
0s esperados: processadores de texto s&o
mencionados por quase todos, assim co-
mo indispenséveis se mostraram os utili-
tarios e softwares de base; compiladores,
assembilers, disassemblers e zaps. Ja as
planilhas de célculo mostraram, nesse
segmento, pouco ibope. Também espera-
da era a constatacdo de que muitos dos
softwares escolhidos sdo estrangeiros e
ndo tém distribuidores no Brasil, sendo
geralmente conseguidos no mercado pa-
rafelo.

Para o PC, a situacdo é diversa, pois a
maioria dos sistemas possui representar-
tes nacionais. Os programas das linhas
Sinclair e MSX ja estédo disponiveis atra-
vés de firmas brasileiras. Os Apples tém
seus programas facilmente encontrados,
porém com os micros da familia TRS-80
a coisa ¢ diferente.

Na época de ouro da rede Ciranda,
quando existiam clubes ativos desses
usuarios, ndo havia problema em se con-
seguir um disco com o Superzap ou até
versBes traduzidas de pacotes famosos,
como o Superscripsit. Hoje, no entanto,
além das trocas informais serem mais ra-
ras, o perfil do usuério de TRS também
sofreu alteracdes. Mais do que conhecer
profundamente o DOS, o usuério se inte-
ressa pelas aplicacdes.

Isto porque, com tantas opcOes mais
baratas e poderosas para 0 uso pessoal
doméstico, 0 espaco de mercado encon-
trado por essas maquinas situa-se no seg-
mento profissional, em pequenas aplica-
coes. Dai estarmos sentindo, também na
edicdo da revista MS, a necessidade de
uma maior aproximacao.

Este apelo vai para os possuidores de
micros TRS-80: escrevam para a revista e
digam sobre o que gostariam de se infor-
mar. Todas as sugestdes serdo benvindas.

AL R
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O sorteado deste més, que receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é Nilson da Silva Feitosa,
de Campo Grande - ViS.

S0S AOS LEITORES

Possuo um TK90X com 48 Kb, uma interfa-
ce Centronics e uma maguina de escrever
Olivetti ET 121. Através de uma empresa, ha
algum tempo, foi tentada a possibilidade das
ligagBes necessarias, mas infelizmente a Olivet-
ti ndo rodou satisfatoriamente,

Gostaria de contactar unva firma ou pessoas
que possam solucionar o meu problema, isto €,
faga o TK90X rodar satisfatoriamente a Olivetti
121, que, segundo informacdo do revendedor,
deveria ter um funcionamento normal.

Solicito que se comuniguem comigo através
do seguinte enderego: Rua Modesta Polli Mar-
tins, 315, CEP 13270.

Rubens Ribeiro dos Santos {Valinhos - SP).

Queria contactar pessoas ligadas & 4rea de re-
cursos humanos que disponham de um micro
tipo Prolbgica, Labo ou ltautec para aplicacdes
de rotinas do setor com o intuitode trocar idéias
e atualizar-me quanto as novas medidas que estdo
sendo e poderfo ser aplicadas no futuro. O
endereco para correspondéncia é Av. Brigadeiro
Faria Lima, 1709, 22 e 89 andares, CEP
01451.

José Geraldo de Paulo Pinto (Pinheiros - SP).

CRITICAS

Permita-me mais uma vez fazer criticas &
revista MICRO SISTEMAS. Desta vez em espe-
cial ao editorial de Alda Campos. Me parece que
a Editora ndo estd a concordar muito com as
opiniGes do Sr. Adam Osborne, inclusive
chamando-o de ET. Talvez a Sra. Alda, por tra-
balhar em uma revista do porte de MS, ndo
sinta as dificuldades dos mortais consumidores
brasileiros pois deve viver rodeada dos melho-
res micros do pais e quigd de muitos “impor-
tados’’. Ndo sabe de nossa decepcdo com a
indastria brasileira. Ela ndo deve ter caido no
conto da Gradiente ou da Sharp, pois ndo com-
prou micros dos citados irresponsdveis fabri-
cantes e se deparou com o fato de serem in-
compativeis.

{...) Sugiro a Sra. Alda que compre um
Expert cu um Hetbit, tente rodar programas da
Epcom no Expert, e da Gradiente no Hotbit e
me escreva informando onde ficaram os "¢ e
os outros acentos. (. . . Também a Sra. Alda ndo
comprou um Expert acreditando na informacgao
do fabricante de que seus periféricos estariam
no mercado no primeiro trimestre de 86, e
assim por diante.

Eu pergunto: nos mercados americano e eu-
ropeu acontece isto? Serd que os idealizadores
da linha MSX sabem que aqui no Brasil a Gra-
dient e a Sharp j4 conseguiram avacalhar com
tdo ambicioso projeto? O Sr. Adam Osborne
estd certo em suas afirmativas: compatibilidade
tem que ser compatibilidade.

{. ..) Milhares de pessoas compraram micros
MSX da Gradiente e da Sharp e se sentem frus-
tradas. Comprei o Expert com o objetivo de
montar uma firma de prestagdo de servigos e
ando a ver navios pois nada de drives, monitores
etc. Estou parado e com o capital tendo prejui-
zo. Os empresarios de ambas as fabricas deve-
riam estar atrds das grades. (...) Pergunto:

quanto deve ter rolado de propinas da SE| para
que fossern homologados equipamentos incom-
pativeis, quando se propde o contrério? (. . .)
Nio temos protegdo, nem a quem apelar.
Fui roubado, espoliade e enganado. Com isto
tenho que adguirir programas de um so6 fabri-
cante, a nd0 ser que gueira fazer o trabalho de-
les, isto €, ajustar os programas.
Paulo G. Rebougas da Silva {Ipira - BA)

MS AGRADECE

Apos ler muitas revistas diferentes na area
de Informética, optei por MICRO SISTEMAS,
pois, na minha opinifo, o essencial para uma
boa publicagdo no ramo é saber dosar bem os
assuntos, para ndo se tornar magante e cansati-
va. A variedade de assunto faz com que a MS
seja uma das mais completas revistas do ramo
da Informatica que jd |i.

Sou estudante de Engenharia e possuo um
Apple Il Plus. Gostaria que MS publicasse,
com mais freqliéncia, programas para esse micro
e compativeis.

Adriano Coca Carneiro {Niteroi-RJ}

RETIFICAGAO

Venho através desta agradecer a améavel cita-
q%c que me fez V. 52 no Editorial de MS
n. B6. Entretanto, gostaria de fazer uma pe-
quena retificagdo: minha editora é a LTC —
Livros Técnicos e Cientificos Editora S. A.,
e ndo a que consta no texto do editorial.

Fausto Barbuto (Rio de Janeiro — RJ).

CORRESPONDENCIAS

Necessito com urgéncia dispor de informa-
cdes sobre como conectar o CP400/Color (64
Kb) com vérios dispositivos externos, de mo-
dos que eles possam ser controlados pelo micro
{por exemplo, o CP 400 ligar e desligar ventila-
dores, acender e apagar |dmpadas etc.).

Ficaria deveras grato aos leitores de MS que
estdo de posse dessas informacgdes, se enviassem-
nas o mais breve possivel. As cartas podem ser
remetidas para a Rua Jaragud, 242, Bairro da
Velha, CEP 88100.

Alcantaro Jovanco Corréa (Blumenau — SC).

Sou possuidor de um CP 500 e disponho de
um acervo de programas relativamente grande.
Os interessados na troca de programas podem
entrar em contato comigo pelo sequinte endere-
¢o: Rua Olegdrio Herculano, 398, CEP 09700.

Eduardo da Costa e Silva
{S. Bernardo do Campo — SP).

Gostaria de trocar idéias com usudrios do
MSX, principalmente com agqueles gque moram
em Florianbpolis. Correspondéncias para a Av.
Madre Benvenuta, 29, Jardim Santa Monica,
CEP 88035.

Fernando C. Neves (Floriandpolis - SC).

N. R.: Em virtude da grande quantidade de
cartas gue temos recebido, passaremos, a
partir deste més, a sortear a assinatura entre
todos os leitores que nos escreveram, e ndo
apenas entre aqueles que participaram desta
Segdo. !

Envie sua correspondéncia para: ATl — Analise,
Teleprocessamento e Informética Editora Ltda.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Se¢do Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS.
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REVENDAS ,@
BAURU — 8P L
Micrologica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE — MG
ComputronixTel.(031)225-3305
Digildgica  Tel.(031)223-4966
CAMPINAS — SP
Soft En Byte Tel.(0192)52-6369
CAMPO GRANDE — MS
New Line  Tel.(067)382-0682
CATANDUVA — SP
Catanduva MaqTell0175)22-6167
CURITIBA - PR
CSR Tel.(041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.(0174)42-1697
FORTALEZA — CE
Siscomp Tel.:(0851244-4911
GOIANIA — GO
Soft New Tel.(062)224-9322
GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.(0332)21-8412
NATAL — RN
Maximicros Tel {084)222-8918
POCOS DE CALDAS — MG
Micro Pocos Tel (036)721-1883
PORTO ALEGRE — RS

SP16
PROLOGICA

e VERSAOI
2 drives, slims, FD/DD,
320 kbytes

e VERSAO II
1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-
chester 5/10/15 Mbytes.

St

{precos sob consulta)

PLACA -
EXPANSAO
P/ SP16

® Placa expansio de 320 kby-
tes, expandindo  até 640
kbytes de memoria RAM
para SP-16; -« 7
Placa de CP/M para SP-16
com 64 kbytes. Transforma
restante. da memoria em
RAM DISK.

COMUNICACAO

@ Placa rede de comunicacdo
NCT-7301, para interligar
véarios SP-16.

Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.

Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (precos sob consulta).

® CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.
CP-500 023D-M80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.
CP-400 color 11 64 kbytes.
CP-200S, 16 kbytes (precos

sob consulta).

(*)1BM é marca registrada da
International Business Ma-
chine,

ASSISTENCIA
TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

@ (Consertos, contrato de ma-
nutencdo, pecas de reposi-
¢do (condicBes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E
PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-16.

Modem EMBRACOM.
CP-532C (RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400.

Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligacdo micro/im-
pressora.

SOFTWARE

@ DATAFLEX:

— Gerador de banco de dados
relacional.
Multi e mono usuario 8 e 16
bits.
Gera aplicativos como: con-
trole. de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.

{Precos sob consulta)

SUPRIMENTOS

Hercos Tel.:(0512)25-4923
RECIFE — PE

Croma Tel.|081)325-3492
RIO DE JANEIRO — RJ
Sinclair Place Tel.(021)549-2699
Sisteco Tel.(021}220-9613

| SBC Micro's Tel.{011)448-62234

® Diskettes 5 1/4"" caixa com
10 unidades FS/DD. e FD/
DD. 4
Formulario continuo 1 via:
— 80 colunas {milh.).
— 132 colunas {milh.).
Fitaspara impressora: P-500,
P-720, P-740,
Mesa para computadores.
Estabilizadores de tensdo:
0.8 kVA — 1,6 kVA.

IMPRESSORAS

@ P-500S paralela ou serial
150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grafico com-
pativel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,

EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

® P-720 paralela e serial 200
CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

® P-740 paralela e serial 400
CPS, 132 colunas.

{precos sob consulta).

SAO PAULO — SP

Cindtica Tel. (011) 36-6961
Benny Micro Tel.{011)570-1555
Bolsa do MicroTel,(011)93-1102
Citty Micros Tels.{011)831-0944
lguatemicro Tel.:(011}815-8701
Garra Tel.(011)884-3042
NC Micro  Tel.{011)533-4388
Opus Tel.[011)273-5757
Provac Tel.(011)274-5861
Tropical Tel.{011)543-9853
Sisec Tel.{011)283-0853
Cistec Tel.(011)288-5413
SOS Comp. Tel.{011)}826-0466
SAO VICENTE — SP
Alta-Resol  Tel.(0132)67-2496
TAUBATE - 8P

Ensicom Tel.{0122)33-2944
SAO CARLOS - 8P

HDG Tel. (0162) 72-2449
ARACATUBA — SP

Produza  Tel (0186) 23-0519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel. (016) 635-2331
UMUARAMA — PR

CBM Tel.(0446)23-2233
VITORIA — ES

Casa dos TelTel.(027)222-5011
Composoft 222-5758

WR Comp (G27)

2253144
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Divino C. R. Leitdo

TK90X: utilitarios na
programacao de jogos.

Meu primeiro contato com
o mundo da informdtica foi
através de um videogame Atari,
isto em 1980. Na.¢época, corria
atrds de qualquer cartucho no-
VO que aparecia e, por causa
desta busca, acabei tendo nas
mdos um Commodore VIC 20,
meu primeiro micro. Apesar e
ndo utilizd-lo por falta de in-
formagdes, foi possivel apren-
der alguns passos que depois
foram complementados quan- ;

v d
do adquiri um Timex /Sinclair
1000 (0 ZX81 americano).

A cvolugdo da Informdtica
no Brasil permitiu o apareci-
mento de novas mdquinas, com
mais recursos que o velho

TS 1000. Dentre elas, @ mais semelhante ao meu antigo micro
era 0 TK90X, que utilizo hoje principalmente na elaboragdo
de jogos. Este segmento de programagdo me obriga também a
criar programas utilitdrios que sdo necessdrios para facilitar o

Divino: “Um monitor
Assembler ndo pode
faltar na bagagem de
quem programa em
linguagem de mdquina.’

6

Se vocé sO pudesse contar com CINCO programas em sua
biblioteca. quais escolheria? MICRO SISTEMAS fez esta
pergunta a seis de seus colaboradores. que sdo usuarios de
diferentes equipamentos e os utilizam em areas diversas.
Confira agora as respostas e a justificativa que eles deram para
suas escolhas.

uso da mdquina. Alguns utilitdrios. porém, jé existem no mer-
cado e acabam se tornando programas de uso constante. Pre-
tendo falar aqui um pouco sobre os mais utilizados e que
considero indispensdveis.

s Assembler; ZX Assembler — Atualmente existem diversos
tipos de monitor Assembler no mercado e 0 que mais uso € 0
ZX Assembler, da Ciberne Software. que permite criar um pro-
grama Assembler utilizando os mneménicos Z80. O programa
possui diversos comandos auxiliares que permitem uma boa
manipula¢gdo da memoria do micro. Existe um outro monitor,
o Assembler Z80, da Microsoft (Microdigital), que utilizo bas-
tante, pois possui mais facilidades que o ZX Assembler: a mais
interessante delas é que ele pode ser carregado em qualquer
drea da memoéria disponivel. A tnica razdo de ndo ser o meu
preferido é o fato de que jd usava o ZX Assembler na época do
meu ZX81 e acabei me acostumando com o mesmo.

o Disassembler: Disassembler Z80 — Este programa, da
Microsoft, faz justamente o contrdrio do anterior, ou seja,
transforma dados da memoria em mnemonicos Z80 e, se usado
em conjunto com o Assembler Z80 do mesmo fabricante, per-
mite modificar programas em linguagem de mdquina. Para con-
seguir isto, ele cria uma fonte que € interpretada pelo Assem-
bler Z80. E um programa bastante versitil, que pode ser carre-
gado em qualquer drea de memoria disponivel para o usudrio,
possuindo diversos comandos auxiliares para a manipulacao
de meméria que o torna uma poderosa ferramenta multiuso
cujas aplica¢des vdo bem além do disassembler.

o Compilador BASIC: MCODER — No n 9 56 de MS, pdg. 44,
estd a andlise de um compilador BASIC, um programa que
transforma o BASIC em linguagem de mdquina. As vezes &
melhor utilizar um destes programas ao invés de escrever seu

MICRO SISTEMAS, julho/86



programa direto em Assembler; as vantagens s3o muitas,
excetuando-se apenas a economia de memoria. Entre estes
utilitdrios, hd dois que me agradam mais: um é o que estd na
andlise citada e o outro é a MCODER, que também me acom-
panha desde o ZX81. A diferenca mais significativa entre eles
€ que o MCODER s6 trabalha com ntimeros inteiros, o que
permite maior velocidade de processamento. O uso destes com.-
piladores na cria¢do de jogos é bastante interessante, uma vez
que podemos compilar apenas as partes onde sefa necessdria
a velocidade do Assembler, deixando o restante em BASIC.

e Editor Gréfico: O Artista — Jogos em computador sdo sem-
pre relacionados com imagens, e criar figuras em um micro sem
o auxilio de um bom editor grifico ¢ uma tarefa ingrata. Nesta
drea um programa se destacou dos demais: O Artista, da
Cibertron Software, que permite desde a criacdo de telas de
apresentacao até o estudo de animacio, usando redefini¢do de
caracteres. As facilidades que o programa oferece 3o intimeras
€ entre as principais posso citar a edi¢do de janelas de uma tela
com rotinas e de rotagdo, inversio, ampliagdo, reducao e repe-
ticdo de imagem. O programa contém ainda vérios padrdes de
caracteres que podem inclusive ser redefinidos por um redefi-
nidor préprio muito superior ao UDG2 do TK90X.

® Jogo: Spy x Spy — Ninguém é de ferro. As vezes preciso
relaxar com um joguinho e meu preferido € o Spy x Spy, da
linha Softline (JVA), do qual existem versdes para vdrios mi-
cros, incluindo o TK90X. Quem 1€ a revista “MAD"” certamen-
te conhece uma dupla de espiGes (um preto e um branco), cujo
unico objetivo é destruir um ao outro. Podem jogar duas pes-
soas (cada uma com um espido) ou apenas uma (contra 0 mi-
cro).

O cendrio so as salas de uma embaixada, onde o jogador
tem que procurar vdrios objetos e escapar das armadilhas que
seu adversdrio vai preparar, tais como bombas nos. moveis,
balde com dcido sobre a porta e outras. Ganha 0 jogo quem
encontrar primeiro todos os objetos e achar a saida da embai-
xada. Considero este, um dos mais interessantes jogos para
computador, pois consegue reunir agdo e estratégia, aliados a
um excelente grafico.

Givino C. R. Leitdo é coordenador do CPD de MICRO SISTEMAS.

Roberto Valois

Software integrado
no Color

Em matéria de software a grande moda nos tltimos tempos
s30 o0s programas integrados, um sistema englobando virios
programas que podem compartilhar dados ou um s6 programa
que abarca vdrias fungdes. Este tipo de software normalmente
compreende um editor de textos; uma planilha eletrénica;
um gerenciador de banco de dados; um programa de comunica.
¢d@o e um gerador de grdficos que, além de compartilharem os
dados sem nenhum problema, seguem (dentro de uma familia) a
mesma filosofia nos seus comandos.

A escolha de uma determinada familia de software integra-
do depende de muitos pardmetros tais como custo, equipa-
mento disponivel etc. .. Aqui nos concentraremos na familia
VIP (VIP Library), e a maior parte do que serd dito objetivard
a descricdo de cada um dos seus componentes (VIP Writer,
VIP Data Base. VIP Calc, VIP Terminal e VIP Disk-Zap), vi-
sando mostrar ao leitor algumas de suas caracteristicas e onde
utilizd-los.

O VIP Writer ¢ um poderoso editor de textos; com ele vo-
€ pode escrever cartas, documentos etc. como em uma ma-
quina de escrever com a vantagem de poder centralizar o texto
e distribuir os espagos na linha, exatamente como este texto
na revista; além disto, vocé pode contar com subscritos e su.
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perscritos. No momento da impressdo, vocé pode utilizar
folhas soltas ou formuldrios continuos. Também com este
software vocé poderd editar seus programas em BASIC, ou
qualquer arquivo em ASCII, procurar e trocar uma palavra
no texto. Se vocé tem um micro com 64 Kb (o programa re-
quer no minimo 32 Kb), mais de 50 ficam disponiveis para seu
uso. Obviamente, se vocé quiser seu texto no papel, precisard
de uma impressora.

O VIP Data Base ¢ um gerenciador de banco de dados. Ima-
gine que vocé tenha um grande namero de informacdes, as
quais deseja consultar posteriormente. Para que 1sso seja feito
de uma forma racional, é necessdrio que esses dados estejam
organizados. Veja, por exemplo, a lista telefénica: se a compa-
nhia colocasse 0s nomes na lista na ordem em que os assinantes
fossem chegando, esta lista ndo valeria de nada, pois seria im-
possivel achar qualquer nome. O VIP Data Base permite que
vocé entre com os dados e que estes possam ser organizados,
por exemplo, em ordem alfabética. Permite também operagdes
aritméticas com os campos do registro, tudo isso feito por
um programa escrito em linguagem de madquina e, por isso,
muito rdpido.

O VIP Calc ¢ uma planilha cletrénica normalmente utilizada
na irea financeira e bastante semelhante ao Visicale. Para uti-
lizar esta planilha, é necessirio que o micro tenha 64 Kb, dos
quais 33 sdo para o usudrio. O VIP Calc trabalha com a preci-
sdo de 16 bits, fungBes trigonométricas e tem capacidade para
definir uma folha com 512 colunas por 1024 linhas (O Lotus
1-2-3, por exemplo, pode trabalhar com 2024 linhas por
256 colunas), busca férmulas ou titulos e muito mais. Uma
toa opgdo para quem utiliza o micro profissionalmente.

O VIP Terminal permite que o seu Color se comunique com
outros computadores (da mesma linha ou ndo), trocando in-
formagGes com micros CP/M, PC etc. Com este software, ¢
possivel se comunicar com taxa de transferéncia de 110 a
9600 bauds; DUPLEX = Half/Full/Echo; Paridade = par; im-
par; nenhuma; stop-bit 1-9. Com programas deste tipo €
possivel, por exemplo, comandar um computador que esteja
longe, bastando que vocé tenha um modem ¢ um telefone.

Por fim, o VIP Disk-ZAP, um utilitirio para vocé recuperar
programas ou dados que o micro se recusa a ler; vem acompa-
nhado de um tutorial de 50 paginas.

Roberto Valois é Analista de Sistemas da SBPC /Revista Ciéncia Haje.

José Roberto Franca Cottim

Trabalho mais dinamico
com o PC

Uma empresa na drea de or-
ganizacdo de feiras e congressos,
além do processamento de da-
dos comercial simples, necessi-
ta de sistemas especificos de
controle para as diversas ctapas
de um evento. Sendo cada
evento um universo com parti-
culiaridades diversas, surge a ne-
cessidade de sistemas que acom-
panhem esta mutabilidade cons-
tante. Isto significa que, se
féssemos empregar a técnica
utilizada em PD de grande ou
de miniporte, terfamos que
desenvolver novos projetos ou
adaptar antigos, a cada nova
necessidade.

Ao adotarmos o microcom-

J. R. Cottim: “Uso um
IBM-PC devido a
grande disponibilidade
de softwares
aplicativos que o nome
IBM atrai.” =

»




MINHA BIBLIOTECA DE SOFTWARE IDEAL

putador como solugdo em 1978, comegamos com um TRS-80
com 48 Kb e drives de apenas 89 Kb. Passamos mais tarde para
a linha de 16 bits da familia do IBM-PC devido & maior capa-
cidade, tanto de memdria como de armazenamento, e 4 grande
disponibilidade de pacotes aplicativos que o nome IBM atrai.

¢ Integrado: Symphony — Utilizamos o Symphony, da Lotus
Development Corp, para diversas tarefas dentro da empresa.
Como este é um pacote do tipo integrado, isto €, incorpora
panilha eletrénica, editor de textos/cartas, banco de dados
relacional, processador de gréficos e comunicagdo de dados,
sua versatilidade vem suprir as necessidades de constantes mo-
difica¢cdes mencionadas anteriormente. Desta forma, qualquer
tarefa que se faga necessdria € estudada e cria-se um aplicativo
especifico em Symphony. O manual é de boa qualidade.

Como possibilidade ele oferece: planilha eletronica de alta
capacidade; editor de textos com todos os acentos e diversas
tabulagBes e margens; mala direta com geracdo de dados, tex-
to, etiquetas e relatorios; sistema para controle de contas a
pagar /cash-flow e criagdo de grdficos comerciais de diversos
tipos.

Jd o ponto contra do Symphony deve-se ao fato dele traba-
lhar somente com meméora real, necessitando no minimo de
38 Kb para executar (recomenda-se 640 Kb para aplicagdes
maiores).

Entretanto, existem no mercado norte-americano placas de
expansdo de memdria que elevam a capacidade da planilha
para até 4 Mb, por intermédio de bank swirching no padrdo
Lotus/Intel (este ultimo fabricante de Cls e microprocessado-
res, entre eles o 8088, do IBM-PC).

e Banco de Dados Relacional: Relevation — E um Gerencia-
dor de Banco de Dados Relacional de alta eficiéncia, da
Cosmos Inc., tendo sido originalmente projetado para rodar
em minicomputadores. Permite que aplicativos gerados sejam
facilmente modificados, e suas capacidades méaximas s3o pra-
ticamente ilimitadas. Definitivamente, ndo é um programa des-
tinado ao usudrio final (leia-se dBase II e III), jd que possui
um maior nivel de complexidade. Porém, como ferramenta, é
de extremo valor para o desenhista/projetista de sistemas.
Seu manual ndo ¢ o que possamos chamar de ficil compreen-
sd0, pois limita-se a explicar os comandos e possui poucos
exemplos préticos.
® Desk Organizor: SideKick — Este utilitdrio da Borland
International tornou-se um sucesso entre os usudrios de PCs.
E um programa residente do tipo Desk Organizor que possui
calculadora; um bloco de notas com comandos similares ao
Wordstar; tabela de cddigos ASCII (decimal e hexa); discador
de telefone automdtico; calenddrio permanente que inclui
também uma agenda pessoal; um Help on-line para todos os
itens e um sefup que define as cores das diversas janelas e
outros paraimetros.

O programa residente ocupa uma drea de memoria e, uma
vez ativado, funciona sobre qualquer programa que por ventu-
ra esteja sendo usado: planilhas, editores, bancos de dados etc.
Quando carregado, para ativd-lo basta pressionar as teclas
<Ctr1> <Alt>, simultaneamente, para chamar o menu prin-
cipal do programa ¢ selecionar as fung¢Ses. Tornou-se um
bestseller nao s6 pela qualidade como também pelo preco:
US§ 85 Iist.

e Utilitdrios: The Norton Utilities 3.1 — Norton Utilities é um
conjunto de programas que completam o DOS. Estes utilitdrios
permitem a recuperacio de arquivos apagados acidentalmente,
melhor manuten¢do de Winchesters, seguranca de dados com
dois programas que limpam arquivos fisicamente do disco e
uma variedade de servicos adicionais.

Além destes hd também o programa principal chamado NU
— Norton Utilities, um editor de disco que permite “ler” o
disco setor por setor; alterar seu contetdo, encontrar uma
string de caracteres em um arquivo pré-determinado, em um
subdiretdrio ou em todo o disco.

Com estes adicionais ao DOS, posso conhecer melhor a mé-

quina com a qual trabalho, executar testes precisos no hardware
e recuperar importantes informacdes deletadas.

® Cronograma: Project — Para as virias etapas de evento €
sempre importante ter-se um acompanhamento fisico-finan-
ceiro bem como a duragio de cada etapa e seu relacionamento
com as predecessoras/sucessoras. Um alarme dado na hora cer-
ta poderd evitar o completo colapso do evento.

Define-se primeiramente para cada tarefa sua data de inf-
cio, sua dura¢do em dias, os recursos que deverdo ser alocados
para sua execucdo e tarefas predecessoras e/ou sucessoras. O
programa da Microsoft Corporation gera um gréfico do tipo
Gantt, determinando a duragdo e a prioridade de cada tarefa did-
ria, semanal ou mensal, gerando ainda relatorios que contém de-
talhes de cada tarefa, seus custos e recursos alocados. O manual
¢ bem detalhado, com exemplos o bastante para uma perfeita
compreensio.

José R. F. Cottim ocupa atualmente o cargo de Gerente na CPD da
FOCOQO — Feiras, Exposicdes e Congressos L tda.

Pierluigi Piazzi

Com o MSX, programas
simples e eficientes.

Os micros MSX sdo bastante
recentes em todo o mundo e
mais recentes ainda no Brasil.
Devido a isso, a potencialidade
dos sistemas baseados nessas
maquinas mal comegou a ser
explorada. Os drives, essenciais
para qualquer sistema mais
profissional, s0 estdo sendo
langados agora e poucos soft-
wares para serem usados com
eles estdo disponiveis no mo-
mento. Certamente, quando os
programas em MSDOS e CP/M
comecarem a rodar nos MSX a
coisa vai ser bem diferente.
Atualmente, entretanto, a gran-
de énfase dos MSX sdo os jo- os de qualquer
gos, de longe, melhores que 08  videogame.”

de qualquer videogame, mas existem também excelentes pro-
gramas para um uso mais sério.

Como professor, sempre estive preocupado com as aplica-
cOes diddticas dos micros. Agora, como Diretor Editorial da
Aleph, os aplicativos para gerenciamento de banco de dados
e processamento de textos tém sido objetos de minha atencio.
e Editor de textos: Redator Eletronico — Este programa é um
processador de textos disponivel em cartuchos. De uso extre-
mamente simples, ele dispde de vdrios recursos para a forma-
tacdo do texto e permite destaques com até trés caracteres
de controle enviados para a impressora. Pode ser usado com
gravador cassete ou com drives. Conhego apenas mais um pro-
cessador de textos para a linha MSX. Esse outro, apesar de ter
um visual mais bonito na tela, nfo me pareceu tdo versdtil
quanto o Redator.

A principal falha que pude observar no Redator Eletronico
advém da ndo padronizagdo dos caracteres usados nos micros
e nas impressoras: a impossibilidade de usar acentuagdo na
maioria das impressoras nacionais.

o Assembler: Hot-Asm — Este é um Assembler bastante efi-
caz ¢ de uso muito simples. Apesar de o0 BASIC MSX ser dos
mais completos que existem, algumas aplicagBes exigem uma
rapidez que ele ndo pode oferecer. Resta a solugdo mais traba-
lhosa, porém mais eficiente: fazer partes do programa em

Pierluigi Piazzi: “Os
jogos para MSX sdo,
de longe, melhores que
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linguagem de mdquina. E ai que se pode observar a grande
utilidade dos assembladores; especialmente do Hot-Asm, cuja
operagdo € bastante semelhante & do BASIC, com cursor full
screen ¢ linhas numeradas.
e Gerenciador de Banco de Dados: Fichirio Eletrénico — Es-
te programa € um gerenciador de banco de dados que s6 pode
ser usado com gravador cassete e, portanto, trabalha com ar-
quivos seqiienciais. Considerando as limita¢Ges e o custo do
equipamento usado, o programa ¢ dos melhores que existem!
Dificilmente vocé verd um programa desse tipo, especifico para
trabalhar com fita cassete, com mais recursos que o Fichdrio
Eletronico. Obviamente, nfo se pode esperar dele o mesmo
desempenho de programas que trabalham com drives. Os mi-
cros ndo fazem milagres (aindal).
¢ Monitor Musical: Toque — Com recursos para a produgio
de vdrios tipos de sons, este programa pode ser usado tanto pa-
ra fins diddticos como para lazer pessoal. Se o programa per-
mitisse uma monitoragdo mais visual das notas (com partitu-
ras desenhadas na tela, por exemplo), seria bem mais provei-
toso. Entretanto, para isso ocuparia muito mais memoria e,
apesar de estar disponivel em cartucho, esse programa é em
BASIC.
® Jogo: Road Fighter — Um representante dos jogos ndo po-
deria estar ausente de uma relagdo de programas para MSX.
Road Figher é um dos melhores jogos de corrida disponi-
veis para microcomputadores. Existem vdrios niveis de dificul-
dade, com paisagens diferentes que v@o desde uma cidade até
montanhas geladas, passando por pontes, praias, florestas e
penhascos. Quando o carro que o usudrio controla se choca
com outro, seu comportamento lembra aspectos de choque
real entre dois carros numa corrida. Por exemplo, girando na
direcdo para o lado em que a traseira estd deslizando, o contro-
le sobre o carro pode ser recuperado.

Pierluigi Piazzi é Diretor Editorial na Aleph Editora.

Antonio Carlos Salgado Guimar3es

Apple: utilitarios
para areas profissionais

Basicamente utilizo o Apple para o estudo de linguagens de
programacdo e algoritmos e para o desenvolvimento de progra-
mas e utilitdrios. E, devido ao modo como o utilizo, acho que
me enquadro em uma classe n3o muito representativa do uni-
verso dos usudrios do Apple, j4 que a grande maioria utiliza
pacotes prontos. Por este motivo, os cinco softwares que esco-
Ihi sdo utilitdrios que me ajudam a estudar e montar progra-
mas: um assembler, um copiador, um editor de textos e dois
compiladores.

© Assembler: Lisa — Desenvolvido pela On-Line Systems, o
Lisa é um Assembler que tanto pode ser usado por quem estd
iniciando o estudo dessa linguagem, como por quem jd tem
uma boa experiéncia. Ele possui um editor proprio, o qual veri-
fica automaticamente a sintaxe de cada linha digitada, o que
facilita a corre¢do de erros. Possui também comandos que
permitem, entre outras coisas, que sejam dadas instru¢des do
DOS, que salvem e recuperem arquivos tanto fonte quanto
objeto, que procurem um determinado label e que liguem e
desliguem a impressora. Como se pode assemblar os programas
na memoria, a sua velocidade € incrivel. O manual que acom-
panha o Lisa € bem explicado e permite que rapidamente se
use o editor sem grande dificuldade.

e Copiador: Lock Smith — O Lock Smith, da Alpha Logic
Business Systems, ¢ um dos mais poderosos copiadores de dis-
co existentes e, dependendo do tipo de copia a ser feita e da
configuragdo do micro, pode copiar um disco em aproxima-
damente oito segundos. Ele também possui alguns utilitdrios

MICRO SISTEMAS, julho/86

embutidos que permitem que se verifique o contetido de um
disco quanto a integridade dos dados, que se leia e se grave
informagGes em trilhas e setores especificos, verifica como as
informagdes estdo distribuidas no disco e, o mais importante,
permite que se possa copiar discos protegidos. Quem tiver
paciéncia de ler e entender o manual, que € um pouco pesado
em certos pontos, terd capacidade de utilizar suas rotinas
internas ¢ desproteger qualquer programa.

o Editor de Texto: Magic Window — O Magic Window, desen-
volvido pela Artsci Inc., € um dos mais populares editores de
texto para o Apple, apesar de ndo ser o mais completo. Porém,
como eu ndo o utilizo para digitar cartas ou documentos im-
portantes, ele serve perfeitamente. A sua popularidade se deve
a facilidade de utilizagdo, pois com o uso de uns poucos co-
mandos se consegue utiliza-lo sem grandes problemas. Entre-
tanto, se na sua principal atividade for necessdrio o uso de um
editor de textos, o Magic Window deixard um pouco a desejar,
pois ndo € muito potente. Para estes casos, o Wordstar ¢ mais
indicado, porém necessita da placa CP/M.

¢ Compilador: Aztec C II — Criado pela Manx Software Sys-
tems, o Aztec C II € um compilador da linguagem C e possui
versbes que no Apple rodam com o DOS e com o CP/M
(que € versdo que utilizo). Para quem gosta desta linguagem ou
deseja estuda-la, o Aztec C II pode ser de grande valia. O ma-
nual que o acompanha ¢ bastante completo e explica detalha-
damente todas as funcdes utilizadas. Porém, se vocé nunca es-
tudou C, serd necessdrio o auxilio de um bom livro sobre esta
linguagem, pois o manual do Aztec C II ndo o ajudard muito
neste sentido.

* Compilador: Turbo Pascal — O Turbo Pascal, da Borland, ¢,
sem sombra duvidas, um dos melhores compiladores existentes
para micros. Ele possui um editor préprio que ¢ semelhante ao
Wordstar, e compila os programas com uma velocidade incri-
vel. Além das procedures e functions encontradas no Pascal
standard, o Turbo possui outras que permitem um completo
dominio do micro, sendo extremamente simples utilizarmos as
interrup¢des do CP/M e montarmos trechos de programa em
Assembler. Para uma melhor apreciagdo das potencialidades
do Turbo, dé uma olhadinha no artigo Versées do Pascal, em
MS n© 56, no qual é feita uma comparagio entre o UCSD
Pascal e o Turbo Pascal.

Antonio C. S. Guimardes é funciondrio do LNCC /CNPq, no Rio de Ja-
neiro, onde trabalha como programador.

Ivan Camilo da Cruz

Para TRS-80,
software basico.

Convidado por MS a apontar
os cinco melhores programas que
utilizo tipicamente no meu
TRS-80, fiz minha escolha ba-
seada em experiéncia de um
ano atrds. Isto porque a utiliza-
¢do que dou ao meu micro ho-
je levou-me a optar por outro
sistema operacional, o CP/M.
e Sistema Operacional: DIG-
D0OS-100 — O DIGDOS-100
¢ um outro nome com que a |/
Digitus (fabricante do meu | /
equipamento) batizou o NEW- L.
DOS-80. Este sistema opera-
cional, por sua flexibilida-
de, acabou se tornando um
padrao entre os usudrios de
TRS-80 no Brasil, inclusive

van: “O Super-Zap é
um software
indispensdvel a
qualquer pirata que 5
se preze.”’ =
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Novos tempos

E a Cibertron estd a frente de todos os avangos, sempre
com as melhores e mais Uteis opges em jogos e aplicati-
VIS,

Tudo para que vocé explore ao maximo o seu MSX.

Os programas CIBERTRON em fita K-7 sdo desenvolvidos
por profissionals especializados, que garantem a sua alta
qualidade. Além disso, sfo em portugués, com manual de
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instrucBes também em portugués.

2 ASSEMBLY
DESASSEMBLY
ASSEMBLER

Tupo © QUE vOCE PRECISA NESTE TIPO DE FERRA-
MENTA,

CanacTerizncas:

- 4000 urinag POR MINUTDL

— ASSEMBLAGEM CONDICIONAL.

— ASSEMELAGEM & PARTI DF FITA.

— Macros,

— Eomor Nctuso.

— TomALMENTE RELOCAVEL.

— E1C.

DISASSEMBLER/DEBUGGER

— EXECUGAD PASST A PASSO.

— MULTIFLOS PONTOS DE INTERRUPCAD.

— Cibrua sHTELIGENTE.

— Busca o uma sroiifrcs.

— MEoIFIC AGAD DA MEMORIA.

— Emc.

ACOmMPANHA MANUAL DETALHADD DE PROGRA-
MACRT,

MSX-Word

O Processancr DE TEXTO IDDAL TAMTG PARA O
USD DOMICILIAR SHIANTD PROFISSIOMAL.
CaRacTERISTICAS:

— Unuzagio nos 32K pe Memdaia, PLemmHon o
PROCESSAMEMTD DE mats 0F 500 unpas pe
TEXTOL
ATE 64 CARACTERES POR LINHA MA TELA,

— Orgio DE BROCAGEM AUTUMATICA.
MavimeNTAGAD £ COPLA DE BLOCOS.

— Moo DE IMSERCED,

— Derrigas pr marGEsS.

— Refoamunacio oE PARAGRAFDS,

— Busca DE PaLavias,

— Duas PAGIMAS DE AUXILIO AD USUARI,

— [ MIITEY MAIS s awvarronnasmnermsmsannsases s ven

— ACOMPANHA MANMUAL DLTALHALL,

BEANCO
de DADOS

SiSTEma PROFISSIONAL DE ARDUIVE € RECUPERACED

DE INFORMAGOLS, COM AS SEGUINTES CARACTERIS-

nCAS:

— ExTREMA FACILDADE DF ENTRADA E RECUPERACAD
E DADODS.

— FurgOes DE BUSCA E SEIFCAD COMPLETAS.

— GrAMDE FLEKIBIIDADE NA GERACAD DE MEMSA-
CENS.

— OPCAs PaRA IMPRESSAD PARCIAL.

— COomPILADD PARS MAXIMA EFICIENCIA E CTIMIZA
CAD DO ESFAGD FARA INFORMACDES.

— ManuAl DE UTILIZACAC DETALMADD E DE FACH
COMPREENSAD

Q) PROGRAMA IDEALPARA ARDUIVAMENTS DE FICHAS

DE CLERTES, INFORMAGEES MRUDGRAFICAS, MaLs

DIRLTA, COMTROLE BE ESTOGUE, | OUTRAS APUCA-

COES QUE VOCE TrvER Em MEMTE Fara sEU MSX.

PLANILHA MSX

Usia excetente Prariima Eletedmica pama CaL-

CULAR SEUS CUSTOS, MOMTAR SUA FOLHA DE PAGA-

MENTD CU QUALGUER OUTRA APLICAGAD OUE wOCE

TEMMA EM MENTE,

CaracTzrisTicas:

— 21 uriras e 20 cotunas {12 caractiees PoOR
cowMal,

— POSSIBUIDADE DE SOMAR, MULTIPLICAR, SUBTRAIR,
TORMATAR ETC, AD LONGO DAS LUNHAS ElOU
COLUNAS.

— Dez Nivois DE COLCHETES MAS EXPRESSOES €
EQUAgDES.

REFEMGAD AUTOMATICA DF EXPRESSOES.

— PROCEDIMENTOS DE RECALCULD FERMITEM DUE
VOCE FAGA FODIEOSAS PROIECEES DO PO O
QUE-SE? ac TOGUE DE UMa TECLA,

— POSSIBIUDADE DE GRAVAGAD DOS DADDS EM CAS-
SETE.

— E MUITE) MAIS oeeeee

Conheca o software CIBERTRON e fenha na ponta de seus
dedos todo pontencial de seu MSX. Caso vocé& ndo encontre
o programa desejado, peca-o & Cibertron Eletrénica Ltda,
Caixa Postal 17.005 - CEP 02399 - SP, anexando ao pedido
um cheque nominal (Cz$99,90 cada aplicativo - Cz$125,00
Assembly & Desassembly). Remessas em irés dias Uteis.

Eevendedores Autorizados:

AKOPOL, AUDIO, BRENO ROSSI, BRUNO BLOIS, CINERAL,
FOTO OTICA BELLA CENTER, GUEDES, J.R.SIQUEIRA(Tauba-
té), MAGNODATA, NADAIS(Santos), NEW SISTEM(S.J.Dos
Campos), PLENISOM(Santos), SHOP AUDIO & VIDEO(Sto.An-
dré), SYSTEMANIA, W.F.SOFT.

entre os usudrios de CP-500 que recebem originalmente da
Prolégica o sistema operacional DOS-500 (ou TRSDOS para
os intimos.

A familia TRS-80 é particularmente bem nutrida em maté-
ria de sistemas operacionais; a gringolandia dispde de pelo me-
nos cinco (para contar os mais famosos). Muitos poderdo argu-
mentar que, apés o NEWDOS surgiram outros sistemas opera-
cionais, até mais poderosos, para 0 TRS-80, mas nenhum deles
alcangou a popularidade deste, dai a escolha.

Linguagem de alto nivel: BASIC — A discussdo desta lingua-
gem deve ser dividida em duas partes, pois ela estd disponivel
em implementages interpretadas e compiladas.

O interpretador escolhido € o que acompanha o sistemna
operacional. A escolha é natural, dbvia e até inevitdvel, jd que
nio existe outro. Mas o interpretador € poderoso e eficiente,
trazendo novas técnicas de tratamento de arquivos aleatérios e
novos comandos de debugging.

A escolha do compilador também € natural: BASCOM. Mas
ele foi escolhido porque € definitivamente o melhor, como,
alids, quase todos os produtos da Microsoft (por favor, ndo
confundir com a nacional, fabricante de software para o TK).

As vantagens deste compilador sobre os outros sdo vdrias.
Podemos citar os comandos estruturados (WHILE) ou a capa-
cidade de reconhecer nomes e varidveis com até 40 caracteres,
mas a caracteristica que define a escolha é a portabilidade.
Este compilador ndo somente roda no NEWDOS, como tam-
bém no pré-histérico TRSDOS e em CP/M. Um programa
feito para ele poderd ser compilado e executado em qualquer
um destes sistemas operacionais.

Assembler: M80 — O NEWDOS traz consigo um bom
Assembler, que jd vem acompanhado de um editor de textos
até bastante razodvel. Mas as vantagens que este outro produto
da Microsoft traz no me deixa escolha.

Eu poderia citar os mesmos motivos anteriores, mas existem
outros. Este Assembler ndo somente monta codigo Z80, mas
também 8080 com a mesma eficiéncia. Gera cédigo realocdvel
que pode posteriormente ser link-editado com um programa
compilado pelo BASCOM ou com Fortran. Ainda apresenta
diversos tipos de macros, nos mais diversos formatos e tama-
nhos para todos os usos e gostos.

Editor de textos: EDIT80 — Escolha dificil. Na minha opi-
nido, ndo existe bons editores para a linha TRS-80. No inicio
da microcomputa¢do no Brasil (1982) ndo havia nenhum, o
que levou o autor a escrever o seu préprio, em linguagem
BASIC, ja publicado por esta revista.

Muitos poderdo gritar: “e o Superscripsit?”. Nao o escolhi
porque o considero grande demais para um bom soft (que edi-
tor é este que ndo deixa espago em disco para os textos que ele
mesmo edita?). O EDIT80 € outro produto da Microsoft
(isto ndo estd ficando mondtono?) e, apesar de simples, é
funcional e bastante eficiente.

Outros utilitdrios: SUPERZAP — Este utilitdrio acompanha
o disquete de distribuigdo do NEWDOS. E inigualdvel quando
se trata de imprimir, copiar ou modificar setores, blocos de
memoria, arquivos ou mesmo trilhas completas.

Tem sido muito utilizado para editar diretérios com a fina-
lidade de retirar senhas, recuperar arquivos e outras baixarias
do género. E um software imprescindivel ao pacote bdsico de
sobrevivéncia de qualquer pirata que se preze.

Jvan C. da Cruz trabalha como programador em linguagem C na Daru m

Controles gréficos.
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Na compra de qualquer
produto Softline,

receba o informativo TILT
com a descri¢ao de
programas, dicas, novidades
e informagdes técnicas.

O SOFTWARE PARA O SEU MICRO

F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
48 = requer 48 K de RAM

64 = requer 64K de RAM

JOGOS -APPLEII

— (25 80.00—

Sabotage (F)- evite os péra-quedistas

Sargen (F) - jogo de xadrez

Craw Poker [F| - jogo de paker

Blackjack [F| - jogn de 21 {cartas)

Checkers (F) - jogo o2 damas

Hero {F) - resgate os mingirng perdides

Robotron [F| - segirua os robds IMmMIgss

Falcans (F) - jogz too Phenix

Night Mission (F) - jogo o pinball

Fast Gamman [F) - jogo de gamdn

Othello {F] - jodo dé tabuleirg

Lode Runner - pegue 0s tesours

Olympic Decation - jogos alimpCos

Space Raiders (F) - de tipo centopéia

Gorgon F] - ogos dos Russos

The Eliminator 7) - combate espacil

Night Crawler [F)- erfrents 45 centopdias
F)) - cagar ovos espatiais

Autobahn (F) - coemida de carros

The Asternid Fleld (F)- tipe asterdides

Hart Kat Mack - peniges ra consinugao

Choplifter |FJ} - resgate com heliciotern

Sea Dragon - pilate o submaring

Spy's Demise (F) - jogo d2 agente secrato

Star Blazer - combate aéren

Viper (F)- alimente a cobra

Cavern Creatures - peratrs na caverna

Moan Patrol [F) - patrulha lunar

Ms. Pac Man (F) - a nameraca do Pac Man

Mariv Bros (F) Mano contra o gorilg

Buck Rogers - péate sua nave em “Zoom”

Pittall I - sverfuras nigs cavernas persidas

Castle Wolfenstein - engane os naostas

Beyand Castle Wolfenstein - mate Hitler

Aztec - decife ¢ enigma ca pimede azteca

Stellar T - combate ng espago em 30

Super Buny - comiata s pragas

Alien Ambush (FiJ| - joga tpo Arcace

Qut Post (F}- defenoa 3 estacdo espacal

Defender (5] - defender origmal

Dog Fight il (F) - confranta de jglos

Star Trek - jpmaca nas estrelas

Jellyfish - piote um submanng

Swashbuchkber Il - duslo de espadaching

Temple Apshal - aventura ng templo

Flight Simutatar (F) - simulador de vio

One on One (J)- basguets com 2 jogadares

‘Spare Change - poupe para subir na vida

0GOS - Cz§ 17000

Space Shuttle (64} - recupere o satéite danificado

Silente Service [64) simulzco de um submanno

Knight of Desert - super WAR GAME

Kung Fu Master - lute karaté para salvar @ mooinha

Karaté Champ - fantastica Qisputa de karatd

Harateka - perfeta simulagao de karaté

Conan - localize e destrua Volta baseade no fime}
Ghostbusters (J] - monte uma empresa de cagé fantasmas
Summer Games (B4) . 8 modahdaces olimpicas de verao
Summer Games Il (64) - 7 novas mogaiidades olimpicas
Winter Games (64] - 7 provas etiéticas e mverno.

SPY ws SPY - Qwertioa agao de espido Contra espian

Droll - fam DErSERLIGAD de ago rapida

r 10g0 de xadre?

S agor de whHOo com sit 435095 dg¢ combate
F-15 Str-xe Eagle {)/64) simuiagén de um caca F 15 Eagle
thall Co-lstructnr Set(J)- monte suas mesas de fliperama
£52 Sabrina do pengoso Draculz
bgn de Es‘ratega PG xadrez Com animagaa
‘mMyiggan da voZ numana

Mask of the Sun v geve achar os tesourgs Derdidos
Habul Spy - theiler de espionagem ng Afeganistao

Dark Crystal - jogo baseado no hime ~Cnistal Encantago
Flight Simulader |l - pdote um Piper 181 totalmente equipado
Seven Cities of Gold (Ji64) - voce deve achar o Novo Mundo
The Incrivel HULK - aventura baseada na revista do HULK
Capitain Goodnight (/64 - sua missdo & SALVAR O MUNCO
Rescue Raiders (1/64] - comange suas fropas, nesta batalng
Bruce Lee [J) - lute karaté como o famoso Bruce Lee

Mr. Do {J) - vocé & um magico, € deve proteger O seu pomar
Were is Carmen Sandiego (B4) - seja um detetive

JOGOS - Cz$ 36000

Time Zone - fantastica viagem pelo tempo

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz§ 360,00

Visicale - planiiha de calculos

Visiplot/Visitrend - geragor ge graficos

Yisidex - orgarizacor de atividades

Visifile - gerador de banco de dados

visiterm - programa de comunicagdo via MODEM
visichedule - andlise finznceira PERTICAM 7
Apple LOGO - compilador

Apple FORTRAN (CPIM) - compilador

Apple Mechanic - utitano grafice

Alpha Plot - gerador de graficos para uso comercial
GraFORTH - comaiador )

Locksmith 5.0/F utiitario de copia

Nibbles dway 11/C3 - utitana de copia

The Graphics Magicians - animador gZrafico

The Graphics Solution - edior de graficos

Print Shop - gerader 0 moressos Zraficos

Print Shop Companian - complemento do Prnt Shop
Magic Windaw Il - processador Je textos

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 520,00

News Room - faga seu propno jomal

ASCII Express - super utiitdro de comunicagio
Turbo PASCAL (CP/M) - compilador

Take 1 - super anmadar gratica

JOYSTICK ANALOGICO - Cz$ 36000

JOGOS - CP-300/500
— (z580,00—

Flight Simulator (F) - smdacar de vio
Olympic Decatlon |7 - jogos olimpicos
Hoppy (F) - salve 0 5200
Armored Patrol (F) - patrulha ge Enques
Lunar Lander (F) - pouse nas crateras fa luz
Alien Defense (F) - proteje-5e 008 MVASOrES
Meteor Mission (F) - cagada espacial
Outhouse (F)- proteja 0 sau banhair -
Rotiot Attack [F] - destrua o5 robds

Sea Dragon (F) - pilote Um submaring
Missfie Atack [F| - defenda sua cidace
Sgariman (F) - [0go tipo Fac Man

Cavern [F)- £5cape ¥ da taverma
Penetratar (F] - aprofunde-se nas cavernas
Stelar Scort (F) - defenda-se da frota inimiga
Assault (F] - fuja dos dges inmigos )
Demen Seed (F)- acabe com 05 erarmes passars
Cosmic Fighter (F) - joga tgo Imvasores
Panik |F| - escape dos Fobds

Pinbafl {F) - vpo fliperama

Crazy Bainter (F) - inte & tela, 2 pudzr!
Chicken [F)- ar..de 3 galinha

Galaxy Invasion [F) - upo Invasores

Sargon |7} - jo20 de xadrez

Asilo i) - aventura grafica

Zork | - super aventura

Spook House - avertum grafica

Taxic Dumpsite - aventura gréfica

Adventur - & aventurzs diferentes

FucFuc - programa pomogrEics

Ghosts (F} - cace os fantasmas de uma cdade
Rally - compiate ¢ trajeto de um lly

UTILITARIOS APLICATIVOS - CP-500
— (2§ 450,00 —

Creator . gerador de poOgramas BASIC
Visicale - plaring o calcuas

Clane Ml - copiador répido d2 discos
ACCEL 314 - compilzdor SASIC
Bamm - compilzdor SASIC

— (2§ 560,00 —

NEWD0S/80 2.0 - sistema aperacional

' DOSPLUS 3.5 - sistama operacional
Arranger 1 - arquevd de dretings
Profile ill+ - gerador de banta de dados
SuperSCRIPSIT - processador de texios
ZEUS - super editor 2ssembler
DisnDATA - super cesassemaler

— (25 670,00—

Producer - gerador de programas
Super Utility 3.2 - super unlitans.

JOGOS - SPECTRUMITHK 90X
—Cz570,00—

Monty Mole (48) - pegue o carvio nas cavernas
30 Lunattack (48) - explore uma terra mimiga
Orc Attack (48] - defenda seu castelo dos invasores
Armageddon {48) - igual ao missile comando do ATARI
Erlc (48) - destrua os baldes
Beaky (48} - proteja os ovos
Hardcheese (48) - similar 20 MR. DO
Hunted Hedges (48] - exclusivo PAC MAN tridimensional
Caesar the Cat [48) - defenda sua geladerra dos ratos
Microbot (48) - uma aventura nos encanamentos 2
Rupert (48} - cumpra a sua missao numa terra estranha
Moon Alert (48) - melthor que o Moon Patrol do flipper
Stop the Express (48] - pare um trem
Bruce Lee (48) - lute Kung Fu contra o5 inimigos
Ls Squola (48) - seja um aluno ravesso, em 30
Alien 8 (48] - zjude a reanimar 05 astronautas, em 30
Critical Mass (48) - ande na superficie lunar, em 30
Raid over Moscow (48] - invada 2 cidade de Moscou
Underwuride (48) - continuagao do Sabre Wulf
Zaxxon (48) - famoso jogo na sua versao original
Spy Hunter (48] - ajude 0 espido nesta avenlurs
Fiak {48) - parecido com o Columbia
Gilligan's Gold [48] - roube o curo das minas
Blue Max {48} - prlote um biplano em 3D
Hunckback Il (48) - sjude o corcunda nests nova misséo
Fignter Pilat | teum P13 Eagle
Flight Simulation [48) - simulagor de vio
TerrorCiaktil 4D (48] - agdo na tere perdica
Trader (45| - COmETIg £ 2580 N0 25paG0
Styx (48] - ande no labento e mate a bruxa
Tutznkhamun [45| - expiors 3 tumbe oo farad
|- pilote o avian. Cendng em 30

- fantastic
Cavelon 48] - uma aventurz
AD Astra [48) - salve 0s seidanos. '\qao em 30
Galaxy Attack (48] - vanas fases no espage
Chess |45 |ngu de xadrez com vanos rives
Android 2 (48] matz o5 robs. Cendng em 3D
pilete um caga A6 em 30
ecolna 08 0bjetos da ming
Potty Painter |d8' pregncha os quadradas
Pogi |45 - fantasticn gt o8 soucd
Piirtere .=s1 recalng 25 peqas do computador
Firomania (42) - apague i3 Incéndias

The Pyramid {45] - aventura nz prdmide
30 Tank Duel {45 - super batalha de tanques
30 Starstrike (48) - guerra nas estrelzs

Son of Blagger (48] - recalha os chjetos

Paytron (48) - deferds sua base funar em 30
Whealle [4E} - pilote uma mota no subtamaneo
Fail Guy (48) - baseado na filma OURD NA QUEDA
Booga-Boo a|u|‘.‘n 0 53p0 53hangda a macinha
Arcventure {48} - mate o Conde Dréculs

Huckback |j-8| ajuse o Corcunda de Notredame
Harrier Attack [45) - combate nas Mahvinas

SPY v 3PY (48] - guerra dos espedes em 30
Knight Love (43) - aventurz rg casteln, em 30
Fred (48) - desvende os pengos da pirémidz
Famtastic Voyage (48| - entrz ng corpo humane

) - baseado no seriads AGUIA DE FOGO
- U3 MISsE0 no futumg

4%] - percarma 02 avida urn no pangoso
Blade Alley (48] - esafio espacil em 30

Maziacs (48] - cace um tesourn no labnnta

8] - saive 2 moga das formagas
Androids (48] - aventurz ro labinnta

Chese Cake (48] - salve g5 umangs com suz nave
Scubadive (48) - recolha 25 péroias do mar

& o reator

Jatsat Willy |
Full Thrattle (48! - corr
Chequered Flag [48) - mantenha a POLE POSITION
Warse at Sea 48| - mantenha ¢ navio flutuanda
Trashman (48] - ajude a manter a cidade limpa
Aquaplane {48] - uma fancha nurn mar de pangos
Jump Hallager (£8)- pule 05 cbstioulos

Night Gunner [48) pilote um bombardeio em 30
Ghosthusters |48] - caca sos fantasmas

Blind Alley (48] - baseads ng filme TRON

Beach Head (43) - svadz uma oraia mimiga protegida
Chuckle Eggs (48)- recolha o3 ovos em vanas fases
Atic Atac 3D {43) - percorma um castely assombrada
Mugsy (48) - controle o sindicato do crme

Sabre Wl (48 - aventura grafica na floresta
Mutonomia [48) - saga de um montador de carms
Hakotoni Wilf (48] - perigos em virias épocas
Tirnanog [48] - aventura gréfica na idade média
Kasmic Kanga (48] - ajude um cangury voador
Pégasus [48) - destrua os aliznigenas no lebirinto
Spaclal Delivery [48) - uma aventura com o Pagai Noel
Lazy Jones (4B) - enfrente vérios videogames

Wirnpy (48] - uma aventura tipo Burguerime
Decathlon 1 (48] - 5 emocionantes proves ofimpicas
Decathlan 2 {48] - mass 5 provas olimpcas

Strip Poker (48] - tispa sua merive! sponente
Esquima Eddie |48] - uma aventura n antartica
Kong (48] - 2jude Waria 2 saivar a moga do gonla
Turt] Frutti {48) - ncrivel caga rques s0non0
Pinball [48)- smufan de um peball

Freaz (48)- destrua o miMigo com o3 cubos de gelo
New Poker (48] - clissico jogo de poker

0GOS - Cz§ 100.00

MNever Ending Story (48) - jogo baseado no fime
Valhalla (#8) - aventura na era medieval

UTILITARIOS/APLICATIVOS - SPECTRUM/
TH 90X

— (25 80,00 —

VU 30 - utiitano gréfica. Telas em 30
WU Cale - plamiha de calculos

WU File - arquwvo de dados pars uso geral
Ultra Violet - super disassemiler
WCODER Ii- compilador BASIC

— 125 100,00 —

SoftCALC - pianiina de caloulos com GRAFICOS
PASCAL 16- compilador

SpecFORTH - compiladee

ASSEMBLER - super editor assemblar

Tasword |l - processador de texta com 64 colunas
The KEY - super copiadar de programis

Paint Plus - editor de teles grificas

Screen Machine - ubiténo grafico

HOT BIT/EXPERT (MSX)
JOGOS - Cz$ 80,00

Flight Simulater - smuladar de voo num Boeing 737
Polar Star . guernina cosmica em POLAR IV, 30
Donpan - awvertdo (0g0 de agao i
Jumping Rabbit - ajude o coelho a subir o edificio
Project A - [ORC COM InCriveis lutas de Kung Fu
Haunted House - escale o prédio 2ssombrado

Trick Boy - fantastice jogo de fipperama

Cosmo Traveler - defenda-se dos nmmIgos espaciais
3D Bomberman - &iming o monstra

Dizy Ball - desirua as pedras rolantes

Thezeus - salve a princess presa no labinnto

Pitfall Il - aventuras nas cavernas perdidas

Hiper Sports 1. 3 sensacionats compenigies
Hiper Sports 2 - mais 3 competighes

Hers - salve 05 MINEros presos na ming

Moon Patrol - patruine 3 superficie da Lua

Le Mans - fantastica corrida ge camos

River Raid - percorra um no sem ser destruido
Super Cobra - defenda seu helicoptero do mmigo
Keystone Kapers - prenda o ladrio

Frogger - ajude 0 5ap0 3 salvar 3 sapinha

Pyramid - cesvende os misténos da piramide

Dog Fighter - derrube 0s avides inmigos

Shadow of the Bear - emocionante aventura grafica
Binary Land - gjude 05 namoradas a se encontrarem
Norseman - defenda seu remno contra o3 dragdes
Hunch Back - salve a princesa apnsionada na fome
Hot Shoe - deshgue ¢ reator nuclear

Decatlon - vanas incriveis provas olimpicas
Antartic Adventure - explire a Antartica

Spook e Ladders - escape dos [erriveis monstros
Ant Attack - invasdo das formigas assassinas
Galaga - fantastice jogo de combate espacial {32K)
Maglcal Tree - suba ao topo da drvore magica
Space Master - jogo Upo Asterdides

Turboat - combate numa lancha a jato

Columbia - jogo tipo Xevius do fiperama

Corrida Maluca - fuja dos carros bomba

Mr. Chin - mantenha os pratos rodando

Cannon Fighter - defenda-se dos larques imimigos
Padeiro Maluco - aude o padeirc contra os ratos
Prédio Assombrado - escale o prédio assombrado
Qlympic Il - 1ogos olimpicos

Xadrez - Guma versao de xadrez

Road Fighter - cormida com varos cendnos
Ghostbusters - caga 20s fantasmas, baseado no filme (32K)
Yie Ar Kung Fu - incrivel luta de Kung Fu

Ping Pong - fantastico jogo em 30

Star Avenger - tipo Penetrator

Galax - penetre no campo nImMigo

Fiscal de Estoque - arrume o estogque

UTILITARIOS/APLICATIVOS - Cz$ 250,00

Pascal - compiiador

Tasword Il - processador de textos com 64 colunas

PS5 - assembleridisassembler

Compilader BASIC - compilador

Magical SET - super edilor de caracteres, Varios recursos
Sprite Machine - editor de SPRITES vinos recursns

BREVE MAIS NOVIDADES

Desejo receber os programas

JFITA{ ) DISKETTE.

parat JCP-500( JAPPLEN( )TK 90X ( )HOT BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando um chegque nominal 3 JVA Mlcrocmﬂputadores Ltda, R. Mayrink Veiga 32 Sobreloja - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20090
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Crie e movimente sprites pelos diferentes modos de tela do seu MSX
com algumas das rotinas apresentadas pelos autores deste artigo.

prites no MISX

Oscar Jalio Burd e Luiz Sérgio Young Moreira

m sprite é uma figura criada

pelo usudrio e que pode ser

movimentada livremente pelas

telas do seu MSX:tela de texto
32 x 24 (Screen 1), tela gréifica de alta
resolugio (Screen 2) e tela grafica de
baixa resolugfo (Screen 3). Os sprites
sdo figuras matriciais, nos tamanhos
8 x 8 pixels (pontos) e 16 x 16 pixels,
possuindo algumas caracteristicas inte-
ressantes.

A primeira delas € que um sprite
pode ser desenhado na tela em um dos
32 niveis (planos) existentes, sendo tam-
bém possivel sua movimentagdo nestas
regides.

A segunda caracteristica importante
€ que, ao deslocarmos sprites em planos
diferentes, os que fazem parte dos pla-
nos inferiores (de trds) so encobertos
pelos sprites dos planos superiores nos
pontos em que se cruzam, dando assim a
ilusdo de profundidade ao conjunto.

Uma terceira caracteristica s3o as
boas rotinas existentes no MSX BASIC
que tém por objetivo auxiliar o progra-
mador na colisdo de sprites. Por exem-

plo, quando dois sprites colidem, pode
ser acionada uma rotina que gere um
determinado som e realize outras tare-
fas.

A quarta, e ultima, caracteristica im-
portante dos sprites nos MSX ¢ a dispo-
nibilidade de escolher uma das 16 cores
existentes, para visualizd-los na tela.

Existem porém duas restricSes no
uso de sprites: s6 € possivel colocar um
sprite por plano (um méximo de 32 spri-
tes simultdneos na tela de um total de
256 definiveis pelo usudrio) e o nimero
médximo de sprites por linha horizontal é
quatro (quando isso € desrespeitado, os
sprites excedentes desaparecem).

SPRITES 16 X 16

Tendo em vista a inexisténcia de ma-
terial bibliogrdfico que trate detalhada-
mente da elaboragdo e manipulagdo de
sprites com 16 x16 pixels, resolvemos
abordar este tema que, como veremos,
é simples.

Por exemplo, vamos criar um sprite

de 16 x 16 com o desenho de um rosto,
como o da figura 1.

O primeiro passo € transportar a nos-
sa figura para um papel quadriculado de
16 linhas por 16 colunas, como na figu-
1a 2.

O segundo passo € dividir o desenho
em quatro quadrantes, cada um conten-
do oito linhas e oito colunas (veja a figu-
ra 3).

O préximo passo € o que mais tem
causado confusdo na cabeca dos usudrios
da linha MSX, devido a falta de informa-
¢Ges a respeito. Vamos 14!

Neste passo devemos passar 0 dese-
nho do quadrante um, linha a linha, pa-
ra o MSX através de alguns comandos
DATA. Teremos um DATA para cada
linha de cada um dos quatro quadrantes.

Para codificar cada linha, devemos
associar a cada ponto cheio no desenho
o nimero um (1) e a cada ponto vazio o
nimero zero (0). Abaixo podemos ver
como ficariam os comandos DATA re-
ferentes as oito linhas do primeiro qua-
drante.

i e

QUADRANTE 1 | QUADRANTE 3

GUADRANTE 2 I DUADRANTE 4

Figura 2

Figura 3

MICRO SISTEMAS, julho/86



920 REM -- guadrantes um
1000 DATA 00111111
1010 DATA OLO00000
1020 DATA 10000000
1030 DATA 10011100
1040 DATA 10010100
1050 DATA 10011100
1060 DATA 10000000
1070 DATA 10000000

Agora devemos codificar o segundo
quadrante de nosso desenho, de modo
idéntico ao quadrante um, sempre res-
peitando a numeragdo crescente das
linhas:

1080 REM ~quadrante dois
1070 DATA 10000001
1100 DATA
1113 DATA !
1120 DATA 10001000
1130 DATA 10000111
1140 DATA 10000000
150 DATA 0100000
1360 DATA Q011111

De maneira semelhante codificamos
os quadrantes trés e quatro:

117¢ REM ——guadrante tres
1180 DATA 11111100

1150 DATA QO0Q00010

1200 DATA 00000001

1210 DATA 00111001

1224 DATA 00101001

1230 DATA 00111001

1240 DATA GOOOOO0L

1280 DATA QOCOOCO1

1260 REM —=guadrante guatro
1270 DATA 10000001

1280 DATA 00000001

1290 DATA OC0OQQ0001

1300 DATA OQCGLOO01

1310 DATA 11100001

1320 DATA Q0000001
1330 DATA GQO00010
1340 DATA 11111100

O quinto passo é a utilizacdo dessas
instru¢Ses DATA na defini¢3o do sprite
16 x 16 com a utilizago do seguinte
programa em MSX BASIC.

5 REM ~-define sprite 1&¥lé
10 BCREEN 2,2

20 SPRITE#(0)=""zRg=n

0 FOR I=1 TO 32

40 READ AT

S0 BE=P$+CHRT (VAL ("&B+A$))
&0 NEXT I:iSPRITES(Q) =%

Na linha 10 entramos em alta resolu-
¢do grifica (SCREEN 2) e definimos a
utilizag@o de sprites 16 x 16 ( ,2).

Na linha 20 limpamos a varidvel
SPRITES$ (0) que é uma varidvel reser-
vada do sistema, sendo que o nimero 0
indica o sprite a ser utilizado.

Nas linhas 30, 40, 50 e 60 definimos
o sprite de nimero zero com a utiliza-
¢do das instrucBes DATA estabelecidas
anteriormente.

Para visualizar o sprite definido,
acrescente ao programa anterior as li-
nhas abaixo e a seguir digite RUN para
eXecutar 0 novo programa.

70 REM ——visualizacao
BO PUTSFRITE O, (99,591,350
0 GOTO 90

Se vocé desejar obter uma animagdo,
basta alterar a linha 80 para:

BG FOR 1=0 TO 1000:PUTSPRITE O, (1,99) .3,
OINEXT I

Finalizando, indicamos a altera¢do
abaixo para os “MSX curiosos™:

B0 FOR I=0 TO 171

90 PUTSPRITE 0, (95, 11,3,0

100 FUTSPRITE 1, (95.191-10,9,0
o PUTSFRITE 2,(1,127),13,0
120 FUTSPRITE 3, (191-1,127),7.0
130 NEXT 1

140 GOTO &0

Apds introduzila no micro, digite
RUN e execute o programa.

Esperamos ter contribuido com este
artigo no esclarecimento das dividas so-
bre este assunto, principalmente daque-
les leitores que nos solicitaram estas
informagGes. Até a proxima!
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Aprenda a criar uma linha inapagavel, no seu micro da familia
Apple, e garanta, de uma vez por todas, seus direitos autorais.

Assegure seus
direitos autorais

Clévis Atico Lima Filho

e o prezado leitor, usudrio de um micro da linha

Apple, teve oportunidade de ler nosso artigo “Pro-

tegendo direitos autorais”, publicado em MSn© 53,

provavelmente jd estd aplicando aquela técnica e in-
cluindo em seus programas linhas com nimeros verdadeiros es-
condidos; linhas estas que, com uma estética profissional, guar-
dam os seus sagrados créditos de autor.

Infelizmente, porém, € da indole do profano violar o que
¢ sagrado. Isto significa dizer que um pirata mais insistente e
esperto terminard por conseguir descobrir o mimero verdadei-
ro de sua linha, podendo, entfo, literalmente apagdlo da His-
tdria.

Existem pelo menos duas maneiras de descobrir o mime-
1o verdadeiro de uma linha, mas relaxem, pois eu ndo vou “en-
tregar o ouro para os bandidos™.

O nosso objetivo agora € criar uma linha inapagivel, o
que ndo € nada ficil, uma vez que palavras com o prefixo IN,
no ramo da INformdtica, sdo INvariavelmente efémeras, salvo
nobres exce¢des como INPUT, INIT etc.

TEORIA

Quando vocé entra com uma linha no seu Apple, os da-
dos sdo armazenados da seguinte forma:

e 0s dois primeiros bytes guardam o endere¢o onde comeca a
proxima linha;

e os dois bytes seguintes guardam o nimero da linha atual;

e o quinto byte armazena o valor do primeiro comando ou
palavra reservada da linha;

e o0s bytes seguintes guardam os valores dos demais dados; e

e o ultimo byte tem um 0.

Para maiores detalhes, leia a série “Apple — o mapa da
ROM™, de Aldo Felicio Naleto Junior, publicados nas edi¢Ges
de MS nOs 42,44 e 46.

Mas, vamos ver isto na prdtica. Dé um NEW e digite a
seguinte linha: 10 REM OLA (sem espagos depois do REM).
Agora dé€ os seguintes comandos direto:

PRINT PEEK (2049) ... até
FRINT PEEK (2059).
Vocé deverad obter...:

2049 Zoning 10

14

2050 s 8
2051 e 10
2082 . vowiwminin a
2053 ...... 178
2054 s 79
2085 wansau 76
208 e 65
2057 siiin 0
2058 somu 0
2059 .ointite o]

Confere? Entdo vamos interpretar isto tudo:

Iniciamos com os dois primeiros enderegos, que, confor-
me jd sabemos, deverdo estar apontando para a proxima linha
(que ndo existe). Aplicando a férmula cabalistica “byte menos
significativo + 256 vezes o byte mais significativo”, temos:

10 +256 x 8 = 2058

Ou seja, no enderego 2058 seria iniciada a segunda linha;
como ela, por sua vez, aponta para 0 +256 x 0 = 0, o progra-
ma terminou.

Agora, os dois outros bytes:

10+256x0= 10

Af estd, distribuido nos terceiro e quarto bytes da linha
¢ desmembrado na base 256, o mimero da nossa linha. No
quinto byte temos 178, que corresponde & palavra reservada
REM, e do sexto ao oitavo bytes encontramos a palavra OLA,
letra por letra (veja a tabela de caracteres ASCII, no seu ma-
nual). Finalmente, no nono byte temos o 0 que denota o fim
da linha.

E claro que a posigdo desse 0 é fungdo da quantidade de
caracteres da linha. Tente fazer um exercicio com uma linha
10 REM MICRO-SISTEMAS. . . Considerando que vocé enten-
deu tudo, apague a linha 10 e crie uma linha REM com outro
numero qualquer. .. 1000, por exemplo, e veja os PEEKs de
2051 e 2052.

Vocé poderd obter, respectivamente, 232 e 3 porque

232 +256x3 = 1000

Confere? Entdo apague a linha 1000 e crie uma linha
REM. Dos PEEKs de 2051 e 2052, vocé deverd obter, respec-
tivamente, 255 e 249, uma vez que

255 + 256 x 249 = 63999
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Este € o mais alto niimero de linha que vocé poderd criar
de forma direta. Ndo apague-a por enquanto e tente criar uma
linha 64000 REM. . . Deu erro de sintaxe? No me perguntem
por qué. O fato é que com dois bytes de oito bits cada, nos de-
verfamos Eoder criar uma linha cujo mimero fosse tdo grande
quanto(2°—1) +2°% x (2% — 1) = 255 +256 x 255 = 65535,
ou seja, um byte de 16 bits. Alguém dentro do seu micro, po-
rém, ndo sabe disto ou, se sabe, ndo concorda com esta regra.
Mas, como dizia o profeta, “a criatura jamais poderd ir contra
os designios do Criador” (assim esperoi €, neste caso, nos so-
mos “o Criador”.

A sua linha 63999 ainda estd na sua criatura? Entdo mostre
a ela quem € que manda. . . Dé um POKE 205 1,0, a seguir um
POKE 2052,250 e, entdo, LIST. Af estd: vocé acaba de trans-
formar o nimero da linha 63999 (255 + 256 X 249) para
64000 (0 + 256 X 250), apesar dos protestos do seu micro.

Dé um LIST 64000. Ele continua achando que esta linha
ndo existe. Tente apagd-la, digitando 64000 e CR RETURN)...
nada feito? Ele “acha” que vocé nunca ird conseguir criar uma
linha maior que 63999 e, portanto, n3o vai perder tempo apa-
gando o que “no existe”. Deixe que ele continue “pensando”
assim e vamos nos valer dessa inocéncia que é tipica das cria-
turas mais arrogantes, pois, afinal, nés somos o seu (dele) Cria-
dor... nunca se esquega disto.

Apés esta justificavel crise de vaidade, voltemos d nossa
linha. Existem apenas trés maneiras de tirila dai: a mais dris-
tica seria desligando o micro; a segunda seria dando um NEW,
enquanto a terceira, mais sutil, seria desmanchando o que foi
feito, ou seja, repokeando os endere¢os do mimero da linha.

Imagine, agora, que esta seja a tltima linha de um progra-
ma de sua autoria e que um pirata fosse tentar apagar os seus
créditos guardados nela. O pobre do pirata so teria uma sai-
da: descobrir exatamente em que par de enderecos estd guar-
dado o nimero da linha e entdo alterida convenientemente,
pois as duas outras saidas implicariam na destruicfo de todo o
programa.

Creio que este € o tipo de linha que a maioria dos progra-
madores vem sonhando para proteger os seus direitos autoriais.
Se este € o seu caso, entdo, maos 4 obra. . .

PRATICA

Doravante, toda a vez que vocé for elaborar um novo pro-
grama, inicie o trabalho digitando uma linha REM que ird
imortalizdlo. Ponha nela, além dos seus créditos de autor, toda
a sua imaginagdo e criatividade (vocé pode mesmo utilizar tam-
bém aquela técnica apresentada no artigo “Protegendo direitos
autorais”, publicado em MS n0 53.

ApGs listar a sua linha e ter certeza que ela, além de estar da
forma que vocé deseja, é a ‘inica linha do Programa, dé um
POKE 2051,X e um POKE 2052,Y, onde 0 < X <255 e 250
<Y < 255. Sua linha, assim, passard a ter um nimero que em
fun¢@o da combinagio escolhida, estard entre 64000 e %5 535,
inclusive.

Agora, € s6 desenvolver o seu programa normalmente que a
linha REM em questdo serd sempre a ultima do programa. Na
verdade, vocé pode criar vdrias linhas desta forma, inclusive
fazendo-as ter o mesmo nimero. O Gnico inconveniente & que
vocé terd que trabalhar de trds para frente. Vamos ver isto: dé
um NEW e digite 10 REM SEU NOME e, a seguir, POKE 2051,
255 e POKE 2052, 255. Sua linha serd transformada em
65535, passando a ser a tltima. Digite agora 10 REM COPY-
RIGHT 1985 BY. Observe que a nova linha 10 passou para a
parte superior da listagem. Dé POKEs novamente em 2051,
255 e 2052,255 e observe o resultado dando um LIST.

Digite 10 REM NOME DO PROGRAMA e dé novos POKEs.
Vocé poderd repetir esse processo indefinidamente, podendo
proteger, desta forma, todo o seu curriculum vitae, respeitan-
do evidentemente as limitagGes de merhéria do Seu micro.
Quando estiver satisfeito, digite, entdo, o seu programa pro-
priamente dito, que tudo ficard montado direitinho.
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Mas, vamos supor que vocé ji tenha alguns programas
prontos e queira acrescentar neles uma ou mais linhas INapa-
gdveis. Ndo tente pokear a primeira linha REM do programa,
pois, fazendo isto, ele ficard todo “preso” e, com certeza, o

seu micro se perderd no primeiro GOTO ou GOSUB que en-
contrar pelo caminho. Lembre-se que vocé terd que pokear a(s)
l’lltima(sg linha(s) do programa, para que este continue “livre”.

O nosso problema seréd descobrir quais os endere¢os que
guardam o(s) mimero(s) da(s) dltima(s) linha(s) que nés quere-
mos modificar. Parece um problema insolivel, ndo &?, Mas,
vamos 4 luta... Carregue o seu programa no micro. Acrescente
ao final dele quantas linhas REM vocé julgue necessdrio, in-
cluindo nelas os dados pessoais que vocé considera merecedo-
res da imortalidade. Liste o programa novamente e certifique-
se de que tudo estd justo e perfeito, para ndo ter que repetir
todo o trabalho.

Para efeito de exercicio, vamos supor que vocé acrescentou
trés linhas REM (elas devem ser as tltimas do programa). Su-
pondo agora que o seu programa inicia na linha 100, digite a
seguinte rotina:

10 H = 65535:K = 0:N = 3

20 E = PEEK (175) + 256 * PEEK (176) - 2

30 FOR W = E TO 2053 STEP - 1

40 IF PEEK (W) = 178 AND PEEK (W - 5) = 0 THEN Kk =
K + 1: POKE W - 1, INT (H / 256): DPOKE W - 2,H -
INT (H / 256) % 256:W = W - 4:H = § - 1

50 IF K < N THEN

60 DEL 10,60

70 END
Confira tudo direitinho e mande rodar. Quando o cursor res-
surgir, o trabalho estard quase concluido.

Para aqueles que nfo se conformam em fazer uma coisa sem
entender o que estd acontecendo, aqui vio algumas explica-
¢oes:

A linha 10 define trés varidveis, duas das quais serfo escolhi-
das por vocé. Em H vocé seleciona o mimero que devers ter a
ultima linha; K servird como contador para as linhas REM loca-
lizadas durante a pesquisa (deixe-o com umO0); em N vocé de-
verd definir quantas linhas REM quer modificar.

A linha 20 define uma varidvel E cujo valor corresponderd
ao final do seu programa. J4 a linha 30 forma um laco que ird
do final do seu programa (E) até o inicio dele (2053); e a linha
40 verifica o conteiido dos enderegos. Cada vez que uma linha
REM ¢€ encontrada, quatro coisas acontecem: a variavel K € in-
crementada; os valores do mimero linha sfo substituidos ade-
quadamente pelo valor que vocé definiu em H; o lago salta por
sobre 0 nimero da linha e por sobre os apontadores de Proxi-
ma linha; o valor de H é decrementado.

A linha 50 verifica se ainda falta alguma linha para ser alte-
rada e continua a busca, em caso positivo. Em caso negativo, as
linhas de 10 a 60 desaparecem. Por fim, a linha 70 interrompe
a rotina.

Agora que vocé compreendeu tudo, liste a sua obra e, se tu-
do deu certinho, as trés dltimas linhas de seu programa estdo,
agora, numeradas de 65533 a 65535, ndo importanto o nime-
10 original que vocé lhes deu. O dnico defeito no seu programa
é que ele inicia numa linha 70 e termina nela mesma.

Tire esta linha dai, grave a sua obra e v4 dormir mais tran-
qilo ainda, pois os seus direitos autorais estdo, agora, marca-
dos a ferro e fogo e a imortalidade lhe est4, praticamente, asse-
gurada.

NEXT

o
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Clévis Atico Lima Filho é Gedlogo e trabalha no Departamento Nacio-
nal de Pradugcdo Mineral, onde desenvolve programas para as dreas de
Geologia, Engenharia ¢ Economia num Exato MC-4000. £ também
usudrio de um TK85.
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A Proceda Tecnologia S. A.,
empresa criada a partir da Proceda
Servicos e Proceda Equipamentos,
langou no Rio de Janeiro e em
Sdo Paulo, a sua primeira linha de
equipamentos de informatica.

Denominada familia Proceda
4270, o sistema é composto pelo
Proceda 4278, um microcompu-
tador pessoal de 16 bits compati-
vel com o IBM-PCXT; a unidade
de controle Proceda 4274, que
permite ligar o Proceda 4278 aos
outros componentes do sistema e
a computadores IBM das séries
/360,/370,43XX,303X,308X% e
308X;a estagdo de video Proceda
4278 com video de 14" e resolu-
cdo de 240 x 720 pontos e as
impressoras Proceda 4286(160
cps) 4287(250 cps) e 4288(300
Ipm).

Para langar esta linha de equi-
pamentos, a Proceda investiu
Cz$ ‘20 milhdes, estando previs-
to para até o final do ano um in-
vestimento da ordem de Cz$

Softs para MSX

A Mistersoft estd langan-
do 14 programas para os usud-
rios da linha MSX. Destes
programas oitc sdo jogos,
trés sdo aplicativos (Controle
de Estoque, Planilha Eletrd-
nica e Agenda de Enderecos/
Mala Direta) e os trés alti-
mos sdo programas para os
iniciantes da microinform&
tica. O novo endereco da
Mistersoft é Rua do Catete,
311 — grupos 1201-1204,
CEP 22220, Rio de Janeiro-
RJ, tel.: {021) 221-1674.

Familia Proceda 4270

Monitores
de 12”°

A Omega Indastria e Comér-
cio de Computadores estd lan-
¢ando uma nova linha de moni-
tores RGB de 12". Com tela
elaborada em fésforo verde, o no-
vo monitor TAX possui freqién-
cia de 24 Mhz e resolucdo de
40 a 132 colunas x 25 linhas para
textos, e de até 720 x 340 para
graficos. O novo monitor ja pode
ser encontrado nos revendedores

mega.

-
Atendimento
imediato

A Filcres Eletrénica, revende-
dora da Prolbgica, inaugurou um
servico que garante ao usudrio a
reparacdo de seu microcomputa-
dor em trinta minutos. Segundo o
gerente de assisténcia técnica da
loja, Gilberto Antonio Possa, todo
0 conserto é feito a base de troca
de pegas e o usuario paga um pre-
¢o fixo de acordo com o modelo
do micro, independente do defej-
to. A Filcres fica na Rua Aurora,
165 — S&o Paulo.

80 milhGes. Segundo Manuel Vaz-
quez Garea, diretor-presidente de
Proceda, a meta da empresa é
conguistar 30% do mercado na-
cional de informatica até 1988,
estando também previstas expor-
tagSes da Familia 4270 para os
paises da América Latina e Ter-
ceiro Mundo.

Decodificadores

A partir de agora os proprieta-
rios de micros como o ZX Spec-
trum ou TK90X podem decodifi-
car sinais em telegrafia (CW),
radioteletipo (RTTY) e Slow
Scan Television (SSTV), sem a
necessidade de gastos com interfa-
ces.

Isto & possivel gracas a um
conjunto de programas em fita
comercializados pela A. K. Soft-
ware, Hardware e Prestacdo de
Servigos Ltda.

Maiores informacSes podem
ser obtidas através da Caixa Postal
77, Tramandai, Rio Grande do
Sul, CEP 95580, telefone: (051)
661-1432.

TK90X

na Europa

Com a venda da Sinclair ingle-
sa para a Amstrad, no Gltimo més
de abril, a Microdigital, principal
fabricante de equipamentos desta
linha no pais, recebeu a visita de
empresas interessadas em obter a
licenga para a fabricacdo do seu
micro TK90X (compativel com
0 ZX Spectrum) para vérios pai-
ses da Europa.

Para atender a nova demanda
que surge, a Microdigital esta
autorizando o licenciamento lo-
cal, j& adotado em alguns paises
da América Latina nos ultimos
seis meses. Os produtos serdo
comercializados com o nome do
distribuidor, mas a marca "TK''
continuard. Segundo a empresa,
0s equipamentos deverdo ser mon-
tados na Escécia ou em Portugal,
visando atender primeiramente

-a Holanda e Alemanha e, numa

segunda fase, a Espanha e Ingla-
terra,

Coruja da Micropic

"Coruja” € o nome de um no-
vo micro da linha IBM-PCxt que
jé estd no mercado. Produzido
pela Micropic, apés seis meses
de estudos e investimentos da or-
dem de Cz$ 300 mil, o equipa-
mento de 16 bits pode ser adqui-
rido ao preco de Cz$ 98 mil pe-
lo usudrio final, em sua configura-
¢do de 2 drives e 20 Mb, com 640
Kb de meméria; podendo receber
Winchester de 5 a 80 Mb, placa
grafic color com duas saidas, e
placa para até 4 drives de 5 1/4.
Segundo José Roberto Varlotta,
Diretor Comercial da Micropic,

serdo produzidas inicialmente 20
unidades/més, pretendendo-se
chegar até o final do ano a 100
unidades mensais.

A empresa também est4 desen-
volvendo softwares para o PCxt,
tendo lancado dois programas,
um para emulagdo de terminal e
outro para transferéncia de arqui-
vo, prometendo para fim de agos-
to um software gerenciador de
memédria de 16 bits, o Multi-DOS,
que serd comercializado por Cz$...
8 mil e 500. A Micropic localiza-
se a Av. Sumaré, 287, SP, tel.:
(011) 263-8200.

Mini impressora

Chega ao mercado este més a
Alpha Printer, primeira mini im-
pressora nacional, nos modelos
IP-40, para micros com saida
paralela, como os das linhas
MSX, TK85 e TKS0X: e 1S-40,
com interface serial RS 232-C.

Semigréafica, silenciosa, pois
trabalha com cabegote por agu-
lha, imprime 24, 32 ou 40 carac-
teres por linha, com maiGsculas e
mindsculas e caracteres de dupla
altura e largura, realizando tam-
bém inversdo de cores. A Alpha
Printer 1P-40 custa cerca de
Cz$ 7.200 e vem com uma
bobina de papel semelhante & das
maéquinas de calcular e regulador
de voltagem.

f CTT: nova fase

O Clube de Treinamento
Técnico (CTT) da Suporte
Tecnologia, ingressa numa
nova fase. Agora, todos os
interessados poderdo partici-
par do clube, bastando pagar
1 OTN por més. O ingresso
no clube da direito a partici-
par de trés cursos nas areas
de hardware ou software, a
escolha do interessado; car-
teira de estudante; consulta
a biblioteca técnica; e des-
contos nas compras de livros
e revistas na Ciéncia Moderna
e Interciéncia. Informacdes
pelo tel.: (021) 263-6594.

Com findice de nacionalizagio
de 80% as mini impressoras s3o
o primeiro produto da empresa
Alphasystem, de Sorocaba, per-
tencente ao grupo Alphatrom, um
conglomerado com 85 anos de
existéncia, cuja empresa mais
conhecida é a Fotoptica.

Orlando Carlos Oberst, respon-
sével pela distribuicio das mini im-
pressoras, informa que a produgio
inicial serd de mil pegas mensais,
visando num primeiro momento o
mercado nacional, para a partir de
1987 abastecer também o merca-
do argentino. Maiores infarma-
¢des podem ser obtidas 3 Av.
Repiblica do Libano, 2.073, SP,
ou pelo tel.: (011) 549-9788.

Laserbit:
L]

mais opcoes

A empresa paulista Laserbit
Comunicagdo, especializada no
desenvolvimento de software para
programacdo e controle de emis-
soras de radio, esta langando' uma
série de programas para os micros
TK85, TK90X e MC1000. Nesta
nova gama de software estdo
incluidos jogos, aplicatives e
utilitérios. Além disso a empresa
esta colocando no mercado tam-
bém uma linha de acessorios para
gravadores cassete, tais como fitas
C 10 especiais para gravagio de
software, rétulos e etiquetas auto-
adesivas coloridas para classifica-
¢do de programas. O catdlogo de
produtos Laserbit pode ser solici-
tado através da Caixa Postal
61150 — S3o Paulo.
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Byte no Sampa

O CBBS Sampa passou a con-
tar, desde o més passado, com um
importante incremento em seu
Banco de Software. Trata-se dos
programas publicades pela revista
Byte desde setembro de 1984, e
que através de um convénio estio
agora disponiveis para os cerca de
260 wusudrios do Sampa. Os
programas podem ser acessados e
copiados gratuitamente, através
do protocolo xmodem. Agueles
que ainda ndc conhecem o Sampa
podem entrar em contato com o
sisterna, que funciona 24 horas
por dia, pelo telefone: (011)
853-2093.

No CPD de MS

O CPD de MS recebeu para a-
nalise, diversos programas para
micros das linhas ZX Spectrum e
MSX.

Para a linha ZX Spectrum, a
Logicsoft (Cedusoft) enviou os
seqguintes jogos: Baseball, Basket,
Comando, Karaté Kid, Rocky e
Squash.

Jé& para os equipamentos da
linha MSX, a Micromag nos reme-
teu os programas: Flipper, Polar
Star, Super Cobra, Columbia,
Ghostbusters, Cannon, Road Figh-
ter, Faixa Preta, Super Chess e
Mala Postal.

Editor Grafico

Um editor gréfico que possibi-
lita aos micros da linha TRS Color
gue tém 64 Kb de RAM, simular
diversas fungdes graficas disponi-
veis no Macintosh é a novidade
oferecida pela VLS Indlstria Ele-
trénica Ltda,

Denominado Mac Color, este
editor pode ser adquirido em fita
ou disco. Informagdes pelo tel.:
(021) 205-5738.

Primeiro AT no mercado

O primeiro microcomputador
brasileiro compativel com o IBM
PC/AT, langado pela Microcraft
em fins de maio, j& deve estar che-
gando aos distribuidores, se ndo
houver atrasos no fornecimento
de periféricos. O Craft-AT, com
um indice de nacionalizago de
82%, apresenta-se em trés versdes:
Plus, com clock de 6 Mhz, memé-
ria RAM de 512 Kb, disco- de
1.2 Mb e Winchester de 20 Mb;
Turbo, com clock de 6 e 8 Mhz,
meméria RAM de 1 Mb, disco de
360 Kb e Winchester de 40 Mb:
e a versdo Master, com disposicdo
vertical e sobreposta dos drives e
Winchester, em design semelhante

VI Feira de Informatica

A VI Feira Internacional de Informéatica, de 18 a 24 de agosto, no
Rio de Janeiro, dard grande énfase & drea de software, possibilitando a
participacdo de empresas de pequeno e médio porte do setor.

Segundo Hélio de Azevedo, presidente da Sucesu-RJ, promotora
do evento, a politica de informéatica estd muito centrada no hardware,
mas o computador ndo é o mais importante, o software aplicativo, por
exemplo, tem que ser desenvolvido no pais, em fungdo de nossa cultura,

de nossa legislagdo.

Cerca de 300 expositores nacionais e do exterior estardo presentes
a mostra, para a qual sio esperados 300 mil visitantes. Paralelamente,
o XIX Congresso Nacional de Informética terd trés segmentos basicos,
incluindo parte técnica, programagdo de cardter socio-politico e micro-
informética. Essa Gltima sera quase um congresso 2 parte, no intuito de
atrair profissionais liberais e novos empresérios que n3o tém participado

das atividades da Sucesu.

Tropic ocupando o mercado

A Tropic Informética, fabrican-
te do software da marca Disprosoft,
tern como meta colocar até o final
deste ano 700 novos titulos no mer-
cado. A empresa pretende comer-
cializar um milhdo e meio de pro-
gramas para os micros TKO0X, da
Microdigital, e Expert, da Gradien-

te, com um faturamento para 86 calculado em US$ 3 milhdes. A em-
presa pretende atingir, nos primeiros sessenta dias de atuagdo, 70% do
mercado brasileiro de software. Para o futuro, a Tropic tem planos de
desenvolver periféricos, cartuchos para o Expert e software para a linha
Apple. Informacdes pelo tel.: (011) 265-8516.

ao dos minicomputadores.: Além
dos cartdes que acompanham os e-
gquipamentos, a empresa desenvol-
veu o AT-Multi-1/0 CARD, deven-
do langar também cartdo para ex-
pansdo de memdériade 2 e 4 Mb.

Sete distribuidores, nas cida-
des de S3o Paulo, Rio de Janeiro,
Salvador, Florianopolis e Parto
Alegre comercializardo a produ-
¢do inicial de 20 unidades/més,
que aumentard progressivements
até atingir 70 unidades mensais no

final do ano. O prego para o con-
sumidor serd de Cz$ 250 mil
para a versdo Plus, e de Cz$. ..
310 mil para a versdo Turbo.

Software para
Corretoras

A Labo reuniu no Rio de
Janeiro, representantes de vérias
empresas que atuam na Bolsa de
Valores, para lancar o seu 'Pa-
cote de Sistemas Bovespa para
Sociedades Corretoras’’, que pos-
sibilita o controle de todas as
atividades operacionais dentro das
corretoras e distribuidoras. O sis-
tema roda em todos os mini La-
bo série 8000 e também no su-
permini 8090.

CAD em micros

Projetado por arquitetos, o
MiniCAD, um sistema de CAD
bidimensional para micros com-
pativeis com o Apple |l Plus esta-
ra nas lojas de S3o Paulo ainda
este més, por Cz$ 5.500. O
programa, desenvolvido pelos s&-
cios da Holloms Informdética, des-
tina-se & engenharia, arguitetura,
eletrdnica, desenho industrial e
producdo visual, pois produz rapi-
damente desenhos técnicos, traba-
lhando com meméria virtual que
Ihe permite chegar a 120 Kb de
RAM. Informagdes pelo tel. (011)
288-8950.

STRINGS

RJ — A Microidéia, software-
house carioca, estd colocando no
mercado uma revista em fita cas-
sete para ©0s micros da linha
MSX. Ela custa Cz$ 90,00 con-
tendo cinco programas, cursos,
novidades de equipamentos, etc.
A revista pode ser encontrada em
magazines e lojas especializadas.

SP — A PTI — Publicagoes
Técnicas Internacionais estd en-
viando gratuitamente uma nova
série de catdlogos de manuais em
inglés sobre as areas de Compu-
tagdo, Bioengenharia, Telecomu-
nicagGes, Estatistica, etc. Para re-
ceber os catdlogos basta solicitar
a PTI, telefone (011) 258-8442.
RJ — A Cobra — Computadores
e Sistemas Brasileiros mudou de
enderegco. A rua onde estd locali-
zada a empresa passou a se cha-
mar Av. Comandante Guaranys,

08, Eixo do Centro Metropoli-
tano , 447 — Jacarepagua.

8P — O SPCI — S&o Paulo Com-
puter Institute, estd oferecendo
para este més 0s seguintes cursos:
Lotus 1-2-3 Avancado; Introdu-
¢do ao Symphony; Programando
em dBase Il; VP Planner Basico e
Programado em dBase 1. Maiores
informagdes pelo telefone (011)
883-0355.

RJ — Para comemorar os seus 20
anos de atividades, a Racimec
inaugurou um novo pavilhdo que
duplica as suas instalagdes. A
empresa também mudou de deno-
minagdo, passando a se chamar
Racimec Informética Brasileira
S/A.

SP — O grupo Computermarke-
ting do Brasil comunica que suas
empresas (Compushop, Compu-
soft e Compuhelp) estio agora

centralizadas em um UGnico ende-
reco, na Rua laia, 163, no bairro
do ltaim Bibi, em Sdo Paulo.
Também foram inauguradas re-
centemente filiais da Compushop
em Bauru e Ribeirdo Preto.

MG — Estar4 acontecendo de 23
a 27 deste més, no Minascentro,
o Il Inforuse — Encontro Minei-
ro de Informatica e Feira de In-
formética. O evento é promovido
pela Sucesu-MG e constara de pa-
lestras técnicas, seminarios e ex-
posicdo de equipamentos e servi-
¢os de informatica. Informagdes
pelo telefone (031) 223-7611.
SP — Na Segdo Bits do n?9 56,
edicdo de maio, o telefone da em-
presa Clone Produtos Especiais
saiu errado. O ndmero correto é:
(011) 524-5859 e o endereco &
Rua Arnaldo Maguicaro, 1.254 —
Sdo Paulo.

RS — O Instituto de Informaticada
PUC-RS estard oferecendo os se-
guintes cursos durante este més: As-
sembler do microprocessador 8088:
dBase 1l-avangado; dBase Ill-
basico e Avaliacdo e selegdo de
software para microcomputado-
res. Qutras informagdes na Uni-
versidade, & Av. |piranga, 6.681 —
Porto Alegre — Caixa Postal 1.429.

RJ — A Soft Consultoria em Pro-
cessamento de Dados estd ofere-
cendo até o dia 15 de julho o
Dialog-XT (banco de dados rela-
cional com mensagens e coman-
dos em portugués, similar ao
dBase 111} pelo prego de Cz$. . .
4.850,00. O Dialog-XT tem garan-
tia de 6 meses e assessoria técnica
permanente. Outras informagdes
na empresa, pelo telefone (021)
264-8892.

MICRO SISTEMAS, julho/86

=
=)

=4




\

A maioria das revistas de
informdtica analisa

um equipamento a

partir da comparacao de
pardmetros ( processador,
memoria, clock, etc.)

ou entdo atraves de
benchmarks comparativos,
onde a mdquina é avaliada
ro confronto com outras,
executando programas que
realizam a mesma tarefa.

A verdade, porém, é que
comparar caracteristicas ou
efetuar benchmarks, ndo
constituem por Si $0
elementos suficientes para
afirmar a qualidade de

um equipamento. E
necessdrio, portanto, colher
a opinido do elemento mais
importante no processo de
avaliacdo de uma mdquina: 0
usudrio.

Com este objetivo em mente,
MICRO SISTEMAS reuniu
em seu CPD diversos usudrios
de microcomputadores como
Cldudio Costa (TRS-Color e
MSX), Ivan Camilo da Cruz
(TRS-80), Roberto Q. de
Sant 'Anna ( TRS-80), Renato
Degiovani (TRS-80 e MSX),
Cliudio Bittencourt (ZX81 e
MSX), José Roberto Cottim
(IBM-PC) e Divino C. R.
Leitdo (Sinclair e MSX). Este
grupo se reuniu para trocar
ideias e opiniGes sobre um
padrio de equipamentos que
tem causado polémica no
Brasil e exterior.

=

Obter as opinides de usudrios das principais linhas de
micros utilizados no Brasil, sobre o MSX, foi o motivo
essencial que levou MICRO SISTEMAS a debater esta nova

% filosofia de micros. Conhe¢a a opinido destes usudrios.
b

Expert e Hotbit:
os MISX em debate

CONDICOES DE RECEBIMENTO E INSTALACAO

Os dois micros vém acon-
dicionados em isopor e emba-
lados em uma caixa de pape-
150 grosso, com uma al¢a de
transporte. As instrugSes de
instalacdo e descrigdo dos
acessdérios gue ©0s acompa-
nham est3o nos manuais dos
mesmos. Elas sdo explicadas
de forma bastante simples e
compreensivel, sendo que em
relaggo a instalagfio o manual
do Hotbit € bem mais deta-
lhado que o do Expert, pos-
suindo mais ilustragdes.

Apesar de bastante sim-
ples, a instalagdo de qualquer
um dos equipamentos poderd
assustar aqueles que tém re-
ceio até de tirar uma TV do
lugar, principalmente no caso
do Expert que tem uma guan-
tidade bem maior de cabos &
conexdes. Os dois manuais
chamam a aten¢Zo do usudrio
para a selegdo da rede elétrica
que pode ser de 110 ou 220
V. As chaves para o posicio-
namento da voltagem ficam
no console dos micros (em-

‘baixo, no Hotbit e atrds da
UCP, no Expert), devendo ser
tomado todo o cuidado para
nZo ligar o micro em uma
voltagem errada, pois isto po-
dera danificdlo. Outro cuida-
do que deve ser tomado € o
ajuste do canal de TV no qual
o micro ird trabalhar. Normal-
mente sdo utilizados os canais
2 ou 3, mas alguns aparelhos
de TV possuem um canal pro-
prio para video, q]'f poderd
ser usado com melhor resul-
tado.

DESIGN

Embora sejam micro-
computadores do mesmo pa-
drio (MSX), o Expert e o
Hotbit sdo totalmente dife-
rentes no design e arquitetura
externa, a comegar pelo ni-
mero de partes que os com-
poem.

O Expert, por exemplo, €
composto por duas partes se-
paradas: console (UCP) e te-
clado. O console é construido
em ago, com acabamento nas
cores preta e grafite, medindo
42 x11x28cm. Nele estdo
os principais circuitos do
computador como UCP, me-
moria RAM, etc... J4 o tecla-
do é montado numa caixa de
material pldstico nas mesmas
cores do console e com as di-
mensoes de 42 x47x 17 cm,

T

sendo ligado ao console atra-
vés de um cabo.

A apresentagdo do Hotbit,
a0 contrario do Expert, € fei-
ta num moédulo dnico, con-
tendo a UCP e teclado. Este
modulo é um gabinete pldsti-
co nas cores preta, branca e
cinza, medindo 40,5 x68x
28 cm.

Os usudrios concordam,
de forma uninime, que a re-
sisténcia mecénica e a beleza
do Expert superam o Hotbit.
Roberto Q. de Sant’Anna,
por exemplo, acha que “o
Expert tem um aspecto mais
agraddvel, resistente e profis-
sional”. Com ele concorda
Renato Degiovani que afirma:
‘o Hotbit tem uma aparéncia
de brinquedo, ndo inspirando

confianga ao usudrio”.

Divino C. R. Leitdo, po-
rém, saiu em defesa do micro
da Sharp, alegando que o
design dos dois equipamentos
acompanha a imagem que Ca-
da fabricante tenta apresentar
para o seu produto; desta for-
ma, enquanto o Expert € exi-
bido como um micro profis-
sional o Hotbit ¢ mais anun-
ciado como um micro para o
iovem, o iniciante, etc. Para

ivino, a grande vantagem do
Hotbit ¢ a portabilidade, pois
“o0 Hotbit pode ser colocado
numa sacola comum e levado
para qualquer lugar, o que
ndo é tdo fdcil de fazer com o
Expert, jé que além de pos-
suir duas partes separadas ele
é maior e mais pesado”.
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Vista lateral da entrada para
cartucho no Hotbit

durar aquela caixa enorme no
terminal de antena do televi-
sor para receber o sinal do
micro™.

O uso destes adaptadores
de RF, porém, na opinido de
Renato Degiovani, nfo € ade-
quado para quem utiliza in-
tensamente a mdquina. Para

ele, a pessoa interessada em
programar o computador, de
duas a trés horas por dia, logo
ird se cansar de ligar e desligar
este acessério, o que certa-
mente a levard a “introduzir
uma entrada para video dire-
to em seu televisor ou adqui-
rir um monitor de video™.

Detalhe do painel traseiro do
Expert com suas saidas e entradas

Os acessorios que acompanham o
Hotbit

Expert

CONEXOES E ACESSORIOS

Tanto o Expert como o
Hotbit possuem diversas en-
tradas e saidas, distribuidas
de forma a permitir a cone-
X30 a0 equipamento do maior
nimero possivel de periféri-
COS € acessoTios.

As entradas e saidas do
Expert est3o posicionadas nos
painéis frontal e traseiro. No
painel frontal encontram-se a
chave liga-desliga e a limpada
de operag3o, dois slots para
cartuchos e duas entradas pa-
ra joysticks. J4 o painel tra-
seiro tem saidas para impres-
sora, amplificador, gravador
cassete, monitor de video mo-
nocromdtico e RGB, televi-
sor, porta de expansdo, con-
trole de volume para o alto-
valante interno, chave seleto-
ra de tens3o e porta-fusiveis.

O Hotbit possui dois slots
para cartuchos (um na parte
superior do gabinete e outro
no lado esquerdo), duas en-
tradas para joystick, saida pa-
ra gravador cassete, impresso-
ra, amplificador, televisor e
monitor de video monocro-
mitico. Hd também um botdo
de reset e, logicamente, uma
chave liga-desliga.

Em quantidade, tipo e con-
fiabilidade de conexfo, nova-
mente os usudrios concorda-
ram que o Expert é melhor
que o Hotbit. A principal cri-
tica ao Hotbit ficou por conta
da confiabilidade de conexfo,
que, na opinifo de José R.
Cottim, € prejudicada ja que
“os conectadores, como o do
gravador cassete por exemplo,
ficam muito no interior do
gabinete dificultando o conta-

MICRO SISTEMAS, julho/86

to com os pinos e reduzindo
a firmeza de conexdo”.

Um aspecto do Hotbit, en-
tretanto, mereceu virios elo-
gios dos usudrios: o sistema
de encaixe similar ao Atari,
adotado no slot posicionado
na parte superior do micro.
Este sistema, segundo Renato
Degiovani, “é mais simples e
seguro que o adotado no Ex-
pert, j& que o encaixe vertical
proporciona uma firmeza de
conexdo que nfo pode ser ob-
tida pelo encaixe horizontal”.

Outro aspecto que preocupa
os usudrios sdo as diferencas
existentes entre os conectores
de impressora (que no Ex-
pert tem 26 pinos e no Hot-
bit tem 14) e gravador cassete
(que no Expert tem cinco pi-
nos e no Hotbit tem oito).
Roberto Q. de Sant’Anna,
por exemplo, acha que “isto
pode comprometer um dos
principais argumentos a favor
do MSX: a compatibilidade”.

Dos acessorios que acom-
panham os micros da linha
MSX (cabo para o gravador
de adaptador de RF) apenas
o tultimo merece comentdrio,
j& que o primeiro funciona
como outro cabo qualquer.
Em relacdo ao adaptador de
RF, a opinifo dos usudrios
é que tanto o utilizado com
o Expert como o do Hotbit
funcionam bem, embora al-
guns, como Cldudio Bitten-
court, nfo entendam porque
a Gradiente n3o colocou o
adaptador dentro do console
do Expert, o que, segundo
ele, obrigou o usudrio a “pen-

TECLADO

Os teclados adotados para
o Expert e Hotbit sdo do tipo
capacitivo e possuem, respec-
tivamente, 89 e 73 teclas cada
um. Esta diferenca quantita-
tiva pode ser explicada essen-
cialmente pela presenga no
Expert do teclado numérico
reduzido, composto por 16
teclas.

Na andlise do teclado dos
dois equipamentos, a maioria
dos usudrios afirmou que pre-
feria o adotado pelo Hotbit,
embora todos tenham concor-
dado em que tanto o teclado
do Expert como o do Hotbit
ndo podem ser considerados
como profissionais, jd@ que
ndo s3o adequados para apli-
cagdes que exijam alta veloci-
dade de entrada de dados. Co-
mo aspectos mais importantes
destes teclados, os usudrios
discutiram o conforto de digi-
tagdo, confiabilidade de acio-
namento, espacamento entre
as teclas, tamanho e posicio-
namento.

O conforto de digitagdo
aliado 4 confiabilidade foram
as principais caracteristicas
destacadas pelos participantes
do encontro em relag@o ao te-
clado do Hotbit. Divino C. R.
Leitdo é um deles, afirmando
que “as teclas do Expert ds
vezes falham, diminuindo a

confianga na digitago e obri-
gando a periddicas observa-
¢Oes da tela”. Jd Cldudio Cos-
ta prefere o teclado do Ex-
pert: isto porque, segundo
ele, “apds um certo tempo de
uso, o teclado do Hotbit fica
um pouco barulhento”. Esta
opinido € refor¢cada por Rena-
to Degiovani que considera o
cursor das teclas do Hotbit
“meio seco”.

Tamanho e melhor espaca-
mento das teclas foram tam-
bém caracteristicas apontadas
por alguns, como conseqiién-
cias naturais do melhor proje-
to de design do teclado do
Hotbit. Neste mesmo racioci-
nio, complementa Divino C.
R. Leitdo, “o teclado do Hot-
bit é mais agraddvel e o for-
mato das teclas permite digi-
tar um programa sem ficar @
tempo todo olhando para
elas™.

O posicionamento dos di-
versos conjuntos de teclas €
outro aspecto que os usudrios
elogiam no Hotbit. Na opi-
nido de Cldudio Costa, as te-
clas de funcao, cursor e edi-
¢do estdo melhor posiciona-
das, o que “facilita a tarefa de
digita¢@o e proporciona maior
seguranga”. Segundo Cldudio,
um dos maiores problemas do

teclado do Expert sdo as te- &

No Expert, a
vantagem do

| teclado

i destacado, com
numerico

reduzido

O Hotbit

tem grande
teclgs para
Cursor e
fungdes, e cor
diferenciada




EXPERT E HOTBIT: OS MSX EM DEBATE

clas de edi¢do, cuja disposicio
¢ td3o ruim que “é necessdrio
ficar procurando por elas no
teclado freqilentemente”.

A presenca do teclado nu-
mérico reduzido, contudo, foi
muito elogiada no Expert
principalmente pelos usuarios
que utilizam bastante o com-
putador. José R. Cottim € um
destes usudrios. Para ele, a
idéia da Gradiente em acres-
centar ao Expert um teclado
numérico foi muito feliz, “is-
to porque eu o considero um

ponto altamente positivo no
design”. Divino Leitdo € ou-
tro que gosta do teclado re-
duzido, segundo ele “o tecla-
do numérico é muito 1til,
principalmente para numerar
linhas de programa e digitar
codigos numéricos em Assem-
bler, jd que é muito cansativo
ficar procurando os mimeros
junto ao teclado alfabético™.
As diferencas de acentua-
¢Zo entre os micros da linha
MSX fabricados no Brasil
também foram muito discuti-
das pelos participantes. Se-

gundo eles, o sistema adotado
pelo Hotbit € melhor pois,
para acentuar uma letra, basta
pressionar o acento e a seguir
a letra desejada, da mesma
forma que nas mdquinas de
escrever, ao contrdrio do Ex-
pert, onde pode ser necessdrio
pressionar até trés teclas para
realizar a mesma funcdo.
Além disso, cita Divino Lei-
tdo, “‘a posi¢do de certas te-
clas no Expert € totalmente
diferente da encontrada nos
tecladys de outros micros
(por exemplo, as aspas)”.

Divino também criticou a
forma de acentuagdo do
Expert que “exige a presenca
de uma tabela do manual pa-
ra determinar quais teclas
pressionar para acentuar uma
letra”. Em relagdo ao Hotbit,
Divino Leitdo elogiou a pre-
senca do indicador luminoso
ao lado datecla CAPS LOCK,
afirmando que esta caracterfs-
tica possibilita saber se estdo
acionadas as teclas maiisculas
ou minusculas, eliminando a
necessidade de ficar olhando
o tempo todo o video.

Opinidoes dos usuarios

opiniGes sobre os micros da linha MSX disponiveis
no Brasil (Expert e Hotbit).

A seguir, sfo apresentados os depoimentos destes
usudrios.

Cliudio Bittencourt

“O aspecto que julgo mais importante no langamento
dos dois micros com padrio MSX no Brasil, além do fato
em si, é a entrada no mercado de empresas com a tradi¢fo
e respeitabilidade de uma Gradiente e uma Sharp, de tra-
dicdo estabelecida em outros ramos da eletrénica. Espero
que a atuagdo dessas empresas, principalmente no que diz
respeito ao atendimento ao usudrio, estimule as demais no
mesmo sentido.

A lamentar, por enquanto, apenas a escassez de soft-
ware, mas acredito que, com o tempo, esse detalhe serd
corrigido. Quanto aos micros, em si, sdo de dar dgua na
boca.”

Roberto Quito de Sant’Anna

“Confesso que a minha maior expectativa, ao concor-
dar em participar desta mesa-redonda, era a de aprender
um pouco mais sobre esta revoluciondria mdquina.

Comparando-se os dois exemplares nacionais, uma
surpresa: a preferéncia inicial pelo Expert — talvez pelo
seu visual mais arrojado, mais profissional — logo se trans-
formou em um empate, até com vantagem para o Hotbit
em vdrios aspectos, dentre os quais o melhor teclado e a
maior facilidade para a utilizacGio dos caracteres em por-
tugués.

No mais, apenas duas preocupag¢des: o prometido su-
porte de software, notadamente o educacional, e a dispo-
nibilidade dos drives, a partir da qual poderd ser definida
a real utilidade destes micros. A experiéncia mostra que,
entre nds, em matéria de micros nem sempre as promessas
sdo dividas.”

Ivan Camilo da Cruz

“O micro € bom. Possui excelentes processadores de
video e som, além de um interpretador extremamente
poderoso.

Entretanto, os mesmos erros cometidos anteriormente
voltaram a se repetir: a falta de comandos estruturados
obriga o uso do comando GOTO, tomando os programas
de dificil compreensdo e a restri¢do do nome das varidveis
a um mdximo de dois caracteres faz com que o programa-
dor tenha que realizar acrobacias para encontrar nomes
adequados para as varidveis e ao mesmo tempo conseguir
lembar-se delas depois.

O principal problema, porém, é a falta de software bd-
sico de boa qualidade, o que desestimula a aquisicdo des-
tes micros por programadores avangados ou profissionais.”

Apés o debate, alguns usudrios sintetizaram suas

José Roberto Cottim

“Espero que os dois fabricantes se empenhem em me-
lhorar seus produtos, pois acredito que esta filosofia pa-
dronizada de hardware pode ir longe.

Se for cumprido o cronograma de langamentos de uni-
dades de disco e expansdes de memoria, o mercado confia-
rd nos fabricantes e tanto os criadores de software como
as software-houses desenvolverdo produtos para ambos.
Nesse ponto particular, surge a brasileira pseudo-compati-
bilidade entre os dois modelos (Hotbit e Expert), que en-
derecam de maneira diferente a tabela dos caracteres acen-
tuados, criando a dificuldade em compatibilizar os progra-
mas destes dois equipamentos.

Somente com a ajuda do fabricante lancando os drives,
o MSX vingard; jd que independente da qualidade do equi-
pamento, é o software quem manda.”

Divino Carlos R. Leitao

“Quando se comecou a falar de MSX no Brasil, reacen-
deram velhas esperancas e o coragdo bateu mais forte, pois
pelo que falavam dele no exterior era a mdquina final.
Hoje, com a realidade bem ao meu alcance, o ritmo destas
batidas diminuiu um pouco, mas nZo o deslumbramento,
pois um MSX tem realmente 1001 vantagens sobre outras
linhas de oito bits.

Contudo, s6 isso ndo o toma um sucesso; ndo é apenas
a tdo desejada (mas ndo encontrada) compatibilidade e um
BASIC bastante poderoso que farfo dele um modelo de
microcomputador. Para isso, serd necessdrio muito soft-
ware e muito trabalho sério por parte dos fabricantes, jd
que todos nés sabemos que o que faz um bom micro é o
suporte, na forma de bons programas e periféricos, e nio
apenas uma bela aparéncia.”

Cldudio Costa

“Uma arquitetura de hardware confiivel e de baixo
custo, aliada 4 alta sofisticacdo dos recursos do BASIC —
algumas vezes chegando mesmo a beirar o exagero — jd
bastariam para caracterizar o MSX como mdquinas de im-
pacto.

A concepgdo versitil e a filosofia de padronizagdo da
linha — mesmo arranhada pelo segredo industrial que en-
volveu as primeiras versGes nacionais — sugerem que, na
faixa dos oito bits, talvez sejam estes micros os mais
aptos a apontar na dire¢@o de uma interagdo mais efetiva
usudrio-mdquina.

Esta hipdtese, no presente, estd atrelada ao langamento
dos periféricos e de softwares de boa qualidade, dreas
onde, ndo hd como negar, pouca coisa de realmente signi-
ficativo pdde ser vista até o momento. O potencial existe.
E esperar para conferir.”
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PERIFERICOS

Simultaneamente a0 lan-
¢amento dos micros MSX no
Brasil,’a Sharp e a Gradiente
colocaram no mercado alguns
periféricos e acessérios. Os
principais foram os gravado-
res HB-2400 (Sharp) e o Data
Corder (Gradiente), especial-
mente construidos para uso
com microcomputadores; o
Monitor de Video Monocro-
mdtico (fosforo verde); e os
dois modelos de joyticks (HB-
100 para o Hotbit e o JS-1
para o Expert).

Em rela¢do aos gravadores,
os participantes concordaram
que ambos funcionam bem.
Contudo, a maioria preferiu o
HB-2400 ao Data Corder,
afirmando que embora o Data
Corder tenha um design mais
agraddvel, o HB-2400 é mais
prdtico de usar, funcionando
bem em todas as ocasies. Di-
vino C. R. Leitdo vai mais
longe, afirmando que “a pre-
sen¢a da tecla Monitor, que
permite ouvir a saida ou en-
trada de som ao mesmo tem-
po que um programa é carre-
gado ou lido de uma fita,
além da tecla Phase, que solu-
ciona problemas de carga, sdo
caracteristicas positivas no
desempenho do HB-2400”.

Os gravadores, entretanto,
ndo escaparam de algumas
criticas. A primeira delas estd
relacionada ao tamanho, que
para alguns foi erroneamente
dimensionado, pois “enquan-
to o HB-2400 € muito grande
o Data Corder € muito peque-
no”. As maiores deficiéncias
apontadas nos gravadores,
contudo, sfo a auséncia de
um conversor AC/DC no Data
Corder, da Gradiente, o que
obriga o wSudrio a adquirr
um por conta propria, e a
inexisténcia de um suporte
para pilhas no HB-2400, fa-
zendo com que o gravador s6
possa ser usado com energia
da rede elétrica.

O monitor de video foi
considerado pelos usudrios
uma escolha infeliz da Gra-

O Data Corder (E) e 0 HB-2400
Gradiente ,

Os dois joysticks para os MSX :
J$-1 da Gradiente e 0 HB-100 da
Sharp

diente. Baseado neste ponto-
de-vista, Claudio Costa vai
mais adiante, afirmando que
“se um usudrio compra um
computador com 16 cores e
alta resolu¢@o como o Expert,
¢ porque naturalmente ele vai
querer usufruir do potencial
da mdquina, o que ¢ impossi-
vel com o monitor monocro-
matico”.

Quanto aos joysticks, a
opinifo da maioria foi a favor
do JS-1 da Gradiente, princi-
palmente pela maior facilida-
de de mover o cursor na telae
também pela ergonomia. A
Unica deficiéncia apontada no
joystick da Gradiente é o po-
sicionamento da segunda te-
cla de tiro, que por ficar do
lado esquerdo da alavanca
“dificulta seu uso por pessoas
canhotas”, lembra Claudio
Bittencourt.

BASIC

Este ¢ sem diivida o ponto
alto do equipamento, de acor-
do com a maioria dos usui-
rios presentes ao encontro.
Na opinifio deles, o MSX
BASIC utilizado no Expert e
Hotbit possui um execelente
conjunto de comandos e ins-
trugSes, o que o toma indis-
cutivelmente-o melhor BASIC
existente para micros de oito
bits, com recursos similares
aos oferecidos pelo BASIC do
IBM-PC. As tnicas restrigoes
ao MSX BASIC, segundo Ivan
Camilo da Cruz, sdo “a ausén-
cia do comando WHILE e a li-
mita¢do do tamanho das va-
ridveis em dois caracteres”.

A vemsatilidade do MSX
BASIC foi outro aspecto
apontado por usudrios como
Divino C. R. Leit3o. ndo
ele, o MSX BASIC “oferece
fun¢Bes gréficas jd incorpora-
das como sprite, circle e etc.
que simplificam muito a tare-
fa da programagfo, principal-
mente para o iniciante em
informdtica”.

A colocaggo de Divino, po-
rém, nfo é totalmente aceita
por Cldudio Costa, jd que, se-
gundo ele, “a existéncia de re-

cursos ndo significa necessa-
riamente que serd mais ficil
desenvolver um programa ou
que este serd de melhor qua-
lidade que os desenvolvidos
em outros micros. Isto por-
que a qualidade de um pro-
grama estd relacionada com
a pessoa que programa a mi-
quina”. Cldudio complementa
0 seu raciocinio afirmando
que “um bom programador
pode implementar um novo
comando em seu micro, desde
que ele domine os recursos
que possui”.

Os recursos do MSX BA-
SIC, contudo, nfo devem ser
vistos como “a terra prometi-
da do usudrio”, alerta Renato
Degiovani. Segundo ele, ocor-
re atualmente no Brasil um
grande erro na concepgdo do
MSX, pois enquanto que no
exterior o MSX ¢ utilizado
mais em tarefas de coleta e
acesso a bancos de dados ou
servicos de informagBes (se-
melhantes aos disponiveis no
Videotexto, Ciranddo, etc.),
aqui € considerada uma md-
quina destinada a “solucionar
todos os problemas dos usud-
rios”.

MANUAIS

Tanto o Expert quanto o
Hotbit vém acompanhados de
dois manuais, cada qual com
um nome diferente, que sdo
em sintese um manual de lin-
guagem MSX BASIC e outro
com resumo dos comandos
em ordem alfabética conten-
do vérias tabelas e informa-
¢oes especificas de cada mo-
delo. Tanto o texto quanto a
apresentagdo destes manuais
estdo bem produzidos, e ape-
sar de deixarem a desejar em
alguns pontos (principalmen-
te para os usudrios profissio-
nais), atendem perfeitamente
os iniciantes com bons exem-
plos e texto escrito de forma
compreensivel.

Complementando os ma-
nuais, cada micro vem acom-
panhado de um programa de-

monstrativo, sendo que as di-
ferengas entre estes progra-
mas sdo bastante acentuadas,
a comegar pelo meio fisico de
armazenamento, pois o Hot-
bit traz seu programa de-
monstrativo em fita cassete e
o Expert em cartucho. Mas, a
grande diferenca estd na for-
ma como cada um € apresen-
tado: a demonstragdo do Ex-
pert procura realgar a capaci-
dade do micro com desenhos,
sons e alguns exemplos de
programas que podem ser usa-
dos; jd4 o Hotbit usa a fita de
demonstragdo para esclarecer
o uso do teclado do micro
com explicacGes e exemplos
sobre as funcBes de cada te-
cla, o que torna a fita do Hot-
bit muito itil para os inician-
tes. Texto: Caros Alberto
Azevedo.

Nome: Hotbit :
Fabricante: Sharp (Epcom)
Endereco: Alameda Rio
Claro, 241 — 12 andar ;
Sdo Paulo-SP, CEP 01332
Telefone: (0717) 283-4133

Prego: Cz$ 5.090.00 :

Nome: Expert

Linha: MSX

Fabricante: Gradiente
Informética

Endareco: Rua Vicente
Rodrigues da Silva, 641
Jardim Piratininga —
Osasco-SP — CEP 06000
Telefone: (0711} 801-5233
Preco:Cz§ 6.614,00

Caracteristicas dos MSX

Microprocessador (UCP}  Z80
Clock (MHz) 3,58
Processador de

video THMS-9128NL

Processador de som AY3-8910-A

Memdria RAM (video] 16 Kb
Memdria RAM {usudrio) 64 Kb
Memdria RAM (Total] 80 Kb
Resolugdo Gréfica 256 x 192
Cores 16
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Incremente os seus programas no TK90X, incorporando a ele algumas
rotinas em BASIC e linguagem de maquina que simulam efeitos SCROLL.

SCROLL no TK90X

__ Nelson N. S. Santos

m dos primeiros fatos que intriga o usudrio que mi-

grou da familia TK85 para o TK90X € a auséncia do

comando SCROLL. Assim, é interessante ver as di-

versas maneiras de simular esta operagdo no TK90X.
Este artigo, sem ter a pretensfio de esgotar o tema, apresenta
vérias idéias em BASIC e linguagem de mdquina.

E possivel criar o efeito de SCROLL em BASIC, armaze-
nando a tela numa string dimensionada para conter os 704
(22 x 32) caracteres.

Vamos usar um truque: criar uma tela randomica na linha 1,
arquivando-a em t$, e ndo mexer mais nela. Assim, digite a
linha 1 abaixo, rode-a com RUN, e nunca mais use RUN ou
CLEAR! Para rodar os programas seguintes digite GOTO 5.

1 DIM +5 (704)]: FOR £ = 1 TO 704: LET t§ (£) = CHRS (INT (RND*133) +
32): NEXT f

SCROLL PARA CIMA

BORDER 6: PAPER 6: INK 1: CLS

10 LET a$ = t§

20 FOR £ = 1 TO 23

30 PRINT AT O, 0O; a3

40 LET a$ = a%$ (33 TO) + "32 espagos”
50 NEXT £

SCROLL PARA BAIXO

w

Para se obter um SCROLL para baixo, basta alterar a linha
40 no programa acima para: 40 LET a§ = 32 espagos™ +
a$(TO 672).

SCROLL PARA A ESQUERDA
0s SCROLL para cima e para baixo sdo relativamente rapi-

dos. Os laterais sdo possiveis, mas bastante mais lentos. Altere
as linhas abaixo:

20 FOR £ = 1 TO 33
40 FOR n = 1 TQ 673 STEP 32
50 LET a$ (n TO n + 31) = a8 (n + 1 TO n + 31} + "espago"

60 WEXT n
F0 NEXT £

SCROLL PARA A DIREITA

Em relagdo ao programa anterior, altere apenas a linha 50
para: 50 LET a$(n TO n+31) = “espaco” + a$(n TO n+30).

SCROLL PARA CIMA USANDO A ROM

Podemos melhorar muito o efeito do SCROLL para cima
usando a rotina da ROM cujo endereco € 3582. Ela desloca a
tela de uma linha de caracteres para cima (ou seja, desloca a
tela de baixa resolu¢@o), nfo afetando a posi¢do do PRINT
nem a varidvel do sistema SCRINC(SCR CT no ZX Spectrum),
localizada no enderego 23692.

RAND USR 3582 ou LET z = USR 3582 substitui perfeita-
mente o esquema usando em jogos que requerem SCROLL
continuo: POKE 23692 .255: PRINT AT 21.31.

Portanto, para efetuar um SCROLL para cima utilizando a
rotina da ROM, mantenha as linhas 1 e 5, digitadas inicialmen-
te; apague todas as outras linhas; e entre com o seguinte
programa:

2
3
4

Para roda-lo, digite GOTO 5 e veja como melhorou em rela-
¢d0 a0 primeiro programa.

SUBSTITUINDO O CLS

E possivel substituir o comando CLS por uma rotina em lin-
guagem de mdquina que execute um SCROLL para cima. Va-
mos explicar a rotina que executa esta tarefa, observando que
os mneménicos tém ao seu lado dois conjuntos de nimeros. O
primeiro conjunto sdo os codigos em hexadecimal correspon-
dentes ao préprio mnemdnico e o segundo sdo os valores des-
tes codigos convertidos para o sistema decimal.

A nossa primeira tarefa é preparar o loop FOR f=1TO 22

.. .NEXTf.

ID B22 6 16 6 22

A seguir, preservamos este contador colocando-o na pilha e
rotulamos este ponto do programa de A.

PUSH BC C5 197

Chamamos a rotina que faz o SCROLL.

CALL 3582 CD FE 0D 205 254 13

Recuperamos o contador.

POP BC C1 193
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Fazemos o loop.

DINZ A 10 F9 16 249

Vamos agora colocar a posicdo do PRINT em 0,0. Antes de
chamar a rotina que faz isto, precisamos dar os pardmetros
necessdrios através de BC.

Observe:

B =24 — niimero da linha

C =33 — niimero da coluna

Assim B=24 ¢ C =33.

LD BC,6177 01 21 18 1 33 24

Chamamos agora a rotina que faz o PRINT AT. Seu endere-
¢o é 3545,

CALL 3545 CD D9 OD 205 217 13

E voltamos ao BASIC.

RET C9 201

Digite NEW e introduza este programa no micro.

1 CLEAR 31999
5 BORDER 6: PAPER & : INK 1 : CLS
LET a$ = CHRS (INT (RND * 133) +

10 RAND : FOR £ = 1 TO 22 :
32) : FOR n = 1 TO 5 : LET a§ = a$ + a$§ : NEXT n : PRINT a$:
KEXT £ : PAUSE 30

20 FOR £ = 32000 TO 32015

30 READ a : POKE £, a

40 NEXT

50 DATA &, 22, 197, 205, 254, 13, 193, 1a&, 249, 1, 33, 24,
205, 217, 13, 201

60 RAND USR 32000

70 PRINT "Tela limpa"

OUTRO SCROLL PARA A ESQUERDA

Vamos agora criar um SCROLL para a esquerda em alta re-
solu¢do e linguagem de mdquina. Primeiro, digite RAND USR
0 para limpar tudo que estd na memoéria do seu micro e a se-
guir, vamos a rotina.

HL conter4 o endereco do ultimo byte da tela.

LD HL22527 21 FF 57 33 255 87

C conterd o nimero de linhas da tela em alta resoluggo:
24 x8=192.

LD C,192 OE 14 192

B serd o contador para colunas: 32. Rotularemos este ponto
do programa de B.

LD B32 06 20 6 32

Usaremos OR A para zerar a Carry Flag.

OR A B7 183

Nesta etapa, rodaremos o conteiido da tela para a esquerda,
sendo que, através de RL(HL), cada bit ¢ deslocado de uma
posicdo a esquerda, o contetido do bit 7 é levado para o Carry
e o conteiido deste é colocado no bit 0. Assim, as posi¢Ges &
direita vdo sendo sucessivamente zeradas. Rotularemos este
ponto do programa de A.

RI(HL) CB 16 203 22

Voltamos para trds na tela, decrementamos os contadores
e fechamos o programa, retornando ao BASIC.

DEC HL 2B 43

DINZ A 10 FB 16 251
DEC C 0D 13
JRNZB 20 F5 32 245
RET c9 201

Para demonstrar o efeito obtido, escrevemos o programa
abaixo, que minhas filhas batizaram de ‘“Passeio em noite es-
trelada™.

1 CLEAR 31999
10 BORDER O :
20 FOQR £ = 1 TO 100 :

PAPER 0 : INK & : CLS
PLOT INT (256 * RND), INT (176 * RND) :

HEXT £
30 FOR £ = 32000 TO 32016
40 READ a : POKE £, a
50 NEXT £
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50 DATZ 33, 255, 87, 14, 192, &, 32, 183, 203, 22, 43, 16, 251,
13, 32, 245, 201

70 LET =z = USR 32000

BO PLOT 255, INT (176 * RND)

90 GOTO 70

Se vocé desejar, poderd facilmente alterar este programa
para fazer um SCROLL a direita, bastando modificar as li-
nhas 60 e 80 para:

60 DATA 33, O, 64, 14, 192, &, 32, 183, 203, 30, 35, 16, 251,
13, 32, 245, 201
80 PLOT O, (176 * RND)

A explicagdo para o programa gerado pela linha 60 é
dada no préximo item.

OUTRO SCROLL PARA A DIREITA

Existe outro modo de obter um SCROLL 2 direita, que pos-
sibilita inclusive efetuar um SCROLL parcial. Para isto, utilize
a linha 60 do dltimo programa, elimine a linha 20 e digite as
seguintes linhas:

65 LET a = 0

BO PRINT AT a, O; .'
90 LET a
100 Gord 70

=3+ 1 : iF & = 22 THEN LET a = 0

Vamos desmontar este programa e comentd-lo resumida-
mente.

LD HL,16384 21 00 40 33 0 64

Na instrug¢@o anterior, observe que HL contém o endereco
do primeiro byte da tela.

LD C,192 14 CO 14 192
LD B,32 06 20 6. 32
OR A B7 183
RR(HL) CB1E 203 30
INC HL 23 35
DINZ A 10 FB 16 251
DEC C 0D 13
JRNZB 20 F5 32 245
RET Cc9 201

Nio hd necessidade de fazer SCROLL de toda a tela. Se
vocé jd reparou numa tela sendo recuperada a partir da grava-
¢do em fita, percebeu que é composta em trés blocos de oito
linhas cada. Altere a linha 60 para obter SCROLL apenas do
terco inferior da tela.

60 DATA 33,0,80,14,64,6,32,183,203,30,35,16,251,13,22,
245201

Rode o programa anterior e veja o efeito. Note que o tercei-
ro numero foi trocado de 64 para 80, e o quinto de 192 para

64.
Deixamos para vocé as possiveis combinagdes. Observe:

TERCEIRG NUMEROD

G4mpeinicio do tergo superior

QUINTO NUMERO
19Z2=p=tela completa (3/3):24 x 8
128=w3/3 da tela : 16 x 8
B4=ie-1/3 da tela : 8 x 8

J2mp=inicic do terco médioc

B0 nicio do terco inferior

Raciocine e conclua que sao possiveis um total de seis
combinages diferentes, incluindo as duas que apresentamos.
Trabalhe e encontre-as.

Temos a certeza de que suas idéias em combina¢do com as
ferramentas que apresentamos poder@o incrementar bastante
05 Seus programas.

=
=

Nelson N. S. Santos desempenha atualmente a fungdo de Editor na
Editora Campus. Usudrio da linha Sinclair, jé trabalhou como Consultor
Técnico na drea de linguagens, sendo também autor do fivro “Além do
BASIC™, publicado pela Campus.
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Aqui vai uma rotina em linguagem de maquina que permite um controle
mais eficiente sobre a entrada de dados via teclado no seu TRS-80.

Envenene seu INPUT

Marco Abramo Vieira

rogramar n#o ¢ tarefa 14 muito

fécil, principalmente quando o

equipamento do qual dispomos

nio possui todos os recursos
que realmente precisamos. Apesar do
BASIC dos equipamentos compativeis
com o TRS-80 III ser razoavelmente po-
deroso, sua rotina de entrada de dados
via teclado é bastante deficiente, permi-
tindo um controle muito precdrio so-
bre os dados a serem digitados, além
de fornecer ao operador quase nenhuma
informagdo sobre o tamanho e a nature-
za dos mesmos. Isto ndo sé ¢é bastante
incdmodo como também dd margem a
erros muito freqiientes.

A solugo é criar algo melhor, ou
seja, uma rotina que permita um contro-
le mais eficiente sobre a entrada de da-
dos pelo teclado. Esta rotina pode ser
feita em BASIC, mas hd um problema:
para a rotina ser completa, serd necessd-
rio uma razodvel quantidade de testes
em tempo real, sendo que a velocidade
do BASIC, principalmente no caso de
um bom digitador, poderd influir ne-
gativamente no processo, ocasionando a
perda de um outro cardter. Portanto, a
solugdo defintiva ¢ criar uma rotina
em IM (linguagem de mdquina), que
trabalha muito mais rdpido do que uma
rotina em BASIC.

A rotina aqui descrita funciona como
a cldusula ACCEPT do COBOL-80,
permitindo o uso de LENGHT-CHECK,
PROMPT e possuindo um filtro para
campos numéricos. Para aqueles que ndo
conhecem COBOL, a op¢do LENGHT-
CHECK obriga o digitador a completar
todo o campo, ou seja, a tecla [ENTER ]
ndo surte efeito enquanto todas as posi-
¢bes do campo ndo forem preenchidas.
Isso é muito 1til para datas, cédigos
etc. PROMPT preenche (na tela) todas
as posi¢bes do campo com pontinhos;
dessa forma o digitador fica ciente do
tamanho médximo do mesmo. J4 o filtro
aqui usado executa uma critica de da-
dos de tal forma que, se o campo for
numérico, nenhuma tecla, exceto digi-
to, ponto decimal e sinal negativo, serd
aceita. Além disso, a rotina também
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ndo permite digitar um ndGmero com
mais de um ponto decimal ou digitar
um sinal negativo em outra posi¢do
que nio no inicio do campo. Enfim,
confere uma seguran¢a e controle bem
superior ao INPUT da mdquina.

E uma rotina pequena e bem sim-
ples, pois n@o foi usado nenhum
“truque” especial na parte em LM, o
que facilita implementages ef/ou modi-
ficagbes. Foi usado um CP 500 em
ambiente TRS-DOS (DOS-500).

Na verdade, a rotina possui menos de
200 bytes, sendo que s@o usados outros
256 bytes para buffer de teclado. Foi
deixado um espago de mais de 4 Kb de
propésito (apos o enderego 60856 até
o topo da RAM), para o caso do usudrio
querer usar outras rotinas LM.

MECANICA DA ROTINA

A rotina estd dividida em duas par-
tes, uma em BASIC e outra em LM. A
parte em BASIC é usada para transferir
o controle da parte em LM, assim co-
mo para passar um argumento a esta
ultima e receber o campo digitado ap6s
o retorno ao BASIC. A parte “ativa” do
processo € totalmente feita em LM, ou
seja, tanto a leitura como critica e im-
pressdo das teclas pressionadas. Através
da funcdo USR, a rotina LM é ativada
a0 mesmo tempo que O argumento
AR% é passado para a mesma. A primei-
ra coisa que a rotina LM faz é colocar
este argumento no par HL (através da
rotina do sistema ‘OA7F’). Este argu-
mento é transferido para BC e contém
tanto o tamanho do campo (registro C),
quanto algumas flags (registro B), da
seguinte forma:

e bit0 Se = 0, ndo assume CENGHT-
CHECK;
Se =
CHECK.
Se = 0, assume campo alfanu-
mérico;

Se = 1, assume campo numeé-
rico.

1, assume LENGHT-
e bit 1

e bit2 Se = 0, ndo foi digitado ponto
decimal;
Se = 1, foi digitado ponto deci-
mal.

O bit 2 ¢ irrelevante no caso de cam-
po numérico (bit 1 =0). Os outros bits
também s3o irrelevantes e podem ser
modificados & vontade pelo usudrio.

A parte em BASIC também coloca
nos bytes 60502 e 60503 a posicdo do
campo na tela, na forma padrio LSB
MSB, respectivamente. A rotina LM re-
cupera essa informacdo e a soma com o
inicio da tela (15360), ficando o resulta-
do em HL.

Todas as teclas digitadas e aceitas sdo
colocadas em um buffer que inicia em
60600 e pode ter no mdximo 255 carac-
teres.

USANDO A ROTINA

Com o auxilio de um editor Assemn-
bler, digite alistagem 1 e grave-a em fita
ou disco. Caso vocé ndo disponha de um
editor, poderd usar vdrios métodos;

1 — Ligue o micro ¢ responda 59999 a_
quest@ao “mem. usada”. Use, entdo, um
programa que coloque (mediante PO-
KE) os bytes do cédigo-objeto da lista-
gem 1 (segunda coluna de nimeros) a
partir da posicio 60000. Grave o pro-
grama e, com MERGE, concatene-o ao
seu programa. Se vocé ndo possui disco,
carregue O programa na memoria antes
de digitar o seu. E extremamente im-
portante que este programa seja execu-
tado antes do uso da rotina, por isso co-
loque-o antes do inicio do programa que

vocé estiver fazendo.

2 — Se vocé tem disco, entre no moni-
tor residente e coloque os bytes da me-
moéria (a partir de 60000). Resete ©
micro e no DOS execute um. . .

DUMP nome/ext (START=EA60,
END=EB20,TRA=EA60)

, onde “nome/ext” ¢ um nome de arqui-
vo véalido no DOS-500.
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Para usar a rotina em seus programas,
deve-se, antes de tudo, responder 59999
4 questdo “mem. usada” do questions-
rio inicial. Inclua, na primeira linha do
seu programa, a seguinte instrucio:

CMD*L”, “nomefext”,

» onde “nome/ext” ¢ o nome da rotina-
objeto (se vocé usou o método 1, omita
isso). Essa instrug¢do carregard a rotinano
fim da RAM. Nzo se esquega também de
reservar um espaco string de no minimo
uns 300 bytes, pois a rotina em BASIC
usa um campo receptor de até 255 posi-
¢Oes. Carregue a parte em BASIC (lista-
gem 2) na RAM digite seu programa (ou
faca um MERGE) e tudo estard pronto
para funcionar.

Para usar o novo recurso, empregue
uma linha do tipo:

LK%=posicao:NR%=op¢iol PR%=
opcao2:TAM%=tamanho:GOSUB50000
, onde “‘posi¢do” é a posi¢do do campo
na tela (0 a 1023), “op¢dol” ¢ o tipo do
campo (0 = alfanumérico, 1 =numérico),
“op¢do2” € a condicdo de LENGHT —
CHECK (0 = sem LENGHT — CHECK,
I = com LENGHT - CHECK) e “‘tama-

nho” é o comprimento mdximo do cam-
po (1 a 255). E importantissimo que tais
valores sejam declarados com inteiros,
assim como deve-se respeitar os limi-
tes de cada pardmetro.

Apés o RETURN, CAMS$ conterd o
campo digitado. Se vocé desejar um
campo numeérico, bastard dar um VAL
em CAMS. Por exemplo: para entrar,
com um espaco numeérico de 9 posicGes
na locacdo 412 da tela, sem LENGHT—
CHECK, use:

LK %=412:NR%=1:PR%=0:TAM%=9:
GOSUBS0000:SAL=VAL(CAMS)

Neste caso, a varidvel SAL conterd
0 campo.

Tudo isto servird para dar um toque
mais profissional a seus programas
BASIC, para nao falar na eficiéncia que
tal recurso fornece. Portanto, nio fique
parado e maos & obra (ou ao micro)!

Marco André Abramo Vieirs estudou Proces-
samento de dados no Colégio PIO XII, em
Juiz de Fora—MG, e possui um CP—400, onde
desenvolve programas em BASIC, COBOL
e Assembler.
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Seja qual for o assunto de seu
interesse na drea de Informética,
vale a pena conhecer nossa
secdo especializada.

Nela vocé encontrara livros e revistas
de todos os niveis, para principiantes,
estudantes e profissionais,
selecionados das mais
diversas editoras.

Secdo de Informatica da

LOJA DO LIVRO ELETRONICO

R. Vitéria, 383 - Telefone: 221-0683
Sé&o Paulo - SP- CEP 01210

ATENDEMOS PEDIDOS DO
INTERIOR - CONSULTE-NOS

Listagem 1
00010 JaEtEt IR R F R RFRFRF R ER A AR ER R SRR RS E R NP H OGO RF IR RS
00020 3= ROTINA $INPUT *
00030 3% VERSRD -i.1 - FEVEREIRD 25 *
00040 3= . MARCO ANDRE RABRAMO VIEIRA *
00050 3% ESTA ROTINA SIMULA A CLAUSULA ‘ACCEPT’ DO COBOL-20 =
QOOAD JHEEEEEERRFREFR AR R RERFERERRSFRRFEERRR R BB R LRI EF LR R FER
ER&O 00070 ORG &0000
ER&0 CD7FOR 000280 INICIO CALL ORA7FH 3COLOCR ARGUMENTO EM HL
ER&3 2254EC 00070 LD (60500) oHL
ER&& ES 00100 PROMPT PUSH HL $SALVA ARGUMENTC, PEGA
‘ER&7 ZASEEC 00110 LD HL 5 (60302) sPOSICAD DD CAMPO E SOMA
ER&A 01003C 00120 LD BC,15380 $COM INICIO DR TELR
ER&D 09 00130 RCOD HL +BC
ERSE C1 Q0140 POP BC $PASSR ARGUMENTO P/ BC
ER&F AF Q0150 XOR A
ER70 3&ZE 00180 LOOFL LD (HLY, 48 s IMPRIME "."
ER72 Z3 00170 INC HL s INCR- PDEICAC TELA
ER73 3C 00180 INC A sINCR. QUANTIDARE DE ».=»
IMPRESSDS
ER74 B9 00150 Ccp 15 $SE AINDA NAO COMPLETOU
ER75 C270EA G0Z00 JP NZ,LO00P1 ;CAMPO, IMPRIME OUTRO “.*
EA78 1400 00210 POSIC LD »
EA7A 3D 00220 LOOP2 DEC a
ER7B ZB 00230 DEC HL iVOLTR R/ POSICAD DE
EA7C BR 00240 cF D sORYIGEM E IMPRIME UM
ER7D C27REAR 00230 JP NZ,LOCFP2 sCURSOR (CHR$(191))
EAS0 3&BF 0D2&0 LD (HL) 191 ;HL=POSICAC NA TELR
ERSZ2 1600 QQZ70 LD D,0
ERA34 D7 002280 LECONS EXX i1C=THAMANKO CRMPD
EA3S CD4%00 00290 CALL 73 s B=FLRGS
EAEE DT 00300 EXX iD=NUMERO DE CARAC. DIB.
ER89 SF 00310 LD E.A FE=TECLA PRESSIONADR
ERER 0O 00320 HEP sCALL ACIMA SIMULR ‘BET
EREB 3EOB 00330 BACKSF LD A,2 JVERIFICA SE E’ {BACKSPC}
ERSD BB o0340 12 j 3SE NRAO, SAIL!
ERSE CZASEA 00550 JP NZ,CLERR 3SE FOI, VERIFICA SE FODI
ERA%1 3E00 Q03463 L As0 sDIGITADC ALGO
ER%3 BAR 00370 cP o} $SE NRO, SAI!
ER94 CRAS4ER 0o3se JP Z,LECONS
ERYT 36ZE 00390 LD (HL) ;46 $SE FOI, APAGA CURSOR
EAT7 ZB 00400 BEC HL iVOLTA CURSOR 1 POSICRO
EA9R 3EZE 00410 LG A, i4h JVERIF. SE APAGCU PONTO
ERTC BE 00420 CP (HL) sDECIMAL
EASD C2RAZER 00430 JF HNZ ,RPAGR $SE APAGOU, DESATIVA FLAG
EAAQ CBZO 00440 RES Z,B ;DE DECIMAL
EAAZ 34BF Q0450 RFPAGA LD (HL) 4191 #IMPRIME CURSOR NOVAR FOS.
ERR4 15 00440 DEC D sDECR. QUANTIDALDE
ERAS C324EAR CO4TE JP LECONS sVOLTA P/ LER TECLADO
ERRE 3E18 QU480 CLIPRR LD As24 $VERIFICA SE FCI
EARA O CGO4%0 NOP 3 {SHIFT}+{BHCKSPC)
EARB BB 00500 o E
ERRC CZEBIEA 00510 JP MZ ,ENTER $SE FOI, COMECA TUD3
EARF 3420 00520 LD (HL) , 32 iAFAGA RESIDUR DO CURSOR
EABL CB70O Q0530 RES Z24B $ELIMINA FLAG DECIMAL
_ERB3 C3 00340 PUSH BC
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- SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS

APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO c/ acentuacdo em portugués, Plani-
Ihas Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In-
tegrados.

UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor
de Tela, Supertec, Compiladores, Copiadores,
Etc.

GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletréni-
cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e
outros.

LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,
CBasic.

JOGOS: Muitos titulos para mencionar aquil
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos.
Temos jogos exclusivos. Escoiha melhor na
Peek & Poke!

SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuacdo, .

— Planilha Elstrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versdo K-7,

— Utilitarios copiadores para fita e disco.

— Editor/Assembler, monitor MACMON e tu-
tor de linguagem de méagquina, Em fita ou disco.
Aprenda Z-80!

— Compilador ZBasic. Produz cédigo objeto
com rapidez. l

SOFTWARE PARA LINHA MSX

Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores
precos. Desenvolvernos titulos préprios. Entre
em contato.

A PEEK & POKE demonstra, garante e dd su-
porte permanente a seus programas. Venha
conhecé-los ou solicite catdlogo completo para
0 Seu equipamento.

PEEK & POKE Microcomputacio e Comércio Ltda,

Av. Brig. Faria Lima, 1664 - Conj. 1102
01452 - S50 Paulo - SP - Fone: (011) 813-3277




ENVENENE SEU INPUT
d’k EAB4 E1 00550 POP HL E
g EABS C36&EA 00560 h(Z FROMET
b g, (R, ] EAES 3EOD 00570 ENTER LD a,:3 ;VERIFICA SE FOI (EMTRR)
«:W [ EABA EB 00530 CP E 3SE NRO, SAT!
EABB C2CBER  O0OS90 P NZ,ACEITE ;SE FOI, VERIFICA 57
ERBE CB4O 00600 BIT. 0,7 $EXISTE 'LENGHT-CHECK’
EACO CALTEE 00610 P Z,ENTRAD :SE NAOQ, ACEITA CAMFOD
5 e O U EAC3 7% DOGZO0 LD 8.0 1SE EXISTE, VER
Na ADDRESS voce devord EAC4 BA 00630 cP D ;cunmzmu'cnnzgpmﬂ i
qualaquer tipo cle i EACS CAL7EE  O0&40 Ip Z,ENTRAD $SE COMPLETOU,ACEITA
o ERACS C3S4ER 00450 P LECONS $SE NAO, VOLTA R LER TEC.
T EACE 79 00560 ACEITC LD A,c :{VERIFICA SE CAMPO ESTA
. . : EFCC BAR 00570 cP D 3CHEID
Exclusivo metodo de ensino ERCD TAS4ER 00420 IF Z,LECONS ;SE ESTIVER, VOLTA R LER
VIDEOTEACH que se utiliza da Eggg ggqs 38?33 :ﬁ 1,B ;EEE;gICH SE CAMPO E°
Tl a reEen c FAD3 CAOLEE 00710 IF Z,ACEIT2 :MUMERICO
mais moderna tecnica VISUAL EAD& 3EZE 00720 LD A, 46 ;SE FOR, VERIFICA SE
0 videg-cassete, EADS BB 00730 cP E ;TECLOU UM PONTO DECIMAL
E C . 2 EADS C2ESEA 00740 JP NZ,NEGATI :SE TECLOU, VERIF. SE
Edigcdo m|c,rcn_:orl1|9t_,|1:qr|zc1du. EADC CBSO 20750 BIT 2,B i1A EXTSTE PONTO DECIMAL
Curso de BRSIC TOTAL, & de ZADE CZB4EA 00760 P NZ ,LECONS $SE EXISTE,SAI! :
aTIVOS appla @ EREL CBDO 00770 SET 2,B ;SE NAO0, ATIVA FLAB
APLICA Qs PPz w. ERE3 C30LEE 00780 P 4CEITZ ;E BCEITA TECLA
MANS ERRECIMIS EAES 3EZ2D 00790 NEGATI LD A4S :VERIF. SE TECLOU ‘=7
TQF"MHS L,F;t-[ZICIjLE» EAEZ BB 00300 cF E' ISE NRO,SAI!
PARA  EMPRESAS EREY CZFSEA 00810 IF NZ ,NUMERD
e . - gt s EAEC 3E00 008Z0 LD A0 ;ZE TECLOU,VERIF. SE ESTA
FACA SUA RESERVA JA PELOS EAEE BA 00830 cP D ;2 INICIO DO CAMPD
TELEFONES: EREF CROLEE 00240 i Z,8CEIT2 1SE ESTIVER RCEITH
[]H 211 n*'-,; Hi 011 212-0370 EAFZ C384ER 00850 JP LECONS 3SE NRO,SAT!
=38 =147 EAFS 3EZF 008&0 NUMERD LD As47 3VERIF. SE TECLA ¢ O
1 S e s M N = i =
H sl EAF7 BB 00870 cF E iSE FOR,SAI!
ARDRESY EAFS F284ER 00280 hiz PsLECONS
¥F EAFE 3E3A 00890 LD A,58 ;VERIF. SE O TECLA ) 9
ii ieo ERFD BB 0O500 cP E :SE FOR,SAT!
s ERFE FAS4ER 00510 P M, LECONS
:OITHDUtEI.II" EBOL 73 00920 ACEITZ LD (L), E ;IMPRIME TECLA
Connection EBOZ 23 00530 INC HL ;INCRE. FOSICAO NA TELA
CII'l!'J|Gr moren registrada apele caneuts EBO3 34EF 00940 LD (HL) 5191 ;IMPRIME CURSCR
s EBOS 14 00950 INC D 3INCR. GQURNTIDADE DE
! B tii 6l o b i EBO& 00 00980 NOP $CARAC. DIGITRDOS
GHGIIIIIIIIETEIINY EBO7 7B 00970 LD A.E ;COLOCA TECLA EM R
Rua Nati . 1199 EEOS ES 00FE0 FUSH HL
ua Natingul EBOS DS 00970 PUSH DE
CEP 05543 — Séo Paulo — SP BNy S L0
2 ” EBOB 1600 01010 LD D,0
Alto dos Pinheiros EBOD Z1BSEC 01020 Lo HL s 60600 ;COLOCA EM HL INICID DO
FBLO 19 01030 ADD HL ,DE ;BUFFER E SOMA COM POSICAD
3ATURL DO EBUFFER
EB1l 77 01040 LD (HL) ,A
EBiZ D1 01070 FOF =
EB13 EL 010460 FOP HL.
- EB14 C3Z4EA 01070 IP LIONS
H H EBL7 SA 01080 ENTRAD LD E.D
lndlce dos anunciantes EEB1E 3620 Q1090 LD (HL) 32 sBPRGA C1RS0F
EBIA 1600 01100 LD D,0
_ EBIC DS 01110 PUSH DE
QEFFEI\.S-'IISCRO ................................. pgg, gg EB1D E1 61120 roP HL
ek | EBLE C39A0R 01130 hi= OAFAH 3VOLTS AD BASIC,RETORNANDO
ANTENA - .......... . pag. 25 | « IRGUMENTO
| H GUMENT L
EEE EEN: ZG:E;'HAR'A 1 pgg.g ! ER&O 01140 END INICIO
BRASIL TRADE CENTER - raner | )| ‘203 AL ERNES
CARBELINE - oo N M 31524 TEXT BRER BYTES LEFT
o - | pag. 53
CEDUSOFT -. pag. 30 ACE1TZ EBOL Q0920 00710 00730 00240
CIBERTRON - ..... pag. 10 ACEITC EACE 00660 Q0590
gﬁ_rrqé:m MODERNA - : pgg.&) APAGA EAAZ 00450 00430
T pag. 53 BACKSF EASE 00330
COMPUCLUB . pag. 52 CLEAR EARES 00480 00350
DATAROAD - . . pag. 53 ENTER EABS 00570 00510
DIGITUS - .. . pg. 51 ENTRAD EB17 01080  00&10 004640
EDITORA CAMPU b . pag. 55 INICIO ER&O 0QOOQZ0 01140 l
ERRIN A S . pag. 27 LECONS EAS4 00ZE0 00380 00470 00650 00680 00740 OCES0 O0SE0
T PR B T
GUARDIAN - ....ovvvarrnnn . p&g. 38 b
LOOPZ EAR7A 00220 00250
i',;{sl.“éRthllgjOCOMPUTADORES ‘§§§'5‘; MEGATI ERE& 00790 00740
MAGIC WORLD i ia 52 NUMERO EAFS 00860 00810
B il ————— ﬁég 5 POSIC EA72 00Z10
MICRODIGITAL - 2 g PROMPT EA&& 00100  0OS&0
MICRO IDEIA - . . pag. 43
MICRO KIT - .. . pag. 53
MICROMAC: - pag. 47
NASAJON - . pag. 42
NASAJON - ... . pag. B2
PEEK POKE - . pag. 25
PROCEDA - ... . pag. 37
SB DADOS pag. 45
SCRITTA - .. - pég. 31 50000 ‘SUBROT $INFUT
SCRITTA - .. .- pag. 33 SO00S5 IF PR%=1 THEN BR%=25& ELSE RARY=0
Sei i - pag. 35 50010 ARY=ARY+TOML:CAME=""
SUPRlMENTéJ_' -Pzg-g 50015 IF NR¥%=1 THEN PR%=OR%+51Z
oK -Dégv i S0020 P1%=LK¥L/256:PRi=LKY-Fi%*256
TROPIC - ... -g,%-a S0025 FOKE —1%(&65536~60502),P2%IFP0KE ~1%(65536~40303) ,P1%
TROPIC - . s Cagg 50030 DEFUSR1=-1#(&5536-50000)
: S0035 TAMZ=USR1(AR%)
S0040 FOR LKE=(-1%(45536=-60601)3 TO (—1#(465536-(60601+TAMA-13))
MI S00U45 CAMS=CAMS+CHRS (FEEK(LKZ))
D.I'G SO0S0 NEXT
Sistemas 50055 RETURN .
=
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PATIBILIDADE ELGIN
A 160 E 220 CPS.

S T S———

A Ameélia e a Lady II formam a dupla de impressoras negritos ou sublinhados pedem ser impressos
matriciais compativeis com os micros simultaneamente em um mesmo texto
da linha IBM-PC*, Apple* e outros e até em uma mesma linha.,

disponiveis no mercado nacional.
O alimentador de papel (SF-12) é um dispositivo

Idealizadas para oper ar 24 horas por dia, opcional da Amélia PC e exclusivo da Elgin
as novas impressoras sdo as inicas ) que assegura a impressdo automética de folhas
| fabricadas no Brasil que dispéem do conjunto soltas em lotes de até 300 vias originais.

de caracteres dos computadores IBM-PC*,

composto de 255 simbolos.
Estas sdo somente algumas das vantagens

Em ambas, dois conjuntos de comandos distintos das novas impressoras Elgin. E vocé pode contar
sdo programaveis: um para 0s micros compativeis com um esquema de assisténcia técnica répido
com a linha IBM-PC* e outro para os demais, e eficiente e com a garantia do nome Elgin.

segundo as normas ANSI.

. - - * . o

Visite uma loja especializada e peca =

Tanto a Amélia como a Lady II tem as mais incriveis uma demonstragdo. Além da excelente performance &
e variadas formas de caracteres. Tipos alongados e das miiltiplas fungdes, vocé vai ter outro motivo 2
ou comprimidos, enfatizados, sobre ou subscritos, para escolher as impressoras Elgin: o prego. =
=

.o

2

Amélia PC - 220 cps

Matriz 3x7/5-6-75-10-12- 152 20 cpi / Ma-
triz 18 x 40 (Qualidade Carta) a 45 cps em 10cpi /
3-4-6-8e 12 [pi/ 132 colunas / 8 conjuntos de
255 caracteres / Fungao grafica com 72 x 80 e 72
x 120 dpi / Conjunio de comandos conforme nor-
mas IBM-PC* e ANSI, incluindo comando para
processamento de texto. / Alimentador automati-
co de papel (opcional).

Lady Il - 160 cps
Matriz9x 7/5-625-83-10*-10-125-16,7 ¢
20cpi/3-4-6-8e 12cpi/ 132 colunas / 9 con-
funtos de 255 caracteres / Funcdo grafica com 64
x 50 e 684 x 100 dpi / Conjunto de comandos con-
forme normas IBM-PC* e ANSI.

* Marcas registradas da International Business
Corporation e da Apple Computer, Inc.

Rua Bardo de Campinas, 305 - CEP 01201 / Tel.:220-1611 - Telex (011} 37805 - ELGI BR - SP / Fébrica em Moagi das Cruzes - Est. Sdo Paulo - SP



Alphaprinter
fazoqueoseu

computador ndo

mﬂ;ﬁuﬂs 1
L g4 P

Com um toque de génio.

Alphaprinter IP-40 & a impressora mais genial e simples que vocé ja viu. Genial
porque & de grande utilidade no seu dia-a-dia, complementando o trabalho de seu
computador. E simples porque basta um toque para que funcione, podendo ser
acionada até por uma crianga. E Gtil também a profissionais liberais, estudantes
e donas-de-casa, pois imprime orgamentos domésticos, mala direta, controles
de estoque e de contas a pagar e receber. Imprime caracteres

em dupla altura e caracteres pessoais, como assinaturas e

logotipos. A Alphaprinter utiliza a mesma bobina das

maquinas de calcular, que vocé encontra em qualquer papelaria.

E sabe o que mais? E compativel com varias linhas de

computadores: Sinclair, MSX, APPLE, TRS 80, PCs e outros.

Aliphasystem

Indistria e Comércio Lida.




Pergunta
Gostaria que vocés me esclarecessem
as seguintes dividas:
1) O comando COPY do NEWDOS/80
V.2.0 s6 funciona se o sistema tiver mais
de um drive, ou seja, 0 comando COPY
ARQUIVO: 0:0 resulta em uma mensa-
gem que diz, na traducdo, “os drives
Fonte e Destino sdo 0s mesmos’’?
2) Qual o comando do NE WDOS[80
que faz um BACKUP semelhante ao
DOS 500?

Este comando do NEWDOS/80 fun-
ciona com um sé drive?

Adauto Delmiro da Silva - Brasilia -
DF.

Aicro Sistemas
1) Nao, o comando COPY do NEWDOS
possui 6 formatos diferentes e a maioria
deles pode ser usado em sisternas de um
drive. Para copiar um programa para ou-
tro disco basta usar COPY, 0, ARQUI-
VO/BAS, /BAS. Ou se vocé quiser co-
piar com outro nome, basta fazer COPY,
0, ARQUIVO/BAS, NOVO/BAS.

2) O BACKUP integral do NEWDOS,
copiando inclusive os setores livres,
€:COPY, 0, 0,, SPW = NEWDOS.

Pergunta

Como fago para passar um programa

em BASIC deum TK85 para um TK90X?
Jd tentei copiar os comandos mas ndo
funcionou; eles nio sio compativeis ?

Roberto Lino de Santana - Salvador -
BA,

_ Adicro Sistemas

O TK85 e o TK90X, apesar de terem
4 mesma origem, ndo so compativeis;
porém o BASIC dos dois micros tem
alguma semelhanca. E possivel adaptar
um programa de TK85 para o TK90X,
que tem um BASIC bem mais poderoso,
porém hd certos comandos que teriam
que ser modificados para funcionar
nos dois micros. Um exemplo so os
comandos PEEK e POKE: estes coman-
dos acessam diretamente os enderegos
de memoéria e ndo hd nenhuma semelhan-
¢a no mapeamento de memoria dos
dois equipamentos, principalmente se os
enderecos corresponderem 4 drea de vi-
deo. Outra grande diferenca é que o

TK85 usa o padrdo SINCLAIR de carac-
teres ¢ 0 TK90X o ASCII, sendo que os
codigos dos caracteres so totalmente
diferentes nos dois micros. possivel
adaptar a maioria dos programas em
BASIC do TK85 para o TK90X, desde
que o usudrio tenha bastante conheci-
mento do funcionamento das duas mi-
quinas.

Tenho algumas dividas com relacdo
d gravacdo de programas em lin
de mdquina no meu CP-400. Como pro-
ceder para gravar e carregor da fita casse-
te programas em Assembly? Como en-
contrar o enderego inicial e o enderego
final desses programas na memdéria? O
que faz uma instrugdo do tipo CLOADM
“PROG™, 1007

Jodo Carlos de Souza Braga - Rio de
Janeiro — RJ.

_____MicroSistemas

Para se gravar em cassete um progra-
ma em linguagem de mdquina, no TRS
Color e seus compativeis, deve ser usa-
do o comando CSAVEM “NOME”, en-
dereco inicial, enderego final, enderego

de execu¢do. O comando CSAVEM
“TESTE”, 13000, 14500, 13400 grava
0 programa de nome TESTE a partir do
endere¢o 13000 até o enderego 14500
¢ define como enderego de execugio
(entry point) o enderego 13400 decimal.
Para se carregar um programa gravado
neste formato basta digitar CLOADM
“NOME” ou CLOADM e em seguida
EXEC; o terceiro parimetro de CSAVEM
¢ automaticamente assumido, neste ca-
S0, como o enderego a partir do qual
serd executado o programa. CLOADM
admite ainda que um valor entre 0 e
65535 seja somado ao endereco de
carregamento; desta forma o comando
CLOADM “TESTE”, 100 ou CLOADM
” 7, 100 carrega o programa TESTE a par-
tir do enderego 13000 + 100 = 13100
decimal. Para se encontrar o endereco
inicial de um programa em linguagem
de mdquina que foi carregado do casse-
te deve-se comandar PRINT 256 +PEEK
(487) + PEEK (488). O endereco final
pode ser obtido por PRINT 256 *PEEK
(126) + PEEK (127), e o enderego de
execucdo através de PRINT 256 =PEEK
(157) + PEEK (158).E preciso, todavia,
ter um certo cuidado com estes valores,
pois alguns programas podem fornecer
resultados inexatos.

i R R

Estou comegando a programar
Assembler no meu TK85, mas nio con-
sigo encontrar um jeito de Jazer um

em  RND. Serd que vocés podem me ajudar ?

Rgarlos Rodrigues dos Santos - Pelotas

o eroSistemas

Execute a rotina abaixo e vocé terd o
par BC carregado com um valor aleaté-
tio, dentro dos parimetros que vocé de-
terminar. Esta rotina pode ser colocada

em qualquer parte da meméria e vocé
pode chamd-la inclusive em BASIC, com
LET X = USR End. inicial; neste caso X
voltard com o valor sorteado.

3A3440 LD &, (ié434)
CDiDis Call 5405
3E1A LD &,XX
CDinis CALL H495
EF RET 28H
85 DEC B
34 NG (HL)
CDAYBE CALL 3754
() RET

%X EQU 26

$CARREGA O ACUMULADOR COM & VARS
7 FRAMES™

sLOLOCA & NO STACK DO CALCULADOR
sCARREGA & COM O VALOR XX

sVEJA SIGNIFICADO DE XX NO FINAL
$COLOCA A NO STACK DO CALCULADOR
s CHAMA O CALCULADOR

FESTE COMANDO SERVE AFENAS PARA
$GERAR O CODIGO 95H, QUE E7 o
:LODIGO DE DIVISAG NO CALCULADOR
sESTE COMANDO SERVE APENAS PARA
#GERAR O CODIGO 34H, QUE E’ ¢
sCODIGO DE FINAL DE CALCULO
$LOLOCA RESULTAEDO DO CALCULO NO
sPAR DE REGISTRADORES BC
sRETORNA

sPARA OBTER XX, USE A& FORMULA

P XX=INT(2546/N)+4

FONDE N E7 0 VALOR MAXIMO QUE
sYOCE QUER DO RND, ATET 255,
SEENDO QUE O MINIMO SErRA® @
PNESTE EXEMPLO N={0

Envie suas perguntas para MICRO SISTE MAS
Grupo 1.210, Centro. CEP 20030, Rio de Janei

/SECAQ MS RESPONDE: Av. Presidente Wilson, 165,
ro, RJ.

MICRO SISTEMAS, julho/86




zx spectrum zx spectrum zx spec

Batalha imperial

Marcio Henrigue Alexandre Costa

Vocé é um piloto rebelde cujo objetivo é destruir o maior
nimero possivel de cagas imperiais que aparecerdo em seu
visor. Para isso, vocé terd um canhdo laser que é controlado
através do teclado (setas) ou joystick e disparado pela tecla O
ou pelo botdo de disparo do joystick.

Na realidade, os efeitos provocados pela movimentagdo do
canhdo sdo causados pelas manobras feitas pelo piloto, que de-
ve estar ciente de que ao virar para a direita o inimigo ird
aproximar-se para a esquerda, etc.

Seu tempo € limitado pela quantidade de forga disponivel,
que estard sempre decrescendo. Além disso, cada vez que vocé
deixar uma nave escapar do visor, perde 10 unidade de forca;
a cada tiro, perde 50 e em status de movimentacdo ou estdtica,
perde uma unidade.

Porém, para facilitar seu trabalho, a cada cinco cacas des-
truidos vocé ganha de bdnus mais 500 unidades de forga; en-
tretanto, a cada trés bonus (15 naves), o nivel de dificuldade
aumenta. Inicialmente, vocé pode escolher um desses niveis:
de 1 a 4, sendo 1 = ficil e 4-= dificil. Por dltimo, alcan¢ando

o nivel 4 e ganhando trés bonus, vocé serd transportado para
um nivel extra (5), onde s6 a for¢a poderd ajudd-lo!

O programa € composto por trés telas: a primeira é somente
a apresentacdo e escolha do teclado ou joystick, além do ni-
vel de dificuldade; a segunda € a tela de jogo, onde aparecerdo
0 visor e o painel, sendo que este iltimo ird informar a quanti-
dade de forga, tiros disparados e cagas derrubados. J4 a terceira
tela é um relatério cujo contetido ird demonstrar: cagas des-
truidos, tiros disparados, nivel alcancado, total de pontos e
performance do piloto (de péssimo a sensacional).

ESTRUTURA DO PROGRAMA

Para compreendermos o funcionamento do jogo, analisare-
mos, a seguir, cada uma das etapas:

Linhas Funcdo
1/2/9950 Construcdo dos graficos.

3/4/5000/5010 Primeira tela (apresentacdo e escolha do te-
5020/5100/5110 clado ou joystick e nivel).

este soft vai seduzir vocé!




eal
LOZZON T b= Gy

pei e
=
™
T I_u

W) O

I L) G b e

1 O

mulm G
-l

Ll (AR (VR ) .I?n

F G
=]

b

Qg
[ (VA T Y [N

mE GO0 QR S

|
e

" INUERS
IUERSE

I@-(2418 RHD INT (RN

20 aND

AND Z&=AS) +
Z5=os)

4o

ag

ad

=5 15,5;"Total de }
ig TR=TExHL/18: PRINT
T

=]

j=i=]

{=4=] T,6:"Performancse

; PGssimo " ANE TFE
L 4 AMD (TR»=28F AND
392" THERN " AND Frago
=] . A g

INPUT “hHEwe

£k
) ML IF

Batalha imperial
5-7/9960 Construcdo da segunda tela.
10/20 Atribuicdes iniciais/impressdo primaria.
30/40 Escolha aleatoria do local inicial de impres-
sdo do caca imperial.
—_— L ; ; Silmar Elias El-Beck
50 Verifica situacio do teclado ou joystick: se Diretor de Operaces da
movimento vélido, desvia para 2500. Compucenter
60 Decrementa forga e verifica a quantidade: se
for < = 20, desvia para 9900 (finalizacdo).
100/110 Escolha aleatéria da movimentacio do ini- .
mlgO. 5 (19, ] *
120 Verifica se o flag/controlador-de-limitacio- ' A-S- 11_npres_s_ora§ Grafix
do-visor € 0. Se for, decrementa a for¢a de 10 reproduzem com a mais alta qualidade os
e volta a linha 20. textos e graficos do Microsoft Windows”
130 Volta a verificacdo de INKEYS. - '
500-2020/9000 Movimentagao e reimpressdo da nave inimi-
ga.
2500 Verifica se houve disparo: se verdade, desviz
para 9500; decrementa for¢a de 50; desvia pa-
ra 3000; e desvia para 100.
2510 Executa movimento do piloto, se a probabi-
lidade de desvio do inimigo for nula.
2520 Verifica o flag do visor.
2530 Volta a verificacdo de INKEYS.
3000 Verifica o término da forca.
3005 Verifica alvo atingido e atualiza varidveis de
controle.
3006-3010 Atualiza nave inimiga, tito e verifica bénus,
alterando nivel se necessario. i S S e
9980-9995 Elaboracao do relatorio (terceira tela). @

* Formado em administragio de empresas, Mércio Henrigue A. Costs é
usudrio dos micros CP 500 e TK90X. Ele trabatha, atualmente, como
Instrutor de Programagdo no Curso de Processamento de Dados Data-

Rio.
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trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

Arquivos e telas

Ari Morato

Apresentaremos agora dois utilitdrios
para a familia TRS-80 em BASIC disco.
O Geratela/Bas (listagem 1) é um editor
de telas auto-explicativo que gera um
programa para vocé utilizar como sub-
rotina em seus programas, com a finali-

" dade de imprimir a tela desejada. Para
inserir caracteres especiais, apés teclar
CLEAR4SETA ACIMA, aparecerd uma
interroga¢do no modo reverso, mostran-
do que vocé deverd indicar o cddigo
ASCII do cardter desejado, sempre com
trés digitos e na faixa de 032 a 255.

Jd o Gerafile/BAS (listagem 2) desti-

mico ou de Acesso Direto. Ele gera uma
rotina em BASIC, com todas as instru-
¢Oes necessdrias para a perfeita manipu-
lagdo do arquivo. Quando vocé roda
o Gerafile, deve informar o nome que
deseja para o arquivo de dados. Depois,
informe quantas varidveis serdo armaze-
nadas nos registros. Em seguida, ele per-
guntard o nome e tipo de cada varidvel,
o que serd embutido em uma s6 per-
gunta (nome e tipo). Sua resposta deve-
14 ser como os exemplos: A%, BVI,C
# (5), AKS$ . Note que os nomes exem-
plificados contém o tipo das varidveis

pelo seu tamanho. Terminadas estas
questdes, o Gerafile cria e grava em dis-
co o programa Progfile, que € a sub-
rotina para vocé anexar ao seu progra-
ma, através do comando MERGE.

O Gerafile/BAS foi escrito em um
CP 500, mas deve rodar perfeitamente
em micros com CP/M e nos compativeis
com IBM-PC, podendo ser facilmente
compilado.

Ari Morato possui um CP 500 e trabalha no
Departamento de Engenharia Industrial da

na-se a auxilid-lo na programagdo quan- (%, !, # , $). Apenas nos casos das Usiminas, no cargo de Técnico em Andlises
do se necessitar de um arquivo Randd-  varidveis string ($), lhe serd perguntado  /ndustrisis.
1 T RN B 43@ POKE ZZ,ASCI{WE)
2 "#xx GERATELA/BAS - Frograma Gerador de Telas ##% 445 WAS=WWs+WE o CW=CW+1
I "##x Ari Morato = Ipatinga-ME - Dutubro/85 *xx 458 WW=VAL (W) IF WW<3Z
4 CEAFEREEER R R R % * 4560 FOREE ZZ,WW : FRINT CHRES
o ATE °
1@ CLEAR Z@@@ : PDKE 1&442@,1 : CMD"BY,"OFF" ATE THAEREEREXEREREA RIS SRS SRS s e
28 GOSUR &@@0E 1 WW=32 490 **%% ROTIMG LEITURA DA TELA ===
TE Y$=INKEYS @ IFY$="" THEN 3@ SET T HREEREREERAAB LRI IS G E e R
48 ° S1g PRINT CHR®(15);
56 L * < HHEE S2¢ Lis="":L2¢="":L3%= SE=""ILES=""ILT7s=""LBk=""
& T#xw ROTINA PRINCIPAL == a5
78 ° g S4¢ E=15872:F S&
8@ PRINT CHR$(1S5)::CLS 599 FORI=@TO127
FE X=PEEK (1464146} +256#% (ZANDFEEK (16417)) S&F Lis=L1i%+CHR$(PEEK{(A+I}]
198 IF X<1614 PRINT@1G1&,X5" "3 570 L2%=L2%+CHR&(PEEK(B+I)}
11% PRINTEX,CHR$(14)3:Z=FEEK {14438} SBE L3%=L3%+CHR% (PEEK(C+11}}
128 IF ZI=2 THEN Z7d S5%@ Las=L4%+CHR$ (PEEK (D+I))
13@ PRINTCHR%(15)3 LEF LS$=LS$+CHR$ (PEEK (E+1))
14@ IF Z=&4 PRINT CHR#$(25);:G60TO9E 618 Los=Las+CHRE (PEEK (F+I1)
1568 IF Z=32 PRINT CHR$(24);:G0TOYE L28 L7$=L7$+CHR$ (PEEK (G+1))
148 IF I=1& PRINT CHR$(2Z6);:G60TOTE &3@ LB$=L 85+CHRS (PEEK (H+1) )
17@ IF I=8 PRINT CHR®(Z7);:60T70%3 &4@ MEXTI
183 Y6=INKEY$:IF Y&="" THEM Fd 458 LB%=LEFT%(L8%,127) 1 YY=PEEK(1&383)
198 Y=ASC(Y$) : IF ¥<32 OR ¥=791 THEN 23 abd 7
200 W=y ATE TEEERREEAREEAR R B RS F ARSI EFF R RETEERT
21@ PRINT CHR$(15);:POKE X+1S348,WHW : PRINT CHR${25): &BE "#%* GRAVACAD DO PROGRAMA PROGTELA =¥%
228 GOTO 98 ags 7 # EABEEND
258 7 7@@ OPEN"O", 1, "PROGTELA"
ZHE THEEAEXERXERERXBERRSLRAHE 718 PRINTH#1, "LO080 FPOKE 16428,1%
298 T#%* ROTIMNA CONTROL #%% 726 PRINT#1, "&@@14 *FROGTELA— INA GERADA PELD GERATELASBAS"
260 THARR A D A 9 TEE PRINTH#1, "oH@@29 L "+CHR$ (32) +L1%+CHR$ (34)
278 I=FPEEK (14488) Ta@ PRINTHL, "&887d “"+CHR=E (34) +L2%+CHR$ (34)
28 IF I=& THEN 1458 756 PRINT#1, "oL094@ "+CHR$ (I8 +L3%+CHRE (34)
298 IF I=3 THEN 51@ T&F PRINT#1, "S85 "+CHRE (34) +L48+CHRE (34)
I@8 IF I=1@ GOSUE 498 770 PRINT#1, "a@GLd "+CHRS (34) +LS%+CHR% (34)
318 IF Z=2 AND PEEK({(14454)=1 THEMN 80 TBE PRINTH#1, "a@@7d "+CHR® (34) +L&$+CHRS (34)
320 IF I=2 AND PEEK{14454)=2 THEN 214 T FRINT#1, "a&@@gd "+CHRS (34) +L7$+CHR$ (34)
338 IF ZI=2 AND PEEK(14337)=1 THEN GOSUB 112¢ BE PRINT#1, "a@0%@ "+CHR$ (34) +L3$+CHRE (34)
34@ IF Z<>2 FPRINT CHR#{(15);: GOTO 5 813% PRINT#1, "&#188 YY = "+STR$IYY)
IS¢ GOTOD 27@ g92F PRINT#1, "a4@il@ CLS : PRINT L1s; LI®: L3%; Lak; LIOE; Le%; L7
368 7 HE LB%F"
ITE T wmEa N e 838 PRINT#1, "&08128 POKE 14383.YY"
FE@ C#x%x ROTINA CARACTERES ESFECIAIS ##& 847 PRINT#1, "&@13@ RETURN"
Z9a # BN 5@ CLOSE
A PRINTCHRS (15) 5 2 WWS: : CW=8 : II = X+153&60 : POKE IZ,252 268 7
410 WE=INKEY® : IF W " THEMN 418 gG7eE T Exe € .
426 IF We<"@" OR W$>"9" THEN 418 HBE " eex GRAVACAD DO ARQUIVO ARDTELA ks
FE 708 KN I 0B K000 0 I
FEE OPEN"C", 1, "ARBTELA" @ As=CHRS$ (34)

32 MICRO SISTEMAS, julho/86
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F18 ERINTHL,

iges CLOSE
i@l

Y

T2 PRINT#1,A%5L1%;:0%
FI FRINTH1,AS;L2$:AS
P40 PRINT#1,A%; L33 A%
SE PRINTHL, AS:LassAs
P68 PRINT#1,A%;L5%; A%
978 FRINT#1,ASLABAS
730 PRINT#1, A%:L75:As
998 FRINT#1,A%:LE$:AS

latza 7

4
1838 " eksx ROTINA FINALIZACAD *%#

1E4E 7 H 3
145 CMD B,

1#7@ END
1aas

" Opge

1067 POKE 16428,5

1998 7

1180 e#x ROTING LEITURA AREUTYVO =M

Wb * e # .
DISCO wax

. 111g " % LR R T b3 B

1120 CLS : PRINT "#x* EDITAR TELA ANTERIDN wsx" v OPRINT
1158 INFUT “MNOME DO ARCGUIVE DA TELA™; A%
L146 OFEN“I",1,4% ; CLS

LG8 INFUT#1,YY @ POFE 1&3BT, ¥y
s 1i68 INFUTHL,LIE : PRINT L1%9:
i P1740 INPUT#1,L2% @ PRINT LZ%s
1182 INPUT#1,L.3% : PRINT LI%;
1190 INFUT#1.L44% @ PRINT Lass:
1206 INFUT#:,L5% @ PRINT LSds
12138 INPUTHL,LSS 1 PRINT L&gs
1228 INFUTH1,L7% @ PRINT L73;
1238 INPUTH#1,L.8% : PRINT L8%s
124% CLOSE : RETURN
1258 °
12588 "% * HH R

GEFEE PORKE 1
SAGLE " PROGT
SEEZE 1% =

LPEEE L2% =
ala qual quer
s&r usado o
LOdaAE L3$ =

SEFEE LA% =
ontral.
LER6E LSE =
o.

naliza,.
SEETE Lés =
BCiais.

R

LBERT LTs =
er digitado.
r do diseo.
HPATE LB =
a0 do cursor
rFa continuar
LELEE VY =

&0 RETURN

&320,1

127¢ sk ROTINA INSTRUCDES sxe
TZEE 7SR R R E R RN R

ELA- ROTINA BERADA PELD GERATELA/EAS

-t
"Este
sGeran
ot

*%% GERATELA/BAS — GERADOR DE TELAS w#¥

Programa permite gue voce possa formatar uma t ¢
do um programs BASIC em disco (FROGTELA), para

“ms subrotins em seus frogramas. Gera tambem um argqu

"
"Obs. :

2

E)

-Comandns: <SETAS»>=Move o cursor.

ive (ARDTELA} qus permitira outrs edicsao da mesma tela.

<CLEHR)+<BREQK>=InterF0mpe 0 processament
ACLEAR:+<ENTER>=Mamoriza tela, grava e i

“CLEAR > [ >=Farmite entrar caracterss esn
{CLEAR>+{8HIFT ESf. »=limpa tela e recomec

AOLEARFHCSHIFT DIR. *=Repete ultimoc caract
“COLEAR > +{@>=Prrmite carregar tela anterio

Mo canto inforior direito, voce vera® s posic
como usada am PRINTE. Tecie qualguer tecla pa

&@B118 CLS : PRINT Li%: L2%: LS: L4ds L3%5 L&%: L7%H5 Los:
afl28 POKE 1&4ZB3,vY

Listagem 1

1 "#% Wb ¥ WX X N HAEEREREEFEHERE
2 kR GERAF ILE /B *x
R Frograma Berador de Rotina p/Berenciamenic de ok
A4 T Arquivos de Acesso Direto "%
ERRE For: Ari Morato NDV a5 ¥
& TEEEEFEEEN 3 E X % % FEEREN LR
19 ' GERAFILE/BAS - GERADCOR DE PROGRAMA FARS ARGUIVO RANDOMICO
26 CLEAR 20me

- 3@ INFUT “"NUMERD DE VARIAVEIS" jNx
44 IF MY : 25 THEN PRINT "MAXIMO DE 25..." : GOTO 3@

S8 NE = NE -

1

6% DEM TN®) . TTHANA), V8 (NKY ,CUS 3D, MK (3)

7@ FOR I = @ To 3
aa READ CVH (1%) , MK$ (I1%)
i P8 MNEXT I%
130 P$ = ")" ¢ H$ = CHRS(Z4) : BFz = 1

128 FOR I% =
158 PRINT I%

158 IF wPs <

GOTO 2328

#* @ EOTO 13
EZH ONVY o= Iy

2538 MEXT Ix
263 *

278

288 OPEN Qv
29 T :

S8 CROTING
Fle 7

1ig INPUT "MOME DD AROUIVO"; Nas

@ T ML D PRINT  “me—es RESTAM"; 234-5U%; "BYTES "

+15

14E INFUT"NOME DA VARIAVEL "5 V&$(I%) : IF MELIEY = vn THEN 280
158 vPs = LEFTS (VB 13%), 1)

"A" OR VPE > "2 THEN 21p

2]

17a IF INSTRAVE (I%), "%y <3 o TTROIZ) =2 TR CI%) =@ COTO 226

188 IF INSTROVE (IR, "1y TTHAIX) = I GOTO 229
190 IF INSTR(VS(I®), "$"1<5p TT#(I%)=g SOTo 220
283 IF INSTRIVS(I%), "$" ) <@ INPUT CTAMANHO" s TTRAIR) = TH(IR)~3

219 PRINT "##4% NOME QU TIPD DE VARIAVEL INCORRETQD. CORRIJA, *x=

27@ 5U% = sun + TTALIR) = IF SUx = 254 THEN PRINT “#xxsx REGIST
AU COMPLETD COM 25& BYTES *e¥%"  GOTO 206
248 IF SUL > 254 THEN SUL = SU% - TTH(I% : GOTO zie

s+ 1, "PROGFILE"

AERIR
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32
Pt

HE
340
35
]
ITE
8d
I
FEIE
410
128
43

¥4
A5
&4

475
480
aAFa
=ag
Sig
52
530
Sad

S
Sag
S7@
S8
S5g
L
S1g
&2

LR
LSE

=
&g
LTE
LHBE
&FF
T
7ig
TEE
T

749
i=1-]
r-l-]

L_??Q

LLIEYY + ¢

& 7

PRINT#1, STR$(S@0%) + " ON ERROR GOTO S2@@Ea"
S% = "S1E68 DFEN " + HE + "R" + H$ ¢ ", " + STR$(DFL) + R
+ NA$ + HE + ", " + STRE(SUL)
PRINT #1, 5%
5% = “S1188 FIELD" + STR$(BF})
FOR I% = @& TO MYX 1 A% = CHR${Ix+a5)

S% = 5% + ", + STRE(TTHIIZ}) + "AGV" + Az +
MEXT : PRIMT #1, B¢ : PRINT #1, "Si11@ 5OTO Sizog»

ROTINA GRAVAR

FOR IX = @ 7O NVY : A = CHR$ { I1%+&5)
S% = STR$(S1128 + % = 1@) + " | ST WY+ AS e =t g M

SATHIIND) + VE{I%) + Pg

FRINT #1, 5%
MNEXT
FRINT #1, STR$(SI378) + " PUT" + STR&(BFL) + " RE%E" 1 % =T

b S

FRINT #1, STR$(S1388) + " GET" + STRE(EFL) + ", REU"
PRINT #1, STRE(S1396) + » BOTO S1&a0"

"ROTIMA LER

FRINT #1, SETR${S14p6) + * GET" + STRE(EFY) + ", mE%"
FOR I% = & TD NVY : A = CHRE { I%+55)

5% SETRE(I1418 + I% = 1G) + » v 4 VE(IZY + " = " & Ccus(T
+ A% + "4" & Pg -
PRINT #1, S$ : MNEXT
FPRINT #1, STR$(S1846) + " L] = LOF{1) : LZ = LOC(12™
FRINT#1, STRE(S1&678) + " RETURN®™

"ROTINA FECHAR
FRINT #1, STR$(S1760) + " CLOSE : RETURN"
TRATAMENTO DO ERRO

FRINT #1, STR$(52888) + * IF ERR/2+1 = 52 THEN RESUME NEXT E
FRINT " + H$ + "ERRO" + Hs + YSERRAZF1GY ¢ HE + " A LINMA "

* HE + ";ERL @ STOP *

"FGM PRINCIPAL - FECHAR

CLOSE

€LS : PRINT STRING®(44,42) : PRINT

FRINT "Sua subrotina esta® gravada em disco, com o nome:"
FRINT : PRINT TAE(34) “FROGFILE" : PRINT

FPRINT : PRINT STRINGS (54,42) FRINTEESE, “ROA SORTE!™

s DADDS

DATA MOV LM, "MKIS (", "CVS (7, "MKSS (" "CUD (™, "MEDS {7, v (o, 0 (o

Listagem 2

Valmir J. Pereira
Diretor Comercial da Imares
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trs-color trs-color trs-color trs-col

Musica

Fernando Passeri Lavrado

Misica é um programa que permite aos usudrios da linha
TRS-Color compor melodias, gravddas em fita, obter a lista-
gem das notas musicais que a compdem e ainda ver a musica
disposta em uma pauta. B

O programa ocupa aproximadamente 13 Kb de memoria
RAM, sendo escrito em BASIC e Color BASIC. Ele tem oito
opgdes seleciondveis pelo usudrio através das teclas (1), (1), e
ENTER. A seguir é apresentado um resumo de cada opg¢ao.

OPCAO 1: COMPOR MUSICA — com esta opgdo o teclado
do computador vira um teclado musical no qual o usudrio ird
compor a melodia.

A seguir ¢ apresentada a fungo correspondente a cada tecla:

A=DO ; S=RE ; D=MI ; F=FA ; G=SOL ; H=LA ; J=SI : K=RE BEMOL ;

L=MI BEMOL ; Z-FA BEMOL ; X=S0L BEMOL : C~LA BEMOL ; V=SI BEMOL ;

B=D{} SUSTENIDGQ : N=-RE SUSTENIDO ; M=MI SUSTENIDO ; .=E‘r‘ SUSTENIDO :

=50L SUSTENIDO ; f=I-f¢ SUSTENIDO ; Q=OITAVA 1 ; W=QITAVA 2 ; E=OITAVA 3 ;

R=0OITAVA 4 ; T=OITAVA § ; ¥=V1 ; U=V10 ; I=V15 ; ©0=V25 ; P=Vi0 ; 1=L1 ;

2=L4 ; 3=L6 ; '=LB ;#=-L10 ; $=L15 ; 3=L20 ; &=L25 ; 4=L30 ; (=L35 ;

5=L40 ; J)=L45 ; 6&=L50 ; 7=L80 ; B=L%0 ; 9=L100 ; 0=L150 ; ==L200 ;

-=L255 ; BARRA ESPACO=FAUSA 10

E preciso ressaltar que a tecla { apaga a misica, @ tocaa
misica até a dltima nota digitada e que ENTER retoma 20
menu. Além disso, a letra V significa volume e a letra L signifi-
ca comprimento da nota.

OPCOES 2 e 3: GRAVAR/LER FITA — com essas opgoes
o usudrio poderd gravar os dados da misica em fita ou ler o
conteido da mesma.

OPCAO 4: TOCAR MUSICA — toca a miisica que vocé
compds ou leu da fita.

OPCOES 5 e 6: LISTAGEM — com esta opgdo, 0 usudrio
poderd obter a listagem das notas que compdem a musica, seja
em extenso, por exemplo FA (com a op¢io 5) ou ento no
codigo da fungdo PLAY do TRS-Color, como A— (com a
opedo 6).

OPCAO 7: GRAFICOS — com esta opgZo o usudrio poderd
ver em uma pauta musical as notas que compdem a musica
(desde que esta seja composta apenas pelas notas: DO, RE, MI,
FA, SOL, LA, SI na segunda oitava e as notas DO e RE na ter-
ceira oitava).

OBS.: Para que as notas DO e RE aparegam na terceira oita-
va € necessdrio que o usudrio, a0 compor a muisica, coloque 03
antes de cada nota, por exemplo: 03DO03RE. J4 na segunda
oitava, basta colocar 02 antes da primeira nota, exemplo:
02DOREMIFASOLLASL.

E recomenddvel que o usudrio, 2o iniciar a composi¢do da
sua musica, especifique primeiramente a oitava, volume e com-
primento da nota.

OPCAQ 8: esta opg¢do finaliza a execugdo do programa.

Fernando Passeri Lavrado cursa a 28 série do 29 grau no Colégio Van
Gogh. Ele é usudrio dos microcomputadores Apple e TRS-Color, onde
desenvolve programas nas linguagens BASIC, Pascal e COBOL.

1 O0$="RSUILSUIRSUILSR&DTULIRE"Y 70

2 GOSUBR 4000 230 KP=kKP-I?1IF KP<&7 THEN 2&5
% COLDR 3,S5:DRAW"BM &0,102;"+0%: 235 PRINTEKP+32,CHRS (143)3:60T0
FPLAY"E" :DRAW"BM 90,77 "+0%:PLAY" 170

C":DRAW"BM 130,87; "+0%IFPLAY"A":ID Z24c IF KP=93 THEN 280

RAW"BM L170,57; "+0$:FLAY"D4AE" IFLA 241 IF KP=131 THENM 780

yroze 242 IF KP=153 THEN BZO

10 COLORZ,S:DRAW"BM 40, 1505U20F1 24T IF KP=1%5 THEN F40
OE10DZ0BREUZODZORZOUZCDZOBRER2Z20U 244 IF KP=227 THEN RL=1:G0TO 100
10L20UL ORZ0EDZOBRBUZOBUSUSBDZ7ER Q

BUZORZOBDZ0L20BRZBUZOR20D 1 0LZ0RZ 245 IF KP=25%9 THEN RL=3: GOTO 10

QD10BRB" Lee]
11 DRAW"BM 77,140;E10" 250 IF KP=2%1 THEN J000
20 PE=INKEY$:IF P$="" THEN 20 251 IF KP=3Z3 THEN &000
I0 IF P$=CHR$(13) THEN &0 255 BOTO 170
40 CLS:PRINT"fernando passeri la 2460 KP=KP-32:G0T0 170
vradao" 265 KP=KP+32:6070 170
50 GOTO 20 ZBO FPLAY"A":CLS
&0 CLS 290 AS=INKEYS:IF A$="" THEN 290
0 CLEARZOOOD 300 IF A$="A" THEN A$="C":B0TO 7
100 DIM N& (10000 SO
150 CLS:PRINTTAE(10) "#8448 MENU # 310 IF A$="S" THEN A$="D":507T0 7
#HE I PRINT:PRINTIFRINTTRE(S) "<1> =50
COMPOR MUSICA":PRINTTAE(S)“<2> 320 IF A$="D" THEN As="E":GOTO 7
GRAVAR":PRINTTAB(S) "<3> LER MUSI S0
CA":PRINTTAE(S) "<4> TOCAR MUSICA 530 IF A$="F" THEN A$="F":B5070 7

"IPRINTTAE(S) "<5> LISTAGEM DECOD S0
IFICADA":PRINTTAB (S} "<&> LISTAGE Z40 IF AS$="G" THENM A$="G":G0TO 7

M CODIFICADA™ 50
161 PRINT TAB{S)"<7> GRAFICOS":IF 350 IF A$="H" THEN A®="A":IB80TO 7
RINTTAB(S) "<8> FIM"I1KP=47 =0
170 RE=INKEYS:FRINT2EFP, CHRS (128) 3460 IF A%="J" THEN As$="B":150TO 7
H a0
180 IF R$=CHR%{10) THEN 220 370 IF A%$="K" THEN AS="D-":BOTO
192G IF R$=CHRS (94) THEN 230 750
200 IF R$=CHR%(13) THEN 240 380 IF A$="L" THEN A$="E—-":GOTO
210 GOTO 17¢ TI0
220 KP=KFP+3Z:1F KP:>35% THEM 2862 o0 IF As="I" THEM AS="F-":G0TO

225 PRINTEKP-32,CiR$(143) 5 :GITOL 750

400 IF A%$="X" THEN A$="G-":GOTO 750
750 s &00 IF A$="2" THEN As$="L4":GOTO
410 IF A%="C" THEN A$="A-":GOTO 750
730 601 IF AS="'" THEN A%="L8":B0T0O
420 IF A%="V" THEN As$="B-":G0T0 7o0
TE0 &02 IF A%="#" THEN A$="L10":G0OTO
430 IF A$="B" THEN A%="C#":GOTO 7SS0
750 &03 IF As="3" THEN A$="L15":G0OTO
440 IF A$="N" THEN A%$="D#":GOTO 750
750 504 1F AS="%" THEN A$="L20":60T0
450 IF A%="M" THEN A$="E#":60TO 750
750 605 IF A%="&" THEM A%="L25":160TO
4460 IF A%="," THEMN As="F#":G0TO 7SS0
750 &0& IF A%="{" THEN A%$="L33":5307T0
470 IF A%="." THEN AS="G#":GOTO Fi=1]
750 &07 IF A%=")" THEN As="145":60TOD
480 IF As="/" THEN A$="A#":G0OTO 750
750 &12 IF A%R="3" THEN A%$="L&":B0TO
490 IF As="Q" THEN A%="D1":60T0Q 750
750 620 IF A$="4" THEN A$="L3I0":G0TO
SO0 IF As="W" THEN As="02":G0TO 73S0
750 &30 IF AS="5" THEN A%="L40":E0TO
S1¢ IF As$="E" THEM AS="D3": GOTO 750

TS0 % &40 IF A$="&" THEN A$="L350":G0TO
520 IF A$="R" THEN A$="04":60T0 750
750 &50 IF A$="7" THEN A$="LBO":G0TO
530 IF As="T" THEN A%="0S":GOTD 750
750 &40 TF AS="8" THEN A$="L70":BCTO
540 IF As="¥" THEN AS="V1":GOTO 750
750 &70 IF A$="9" THEN A%="L100":B0T
S50 IF As="U" THEN A$="V1C":E0T0 O 750

7S50 &80 IF A$="0" THEN AT="L1S50":507T
S&0 IF As="I" THEN A$="VIS":GOTO 0 756

750 &90 IF A$=":" THEN AS="L200":GOT
S70 IF As="0" THEN A%="V253":G0TO o 750

750 700 IF As="-" THEN A$="L2Z55":GOT
SBC IF A$="P" THEM A$="V3C":G0TO o 7so

750 7i0 IF As=" " THEN A$="F10":G0OTO
39C IF A%="1" THEN A$="L1":GCTO 750

L2

34
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730 IF AS="@" THEN 7&0

740 IF AS=CHR$(13) THEN 1&0

745 IF AS=CHRS(10) THEN A$="L4":
X=0IN$ (N})="L4"

746 GOTO 290

TS0 IF X=1000 THEN 7&0

751 PLAY A$:X=X+1:N$(X)=AS$:60TO
280

7&0 FOR N=1 TO X:PLAY N${N)INEXT
SGO0TO 290

780 PLAY"B":CLS:PRINT"PREPARE O
GRAVADOR E PRESSIONE FLAY/RECOR
D":PRINT: INFUT"APERTE [ENTERI";Q
785 F=0

790 OPEN"O",#-1, "MUSIC"

200 PRINTH-1,X

801 F=F+1:IF F=X THEN 810

Wi

1045 IF NS(N)="V10" THEN IF RL=1
THEN PRINT"VOLUME 10" ELSE PRIN

TVig™

10456 IF N${N)="V15" THEN IF RL=:
THEN FRINT"VOLUME 13" ELSE FRIN
T"VisS”

1047 IF MN$IN)="V25" THEM IF RL=1
THEM PRINT"WOLUME 25" ELSE PRIN

TY25"

1048 IF NS(N)="V30" THEN IF RL=1
THEMN PRINT"VOLUME 30* ELSE PRIN
TrVI0"

1049 IF NS(M)="L1" THEN PRINT"L1

1050 IF N$&{N)="L4"” THEN PRINMT"LA4
"

Roberto S. T. Rudge
Diretor de Software da Sacco
Computer Store

b “Recomendo as
impressoras Grafix por sua alta resisténcia
a trabalhos continuos”

802 PRINT#-1,N$(F)
80G3 BOTO S0t
1 810 CLOSE #-1

1051 IF N${N)="L&" THEN PRINT"LS&

1052 IF NS (M)="L30" THEM PRINTYL |

82¢ FOR GF=1 TO 100:NEXT:GOTOD 14 30”7
a 1053 IF N$(N)="L4C" THENFRINT"L4
830 FLAY"C":CLS:FPRINT"PREFARE O 0"

ExAVADOR E PRESSIONE PLAY":PRIN

T: INPUT"APERTE [ENTERI"; O So"

% 835 F=0C 1055 IF N$(N)="LB0" THEN PRINT"L .
84C OPEN"I",#-1,"MUSIC" sor S B

BSO INPUTH-1,X 1055 IF N$(M)="LF0" THEN PRINT"L = B

8460 F=F+1:IF EOF(-1) THEN S8¢ 0" -

270 INFUTH-I,N${F} 1057 IF M$(M)="L100" THEN PRINT"

1054 IF N$(N)="LS5S0" THEN PRINT"L

275 GOTD B&O Li10o"
H580 CLOSE#-1 105B IF N$(N)="L1S0" THEN PRINT"
370 FOR GF=1 TO 1QGIMNEXT:GOTD 16 LI1SOY
Qa 1057 IF N$(NI=“L200" THEN PRINT"
F02 FLAY"D":CLS:FOR GF=1 TO =2Ca: LZ00"
NEXT GF 10860 IF N&(N)="L255" THEM PRINT"
F10 FOR N=1 TO X:FLAYNSI{N}:NEXT L255"

MIFOR GF=1 TO 100: GOTO 180
1000 PLAY"E":CLSIG=0:FGR N=1 TQO

1061 IF N$(N)="F10" THEN IF RL=1
THEN FRINT"FAUSA 10" ELSE PRINT

X:iG=0G+1 "Pio"
1Gie IF G=14 THEN 2000 1052 IF NS(N)="LB" THEM PRINT"LEB g = :
1020 IF N$({M!="a" THEN IF RL=1 T " <y e

HEN FRINT"LA" ELSE FRINT"A" 1063 IF N$(N)="L10" THEN PRIMT"L
1021 IF N$(N}="E" THEN IF RL=1 T 10"

HEN PRIMNT“SI" ELSE PRINT"E&" 1064 IF N$(N)="L1S" THEN PRINT"L
1022 IF MN&(Mr="C" THEN IF RL=1 T 13"

HEN PRINT"DO" ELSEPRINT"C" 1065 IF Ns$ (N ="L20"
1223 IF N$(N)="D" THEN IF RL=1 T 20"

HEN PRINTYRE" ELSE PRINT"D" 10486 IF NEIN)="LZZ"
1024 IF N$({N)="E" THEM IF RL=1 T 25"

HEMN FRINT"MI" ELSE PRINT"E" 1067 IF N$ (N)="L35"

THEN FRINT"L

THEN PRINT™L

THEN PRINT"L

1025 IF N&(N)="F" THEM IF RiL=1 T 33"

HEN PRIMT"FA" ELSE PRINT™F" 1068 IF NS (N)="L45" THEM PRIMT"L
1026 IF N${M)="G" THEN IF RL=1 T 435"

HEN PRIMNT"SOL™ ELSE PRINT"G" 1069 NEXT

1027 IF Ns(Ny="A-" THEN IF RL=1 1070 H$=INKEY®:IF H$="" THEN 107
THEN PRIMT'LA BEMOL" ELSE PRINT" O

Amn 1080 GOTO 1&0

1028 IF N$(N)="B=" THEN IF RL=1 2000 HE=INKEY$:IF H&="" THEN 200
THEW PRINT“SI BEMODL" ELSE PRINT" ©

B 2010 CLS:G=1:50T0 1029

1029 IF N$(N)="D-" THEN IF RL=1 =000 G$="RSUILSUIRSUILSUIRSADIULZ
THEN PRINT"RE BEMOL" ELSE PRINT" Ré&"

D-" 30t GOSUB 4000

1030 IF N$(M)="E-* THEN IF RL=1 3020 G=20 :R=0

THEN FPRINT"MI BEMOL" ELSE PRINT" 3030 FOR N=1 TO X

E-" 2040 R=R+1:IF R=5 THEN 5000 ELSE
IF N#(N)="F-" THEM IF RL=I F0ZQ

THEN PRINT"FA BEMOL" ELSE PRINT™ 3041 R=1:G6=20:G0SUEB 4000

Fen 3050 IF Ns{N)="A" THEN I=87:60TO0
1032 IF Ns$(N)="G—" THEN IF RL=1 IT00

THEM PRINT"SOL BEMOL"™ ELSE PRINT ZF0&0 IF N${(M)I="B" THEN I=81:G0TO0
= TI00

FOLT IF N$(N-1)="03" AND N$(N}="
C" THEM I=77:GOTOD 3300

3070 IF N${N)="C" THEN I=114:50T

REVENDEDORES AUTORIZADOS GRAFIX

SAQ PAULO/SP: e ACESSO (011) 240-9158 o AUDIO (011) 280-2322

* APPROACH (011) 263-0711 » AKOPOL (011) 37.7481

* ACTIVE(011) 262.0800 * BRASOFT (011) 231-2555  BRUNO BLOIS (011)
255-5964 » CULTURA (011) 287-9802 » COMPUTER FACTORY (011) 280-2550
® CHIP SHOP (011) 211-4261 » COMPUSHOP (011) 852.3366 » CPM (011)
34-3057 = DIALOGICA (011) 64-7131  DIGITOS (011) 287-7034 » DELTA SOFT
(011)852-2502 ¢ CASA DA INFORMATICA (011) 852.9035 ¢ COMPUTIQUE
(011)231-3922 » FOTOPTICA (011) 421-5211 » GREEN INFORMATICA (011)
275-7677 » GARRA (011) 884-3042 » IMARES (011) 881-0200 ¢ LABRACOM
(011)549-2822 = MICRO SHOP (011) 853-9288 « MAPPIN (011) 258.7311

° PLANTEL (011)531-8938 « RENTACOM (011)826.4662 » SERMIMEC (011)
2221511 * SANSOFT (011) 93-3583 » SACCO (011) 852-0799 » SEARS (011)
262-9933 * SUPERSOFT (011) 549-5300. BAURU/SP: » COMPUSHOP (0142)
238842, RIBEIRAO PRETO/SP: ® COMPUSHOP (016) 6344281. SAQ =
CARLOS/SP: « FRANCINI & CIA (0162) 71-5864 » QUEOPS (0162) 71-4344.
SOROCABA/SP: ¢ MICROLAND (0152) 33-1233. RIO DE JANEIRO/RJ:

» BRASIL TRADE CENTER (021) 259-1299 « COMPUTERWARE (021) 240-7294
° COMPUTIQUE (021) 267-1093 « COMPUMICRO (021) 224-7007 * CRT (021)

1933 IF N$(N)="A#" THEN IF RL=1
THEM PRINT"LA SUSTENIDO™ ELSE PR
INT"A#"

1034 IF MNS{N}="C#" THEN IF RL=1 0 3300

THEN PRINT"DO SUSTEMIDO" ELSEPRI 3073 IF N$({N-1)="03"
NT"C#" D" THEN I=72:G50T0D 3300

1035 IF N$(N)="D#" THEN IF RL=1 J0B0 IF N#{N)="D"THEN I=107:GOTO

AND N (N} ="

5 A = 240-2876 = COMPUTER IN (021) 274.2495 » LEOQ CINE FOTO (021) 262-0236

. NTeDie e SUSTENIDO® BLSEPRT o Ie Nean=vE" THEN 1-t0z:car ||| ® LPM(021)274-2495 » MICROS INFORMATICA (021) 2213654
103& IF N$(N)="E#" THE=N IF RL=i 0O JF30C * MESBLA (021)297-7720 = SACCO (021) 205.5038 = CLAPPY (921) 263.2612
THEM PRINT"MI SUSTENIDO"™ ELSE PR S10C IF N$(N)="F"THEN I=97:GOTO * MICROEQUIPO (021) 262-8411 » ORPLAVE (021) 220-0071 « VIDEQ GAME
INT E#" . ;f?g S S S R S (021) 325-3481 » CASA GARSON (021) 220.9242. BELO HORIZONTE/MG:
;g‘g; ;;:z:'f::\=;z1'5;?§g" 1;;19 Gasar I : Z ¢ COMPEX (031) 225-1621 » FOTO ELIAS (031) 224-8822 o MICROE

v pbmaS 3115 PLAY N$ (N VIDEQ (031) 821-2888_» UPSI (031) 201-7488 » SPRESS (031) 225-8988
1038 IF N$(MN)="G#" THEN IF RL=1 3120 NEXT e PH. REPRESENTACOES (031) 467-2307. CURITIBA/PR: -« AMDRAUS

THEN PRINT"SOL SUSTEMIDO" ELSE P 5121 PS$=IMKEY$:IF P$="" THEN 312
RINT"G#" 1

1039 IF N (N)="01" THEN IF RL=1 Si22 GOTC 180

THEN PRINTOITAVA 1" ELSE PRINT" 3Z00 G=G+40:VE="BN"+STRE (G)+", "+
o1 ETR$(I1+"5"

1040 IF N$(N)="D2" THEM IF RL=1 3532C CCLOR 3,5:DRAW VS+GSIPLAYNS
THEM PRINT"DITAVA 2" ELSE PRINT® ¢M):BOTD 3120

oz" 4500 FMODES, 1:PCLS: SCREENT, 1:COL
1041 IF N$(N)="D3" THEN IF RL=1 OR4,5:LINE(40,100)—(200,100},PEE
THEN PRINT"DITAWA 3" ELSE PRINT" T:LINE{40,90)—(200,%0),PSET:LINE
o3" (40, 80) —{260,80) ,FSET:LINE (40, 70 |
1042 IF N${M)="0p4" THEM IF RL=1 }=1{200,7C},PSET:LINE(40,&0) - (200
THEN PRINT"OITAVA 4" ELSE PRIMT" ,&60),FPSET

oar " 4010 RETURN

1043 IF N$(N)="05" THEN IF RL=1 SO00 B$=INKEY$:IF Gg=""
THEN PRINT"OITAVA S" ELSE PRINT" ©

s S001 BOTO T041

1044 IF N${N)="V1" THEN IF RL=1 6000 CLS:PRINT@247, "### FIM ##s"
THEM PRINT"WOLUME 1" ELSE PRINT® :END

(041) 224.7209 » COMPUTIQUE (041) 242.1999 » CASA ELOY

(041) 2427173 » COMICRO (041) 224-5616 « CONEX 11 (041) 243-6907.
PORTO ALEGRE/RS: * BSA (0512) 31-2111 » COMICRO (0512) 42-2320

° EMBRAMIC (0512) 41-9768 = HERCOS (0512) 25-4923 » J.H. SANTOS (0512)
24-0311 * PROA (0512) 22-5459. SALVADOR/BA: » APOIOQ (071) 242-0045

= JAN FILMS AUDIOVISUAIS (071) 245.4880 » MICRONOR (071) 244.9274

¢ PLANTEL (071) 258-7411 » SUPRICOMP (071) 245-5735. RECIFE/PE: »
DIGIC?M (081)227-3178 » MIX (081) 231-1159 » OFICCINA (081) 241-1407.
BRASILIA/DF: « MICROMAN (061)274-9321 ¢ NEW COMPUTADORES (061)
274-0645 ¢ PLANTEL (061) 226-1130. BELEM/PA: ¢ MEMORIA (091)
225-2001. FORTALEZA/CE: » LOGICA (085) 221-4433 ¢ SYSTEMATIC (085)
244-4746. JOAO PESSOA/PB: ¢« MARCONI NEIVA (083) 222.1552

¢ TECNOLOGIA INFORMATICA (083) 224-8636. CAMPO GRANDE/MS: =
REGENCIA VIDEO SOM (067) 912-7252. FLORIANOPOLIS/SC:

* SUPERMICRO SHOW (0482) 44-4789.

THEN 500

Scritta Eletronica Ltda.
Al Amazonas, 832-Alphaville-Barueri-SP
= CEP 064007Tels: 4213422 (PABX) e 421.1247 (Vendas)
= Telex (011) 31029 SCTT BR
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zx81 zx81 zx81 zx8

Retao

Carlos Alberto de Oliveira

O Retdo é uma adaptacio de parte
do Speed race dos fliperamas, para a
linha ZX81. O objetivo é se correr o
méximo de quilémetros possivel e ndo
se chocar com os carros adversirios nem
com a zebra na pista. Vocé conta, para
se locomover, com o0s seguintes co-
mandos: tecla 8, para a direita; tecla 3,
para a esquerda; tecla 0, acelera quando
pressionada e desacelera quando solta.
No joystick, use os comandos esquerda
e direita normalmente ¢ o botdo para
acelerar.

Para a digitagdo, carregue o Micro
Bug e, apds aciond-lo, d€ o comando
A § =D, isto colocard o Micro Bug tra-
balhando com numeros decimais. Crie
inicialmente uma linha REM de 1025
bytes (E 0, 1025, * ) e, em seguida, uma
linha de protecdo para a listagem (E 1,

2 RAND USR 47283
3 SAVE “RETAOY
4 RUN

Listagem 2

0). Entre agora com listagem 1, em As-
sembler, e depois confira todo o traba-
lho com o comando P do Micro Bug (P
16514, 17536). O resultado deverd ser
3A7B, caso contrdrio haverd erro de
digitaggo. Apos ter certeza de que aen-
trada dos dados estd correta, volte ao
BASIC e entre com as linhas da lista-
gem 2. Grave o programa com O coman-
do direto GOTO 3. Se tudo estiver
certo, é so firmar o volante e pisar
fundo no Retdo.

ALTERACOES
Modificando o contetido dos endere-

¢os abaixo, vocé poderd personalizar o
programa a seu gosto:

16522 ¢ 16328 — cardter da zebra da
pista;

— determina velocida-
de inicial do carro;
16800 ¢ 16804 — determina RND do
carro adversdrio;

— altera tempo de ex-
plosio do carro e tam-
bém a impressdo das pa-
lavras Retdo e Parabéns;
— modifica a acelera-
¢do do carro;

— modifica a desacele-
ragdo do carro.

16787

17502

16704
16730

Carlos Alberto de Oliveira é técnico em
eletrdnica e professor de programagdo em
linguagens BASIC e Assembler Z80, além
de possuir um JR Sysdata e um TK 82C.

16544 24 oC 49 91 @Y 00 @9 3&
1452 @04 01 OC 00 0% 36 06 01
14530 oD ie D FS 8 2A OE 40
14536 44 24 @@ CD DE 42 24 eC
i6%44 40 04 05 @0 99 ES CD BS
16554 40 EL 91 @C 0@ 0% CD B3
14542 40 18 @A VE Cé 86 06 18
i4570 77 19 1@ FC C%? 2A OE 40
16578 FS 7E FE 81 20 10 23 7E
14586 FE B2 20 9A 19 7E FE 82
16594 20 @4 2B 7E FE 81 Ei CZ
16602 C4 41 18 0A 00 00 28 26
16610 37 34 34 38 00 @0 AF 77
16618 28 77 i9 77 2B 77 24 @C
16426 40 04 E& @2 09 ES 19 Di
146434 EB 3E 17 @i A @0 EU D5
is642 ED B8 @1 21 @0 Di Ei 3D
146650 28 @a A7 ED 42 EB A7 ED
16658 42 EB i8 E7 06 @B 77 2B
i6b66 10 FC 2A GE 40 DB FE CB
16674 57 20 @3 23 i8 05 CB 67
164682 20 @i 2B CB 47 20 iC 3A
16699 93 41 47 3A P41 44 4AF AB
16498 28 2B 34 9@ 41 Cé 30 32
16706 0 44 30 05 79 3C 32 94
16744 44 18 iA 34 94 41 47 3E
14727 00 BO 28 ii 3A 90 41 D6
16730 40 32 9@ 41 30 @7 3a 7i
16738 41 3D 32 91 41 ES 00 ii
16746 #1 00 CD DE 42 o1 ia @A
16754 CD FS o8 24 ok 4¢ 7E FE
16742 BO 20 @3 C3 70 44 3C FE
16770 26 20 05 36 iC 2B 18 EE
14778 77 EL 22 OE 40 24 00 00
14786 3E 1% BC 23 2@ FC i1 24
14794 0@ CD F7 42 7D FE 0A 38
16802 1E FE 25 30 ia @i o7 @9
i684i@ CD F7 42 70 E& @7 81 4F
146818 2A OC 49 @9 36 8BS 23 3&
16826 04 19 36 B6 2B 36 046 O3
L6H34 N0 49 96 10 36 @5 23 36
146842 B2 19 36 @6 2B 36 84 00
16850 CD 57 44 09 36 04 23 36

14858 86 A7 ED S2 36 62 2B 36
j6B&6 BS& 90 CD 57 44 00 19 DO
14874 SE @9 32 90 44 32 91 41
16882 0@ 00 00 99 2A OC 40 ii
16899 i3 @3 1% 7E 3D 77 FE iC
16898 C2 02 42 24 9C 40 @6 @
149046 BE 20 23 36 00 oD 2@ FA
16914 23 10 F5 @i @4 @0 CD F3
16922 0B 24 OF 49 EB 21 @9 43
16936 01 14 ©0 ED B® 3A 25 49
i4938 FE FD CA 39 42 FE 7F 20
16944 F4 CD 2a 4 TD 36 @7 CD
146954 24 6A 24 C 49 23 EI 3E
16962 ©4 32 S5C 42 CD 98 42 Ei
14970 11 i1 @@ i% 3E @E 32 UL
16978 42 CD 58 42 i8 13 @6 i8
{6984 ES @E ©E 36 68 23 €D =@
16994 Fa EL 41 24 @@ 47 19 FO
17602 C9 2A oC 46 01 3F @i 2%
17016 04 65 90 00 ES OE @7 36
1748 80 23 D 20 FA Ei 19 10
17026 F3 @i i46 @A CD FS 08 2aA
17034 @E 42 EB 21 iF 43 01 @5
17047 0@ ED Be EB ii 3E @@ 19
i705@ EB 21 RPE 43 01 @3 00 ED
17058 Be 2A @C 49 ii @B @3 19
176446 EB 21 24 43 91 @A @@ ED
i7@74 B@ EB ii 22 @0 a7 ED 352
i7082 34 8B4 2B 36 00 2B 36 @7
17099 24 OC 4@ i1 06 @9 1% i
17098 24 00 06 iB ES @E OB 36
i7ips @@ 23 @D 2@ FA Ei 1% 1@
i7414 F3 £3 82 40 AF BE 20 o2
17422 34 Bi 23 BE 2@ @2 346 82
i7i36 19 BE 20 02 36 82 2B BE
i7i38 20 @2 36 81 C% DS 2a 32
i7146 40 ET Di 27 29 19 29 29
{74154 29 19 22 32 4@ Di C9 2F
17162 34 20 26 00 33 34 3B 26
i747¢ 32 24 33 37 24 99 B8 2k
17478 32 @e B3 246 34 iC 10 iC
17486 40 iC A48 A& BZ7 BY B4 BS
17494 806 @7 21 84 Be BR BE 28

i7pen2 26 37 31 34 38 09 26 31
1724@ 27 24 37 39 34 00 29 2
i7248 90 34 31 2E 3B 2A 2E 37
17224 24 2A 9@ 32 2E 28 37 34
{7234 00 38 2E 38 3% 2a 32 26
j7242 38 26 35 37 24 38 24 33
{7250 39 24 32 37 2A 39 24 34
17258 FF 35 37 2A 38 38 2E 34
{7264 33 24 @@ 36 3A 26 31 36
17274 3A 24 37 0@ 39 2A 28 3i
170282 26 01 0@ @S CD FI 08 24
{7298 ©OF 40 ES EB 21 3i 43 @i
17298 1A @9 ED B® Ei 11 42 09
i73e6 19 EB 21 4B 43 01 10 0@
17344 ED B® @i @A ©a CD F3 @8
17322 2A OE 40 EB 24 TB 43 01
17330 @A 00 ED B9 0@ 87 @4 83
{7338 82 B85 06 81 @i 86 OF 82
17344 03 84 97 B0 @i @4 oD CD
17354 F5 08 21 45 43 ES 7E A7
i7362 47 47 D8 47 i6 00 CB i2
i7a7e SF 24 @@ iE i%? Ok 04 @6
17378 @4 54 23 SE 23 ES AF OB
{7384 i2 17 CB i2 4i7 CB i3 17
{7394 (B 43 17 24 Bé 43 85 4&F
17492 7E 2A OE 49 77 23 22 @E
i744i® 49 CD 57 44 i@ E® DI ii
174418 1D 99 19 22 OE 40 Di EL
i7426 @D 20 OC 11 8@ FF 2a OE
i74%4 49 19 22 OF 40 EL 23 7E
i7442 FE FF C2 CF 43 01 @2 i5
17456 CD F% @B 24 OE 40 EB 21
17458 &R 43 91 418 00 ED B@ 3A
17444 R% 40 FE FF 28 F% 21 E@
17474 A0 14 31 43 QE @6 7E 47
17482 14 23 13 AB C2 C3 @3 eb
17490 20 F4 03 39 42 €5 DS ED
17496 21 0@ 00 3E 04 BC 23 2@
i7%06 FC EL DI Ci C9 35 26 47
i7544 26 27 2Aa 33 38 FF E1 CD
i7m2E 24 on 91 9@ @7 LD F3 @8
17530 24 47 44 C3 CF 43 17 &7 m
=,
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INTEGRACAO DE FUNCOES.
A PROCEDA E A PRIMEIR

Imagine um sistema que integre uma familia
de equipamentos constituida de terminais de
video, computador pessoal e impressora.
Que apenas um unico fornecedor cuide de
toda a manutengao, eliminando problemas
com assisténcia técnica. Pense em todas as
formas de comunicagao, dados, textos,
imagem e voz, integradas em um s sistema.
Esta € a Direcao Proceda 4000. Mais do que
um lancamento, € um novo conceito em

R : ) ; ; informdtica: a integracao de funcées.
§ N\ \\\n N \i\\_\ 3 | R & AProceda, primeira empresa brasileira a
S

~‘Q.
:}\3‘ _w%i;\\\\\\j\& ; : : bater nesta tecla, estabeleceu esta direcio
n N T a 3 S . estratégica com o objetivo de diminuir os
\\}}X an %“:\ X \\\\\\ AR S : R . S riscos dos investimentos efetuados nas areas
S RN N S N ) . de informatica e teleinformatica. E o primeira
passo nesta direcao é a Familia Proceda 4270.
Compativeis com o sistema IBM, todos os
componentes da familia falam a mesma
lingua e se ddo muito bem: Computador
Pessoal Proceda 4270-PC, Unidade de
Controle Proceda 4274, Estacao de Video
Proceda 4278, Impressoras Matriciais Proceda
4286 e 4287, Impressora de Linha Proceda
4288. Siga em diregao aos seus objetivos com
a Familia Proceda 4270. Nenhuma outra
familia é tdo compativel com a sua empresa.

MATRIZ:
Centro Empresanial de Sao Paulg

Av. Maria Coelho Aguiar, 215
Bloco D - 4% andar

CEP 05804 - 550 Paulo - 5P
Tels.: [011] 545-6343/6001

- [081)222-6911 PROCEDA
6807

0 Associada 3
Rio de Janeirg, Tel: [021) 2227758 _ %
Porto Alegre: Tel.: (0512) 21-6196 5. A. Moinho Santista

Industrias Gerais

COMPROMISSO DE LONGO PRAZO COM SEUS CLIENTES.




AGORA TAMBEM
PARAPC
COMPATIVEIS

GERATRON ¢ marca
registrada da GUARDIAN.
EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.
MATRIZ '

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha

CEP 20971 - Rio de Janeiro - RJ

Tels.: Geral (021) 261-6458

Vendas: (021) 201-0195

Telex: (021) 34016

GERATRON sempre foi a
soluc&o ideal e econémica para
alimentagéo de emergéncia de
microcomputadores da linha
Apple e TRS-80.

ENERGIA DE
EMERGENCIA PARA
MICROCOMPUTADORES

~ GERATRON200VA

Agora vocé tem disponivel o
GERATRON PC 500. Com
poténcia de 500VA nominal e
1500VA de pico e dotado de
chave de transferéncia estatica
e sincronizada, 0 GERATRON
PC 500 garante o
funcionamento ininterrupto dos
micros compativeis com
IBM-PC, na configuracédo mais
completa, durante varias horas
apos a falta de rede elétrica.

Mas se vocé precisa de mais de
500VA, a GUARDIAN também
dispde do modelo 750.

FILIAL

Alameda dos Ubiatans, 349
CEP 04070 - S50 Paulo, SP
Tel.: (011) 578-6226

€
GUARDIAN

ENERGIA A TODA PROVA

Ll



zx spectrum zx spectrum zx spec

Deletador de linhas

Aquilino Novaes Rodrigues

O que acontece quando temos que climinar uma série de li-
nhas num determinado programa? A resposta légica serd digi-
tar o nimero da linha seguido de ENTER.

Mas quando o ntimero de linhas é muito grande, esta tarefa
torna-se monotona e cansativa, além de provocar o desgaste do
aparelho. ;

A rotina aqui apresentada para os micros da linha ZX
Spectrum visa minimizar este trabalho, pois, apds o seu uso,
basta deletar uma tnica linha, ou seja, a que corresponde a
linha 999 da listagem.

A ROTINA

Esta rotina pode ser adaptada a qualquer programa, desde
que sejam obedecidas suas limitagdes.
e Linha 999 — ¢ a primeira linha a ser deletada, podendo ter
outro nimero qualquer.
e Linha 9000 — ¢ o inicio da rotina; também pode ser muda-
da para outro lugar desde que as outras linhas estejam na mes-
ma ordem.
e Linha 9010 — calcula a extensdo do programa a ser deleta-
do, inclusive a prépria rotina.
o Linhas 9020-9050 — calculam e alteram o comprimento da
linha 999.
e Linha 9060 — € a tltima linha. Tudo entre ela ¢ a linha 999
serd deletado.

Deletador

Observagdo: esta rotina foi adaptada para o TK90X, basea-
da na rotina para os micros da linha ZX81, elaborada por Ger-
son Bianco Alonso (publicada em MS n© 27). Ela funciona
em micros com 16 ou 48 Kb, podendo também ser carregada
no seu programa usando o comando MERGE.

[Em

Aquilino Novaes Rodrigues é Programador hs trés anos, tendo feito
diversos cursos de BASIC. Ele possui um TK80X, no qual desenvoive
programas. Atualmente estd fazendo cursos de Forth e Assembler.

SOFT @grei=, ISX , TKSO0X ?

ANALISE ANTES DE COMPRAR! OLHE BEM PARR ESTE MURO E
CONFIRA: TEMOS 0S MELHORES PRECOS E OFERTAS DO MERCADO.

CONSULTE A NOSSA LISTA COMPLETA E INSTRUGOES
PARA COMPRA EM MICRO SISTEMAS - N.° 57, EDIGAO DE
JUNHO DE 1986.

DE A YOCE MESMO A CHANCE DE SER BEM ATENDIDO. i STOF GRRANIE.

G Sty

TEmro . £ S éﬁf ZTROBX £ MoX. &
So” FA2ER
AS conTas) |

s

INFORMATICA
PRAIA DE ICARAI, 211 / LOJA 03
NITEROI — RJ

CEP 24,230
TEL.: {(021) 717-1700

N APPLE,

LOUCYRA DO
PARA QuAL@UER LI INMES (Tieapx))

EAFE’A CADA COA -
SAERADO FEDIDO I 7 PROGRAMR
FPEDI DO Hve
£SCOLHA uY Joeo fgﬁ%ff__’?p"; a% i
w

£5COLHA HUTRO
CONSAGRADO
G <2340,00

 GIPATIs/ RETiS /| & =

QUER MAIS?: A ENTREGA MAIS RAFIDA. ]
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Carlos Eduardo Penna de Macedo Rocha

Crogs € um jogo de sorte e estratégia.
Seu objetivo é percorrer 0 maior nime-
ro possivel de andares de uma grande
caverna, habitada pelos temiveis mons-
tros Crogs, e coletar os tesouros espa-
lhados por elas. Como auxilio em sua
jornada, vocé encontrard as espadas md-
gicas e os simpdticos Trafs,

A grande caverna Crog € composta de
inimeros andares. Ndo hd sajda conhe-
cida e cada andar contém um labirinto
composto de seis corredores. Além
disso, espalhados por cada andar estdo
vdrios monstros Crogs; algumas espadas
mdgicas lhe auxiliam nos eventuais
confrontos com o0s monstros e, assim
como os tesouros, valem pontos.

Para cumprir o seu objetivo, vocé
terd que enfrentar vdrios monstros, exis-
tindo, pois, algumas maneiras de comba-
té-los: a primeira é sem espada nenhu-
ma, desta forma, suas chances de vitéria
sdo de 60%; a segunda maneira € dispon-
do de um ou mais espadas, neste caso,
vocé tem 80% de chance de vencer o
Crog; a terceira forma serd explicada
mais adiante, no item Recursos Espe-
ciais.

Para ajudd-lo a localizar as diversas
coisas espalhadas na escuridio sem
fim dos corredores, existem os Trafs, pe-
quenos inimigos dos Crogs com visdo
infra-vermelha. Estes amigdveis seres
avisam-lhe se hd algo trés passos adiante
no sentido do dltimo movimento execu-
tado. Mas cuidado: existem certos lu-
gares que os Trafs ndo podem ocupar.
Neles (as dobsas ¢ confluéncias de
corredores), vocé estard completamente
sozinho.

RECURSOS ESPECIAIS

Além das teclas de seta para cima,
para baixo, para a esquerda ¢ para direi-
ta que vocé deve usar ao se movimentar,
hd ainda outras teclas a sua disposicao:

e a tecla A, quando apertada, faz com
que vocé mude de andar;

e atecla 5 lhe permite comprar uma es-
pada ao prego de 50 pontos;

e a tecla E, quando apertada, permite
atacar um Crog da terceira maneira di-
ferente, da qual falamos anteriormente.
Se, antes de atacar um monstro, vocé
estiver carregando duas espadas e qui-
ser atacar com ambas de uma sé vez,

40

tecle E antes de fazé-lo e vocé serd
o vencedor (ao pressionar esta tecla,
vocé ouvird um bip confirmando o seu
acionamento).

NORMAS E ADVERTENCIAS

a) Vocé dispde de apenas 99 movi-
mentos em cada andar. Se exceder es-
te limite, vocé morrerd.

b) Sempre que vocé mudar de andar
com dois tesouros, sera bonificado em
100 pontos. Da mesma forma, se vocé
resolver mudar de andar sem ter apanha-
do nenhum tesouro, serd deduzido em
200 pontos.

¢) Em cada andar que vocé comeca,
sempre lhe serd dada uma espada.

d) Vocé nunca pode carregar mais
que trés espadas. No entanto, ao passar
por elas, ganhard seus pontos equiva-
lentes.

e) Vocé perde as espadas que tiver
quando muda de andar, mas, como dis-
semos no item ¢, vocé ganha uma espada
no novo andar.

f) Cada andar apresenta apenas qua-
tro lugares apropriados para a mudanga
de andar, como mostra o desenho a

seguir:

—
==

TELA

A tela apresenta, na parte de baixo,
dois labirintos lado-a-lado. Vocé estard
sempre num deles, e ao mudar de andar,
aparecerd no labirinto ao lado. Na parte
de cima, vemos, em primeiro lugar a
esquerda, o placar de seus pontos. Logo
ao lado dele fica o quadro de avisos dos
Trafs. A seguir, vem um quadro que
indica se vocé capturou o objeto e a casa
que ocupa. Nestes dois quadros-de-
avisos, os Crogs sdo representados por
C, as espadas por E e os tesouros por T.
Ao lado dos quadros fica o indicador de
quantas espadas vocé carrega. E, por

Crogs

ultimo, o mostrador do numero de
movimentos que vocé jd realizou.

O jogo termina quando vocé morre.
Se isto ocorrer, serd tocada uma miisica.
Logo depois, a tela lhe mostrard seu es-
core, 0 numero de andares que percor-
reu e o nimero de tesouros que conse-
guiu. Através destes indicadores, vocé
serd capaz de avaliar comparativamente
a sua performance.

Observacdo especial: se o seu micro
ndo aceitar o POKE acelerador, entdo
delete a linha 10 e retire o comando
POKE 65484;0: da linha 790.

Boa Sorte!

Estudante de administracdo de empresas pela
PUC-MG, Carlos Eduardo P. de Macedo Ro-
cha programa em BASIC e Assembler nos mi-
cros das linhas TRS-Color e MSX. Atualmen-
te, € Socio-Diretor da Panacom Informdtica
Ltda.

rogsEET PRI
DO ROCHA":PR

Ly ABT=—(P
—1)y#11+1E

12101 6d
EiD1&ERR)
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AL (MID% (FFE
3133

TaE IFVI< :ZTHF:'NT’7EJE'I._EEFJRF-'+Z@ tE=E-
1:G0SLBASS GUSUBARD: RETURN
7rE FOR OS5 PCLSI: PLAY " TaGE04CE
EORCBE" :NEXT:0ILG: FRINTEL7E, "wOCE
MORREL ! s RINTE2E4, "TESQUROS =n
STTIPRINTERS &, "ONDARES = ANl
I8 PRINTE 2, "OUTRD J0GC (3.M) &
"IPRIN B253, "FONTDS =NF
FRE AS=INKEYS: TFas=" - T
IFAS="5" THENSEEL 3 IFas=
FOKESS494, gz END s L HETSE

il |

marcacao perfeita, legivel e de secagem rdpida, na vertical ou na horizontal,

A ponta de aco reforcado, em ambos, oferece uma marcaggo precisa até o término da carga.
Tanto o “METALMARK” como o "MARKFER " podem ser aplicados em superficies lisas, dsperas, secas,
umidas ou oleosas, permitindo uma perfeita fixacdo em metals, asfalto, vidros, pneus, tecidos, concreto,

papéis, madeira, cerdmicas, plasticos, ou onde Vocé imaginar.

Apresentacso: - tubo de plastico reforcado Apresentacio; A “TINTA GRAFER" & especifica para riscagem e
= Com capacidade de 100 mil, - Wwho de aluminio reforcado tracagem de pecas em ferramentarias: sendo
- ponta e esfera ern aco com capacidade de 60 mi, também versatil em outros setores. Com secager
especial - ponta e esfers em aco ultra répida e de grande fixacdo por termpo
especial limitado, sem rachar, descascar ou atritos,
2 Resistente a dleos de corte,
i < e certos solventes L
o aromaticos,
:ﬁ -«;ﬁ% Aplicacdo por umedecimento
J et da mesma em
fa 4“’/ algoddo, estopa, feltro
L e ou pincel comum.
— Cores disponiveis:
Cores: vermelho - arnarelp - laranja - branco Cores: vermelho - amarelo - laranja - branco - Violeta escuro
marrom - azul - verde - preto - ligs - marrom - azul - verde - preto - lilgs . e vermelho.
cinza - rosa - bege. cinza - rosa - bege. Cores especiais
Pontas: 1, 2. 3 4mm Pontas: 1, 2 3 4mm s0b encomenda.

{i‘ G. GARBELINI B Largo Sdo José do Maranhdao, 40
& B": SISTEMAS DE MARCAGAO Tatuapé - S. Paulo CEP. 03089
IND. E COM. LTDA. Fone (PABX). 941-6533




END END TIPO NOME DESCRIGAQ END END TIFO NOME DESCRIGAQ
DEC HEX DEC HEX
2552 s5C0 sg KDBWORK  _ Laitura do teclade. 245 5063 N2 STKEND Endereco final da pilha de calculo.
23560 5008 81 KEYPRS Ultima tecla pressionada. 23653 5CES N2 ADSPFREE Enderee inicial da meméria livre,
23561 5C09 51 RPTDLAY Auto-repeticia (35). 23855 5C67 51 BREGCAL Registro de cilculo.
23562 SC0A S RPTCCLE Intervalo de repeticio 151, 23656 5068  s2 MEMCADD Inicio ¢a drea de meméria do calculadar
2563  5C0B S2 PT DEF Endereco do arqumento de funcin definida pelo usuirio 10, 23658 5CBA 51 SFLAGZ FLAGS do sistema. Controla entracs de maitsculas (8] & mindsculas 1),
2365 5CD 51 K CLR Sequnde byte o2 atributos via teclads 2355 5CBB N1 SIZE Quantidade de linhas de edicio (2).
23566 SCOE  S2 TVCLR Bytes de cor e controles AT e TAB enviados s0 videq, 2360 5CEC S22 LISTNR MNimero da linha inicial para LIST
IH68  5CW0 N3 PSTRM Endereco dos canais ligados an sstama. 2362 SCEE §2 CONTIMP Numere da finha para CONT
23806 5C3% 52 FTBLCHR Endereco do conjunta de CHRS na ROM mencs 256 (15350 %64 S5CT0 51 CONTNR Nimero da instrucdo pars CONT.
%08  5CH St BUZCCLE Intervalo do alarme sonoro 164) 2665 S5CTM &1 SFLAGI FLAGS do sistema.
23509 5C39 51 KCLICK Intervale do “chic” do teclada (0). 23566 5C72 52 STRVLEN Comprimento da variavel em atnbuicia
23#10 sC3A st ERRCD Cadigo de Mensagem de ero mens 1 (255, %68 5CM §2 SYTADD Endereco do priximo elemento na tatels de smtaze
23%M BC3B N1 SFLAGD FLAGS de controlz do BASIC, 23670 576 §2 INITRKD Primeirg nimero pars AND. RAND N imesalizz com valorde N,
2312 5C3C N1 SFLAGT FLAGS associados & impressdo, no video e na impressora. %72 5Cm §3 TV COUNT Contador de imagens, increments 2 c2ds 1 60 sequncce.
%13 5CID N2 PERR Indica endereco no STACK pars volta apés um erm. 2%  5C7B 82 UDGRAPH Endereco do primeira CHRS grafico definido pelo usudrio
23515 BCIF 52 PLIST Indica endereca na STACK para volt apds um LIST, %77 ¢! 51 LSTPLOT Coordenada X do Gltima PLOT
2317 5C41 81 CURSOR Espacifica cursor em uso. 2¥78  BC7E S1 CDORDS Coordenads ¥ do dltima PLOT.
2318 sC42 s2 LNJMP Linha de execucdo apds GOTD qu GOSUB. %N sCF s POSIMPR Positiona colung da impressors
%0 sCH S INSTRNR Nimero da ingtrucio dz linka pars onde ssltar a execucio. 23880 5CB0 S1 PRTADD Byte menos significativo do endereco da prémma posic3o de LPRINT,
360 5C45 52 EXCLINE Nimero da finha em execucio 23681 5CH 51 - Nao usadp.
%23 5C47 St SUBLEXC Nimer da instrucdo da finha em execucio. i stm 52 HVBFFIN Colunas 1321 & linhas 241 da meménia de entrada
2%24  5Cc48 51 BORCLR Atributos do BORDER £ da parte inferiar da video. 2334 5CB4 52 DFPSPAT Endereco da PRINT no arquive de imagens
23625 5C49  s2 CURLINE Numero da finha onde esta o cursor. 23686 BCBE  §2 DFPSPRTL Endereco da PRINT no arquivo de imagens, inhas ifenores
23827 BCAE N2 VARADD Endereco do inicio da drea de variveis de um progrema 23588 5C88 N1 HVPOS Nomerg de colunas para PRINT.
em BASIC. 13688 5CE8 N1 S POSN Nimera de linhas para PRINT
%N 5C4D 52 XVARADD Endereco ca Gltima varidvel stribuids por LET. 23650 5CBA N2 HVPOSL Nimero de colunas e linhas pars PRINT nas inhas fenigres.
23631 5C4F N2 CHCADD Aponta para 4 tabela de enderecos usada por PSTRM. 23692 5C8C 51 SCRINC Contador de SCROLL {1)
23633 5C51 N2 10ADD Endereco da informardo qus estd sende utilizada em 110 23593 5C8D 51 ATCLRP Atributos permanentes (58]
23635 5C53 N2 PROGBAS Endzreco de inicio da drea de memdris RAM lvre, 23684 SCEE 51 MASKCLRP Amrbutos transparentes (0],
el 5C55 N2 NEXEXC Endereco da linha BASIC seguints 3 que ssts sendo executada 23595 BCEF 51 ATCLRT Atnbutos provisorics.
2363 505 N2 ENDDATA Aponta o Gltimo elements de DATA. %% 5C 51 MASKCLRT Atributos transparentes provisarios
2364 5058 N2 INADD Endereco de instrucdo direta. 236937 509 St SFLAGY FLAGS do sistema,
2343 8C5B  S2 CURADD Endereco do cursor; dentrn da linha avaliada, 23658 5C82 s MEMSPCAL  Ares de memdna do calculadar
2345 5C50 N2 CHNXADD Endereco do proximo CHAS a ser interpretado. 23738 5CBO 52 NMIVCT Nao usado no TKI0X
23647 BCSF 52 SYCHADD Enderaco do CHRS apds o sinal 7", 23730 scE2 52 RAMTOP Enderece do Giima byte da srea BASIC
23%49 5061 N2 WORK PT Endereco da dre de trabalho temporirio. 272 SCB4 52 MEMAVLE Enderzco dg final da RAM fisica
a * Na coluna TIPO. o “S$" indica que a varidvel pode ser modificada por POKE e "N indica que um POKE pode gerar “crash’ o nomero indica a quantidade de BYTES da
:;a varidvel.
E * Na coluna DESCRIGAQ, os niimeros entre parénteses indicam o valor inicial da varisvel ao ligar o micro,
[y
=
<

- Quem tem tradicdo
- em software tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relatarios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS, Relagao
de Empregados, Relagao para |.R..
Relagdo para Banco, Informe de
Rendimentos, Acumulados Anuais.
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha
pode ser semanal ou mensal. As
tahe}a_s sdo modificadas pelo proprio
usudrio.

Permite também, adiantamentos de
salario, reajuste salarial, alteragdes de
acumulados e outras fungdes que
agilizem o processamento da Folha de
Pagamento da empresa.

A Contabilidade de um més em apenas
2 horas! Este Sistema permite o
cadastramento de historicos
padronizados e de plano de contas
com até 5 niveis.

Emite Diario Razao, Balancete.
Balanco. Demonstragdo de
Resultados. Demaonsiracio de Lucros
e Prejuizos acumulados. Listagem por
ceniro de custo e extrato de contas,
entre outras funcoes.

Controla o estogue de itens com
Especificagao, Estoque Minimo,
Unidade, Fornecedor, Localizagao e
outras informacaes relacionadas no
item como Custo Médio, Entradas e
Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos
produtes, Listagem Fisico-Financeira,
Listagem dos produtos abaixo do
eslogue minimo, Lista de Precos e
Etiquetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Pregos,
Alteracao de Dados e Exclusao de
Produtos.

Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple. Também disponiveis para 1BM-PC. Pracure-nos para maiores informacdes.

A NASAJON oferece assisténcia
técnica total, garantia permanente e
mantém a sua disppsigao
programadores e analistas para
desenvolver sistemas especificos sob
encomenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

Jnasajon
nstemars

Av. Rio Branco, 45 - Grupo 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.090
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615

E filiada 2 ASSESPRO.

speroni

K




MICROIDEIA
_S_gftware de Qualidade

‘Software Prbfiséibhal -Cbmeréial
e Doméstico (Manuaisem Portugues)

Tel.: (OQT) 233-3617

TK 90X Aplicativos
181 « Orgamento Domeéstico
182 « Reserva de Consulta
182 . Controle Bancério
184 . Controle de Estoque
185 « Fluxoc de Caixa
186 . Cadastro de Clientes
187 = Contas & Pagar
188 . Contas 3 Receber
189 « Histograma
200 « Minidata
201 « Agenda Telefdnica
202 . Administracdo de Biblictecas
203 . Fitoteca

Fita Cz$§ 70,00

Penodrcamente darenos descontos, & se forio caso, dos |
programas constarem da lista de promogoes, receba Junto com
Seu pedtdo um brinde no valor do desconta;” -

. TRS80/MOD Il
- CP500 e Compativeis

3 . Controle de

Estoque Fa-fy

214 « Contas & Pagar F—D
915 « Contas a Receber F —D
216 = Fluxo de Caixa F—-D
' 217 = Mala Direta F—D

218 « Controle Bancério F—D
219 = Orgamento

Doméstico F—D
990 « Administracao
: de Bibliotecas F=I
2921 . Minidata F
299 , Estogue D

Comercial
993 . Controle

Financeiro D
994 . Cadastro de

Imdwveis D
995 « Clientes

Imobilidrios D
996 « Lista Negra de

Telefones D
997 » Emissao de

Promissdrias D
298 » Administragao de

locacoes ]
299 « Fichario

Imobiliario D
23N . Processador de

Texto D
231 . loto D
Fita Cz$ 70,00

D;sco Cz$ 300,00

' - REYENDEDORES

SINCLAIR = Mesbla — Loja de
101 = Controle de Estogue
102 « Contas & Pagar
103 « Contas & Receber
104 « Fluxo de Caixa
105 = Mala Direta
106 » Cadastro de Clientes
107 « Cadastro de Veiculos
108 . Processador de Texto
109 « Contabilidade Doméstica
110 = Agenda Telefdnica
111 « Fitoteca p=m
112 « Administragao de Biblioteca
113 « Orgamento Doméstico

o Brasil)

| <20 Foto Informatica
= BIC de Niterdi
- Mappin

MC1000
117 » Controle Bancério

118 = Orgamento Dpméstico
119 = Fluxo de Caixa

114 o Histograma "

115 « Controle de Contratos Fita Cz$ 70,00
116 « Reserva de Consulta e
Fita Cz$ 70,00 T APPLE

= . Compumlx no Rio Info 5hopp|n3

Unitron apll, Microengenho

e Compativeis

132 « Controle de
Estoque

133 « Fluxo de Caixa

134 = Controle Bancario

135 « Orcamento

F—D
F—D

G R e A Sl Bancério F—-D
CP4°0 136 » Contas a Pagar F—=D
137 « Contas &Receber F
120 = Orgarj“;gntc = 138 = Mala Direta F—D
Doméstico F 139 » Minidata F-D
121 = Controle Bancério F—D 140 « Mala Direta @
122 = C;ntrore de Drives F
g P Fita Cz§ 70,00
Fita Cz$ 70,00 Disco Cz% 300,00
Disco Cz$ 300,00
IMPORTANTE _— e

Caso nao encontre a suns destes em um dos ﬁossos =
revendedores, escreva-nos, especificando-o nimero do
programa;se discoeudfitarconsulte se-necessariaa tabela e
remeta cheque nominal M]CROIDEIA LTDA. ; Caixa Postal 6151
— CEP QOOQQ = RIO de Janelro ('RJ)

SISTEMAS

_ MSX _'Jogos I

TK 90X Jogos

. 904 . Batalha Espacial

205 « Espidc

- 206 « Merqulhader

207 « Corrids de Moto
208 « Set Pac

209 « Figuras Tridimensionais

210 « Sky na Neve
211 « Construa Seu Chip
212 « Editor de Texto

Fita Cz$ 70,00

147 = Xadrez

148 = Hunch Bach
149 = Pyramide

150 = Cannon Fighter
151 = Dog Foghter
152 . Le Mans

153 = Sky Jaguar
154 = Pitfall

Fita Cz$ 70,00

Lancamento

155 » Keystone Kapers
156 = Don Pan

157 = Thezeus

158 = Jumping Rabbitt
159 = River Raid

160 « Hyper Sports |

| 161 « Hyper Sports |

162 = Olimpic Games |
163 = HERC.

| 164 « Pitifall Il
| 165 =« Decathlon

166 = Frogger

| 167 = Turboat
| 168 = Mr. Chin

169 « Comic Bakery

| 170 . Super Cobra
. 171 « Antartic Adventure

172 =« Magical Three
173 = Moon Patrol

174 . Crazy Race

MSX Apiicativos
141 « Andlise de Investimento 9232, Sistema
149 = Curso de Fisica 1 Imobilidrio
(Movimento Uniforme) (TRS80/MOD Il —
143 « Minidata CP300) Cz5 2.000,00
144 « Controle Bancério 233 . Sistema de
145 » Reserva de Consultas Coboranga

146 « Processador de Texto

Fita Cz$ 70,00 234. Banco de Dados.

(APPLE)

MSX PRESS

Jerevista em-fita caséete - A8 NAS LOJAS.

Faga seu ped ido em folha a parbe:
atando o nome desta rewsta

e Faturamento (PCXT)  Cz$ 30.000,00 =

Cz% 5.000,00

175 « Shaded Building
176 « Galax

177 = Galaga

178 = Road Fighter
179 = Yie Ar Kung Fu
180 = Ping Pong

Fita Cz& 100,00

TK2000

123« Controle de
Estogue

124 . Fluxo de Caixa

125« Controle Bancario

126« Orgamento
Doméstico

127 = Contas & Pagar

1928 « Contas 3 Receber

199 . MalaDireta

130« Minidata

131 « Panilha Eletrdnica

Fita Cz$ 70,00
Disco Cz$ 300,00

F—D
F—D
F—D

F—D
PR
F—D
F—D
F—D
F




Cagar fantasmas, correr num rally, jogar pingue-pongue,
disputar as Olimpiadas ou pilotar um nave espacial sao
tarefas facilmente realizdaveis, para os usudrios da linha
MSX, que utilizarem os programas descritos nesta se¢do.

or mais que se afirme o

contrdrio, os jogos mais

conhecidos como video-

games, sempre foram o
carro-chefe na introdugio dos
microcomputadores em nossos la-
1es. Sdo eles os verdadeiros res-
ponsdveis pelo interesse que as
criangas (e ndo s elas) acabam
despertando pela informdtica. Por
esta e outras razdes, 0s jogos em
computador devem ser encarados
como assunto muito sério, além
do aspecto de simples entreteni-
mento.

A evolugio da informdtica
permite que cada vez mais se pos-
sa simular a realidade no video de
um simples micro. Para que seja
possivel ter uma idéia desta gran-
deza, podemos citar como exemplo os super-
videogames que a Forga Aérea Norte-Ameri-
cana usa para treinar seus pilotos-de-caga. S3o
fantdsticos simuladores-de-vdo onde o piloto
tem todas as sensagOes de uma verdadeira
batalha aérea, sem correr nenhum risco e nem
estragar equipamentos car{ssimos.

Infelizmente esse tipo de jogo ainda nic
estd ao alcance dos usudrios de micros, mas
hd outros que, em uma escala bem menor,
podem trazer para a tela da TV praticamente
qualquer aventura, filme, esporte ou o que a
imaginagdo dos programadores puder criar,
tornando vocé o principal protagonista.

Nesta andlise serdo abordados diversos
jogos disponiveis para os equipamentos da
linha MSX. Os jogos descritos foram cedidos
pelas empresas Sharp, Gradiente e Micromag,
sendo que os programas da tltima empresa
sdo todos em fita cassete ¢ os das primeiras,
em cartucho. Os programas armazenados em
cartucho sio bastante seguros, podendo ser
acessados instantaneamente e a unica desvan-
tagem que possuem em relacdo 2o cassete € o
preco — ja que os jogos em cassete custam em
média Cz$ 60,00 contra os Cz$ 180,00 de
cada cartucho. Esta diferenga de custo corres-
ponde, portanto, ao maior conforto e garantia
oferecidos pelo cartucho sobre o cassete.

Durante a andlise, apds o nome de cada
programa, haverd um paréntese contendo as
seguintes convengdes: “C” de cartucho ou
“F" de fita cassete; a inicial do fabricante
(Gradiente, Sharp ou Micromaq) e a quantida-
de médxima de jogadores permitida, acompa-
nhada de “J”, “T" ou “J/T" que indicam
joystick, teclado ou ambos.

Macaco académico (C, 8, 2, J/T): este in-
teressante jogo, no estilo Kong, tem Gtimos
grificos e uma movimentagio atraente que
acaba prendendo qualquer pessoa ao micro,
mas seu ponto alto é o fato de ser um jogo

Os jogos em cartucho Olimpiadas I e I da Gradiente.

educativo para ensinar matemdtica sem que o
usudrio se dé conta disto. E um étimo exem-
plo da unido do util ao agraddvel.

Decathlon (C,5,2.J/T): que tal ser um su-
peratleta? Vocé ndo precisard nem levantar
da cadeira para praticar as dez modalidades
olimpicas do decatlo. A movimenta¢do € per-
feita e os grdficos otimos, sendo que as du-
as provas de corrida (400m e 1.500m) podem
tornar-se bastante cansativas para o brago e o
joystick. As outras modalidades porém sdo
bastante agraddveis de se jogar.

Hiper sports 1 (C, S, 2, J/T): neste jogo,
vocé ird praticar saltos ornamentais; salto so-
bre o cavalo; cama eldstica e barra paralela. Os
grificos sdo excelentes e o controle bastante
simples, com aumento progressivo de dificul-
dade. Um dos mais bonitos jogos do género.

Turboat (C, S, 2, J/T): este programa tem
alguma semelhanca com o River Raid, s6 que
desta vez vocé serd o piloto de uma lancha,
devendo passar por trés fases diferentes, cada
uma com um objetivo. Apenas a movimenta-
¢3o é mais complexa, uma vez que as figuras
estdo em perspectiva. Os grificos deixam um
pouco a desejar, todavia a agdo chega a pren-
der o usudrio.

Aventura na Antartica (C, S, 1, J/T): neste
jogo, vocé conduzird um pingiiim através de
uma paisagem glacial com o objetivo de al-
cancar diversas estagoes polares. No caminho,
voce deverd recolher bandeiras e apanhar pei-
Xes, a0 mesmo tempo em gque evita buracos
no gelo e focas que tentardo bloquear sua pas-
sagem. Os graficos s3o belissimos e a movi-
mentagio gostosa, pois 0 jogo cria situacgOes
bem humoradas. Ideal para as criangas, mas
divertird também os mais velhos.

Padeiro maluco (C, S, 2, J/T): que tal ter
a responsabilidade de controlar sozinho o se-
tor de fabricagdo de uma moderna padaria?
S0 que, ndo se sabe como, alguns animais

Jogos no MISX

conseguem entrar nas mdquinas e roubar os
pies ¢ os bolos. Sua missio ¢é espantar os bi-
chinhos para conseguir fazer a sua tarefa em
tempo, mas cuidado para ndo ser mordido.
Os grdficos sio muito bons e a agdo € rdpida,
exigindo habilidade e raciocinio do jogador.

Galaga (C, S, 1, J/T): o género Space In-
vaders deixou atrds de si um rastro de pro-
gramas do mesmo tipo, sendo que Galaga é
um dos mais dignos representantes desta es-
pécie de jogo. Com um grifico impecdvel e
acdo constante, este programa consegue se
destacar dos demais. Hd diversas fases com
inimeras figuras que mantém o interesse do
jogador,

Colimbia (F, M, 1, J/T): o nome origi-
nal deste programa € Sky Jeguar e o titulo
Coliimbia foi dado porque lembra um jogo
com este nome e que faz bastante sucesso nos
fliperamas. Os grdficos sio excelentes e a mo-
vimentagdo das personagens de acio rdpida e
constante, exigindo assim 0 mdximo de habi-
lidade do usudrio. O objetivo do jogo ¢ con-
trolar uma nave sobre uma paisagem futurfs-
tica e enfrentar diversos tipos de inimigos até
encontrar uma base em forma de disco voa-
dor, a qual vocé deverd destruir. A cada base
destrufda aumenta o nivel de dificuldade.

Hiper Sports 2 (C, S, 1, §/T): agora vocé
Ird praticar tiro-ao-prato, arco-eflexa e le-
vantamento-de-peso. A ultima modalidade &
um pouco monétona mas as duas primeiras
compensam. Bons grificos e controle facil.

Olimpiadas I e I (C,G, 2, J/T): cada car-
tucho contém quatro modalidades de esporte
olimpico, com grdficos bem aprimorados e
controle fdcil. Sdo elas, respectivamente:
100m rasos; salto-em-distincia; langcamento-
de-martelo; 400m; 110m com barreiras; lan-
gamento-de-dardo, salto-em-altura, e 1500m.
Vale um destaque para a belissima melodia
que abre o jogo em Olimpiadas I: “Charriots
of fire”. .

Fiscal de estoque (C, S, 1, J/T):apesar do
nome, € um videogame e ndo um utilitdrio.
E um jogo de raciocinio onde vocé terd que
colocar vdrias caixas nos seus lugares em um
tempo marcado pelo micro, sendo que a difi-
culdade € o fato de a personagem ser capaz de
empurrar apenas as caixas que estdo espalha-
das em um labirinto. Os graficos sdo pobres,
mas a estratégia é interessante, merecendo
destaque o fato do programa estar todo em
portugués e ainda permitir que o préprio
usudrio crie seus labirintos, os quais podem
ser armazenado em fita cassete. O jogo jd
vem com 60 labirintos.

Prédio assombrado (C,S,1,J/T): neste jogo,
vocé terd que escalar as paredes de vdrios
prédios evitando monstros e objetos diversos
que caem dos andares superiores. Os graficos
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sdo razodveis e a aglo ¢ bastante rdpida, o
que requer do jogador muita habilidade com
os controles. Este programa estd com as ins-
trucdes e mensagens em portugués,

Ghost Busters (F,M,1,J/T): quem jd assistiu
o filme de mesmo nome poderi reviver as
emocdes de salvar uma cidade das forecas do
mal. E um jogo do tipo aventura, com vdrias
fases, onde o objetivo principal € cacar fantas-
mas. Vocé poderd escolher entre quatro tipos de
vefculos e equipd-los com ferramentas para
cagar fantasmas, mas para isso precisard de
dinheiro. Na primeira vez que jogar, o banco
lhe emprestara dez mil délares para vocé abrir
uma empresa de caca aos fantasmas. Se obti-
ver sucesso, vocé ganha uma conta secreta e
uma senha para usar o seu saldo no banco e o
mais interessante é que esta senha funcionard
sempre que vocé usar o programa. Os graficos
530 bons e a misica-tema do filme o acompa-
nhard durante o jogo em uma excelente in-
terpretacdo do seu MSX.

Ping-Pong (F . M.2 J/T): se vocé alguma vez
Jd jogou pirigue-pongue vai se surpreender com
o realismo conseguido por este programa na si-
mulagdo do jogo;se ainda nio jogou, é uma boa
oportunidade para comegar pois o programa ji
vem com a bolinha, asraquetes, a mesa, 0 adver-
sdrio e até a torcida. O efeito de profundidade
dos grdficos € excepcional e a acdo ¢ facilmen-
te assimilada pelo jogador ou jogadores, jd
que vocé pode jogar com o micro ou com um
parceiro. Desde o som da bolinha quicando na
mesa até um ruido avisando que pode ser
dada uma cortada, tudo estd muito bem
cuidado neste programa que faz a contagem e
um’julgamento imparcial, sem perigo de erro
ou protecio a qualquer dos jogadores. Indis-
pensavel para quem tem um MSX.

Flipper (F,M,4,T): se vocé é daqueles que
adoram jogar fliperama de mesa, eis aqui a
sua oportunidade de economizar alguns cru-
zados. Neste jogo, para colocar uma ficha
basta apertar a tecla “C” e depois tentar fazer
0 maijor niimero de pontos possivel. Os grfi-
cos sdo bons ¢ a movimentagdo agraddvel, o
programa s6 peca na insisténcia de manter
constantemente um ruido que se torna irri-
tante ap6s algum tempo de jogo e que ndo
tem muito a ver com os rujdos de uma verda-
deira mdquina de flipper.

Road Fighter (FM,1,]J/T): este é um fan-
tdstico programa de corridas onde vocé par-
ticipard de um rafly em seis paisagens diferen-
tes. A sincronizagao do programa com som e
imagem estd excelente e a acio é muito bem
trabalhada, tanto que ao bater o jogador ain-
da tem a possibilidade de poder controlar o
carro durante a derrapagem. Dos jogos do gé-
nero, é sem sombra de divida um dos melho-
res, pois alia excelentes graficos a uma bem
elaborada movimentagdo.

Yie ar Kung Fu (F,M,1,J/T): ligue seu mi-
Cro e torne-se um mestre das artes marciais.
Neste jogo, vocé enfrentard virios adversi-
rios, cada qual com uma especialidade de luta.
O primeiro luta com um bastio; em seguida,
vocé vai enfrentar o engolidor de fogo; de-
pois, tente vencer um lutador que usa uma
perigosa corrente; ndo subestime o préximo
inimigo por ser uma mulher, pois ela domina
0 uso do shuriken (estrelas pontudas e fatais);
mas, o adversirio mais temivel € o tltimo, um
grandalhdo que simplesmente voa para cima
de vocé com todo o seu peso.

Nos intervalos de algumas lutas, vocé pode
ganhar alguns pontos extras quebrando tijo-
los e outros objetos. Outra forma de ganhar
pontos extras € vencer uma luta sem ser
atingido (vale 500 pontos); é importante fa-
zer muitos pontos para poder ganhar vidas
extras. Excelentes grificos, uma movimenta-
¢do muito boa € uma musiquinha japonesa
ao fundo tornam este jogo mais um que vocé
n3o pode deixar de ter em sua colegdo.

Cannon (F,M,1,J/T): que tal ser o dltimo
sobrevivente de um batalhio de artilheiros e
ter a responsabilidade de defender sua cidade?
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Parece dificil, mas esta ¢ a aventura que vocé
encontrard em Cannon. Para enfrentar tan-
ques e avides, vocé sé tem um canhiozinho
dificil de controlar mas que, quando acerta,
destrdi o alvo. Os grificos sio bons ¢ a movi
mentagdo um pouco complicada, porém é
ai que estd o ponto forte do programa. Tex-

to: Divino C. R. Leitio.

SHARP

Rua Bela Cintra, 151, Consolagdo,
S3o Paulo - SP, CEP 01415,
telefone: (011) 256-3033

GRADIENTE

Rua Vicente Rodrigues da Silva, 641
Jardim Piratininga, Osasco, Sdo Paulo,
CEP 06000, telefone: (011) 801-5233

MICROMAQ

Rua Sete de Setembro, 92 — Loja 106
Centro — Rio de Janeiro - RJ,
telefone: (021) 222-6088

A SB/DADOS coloca a
disposicdo de executivos e
profissionais em geral uma
bateria de Aplicacoes
desenvolvidas em Lotus 1.2.3
e DBase/lll especificamente
para areas administrativas

e financeiras.

INSCRIGOES COM Sr. Carlos Raso
Tel.: 881-2227
PROGRAMAGCAO PARA
JULHO E AGOSTO

TREINAMENTO PASSO A
PASSO

e Trabalhando com DBase/li
08 a 11/julho - 05 a 08/agosto - 20h
e Desenvolvendo com DBase/lil
30 a 04/julho - 05 a 08/agosto

- 20h

® Redigindo com Wordstar
09 a 10/julho - 19 a 22/agosto - 20h
‘e Redigindo com Word
- 12 a 14/agosto
® Integrando com Lotus 1.2.3
15 a 18/julho - 18 a 22/agosto - 20h

20h

TREINAMENTO AVANGCADO
@ DBase/ll para Programadores
14 a 18/julho - 11 a 15/agosto - 24h
e DBase/lll para Analistas
07 a 11/julho - 11 a 15/agosto - 24h
® Lotus 1.2.3 para Usuérios
22 a 25/julho - 25 a 29/agosto - 20h

.FORNECEMOS:

e Material didatico “Quik Reference”
® 10 micros PC/IBM

e 1 telao 52"

e Flip chart - lousa japonesa

e Retro

FORMA DE PAGAMENTO:

® 50% na matricula e 50% no 19 dia.

SISTEMAS DE BANCO DE DADOS
R. Groenlandia, 1750 - J. Europa - CEP 01434

Tel.: (011) 881-4599

Sao Paulo - SP




Acrescentando este modulo ao Micro Bug, vocé sera capaz de encontrar
uma linha desejada num programa, qualquer que seja o seu tamanho.

Modulo

operacional LIST

Luiz Felipe Queiroz Nery

m dos problemas que o programador BASIC encontra
freqiientemente é a busca de uma linha em um exten-
so programa. Quem utiliza os micros da linha ZX81
sabe como é aborrecida a procura. Deve-se dar suces-
sivos comandos LIST se a linha desejada ndo aparecer na tela.
Para solucionar esta dificuldade, foi desenvolvido este médulo
operacional para o Micro Bug, baseado no comando LIST do
programa “Monitor BASIC” (publicado em MS n® 25). Foram

feitas as modificagdes necessdrias para que este modulo pudes-
se rodar no Micro Bug sem nenhum problema.

A operagdo do mddulo LIST é idéntica a do micro. No Mi-
cro Bug, digita-se S seguido da linha desejada. As linhas do
programa BASIC sdo listadas uma-a-uma na parte inferior da
tela, sendo que 20 pressionar qualquer tecla € executado um
scroll para cima, mostrando-se uma nova linha.

DIGITACAO

Ao introduzir a primeira parte do médulo (listagem 1), siga
o procedimento recomendado em “Definindo um médulo
operacional” (MS n® 39). Para facilitar a tarefa, junto com a
segunda parte do modulo (listagem 2), foram efetuadas as
modificacSes necessdrias na tabela TCM e na rotina $MORG.

Apods digitar as duas partes, basta gravar o médulo e verifi-
car sua comodidade em relagdo ao LIST do micro.

Para isto, faga o seguinte: com o Micro Brug e o programa
BASIC que vocé deseja listar na memoria do micro, carregue o
moédulo operacional LIST através do comando C. Logo ap0s o
carregamento, vocé verd na tela o nome do modulo e a tecla
correspondente.

Digite > S xxxx, onde xxxx € o nimero da linha onde se
quer iniciar a listagem. Ndo se esquega de observar a base na
qual o Micro Bug estd trabalhando, pois >S 100 pode listar
tanto a partir da linha 100 (base 10% como a partir da linha
256 (base 16). Vocé verd que a impressdo das linhas ocorre ao
ser pressionada qualquer tecla, resultando numa apresentagdo
mais profissional para a listagem, o que facilita bastante a
procura da linha desejada.

Para interromper 0 processo, basta pressionar a tecla
BREAK

Bom proveito.

[am

Luiz Felipe Queiroz Nery é Técnico em Quimica e, atualmente, trabalha
como Operador de Processamento Petroquimico. Autodidata, ele pro-
grama nos equipamentos compativeis com o Sinclair, nas linguagens
FORTH, BASIC e Assenbler.

Listagem 1 -
4EG® CD F7 7B ED 6B 31 79 €D 1294
GED8 DB 09 ES CD 69 78 CD 46 1176
4EL® 78 CD 60 78 01 00 14 CD 767
4E48 F5 28 E4 CD A5 ea 23 23 928
GE20 23 7E FE 7E 26 05 23 23 4648
GE28 23 i8 F3 FE 76 28 2A CB 939
4E3Q 77 FS (4 4B @9 Fi CC 419 1ie5
4E38 @0 3A 3A 40 FE @3 20 EQ 4693
4E4® ES C3 44 6E 3A 3% 40 4F 892
4EA8  3BE 24 91 4AF 06 14 C5 CD 747
4ES@ 40 78 Ci CD EYS @8 Ei i8 41iié
GES8 (7 D7 23 7JE FE 76 CA 346 1203
4EA® 70 C3 4B 6E CD D3 78 B7 41475
GELE C[2 44 &E C3 36 7C 90 00 745
e
Listagem 2
7800 90 6E 34 7A 34 /A 34 7h 632
7808 34 7A 34 74 34 7h 34 76 696
78ie @4 @0 i2 CD FL @8 co .7 g4
7848 78 38 i6 31 ZE 38 BY 6@ O34
7820 00 006 00 00 @0 00 00 BO 128
7828 21 00 /8 11 44 79 06 10 443
7830 7E i2 23 13 10 FA CD E3 896
7838 79 09 1iE 446 @@ 9 F3 iF 899
46
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Sempre Novidades

Estes programas foram considerados os melhores,-até hoje, em suas modaiidades
Caneta Otica s Deskmate s Gold Runner » Karaté s Knock Out « Marble Maze P;tsz‘op i
Module Man = Shock Tropper=sP-51 Mustangs 05-9/Sist. Operacional = Batalha Naval

ESPECIAIS

COLOR -

CP-400,Color 64 MX: 1600 etc

ca. [rio] Programa__—| Manual | Preco-| B b ey _
PD.012 D Blackbeard's Island Mo 128,00 . = 1 &
oW b DA it i _Prqgramas onde voc.e _:e@pnde
FD.OI6 D Marooned MNao 128,00 . as pergunt_as == medlda em que.
ﬁg:gg i B T'r“:kgq;érm“ Crygieg ﬁgg A % vive.uma‘aventura emocionante.
PD.020 F/O Vortex Factor Nio 48,00 . Alta resolucdo gréafica.
JOGOS
FJ.105 F/D Brewmiasier WET) 48,00 Ajude o garcom a senviras cervejas.
PJ.109 F/O Charnbers Mio 48,00 Excelente. Um dos mais bonitos e movimentades jogos de labirinto.
FJ.110 F/D Columbia Mao 48,00 Sobrevoe o mundo,inimigo defendendo sua nave.
FJ.111 F/D Crazy Painter hET 48,00 Tente pintar o video combatendo os chatos que tentam impedir,
FJ.112 F/D Downliand EL] 48,00 Ultrapasse obstéculos e apanhe os tesouros escapando dos pingos.
FJ.113 D Dragon Slayer Nio 128,00 Adventure mesclado com labirinto. Excepcionalll
PJ.115 F/D Fighter Pilot MNao 48,00 Mais um combate aéreo, bom programa no género.
PJ116 D GhanaBwana Ingiés  12E,00 Faca umaincurs@c ao territério inimigo para recuperar seu baldo.
PFJ.117 F/D Gold Runner Nie 60,00 Aventura baseada no filme Load Runner.
PJ.118 F/D Jaws Nio 48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles. Vesa cria labirintos.
PJ.1200 F/D Karaté Mao 60,00 A grande sensacio. S6 vendo para crer.
FJ.121 F/D King Tut Mo 48,00 Capture suas coroas escapando das serpentes e dos fantasmas.
PJ.122 D  Knock Qut Inglés 140,00 Luta de boxe. Tridimensional. Sensacional.
FJ.123 F/D Marble Maze Inglés 80,00 Indescritivel. Labirinto tridimensional. Um dos melhores do ano.
PJ.124 F/D Nodule Man MNao 60,00 Outra sensacio. Dos mais vendidos nos EUA.
P.).1258 F/D Mr. Dig Mao 48,00 Ajude o coelho & comer suas cenouras,
PJ.1Z7 D OneonQOne Inglés 123,00 Jogo de basqueta muito difundido nos EUA, Um contra um.
PJ.128 F/D Pegasus Nao 48,00 Similar ao Buzzard Bait. Graficos de altissima qualidade.
FJ.128 F/D Pengon MNao 48,00 Ajude o pingdim a eliminar os insetos com seus cubos de gelo.
PJ.130 D Pitstopll Inglés 140,00 Empolgante corrida ¢/ reabastecimento e troca de pneus. Até 2 jog,
PJ.132 F/D Shock Trooper Néo 80,00 Considerado junto ¢/ Marble Maze, os dois methores prog. do ano,
PJ.133 F/D Shooting Gallery MNao 48,00 Galeriz de tiros de um pargue de diverstes. Muito bonito,
PJ.136 F/D Stellar Lifeline Mo 48,00 Proteja seu comboio do atague dos alienigenas.
TRADICIONAIS
PP.O0D9 F/D Batalha Naval Port. 100,00 A tradicional, em alta resolucio. Lindissimalll
FP.010 F/D Bridge MNao 48,00 Para os amantes deste tipo de jogo.
PP.011 F/D Gomoku and Renju Mag 48,00 Tradicional passatempo oriental em tabuleiro.
PP.O12 F/D Moneyopoly ~ Mo 48,00 O banco imobiliario que vocéja conhece, Divertidissimo.
SIMULADORES
PS.004 F/D Boeing 747 Inglés 80,00 Simulador. Cabine de Boeing 747.
PS.005 F/D P-51 Mustang Inglés 100,00 Simulader de voo cf combate entre dois comput. ou contra o seu..
PS.006 F SR-71 Port. 80,00 Simulader de véo em tempo de guerra.
APLICATIVOS
EO01 D 0S5-9/Sist. Operacional  Inglés 800,00 Sistema operacional multiuguério, multitarefa em real time.
PA.031 F/D Caneta Otica Port. 280,00 Light pen. Acompanha software @ manual.
FA.036 D Controle de Assinantes  Port. 500,00 Capacidade para 300 assinsntes.
PA.032 D Controle de Estogque Port. 500,00 Capacidade para 830 itens.
PA.033 D Deskmate Inglés 500,00 Sist. integrado composto de seis programas baseado no Lotus 1,2,3
PA.035 D ProColer File Enhanced Inglés 400,00 A grande sensagio em bancos de dados.
PG.008 D Cocomaxll Inglés 300,00 O grande conhecido dos usuarios, agora com contrele por teclado.
UTILITARIOS
PU.0Z1 D Disk Drive Analyzer Nao 300,00 Analisador de funcionamento de drives com varios tipos de testa.
PU.0Z2 F/D HI-RES I Inglés 120,00 Transforma o video de sau color para alta resolucio. Bem versatil,
PU.0Z3 F/D ML Basic Inglés 320,00 O mais poderoso compilador.
PU.G24 D Piratector Inglés 380,00 Potente protetorde programas criados'por vocé. Ninguém abre,
PU.O25 F/D Tapedupe NEo 280,00 Duplicador de fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromag.
FU-027 F/D Utility Routines Inglés 200,00 28 rotinas utilitérias para seus programas. Agora em fita,

Importante; Os programas que tenham opcdo F ou D estfio com seus precos na versio Fita. Para

aquisicBo em Disco, anexar Cz$ 80,00 de Disco e Embalagem.

Faca seu pedido pelo correio,

para o endereco abaixo,

anexando Cheque ou Vale Postal e
receba, SEM MAIS DESPESAS,
em aproximadamente 15 dias.

MICROMAQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.:

ADVENTURES ___

IS X

JOGOS

ANTARTIDA ADVENTURE — Um gostoso passeio pela
Antértida acompanhado de um pingliim. Preco: A

KEYSTONE KAPERS — Prenda o ladrio antes que seu
tempo acabe, Preco: A

GALAGA — l|déntico ao ”FANTASTIC” do fliperama.
Realmente FANTASTICO. Preco:

LUNAR — Um passeio com seu jeep lunar pode nfio ser
muito tranqtilo. Preco: A

PADEIRO MALUCO — Nesta padaria existemn raposas
prontas a acabar com a sua producio. N3o deixe isto acontecer.
Preco: A

GALAX — Num mundo irreal e inenarravel vocé deve lutar
para sobreviver. Prego: A

- ROAD FIGHTER — Escolhido na Europa como o melhor

game para a linha MSX em 1985, Eletrizante corrida de carros
por praias, estradas, pontes e etc. Preco: B

COSMO — Defenda a sua base contra os invasores. 9
niveis de dificuldade. Prego: A

CANNON — Vocé & o ultimo soldado da sua artilharia.
Defenda o seu forte usando o canhfo. Os tanques e avides
inimigos estdo atacando. Preco: A

COELHO MALUCO — Escale o prédio evitando os outros
animais e pegando o méximo de cenouras possivel. Preco: A

DIZZY BALL — As pedras v3o rolar. N3o deixe que caiam
sobre voce. Quebre todas possiveis para pegar os potes. B A

FLIPPER — Sinta-se numa das melhores mesas de FLI-
PERAMA. Pregco: A

FAIXA PRETA — Lute contra animais e lutadores assas-
sinos. Preco: A

BOEING — Simulador de vado. Prego: B

POLAR STAR — Num planeta distante vocé deve invadir
as bases do inimigo & destrui-las. Preco: A

SHADOW ADVENTURE — Vocé era o piloto de um
avido espido que caiu na SIBERIA. Nio se deixe pegar pelos
inimigos nem frio. Requer conhecimentos de INGLES. P A

SUPER COBRA — Com o seu helicoptero invada a base
inimiga sem ser capturado. Preco: A

TURBOAT — Enfrente os parigos com a sua lancha a jato
dentro de um rio. Preco: A

MR. CHIN — O grande equilibrista de pratos, Mr. Chin,
ndo pode deixar que os pratos caiam nem ser pego por terriveis
assassinos. Preco: A

FROGGER - Ajude o sapo atravessar arua e o rio. P A

ARVORE MAGICA — Suba o mais alto que puder nesta
arvore e repleta de armadilhas: Preco: A

OLIMPIADA | — Alguns desafios para vocé provar que &
um atleta. Preco: A

OLIMPIADAS I — Coma o anterior, mostre que vacé &
um atleta. Preco: A

COLUMBIA — Defenda seu planeta contra as inimeras
naves inimigas. Como no Flipper. Prego: A

PITFALL Il — Aventura na floresta (tipo ATARI)., P. A

RIVER RAID — l|déntico ao do COLECO. Avance rio
adentro combatendo os inimigos. Prego: A

CORRIDA MALUCA — Pegue todas as bandeiras dentro
do labirinto mas fuja dos carros gue lhe perseguem. SENSA-
CIONAL. Preco: A

DECATHLON — Igual ao do Flipperama. Preco: A

HIPER SPORT | — Provas esportivas. Preco: A

HIPER SPORT Il — |DBV. Tiro ao alvo. Preco: A

HERO — Destrua obstaculos, enfrente monstros e animais
nesta emocionante aventura dentro de um verdadeiro labirinto,
e salve sua heroina. Preco: A

LE MANS — Sensacional corrida de carros. Mostre suas
habilidades como piloto. Preco: A

GHOSTBUSTERS — Reviva as emocdes do filme “Os
Cacas Fantasmas”. Prego: A

EDUCATIVOS

MATEMATICA INFANTIL {*} — Para criancas em fase
de aprendizado. Exercita as quatro operacdes basicas. Preco: A

MACACO ACADEMICO — Jogo matematico com as
quatro operacles basicas. Preco: A

APLICATIVOS

MALA POSTAL (") — Um super banco de dados. Total
facilidade em apagar, alterar, buscar, ordenar e inserir registros.
3 tipos de relatorios (inclusive etiquetas). Método de ordenacio
répido. Capacidade para 100 registros com 1 campo para obser-
vactes de 30 caracteres. Prego: C

TASWORD — Um poderosissimo processador de textos.
Uma guantidade enorme de recursos. Man em inglés. Preco: C

MAGIA — Numerclogia, hordscopo e biorritmo. Preco: A

CALENDARIO — Calendario, tabela de conversdo
CRUZEIRO x CRUZADO. Prego: A

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ajuda
na visualizag@o das fung@ies MATEMATICAS criadas pelo
usuario. Aceita qualguer func3o matematica. Preco: B

(*) — PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ
TABELA: A —Cz$ 50,00 B8 — Czé 70,00 C — Cz§120,00

222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050
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ApoOs igualarem-se aos Estados Unidos em tecnologia de hardware, os
Jjaponeses preparam-se para repetir a facanha na area de software. Para tanto,
planejam em 1990 estar produzindo programas de alta qualidade e em escala
industrial ,.com aumentos de produtividade da ordem de 40077 .

Software:

a proxima fronteira

S japoneses, que tantos éxitos

tem acumulado no comércio

internacional e na industria

de alta tecnologia, estando
em vias mesmo de introduzir marcantes
inovagdes na arquitetura e uso de
computadores com o projeto de quinta
geragdo, ndo podem gabar-se com o mes-
mo orgulho de suas realizagdes no que
tange ao software.

Para solucionar essas deficiéncias, por
eles mesmos reconhecidas, a drea de
software vem recebendo considerdvel
aten¢do naquele pais, sob a forma de
incentivos e investimentos. O objetivo
desse esforco, pelo menos por enquanto,
ndo € o de criar produtos para venda
imediata, mas, antes, o de gerar uma tec-
nologia que permita melhorar e automa-
tizar a produc¢do de programas para,
num futuro ndo muito distante, ar sim,
auferir os gordos dividendos do sucesso.

Com essa finalidade, o governo incen-
tiva o setor de variadas maneiras, como
a isen¢do de 75% dos impostos nos ga-
nhos com software e o apoio com re-
cursos a diversos projetos, entre eles, a
Joint Systems Development Corpora-
tion (sustentada por fundos governa-
mentais e que emprega 16 mil 500 pro-
gramadores) e a Software Development
Agency (criada pelo MITI em 1982 para
apoiar as iniciativas do setor). Na ini-
ciativa privada destacam-se os esforgos
da Fujitsu que em 1983 dedicou metade
do seu orgamento de pesquisa ao soft-
ware e abriu uma fdbrica de programas
com 1 mil 300 programadores.

A preocupagdo dos japoneses com 0
problema do software, contudo, ja vem
desde o inicio da década de 70. A partir
de 1972, por exemplo, o MITI iniciou
pesquisas regulares sobre o setor, segun-
do as quais, ja em 1980 operavam no
ramo |1 mil 864 empresas que apre-
sentaram um faturamento global de
USS 3,3 bilhdes. Em 1982, a indistria
japonesa de software ja empregava 113
mil 414 pessoas e, para 1984, estava pre-
visto um faturamento total de USS$ 5,5
bilhes.

48

Em 1979, o governo japonés estabe-
leceu o Sistema de Fundo de Reserva
para o Desenvolvimento de Software de
Uso Geral, mecanismo de fomento 4
industria com duas finalidades bdsicas:
reforgar as equipes de desenvolvimen-
to e estabelecer a prdtica de desvincula-
¢do de programas dos equipamentos
(unbundling).

De acordo com o plano, a renda ad-
vinda da comercializagdo desses progra-
mas registrados, bem como das taxas de
assisténcia técnica a eles relacionadas,
poderiam ser depositados como um fun-
do de reserva isentos de impostos por
um periodo de até quatro anos. Findo o
prazo do beneficio, deveria o produtor
langar esses valores parceladamente nos
lucros a serem auferidos nos proximos
quatro anos. A cada dois anos, porém,
todos os beneficidrios desse incentivo te-
riam que submeter aos administradores
do fundo os relatérios de venda dos
produtos registrados. Caso os resultados
obtidos se mostrassem positivos — sinal
de que o produto encontrara éxito no
mercado — o incentivo se extinguiria;
caso contrdrio, prosseguiria normalmen-
te dentro do periodo estipulado. Em
1984, havia 2 mil 979 programas regis-
trados no fundo, dos quais 2 mil 84 bi-
sicos e de suporte e 895 aplicativos.

O Projeto Sigma

No momento, porém, a iniciativa de
maior vulto em curso na drea de soft-
ware € o Projeto Sigma. Constituindo-se
num dos maiores empreendimentos do
MITI — Ministério do Comércio Interna-
cional e da Industria para a Década de
80, ird absorver investimentos superiores
a USS 100 milhdes no periodo de 1985
a 1989. Conjugando esforgos do gover-
no e do setor privado, o Projeto Sigma,
de acordo com o trabalho An Outline
of the Sigma Project — Towards High
Software Productivity and Quality, ela-
borado pela Information-Technology
Promotion Agency — IPA, 6rgdo respon-
sdvel pelo projeto, visa construir um sis-
tema de trabalho capaz de atender ds
seguintes necessidades: elevar a produ-

¢do de software em qualidade e quanti-
dade; eliminar a duplicidade de esforgos
de desenvolvimento; fornecer facilidades
para o desenvolvimento; acumular
know-how técnico e elevar a capacita-
¢do técnica do pais; promover o treina-
mento eficiente dos engenheiros.

O Sistema Sigma é composto de trés
elementos: um centro de computagio,
uma rede de comunica¢do de dados e as
instalagdes dos fornecedores e usudrios
de servigos de informdtica. O centro de
computag¢do, denominado Centro Sig-
ma, gerencia e controla todo o sistema.
Conectados a esse centro pela Rede Sig-
ma, os usudrios, além de receberem in-
formagdes e programas, poderdo ter
ainda acesso a computadores de tercei-
ros para desenvolver e testar o seu soft-
ware. O sistema operacional padrdo é o
Sigma OS, derivado do Unix.

Tanto as informagdes e programas
quanto o uso remoto de equipamentos
serdo fornecidos por empresas particula-
res, diretamente ou através do Centro
Sigma, dependendo do contrato estabe-
lecido entre as partes envolvidas. No Sis-
tema Sigma, estardo disponiveis quatro
grandes bancos de dados: Catilogo de
Membros participantes do projeto, Caté-
logo de Produtos, Programas disponiveis
para uso e Caixa Postal (correio eletrd-
nico para comunicagio entre os parti-
cipantes).

Com esses recursos, os japoneses pre-
tendem aumentar o grau de automagdo
no desenvolvimento’ de software dos
atuais 10% para até 80%, o que ird qua-
druplicar os niveis de produtividade, re-
duzindo de 200 para 50 homens/més a
mdo-de-obra média exigida para a pro-
dugdo de um programa.

A fase pritica de desenvolvimento so-
mente agora em 1986 teve inicio, mas jd
para o final deste ano estd prevista a
operagdo experimental das funcdes fun-
damentais do sistema.

Recursos humanos

Quando estiver em plena operagfo, o
Projeto Sigma — esperam os japoneses —
ajudara a compensar a aguda falta de
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profissionais, déficit esse que em 1990
deverd atingir a marca dos 600 mil enge-
nheiros de software. Hoje, além da es-
cassez, as empresas enfrentam a inexpe-
riéncia da mdo-de-obra, composta em
sua maior parte por jovens recém-forma-
dos, o que obriga as firmas a fazerem
altos investimentos em treinamento in-
terno ou, especialmente nas fung¢Ses de
engenharia de software, a subcontratar
terceiros.

Essa situacdo, entretanto, tende a se
alterar na medida em que a profissdo
atrai a cada ano um nimero maior de
interessados, o que pode ser constatado
pelo vertiginoso crescimento na quan-
tidade de candidatos que anualmente
participam no National EDP Certificate

Test. Criado em 1969 pelo JIPDEC —
Japan Information Processing Develop-
ment Center para estabelecer um para-

digma de qualificagio da mIo-de-obra
disponivel, esse teste para programado-
res junior e senior e engenheiros de soft-
ware foi em 1970 reconhecido em lei
como um teste nacional de capacitagdo

em informdtica. Apesar de muito rigoro-
so (a média de aprovagdo ¢ de apenas
15%), o nimero de participantes sobe
constantemente (em 1969, foram 32 mil
584, jd em 1983, nada menos que 95
mil 491 pessoas concorreram), tornando
este um dos maiores testes de certifica-
¢do do pais. O motivo de tanta procura
¢ simples: a posse do certificado ¢ garan-

tia de bom emprego no governo e nas
melhores empresas do pais.

A nova fronteira do desenvolvimento
japonés em informdtica: como se pode
observar pelos esforgos do governo e da
iniciativa privada; pela quantidade de re-
cursos financeiros envolvidos; pela sofis-
ticagdo tecnologica que estd sendo intro-
duzida; e pela atragdo que a carreira estd
exercendo sobre os jovens, o setor de
software no Japdo estd passando por
profundas transformagdes que, num fu-
turo ndo muito distante, poderd causar,
como jd ocorreu em tantos outros seto-

res, grandes surpresas. -

Reportagem de Ricardo Inojosa

No processamento de texto, a tradicao e o futuro

A escrita japonesa, conhecida como Kanji, nasceu na
China, de onde se irradiou para diversos paises asidticos.
Iniciada sob a forma de desenhos que representavam direta-
mente a realidade, esses desenhos foram com o tempo — e
em fungdo do instrumento com que eram feitos, o pincel —
sendo estilizados, transformando-se nos caracteres ideogra-
ficos que hoje conhecemos.

Tratase de uma linguagem muito complexa, pois cada
coisa ou idéia requer um Kanji préprio para representd-a, o
que exige da pessoa um longo treinamento e o conhecimen-
to de dezenas de milhares de caracteres. Tal complexidade

~ levou os diversos povos da Asia Oriental que adotaram essa
- escrita (?uar das linguas serem dlferentes no papel todos
se entendem) a procurarem modos de sixnpliﬁci-la No Ja-
isso ocorreu no século nono, quando surgiram duas
v as de escrita simplificada denominadas Kana (Kataka-
 na, de forma retilinea e utilizado para escrever palavras es-
e ; Hiragana, arredonddado e combinando caracte-
res, utilizado principalmente para escrever poemas ¢ roman-
- ces). Mediante o uso de apenas 52 caracteres representando
as silabas e os fonemas do Japonés falado, foi possivel fazer
uma representagdo fonética da lingua.
e Tal de simplificagio, porém, ndo eliminou o
- uso do Kanji. Na verdade, os trés tipos de escrita se comple-
~ tam, permitindo representar novas palavras, idéias e infor-
m E quem abrir uma revista japonesa, hoje, vai ver as
4‘tﬁl formas de escrita, juntamente com palavras em Inglés
. na grafia original. A esse resrito. alids, ¢ interessante obser-
- var que, cientes da dificuldade que o seu idioma milenar
tem para se adaptar 4 vida moderna, os japoneses ndo tém
pudores de adotar palavras e expressdes estrangeiras. Os
- meédicos, por exemplo, escrevem seus diagnosticos em Ale-
mdo; os musicos preferem o Italiano; enquanto que para
presentar assuntos culturais e tecnoldgicos, a lingua utili-
a € o Inglés, Os termos estrangeiros adotados sofrem, no
‘entanto, modificacdes em sua promincia e grafia e acabam
m novas palavras japonesas.
| Em meio a tal complexidade, como padronizar um con-
- junto de caracteres e elaborar um software eficiente para

processamento de texto? Esse problema tem dado muito
E‘M 4 industria japonesa.

& processadores de texto surgiram no Japdo

. Eram mdquinas dificeis de serem manejadas e cus-

m muito caro: USS 30 mil. O processo utilizado inicial-
- mente consistia em entrar os caracteres mediante sistemas
' 0 de um ldpis eletronico que selecionava o cardter
estabelecendo contato com uma superficie sensivel
m de milhares de pontos. Outro método utilizado

mmsm em abribuir a cada tecla uma dezena de signos
i

Atualmente, esses sistemas foram superados pelo da con-
versdo fonética, que consiste em digitar um som representa-
do no teclado por letras ocidentais ou caracteres Kana. O
processador exibe ent3o na tela o signo Kanji associado ao
fonema digitado, podendo o operador selecionar o signo
apropriado em caso de ambigiiidade. Com a evolugdo tec-
nolégica, ndo sé os aparelhos ficaram mais ficeis de usar,
incorporando maiores facilidades (como a de um equipa-
mento da National Panasonic, que permite reconhecer ca-
racteres manuscritos), como ainda sofreram uma drdstica
reducdo de preco, jé havendo mdquinas portdteis ao preco
de USS 30.

Apesar dos avangos técnicos, processar texto em japo-
nés nio é nenhum mar de rosas e, pelos métodos conven-
cionais — mesmo os baseados em computador —, dificilmen-
te o serd. Hd, contudo, uma esperanga em futuro préximo:
a entrada de dados em linguagem natural, tarefa a que se

ropde realizar o projeto do computador de quinta gera¢do.
0 isso ocorrer, os japoneses terdo solucionado, com
ampla margem de éxito, os seus problemas nessa drea, ao
mesmo tempo em que estarfo dando um espetacular salto
evolutivo no processo de informatizagio de sua sociedade.

Para se ter uma idéia da magnitude desse salto, vale lem-
brar que ainda hoje — e a despeito da violenta automagio
em queselmgouo pais de alguns anos para cd — o grosso
da escrita feita no pais, seja a nivel comercial, estudantil
ou pessoal, é feita a m3o. Isso se deve a uma uad:qao ime-
morial baseada no Zen Budismo, para cuja filosofia, escre-
ver com o pincel representa muito mais que o simples regis-
tro de idéias ou informagdes, mas sim uma forma de arte e
um exercicio espiritual. Esse pensamento fez com que a

fia se tornasse muito apreciada e desenvolvida no
Japdo. Tal preferéncia, aliada 4 complexidade da lingua,
que torna a mecanografia lenta e complicada, fez com que
as mdquinas de escrever, tdo comuns nos paises ocidentais,
tivessem uma utilizagdo bastante reduzida. De fato, muitas
empresas ainda hoje ndo dispdem desse equipamento e,
?undo precisam datllografar alguma coisa, mandam fazer

O ritmo de vida modema, porém, que torna o tempo ca-
da vez mais exigiio, estd contribuindo para degradar de
maneira acelerada a tradi¢do da boa caligrafia, e os impera-
tivos da produtividade e rapidez exigem métodos velozes e
eficazes para registrar a palavra no papel. Assim, em poucas
décadas, o Japdo ird pular da delicada arte de manejar o
pincel a sofisticagdo das mdquinas que entendem a voz.
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VELLOSO, F. C., Informdtica:
Uma Introducéo, Editora Campus

O autor apresenta no livro, de
maneira bastante clara, os funda-
mentos do mundo da Informética.
Na obra sdo abordados temas co-
mo memdria; unidade central de
processamento; unidades de entra-
da e saida; codificagdo; organiza-
¢do e informagdo; e funcionamen-
to do computador e ainda sdo da-
das algumas noc¢des das linguagens
COBOL, FORTRAN e BASIC.
Apbs dar este embasamento ao
leitor, o livro trata de assuntos co-
mo sistemas; teleprocessamento; e
modalidades de processamento.

Cada capitulo & acompanhado
de uma série de exercicios, visan-
do uma auto-avaliagdo por parte
do leitor. Ao fim do livro, ha
um capftulo denominado “Teste
de Revisdo”, contendo questdes
sobre todo o material exposto.

PIAZZI, P.. MALDONADO JR.,
M., OLIVEIRA, R. 8.,
Aprofundando-se no MSX,
Editora Aleph.

Visando suprir a falta de lite-
ratura especializada para a linha
MSX, este livro aborda a arquite-
tura dos micros desse padrdo. O

capitulo inicial mostra sua estru-
tura interna; organizagdo de me-
moria; principais chips; e o
BASIC MSX. Nos capiltulos se
guintes sdo enfocadas as memaod-
rias RAM e ROM, enguanto que
no quarto capiftulo o tema é a
interface de periféricos. .J& nos
capitulos finais, os autores abor-
dam os processadores de video
e som e dispositivos de armazena-
mento.

H& ainda quatro apéndices,
s8o eles: redefinicdo de caracte
res; sistemas de numeragdo; in-
trodugdo ao Assembly Z80 e
rotinas do B10OS.

WILLIANS, R., Lotus 1-2-3 —
Aplicagbes Financeiras, EBRAS.

Este ¢ um manual do Lotus
1-2-3, contendo exercicios prati-
cos, que visa mostrar as facilida-
des de uso deste software em apli-
cagGes que envolvam célculos fi-
nanceiros, através de simulacdes
e exemplos.

O livro contém dez caprtulos/
programas (dentre os quais estdo
controle de carteira de agdes; re-
latorios de contas a pagar/rece-
ber; estimativas de custo de pro-
dugdo; controle de conta corren-

te; cronograma de producéo etc.)
com ilustragbes gque compdem
as mais diversas simulagdes em
um PC.

O leitor pode ainda requerer
4 editora um disquete contendo
0s dez programas apresentados no
livro ao prego de 4 OTN.

MUMPS — Guia do Usuério,
Editora McGraw—Hili/Medidata.

MUMPS — Guia do Usudrio
explora de forma bastante com-
pleta esta linguagem, mostrando
seus elementos basicos, variaveis,
operadores, comandos, funcdes
etc,

S30 ao todo 18 capftulos que,
além dos assuntos j& citados, ver-
sam sobre os seguintes termas:
interpretador; expresses; estru-
turas da informagdo: dispositivos:

varidveis especiais e globais;
indirecdo; elaboragdo de um pro-
grama; aspectos a considerar no
projeto de sistemas; projetos de
rotinas; e exemplo de projeto
de sisterna MUMPS,

LIVROS RECEBIDOS

e Editora Campus — BASIC
para Criancas.

® Editora McGraw-Hill — Redes
Locais de computadores —
tecnologia e aplicagdes.

® Edigdes Microkit — Usando o
processador de textos Magic
Window.

® Livraria Sistema — Tabela de
referéncia 6502; Primeiros passos
na programagdo em linguagem da
maguina.

@ Editora Nobel — Usando a
HP-41CV na engenharia.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Aleph — Av. Brigadeiro
Faria Lima, 1451, conj.

31, CEP 01451, tel.: (011)
813-4555, Sio Paulo;

Editora Campus — Rua Bardo de
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro.

Editora McGraw-Hill — Rua
Tabapus, 1105, CEP 04533,
tel.: (011) 280-6622, Itaim Bibi,
S3o Paulo;

Editora Brasileira (EBRAS) —
Rua Borges Lagoa, 1044, CEP
04038, tel.: (011) 548-8633,
Vila Mariana — S3o Paulo.

PROGRAMAS PARA MSX (EXPERT E HOT-BIT)

CIENCIA MODERNA DE COMPUTACAO LTDA.
Av, Rio Branco, 156 - Sub-Solo - Loja 127 — CEP 20.043 - Centro - RJ
Tels.: {021) 262-5723 ou 240-9327

ITEM TITULOD DESCRICAD FRECO
201 EDIGRAF======= JEDITOR GRAFICD, COW O SUAL VOCE PODERA FRISAD. MARAVILHOSD..1ostersersanaans. 50,00
DESENHAR E PROJETAR O BUE O SEU FOTEN- P26 GALAGA-=-===== PSEMSACIONAL JOGO ONDE A SUA PERICIA DE
TR RO CARRE e g st T 5%, 00 FILOTO SERA TESTADA A TODO MOMENTO..... 50,00
223 LEMANS ~===-== JPARTICIFE DE UMA CORRIDA DE FORMULA-1.. 50.00
02 HUNCH BACK----3TENTE ESCAFAR DO CASTELG SEM SER PEGO
g e R L ki g et 50,00 224 CORRIDA MALUCA-APANHE A BANDEIRAS PELD LASIRINTO,MAS
20T COSMOS-====--= *DESTRUA AS NAVES ESPACIAIS COSMICAS.... 50.00 i CUIDANG: COM, 0/ SEH COMBUETEVEL aurm s mriniace 36.e0
204 HOT-SHOE ----- >DESVIE DOS ASTERCIDES ATE ENCONTRAR O AT RULHAT LONAR: B TORNE A SUN; BASE AROS LA SALDA. DR RE
REATOR NUCLEAR... 50,00 GENHERTHENTR: e e e i e ey Se.00
N N R TR B ki R RN POE G 22g ERITOR DE TEXTO - EM PORTUGLES. FACA TODA AS SUAS COR-
ATABUE DOS TANBUES DE GUERRA INIMIGDS.. 50.00 RESFONDENL INS; EOARIULUDS. SALUANDOSAS. ;90,00
206 CATA-BALAO----3TENTE APANHAR 0 MAIOR NUMERD DE ZALDES R AT S SR ¥SUAS HABILIDADES DE MUSICO SERAD TESTA-
POSSIVEL. . e e ol T 0,00 DAS COM ESTE FROGRAMA. DIVERSOS RITHOS. 80,00
230 ¥ADREZ--—--—-- >TRADICIONAL JOGO DE XADREZ EM & NIVEIS. 50,00
207 PYRAMIDE-————- SACHE O TES 3 .
60 FELOS MORCEGOS/ESCORFICES E A MUMIA. =0,00 231 POAD FIGHTER-->SENSACIONAL CORRIDA DE FUORMULA 1 EM &
208 BINARY-LAND---IMATE A ARANHA.DESTRUA AS TEIAS E PEGUE AUTODRDNCS TIFERENIES E.2 MIVELS D N2F.. 30,00
TODDS 0% OBJETOS DO LABIRINTO.. s 50,00 232 PASCAL-------- *COMPTLADOR PASCAL. MANUAL EN CABTELHAND 100,00
209 DOG-FIGHTER -->VOCE EH PILOTO DE UM CACA E EST LT HETES TN SARERR - LR PR RO - B T U o DA
COMBATE. TENTE DESTRUIR DS S/INIMIGOS... 50,00 S FLIA £OR G DIMICID. SOJEAD s sommp e, 3000
210 FLIPPER-------3IGUAL AQ TRADICIOMAL FLIPPER DO FLIFERA = DEIRD MALUCD-AJUDE 0 PADEIRD A FABRICAR SEUS PAES... 50,00
MA. SENSACIONAL. . Ch il i 50.00 FIT MALA DIRETA---:PODEROSO BANCO DE DADOS YARA EMISSAD
211 FAIXA-PRETA===3LUTA DE KARATE... Fiit s . 50,00 DE ETIGUSTAS £ ARAUIVD DA S/CLIENTELA.. 50,00
z CONTR -
212 NORSEMAN YNAD DEIXE GUE 05 MONSTROS PEGUEM & BaR- S ek it N
RA DE DURD BUE ESTA SOE SUA PROTECAD... 50,00 Pnﬁ‘na‘érltgu S e Gl (S T
213 THEZEUS-------3LIBERTE A PRINCESA QUE ESTA PRESA Numa . POR ARELIVE L.0vvonrronnn-nnrnnarnansss .
SALA DO LABIRINTD.EVITE SER PEGD TAMBEM 50,00 237 SUPER COBRA---;PILOTE UM HELICOFTERO E DESTRUA DS AL-
214 DECATHLON----- YSEJA UM CAMPEAD, FARTICIFE DAS FROVAS :?: EH:;$§E;§N1”1”1503 MUHALIDEREF: SEN e
DE UM VERDADEIRD DECATHLOM. :uueasssncnn 50.00 e M e e K G e s by
238 FEE0IO ASSOMERADD- ESCALE UM FREDID MAL-ASSOMERADOD SEM
e L D T PLONS I Ry SER PEGO PELOS MONSTROS £ FANTASMAS.... 50,00 #
R R R R e 35500 239 EDTTASM YEDITOR ASSEMELER PAPA O MSN..vvseseanss 100,00
; 3 280 TENNIS-- SENSACIONAL JOG0 DE TENNIS EM 3 MODALID S0,00 &
----3ACHE AS BARRAS DE DURD E EVITE 05 FERI- 1
Sl EITEALL 22 ol ) Raioe 241 FUNG-FU I--=-- SLUTE KARATE COM DS MAIORES MESTRES 00
w OTIMO. .o vremeeacaaann . Lo 2T S Ay ———— 50,00 £
ZEFRIVER;RNID }:l;; :;f:ﬂﬂ FrUEA IR nt e M 50,00 242 KUNG-FU Il---<>SENSACIONAL CONTINUACAD DO KUNG-FU 7., 50,00 ¥
"""""""""""""""" : 243 LAZY JOMES----3>JOGUE FLIPERAMA NUM FREDID MALUCO CHEID
HYFER SPORT I-3SEJA UM ATLETA. GANHE BONUS  COM SUa
ARNRE e, 1y P DE MONSTROS. COM DIVERSOS JOGOS........ 50,00 +
219 WR.CHIN------- JMANTENHA A SUA FAMA DE MAIOR EGUILIBRIS- 2 ELEUA TRy >AJUDE 0 POLICTAL A ESCAFAR DOS BANDLOOS 30.00 %
: TA DO MUNDO. MAD DEIXE OS5 PRATOS CAIREM. 50.00 E95 FRE-HAN====00 JIGUAL AD TRADICIONAL PAC-MAN D0 FLIPERA-
ST Ak MA. TIPD COME-COME. SENSACIONAL 50.00 #
ACADEMICO---*ACHE O NUMERD CORRETO FARA COMFLETAR A 20 E NG PN OO TN N s A Sdyod.y
SENTENCA MATEMATICA, MAS CUIDADO €OM 03 R S T A R e G T Sgyaois
CARANGBUEITOS GUE LHE PERSEGUEM......... 50,00
223 WYPER SPORT II-SENSACIUNAL CONTINUACAD DO HYPER SPORT 1 50,00 E:NOVIDATES, LANCANENTO:-HO) RES: DE - JUNHE
ZE3 HERO--—------- YRESGATE 0S5 PRISIONEIROS DE UMA ESTRANHA -
#¥EF0ES. ! TODDS 0S5 PROGRAMAS ACOMPANHAM MANUAL EM FORTUGUES.
Desejo receber os seguintes programas pelo(s) quallis) pagarei a quantia de Cr$§
N9 PROGRAMAS:
Para tal estou enviando um cheque nominal & Ciéncia Moderna de Computagdo Ltda. Despesas de Correio inclusa.




ADIGITUS visando atendero mercado nacional
na drea de informdtica, desenvolvendo uma
tecnologia adaptada &s condicdes brasileiras,
lanca mais um produto, o TVA-DGT.

TVA-DGT & um terminal de video assincrono
TTY, genérico e semi-gréfico, projetado para
atender as empresas que utilizam sistemas com
rede multiusudrio.

Além do seu baixo custo e sua alia
flexibilidade, o TVA-DGT pode, com a troca da

ROM intema, emular qualquer terminal

MATRIZ: Rua Gdvea, 150 - Jardim América - Fone: (031)
Rua Barata Ribeiro, 391 sl. 404 - Copacabana - Fo
SAQ PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137

RIO DE JANEIR

332.8300 - Telex: 3352 -3

que deu certo.

_ TTITTT (I
. NI | Ll_'!_

assincrono especifico, permitindo assim,
aplicacdes em sistemas profissionais como:
terminal de sistemas multiusudrio, ferminal de
micro e minicomputadores e terminal para
entrada de dados.

O video do TVA-DGT com 25 linhas por 80
colunas em fésforo verde, tela anti-reflexiva e
base posicionadora ainda possibilita a
utilizacdo de duas variedades de teclado:
matricial e “IBM-PC"" e também a conexdo de
impressora.

Cz$12.095,

Belo Horizonte - MG
257.2960
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A nova marca de

SOFT MSX

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

MERUEENTER

COMPUTACAO E INFORMATICA

APRESENTA

ENGENHARIA

R. Visconde de Figueiredo, 75
Tijuca - Rio - 20550
228-7044/284-1338

Sobre manutencgo de microcom-
putadores, temos uma solucdo
adequada as suas necessidades...
...assim como as do BNH, Casa
da Moeda, Michelin, Senac,
Shell, Prospec, Progem, S. José,
Shell, I. Iguacuano, |. Guanabara,
Colégio Princesa Isabel, Julien

[CODE MACHINE

TK90X-48K

A Linguagem de Maquina
sem mistérios!
150 Rotinas

ermn um so programa
auto-explicativo
para vocé usar,

Torne seus programas

rapidos e eficientes

como 0s melhores

“softs” importados.

CODE MACHINE:
linguagem de maquina

Floride, Carlos Eduardo, Tasa, Sér-
gio, Usaco, Gold Invest, Silvio,
M.R. Processamento, Nelson,
Francisco, Elisa,

E MAIS: CURSOS, MICROS E ACESSORIOS

Atendemos todo Brasil

Solicite Catalogo
MICROCENTER COMPUTAGAO E INFORMATICA LTDA.
Av. Castelo Branco, 800 - 5/106 - Sao Francisco
65075 - Sao Luis - Maranhao

para quem sabe e
para quem nao sabe
programar em
linguagem de maguina.

laserbit
Cx. Postal 61.150
CEP 05071 - S3o Paulo - SP

PUCLUE

Um CLUBE MUITO ESPECIAL NOVA FASE 1986
VOCE RECEBE, INTEIRAMENTE

e de muitos outros clientes e ami-
gos adquiridos ao longo de 5.000
servicos realizados. . gam eacuocica
Assisténcia Técnica L.

TELE-MICRO: (098) 227-1615 Autorizada

PARA i -
PROBLEMAS % O BEL-BAZAR (\ @
TECNICOS ELETRONICO Uy L !f

USE

A CABECA onde vocé AINDA

encontra preco
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

Para usuéirios dos equipamentos GRATIS:
TK-85, TKS0X, CP-400, CP-500

e compativeis

— Um curso cornpleto de programacao de jogos
— Edigoes Mensais do Compuclub

News, com programas de jogos,

aplicativos e dicas espediais para o

seu equipamento.
— A cada 45 dias, programas

pl doc dos, com

seus manuais de instrugio,

gravados em fita HOT LINE, a

melhor opgao para o seu acervo de

softs.

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA s
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/ mensis do ganps”

Micrgs g Outros
: Prémi,
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL sisscciinde:se agora; vk ainda o

recebe os 5 boletins ji editados pelo

clube, incluindo o especial

dezembro/85.

Solicite, ainda hoje, informagdes

detalhadas acerca de como particpar

do COMPUCLUB. Nio se esquega,

porém, deindicar o tipo de micro que

VOCé possui.
COMPUCLUB — Caixa Postal 46 (36570) Vigosa-MG

274-8845 | V=S
Fita Impressora SOFT?

Formulario Continuo 1, 2 ou 3 Ve_‘nha par(aj‘ OAC|Ul|3€
Arquivo para Diskettes diferente de Apple

Pastas para Listagens CE MAG I C
Etiquetas Adesivas

Diskettes 5.1/4” ou 8" WORLD
CLUB”

Reebobinagem em Nylon
e Polietileno
Escreva para nés e
tenha uma
apple surpresa.

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj. “C”
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
CASTELO — RIO DE JANEIRO

<Nt

CLUBE NACIONAL DO TK

— Fitoteca com 1000 programas em todas as areas.

— Receba gratuitamente uma fita gravada por més
com 10 programas de sua escolha.

— Periféricos e livros com descontos especiais.

— Intercambio de programas.

— Sorteios mensais de periféricos.

— Programas sob encomenda.

— Mensalidade: apenas Cz$ 106,00.
Promocéo especial: fique sécio e ganhe uma fita
brinde com 5 jogos sensacionais, para TK90X,

e Pronta Entrega
e Qualguer Quantidade
e Garantia de Qualidade

TK2000 e TK85. Caixa Postal 62521.

Informacées: Caixa Postal 6605 f UR,,QR,[Q,},,%,QLQ CEP 01214
CEP 01051 — Sao Paulo — SP : e Tel.: (011)664316
Tel.: (011) 222-5977 ;‘;’:;ﬁ;f",;f;‘:fﬂ’:ﬂf Sao Paulo-SP




| SERUIGDS

SOFWARE BARATO!

A ALFAMICRO coloca a sua disposicao 0s
melhores programas do mercado interna-

ASSISTENCIA

clonal ao menor preco.
TECNICA PROGRAMAS PARA APPLE
MICROCOMPUTADORES Escolha os seus entre mais de 3.|CGU titulos
que cobirem as mais variadas aplicagoes 2
PESSOAIS E Cz5 35,00 por disco
PROFISSIONAIS
i PROGRAMAS PARA CP-500
® Orcamentos e visitas )
gra'tis Os mais famosos titulos a Cz§ 45,00 por

® Atendimento imediato e

® Menor preco

® Garantia

® Técnicos especializados
treinados nos fabricantes

CONTRATOS DE

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS PA-
RA IBM-PC e 5-700

Escreva jal E receba nossa catalogo.

ADQUIRA PELO CORREIQ PERIFERICOS
E .ACESSORIOS PARA APPLE E IBM-PC
PELOS MELHORES PRECOS.

MANUTENCAG ADEQUADOS
AS SUAS NECESSIDADES CONSULTE-NOS. COBRIMOS QUALQUER
OFERTA!
CBEl

CENTRO BRASILEIRD
== DE INFORMATICA

ALFAMICRO INFORMATICA
Cx. Postal, 12.064 — 02098
F. 011 - 950-8998 - Sao Paulo - SP

FRua Teatilo Otonr, 123 4 Gr. 201 Centro
Tel 10272331123 Rig de Janeira J

® DOMINE O SEu
COMPUTADOR
COM OS LIVROS

MICROKIT

MICROKIT

77 FROGRAMAS PRRA LINHA TRS

CPIBE/ 464/ 388/ 1571508
TRS COLOR E DUTROS

Cis 85.88

VOCE TERA 77 PROSRAMAS EXEH-
FLIFICRDOS VISANDO PROPICIAR
0 SEU DESENVOLYINENTO COND
PROSRAHADOR,, ALEN DE DIVERTI-LO

77 PROGRANAS PARA A LINHA APPLE
P/US CONPATIVELS CON APPLE £ TK2089

T.EDIGAD 28 85,85

ATRAVES DE JOGOS £ PROGRANAS EDUCA-

TIVOS VOCE SERA TNDUZIDO A PENSAR,

. RESOLVER PROBLEMAS, £ TOMAR CONME-
e CIMENTO DE COMO PODERS USAR BEM

e

_’ P

CONPUTADOR, OE FORMA SINPLES E DI-

YERTINDO-SE.
= PROGRANAS CONERCIALS DA LINHA APPLE
(o) “PACOTAO” OFER ECE: P/05 CONPATIVELS COW APFLE E TK2989
TRES & LISTASEN LONPLETA D0S PRI-
o Kifbmos SRANAS, BOCUMENTACAD € FLUNDSAAMA,
YOU T TEDICAD C2% 99.88 VOLUE 2 (24 g4

® Software

e Assisténcia Técnica
IBM/PC, XT e AT

e Suprimentos

e Acessodrios Periféricos

CONSULTE
NOSSOS PREGOS!

LIGUE JA!
(011) 276.8988

ACAROAD

Rua luiz Goss, 1894 — Sa0 Paula
CEP 04043 — Telex: (O11) 37755 DTRD

ASSINATURA ANUAL

Se vocé deseja assinar MICRO
SISTEMAS, preencha o cupom
abaixo (ou uma cépia, caso vocé
ndo queira cortar a revista).

NOME

CEP
MICROSISTEMAS . . .. .......... ... Cz$ 140,00

Preencha um cheque a ATI Editora Ltda. e envie para:
Rio de Janeiro: Av. Presidente Wilson, 165/gr.1210
CEP 20030 - Centro - RJ - Tel. (021) 262-6306

Séo Paulo: Rua Oliveira Dias, 153 - CEP 01433 - Jardim
Paulista - SP - Tel. (011) 853-7758.

Seu recibo sera enviado pelo correio.

XU VY

UTILITARI BE RRQUIVOS, CADASTRD DE
CLIENTES L0 EMISSAD DE FATURAS
DUPLITATAS £ CONTROLE D€ VEWBAS.

FALA-DIRETA, CINTRILE 55 ESTORME £
CONTRS & PRGAR E RECEBER,

USAMDD § VISIFLOT

LEDIGAD CI$ 77.86

O AUTOR FAT UMA ANALISE COMPLETA E
EXENPLIFICADA DG PROGRAMA VISIPLOT
(GRAFICOS) E MOSTRA COMD TIAER D4~
D05, U SETA, INTERARTA, COM DS

PROBRANAS YISICALE E SUPERVISICALC

AAMA AR TR NIRRT TTTNRRR RN RN NSNS

USANDD § ASSEMBLER 4582

CARLOS ALBERTD © ABREL
FRANCISCO S LimA

PI0S COMPATIVELS COM APPLE E TK2#8d L
UBANDO O
-

a85SeEMmBLER
U/

J.ED, C74123, 86

EXENPLOS PRATICOS € DESCRICAD Dhs
INSTRUCDES 00 NICROPROCESSALOR 4587
GUE PODERRD SER APLICADAS EX GufL-
BUER CONPUTADOR GUE TENHA ESTE
WICROFROCESSABOR. ESTE LIVRG PODE
SER USADO POR UM PESSOA GUE KUNCH
PROBRANDY ANTES 0 ASSENBLER,

AN RN

|I ey

|
i PROCESSADOR |
O DE TEXTO |
| MARIC WINDOW |

gl USANDG O FROC.TEXTO MAGIC KINDOW
|
01$ 95.486
PRICURR APOLAR S PESSDAS NA ELABORAGHD

AUTONATICA DE TEXTOS,PARA QUE
BOAS IDETAS POSSAM SER DOCUMENTADAS

el
- 4

.9

2 —

E DISSEMINADAS,

J/
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FROCURA CONDUIIR O USUARID A COMSTRUIR SEUS
PROPRIOS PROGRAMAS.POSSUI FLUXOGRAMA £ UMa
EXFLICACAD COMENTADA DOS PROGRAMAS E DE SUA
MINTABEN. ENSINA & DESPROTEGER PROGRAMAS.

CURSD DE BASIC PROGRAMA AVANCADD
LINHA SINCLAIR

e LN

A7 PROGRARAS PARA T1 SPECTRUM/TK98)
CI$ 77.88
ATRAVES DE PROSRANAS JOSOS E EXERCICIOS PAATICDS

0 AUTOR LEVA-C A EXERCITAR  PROBAESSIVAMENTE &
PROGRAMACAD E UTILIZACAD DO 11 SPECTRUM £ TE9aY.

N

| P e o e

177 PROGRARAS TRS

177 PHOSRAMAS PPLE
[ PAOG. CORERCIARS -1
[T FRDE. COMERCTATS -3

FACA SEU PEDIDD Jf !

[ 4SAKDD 0 VISEPLOT
7 UUSHNDD 0 ASSENBLER
[ USANDD PRAC.DE TEXTO
T TURS0 OE BASIC AVAML.
3 47 PROE.P/SFECTRL

JESTAML. ...
-KIT INFORMATIC LTD4
Rk VISCORDE DE PIRAJA 383 GRUFD L6605

CEF:I2418 - RID DE JANEIRD - R.J.
CHEREE. .o vuan e BANED, o

VALDRL .




Neste artigo, para a linha ZX81, vocé vai encontrar algumas
rotinas em BASIC que permitem criar telas invisiveis e exibir

uma tela secundaria, enquanto se trabalha na principal.

Implementando telas
no ZX81

Alex Argona

ntendendo-se
como funcio-
na o circuito
de video do
nosso micro, podese
obter muitos efeitos
interessantes. E com
este proposito que
vou dar uma pequena
explicagio de como
funciona a geragéo de
imagens no ZX81, pa-

Ia que pOSSamos ex-
plord-lo melhor.

Em via de regra, o circuito de geraco
de video nos computadores é separado do
circuito de processamento. Isto também
ocorre de certa forma no ZX81, sé que
nesse caso a UCP Z-80 faz as duas coi-
sas, dai um dos motivos dos micros des-
sa linha serem mais lentos; ora a UCP
processa, ora faz a geracfo de video. Ja
nos outros micros, ou hd uma UCP es-
pecializada ou hd circuitos l6gicos espe-
cificos para a geragfo de video. O siste-
ma operacional (S.0.) foi criado para
orientar a UCP nas duas fungSes, s6 que
as rotinas de video sdo quase que com-
pletamente isoladas das de processamen-
to. Entretanto, hd um casamento entre
as duas, ou seja, quando se dd um
PRINT, o S.0. de processamento pokeia
os cddigos dos caracteres em uma posi-
¢do gue o S.0. de video aponta, isto sig-
nifiga que o 8.0. de video nada mais faz
além de ler uma certa 4drea de memoria e

Listagem 1

enviar para a TV, enquanto o S.0. de
processamento pokeia caracteres nesta
drea.

Baseados nas explica¢Bes anteriores,
jé4 podemos brincar um pouco no nosso
video; vamos fazer o circuito de video
passar a trabalhar em outra drea da me-
moria. Mas para que isso seja possivel,
hd alguns detalhes que devem ser desta-
cados:

® Os enderegos que indicam ao S.0.
de video onde deve trabalhar estfo nas
varidveis do sistema em 16396 e 16397,

@ A drea indicada pelo endereco de-
ve conter uma tela com a estrutura do
D. File padrio com os codigos de NEW
LINE (veja, em MS n9 45, o artigo
“Como virar sua tela sem fazer forga™),
mesmo que seja uma tela em branco.

Vamos, entdo, 4 parte prdtica. O
primeiro passo ¢ criar uma drea na
RAMTOP do micro (poderia ser em

Listagem 2

qualquer outro lugar, uma varidvel, por
exemplo). Execute os comandos diretos:

Com esses comandos vocé ird baixar
a RTP para 31744, preservando a drea
acima deste endereco. Em seguida, di-
gite a listagem 1 e grave-a em cassete,
antes de executdda. O programa da lis-
tagem ird criar uma tela no video nor-
mal do micro e, em seguida, transpor-
tdla para a drea reservada para o video
auxiliar que criamos. Nio se preocupe
com o NEW da linha 80, pois a RTP nfo
serd afetada pelo mesmo.

Vamos agora 4 parte mais importan-
te, que € fazer o computador enxergar a
nova tela. Entre com alistagem 2, gra-
vando-a também antes de utilizd-la. Ao
executar o programa da listagem 2, a

MICRO SISTEMAS, julho/86
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Listagem 3

seqiiéncia de execucfio ird mostrar uma
tela preenchida com apropria listagem
do programa. Em seguida, nas linhas 20
e 30, serfio preservados os valores da po-
sicdo do video normal. Os comandos
FAST nas linhas 40 e 90 sdo indispensi-
veis para que ndo haja um crash, uma
vez que, s¢ houver processamento de
video (em FAST o micro nfo mostra o
video) no intervalo das linhas 50/60 ¢
100/110, n#o se sabe que valor seria en-
contrado nos dois enderegos. Isso faria
0 micro pensar que o video estaria em
um lugar que nfo o desejado por nés.
Na linha 70, o video serd apresentado
ja com a tela da drea secunddria, haven-
do uma pausa na linha 80, que ficard
esperando uma tecla ser acionada. Agora
¢ necessdrio voltar o controle ao video
principal, o que serd feito a partir da

Listagem 4

linha 90. Vocé reparou na velocidade de
execu¢do? Experimente apagar as linhas
de 80 em diante, execute novamente o
programa e, em seguida, digite CLS no
modo direito. Repare que ndo aconte-
ceu nada, mas na verdade o CLS foi exe-
cutado. Entretanto, vocé nfo pdde ver
porque o S.0. de processamento ainda
estd trabalhando no video normal. Isto
ird acontecer também com outros co-
mandos relativos ao video, tais como
PRINT, LIST, PLOT etc. Vocé deve es-
tar se perguntando onde estd a vanta-
gem, pois entdo verifique:

® Comutacfo instantinea em BASIC;

® Pode-se criar vdrias telas invisiveis; e

® Pode-se desviar para uma tela se-
cunddria enquanto se trabalha na prin-
cipal e depois retormar.

Podemos ainda trabalhar na tela se-
cunddria. Acrescente ao programa a lis-
tagem 3 e execute-o para ver o efeito;
tente entender o que aconteceu durante
a execugdo do mesmo.

Vamos ver um iltimo exemplo. Car-
regue novamente o programa da lista-
gem 1 e substitua as linhas 10 e 20 por:

Apague a linha 30 e execute o pro-
grama, digitando em seguida o conteido
da listagem 4. Apoés gravddo, execute-o
para ver um bom exemplo de como se
pode mostrar uma tela quando se traba-
lha em outra, e nada de usar o Assem-
bler. Bom, a idéia estd lancada, agora é
s6 dar tratos d bola.

o
&=

-
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12
13
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EDITORA CAMPUS
A PRIMEIRA EM INFORMATICA

LANCAMENTOS

Informéatica: Uma Introducgdo
F.C. Cz% 95,00

Banco de Dados para TK90X.
Rodrigues M.S. Cz$ 65,00
BASIC para Criangas. Watt, S. e Mangada,
M. Cz$% 59,90

Sub-Rotinas BASIC para CP-500 & Compa-
tiveis {TRS-80). Sinclair, I. Cz$ 68,00

TRS-80

30 Programas em BASIC para Computado-

res Pessoais. Chance, D. Cz$ 132,00

1001 Aplicagdes

Pessoal. Sawusch, M. Cz$ 124,00

Programagio em ASSEMBLER e Lingua-

%em de Maguina (22 Edigdo). Alexander,
.C. Cz% 98.00

BASIC Rapido: Além do BASIC TRS-80.

Gratzer, E.A. e Gratzer, T.G. Cz$ 142,00

APPLE

Jogos Graficos para o APPLE. Coletta, P.
Cz$ 118,00

Manual APPLE incluindo BASIC. Kanta-
ris, N. Cz$ 88.00

Como Programar sey APPLE. Cocok, R. e
Hartrell, T_ Cz$ 59,00

BASIC

BASIC Basico (52 Edigdo). Pereira Filho,
J.C.Cz% 92,00

BASIC para Micros Pessoais. Pereira Filho,
J.C. Cz$ 83,00

Enciclopédia da Lingé.lagem BASIC. Pergi-
ra, C. e Alcantara, R.B. Cz$ 175,00

Velloso,

Rﬂara o sey Computador r
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15

16

17

LINGUAGEM DE MAQUINA

Aléem do BASIC, Linguagem ASSEMBLY
para a Linha SINCLAIR. Santos, N. Cz$
86,00

Manual do Microprocessador Z-80 (223 Edi-
¢do). Barden, Jr., W. Cz$ 156,00

APLICATIVOS

VISITREND/VISIPLOT: Guia do Usuario
Brasileiro. Christmann, R.U. Cz%$ 67,00

18

Esta é apenas uma selecdo de nossos titulos. Para maiores informacdes solicite nosso catalogo.

VISICALC: Guia do Usuaric Brasileiro. Al-
cantara, R.D. e Alcantara, P.M. Cz$ 86,00

LINGUAGEM DE ALTO N{VEL

FORTRAN para Micros. Marshall, G. Cz$

53,00
PASCAL para Micros. James, M. Cz$ 92,00
MUMPS. Eobo. M.P.C. Cz% 73,00

LOGO: Introdugdo ao Poder do Ensino
Através da Programacdo. Goodyear, P.

Cz$ 98,00

Q Etditora Campus

Rua Bardo de Itapagipe 55 - 20261 - RJ - RJ - Tel.: (021) 284-8443

SIM

DESEJO RECEBER AS PUBLICACOES
REFERENTES AQS
NUMEROS ASSINALADOS:

0 Mediante envio de cheque nominal 4 Editora

Campus Ltda. (O porte é por nossa contaesua
encomenda chega mais rapido.)

Chequen?®............

.on.Banco

O Mediante pagamento contra recebimento dos

livros pelo reembolso postal, acrescido de

2| 3| 4| 5| 6| 7| 8] 9/10/|11 despesas postais.
12113|14]15[16(17]18/19]|20|21|22| O Gostaria de receber, gratuitamente, o maiore
melhor catalogo de Computacio da América
Latina: CAMPUSWARE.
Nome:
Endereco:
CEP Cidade Estado:

NOSSAS PUBLICACOES ESTAO A VENDA TAMBEM NAS BOAS LIVRARIAS.
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VIiDEDO

TEXTDO

A partir desta edig8o, a revista MICRO SISTEMAS abre um espago muitoc importante para aqueles leitores interes-
sados na comunica¢do de dados em geral e, especificamente, os que querem se inteirar sobre os servigos de bases piblicas
de informacdes diversas. Através da Segio VIDEOTEXTO, os usudrios de micros poderéio saber das Gltimas novidades
sobre o sistema; dos fornecedores de servigos; das informagBes disponiveis; e dos kits de ligacdo e software de comunicaggo

existentes no mercado nacional.

O novo espago visa, antes de tudo, ampliar este mercado — ainda recente em nosso pafs — e estabelecer uma
comunicagdo direta com os usudrios de micros, potenciais assinantes do sistema VIDEOTEXTO. Neste sentido, gostaria-

mos de pedir as opinides, criticas e sugestdes dos leitores que se interessam pelo tema.

Bl Em recente pesquisa, a Telesp constatou que, antes da
implantacdo de novos servicos, os usudrios do Videotexto
esperam um aprimoramento dos jd existentes como, por
exemplo, a expans8o dos servicos bancdrios; atualizacio
on-line dos indices da Bolsa de Valores e implantacio efe-
tiva das listas telefonicas.

Também ficou comprovado que os usudrios desejam
melhorias na parte técnica do VDT, o que possibilitaria
maior rapidez no acesso ao sistema e recebimento de res-
postas. Outra critica feita foi em relagdo ao horario, prin-
cipalmente por parte dos usudrios residenciais que pedem
que o sistema passe a funcionar depois das 24 horas. Ja
uma sugestdo comum, tanto ac usudrio residencial quanto
ao institucional, é a revisdo do sisterna em termos de atua-
lizagdo e informacgdes mais completas.

Bl Depois do kit para acesso dos microcomputadores da
linha Apple ao Videotexto, a Embracom Eletrdnica aca-
ba de colocar no mercado os kits para ligacdo do TK30X
ao sistema. E este més a empresa também estd langando o
kit para os micros da linha MSX. A producdo inicial foi
de 500 unidades de cada linha, que j& estdo a disposi¢io
nas lojas de revenda de produtos de informdtica. Além
destes, a Embracom vendeu 200 unidades de cada linha
para a Telesp e esta devera alugd-las, assim como fez com
os dois mil kits para Apple adquiridos também da Embra-
com. Os kits paa Apple continuam com uma aceitacdo
muito boa e sdo vendidos em média, segundo o Presidente
da Embracom, Jacques Glaz, 800 unidades por més.

B A Unitron estd oferecendo, gratuitamente, para os
usudrios de seus micros AP |l e AP 1l Tl o software para
acesso ao Videotexto. Os interessados podem solicitar o
programa diretamente na Unitron pelo tel.: (011) 2568-4744
ramal 204 {Assisténcia ao Cliente). A prdpria empresa é
fornecedora de servico do Videotexto onde apresenta a
descricdo dos seus produtos, ofertas com pregos promo-
cionais para assinantes e relagdo de revendedores, além
de uma linha aberta para o consumidor.

B A Rumo Teleinformdtica, empresa carioca que estd
apoiandc a entrada de MS no Videotexto, é fornecedora
de servigos a firmas ligadas a drea de Turismo que desejam
participar do sistema. Além de projetar, desenvolver e im-
plantar telas para tais empresas, a Rumo também revende
equipamentos necessdrios ao ingresso no Videotexto. A
Rumo fica na Rua Visconde de Inhaima n® 58, sala 609,
Centro — CEP 20091 — Rio de Janeiro — Tel.: (021}
263.9434.

I . Menu
W I.I I [‘ E I:l T E H T ﬂ principal
EINDICES UIDEOQTEXTO do sistema
as £lekrs Videotexto
3 SUNAE
= £
E Lz
E 2 ggE T
U gg gEnilo
é 3 g?r !
" | ferEEee

B Através do Videotexto vocé tem asua disposicdo cerca
de 60 servicos, entre estes destacamos o Shopping Center
Eletrénico, informacBes sobre hordrios de avides e dnibus,
correio eletrénico, consulta a bancos, jornal eletrdnico,
indicadores econdmicos, jogos, assinatura de jornais e
outros.

Na drea informativa, por exemplo, vocé poderd consul-
tar as principais noticias dos jornais do dia; obter informa-
¢Oes sobre os servigos oferecidos pela Telesp; consultar os
classificados em busca de algum produto ou servico que
Ihe interesse ou mesmo trocar mensagens pelo correio ele-
trénico com os outros usudrios do sistema (inclusive de
outros estados).

A drea financeira também ndo foi esquecida pelo Vi-
deotexto. Se vocé desejar saber o seu saldo, consultar o
extrato de sua conta corrente (ou poupanca), obter os
indicadores econdmicos, cotages da bolsa, taxas de finan-
ciamento, aluguéis de imdveis ou fazer um seguro, poderd
realizé-lo facilmente.

O lazer também é parte integrante do Videotexto atra-
vés de servicos como o hordscopo, jogos, programacdo de
teatros, cinema, shows ou exposicdes.

A lista telefénica eletrbnica é outro servigo que a Te-
lesp colocard brevemente a disposi¢8o dos usudrios (atual-
mente estd em fase experimental). Através dela, e de posse
de um nome ou endereco (mesmo incompleto), serd pos-
sivel se obter o ndmere de qualquer telefone na cidade de
S&o Paulo.

Nesse projeto, a revista MICRO SISTEMAS conta como
apoio das empresas que se interessam em imprimir um
maior dinamismo e penetragdo ao sistema Videotexto.
Envie suas not(cias e material de divulgagdo para:

REVISTA MICROSISTEMAS (Secfo Videotexto/Redacggo).
Av. Presidente Wilson, 165/1210, Centro — CEP 20030 —
Rio de Janeiro, RJ.

Rua Oliveira Dias, 153, Jardim Paulistano — CEP 01433 —
S3o Paulo, SP

y
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SESPECIAIS

BTC 02M
"‘\\\

BTC 05M

DIVERSOS

INTERFACES CP/M Logodata .......................
Printer Card CCE ........ Int Disco Logodata ............ "
Ram Card 16 CCE MONITOR
RS 2320 CCE ............. MVI2CCE ..o
Video Card 80 Col CCE Videocompo Verde ....
CP/M Card CCE ..... Drive p/Apple ...................
Disc Card CCE ... . SUPRIMENTOS
A2BRICCE i Arquivo p/10 Disquetes ...................
Paralela Logodata .. Formuldrio de 80 Colunas ................
128 Logodata .......... Pieotex ..o
RS 232 Logodata oo Cabo CP/S00/mpressora ...

SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL
GRAFIX FT 80

80 colunas, 160 CPS, rolo o papel soito,
PROMOCAO BRASIL {ractor pformulario continuo, compativel com COMPATIVEL

todo
TRADE CENTER CCE  mcros § COM IBM/XT
16 Bits, 640 K bytes de

CPU Exato Pro +Monitor +

Drive + 4 Interfaces memaria RAM, placa de multi-fungée

A escolher c/RS 232 e paralela

em 4 vezes sijuros centronics, placas controladoras

ou & vista de drives. placa controladora

{ 10% de desconto} de video gréfica,
fonte interna de 150W.,

GRAFIX HS 100

(IGGO fCPSS) BTC/XT 100%

rafix H 100 132 colunas - 160 CPS COMPAT'VEL

TK 90 X/48K ggﬁmﬁ_cg? orafiea ; C/IBM 640K
faif'gg'. & Corsulte: 16 Bits 256 K

: B Bytes de RAM. 2 drives
4B K de memdria Slim, placa controladora
de drives. placa controladora
de video gréfica,

fonig interna de alimentagan
de 150W

RAM coloridn
Gratis 5 jogos &
sua escolha,

CURSOID 3 INGLES IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - & 256-1209
BTC Ng iégl)&:g”_1.499 IPANEMA - R, VISC. DE PIRAJA, 530 LJ, 225

CENTRO - R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 - & 222-1124
NITEROI - R, LOPES TROVAOQ, 134 S/L - © 710-3659

7 BRASILTRADE CENTER  Fer # st ietid S,




Linha APPLE B Linha ZX81

Desenho Comandado Armazenando a Tela

Esta dica permite que vocé dese Use esta dica em Assembler para 1551 4@ 11 @3 Q0 1y £t
Tt - i 1ES a @1 - =
P q s armazenar uma tela numa varidvel  1:2 te Sliis P2 AR EE
nhe no seu micro em alta resolugdo 1es F3 L5 2o Fo oo

: : string. Ela pode ser colocada em
prifica- Apos rodadd ‘o programa, qualquer lugar da meméria. A suges-
use as seguintes teclas para desenhar: S0k e s tinta £ REM coni 31 Em BASIC, faca:
caracteres e armazenar ai a rotina.
Usando um monitor Assembler ou o
Microbug, introduza o seguinte blo-
co:

Para subir 31 CASACTERES™
Para descer
Para a esquerda
Para a direita

Para finalizar

e op iyl ©| Linha TRS-80

da tela, voltard ao ponto inicial.

ant
i

As(1,784)

Paulo Duarte Garcez - SP

R
|

MNEXTA

CLS: PRINT" TRANSFORMANDD HORAS MINUTOS E SEGUNDOS EM HORAS MIN
SEG EXATOS":PRINTSTRINGS (&64,95)

50 FORA=1TOW: PRINTLEFTS (HS(A) ,2) +" 1 "+MID$ (HS (A) , 3, 2) +": "+RIGHTS (
HELAY, 205" "3 :iNEXTA

190 PRINTEE%L4A, STRINGS (44, 95)

110 FRINT"Total das ";W:"HS SEM TRANSFORMACAO: "3 STRS (HG)+" HORAS
"eSTRS (MM} +" MIN.S"+86TRS(8S) ;" SEG.S":PRINTSTRINGS (64, 95)

120 IFSS:=80THEN A=S5/60:AA=A-INT (A) 1 55=55— (INT (A) #&0) : M=INT (A)E

' : : LSESS=58:M=0
TRS-CO LOR LT0 MM=MMeM: IFMM3=50THEN E=MM/60: BE=E~INT (B} : MM=MM—{ INT (E) #60) ¢ 1

O=INT (B) ELEEHO=0

18 ONERR  GOTO 20 Some Horas

20 HGRz2

2o g e~y Este programa soma qualquer quantidade de horas e as transforma em ho-

5@ HFLOT @,8 TO 2,191 TO 279,191 ras, minutos e segundos exatos. Com um pouco de imaginacdo, este poderd
T0 279,08 TQ @, ser adaptado a outro programa de acordo com a necessidade.

&0  GET az

L] IF Az = I THEMN 'Y ==yi= 1 10 CLEARIQU

B@ IF AF¥ = "M" THEN Y = Y + 1 20 CLSIINFUT"GBuantas horas deseja calcular.: "3W

@ IF AF = "J" THEN X = X — 1 25 DIMH% (W)

12a  1F Af = "K' THEN X = X + 1 30 FORA=1TOW

i@ IF A% = "F" THEN TEXT : END 40 INFUT"Hora...(hhmmss) .1 "iH$(A)

s =3 S B$=RIBHTS (HS (A),2) tMS=MIDS$ (H$ (A) , 3, 2) tHTS=LEFT$ (H$ (A) , 2)

4249 B8 se SEETONED 50 55=55+VAL (5%) : MM=MM+VAL (M%) : HB=HG+VAL (HT$) : S$="" 1 M$="" 1 HT g="1

5

Mmoo

Ricardo Fernandes de Miranda - SP

140 HG=HB+HO

Multicurvas Ii 150 PRINTE1Z#&4,"Total das"jW;"HS JA® transformadas: ";STRES (HG)+
Este programinha, baseado nu- “ horas "+STR$ MM+ min., "+5TRS(S5) 1" segs":PRINTEL4%64, "**DESE
3 ., -
Z T ‘ JA CONTINUAR <S/N3"

ma adaptagdo da dica “Multicur- 1S5 PRINT@14%&4, "*xDeseja continuar <S/N3"
vas”, publicada na edi¢do de MS 167 O%~INKEY$: IFO$=""THENPRINT®14%54, STRINGS (25, 128) : GOTO155
n 9 31 (Abril de 84), cria um efei- 173 IF08="S" THENGOTOLOELSECL5: PRINT@S4%10+30, "*F IM%" 1 END
to Iindo na te]_a dO sen TRS 180 LPRIMTSTHRINGS (79, "=")
Color. Os melhores STEPS sao 0s
menores de 10. José de Lima Filho - SP
10 CLS
20 INFUT "INTRODUZA O STEF "3S

30 FMODE 4, 1:FCLS:SCREEN 1,1 : = :

40 FOR P=0 TO 80O STEF S : Llnha R - L R
50 X=.1%F*COS(P):Y=. 1%P*SINKF) - ;

60 LINE-(X+128,Y+98),FSET

70 NEXT P Agilizando o Teclado

B8O EXEC 44539:RUN

Digite o programa abaixo e tecle RUN. Apos ter feito isso, pressionando a
tecla CLEAR vocé terd um RESET, a tecla seta para baixo vocé terd um Motor

On e a tecla seta para a direita um

Fébio Luis de Paoli-SP

Motor Off.
-

Llnha Zx spectrum 16 A=PEEK (114) ¥254+FERK (117) &8
2 TEA=INT Jh) 1Y =R (X¥254)IF0OR I=
£ 70 ARI7IREAD BIPOKE I1,B:iNEXT T
" IDATA B, 160, 189, 161,121,152, 127
L129,18,39,11,129,9,39, 18,129, 12
Cronémetro S5 POKE 23674,255 138, 13, 16, 160, 39, 192, 255, 33, 136
1@ POKE 23473,255 8, 33, 134.1@,57,187,147
no TK90X 20 FOKE 23672, 255 P

s 30 LET T=(455T6PEEK 23&74+PEEK 23672425 T8T, 1241 FOVE 367, X1 POKE
Com este programa VOC€  [,peek 2mes=)reg :

tem um Crondmetro no Cen- 4@ PRINT AT 11,1235 INT(T/48) 3" "3 INT (T-IN
tro da tela de seu monitor. T(T/é@) =&8):" :

Nos enderegos 23674, 23673 =7 G070 38 : :
e 23672 € contado o nimero de imagens enviadas para o monitor desde que o Marcos Ortiz - SP
computador foi ligado.

Martiniano Coelho - DF




Contra a Pirataria

Utilize os POKEs abaixo para proteger seus programas:
POKE 23613,0 — Para fazer o BREAK = NEW
POKE 23757,0 : POKE 23758,0 — Para anular o Merge
Obs.: Ndo esqueca de colocar os POKEs no inicio dos
programas!

André S, Chaves - RS

Falso-Louco

Em programas com auto- Para um usudrio despre-
start (que entram rodando), venido poderd parecer que o
poderd ser inserida esta pe- programa foi mal carregado
quena rotina: e ndo funciona. O problema

Y
ol

CadS™

Envie suas dicas para a Redagdo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de
Janeiro, RJ. CEP 20030

Linha TRS-80

- Calculo de Determinante Evitando o erro 5

de terceira ordem, Sempre deparamos com a fal-
ta de espaco na impressdo de

Este programa calcula o determinante de uma matriz
usando a regra de Sarrus.

1 REM #5005 53 00000 5300 0300009030 3096 3096 96 36 3 36 30 30 30 30 3030 90 303030 00 3 30 6 96 509 06 36 6 0 06 6 ¥ gfandes VOthes de dados nos
2 REM #%% Calculo de determinantes pela regra de Sarrus # micros da linha ZX81. Segue
3 REM ##=% For: Silvioc Cavalcanti de Araujo, em 1&/12/85 HEE abaixo uma das alternativas de
4 REM ®EEafiifkllilt i it el S AR E AR R AN E R LR E R R RE R o
5 CLEAR1000:DIMA(F,3):CLS:FRINTELIZ,"* * * DETERMINGAN contornarmos o problema:

TETS * % #"EL4,STRINGSE (&3, 140)

& PRINT"Entre os elementos da matriz.":PRINT

7 FORX=1TOZ:FORY=1TOZ:FPRINT"GQual o valor de: A
TAIK,Y) INEXTINEXT

B D=A(1,1)%A(2,2)%A(3, ) +A2, 1) *A(F, 2) %A1, ) +A(3, 1) #A(1,2) *A(2,
I)-A3, 1IXAL2, I ¥ALL, T)~A1L, 1) %A(3,2) %A (2, 3) ~A(2, 1) *A (1, 2 *A(3, 3

)

7 FRINTIFRINT"0 Determinante desta matriz e" = "DE%40, "Deseja no

vo calculo ? (S/N)";

10 IS=INKEY$:IFI$="S5"ORI$="s",FRINTEZS56,CHR$ (31); :GOTO7ELSEIFIs$=

"NYORI$="n", ENDELSEGOTO1C

pode ser contornrado com
0 acionamento da tecla
BREAK. Mais uma opgdo
para protecdo de seus pro-
gramas!

Edgar Santos Rocha - RJ

Recursos Graficos

Explorando um dos melhores recursos da linha MSX. ..
os recursos gréficos. Rode e veja.

MO (~TTME)
{~TIME)
STERND (-TIME) , 191 #RND (- TIME} )
JRE
S GOTO 2w

Carlos José Grillo- RS

Linha ZX81

(P ¥s Ny, M INPL

Para melhor entendimento,
altere as linhas abaixo:

n

CMICRDT SISTEMA

Sflvio Cavalcanti de Aradjo - PE Aparecida Pereira - SP

Linha ZX

Plot & Draw S REM TRIANGULO FORM& TRIANGULD

& DVER 1
S FOR F=1 TO 125

Estes dois programinhas mos- 1# For J=125 70 1 STEF-1

tram algumas facanhas da podero- !! FOR F=1 TO 125

Zo i 2 _ 4% FAUSE 1@:CLS:50TO 1@
% t B Dt Dei 15 FLOT F,F:DRAW T4,43:DRAW S6,-F
dupla Plo raw. Deixe os  _ - oo J.J:DRAW 24,4%:DRAW S&.~J

programas rodarem até o final € 35 wewr FinexT g

o

veja os efeitos obtidos. 4@ FAUSE 1¢:CLS:GOTO 18

Spectrum

S REM CAFPSULA ESFACIAL

& OVER

1@ FOR J=1285 70 1 STEP-1

28 PLOT J,J:DRAW 34,45:DRAW 5&.-J.18
I NEXT J

Antonio Frederico H. Dantas - RJ




Mostraremos uma das formas de se usar o Assembler com
programas em Pascal e, ainda, um pacote gréfico de média
resolucao para o Apple com quatro exemplos de utilizacao.

Graficos de média
resolucao

Antonio Carlos Salgado Guimardes

o artigo
*‘Graficos 2A (V1) - LD HL,(V1) ; HL tem o enderego de VI
no TURBO 46 - LD B, (HL) ; BC wai ter o valor de VI
Pascal”’, 23 - INC HL
apresenta(_lo em MS 4E - LD C,(HL) ; BC esta com o valor de V1
n® 57, vimos como 2 (V2) - LD HL(VZ) ; HL tem o endereco de V2
montar programas 56 - LD D, (HL) ; DE val ter o valor de V2
em Assembhj,r no 2% -
gfﬁt?]i;gnb:;ndﬁ 5E - 1D E,(HL) ; DE esta com o valor de V2
_ 22 (V1) - LD HL,(V1) ; HL tem o enderego de V1
mlcmprocessadores 72 - LD (HL},D + coloca o val d
(Z80 ¢ 6502) em um PR vaior de DE e
mesTio programa. 23 - INC HL ; enderego dado por HL
Agora, veremos Co- 73 - LD (HL},E ; neste ponto: V1=—V2
mo fazer isto de den- 2A (V2) - LD HL,(V2) ; HL tem o enderego de V2
tro de um programa 70 - LD (HL),B ; coloca o valor ‘de BC no
em TURBO Pascal. 23 - INC HL ; enderego dado por HL
Existem duas for- 71 - LD (HL),C ; neste ponto: VZ=e—V1
mas de utilizarmos o
Assembler  junto  figura !

com programas em

Pascal, entretanto, por hora veremos
apenas uma delas, deixando a outra para
quando formos construir rotinas que
tratardo da parte de alta resolugdo.

A ferramenta que usaremos € o IN-
LINE, que tem por fung¢do executar ins-
trugBes em Assembler. A melhor forma
de utilizarmos esta ferramenta ¢, em pri-
meiro lugar, montarmos o cddigo a par-
te e depois colocddo dentro do INLINE.
Como o INLINE permite que coloque-
mos dentro dele nomes de varidveis, a
passagem de pardmetros se torna extre-
mamente ficil. Para que este mecanismo
figue mais claro, vamos criar uma
“PROCEDURE” que tenha por fun¢o
trocar o valor de duas varidveis inteiras
entre si. O seu equivalente em BASIC se-
ria: AUX =V1: VI =V2: V2=AUX.

60

A nossa “PROCEDURE” terd por ti-
tulo:

PROCEDURE SWAP (VAR V1, V2:
INTERGER);

Note que quando passamos varidveis
utilizando VAR, o que estamos fazendo,
na verdade, é passando o enderego de
uma varidvel, e ndo o seu valor e esta € a
melhor forma para se utilizar com o IN-
LINE, pois facilita a passagem de paré-
metros tanto de ida quanto de volta. Na
figura 1, temos a rotina em Assembler
que serd colocada dentro do INLINE.

Na listagem 1, apresentamos um
exemplo utilizando esta rotina em As-
sembler. Note que ndo existe a instru-
¢do RET no final do INLINE, pois ele
proprio se encarrega disso. Outro ponto
interessante: como no INLINE s6 colo-

camos os cddigos e ndo os mnemdnicos,
podemos usar qualquer instrugdo do
Z80, mesmo que esta ndo tenha corres-
pondente no 8080.

Como deve ter ficado claro, quando
utilizamos o INLINE ndo precisamos
nos preocupar com a localizagdo da ro-
tina na memoria, j4 que o proprio com-
pilador se encarrega de colocdda corre-
tamente no local apropriado. Na parte
do manual do TURBO Pascal que trata
do CP/M 80 poderfo ser encontrados
mais detalhes sobre o INLINE.

GRAFICOS

Agora apresentaremos o pacote de
média resolugdio grifica para o TURBO
Pascal (listagem 2) e quatro exemplos de
utilizacdio do mesmo (listagens 3,4, 5e
6). Todos os exemplos foram adaptados

 Listagem 1 |
FROGRAM TROCAVARS
VAR Wi, V2@ INTEBER:

FROCEDURE SWAF (VAR V1, V2! INTEGER!:
BEGLIM
ML TME (S26/V L/ $46/ 325/ $4E/
SRAN2S 0L/ BET/STES
$2A/NVL/ETR/BES/ 7SS
SZANZISTO/S2I/E7105
END:

BEGIN
CLRSCR;
WRITE('ENTRE O FRIMEIRO NUMERD: )3
READLMN VL) ;
WHITE("ENTRE D SEGUNDD MUMERDO: ")3
READLN (Y2} 3 s F
SWAF (V1,V2) 3
WRITELMN{® AFOS SWAFI™)3
WRITELMI®VL = 7, Vi)g
WRITELM('WZ = 7, V2l
END.

MICRO SISTEMAS, julho/86




a partir do BASIC, e sofreram algumas
modificacGes.

As “PROCEDURES” e “FUNC-
TIONS” que formam o pacote foram
desenvolvidas de maneira a permitirem
modificagGes efou ampliagGes de suas
capacidades, e servirdo perfeitamente
aos que quiserem desenvolver um novo
pacote mais complexo e poderoso. Os
que preferirem deixdo como estd ndo
sofrerdo prejuizo algum, pois ele possui
todas as ferramentas necessdrias 4 con-
fecgdo de programas gréficos, j4 que uti-
liza todas as instrugdes encontradas no
BASIC do Apple, que tratam deste tipo
de gréfico.

S3o as seguintes as “PROCEDURES”
e “FUNCTIONS” existentes:
PROCEDURE TEXTO; — coloca a tela

em modo texto.

PROCEDURE = ERRO(NUMBER BY-
TE); — indica o nome do procedimento
que acusou erro devido & entrada in-
correta do valor de algum parimetro.

PROCEDURE COLOR(COR:BYTE); —
especifica a cor dos proximos pontos
ou linhas a serem desenhadas. COR
deve estar entre 0 e 15.

PROCEDURE PLOT(COL,LIN:BYTE);
— plota um ponto em (COL,LIN).
COL deve variar entre 0 e 39;¢ LIN
entre 0 e 47.

PROCEDURE GR; — coloca a tela em
modo grifico com quatro linhas de
texto, porém sem 2 presenca do cur-
sor, o qual 6 aparecerd ap6s instru-
¢Oes do tipo READ ou WRITE.

PROCEDURE GR1; — coloca a telaem
modo grifico com quatro linhas de

Listagem 2

TYPE STR_NDME=STRING(.15.);

FPROCEDURE TEXTO:
BEGIN
INLINE ($21/%$2F/SFB/$22/ D0/ $F5/
S2L8/¢DESSFI/EGTT 0 5
CLRECR;
END$

FROCEDURE ERRO(NUMER:BYTE} H]
BEGIN

TEXRTO; WRITEICHR(7)}j

CASE MNUMER OF

1:WRITELN(® *##% ERRO EM COLOR');
TWRITELN (" ##+ ERRD EM PLOT )3
TWRITELM( #%% ERRO EM MLIN®);
SWRITELNC %% ERRO EM VLIN);
SWRITELMN(® %% ERRO EM SCRM™ )

EMND;

HALT:
END3

L Gl R

PROCEDURE CDLOR(COR:BYTE);
VAR CAXIBYTE:
FROCEDURE CL (VAR COR:EYTED:

BEGIN
INLIMNE ($2A/COR/SI2/ 830/ 3F0) 5
END3
BEGIM
IF (COR<O) OR (CORX1S) THEN ERRO(1)
ELSE BEGIM

CAX:=COR SHL 4;
COR:=COR OR CAX;
CL{COR
EmMDs
END3

FROCEDURE PLOT(COL,LIN:BYTE):
FPROCEDURE FT (VAR COL,LIN:BYTEDS
BEGIN

INLINE($2//COL/STE/SI2/$47/8F 0/
F2A/LINSSTE/SI2/ 45/ 5F 07
S21/$00/ SFB/ S22/ $D0OSEF S
SEA/SDESSFL/ETT

END3
BEGIN
IF (COL<Q) DR (COL>39) OR
(LIN<O) DR (LIN»47) THEN ERRD(Z)
ELSE PT(COL,LIN);
ENDj

FROCEDURE GR3
BEGIN
GOTOXY (1,215
INLINE (621 /S80/SFR/$22/$DO/SFS/
S2R/SDE/SFI/STT S
$21/%58/¥FC/$22/ D0/ 855/
FZA/SDE/EFT/ETT
END3

PRIOCEDURE GR1j
BEGIN
TNLINE ($32/$53/$E0) 3
CLRSCR; GOTOXY(1,21)3
END;

PROCEDURE BRZ;
BEGIN

INLIMNE($21/$32/8F8/4$22/ 500/ $FS/
$ZASEDE/SFI/ 47T
SI2/52/$E0) 5

END3

FROCEDURE HLIN(CI, CF,LI:BYTE};

TYPE TELA_GRAF=ARRAY(.1..1024.) DF BYTE;

PROCEDURE HLNM{VAR CI,CF,LI:BYTE):

BEGIN
INLIME($28/CI/$7E/ S50/ 587 /SF 0/
$2A/CF/$TES FE2ESEFOQS
$2A/LI/STE/STE/ 45/ 6F 0/
S21/%1F/6F B/ S22/ 5D0/2FE/
$2ASEDESSFI/STT
END3
BEGIN
IF {CI<0) DR (CIZZF) O~

{CF<G) DR (CF

{LI40) DR (LI

ELSE HLM(CI,CE.LI)g
END:

FROCEDURE VLIN(LI,LF,CO:BYTE);

™ EDURE

VLNIVAR LI,LF,CO:EYTE) S

IBYTE) :BYTE:

© O, LI, CORZBYTE) 5

THL INE (528 /C0/ $7E

2A/CORSSTT) S
OR
THEN ERRCHS)

i SCRM:=COR:

T STR, NOME) &
LUTE BEdo0;

RESET iaR0 5
CLOSE (ARO) 3

FROCEDURE SOUND (TMP, FRE: EBYTE) s

VAR TiE

A5/ F5F0/ s34/,
SO/ EEOSE 10/ FFR)D 3
END3

MICRO SISTEMAS, julho/86

FROGRAM TESTAGR:
VAR I,COR:BYTE:
(*E] GR.FAS *)

BEGIN
CLRSCR: GRs; GR1j
FOR I =0 TO 15 DO BEGIN

COLOR(T)
HLIN{O,3%,00 3
YLIN(O,39,0) ;
PLOT (10,10} ;
GATOXY (1,22);
READLN;

EMD3

TEXTO3

END.

HLIM(Q,39,39) 5
VLIN(O,39,39) ;
CORI=SCRN (10,1003
WRITE(TCOR = 7, COR)

__ Listagem4

FHOGRAM LAy

VAR L, .Y, KV, YV, ME, NY S TNTEGERS
(#5] GR.FAS +)

0 THEN BEGIR

NI =—Rs
THEM BEGIN
393 ¥Ur=—Yyyy

IF NY<O THEN BEGTN
0 Y=Y

(9 s PLOT(NX,NY) 5

SUUTECLE ENTER PARG TERMIMAR® )
TEXTOR

texto e com o cursor posicionado em
1,21. Esta “PROCEDURE” no apa-
ga atela ao ser chamada.

PROCEDURE GR2: — coloca a tela em
modo grifico sem texto, isto é, tela
cheia. Esta “PROCEDURE” apaga
toda a tela ao ser chamada.

PROCEDURE HLIN(CI,CF,LIBYTE);
— desenha uma linha horizontal na
linha LI, comegando em CI e termi-
nando em CF. LI deve variar entre
0 e 47; CI e CF devem variar entre
Oe39.

PROCEDURE VLIN(LLLF,CO:BYTE);
— desenha uma linha horizontal na
linha LI, comegando na coluna CI e
terminando em CF. LI deve variar en-
tre 0 e 47; CI e CF devem variar en-
treOe47.

FUNCTION SCRN(CO,LIBYTE):BY-
TE; — retoma a cor do ponto dado
por (CO,LI). CO deve variar entre
0 e 39; LI deve variar entre 0 ¢ 47.
PROCEDURE SAVE_TELA(NOME:
STR_NOME); — salva em disco a tela
grifica atualmente montada com o
nome dado por “NOME”.
PROCEDURE RESTORE_TELA(NO-
ME:STR_NOME); — recupera do disco

a tela dada por “NOME” e a salva

por SAVE_TELA.

=
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Obs.: devese tomar cuidado 2o se utili- _ =G TURBO Pascal onde s30 apresentadas
zar estas duas ultimas “PROCEDU- - Lista em 6 - dicas sobre como nfo deixar que um
RES”, pois no hd previsio de erro. . o g : erro aborte o programa através da
Caso vocé deseje colocar indicacdo PROGRA LARANIAS utilizagg@o da varidvel IORESULT.
de erro, dé uma olhada no manual do (#%1 GR.PAS *) PROCEDURE SOUND(TMP,FREBY-

FEER) coLoris)s TE); — executa uma nota a partir de
. HLIN(G,39,39)3 HLIN(D,3,103: TR
: w : ; i HLIN(O,S,8)3 VLIN(B, 11,503 TMP“(tempo) e FR’-'E (freqmnm)'
Llstagem 5 VLIN{10,11,3)3  VLIN(S,%,3)3 Esta PROCEDURE pode ser me-
1t : : HLIN(2,4,4)3 COLOR (113
G ke VLIN(18,38,30)5 VLIN(18,38,39); lhorada, como veremos na ?me que
AM AEPLE: 3 ; COLOR(9) 3 A
é;:rtgg.;g\?g*) ﬂt]f:tg?,z,:;?m el trata de gl'ﬂﬁCOS de alta resoluco.
1BYTE; 1=3 T GIN p
BEGIN Fuguium?)?uw _ gElﬁia,zs,l—‘?); Pam uma melhor compreepsﬁo do
CLRSCR: VLIN(18,38,1)5 COLORtO}: funcionamento destas rotinas, é interes-
g:g;?"TEELE ENTER PARA INICIO™): VLIN(18,37,1-8)5 VLIN(18,38,1+1)] sante que o leitor ifique os e y
3 SOUND (20, 120) 5 ? modifiq xem
oR: GR2: END; plos e verifique os novos resultados.
CHLDReLEE SOUND 150,51
PLOT (20,193 COLOR(OY PLOT (2,473 AtengZo! O programa que aparece na
VIR LD, LR 2505 PLOT(4,4) 3 COLOR (99 3 s 2 q
E:CILGR’(;QJ; oINS, BE ! l.lstagem 2 deverd ser gravado com O no-
HLIM{17,19,135)3 HLIMN(24,28,13)5 S ig i i
HLIM(16,20,14)5 HLIN(ZS,27,14)3 Fuﬁﬂibﬁg)TU 37 gsagfﬁ“‘l‘“ me GR.PAS, para que seja incluido
HEAN A5 27 s ohs DELAY (201 3 i automaticamente sempre que se compi-
HLIN(15,26,16)3 HLIN(15,25,17); AR Sipa i lar um programa que v4 utilizar o pacote
HLIN(14,25,18): L b i : ,
COLOR (%) e e B grifico. Por sua vez, o programa que uti-
HLIM(14,25,19}; HLIN{14,25,200; BRRG Lo =20 0 T nr liz ted it inte linha
HLIM (14,268,210 COLOR{5) 3" A4y103 ar 0 pacole devera ter a seguinie
COLOR (13 DEEAYLE0 apés a declaragio das varidveis:
HLIN{14,26,22) 5 HLINC14,27,23); END3 3 F
HLIN(14,27,248)F Sandtis o (* SIGR.PAS ).
COLOR(S) S FOR 1:=37 DOWNTO 19 DO BEGIN v riﬁ l (list 3 o
HLIN(15,26,25)3 HLIN(16,25,26)3 e INALEs OUNDAZ0 103 4.5 36)(1116 ?-S exe‘:lpos 7 agms >
HLIN{1&,25,27)3 e §
HLIN (16, 23, s _ , 5 e 6) para tirar qualquer divida
HLIN{17,28,28)3 HLIN(17,24,29); COLOR (0} 3 YLINID, 18,405 i |
HLIN(18,19,30)5 HLIN(22,23,30)3 COLOR (15) 3 PLOT (3,91 5
SAVE_TELA(TELAL® s PLOT (2,475 FLOT(4,4)3
TEXTO: FOR 1:=10 TO 3% DO BEGIN
= B i : S COLOR (133 VLIN(18,38,1. E .
e L SR VLIN(18,58,1-9) 3 Antonio C. Salgado Guimardes é formado em
GR: GRZ: COLOR (D) 3 YLINC18,38,1-10)3 engenharia mecénica pela Universidade Santa
RESTORE_TELA (° TELAL )3 PL?LE;M;EU t chLDRW” Ursuis, no Rio de Janeiro, e-trabalha, atual-
GR13 VL 37,1-1)%
- e S —— el Ll mente, como Programador no LNCC/CNPg,
:E;;Et TECLE EWTER FPARA TERMINAR®}; ENE?UND(SU,?O“ onde presta apoio técnico so Prajeto de DB-
TEXTO; READ; TEXTO3 senvolvimento de Software em Engenharia
Eni END. Mecanica para Mini e Microcomputadores.

=4 &
E melhor cnirar na linha.

Software Nasaion compativel com a linha IBM-PC.

Emite digrio, razio,
balancete, balanco,
demonstragio de lucros
&< o prejuizos acumulados, além
N de listagem por centro de custo
e extrato de contas.
E ou ndo & melhor vocé entrar
na nova linha?
Cada sistema custa apenas
Cz$ 9.300, incluidas ai a alta

Chegaram os exclusivos | -
sistemas da Nasajon. @& -

Folha de Pagamento, |
Contas a Pagar/Receber e
OuLTOS.

O sistema de =
Contabilidade, por exemplo,
fax o trabalho de todo o més
em apenas 2 horas. Permite
0 cadastramento de historicos ¥

e

"k

padronizados e de plano de -~ 5 ST tecnologia e toda a tradigao
contas com aré S nivets. il da Nasajon.
e nn’ Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 - RJ Breve FEilial em S. Paulo:
' Tels.: (021) 263-1241 e 233-0815 R. Xavier de Toledo, 161 - conj. 106

Speroni

; I‘U’tﬂlﬂﬂf 5 anos de

Tecnologia em Software
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Programas para
TK 30X que falam nossa lingua.

Sao jogos animados,inteligentes, programas com
aplicacdes profissionais, educacionais,
comerciais e utilitdrios. Procure o seu programa,
nas melhores lojas.

Finalmente, uma empresa nacional assumiu uma
atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 90X
em portugués. A Disprosoft estd lancando

programas inéditos no Brasil.

W
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“MicRoDIGITAL |

Chega ao Brasil o sucessor do Apple lle” “Enhance

Tire da cabeca tudo que vacé ja teve, tem ou viu em matéria de
micros em geral e Apples” em particular

E a primeira vez que chega ao Brasil um Apple” dltima madelo:
o TK 3000 lle é uma versao ainda mais avancada do .
avancadissimo Apple Ile” “Enhanced’) lancado em maio de 1985
nos Estadas Unidos.

E o dnico que roda Totalworks e Supercalc 3a,entre milhares de
outros. Faz em segundas o que os demais micros levam
interminéveis minutos para fazer, tem memdria basica de 64
Kbytes (expandivel com placas até 1 Megabytel e teclado
numérico incorporado.

Escreve em portugués com todas as letras e acentos e com
maior facilidade do que uma méaquina de escrever eletrénica.

_E entre outras exclusividades, tem um design anatémica, para

mator conforto do operadar e pradutividade no trabalho.

Venha logo conhecer e reservar o seu TK 3000 lle nos
Revendedores Autorizados Microdigital.

0s § anos-tecnolagia gue o separam dos outros micros, podem
ser exatamente a distancia que vocé vai colocar erire sua

empresa e 0s Concorrentes.
TK 30001
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