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Prog a
TK 90X que falam nossa lingua.

Finalmente, uma empresa nacional assumiuuma  Sao jogos animados,inteligentes, programas com
atitude brasileira: editar programas e jogos para TK 90X  aplicacées profissionais, educacionais,
em portugués. A Disprosoftestdlancando  comerciais e utilitdrivs. Procure o seu programa,
programas inéditos no Brasil.  nas melhoreslojas.
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. Milton Maldonado Jr. e Pierluigi Piazzi apresentam
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compiladores UCSD e TURBO Pascal, para a linha Apple.

Pierluigi Piazzi e “Macintosh’”’, com prof. i A TELA DO TK90X

Antonio Costa). Além disto, serdo ainda . < Alvaro Ferreira Borja discute a estrutura da tela do TKS0X
abordados temas atuais como “Computacdo | | == == e apresenta a técnica adequada para a manipulacdo do video.
Grdfica”, Jaime Nisembaum; *“‘Redes de
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tre outros assuntos. " de micros TRS-80 mods. | e lll. Autoria de Sérgio S. Cruz.
Vocé deve ter notado que muitos dos pa-

lestrantes convidados para o MICROINFO j . CIRCUITOS DEDICADOS

sdo conhecidos — e habituais — colaborado- . P el o g 4

res da revista MICRO SISTEMAS. E muitos £ B Abordagem sobre as varias familias de circuitos integrados,
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pus e autor do livro ““Além do BASIC”); Raul 38 BOMBA

Udo Christmann (“Visitrend /Visiplot™);
Fausto de Almeida Barbuto (*'35 progra- =
mas BASIC”); Mauricio Costa Reis (“’Série

Usudrios™); Jorge da Cunha Pereira Filho S ECO ES
fautor de “‘Basic Bdsico”); Emmanuel Lopes
Passos (“Micro e minicomputadores brasi-
leiros”); Rafael Sommerfeld e Evandro 4 CARTAS 50 LIVROS 52 DICAS
Mascarenhas de Oliveira, estes dois com
obras a caminho. Atuam ainda na drea o

BIOR =t Core, g8 ao0ee w0l 24 BITS 44 SOFTWARE 61 INDICE DE
fniciante, que assina o livro “Micro-revela-

cdes”, pela Cartgraf e Pierluigi Piazzi, autor ANUNCIANTES
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O sorteado deste més, que recebera uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, é Cleiber Rogério Rodrigues,
de ltumbiara - GO.

ESTATISTICA APLICADA

Digitei todas as partes do programa "“Esta-
tistica Aplicada”, desde o n® 44 de MS at¢ o
48. O programa, conforme os vérios exemplos
apresentados, roda bem, com excecdo da parte
“Regressdes e correlacdes nédo lineares’’, que
apresentou erro A /3128,

Substituindo-se a linha 3128 por 3128 LET
SLY2 =SLY2 + LN ((T(I}**2) é apresentada
uma tela, como indicado na figura 2, pag. 24,
do n© 48 de MS. Porém, os valores de R (coe-
ficiente de determinacdo) aparecem alterados,
ou seja: Exponencial, R = 48.138011; Geomé-
trica = 2.3680611; e Parabola, R = 6.4384861.

Face ao exposto, gostaria de obter o pro-
nunciamento do autor do artigo, pois utilizei
um microprocessador modelo TK85 com 48
Kb e NE Z-8000 com expansio de 16Kb,
ndo conseguindo resultados satisfatorios.

Miguel De Crescenzo
S&o Paulo — SP

Prezado Miguel, de acordo com nosso pro-
cedimenta habitual, enviamos sua carta ao au-
tor do programa. Af estd sua resposta:

“0 programa, tal como foi listado na revis-
ta, realmente apresenta problemas, quando O
valor de um dado (varidvel 1) é menar gque a uni-
dade. '

O problema ocorre devido ao logaritmo de
um ndmero menor que 1 resultar num valor
negativo, causando erro do tipo A, Para contor-
nar a situacdo, basta substituir a linha 3128
do programa por 3128 LET SLY2=SLY2+LN
T * LN T

A mesma alteragdo deve ser feita na linha
3122, ficando assim:

3122 LET SLX2=SLX2+LN W(I) * LN W(l).

Meus agradecimentos pela constatacéo, jd
que nos meus testes os valores sempre faram,
casualmente, maiores que a unidade.”’

Raul Udo Christrnann
Porto Alegre — RS

SOS AOS LEITORES

Preciso de ajuda com um Atari XL america-
no que, ao que me parece, Possui O circuito de
modulacdo para o sistema inglés incompleto,
faltando um Cl. Assim, caso algum leitor possua
seu esquema ou saiba modificd-lo, gostaria de
saber como fazé-lo. Qualguer correspondéncia
para o CTA — IAE — EIC, Av. Paraibuna S/N.
Claudio Henrique de Castro
S3o José dos Campos — SP,

CORRESPONDENCIA

O Sinclair-Sul Club, entidade sem fins lucra-
tivos, oferece aos usudrios de microcomputado-
res TK85 & TK90X, ou compativeis, grande
acervo de programas inéditos para trocas.
Oferecemos também um intercdmbio de infor-
magdes técnicas. Cartas para Eng© Gilson Perei-
ra, Rua Duque de Caxias, 188, CEP 96200.
Gilson Pereira
Rio Grande — RS

PROGRAMAS
PARA ENGENHARIA

Adquiri recentemente um AP-1l com B4
Kb e gostaria de obter informacBes sobre a
srea de Calculo de Estruturas de Concreto Ar-
mado: edificacdes, pontes e projetos rodovia-
rios. Cartas para a Rua 88 - C, n @ 33, Setor Sul.
Heloisa Gusmdo Lima
Goiania — GO

Procuro algum clube onde eu poss2 fazer
parte, adguirindo e apresentando programas de
engenharia. As correspondéncias podem ser en-
viadas para a Rua Tito Botelho Martins, 45/
402, S50 Bento.

Luiz Carlos Ferreira Pacheco
Belo Horizonte — MG

MS AGRADECE

Primeiramente, como assinante de MS,
parabenizo-lhes pelo excelente nivel das maté-
rias publicadas, ressaltando “Copia de Progra-
mas: Ataque’’, publicada em MS n © 53. Acredi-
to no futuro da informatica, mas s0 o vejo ser
constituido por profissionais e ndo por violado-
res da criatividade alheia, ou seja, os piratas.

Gostaria de me corresponder com usudrios
do TK90X e clubes especializados. Cartas para:
Micro-Clube Pro-Work, A/C Cleiber Rogério
Rodrigues, Rua Santa Rita, 29 andar, sala 21,
Cx. Postal 247, CEP 76.100.

Cleiber Rogério Rodrigues
lturmbiara — GO

PONTO DE VISTA

Acho muito bom que se publiquem artigos
como "0 Padrio MSX", de Oscar Jalio Burd e
Luiz Sérgio Moreira, em MS n 0 53. Mas, venho
reparar 0 que considero uma injustica cometida
pelos autores e por Muitos outros usudrios de
micros.

Eles citaram o Apple (e consequentemente
seus compativeis) como "o micro gue mais se
aproxima dos MSX''. Serd gue sabem que ©
TRS-Color Computer, carinhosamente chama-
do de CoCo, com diversos compativeis nacio-
nais como o CP 400, Codimex e Color-64,
também possui trés microprocessadores como
oz MSX? Sabem eles que sem gualguer alteracdo
de hardware, o CoCo pode gerar sons em guatro
canais simultaneos, em oito oitavas, e 31 gra-
duacdes de volume, além de vérias outras opcoes
e de simular diversos instrumentos?

Sabem que o TRS-Color ja tem um grande
nimero de adeptos em todo o mundo, com mi-
lhares (& isso mesmo: milhares] de programas;
varios sistemas operacionais, como o FLEX/
UNIX: linguagens como BASIC, C, FORTRAN,
Pascal, Assembler, LISP, LOGO, COBOL etc.;
dezenas de periféricos, como drives, gravadores
especiais, joysticks, impressoras, modems (o
CoCo ja vem com interface RS 232-C), cartu-
chos, monitores, caneta Otica, mesa digitaliza-
dora, digitalizador de imagens, plotters etc.?

Sabem ainda que, por ser de uma tecnologia
mais moderna (a Gltima de 8 bits, ja com carac-
teristicas de 16), seu preco &€ bem menor que
o dos micros anteriores? )
Adriano de Arruda Botelho
Amparo — SP

Envie sua correspondéncia para: ATl — Anélise,
Teleprocessamento e Informética Editora Lida.,
Av. Presidente Wilson, 165/gr. 1210, Centro,
Rio de Janeiro/RJ, CEP 20030, Secdo Cartas/
Redagdo MICRO SISTEMAS,
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O APPLE DA DIGITUS

A DIGITUS lanca o DGT-AP, um
microcomputador pessoal totalmente

compativel em hardware e software com
a linha APPLE [l PLUS e seus similares.

O DGT-AP € um micro versatil, pois, além
de Ihe ser util no trabalho, vocé podera
também usa-lo no lazer e nos estudos.

Devido ao grande numero de programas
desenvolvidos para a linha APPLE, o DGT-
AP tem ampla aplicacao tanto para as
peguenas e médias empresas Como para
0S executivos e 0s profissionais liberais.

NIl TITE T T |
7 N [ R Ny M R |

Projetado para atender e acompanhar o
desenvolvimento do usuério, o DGT-AP
POSSuI estrutura para aceitar futuras
expansdes, crescendo de acordo com
suas necessidades.

O DGT-AP tem todas as caracteristicas
basicas comuns a um micro da linha
APPLE com a vantagem de um teclado
numérico reduzido incorporado a CPU.

Além de todas as placas disponiveis para
expansao, Vocé tem ainda a garantia da
tecnologia DIGITUS.

Conheca o DGT-AP nos enderecos abaixo
e nos revendedores autorizados DIGITUS.

MATRIZ: Rua Géavea, 150 - Jardim Ameérica - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30430 - Belo Horizonte - MG
RIO DE JANEIRO: Rua Barata Ribeiro, 391 sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960
SAQ PAULO: Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137




Apple ou TRS-80, qual escolher? A resposta nao é das mais faceis.
Dé uma lida nesse artigo e tire suas préprias conclusoes.

O duelo dos oito bits

Aldo Felicio Naletto Junior e Arnaldo Napolitano Sanches

uem é melhor, Apple ou TRS-807 Desde 1976,

ano em que os primeiros modelos das duas familias

foram lancados, esta pergunta tem ocorrido a mi-

lhares de futuros compradores, j4 proprietdrios e
eternos curiosos. Na realidade, ndo existe uma tinica resposta
para essa questdo. Como tudo nesse mundo, cada uma dessas
familias apresenta seus prds e contras.

Neste artigo, procuraremos enfocar os aspectos mais impor-
tantes das duas, expondo seus pontos mais fortes e também
suas mancadas mais notdveis. Como n3o € possivel abranger
tudo de uma s6 vez, a comparagdo serd feita em trés grandes
topicos: linguagem residente, hardware ¢ sistema operacional.
Além disso, serdo mostrados também quadros comparativos
confrontando, as caracteristicas das duas linhas nos dois pri-
meiros topicos. Ndo serd feito um quadro comparativo dos

sistemas operacionais, devido 4 grande quantidade e comple-

xidade dos diversos sistemas existentes. Caso vocé pretenda
se aprofundar no assunto, recomendo a leitura das referéncias
dois até nove da bibliografia, no fim deste artigo.

LINGUAGEM RESIDENTE

Tanto o BASIC do TRS-80, quanto o do Apple foram pro-
duzidos pela Microsoft. Esta competente softhouse americana
criou para computadores CPM o MBASIC, um muito bem feito
(e depurado) interpretador BASIC, isso nos primérdios da era
dos microcomputadores. Tendo sido contratada pela Apple
e pela Tandy para substituir os timidos BASIC originais de suas
méquinas por interpretadores mais sofisticados, a Microsoft
tratou de aproveitar o mdximo que pdde do MBASIC nos pro-
dutos destinados aos seus novos clientes. Devido, porém, ds
diferentes caracteristicas de hardware das duas mdquinas, e
também a posteriores modificacdes feitas pela prépria Apple
no seu interpretador, os resultados finais foram bastante diver-
SOS.

Uma vez que o Z-80 é uma versdo aperfeicoada do 8080
(microprocessador para o qual o MBASIC foi escrito), a

Microsoft teve pouco trabalho para escrever o BASIC do
TRS-80: bastou cortar alguns comandos do MBASIC e trocar
as instrugdes JP do 8080 pelos saltos relativos do Z-80 (onde
possivel), para que o interpretador coubesse nos 12 Kb de
ROM disponiveis. J4 no Apple, cujo microprocessador (o
6502) é radicalmente diferente do 8080, todas as rotinas tive-
ram de ser reescritas. Em conseqiiéncia, a depuragdo do BASIC
do TRS-80 ¢ bem melhor — praticamente a mesma do MBA-
SIC. Além disso, com a finalidade de deixar espago para 0s
comandos graficos, todo o BASIC do Apple foi bastante sim-
plificado, resultando em um interpretador bem inferior ao do
TRS-80. Os pontos em que o BASIC do Apple leva vantagem
sobre o do TRS-80 sdo os seguintes:

Velocidade — Indiscutivelmente esta é uma zebra, pois o clock
do TRS-80 Mod III & cerca de duas vezes maior que o do
Apple. Embora haja atenuantes, no caso que tendem a equili-
brar as coisas (tais como a maior complexidade do BASIC
do TRS-80, a necessidade de mais ciclos de clock por instru-
¢3o no Z-80 e o sistema de lejtura de teclado, por software no
TRS-80 ¢ por hardware no Apple), o fato é que o BASIC do
Apple é realmente mais eficiente em termos de velocidade.
Isso é mais notdvel nas operagdes aritméticas bdsicas, que che-
gam a ser duas vezes mais rdpidas.

Organizacio de Meméria — os usudrios do TRS-80 sao obriga-
dos a especificar através do comando CLEAR quantos bytes
serfo reservados para o armazenamento de strings. No Apple,
isso ndo é necessdrio, pois o sistema automaticamente reserva
para esta finalidade toda a memoéria livre. Esta abordagem é
bem mais feliz que a do TRS-80, tanto assim que foi adotada
em todas as versdes mais recentes do préprio MBASIC.
Comandos Grificos — em vista dos vdrios modos grdficos dis-
poniveis no hardware do Apple, era mesmo de se esperar que
seus comandos graficos fossem mais numerosos que os do
TRS-80. Mas a vantagem do Apple ndo é somente devido 3
mdozinha do hardware: seus comandos gréficos sdo realmente
melhores, fazendo coisas tais como tracar linhas e
desenhar figuras em alta velocidade a partir da tabela de
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formas, com dngulo e tamanho controldveis pelo usudrio, o
que decididamente n@o depende do hardware do equipamento.
Conexdo com -Rotinas Assembler — os comandos CALL e
& do Apple sdo 6timos para a ligagdo de programas em BASIC
com rotinas em Assembler, tanto que compensa largamente o
fato da fun¢do USR do Apple ser bem menos completa que a

do TRS-80. Outra vantagem do Apple vem da boa divulgagdo-

que a Apple Computer Inc deu 4s rotinas do sistema operacio-
nal/monitor Assembler (ultimos 2 Kb da ROM) — o User
Reference Manual fornecido pela Apple trazia inclusive a lista-
gem fonte destas rotinas, algo inimagindvel para nés, consumi-
dores tupiniquins.

Do lado do BASIC do TRS-80, os pontos mais fortes sdo
0s seguintes:
Tipos de Varidveis — o TRS-80 trabalha com dois tipos de
varidveis reais, precisio simples (sete digitos) e precisfo dupla
(16 digitos), ocupando respectivamente 4 e 8 bytes, enquanto
o Apple tem apenas uma, que ocupa 5 bytes e tem precisfo
de nove digitos. Isso é particularmente importante nas aplica-
coes financeiras e cientificas, onde a precisio de nove digitos
do Apple normalmente nio ¢ suficiente. Outro ponto interes-
sante a ser mencionado € que, embora ambos tenham varidveis
inteiras, somente o TRS-80 tem rotinas matemadticas especifi-
cas para inteiros (sgo mais rdpidas!). O Apple converte tudo
para real antes de fazer contas, sendo portanto mais lento,
com valores inteiros do que com os reais (que no precisam
de conversdo alguma). Obs.: é importante notar que os valores
méximos suportados pelas varidveis de ambos so +1E38 e
-1E38, independendo do nimero de digitos de preciso.
Edicdo de Linhas de Programa — o comando EDIT do TRS-
80 pode ser meio complicado para os iniciantes, além de apre-
sentar na tela resultados absolutamente malucos se usarmos o
backspace em certas circunstincias, porém nem de longe pro-
voca no usudrio acessos de fiiria, similares aos que o modo de
edicdo do Apple tem causado. Para se editar uma linha no
Apple, basta listi-1a e passar o cursor sobre as partes que nos
interessam, reescrevendo apenas o que for necessdrio. Embora
em esséncia o método seja genial, o que acontece na prética é
que o execrdvel sistema de listagem do Apple enfia por conta
prépria montes de espacos extras nas linhas que lista, fazendo
com que elas freqiientemente passem de 240 caracteres, tama-
nho médximo admissivel. Além disso, devido a inclusio espon-
tdnea das margens esquerda e direita por parte da rotina de
listagem, as constantes string que tém o infortunio de ficar
metade numa linha e metade na seguinte ganham inesperada-
mente 12 espagos extras no meio, levando o usudrio a loucura
completa.
Bugs Internos — ¢ outro grande pesadelo dos usudrios do
Apple. Saltos inesperados para o monitor durante comandos
GET e erros FALTA MEMORIA nos comandos diretos nio
sdo exatamente raros, além de que o comando CONT nem
sempre funciona direito. O trapeamento de erros através do
ONERR também ndo € 14 essas coisas, pois a pitha do BASIC
ndo ¢ restaurada, podendo ocorrer erros NEXT SEM FOR e
RETURN SEM GOSUB, quando tentamos retomar a execugio
do programa. Jd do lado do TRS-80, estas coisas simplesmente
ndo acontecem — como foi mencionado mais acima, o BASIC
do TRS-80 ¢ o préprio MBASIC encurtado (verificamos que
grande parte das rotinas confere byte a byte!), tendo portanto
quase 0 mesmo nivel de depuracdo que este.
Comandos e Fungdes — ¢ um dos pontos em que mais se sente
a superioridade do TRS-80. Embora o Apple conte com alguns
comandos simplesmente geniais, tais como GET (nfo é o
mesmo GET do TRS-80!), POP, HIMEM:, LOMEM:, STORE e
RECALL, algumas instru¢es vitais foram mal implementadas
ou nem sequer existem nele. As principais mancadas do Apple
sdo o IF, que nio admite ELSE; o PRINT, que ndo admite o
modo USING; o CONT, que ndo funciona direito; e o RESU-
ME, que ndo admite nimero de linha e sempre tenta reexecu-
tar a instruco em que houve erro. Fazem falta também os
comandos AUTO, MID§ (de atribuicdo), LINE INPUT,
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~ APPLE - TRS-80

M|, RaM: 48 Kb .- RaM: 48 Kb
_i . ROM: 12 Kb - ROM: 14 Kb
0. E/S: 4 &b . E/S: 1 Kb(teclade)
ET{ . RAM VIDEO: Inciuida nos 48 Kb | . RAM VIDEO: 1 Kb
A de RAM.
. TEXTO: 24 1in. X 40 col. . TEXTC 1: 16 lin. X 64 col.
. GRAFICO: « TEXTG2¢ 16 lin. X732 eal:
Baixa Resolugdo: 40X%48, 15 . GRAFICO 1: 128X48
cores. . GRAFICO 2: 64X48
Alta Reselugdo: 280X192, 2
: conjuntos de 4 cores. Obs.: Graficos e texto podem
~ | . MIsTO: ser misturados na mesma te-
g Baixa Regolugdc: 40X40, 15 la. Selegdo de medo 32 ou
s cores + 4 linhas de texto. 64 por software.

Alta Resolugdo: 2B0X160, 2
conjuntos de 4 cores + 4
linhas de texteo.

Obs.: Todos os modos disponiveis
em duas pdginas graficas, sele-

ciocndveis por soft.

. Interface para gravador. Modelos I e III:

E|.- Alto-falante interno. . Interface para gravador.
/1. 4 saidas e 3 entradas digi- . Uma saida de expansZo de 50
s tais de um bit cada. pines.

. 4 entradas analcdgicas para . Circuito de leitura de te-

E paddles ou joysticks. clado controlade por soft.
M| . 8 soguetes de expansaoc,
cada um tendo reservados 56 no Med III
G para si 8 bytes de RAM, . Alto-falante interno.
E 16 enderegos de acessc e . Reldgio.
R uma drea de 256 bytes de . Interface para impregsora.
A uso geral.
L| . Circuito de leitura de te-

clado independente.

Quadro comparativo de hardware. Embora pertenca go conjunto de
E [§ (entradas e saidas), o video ficou em um quadrinho separado devi-
do ao maior niimero de itens g ele relacionados.

LSET e RSET, além de todos os comandos de operagdo de
disco, que j4 s@o previstos no BASIC do TRS-80. Emtermosde
fungdes, as piores auséncias no BASIC do Apple sdo STRING$,
VARPTR e INSTR, pois estas fungBes sdo muito valiosas e
ndo podem ser sintetizadas simplesmente através de PEEKs,
tal como se faz com ERR, ERL e INKEY$ (outras ausentes).
Finalmente, os operadores AND, OR e NOT. No TRS-80,
estes operadores s3o o que parecem — AND, OR e NOT boole-
anos feitos bit a bit —; jd no Apple, s6 sdo considerados os
estados FALSO (0) e VERDADEIRO (qualquer coisa dife-
rente de 0) dos operandos, sendo sempre retornados os valores
de O ou 1. A conseqiiéncia é que no TRS-80 pode-se testar,
acender ou apagar bits individualmente através destes operado-
res, enquanto no Apple é necessdrio um verdadeiro festival de
operacOes para isto.

HARDWARE

Aqui as coisas se invertem completamente. Para quem € do

‘ramo, ¢ dificil fugir & impressdo de que o circuito do TRS-80

(o do original, pois alguns dos nacionais sdo bastante diferen-
tes) parece coisa de principiante, devido ao grande numero de
portas logicas inaproveitadas ou mal escolhidas. J4 o do Apple
¢ universalmente reconhecido como obra-prima do género, por
ser um projeto extremamente inteligente, “enxuto” e versatil.
Embora ambos tenham mais ou menos o mesmo niimero de
componentes, o hardware do TRS-80 apresenta apenas dois
modos de tratamento de video, uma interface para gravador e
um Unico conector de expansao (isso vale para o TRS-80 Mod.

I; o0 Mod. III também tem alto-falante interno, reldgio e inter- &=
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face para impressora, porém o numero de componentes &
maior). Enquanto isso, o hardware do Apple incorpora cinco
modos de tratamento de video (sé texto; sé gréficos de alta
ou baixa resolu¢@o e misto texto + gréficos de alta ou baixa
resolucdo), todos disponiveis em duas diferentes pdginas de
memdria; cor; oito soquetes individuais de expansdo; quatro
entradas analdgicas (para paddles ou joystick); trés entradas
€ quatro saidas digitais de um bit; alto-falante interno; interfa-
ce para gravador e circuito de varredura automadtica de teclado.

De todas as caracteristicas do Apple, sem divida alguma, as
mais importantes sdo a capacidade grdfica e os soquetes de
expansdo. Devido a estes ultimos, praticamente qualquer tipo
de implementacdo ou alteragdo pode ser feita no Apple,
tornando-o compativel com as necessidades de cada usudrio
em particular. Expansio de memoria, interface serial, caneta
6tica, gravador de EPROM, conversores A/DeD/A, expansio
de video para 80 colunas, pseudodisco em RAM e até mesmo
um cartdo que substitui o fraco 6502 pelo Z-80 (o famoso car-
tao CP/M), sdo apenas alguns dos circuitos disponiveis, todos
eles adaptdveis ao Apple através de um simples encaixe, dispen-
sando, assim, pessoal especializado.

Outra grande vantagem proporcionada pelos soquetes € a
presenca neles de sinais e entradas de controle que tornam
excepcionalmente simples o projeto de circuitos de expansio
ou interfaceamento — dai o Apple ndo ter rivais em laborat6-
rios de universidades, onde se mostra insubstituivel em opera-
¢Oes de controle e aquisi¢do de dados.

SISTEMAS OPERACIONAIS

Nesse aspecto, o TRS-80 se recupera da lavada tomada no
topico anterior. De modo geral, os vdrios sistemas operacionais
disponiveis para a linha TRS-80 (como, por exemplo, NEW-
DOS80, LDOS e DOSPLUS) sdo bem melhores que o DOS
original do Apple, o DOS 3.3 (recentemente a Apple lancou
o PRODOS, um novo sistema operacional que promete muito).
As principais vantagens sdo: maior capacidade em disco (180
Kb contra 140 do Apple), muito maior quantidade de coman-
dos a nivel de DOS; maior velocidade de leitura e gravagso;
a complementacdo dos comandos do BASIC residente, € o
acréscimo de um bom ntimero de novos comandos especiais,
acessiveis via comando CMD, tais como ordenacio de matrizes,
eliminacio de comentdrios e espagos em branco e busca de
palavras especificas nos programas.

Aliado a tudo isso, o TRS-80 tem ainda o mérito de contar
com comandos de operacdo de arquivos ji concluidos no
BASIC, os quais tornam-se ativos sempre que o DOS é “boota-
do™. No Apple, todos os comandos sdo passados ao DOS atra-
vés de instrugBes PRINT — pedir um diretério dentro de um
programa, por exemplo, deve ser feito através de PRINT
CHRS (4) “CATALOG” — o misterioso CHR$ (4) serve para
indicar ao DOS que a string que o segue nde deve ser impressa,
mas sim encarada como um comando. Além disso, as tinicas
instru¢es de entrada e saida de dados para o disco sdo INPUT
e PRINT, o que limita bastante a gama de valores gravdveis
(como os usudrios do Apple ja devem saber, a instrugdo INPUT
tem o mau-costume de ignorar espagos em branco e erngasgar

: ' TRS-80 o

COMANDOS DO BASIC RESIDENTE

. ELSE - O contrdric do THEN {ambos fazem parte do comandg IF).

. PRINT USING exprS;iteml,...itemN - Variante do comando PRINT
que permite definir o formate de impressiac.

. AUTO inic,incr - Numera autcmaticamente as linhas durante a di
gitagdo, comegandec por 'inic' e com incremento 'iner'.

RESUME nlin - Reassume a execugac do programa na linha 'nlin’

apds errc trapeadc por ON ERKOR. Pode-se simular um RESUME nlin
no Apple atraves dos comandos abaixo:
CALL &224B:G0T0 nlin

. SET x,y - Acende ponto griaficc nas coordenadas 'x,y'.

. RESET X,y - Apaga ponto grafico nas coordenadas 'X,y'.

COMANDOS DISPONIVEIS S& NO BASIC DISCO

. MIDS{var5,pos,ext)=exprS - Substitui 'ext' caracteres do string
contido em 'var$' a partir da posigaoc 'pos' per outres 'ext'
tirados do resultado da expressac 'expr3'.

. LSET varS=expr§ - Atribui a varidwel 'var$' o resultado de
'expr$’, alinhando-o & esguerda e preenchendo o restoc com espa-
gos em branco.,

. BSET var$=exprS - Mesma coisa, porem alinhando a direita.

. LINE INBUT var$ - Mesma coisa gue INPUT, porém aceita gqualquer
cardter e respeita os espagos iniciais e finais.

FUNCEES

. INSTR (pos,strl,str2) - Procura 'str2’ em 'strl' a partir da
posigio 'pos'. Volta a posiglo em gus 'str? foi encontrade.

. ERf - Fornece o cddigo do dltime erro ccorrido. No Apple, pode
ser sintetizado por PEEE({222) (s0 se ONERR estiver atival.

. ERL - Fornece o nimeroc da linha em que scorreu o dltime erre. No
Apple,pode ser sintetizade (sd se ONERR estiver ative) por:
PEEK{218)+256*PEEK(219)

INKEYS - Fornece o dltimo cardter digitado. No Apple:
CERS(iPEEK[49152]—128)*fPEEK(49152}>12?}]
(Obs.:faga sempre POKE 49168,0 logo apos usar esta expressac;

isso deixard o teclado pronto para a2 proxima teclal.

- STRINGS(n,car) - Gera string de 'n' caracteres iguais a 'car'.
. VARPTR(var) - Fornece o endereg¢o em gue estd a varidvel 'var'.
. POINT (x,¥) - Volta -1 se o ponte grafico 'x,y' estiver aceso,

0 se estiver apagadeo.

COMANDOS DE USO GERAL

. CALL endr - Chama rotina Assembler iniciada neo endereco ' endr'

. & - Comando definido pelo usudric. © cnderege da rotina corres
pondente deve ser armazenado em $3F6-53F7.

. POF - Descarta enderego de retorno da pilha. Apds POF & possi-
vel sair da sub-rotina através de GOTO.

. GET var$ = Espera a tecla ser acionada e pde em 'var§' o card-
ter digitade. Pode ser sintetizado no TRS-80 por:
XXX var$=INKEYS$:IF var5="" THEN XXX
LOMEM: endr - Estabelece 'endr' como enderego inicial da drea
de varidveis.

. HIMEM: endr - Protege a memoria a partir de 'endr'. No TRS-80:
FOKE 16561, endr AND 255:POKE 16562,endr/256:CLEAR NN
(Obs.:WN ¢ um valor gualguer; nunca d& um CLEAR Sem argumento

nesta aplicagac).

. STORE varind - Grava em fita a matriz (varidvel indexada)
‘varind®.

. RECALL varind - L& em 'varind' a matriz salva em fita por STORE.

COMANDOS GRAFICOS — BAIXA RESOLCC@O

. GR - Liga modo e grafico+texto na pagina 1.

. COLOR= n - Define cor 'n' para ser usada nos proximos comandos
gréficos.

. PLOT x,¥ - Acende ponto nas coordenadas "x,y'.

- HLIN x1,%x2 AT ¥ - Traca linha horizontal entre 'x1,.y' e 'x2,y".

. VLIN yl,¥2 AT x - Traga linha vertical entre 'x,yl1' & 'x,y2',

. SCRN{x,y) - Fungdec gue fornece a cor do ponto "x,¥'.

COMANDOS GRAFICOS - ALTA RESOLUCAOD

. HGR - Liga modc misto graficot+texto na piagina 1.

. HGRZ - Liga modo grafico puro na pagina 2.

. HCOLOR= n - Define cor 'm' para ser usada nos prdximos comandos
graficos.

. SHLOAD - Lé da fita argquive de tabelas de formas.

. DRAW n AT x,¥ - Desenha tabela de formas 'n' em 'x,¥'.

. XDRAW n AT x,¥ - Desenha tabela de formas 'n' em 'x,v¥' no modao

XOR, no gual é feito ou exclusivo entre cada ponto da figura e
o seu correspondente na tela.
. SCALE= n - Define escala de desenho a ser usada por DRAW/XDRAW.
. ROT= n - Define &ngulo em que serdc desenhadas as préximas

figuras por DRAW/XDRAW.

Quadro comparativo das linguagens residentes. Ngo foram abordados aqui os comandos que sdo comuns ds duas linhas, nem os do TRS-80 usados
especificamente para trabalho com discos.
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com aspas, “:" e ¥,

Outra conseqiiéncia extremamente exasperante disto &
que os comandos de operagdo de arquivos do Apple n@o po-
dem ser dados em nivel direto; unido ao pouco confisvel co-
mando CONT, isto faz com que parar um programa no Apple
através de Ctrl-C (equivalente 4 tecla BREAK do TRS-80) se
torne um verdadeiro suicidio! Mas o DOS do Apple também
tem ld suas vantagens. Uma delas € o fato de o DOS 3.3 ficar
inteiramente contido na RAM — isso nfo acontece com ne-
nhum dos DOS do TRS-80, os quais tém de ficar carregando
com freqiiéncia comandos do disco para a meméria. Em con-
seqiiéncia sua operagdo acaba sendo meio lenta, além de que
um dos drives sempre deverd conter um disco que tenha o
sistema operacional. Outra vantagem € o acesso a qualquer
dos comandos do DOS sem que se perca a seqiiéncia do
programa — o TRSDQOS, por exemplo, costuma largar o usud-
rio no DOS quando se acessa um de seus comandos através de
CMD “T”.

Da parte do PRODOS, ainda um desconhecido por aqui,
o grande trunfo parece ser a capacidade de operar adequada-
mente com discos de capacidade quase infinita. Além da capa-
cidade de gerenciamento de grandes memdrias virtuais, o PRO-
DOS apresenta uma organizagdo hierdrquica de arquivos, na
qual cada disco pode ser dividido em virios volumes, cada um
com seu proprio diretdrio. Cada item desses diretorios pode ser um
arquivo ou um subdiretdrio, o qual por sua vez também pode
ter arquivos ou sub -subdiretdrios, e assim por diante.

Com o PRODOS € possivel ter em um determinado disco o
volume CARTAS, o qual_poderia ter os subdiretérios DAS
NAMORADAS ¢ DA MAMAE, que por sua vez conteriam di-
Versos arquivos — as proprias cartas, no caso. No mesmo dis-
co poderiam também ser mantidos outros volumes, tais como
JOGOS ou APLICATIVOS, sendo o nimero de arquivos
limitado apenas pela capacidade do disco em questdo. Isso é
inestimdvel na administracdo de discos de grande capacidade
— quem de nds jd ndo se sentiu completamente perdido,
mesmo com os miseros 140 Kb de nossos discos?

Para as pessoas que jd trabalharam profissionalmente
com o DOS 3.3 do Apple, sem divida, a impressdo que fica &
a de que realmente ¢ impossivel fazer com ele qualquer traba-
lho mais sério. A baixa capacidade dos discos se une ao perdu-
lirio formato em ASCII que lhe ¢ imposto pelas instrucdes
PRINT e INPUT, tornando a vida do infeliz programador um
inferno. J4 nos DOS do TRS-80, as coisas so bem mais ficeis: os
discos tém maior capacidade, os comandos de gravagdo e leitura
sdo bem melhores, e além disso € possivel gravar valores no
econdmico formato bindrio. Apesar de tudo isso, o que se
observa na prética € que a disponibilidade de software para o
Apple é muito maior que a de qualquer outra linha existente.

Um possivel responsavel por isso é o fato de se poder alte-
rar enormemente as rotinas de controle do drive, criando-se
assim novos formatos de gravagdo, quase impossiveis de se co-
piar. OQutro motivo que nfo pode ser deixado de lado é a
versatilidade do hardware, que abre dreas de atuacdo que para
outros micros estdo fechadas, tais como softwares grificos
ou de controle e aquisicdo de dados.

CONCLUSAQ

L]

Como se pode ver, fazer uma comparago entre as linhas
Apple e TRS-80 realmente ndo ¢ muito simples, pois as duas
familias tém, na verdade, muitos pontos fortes e fracos
a serem considerados. Do ponto de vista dos. softwares aplica-
tivos e utilitdrios, pode-se dizer que todos os programas
mais sérios que foram desenvolvidos para uma das familias
em particular, tém sempre um sdsiz adaptado a outro. Para
complicar mais ainda as coisas, ambos contam, j& hd algum
tempo, com circuitos que lhes permitem trabalhar com o CP/
M, o mais difundido sistema operacional do planeta. Isso eli-
mina as diferencas em termos de sistema operacional e lingua-
gens de programacdo, fazendo com que os tinicos critérios a
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serem levados em conta na hora de escolher um computador
sejam o hardware, o prego e o gosto pessoal de cada um.

Da parte do hardware, sem divida alguma a balanca pende
para o lado do Apple (talvez por isto as vendas dessa linha
sejam maiores que as do TRS-80). Com relacio ao prego,
porém, as coisas sdo bastante mais dindmicas, pois em grande
parte este ¢ ditado pelas tendéncias do mercado. Se as vendas
do Apple comegam a aumentar, por exemplo, os fabricantes
do TRS-80 podem contra-atacar, reduzindo, na medida do
possivel, seus precos, e vice-versa.

Considerando bem as coissas, ndo existe uma forma segura
de se apontar um vencedor incontestdvel; tudo vai depender
do momento e da aplicag@o que se tem em mente.
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A Copa do Mundo esta ai e, com este programa para a linha
Sinclair, vocé pode ter o seu proprio controle dos resultados
das partidas. O mais € torcer para que a Taca seja nossa!

Campeonato

Marcel G. de. Albuguerque

ste € um programa para micros

de logica Sinclair com, no mini-

mo, 16 Kb, que avalia a perfor-

mance de times de futebol num
campeonato. Ele é auto-explicativo e
uma boa maneira de entendélo €
executando-o.

Para digitar o programa, proceda
da seguinte forma: se o seu micro é
um compativel com o ZX81, entdo
apenas digite na integra a listagem do
programa. Caso o seu computador seja
um compativel com o ZX Spectrum,
digite a listagem sem as linhas 8 e 612
e substitua a linha 610 por:

610 SAVE “CAMPEONATO” LINE
40

Para utilizd-lo pela primeira vez,
deve-se digitar RUN e aparecerd na tela
0 menu principal com suas sete opgBes
que serdo explicadas a seguir:

1) Cadastro das equipes — inicialmente,
deve-se escolher a primeira op¢do para
cadastrar as equipes. Confirmada a esco-
Iha, serd perguntado o nimero de times
participantes (para 16 Kb, o niimero
mdximo é cerca de 45, mas a faixa
aconselhdvel € entre 10 e 15 times para
que as classificacGes efetuadas nas opgoes
3,4 e 5 n3o demandem muito tempo e
também para que a gravacdo ndo fique
muito longa, principalmente nos micros
ZX81. O programa ndo aceita a inclusio
de times com o mesmo nome; quando
se tenta fazé-lo, aparece a mensagem
“TIME JA CADASTRADO™, na linha
21. Ao término da inclusdo, ¢ pedida
uma confirmagdo dos dados para que
haja o retorno do menu principal.
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2) Resultados da rodada — nesta opcdo
€ que estio incluidos os resultados dos
jogos entre os times cadastrados. Deve-
se entrar com o nome do primeiro time
e gols marcados, depois o nome do se-
gundo e os gols e assim por diante. Apds
a entrada de cada jogo, surge a pergun-
ta se vocé quer corrigir ou sair para
o menu; se desejar continuar a inclusdo
de resultados, acione qualquer tecla,
exceto M, C e BREAK, evidentemente.
Se o jogo for confirmado, serdo atribui-
dos pontos as equipes (sub-rotina na li-
nha 800) a saber: time vencedor, 2 pontos
ganhos; time perdedor, 2 pontos perdidos;
¢, se houver empate, 1 ponto ganho e
outro perdido.

3) Classificagio — para se entrar nesta
opgéo, hd que se ter entrado com alguns
resultados ou surge a mensagem *“AR-
QUIVO DE RESULTADOS VAZIO”.
Esta opcdo ji dd acesso a um menu com
sete opgOes:

1. Pontos ganhos — lista os times em
ordem crescente de pontos ganhos;
se houver igualdade, prevalece a ordem
alfabética.

2. Pontos perdidos — mostra os times
em ordem crescente de pontos perdidos.
3. Numero de vitorias — lista os times
em ordem crescente de mimero de vitd-
rias.

4. Melhor ataque — classifica as equipes
por nimero de gols marcados, dando
também a média de gols por partida.

5. Melhor defesa — classifica em ordem
crescente de gols sofridos, mostrando
também a média de gols por partida.

6. Melhor saldo — classifica por ordem
decrescente de saldo de gols.

7. Menu — com esta opgdo, retorna-se
ao menu principal.

4) Situacdo Geral — esta opcio mostra
a classificacdo geral das equipes basea-
da nos seguintes critérios pela ordem
preferencial:

1. Maior nimero de pontos ganhos.
2. Maior ntimero de vitérias.

3. Melhor saldo de gols.

4. Maior niimero de gols.

Caso persista o empate, o programa
lista em ordem alfabética.

5) Lista equipes — com esta opgdo,
obtém-se na tela uma listagem das equi-
pes em ordem alfabética. Note-se que
a ordem alfabética estd por coluna e,
qualquer que seja o ntimero de equipes,
haverd uma distribuigdo equitativa de
equipes por coluna. Nesta, como em to-
das as outras opg¢Ges, houve a preocupa-
¢do com 2 “‘quebra” de tela.

6) Gravacdo — permite gravar o progra-
ma com os dados para posterior utiliza-
¢do. Como j4 foi explicado, ao utilizar
0 programa pela primeira vez, ou quan-
do ndo hd dados, é necessdrio digitar
RUN, pois assim hd a inicializacdo de
certas varidveis. Em outros casos (como
parada por erro), deve-se digitar GOTO
U, pois a varidvel U contém o valor
3000, que é o numero da linha do
LOOP principal do programa.

7) Término — termina a execugdo do
programa, causando um STOP.

DADOS SOBRE O PROGRAMA

As equipes estdo armazenadas na ma-
triz E$ e os resultados na matriz A, cuja
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dimensdo € N*9 (N é o niimero de equi-
pes). Cada coluna deste conjunto tem a 1) CADASTRC DAS EQUIPES 2} RESULTADOS DA RODADA
seguinte representacdo para cada time:

BRASIL ESPANHA ESPANHA 1 x 1 ARCELIA
ARGELIA TRLANDA BRASIL 2 x 1 IRLANDA
A(123456789) ARGELIA 0 x 1 IRLANDA
1. Niimero de pontos ganhos. e X e
i . 4 X LA
2. Numero de pontos perdidos. BRASIL 2 x 0 ARGELIA
3. Nimero de vitérias.
4. Nl‘lmem de gols pro. 3) CLASSIFICACAC
5. Numero de gols contra. :
6. Saldo de gols. BONTOS GANHOS PONTOS PERDIDOS Ne DE VITORIAS
7. Namero de jogos. 01) BRASIL 6 01) BRASIL 0 01) BRASIL 3
8. Ntmero de empates. 02) ESPANHA 3 02) ESPANEA 3 02) ESPANHA 1
9. Numero de derrotas. 03) IRLANDA 2 03) IRLANDA 4 IRLANDA 1
04) ARGELIA 1 04) ARGELIA 5 £3) ARGELIA 0

Na figura 1, vocé pode acompanhar
a entrada de dados e o resultado no
video de cada opg¢fo dos menus. Foi C  EQUIPE GOLS MEDIA C EQUIPE  GOLS  MEDIA
tomada como base a chave com a pri-

MELHOR ATAQUE MELHCR DEFESA

= 1) BRASIL 3 1 07) BRASIL % 1
meira fase do grupo D, na Copa do 02) ARGELIA 4 1:33 02) ARGELIA 4 1.33
Mundo; os resultados, naturalmente, 03] ESPANHA e 2 03) ESPANHA 5 2
sdo ficticios. IRLANDA 3 2 IRLANDA 6 2

Se o seu micro ndo € da familia Sin-
clair, ndo fique desanimado, pois este MELHOR SALDO OUADRO GERAL DO CAMPEONATO

programa € totalmente modular e facil-
mente adaptdvel a outras linhas de equi- 01) BRASIL 4 C TIME PG J ¥V E D GPGC S

P e - 02) ESPANHA 1
pa:neI{l?tOS.”Ent?,O, 0 que voce estd espe- 03) IRLANDA 22 01 BRASI 06 03 03 00 00 07 03 04
rando? Mios a4 obra ¢ depressa que a 04) ARGELIA -3 02 ESPAN 03 03 01 01 01 07 06 01
Copa est4 af. 03 IRLAN D2 03 01 00 02 04 06 -02

04 ARGEL 01 03 00 01 02 01 04 -03

C=CLASSIFICACAD PG=PONTOS GANHOS J=J0GOS REALIZADOS V=VITORIAS
E= EMPATES D=DERROTAS GP=GOLS PRO GC=GOLS CONTRA S=SALDO GOLS

Marcel G. de Albuquerque 6 Engenheiro Civil,
trabathando atualmente no INPD, da Universi-
dade Federal de Alagoas. Figura 1 — Exemplo de utilizagcdo do programa.

Campeonato




CAMPEONATO
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= FOR
LET
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APLICATIVOS: Processador de Textos
PPTEXTO ¢/ acentuagdo em portugués, Plani-
|has Eletrénicas, Bancos de Dados, Pacotes In-

- SOFTWARE PARA CP 400 E COMPATIVEIS l

%

[ Il (VT LUl () S

s CH== T [ O o m

O TP T 5 5 00 O U 50 00 O T

tegrados. G =] OR RTRZUE  DEFESA:
UTILITARIOS: Editor/Assembler, Expansor . gg M ;

gchela, Supertec, Compiladores, Copiadores, i E’% THEN LET ¥iI}=h
GRAFICOS: DUMP P-500, Esquemas Eletroni- : o

cos, Bjork Blocks, Comerciais, Graphicom e = 2018

outros. PRINCIFAL 2
LINGUAGENS: LOGO em portugués, PILOT
para professores e uso didatico, PASCAL,

CBasic.

[
F0 0 e 0 0 B 0 2 0 et 0000 G40 3 C0 O 0 )

12; “"OPCOES :

= = 2 : ) "1)CADASTRC DR
JOGOS: Muitos titulos para mencicnar agui! =
Nossos catdlogos mostram as telas dos jogos. 5,F;"BIRESULTARDOS
Temos jogos exclusivos. Escolha melhor na 5 CLASSIFICAD

Peek & Poke! )
SOFTWARE PARA CP 500/ CP 300

— Processador de textos PPTEXT 500 DISCO
¢/ acentuacdo.

— Planilha Eletrénica CALC-300. Unica em Z-
80 para versdo K-7.

1
EETURN

REM 2EMNT

— Utilitarios copiadores para fita e disco. =1
— Editor/Assembler, monitor MACMON e tu- +C& [
tor de linguagemn de maquina. Em fita ou disco. ie o
Aprenda Z-80! ;iz THEN LET
C—ongrgip;‘Iaazdor ZBasic. Produz cddigo objeto Q.;. éé S "AREUIVO DE E
SOFTWARE PARA LINHA MSX a:*
Revendemos cartuchos e fitas ¢/ os melhores 8935‘; I OR ME="4
precos. Desenvolvemos titulos prdprios. Entre oo
em contato. o4
A PEEK & POKE demonstra, garante e d4 su- 255 £8; "RRQUIVG DE R
porte permanente a seus programas. Venha 1BEE
conhecé-los ou solicite catdlogo completo para 1802
0 Seu equipamento. - g g g
PEEK & POKE Microcomputacfio e Comércio Ltda, 168z
Av. Brig. Faria Lima, 1664~ Conj. 1102 igig
01452 -530 Paulo- SP- Fone: (011) 8133277 ipis
igis
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Mantém equipamentos eletrénicos
em operacao normal durante falhas,
mesmo momentaneas, no fornecimen-
to de energia comercial.

Uma nova filosofia de “no break”,
aplicado junto ao terminal do usuério,
evita complexos sistemas centrais de
alta poténcia, custo elevado e manu-
tencao problematica.

A bateria é selada, dispensando ma-
nutencdo periédica e nao exalando
gases; permitindo sua instalacao em
qualquer ambiente.

Seu uso é indispensavel em:
® Microcomputadores (salva-programa)
e Caixas registradoras
Sistemas telefénicos KS, PBX, e PAX
Sistemas de seguranga
Sistemas de supervisido e controle
Equipamentos médicos (CTI)
Luzes de emergéncia

SAQ PAULO — H.B.D. - (011) 814-9657

NAO PARE...

POWER PAK

REVENDEDORES POWER PAK

BATERIA SELADA
Instalacao em qualquer
ambiente pois nao exala gases.

DISPENSA MANUTENCAQO
Nao é necessario o
recomplemento da solucao
da bateria.

TRANSFERENCIA
INSTANTANEA

ALTA CONFIABILIDADE

PROTECAO CONTRA SURTOS
DE TENSAO

¢ PROTECAO CONTRA

SOBRE CARGA

RIO DE JANEIRO — SUPORTE - Tecnologia de Sistemas Digitais -(021) 580-4880

— MICROMAQ - (021) 222-6088 — DATALOGICA INFORMATICA - (021) 252-7784 — MICROVELT - (021) 768-5804 — MICRO CONSULT -(021) 259-7098

RECIFE — RESET - (081) 325-1551 CURITIBA — BRASCONTA - (041) 224-5060 232-3533




Mais do que um modo para texto, SCREEN 1 € uma verdadeira tela
reconfiguravel, cuja versatilidade sera mostrada neste artigo.

SCREEN 1no MSX

Pierluigi Piazzi e Milton Maldonado Jr.

MSX possui vdrios modos de

controlar a tela, incluindo al-

ta resolucdo gréfica, cores e

texto. Um destes modos é o
SCREEN 1, considerado por muitos o
“primo-pobre™ das telas, pois, em uma
primeira andlise, ndo passa de um sim-
ples modo texto (32 colunas) que, aparen-
temente, nada tem

6912-7039: Tabela de atributos dos Spri-
tes.
14336-16383:
dos Sprites.

A figura 1 mostra a organizag@o da
VRAM do MSX.

Neste artigo, entretanto, trataremos
apenas do mapeamento da tela e da re-

Tabela de formagdo

de incomum e que
ainda perde em de-
sempenho para 0 mo-
do SCREEN 0 (40
colunas).

{oocoo}

SCREEN 1

BASELT! = ©

No entanto, o
SCREEN 1 possui
uma série de recur-

%)

FORMAGEC DE CARACTERES ey

{2048}

\

sos que podem ser g

bastante interessan-
tes, como, por exem-
plo, para jogos de
acdo.

MAPEAMENTO

e

Kb(04096)

$ Kip{D6144)

sl

EM MEMORIA

MAPA DA TELA 1 (768)

&

A organizagio da

o

Kh(08192}

| aTriBUTOS DE SPRITES (1280

BASE(®) = 8192

tela no modo SCRE-
EN 1 na VRAM (Vi-
deo RAM) € a seguin-
te: 10 ®n{10240)
0000-2047: Tabela
de formagdo de ca-
racteres.

6144-6912: Mapa da
tela-texto.
8192-8223: Tabela

14 Kb(14336)

T

de cores dos caracte-

res (ver octetos).
Além destas dreas,

existem outras que 16 Kb(l6384)

FORMAGARD DE SPRITES

{2048]

operam apenas Com

0s Sprites. Estas dreas

sdo as seguintes: Figura 1

14

defini¢do dos caracteres do micro, tanto
em relagdo a forma quanto as suas cores.

MAPEAMENTO DA TELA

O mapa da tela no modo SCREEN 1
ocupa 768 bytes (pois 24 x 32 = 768).
Os primeiros 32 bytes armazenam a pri-
meira linha, os préximos 32 armazenam
a segunda e assim por diante, até os ulti-
mos 32 bytes, que armazenam a ditima
linha. O inicio da tela se d4 na posigdo
6144 (decimal) da VRAM. ]g claro
que para ler estas posi¢hes deve-se usar
a funcdo VPEEK e, para alterd-las, o co-
mando VPOKE.

TABELA DE FORMACAO DOS
CARACTERES

A tabela de formacdo dos caracteres
inicia na posi¢gdo 0 da VRAM, ocupando
um total de 2048 bytes, indicando
ainda a formacdo dos 256 diferentes ca-
racteres do micro. Um simples cédlculo
mostra que cada cardter necessita de 8
bytes para ser completamente definido
em forma (quem ji redefiniu os carac-
teres do ZX81 ou do ZX Spectrum sabe
como funciona).

Para quem ndo sabe, os caracteres s&o
formados por uma matriz de oito linhas
por oito colunas, num total de 64 pon-
tos. Cada linha nada mais ¢ que a repre-
sentacdo bindria de um byte. Por isto,
cada cardter necessita de 8 bytes. Deste
modo, as posi¢des de 0 a 7 definem o
cardter de codigo O; de 8 a 15, o cardter
de codigo 1 (nfo confundir com “17,
pois este Gltimo tem codigo 49), e assim
por diante.

Ao se chamar o comando SCREEN,
o computador transfere automaticamen-
te a tabela original de formagdo dos
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caracteres contida na ROM para a tabela
na VRAM. Portanto, apés redefinir seus
caracteres, ndo utilize este comando
pois ele serd um tanto quanto destruti-
vo!ll

TABELA DE CORES DOS
CARACTERES (OCTETOS)

Internamente, os 256 caracteres do
MSX sdo divididos em 32 grupos de oito
caracteres (os octetos). Cada um destes
grupos pode ter sua cor de frente e fun-
do definida por uma pequena tabela
de cores (de apenas 32 bytes) que inicia
na posicio 8192 e vai até 8§223. Natu-
ralmente, os caracteres de 0 a 7 devem
ter todos a mesma cor de frente e
fundo; idem com os de 8 a 15, até o
grupo 248-255.

Para definir a cor de um grupo, deve-
se alterar o valor do byte corresponden-
te (exemplo: para alterar o grupo de
0 a 7, o byte serd 8192; se for do 8 ao
15, o byte serd 8193 etc).

O valor do byte, obviamente, é que
contém a cor de frente e fundo. Imagi-
nando o byte como uma seqiiéncia
de 8 bits, teremos nos primeiros quatro

bits o codigo da cor de frente, e nos res-
tantes o cddigo da cor de fundo. Obser-
ve que a de frente € a cor que um ponto
assume quando estd aceso, e a de fundo
¢ a que ele assume quando estd apagado.
Assim, se vocé deseja que o grupo de
48 a 55 tenha frente vermelha e fundo
ciano, comande VPOKE 8198,135. O

AS{1)
AS{2}
A813]
RE(4)
A5
(6]
AS(T)
AE(B)

=le|s|lalelo|a|~

~lel-felajale]|=

“lelal=|el-]e]=

~lele|lelele]=a]~

afafalaT=T-1-1-
slelalele|lefal=
“lelal=lol-lcl-

Figura 2

enderego 8198 corresponde & tabela que
vai de 48 a 55; o valor 135 é o mesmo
que 16 x 8 + 7 (8 = vermelho, 7 = cia-
no).

Um modo prético de achar este valor
em funcdo das cores de frente e fundo é
aplicar a seguinte formula:

D=16"Cf+Cb
Onde: Cf é o cddigo da cor de frente;

i@ DATA 2
29 UAaTa
go DaTa
4@ DaTa
S8 DATA
s DATH
79 DATA
3¢ DaTA i
Y9 DATA

iaa DETA

Ke¥elrd

249 IFVFPEE
IFVP

CEROFNPOOKCTY  VOT ey ) ¢ A2THEN
EEKCFHPOCACT Y, Y410 -0y ) a=d2 THEND Y =1
@

UsFNPOOXCED , Y (D2 2=T
U=-1i ) +VPEEKCU+32 )+
IE410
XATI=XCTpaNXaY{Id=y i L eiy
=5

ATHENX{T )=

CEKCFNPOCKCT), YD) 1) s IFK > 23ANDK
SRELSEVPOREFNPOIX (L), YT}, 2

HNE

KADS(DI+AY s IFE YA THEN
AHDK{21PTHIEN VPOKE & F=
E A,D+2420UT 470 ,154:0UT 170,

1HTHENF=1 s FORT=ATO 0 BEEP s NEXT I
HEHA'®

eyl

ELSE T=AsDT=D:RE

THEM RETURH
TEK{T1=6 THEN VPOKE T,32
S(DTY=2TF UPEFK¢TY=32 THEN UPOIC

IF YFEEK(T)=8 THEN VUPOKE T,32
IFVPEEK(T)=40RVPEEK (T =STHENGOSURAT
&
406 INTERVAL OFF:T=0:RETURN

2LYCTHIEFOR J=U TO U+2FsUPOK
JERETURM
TE @, i8:PRINTYVOCE FOI CAPT

OCATE @, i@sPRINTVOCE CONSEGUL
A48 THTERVAL OFF:STRIGOSIOFF 2PRINT™JOGA

HOUo 27:
A= THFITRCE ) s IFAR="5"THEHL J0ELSELF A

FOR .J=@ TO 7
iR - HY+B% ) sHEXT

JEHERT TERETURM
A7@ FOR T=iTO4zIFFMPOOXILY, VAT Y FTHERN
MEXTI:RETUR

(13=453FORI=4T0

VF O
YPOKES]
i7&
SBIPRINT™ wauw TANK ATTA
530 PRIMT:PRINTsPRINT™
vouma podrapreci que fira protcg
por gquatro andrc s guar o -ac L8
unica arma & umi e de gquerra que s
gomovenns duatro direcoes & atirapara
abrir caminho entre ossubterraneos.”

s HTEPRINTY  Tenha muito cuidado o
droides, pois se gualquerum del
apturar vooe,  naohaves o outra chan

Voce deve rouba

pedra,
"y qu
Hao t
o e denn

Tar o tanque.
2 vi=rmr, a t
- & a barra de espaco pa

va atirar.”

THO PRINTEPRINTEPRINTC®:™Y ... Seu tang
e EPRINTEPRINTCS; "D - oandroide” :PRIN
T:FRINTCS ;P ... Diaman PRENTEPRINTE
HES(2i%):" ... Fronteir INTEFRINTCS:
il Parede subter

THR Y 3" Gaida

PRINT “Aperte uma tecla psodo
gar s Lh=INPUTS (L) sRETURN

Cb € o cddigo da cor de fundo.
Reciprocamente, podemos determi-

nar os codigos das cores que foram usa-

das a partir do valor do VPOKE:

Cf=D/16

Cb=D MOD 16

Para exemplificar o funcionamento
de tudo isto, a listagem 1 mostra, a se-
guir, uma adaptagdo do programa
TANK ATTACK, extraido do livro
“Colegdo de Programas para MSX”, lan-
¢ado recentemente pela Aleph Publica-
¢oes.

Inicialmente, o programa redefine os
caracteres alterando os dados da tabela
de formagdo dos mesmos. As informa-
¢Oes de cada linha DATA (10-100) con-
tém nove dados: o primeiro € o cddigo do
cardter a ser alterado, ¢ os outros oito in-
dicam como serd formada cada uma das
cito linhas que compdem o cardter. A sub-
rotina responsdvel pela leitura das ins-
trugdes DATA estd na linha 460. Um
loop FOR-NEXT exterior é responsavel
pela varredura dos cédigos dos caracte-
res e um loop interior redefine cada um
dos caracteres apontados pelo loop ex-
terior. A instru¢do DATA da linha 110
ndo entra neste processo; apenas define
a matriz de direcGes de movimentagdo
do tanque.

A sub-rotina das linhas 490 a 510
¢ uma utilizagdo da propriedade dos
octetos como explicado acima: ela
modifica as tabelas de cores seguindo
a convengio que ja foi mostrada.

O jogo € auto-explicativo, e as instru-
¢Bes estdo localizadas entre as linhas
520 e 590.

Uma técnica interessante para se usar
no modo SCREEN 1 é mapear a tela em
coordenadas X e Y. Existe uma forma
bem conveniente de fazer isto, basta
converter o valor de X e Y em um nu-
mero de memodria através do comando
DEF FN (linha 140), ou seja, a fungdo
calcula o endereco correspondente & po-
sicdo da tela de coordenadas referencia-
das em FNPO.

O cendrio de fundo € impresso com
o comando PRINT, que usa o cardter de
controle (CHR$(1)) para poder impri-
mir os caracteres de cédigo menor que
32. As partes moéveis sdo colocadas
na tela diretamente com auxilio do
comando VPOKE, que equivale a impri-
mir na tela o cardter do codigo referen-

ciado. -

&

Pierluigi Piazzi é formado em Quimica e F/si-
ca pela USP. Atualmente, é o Dirstor-Edito-
rial da Aleph Publicagbes, especializada em
livros e manuais para microcomputadores pes-
s0ais.

Milton Maldonado Jr. é estudante de engenha-
ria da USP e co-autor dos livros “*Super BA-
SIC TK*, ““Colegdo de Programas para MSX"™
e “Aprofundando-se no Expert”, todos edi-
tados pela Aleph Publicagdes.
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A era
Sinclair:

mudancas no mercado

Saiba como se tém comportado os micros da linha Sinclair

no exterior e Brasil ; conheca as atuais tendéncias deste

mercado, seus novos equipamentos e futuros lancamentos.

maior revolugdo na drea de mi-

crocomputadores pessoais co-

megou na Inglaterra em 1980,

impulsionada pela genialidade
criativa de um homem: Clive Sinclair.
As mdquinas que levam o seu nome con-
quistaram milhdes de usudrios em todo
o mundo, difundindo a atividade da
microcomputa¢do de uma forma como
nunca havia ocorrido antes.

O primeiro equipamento lang¢ado por
Sinclair que fez sucesso foi o ZX80, um
micro baseado no Z80, com uma UCP
que pelos seus recursos — facilidade de
utilizacdo e baixo preco — conquistou
o mercado.

0O ZX80 custava menos de US$
100 e possuia uma memdria RAM de
1 Kb, um poderoso sistema operacional
armazenado em 4 Kb, teclado de mem-
brana e saida modulada de video para
a antena de um televisor convencional.
Ele também permitia o armazenamento
¢ leitura de programas em fita cassete
comum.

Estas caracteristicas do seu hardware
e a possibilidade de usar alguns eletrodo-
mésticos (televisor e gravador cassete)
como periféricos, aliadas ao baixo custo
e as facilidades de utilizagdo do sistema
operacional, foram fatores determinan-
tes no sucesso de vendas alcangado pelo
ZX80, o primeiro triunfo da Sinclair
Research, empresa criada por Sir Clive
para projetar e desenvolver equipamen-
tos eletrdnicos.

16

Os representantes
da linha Sinclair no
Brasil tiveram bastante
sucesso. Hoje, os
compativeis com o
ZX81 jé ndo
vendem tdo

bem (TK85;
CP-200 e Ringo),
mas o TK90X —

| tnico Spectrum
nacional — ainda
atrai o publico.

Menos de um ano apds o surgimento
do ZX80 (1980) a Sinclair Research
lancou o ZX81. Em aparéncia, ele era
bastante similar ao ZX80, porém a sua
ROM vinha agora com 8 Kb, onde fo-
ram incluidos novos comandos, funcGes
matematicas mais complexas e rotinas
para possibilitar a utilizagdo de impres-
sora. Além disso, ao contrdrio do ZX80
que s6 podia operar no modo FAST, o
ZX81 permitia selecionar duas velocida-
des de processamento: FAST ou SLOW.
O sucesso obtido pelo ZX81 foi tdo
grande que ele serviu de modelo para de-
zenas de outros microcomputadores em
todo o mundo, o que difundiu ainda
mais esta linha de equipamentos.

Entretanto, mesmo com todo o su-
cesso alcancgado, Sir Clive nio ficou sa-
tisfeito, e no inicio de 1982 ele surpre-

SFT

endeu o mercado com um micro que faz
sucesso até hoje: o ZX Spectrum. O
ZX Spectrum ¢ uma mdquina com um
design diferente do ZX81, embora man-
tenha algumas de suas caracteristicas.
Ele tem um teclado aperfeicoado, me-
moéria RAM minima de 16 Kb (expansi-
vel até 48 Kb), ROM de 16 Kb, 8 cores,
alta resolugdo e um novo conjunto de
instrugdes que incluem, entre outros, os
comandos READ, DATA e RESTORE,
capazes de manipular arquivos com va-
ridveis alfanuméricas mais facilmente do
que com os comandos antes disponiveis.

A SITUACAO NO BRASIL
Agora, quase cinco anos apods o sur-

gimento do primeiro micro compativel
com a linha Sinclair no Brasil (o NE-
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Z80), algumas modificacdes no mercado
de micros comec¢am a determinar novos
rumos para esta categoria de equipa-
mentos.

Cada um dos segmentos responsaveis
pela consolidacdo destes computadores
no Brasil, desde os usudrios, fabricantes,
software-houses, lojas e magazines, estd
assumindo posturas adequadas a nova
realidade do mercado nacional de micro-
informdtica, pois com o surgimento de
mdquinas de preco acessivel e dotadas
de recursos grdficos, visuais e sonoros
mais sofisticados como os micros com-

por disco, o que sé é possivel com um
micro de maiores recursos”. Segundo
Fernando, apds adquirir o CP 400, o
CP 200 ficou sem uso e “vendé-lo foi
a conseqiiéncia natural”.

Outro desses usudrios é Luifs Paulo
3. Santos, Técnico-de-Metalografia. Ele
possui um TK82C hd quatro anos e
agora estd se desfazendo do seu equipa-
mento para adquirir novas placas de
expansio para o Apple II Plus que com-
prou. Segundo Luifs, o TK82C “j4 ndo
satisfazia as minhas necessidades profis-
sionais, pois eu necessitava de um micro

Os periféricos
oferecidos no
mercado nacional
foram basicamente
interfaces para
impressoras
convencionais,
joysticks, expansoes
de memoria, gerador
de som, redefinidor
de caracteres e
modems.

pativeis com o TRS-Color ¢ MSX, alia-
do a queda no pregco das UCPs de
Apples, o interesse dos usudrios pelos
micros da linha Sinclair (3 exce¢do do
TK90X) diminuiu sensivelmente.

Esta queda no interesse pode ser fa-
cilmente observada, pois quem desejar
adquirir um micro ndo precisard procu-
rar muito: bastard abrir os jornais de
classificados das grandes cidades. Eles
estdo cheios de anuncios (principalmen-
te de venda) de micros da linha Sinclair.
Nestes jornais, dezenas de usudrios
oferecem equipamentos por pregos bas-
tante acessiveis, sendo que, com quantias
que variam de Cz§ 400,00 a 1.200,00
¢ possivel adquirir um NEZ80, TK82,
CP 200, TK85 (16 ou 48 Kb) ou outros
compativeis com o ZX81.

Nesta disputa para vender o seu mi-
crocomputador, alguns usudrios tentam
aumentar o interesse do comprador,
oferecendo junto com a mdquina peri-
féricos (joystick, gravador, etc.), livros
ou mesmo software em fita cassete, o
que reduz ainda mais o preco final do
equipamento.

Os motivos que levam muitos usué-
rios a desistir de seus equipamentos va-
riam desde a necessidade de dinheiro, pa-
ra adquirir outro micro, até o interesse
em desocupar lugar. Porém, a razdo alega-
da pela maioria € a necessidade de uma
mdquina com maiores recursos.

Fernando de Assis Gongalves, Auxi-
liar- Administrativo, € uma dessas pesso-
as. Ele trocou o seu CP 200 por um CP
400 porque “‘precisava de uma planilha
eletrénica ou um processador de textos
eficiente com um sistema de acesso
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com alta resolucdo, cores e unidade de
disco flexivel, recursos que a linha
Sinclair ndo possui®.

Nem todos, porém, tém a intencdo
de abandonar definitivamente a linha
Sinclair por um equipamento com uma
filosofia totalmente diferente a nivel de
software e hardware como o Apple,
Color ou outros. Giangiacomo Ponzo
Netto, colaborador de MICRO SISTE-
MAS, preferiu trocar o seu TK82C por
um TK9S0X. Segundo ele, esta troca foi
uma evolugdo natural: “como eu gosto
de desenvolver jogos, 0 TK90X satisfaz
plenamente as minhas necessidades, além

Infelizmente, a pequena
impressora, sonho de
muitos usudrios, ginda ndo
chegou. Modelos
estrangeiros (como a
Timex 2040, da foto) sao
encontrados nos
“muambeiros’’ das grandes
cidades. Porém a TK
Printer, prometida pela
Microdigital, deve sair no
fim do ano.

Segundo Kovari, o TK90X é atual-
mente um grande sucesso, como atestam
as vendas no Brasil e as exportactes
para paises como o Uruguai, Argentina,
Chile, México, Colémbia e Venezuela.

Em relacdo 4 demora da chegada do
TK90X no mercado brasileiro (meados
de 1985), Kovari discorda. Para ele, a
entrada do TK90X foi no momento
exato, pois com a base de equipamentos
vendidos em todo o mundo (mais de
10 milhes) e os mais de 10 mil progra-
mas disponiveis, € possivel oferecer
uma tecnologia muito avangada e prin-
cipalmente consolidada, com uma gran-
de biblioteca de software e livros &
disposicdo do usudrio.

A Microdigital, segundo Kovari,
“aposta no sucesso do TK90X" e por isso
estd colocando progressivamente no
mercado periféricos e acessérios como o
light pen (disponivel desde o fim de
marc¢o). Quanto & impressora TK Prin-
ter, ele alega que a empresa ainda
ndo a colocou no mercado “por pro-
blemas de mecdnica fina e importacdo
de componentes”, assegurando porém
que até o final do ano todos os proble-
mas deverdo estar solucionados.

O aspecto da comercializagdo dos
equipamentos da linha Sinclair é outro
assunto que merece ser analisado. Para
avaliar a atual situagdo, nada melhor
que pesquisar os dois segmentos respon-
sdveis por esta atividade: as lojas e os
magazines.

Em relacdo & linha Sinclair, parece
que a velha briga entre as lojas e os ma-
gazines estd definida, com a vitdria des-
tes ultimos. No fim de tudo, o argumen-
to que provou ser correto foi o preco.
S6 para se ter uma idéia, por ndo terem
condi¢Oes de competir em prego e for-
mas de pagamento com os magazines,
mais de 50% das lojas que trabalhavam

disso jd estou acostumado com a filoso-
fia dos equipamentos dessa linha”".

Essa preferéncia pelo TK90X, obser-
vada em diversos usudrios, parece con-
firmar a aceitagdo destes micros pelo
mercado. George Kovari, Presidente da
Microdigital — fabricante dos TKs —,
explica essa escolha como natural, pois
a medida que o usudrio se torna mais exi-
gente “a tendéncia é vender o TK85 e
partir para outro micro mais avan¢ado™,

com esses equipamentos jd ndo mais o
fazem.

Fernando César Vaz, responsével
por uma loja no Rio de Janeiro, a Sin-
clair Place, desabafa: “desistimos da li-
nha Sinclair porque as vendas estavam
caindo cada vez mais. SO para se ter
uma idéia, se antes vendiamos 100
unidades por més (entre Ringo e TK85),
hoje ndo conseguiriamos vender 107.

Para Fernando, outro motivo que expli- &
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A ERA SINCLAIR: MUDANCAS NO MERCADO

Evolucao Internacional

Ao contrdrio da situagdo atual do merca-
go brasileiro, a linha Sinclair (ZX81 e ZX
Spectrum/ ainda € bastante popular no ex-
terior, principalmente na Inglaterra, onde
podem ser adquiridos tanto os equipamen-
tos como software, acessorios, periféricos
efc.

Para o ZX81, por exemplo, é possivel
conectar expansoes de memoria, unidades
de disco de 5 1 /47, teclados eletromecani-
cos, sintetizadores de som ou voz, light-
pen, modem e muitos outros acessorios.

Jd os usudrios do ZX Spectrum contam
com um repertorio bem mais vasto de peri-
féricos, além dos jd citados para o ZX81.
Eles incluem impressores térmicas e matri-
ciais (inclusive a cores), unidades de disco
flexivel de 3 e 3 1 /2", monitores de video
coloridos, pranchetas grificas e até joysticks
operados por infravermelho.

Algum tempo apés o langamento do ZX
Spectrum (em 1982), a Sinclair Research
introduziu no mercado um novo dispositivo
para armazenamento de dados e programas
que fucilitasse o trabalho do usudrio: o
microdrive. Composto por uma unidade
automdtica de leitura e gravacdo que aciona
uma fita cassete de dimensoes reduzidaes
com capacidade pera guardar 100 Kb de
informacoes, o microdrive proporciona um
modo economico, simples e confidvel do
usudrio acessar os seus programas. Aqui no
Brasil, o microdrive ndo estd nos planos da
Microdigital.

SINCLAIR EM APUROS

A histéria da Sincigir Research, entre-
tanto, ndo ¢ marcada somente por suces-
$0s, pois mesnio com toda a crigtividade de
seu fundador e os igncamenios de equipa-
mentos e periféricos, a empresa ndo conse-
guiu escapar da grande queda na venda de
micros, ocorrida a partir do final de 1954.

Isto acarretou uma série de problemas
financeiros @ empresa, jé que como a previ-
sdo de vendas ndo se concretizou houve g
formacdo de um grande estogue de equipa-
mentos. Esta situagdo, combinada com os
baixos fndices de venda de outros produtos
da companhia (como a TV de tela de cris-
tal liquido, por exemplo)}, agravaram ainda
mais sua situacdo financeira.

Para ajustar-se a esta nova conjuntura,

zX Spectrum Plus

@ Sinclair Research tomou algumas provi-
déncias: reduzir os precos de seus micros
e aprimorar a qualidade de seus produtos.
Além disso, a empresa passou a dar maior
atengdo ao equipamento mais vendido no
mercado, o ZX Spectrum.

Foi com base nesta estratégia que a
Sinclair lancou, em meados de 1984, 0 ZX
Spectrum Plus, um micro com g maioria
das caracteristicas bdsicas do ZX Spectrum
comum, apresentando porém uma memoria
RAM de 64 Kb, caixa mais robusta e um te-
clado aperfeicoado, tudo por um prego in-
feriora US$ 150.

Outro langamento da Sinclair, em 1984,
foi o OL (Quantum Leap — Salto Qudnii-
coj, um microcomputador destingdo a usud-
rios pessoais mais exigentes, O QL € dotado
de um microprocessador de 16 [32 bits (MC
68008); processador de som e teclado (In-
tel 8049); 128 Kb de RAM; oito cores;
resolucdo grdfica de 512 x 192 pontos;

duas saidas RS 232-C e ROM de 48 Kb com .
sistema operacional proprio (QDOS] con-
tendo linguagem BASIC e quatro progra-
mas aplicativos: processador de textos,
banco de dados, planilha eletronica e fun-
¢Oes grificas; recursos bastante avancados
para tm micro que pode ser adquirido por
menos de US§ 300.

Estes langamentos, entretanto, ndo tive-
ram a aceitagdo esperada e a situagdo da
empresa tornou a piorar, culminando em
meados do ano passado com a venda e trans-
feréncia do controle aciondrio das maos de

Sir Clive Sinclair para 0 empresdrio Robert

Maxwell. Com esta mudanca, Sir Clive
passou a se dedicar exclusivamente ao pro-
jeto e desenvoivimento de novos produtos,
em suaq mansdo- laboratorio.

Agora sob nova direcdo, a Sinciair
Research estd adotando novas esiraté-
gias, visando ndo so consolidar a posigdo em
seu pais, como também ampliar o seu mer-
cado consumidor.

Pela primeira vez, a Sinclair concedeu o
direito a outra empresa (a Investronica, da
Espanha) de fabricar um eguipamento iné-
dito na propria Inglaterra: o ZX Spectrum
128. A Investronica lancou o equipamento
em 1985 e a Sinclair espera lancar o ZX
Spectrum 128 na Inglaterra ainda neste se-
mestre.

Acomodado numa caixa metdlica, 0 ZX
Spectrum 128 incorpora diversas inovagdes
como fonte de alimentagdo interna; memo-
ria RAM de 128 Kb; RS-232; satda direta
para monitor de video colorido padrdo
RGB; teclado aperfeicoado (com tecledo
numeérico destacado); alto- falante embutido
e um circuito integrado gerador de sons, o
AY-38910. O ZX Spectrum 128 possui uma
ROM de 32 Kb onde estdo contidas todas
as instrucoes do ZX Spectrum comum e
também wum sistema operacional proprio,
com comandos para utilizar os novos re-
CUYSOS SONOTOS e periféricos.

Em relagdo aos planos futuros, a Sin-
clair tem dois projetos ainda para este ano.
Um deles é o Pandora, um micro portdtil
com tela de cristal Ifquido baseado no
ZX Spectrum, e o outro é o Enigma, um
micro de 16 bits com 1 Mb de RAM, teclado
profissional, duas unidades de disco flexi-
vel de 3 1 /27 e recursos de cor, som e alta
resolucdo.

macdo e os pais que desejam dar um
micro de presente aos filhos e ndo dis-
poem de verba para comprar um Apple
ou MSX”.

A opinido de Cldudio sobre os mi-
cros compativeis com o ZX81 ¢ similar
a de Fibio Mendia, Superintendente de
Operacdes da CP Computadores. Segun-
do ele, a empresa continua produzindo
o CP 2008, principalmente para manter
a filosofia da empresa que é oferecer
produtos para todas as faixas de usud-
rios, desde o hobbysta até o profissio-
nal. Fébio enfatiza que o CP 2008 ¢ um
microcomputador limitado em recursos,
e portanto é adequado para quem dese-
ja se iniciar na computagdo € ndo tem
pretensdo de aprender muito.

ca a queda de vendas de equipamentos
como o TK85 e CP 200, ¢ explicado
pela mudanca no nivel de interesse dos
atuais compradores, que “jd ndo ficam
satisfeitos com os recursos oferecidos
por estes micros”.

Opinido diferente tem Adilson L.
Barbosa, Gerente de Vendas das lojas
Audio, em S@oPaulo — empresa que co-
mercializa micros da linha Sinclair hd
quase quatro anos, embora as suas maio-
res vendas ocorram nos equipamentos
das linhas Apple, MSX e IBM-PC. Se-
gundo Adilson, apesar da queda na pro-
cura, a Audio ainda estd comercializan-
do o CP 2008 e o TK90X. Ele afirma que
o primeiro € mais procurado pelos ini-
ciantes da drea de informdtica ¢ o se-
gundo pelos usudrios avangados e turis-
tas.

Adilson acha que a linha Sinclair

é ideal para quem estd iniciando, contu-
do — continua —, “0s que exigirem um
equipamento com maiores recursos, cer-
tamente irdo procurar um Apple ou
MSX e nfo um Sinclair”.

Para os magazines, entretanto, a con-
juntura ndo € tdo favordvel como pen-
sam alguns lojistas. Lufs Cldudio, ven-
dedor da Mesbla (RJ), explica a situa-
cdo: “em relagdo aos microcomputado-
res da linha Sinclair compativeis com o
ZX81 que nds comercializamos (TK85,
CP 2008 e Ringo), posso dizer que nos
ultimos trés meses ndo conseguimos
vender mais que nove equipamentos, € a
tendéncia é que estas vendas continuem
a cair”. A situagcdo do TK90X, segundo
Luis, é diferente, pois além das vendas
estarem excelentes, ele € um ‘‘micro
com recursos que atraem os clientes,
principalmente os iniciantes em progra-

|
&

Reportagem de Carlos Alberto Azevedo e Lia
Bergman

18 MICRO SISTEMAS, maio/86




F = pode ser gravado em fita K7
J = uso obrigatério de joystick
48 = requer 48 K de RAM
&4 = requer 64K de RAM

- Bz 08 pEre-quedistas
) g8 XEiEr

03 mingsns perdidos
- d24trua o5 rodds inimiges

|- joga tipa Pranix
Night Misslon {)- j0go de pirbal
Fst Gamman (F) - jogo de gamao
thello [F) - jogo de tabuieimg
Lode Runner - p2EUR 05 1ES0LDS
Oympic Decatlon - pgos olimpicas
Space Ralders (F)- de tipo centopéia
Gongon (F] - fogos dos Rugsos
The Eliminator (F) - comibate espacisl
Nignt Crawier |F) - enfrente 25 cantopéias
Space Eggs (Fl} - cagar ovas espacias
Autobahin (F) - corrica de cams
The Asteroid Fleld () - tino asterdides
Hard Hat Mack - perigos nz construgaa
Choplifter (F1J) - rasgate cam helicdptera
Sea Dragan - pilote o submaring
Spy's Derise [F] - jogo de agents secretn
Star Blazer - combate #éreo
Viper |F} - aliments & cobra
Cavern Creatures - penetre g Gaverna
Mdon Patrol (7] - patrulha lunar
Ms. Pac Man |F| - 2 namorada do Pac Men
Wario Bros {F) Mario contra o goria
Buck Rogers - plate sua nave em "Zoom”
Pitfall 1l - aventuras nas cavemnas peridas
Castle Wolfenstein - engang o nazistas
Beyond Castle Wolfenstein - mate Hitler
Aztec - deciffe o enigma da pramide az1eca
Stellar 7 - combate no espego em 30
Super Bury - combatz as pragas
Alten Arabush (7)) - go tips Arcade
Out Post (F) - defenda a estago espacial
Defender (F1)) - defender origmal
Dog Fight Il {F) - confronto d2 tas
Star Trek - jomada nas esirelas
Jeliyfish - pilpte um submanno
Swashbuckler 1 ueks de espadachng
Temple Apshal - ventura-no tmpio
Flight Simulater (F) - smrutador g2 vio
One on Ona [J) - basguete com 2 jogadores
Spare Change - pouge para subir na vida

—(z§ 170,00

Warateka crlac

reyanios adves-

Harateka-

sirios e iberte & prcesa do Akuma, Conan - Incaize e des-

trua. Vilta em virias fass & com diferantes abstacuios
(1} mant

de caga a0s fanlasmas

2 COMECE 514 BVENTura

Summer Games (54) - & mocalidades completss de atiebsma,

o 85 Mais BmacionaTtes provas alimpicas, de verdo
Summer Games [I [54] T novas modahdades olimpicas
Winter Games (54)- 7 proves tlétcas de memo

SPY va SPY - divertida acdo Ge espido contra espiat, baseada

nos parsonagans da fevista MAD
Droll p ! 4 Gréficas incri-
veis & agdo rapida

Sargon [l super jogo de vadrez

Sicy Fox 54 suger simutadar de wio com ncrivess stuzgtes

e combate em varias niveis, Gréficas sofisticacns

F-15 Strike Eagle [JI64) - incrive! simulz;Eo ce um cagaa alo
F15 Eagie, com combate em vanos rivess Grificos compleds
Pinball Constructor Set (1) - monte suas proprias mesas de

fliperama

Transiivania - nesta vertura, salve a princesa Sabmnz dos ter-

rivess peniges g2 tama de Drdcul

magao de grafcos
SAM. - procuz uma smulagan da voz humand.

Wizsk of the Sur-aventurs grifica, NoMEoce, vood deve athar

0stesoures perdidos de uma antiga :nri.fizaqéa

riistco ngo deestratéa, tipa wedraz, comank:

Kabul Spy-e s thriler de esp
EANIStA0 COMa Censno

Drark Crystal « aventura gréfica aseada o fime “Crstal Er-

cantado”, com vénios cendrios

Fiight Simulater il- pilote um Piper 181 iotzimente pauiparo,

atravis de realistions cendrios. Quando vOoe estiver prepars-
do enfrente um combatz real
Seven Cities of Goid (V62) - aventura grafica. Voo deve 2char
a Nowe Mundo, retomiando com guro & ghiria para  Come
The Incrivel HULK - aventura grifica beseada na revista 0
HULK: Voc# deve doter este incrivel ser de inteligéncia
Capitain Goodnight {J/84) - suz missB & SaLAR O MUKDO
doterrivel O Mayoe, i & destuing aar-

mie do juizo fingl
Rescue Raiders (J54] - pilotando um helicdpters, comande
sz trapas, durante essa incarsével bateha

Bruce Lee |J}- lute keraté comg o fameso Bruce Lea, Mate 08
ninjzs e 05 iedares de sumd e Camglets a5 mals Ncriveis
fases

Hir D {J}- vocd & um magio que dever proieger nseup

de umz terrive! prega

Were is Carmen Sandiego (54)- 5eja um detetive que deverd
prencer o tulpado plo rouba. Vigje pelo mundo coletzndo
pistas

UTILITARIOS/APLICATIVOS - APPLE II
— (28 360,00 —

Visicale - pianina de céiculos

VisiplotVisitrend - gerador de grificas

Visldex - orgenizacor de atvidades

Visifile - garador de banco de dadas

Visiterr - programa de comuricagie via MODEM
Visichedule - ardlise finaniceira PERTICM

Apple LOGO - compilador

Apple FORTRAN {CPIM) - compilzdar

Apple Mechanic - utiterio grafico

Alph Plat - gerador de gréficos pam uso comercial
GraFORTH - cormpilzoar

Locksmith 5.0/F - utiitano ge céaiz

Nibbles Away HIC3 - utitirio ce clgie

The Graphics Meglcians - animadar grfict

The Graphics Solution - aditer g2 gréficos

Print Shop - gerador de impressos gréfcos
Magic Window |l - pracessador o2 textos

— (25 520,00 —
Turbo PASCAL (CP/M) - compidacor
Take 1 - super animador grafica

JOYSTICK ANALOGICO - APPLE II
— (25 360,00 —

JOGOS - CP-300/500
— (25 80,00 —

Flignt Simulator (F)- $mulacer de vio
Otympie Decation [F) - jngas alimpicos
Happy [F] - s2ive 0 5apd

Armored Patrol (F) - patrulha d tangues
Lursar Lander [F)- pouse nigs oreteras da 2
Allen Defensa (F) - proteja-s2 dos imvasores
Metear Misslon (F) - cagada espacizl
Outhouse (F)- proteja o seu bannai
Robat Attack [F)- destrua 0s robds

Sea Dragon [F) - piats um sUmarng
Missile Atack (F) - defenda sua cidads
Searfman [F} - jogo tipo Pac Man

Cavern [F| - escape vivo 42 cavemna
Penetratar (F) - aprofunde-se ras Cavemas
Stelar Scort (F) - deferdese ga frota INimiga
Assault {F] - fuzz dos 8gem Inmigns

Deman Seed (F] - acabe Com 0 EnTTES passans
Cosmic Fighter (F)- pgo tipo Invasores
Panlk (F) - 2scape dos rbis

Pinball [7} - tipz figerama

Crazy Painter (F)- pinte  telz, se puder!
Chicken [F) - apude 2 galinha

Galaxy Imvashan (F)- tipo Invesores

Sargon (F) - joge 0 xalrez

hsill [F) - aventura gréfica

Zork | - super aventurg

Spaok House - aventurz gréfica

Taxic Dumpsite - averture gréfica
Adventur - 4 aventures diferentas

FucFuc - progrema gomogréfice

Ghosts [7)- cace os fantasmas de uma cidade
Rally - comalete o trajeta de um rally

UTILITARIOS APLICATIVOS - CP-500
— (2§ 450,00 —

Creator - gerador de programas BASIC
Visicale - planiha te célcuios

Na compra de quaiquer
produto Softiine,
receba o informativo
com a descri¢ao de
programas, dicas, novidades
e informagdes técnicas.

TILT U

Clane Il - copdir ripioo de discos
ACCEL 314 - compilader BASIC
Bascom - compilador BASIC

— (25 560,00 —

NEWDOSIB0 2.0 - sistemz operzcions|
DOSPLUS 3.5 - sistzma operzcional
Armanger - srquiva de dirstings

Predlle lil+ - gerador o banca de dados
SuperSCRIPSIT - procassaver o2 texlos
ZEUS - super egitor assembier
DisnDATA - super disassembier

— (2§ 670,00—

Producer - gerevar de programas
Super Utility 3.2 - super ulitBre.

JOGOS - SPECTRUM/TH 90X
— (570,00 =

Fiight Simu
TerrorDaktil 40 (48] - ag3o na terms pervida
Trader (48)- comércio 2 a¢80 1o 2spag0

Styx (48)- ande no labirinto & mata 3 brua
Tutankhamun {43] - suplore & tumiba do fard
Tarnada (48)- pilote 0 avizn, Cendrio em 30
Watch Point (48] - fartdstico ténis em 30
Cavelon (48] - uma aventurz no Casteld
AD kstra [48) - saive os soldados. Agdo em 3D
Galaxy Attack (48) - vérias feses ro 88020
Chess (48) 3 i
Ardraid 2 (48) mate o5 robds. Cenéno em 30
Delta Wing (48 - pilote um cege P16 em 30
Manic Miner [48) - recuina os objstos o2 ming
Patty Painter (45)- pragrcha 08 uadratas
Pool [48) - fantdstico jogo de sinuca
Béirfere [48) - recalha a5 paqas Go CompUtacor
Piromania (48] - apagus 05 ncéndios
The Pyramid (48} - sventura ng piremice
30 Tank Duel {48) - super batalha o2 Enques
3D Starstrike (48] - gusrra nas estreas
Son of Blagger (48) - recalha 05 chjetos
n |45] - defanca suz base lunar, em 30

Wheelia |48) - ilate uma moto ng subtereanzo
Fall Guy (48) - baszaca no fime DURC KA QUEDA
Booga-Boo 48] - ajuds o s3pe salvando a mocinna
Arcventurs (48)- mate o Conds Drécuia
Fugkback [45) - ajude o Corcunda de Notredems
Harrier Attack [45] - combazte nas Malvinas
SPY v SPY (48)- guerra dos aspides em 3D
Knight Lare (48] - aventura no casteln, em 30
Fred (46) - desvende os penigos de pramide
Fantastic Voyage (48] - entre no corpo hurnano
Alrwolf {48) - baseado ro sariztn AGULA DE FOGD
1994 [48} - umz miss& no futum
River Raid (48] - percorra d #vido um rio pengose
Blade Alley (48)- desafio aspacizl em 3D
Maziacs (48] - cace um tesaura no labirato
3D Ant Attack {48) - salve a moga dag formigas
Androlds [48} - sventura no lzbirinta

Chese Cake [45] - sahve 0s humianos oom sug e
Seubadive (48) - recalha a5 pérolzs oo mer
PBenatrator (48] - destrug o reator
Jetset Willy (43) - recalha 05 objetos

Full Throttle |48) - corrida de mates, em 30
Chequered Flag |48 - mantenha a POLE POSITION

mentenha 0 navio fiutuando
oz & Manter a cidzde limpz
Aquaplana (48] - urna lancha num mar de penges
Jump Haliager (48)- puis os obsticulos
Night Gunner (48) péata um barmbardeio em b

[4B) - caga 208

Blind Alley (45} - baseado no fime TRON
Beath Kead (48) - invada uma praia inimiga protegida
Chuckis Eggs (48) - recalna os ovos em varias fases
Mic Atac 30 |48) - parcora um casteln assombrado
Mugsy (48) - controle o sindiceto do crme
Sabre Wulf [48) - aventura gréfica na floresta
Hutonomia (48) - saga de um mantada c2 carms
Kokotoni Wilt (48) - perigos em varias épocas
Timaniog (4] - aventura grafica ra idede méca
Kosmic Kanga (£8) - ajude um cangur vaaoor
Pégasus (48) - destrua o eenigenas no labrmto
Special Delivery (48 - uma aventura com o Papai Noel
Lazy Jones (48] - enfrente varies vidzogames
Wirnpy {43 - uma aventure tipo Burguenime
Decathlan 1 {48) - 5 emocionantss proves olimpicas
Decathion 2 [45] - mass 5 proves olimpicas

Strig Poker (43) - dispa sua incrivel oponente
Esquimo Eddie |45] - uma aventura ra antirtica
Kiong (48] - ajude Mana 2 salvar  maga do gorila
Turti Frutti (48)- incrivel caga miguels sonom
Pirball (48)- simulagdo ¢e um pintall

(48]~ destrua 0 nimigo cor 0% cubas o8 geln
clssico jogo 2 poker
Horace skiing [48) - esguie montenha aban
Hungry Horaee - cuertids Pac-Man
Horsce & Spiders - enfrents &5 aranhzs
PSSST - salve sua planta das pragas |,
Coakie - 3jude o cozinheim cantr o ZE DO LIXD
Tranz Am - p2gue 0s trofius nos ELA
JetPat - consiruz o3 foguetes
Spectres - um joge diferents tips come-Coma
Escape - & do l2birinta ssm ser morto
Lah 3D - serd que vacé sai dessé?
Graund Attack - jogn tipe Penetrator
Meteors - destrua 05 meteorss g naves
Cormbatz Zane - betaiha de tangues em 30
Astro Blaster - defenda o impéni do inimigo
hreadia - sobrevive na travessia falel
Space Intruder - jog0 ipo Imars
Planatoids - aveniura espacial com comiate
Selddab Attack - combata o5 mvasores 03 cidade
High Maon - duglo no velho oaste
|nvasion Force - destrua & nave mae
Sir Lanelot - neguz o5 objetos no castelo
Malar Maul - cafenca seus dentzs cas ciries
Galaxlans - destrua & ghelhas assassings
Monster in Hall - cuigado com a inferna
Space Raiders - tipo ivasires do espato

UTILITARIOSIAPLICATIVOS - SPECTRUM/
TK 90K

— (25 80,00 —

\U 30 - utilitéo grafice, Teias em 30
VU Cale - planilha de célculos

YU File - snquivy e dedos para uso geral
Uttra Viglet - supsr disassemblar
MCODER I - compiiador BASIC

— Cz$100,00 —

SoftCALC - plariha oz céleuios com GRAFICOS
PASCAL 16 - compilador

SpecFORTH - camyilador

ASSEMBLER - super editor assembler

Tasword Il - pracessador oz texto com B4 colunas
The KEY - super copiadar o2 programas

Paint Plus - ector de talzs graficas

Seraen Machine - utlitirio gréfica

J0GOS - HOT BIT/EXPERT (MSX)
— €25 80,00 —

Flight Simulator - simulador de via num Boeing 737
Palar Star - guerra cismica em POLAR IV, 30
DHONPAN - divertido jogo 0e agée

Jumping Rabbit - 2jude o caeto & subiro edificio
Praject A- jogo com incriveis lutas de Kung Fu
Haunted House - escale 0 prédia assombrado

Trick Boy - fantéstico jogo de fipperama

Cosmo Traveler - defenda-se cas nimigos espaciis
30 BOMBERMAN - efming 0 manstra

Dizy Ball - c2strug as pedras rolantes

Thezeus - salve & prncesa presa e |abifinta

Eitfall Il - averiuras nas cavernas perdidas

Hiper Sparts 13 - sansecionais compatigles

Hiper Sports 2 - mais 3 camogtiches

HERO - 5alve s MiNgis presas na ming

Maon Patral - patrulne a suparfisie da Luz

Le Mans - fantisticz corrida de carms

Been Raider - defends-se do ataque alienigena
River Raid - parcarme wm rin sem ser destruido
Super Cobra - defenda seu hehefptare oo inimigo
Weystone Kapers - pranda o ledrds

Frogger - ajudz 3 sapo asahvara sapirha

Pyramid - desvence os mistérios da piramide

Dig Fighter - dermube o5 vides mmigos

Shadow of the Bear - emacknznte aventura grifica
Blnary Land - juts o5 namorados 3 52 encontrarem
Norseman - defenda sey reing contra 0s draghes
Hunch Back - 52ive 3 princesa aprisionada n2 e
Hot Shoe - desligue o reator nuclesr

Decatlon - virias incriveis proves climpicas
Antartic Adventure - explare 2 Antartica

Spaok 2 Ladders - sscage oos tarfveis manstras

Desejo receber os programas
para( )CP-500(
Veiga, 32 Sobreloja - Rio

/

JAPPLE Il

) TK 90X BIT/EXPERT, pelos quais estou enviando um
de Janeiro - RJ - CEP 20090
NOME: oo s ssmenes s s

UF

....................... em( )fita(
cheque nominal a JVA Microcom putadores Ltda., R. Mayrink




Pascal e Apple formam, certamente, uma dupla de sucesso.
Conheca agora as caracteristicas de dois famosos compiladores
Pascal e aproveite o potencial desta linguagem no seu micro.

Versoes do Pascal

Mauricio Casta Reis

uando MS, em sua edi¢do de

abril /83, publicou uma série

de artigos sobre linguagens de

programagio, estava dando
um passo importante no sentido de
abordar outras linguagens além do
BASIC, que dispensa qualquer apresen-
tagao.

Aqui mostraremos duas implementa-
¢oes da linguagem Pascal para micros
da linha Apple: UCSD-Pascal e TURBO-
Pascal.

Na verdade, o UCSD-Pascal (recebe
este nome por ter sido desenvolvido na
Universidade da Califérnia — San Diego)
¢ um sistema completo — ou seja, inclui
o sistema operacional, utilitdrios, gerén-
cia de arquivos etc. — que usa o hardwa-
re padrio do Apple com no minimo
64 Kb de memoria, o que pode implicar
no uso de uma placa adicional de memo-
ria para os micros vendidos com 48 Kb.

O compilador € apenas um dos com-
ponentes do sistema, mais conhecido
por p-system. O sistema é executado
a partir do DOS, que por sua vez é
desativado. Neste ponto, aparece a men-
sagem, como mostra a figura 1, e o
UCSD-Pascal estd pronto para uso. _

Tudo, ou quase tudo, no UCSD-Pas-
cal é comandado por uma espécie de
menu, bastando pressionar a primeira
letra do comando desejado entre aqueles
que est3o exibidos no menu corrente. O
primeiro menu, conhecido por principal,
dd acesso aos seguintes comandos: Edi-
tor (edigdo de programas ou arquivos
de dados): Comp (compilagao): Link
(utilizado quando desejamos juntar pro-
gramas compilados separadamente em
um unico modulo);eXecute (inicia a exe-
cugdo do programa compilado); Run (ati-
va os comandos Comp, Link ¢ Run, na or-

20

Welcome APFLEl: TO

1.C.5.D.Fascal System II.5

Current Date Is 15-DEC-79
Command:E(dit,R{un,7(ile,C{omp,L{ink,

X(exute,hlssemble, D(ebug? [.'[ = 5]

Figura 1

@D

SYETEM.WRE . TENT I

SYSTEM.WRE .CODE |

Figura 2

dem), Assemble (montagem de progra-
mas ou sub-rotinas escritos em lingua-
gem de mdquina); Debug (depuragdo de
programas em linguagem de maiquina);
Filler (copiar e apagar arquivos etc.), ?
(permite a utilizagdo de comandos
opcionais pouco utilizados). Estes co-
mandos quando selecionados provocam
a substitui¢do do menu, ou seja, per-
mitem a selecdo de opgles de coman-
do. O comando Editor, por exemplo,
tem as opgoes Adjust, Copy, Delete, Find,
Insert, Jump, Replace, Quit, eXchange,
Zap e Set.

Os arquivos do sistema $do nomea-
dos com notagdo propria (um pouco
semelhante a do CP/M), ou seja, VOL. NO-
ME TIPO, onde: VOL ¢ identificacdo do
volume (unidade) em que se encontra
o arquivo; NOME ¢ o nome do arquivo
propriamente dito; TIPO identifica o
tipo do arquivo, que pode ser TEXT

!

(programa-fonte), CODE (programa
compilado) e DATA (arquivo de dados).

O UCSD-Pascal utiliza um conceito
muito prdtico, o arquivo de trabalho ou
workfile. A menos que um arquivo seja
mencionado explicitamente, a a¢do dos
comandos € exercida sobre este arquivo
(o workfile) que pode ser de dois tipos:
programa-fonte (SYSTEM. WRK. TEXT)
e programa-objeto (SYSTEM. WRK.
CODE).

O arquivo compilado (tipo CODE),
na verdade, ndo € executado diretamen-
te pelo micro, e sim interpretado. A
figura 2 mostra o esquema de utilizacdo
do UCSD-Pascal.

Normalmente, os compiladores im-
plementam alguma coisa a mais em rela-
¢do ao Pascal padrdo. A linguagem Pas-
cal implementada no UCSD-Pascal, além
de todo poder da versdo original,
possui extensdes no sentido de aprovei-
tar toda a capacidade do micro. Uma de-
las é o controle do cursor (em qualquer
ponto do programa ¢ possivel posicionar
o cursor na tela ou saber em que posi¢do
ele se encontra).

QOutra importante extensdo € a con-
feccio de grdficos e desenhos. No
UCSD-Pascal a capacidade gréfica € ati-
vada pela declaracio USES turtlegra-
phics; o que torna disponivel rotinas
grificas que utilizam o conceito de tar-
taruga (furtle). Deste modo, para tra-
car uma reta na tela do terminal basta
fazer a tartaruga andar em linha reta
com MOVE ou MOVETO. As rotinas
sdo: INITTURTLE (prepara as rotinas
e coloca a tartaruga no centro da tela);
MOVE/MOVETO (move a tartaruga tra-
cando uma reta); TURN/TURNTO
(modifica a diregdo da tartaruga); TEXT-
MODE /GRAFMODE (modifica o modo
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de operacdo); PENCOLOR (seleciona a
cor do caminho da tartaruga); VIEW-
PORT (seleciona uma parte da tela);
FILLSCREEN (pinta parte da tela);
WCHAR/WSTRING (escrever na tela);
SCREENBIT (indica se o pixel estd
aceso ou apagado); DRAWBLOCK (de-
sentha um bloco pré -definido) etc.

A declaragdo USES applestuff permi-
te o uso de rotinas que ddo acesso aos
recursos jd existentes no Apple, como
controle de joystick (PADDLE e BOT-
TON), E/S analdgica (TTLOUT) e som
(NOTE).

A manipula¢gdo de cadeia de caracte-
res (string) é feita com as rotinas existen-
tes (DELETE, POS, INSERT, LENGHT,
COPY etc.), permitindo que sejam feitos
facilmente, por exemplo, programas para
processamento de textos.

Para os mais aficcionados, o UCSD-
Pascal permite, além dos arquivos seqiien-
ciais do Pascal padrdo, arquivos de acesso
randémico, o que certamente € um
bom recurso. H4 também a possibilida-
de de controle de segmentacio pelo
proprio programador através da decla-
racdo de segment module.

Opcdes de compilagdo sdo permiti-
das ao longo do programa: (*$L+7) lis-
ta o programa; (" $R+8) verificacdo de
intervalo; (*$Ilarquivo™) inclui um ar-
quivo no programa; (*$G-") ndo per-
mite o uso de GOTO ete.

TURBO-PASCAL

O TURBO-Pascal opera sob o CP/M,
isto é, para que funcione no Apple é
preciso que este possua a placa de CP/
M. Existe também uma versio do
TURBO-Pascal para IBM-PC totalmente
semelhante na sua estrutura, mas com
pequenas diferencas em funcgdo das faci-
lidades oferecidas por cada micro.

O TURBO-Pascal é ativado pelo co-
mando A { TURBO, onde A)indica o
driver corrente, exibindo o menu da
figura 3, que permite a inclusio ou
ndo de mensagens de erro na memoria
do micro. Se a op¢do for a ndo inclusdo,
0 TURBO-Pascal acabard utilizando
menos memdria que serd usada como
drea de trabalho, permitindo que sejam
feitos programas maiores. Em seguida,
aparecerd 0 menu principal como visto
na figura 4, que dd acesso entdo as
.opg¢des de operagio do TURBO-Pascal,
selecionadas a partir da primeira letra de
cada opedo: Edit (edicdo do programa);
Compile (compilagio); Run (execugdo de
um programa compilado); Save (salva

arquivos de trabalho — workfile — em

disco); eXecute (executar qualquer pro-
grama do CP/M; ao final da execugdo
‘do programa, o controle é transferido
novamente ao TURBO-Pascal); Dir
(listagem dos arquivos existentes no dis-
c0); Quit (terminar o TURBO-Pascal);
compiler Options (altera pardmetros da
compilacdo); Workfile (seleciona um ar-

MICRO SISTEMAS, maio/86

TURBO-Pascal release n.nn {(versicn}
Copyright (C) 1983 by BORLAND International
Wo terminal selected

Include error messages [(Y/N)?

Figura 3

Logged drive: A

Workfile:

Mainfile:

ompiler Options

Text:

Free: 62903 bytes

Figura 4

TYPE letra=A

ponto=R
X,V Z:INTEGER;
END;

CONST vogal:letra=

origem:pento=(X:0; ¥:0;

Figura 5

quivo do disco como arquivo de traba-
lho); Mainfile (define um arquivo para
trabalho interno).

O editor do TURBO-Pascal é muito
poderoso e sua utilizacdo € proposital-
mente semelhante ao Wordstar, facili-
tando assim o seu uso. As opgdes de
compilagdo (compiler options) permi-
tem direcionar o resultado da compila-
cdo, podendo ser de trés modos: na pré-
pria memdria (deste modo o programa
pode ser executado pela opgdo Run do
menu principal), em disco (o programa
compilado € salvo no disco como um
arquivo do tipo .COM e pode, entio,
ser executado diretamente do CP/M)
ou num formato especial, também em
disco, que pode ser executado a partir
de outro programa compilado pelo
TURBO-Pascal.

A linguagem implementada pelo
TURBO-Pascal também possui modifi-
cagBes em relacdo ao Pascal padrdo, do
mesmo modo como ocorre no UCSD-
Pascal. O que mais chama a atencgdo ¢é
a auséncia de recursos para grificos e
som apenas na versdo para o Apple; na
versdo para o IBM/PC isso ndo aconte-
ce. Por outro lado, o TURBO-Pascal
apresenta melhorias que sdo agraddveis
surpresas para os velhos amigos desta
linguagem. Os tipos padrdo sdo acresci-
dos de BYTE e STRING. E possivel
definir caracteres de controle ( A Géo
control-G ou bell). Aparecem novos
operadores com SHL e SHR (shift) e
XOR (ou exclusivo). E possivel fazer
mudanca de tipo 4 semelhanca da fun-
¢do ORD, que transforma um tipo qual-
quer em inteiro. Outro recurso que vemn
sendo acrescido ds novas linguagens € o
tratamento de cadeia de caracteres e nisso
o TURBO-Pascal ndo fica devendo na-

da a ninguém: operador de concatenacio
(+). fungdes especiais (delete, insert, str,
val, copy, concat, lenght, pos). Os arrays
MEM e PORT sdo pré-definidos e per-
mitem o acesso & memoria e s portas de
E/S: MEM [6000] , por exemplo, se
refere ao byte nimero 6000 da memo-
ria, que pode entdo ser lido ou alterado;
PORT [2] faz acesso 4 porta 2 da UCP,
que pode ser de entrada ou saida,
dependendo da utilizagdo do array,

Enquanto no Pascal padrdo apenas
podemos definir constantes de tipo pré-
definido, no TURBO-Pascal podemos
criar constantes de mesmo tipo definido
pelo programa, inclusive arrays. Observe
o exemplo da figura 5.

Os arquivos tém um tratamento espe-
cial no TURBO-Pascal. Os arquivos
seqlienciais do Pascal padrido sio esten-
didos através de recursos que manipu-
lam o ponteiro do arquivo (file pointer),
criando facilmente arquivos de acesso
randdmico. As rotinas SEEK, FLUSH,
ERASE, RENAME, FILEPOS, FILESI-
ZE, BLOCKREAD, BLOCKWRITE sdo
algumas das rotinas para uso com arqui-
vos. Para tratamento de tela, tém-se dis-
poniveis as rotinas CLREOL, CLRSCR,
CRTINIT, CRTEXIT, DELLINE, INS-
LINE, GOTOXY, LOWVIDEO, NORM-
VIDEO, KEYPRESSED etc. Também ¢é
possivel inserir op¢des de compilagdo ao
longo do programa como no UCSD-
Pascal.

A inclusdo de trechos de programa
em linguagem de mdquina no meio do
programa Pascal e o acesso direto de
rotinas do sistema operacional (Bdos,
Bdos HL, Bios, Bios HL e outras que
acessam controladores de periféricos) fa-
zem do TURBO-Pascal uma excelente
ferramenta para desenvolvimento de
software.

Tanto o UCSD-Pascal quanto o
TURBO-Pascal colocam ao alcance dos
usudrios do Apple toda a potencialidade
da linguagem Pascal. Ambas pratica-
mente se equiparam em relacio aos
acréscimos ao Pascal padrio que apre-
sentam, aumentando ainda mais os re-
cursos da programagio. A escolha por
um deles deverd ser feita baseada na

‘configuragdo existente. Lembre-se que

o UCSD-Pascal exige o minimo de 64
Kb de meméria, enquanto o TURBO-
Pascal, uma placa de CP/M. Para quem
puder, sugerimos o uso de ambos, afi-
nal, juntar o Pascal ao Apple (ou vice-
versa) s6 pode dar em sucesso!

=
=

Graduado em [nformdtica pela UFRJ, Mauri-
cio Costa Reis estd cursando Mestrado em En-
genharia de Software pela COPPE/UFRJ, é
analista de sisternas do Ministério da Marinha,
onde trabalha no desenvolvimento de siste-
mas especiais baseados em microcomputado-
res, e também co-autor do fivro “"Computa-
dores para Usudrios”.
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Aprenda a manipular a memoria de tela do TK90X e aproveite ao
maximo todos os recursos deste pequeno, porém versatil, micro.

A tela do TK90X

Alvaro Ferreira de Freitas Borja

s usudrios
de micro-
computado-
res que re-
solveram migrar para
o TK90X (ZX Spec-
trum), constataram
que a estrutura da te-
la desse equipamento
ndo € linear, isto é,

2048 BYTES

16384

32 BYTES

18432

SETOR O 18363

20480

5 E T OR L 5

P 20511

22528

S ETOR_ 2

AREA DE ATRIBUTOS

ndo ¢ seqiiencial,

Tanto € verdade
que, para pokear diretamente em uma
determinada posigdo da tela, ndo basta
adicionar o nimero de posi¢ghes que se
deseja deslocar ao valor inicial da drea
de video, como nos outros micros, pois
apds as 32 primeiras posicBes a coisa
comega a complicar. O importante € ndo
entrar em desespero e procurar entender
O que se passa.

O problema se deve ao fato de a drea
de video ser de 6Kb (6144 bytes) e a
drea de atributos ser de apenas 768 by-
tes. Para contornar este problema, Sir

Figura 1

Clive Sinclair usou de uma estrutura um
tanto complexa para mapear o video.

Primeiro, rode o programa a seguir
para entender melhor o problema.

10 FOR i=16384 TO 22527
20 POKE 1,255
30 NEXT i

Apos isto, um navegante desavisado
estard pensando como fazer para pokear
uma determinada posicdo da tela. Pri-
meiramente, devemos saber como € divi-
dida a tela.

A drea de video foi separada em trés
setores (podemos chamar assim) de
2048 bytes, conforme a figura 1.

Cada setor é dividido em oito linhas
(figura 2), dando um total de 24 linhas,
sendo que as duas tltimas sfo as linhas
de edi¢do, mensagens de erro etc,

As linhas, por sua vez, sdo divididas
em oito sublinhas; sendo que o “passo”
¢ de 256 bytes. Para uma melhor com-
preensdo, na figura 3 é mostrada a divi-
sdo da linha O (zero), as outras sdo de
modo andlogo.

Pois bem, com o que foi visto até
aqui j@ € possivel determinar uma
posi¢do na tela, bastando apenas utilizar
a seguinte equacdo:

16384 + 2048 * NST + 32 = NLS +
256 * NSL + C = POSICAO NA TELA

Onde:

NST — Namero do setor (0 a 2)
NLS — Ntmero da linha no setor (0 a 7)

errg

Em MS n9 52, na Segdo Dicas, pdg. 54,
as dicas Amplie caracteres e Memadria
disponivel apresentaram erros. Em Amplie
caracteres o0 problema estd na primeira li-

nha; logo apds 0 comando DATA, o nimero
¢ 1860, e ndo 165.

J& na dica Memaria disponivel, o erro
esté na linha 30, que fica assim:

30 DATR 205,26,31,42,178,92,237
66,68,77,201

Em MS n© 51, no programa Simulador
de provas, pag. 40, a listagem saiu com algu-
mas imperfei¢cdes. Na parte "'Preparagdo’ as
seguintes linhas apresentaram falhas:

J& na parte “Execucdo’’, redigite as li-
nhas abaixo:

: = iﬁ_- ———————— -



ENDERECO INICIAL N2 DA LINHA |
DA LINHA HO SETOR ENDEREGG |
v INICIAL %2 DA SUBLINH
lf?m‘% 0 T DA SUBLINHA B
_Lt.r:n\ 1 = 16384 0
:_6-148 i 2 16640 1
o —548? i 2 16896 z
g 16512 ‘ - 17152 3 LINHA
= 1?524 5 3 17408 4 9
1?5,5 ? : 17664 5
16608 7 . 17920 3
182 9 £ 18176 7
12464 = : 16416 o
18496 2 10 16672 1
~ 18528 3 11
£ 18560 4 1z
E 1?;?2 5 3 Figura 3
18624 3 —‘} 70 FOR d=0 TO 31
18655 7 s 80 PCOKE HL+d, 255
20480 o 16 e
20512 X 17 SORHEXTq
omas ) s 100 LET HL=HL+256
« 20578 3 19 110 NEXT b
g 20508 . 20 1:’2“‘:} 32 BYTES
B 20840 5 = i } 32 BYTES
20672 5 22 o
20704 7 23 16480
16512
y— _ Espero que estas explicacBes te'nl_la.m
e ajudado a tirar algumas de suas davidas
. sobre o mecanismo de mapeamento da
NSL — Namero da sub-linha (0 a 7) 5 LET a=0 tela do TKOOX.
C  — Nimero da coluna (0 a 31) 10 LET HL1=16384: GOSUS 50
20 LET HL1=18432: GOSUB 50
Para finalizar, apresentamos um pro- 30 LET HL1=20480: GOSUB 30 Alvaro Ferreira de Freitas Borja estd cursando
. ap: Y it
grama que permite dar um pokeamento 40 sTop Aol ‘:,'e f”gf"}ga’ . Civil, o U’:“.'A'
3 g ualmente, ele trabalha como Desenhista
linear na tela do TK90X. Lembre-se da SRl tieil] Projetista da Telepard, sendo também usudrio

primeira tentativa. 60 FOR b=0 TO 7 dos micros TK83 e TK90X.

APLICATIVOS FALANDO PORTUGUES
EDUCATIVOS FALANDO PORTUGUES
JOGQOS5 EMOCIONANTES

PROGRAMAS QUE VOCE ENTENDE!

= APLICATIVOS * JOGOS EMOCIONANTES
101 — CONTROLE DE ESTOQUE MSX e .
o A UDOEE 501 — KALEIDOSCOPIO DIGITAL
ENDERECOS/MALA 502 — MS XADREZ
DIRETA MSX 3
1035 — PLANILHA ELETRONICA MSX 905 HnQUIRA QUENTE )
« UTILITARIO 504 — MISSAO: RESGATE DO SATELITE
201 - EDITOR ASSEMBLER/ 505 — LABIRINTO DOS DIAMANTES
DISSASSEMBLER M5 506 — BANCO FANTASMA T
. gg'—m PRINCIPIANTES 507 — VISITANTE DO FUTURO 5
1 — PRINCIPIANTE - E . g
302 — PRINCIPIANTE - U 508 — O AVENTUREIRO DO CAMPO MAGNETICO %

303 — PRINCIPIANTE - D

um senhor programa
A VENDA NOS REVENDEDORES MSX RUA URUGUAIANA, 39/903 - CEP 20050

DE TODO O BRASIL. Rio de Janeiro - RJ - Tel.; (021) 221-1674 - C.P. 832/20001




Moore em rapida expansao

2pds a divulgagdo do pa-
nomico, 14 pelo inicio
, as revendas poucos ne-
fechavam. Porém, enquan-
todos esperavam os acordos
com fornecedores, a Moore —
ztravés de sua divisdo Computer
Shopping — praticava uma politi-
ca de vendas agressiva, apresentan-
do pregos tdo bons que diversas
lojas chegaram a tentar comprar
da concorrente, para depois repas-
sar. "Num momento de indefini-
¢des, a Moore soube agir com ra-
pidez e abrir espaco’, comenta
Armando Campos Mello, Gerente
de Propaganda e ex-responsavel
pelo Marketing da CP-Computa-
dores. Segundo Mello, a empresa
utilizou bastante o Telemarketing
{vendas pelo telefone) e aprovei-
tou a oportunidade também para

baixar seus estoques de alguns
modelos, como a impressora Mo-
nica, da Elebra, e o CP-500, da
CP, gue estariam prestes a sofrer
modificagSes (a impressora vira
agora em tamanho reduzido e
com 160 cps; enquanto que o
CP-500 M80 em breve vird com
novo design).

A Divisdo Computer Shopping
Moore realmente esta num proces-
so de expansdo, buscando ofere-
cer solugdes completas ao consu-
midor. Dentro desta filosofia, a
empresa aposta no sucesso da li-
nha pessoal Rediform, para distri-
buicdo em redes de cine-foto-som
e grandes magazines, e que ofere-
ce, em pequenas quantidades,
formulérios, fichas para arguivo;
papel-carta e etiquetas de diferen-
tes tamanhos.

Aplicativos para MSX

{011) 549-9788.

Os usudrios da linha MSX j& contam com mais sete aplicati-
-vos, desenvolvidos pela Engesoft Tecnologia em Informatica.
Sao eles: contas a pagar e receber, controle de estogue, mala di-
reta, controle bancério/fluxo de caixa, folha de pagamento,
contabilidade e orcamento de obra. Este dltimo fornece ao
construtor dados scbre movimento de terra e fundagdo, imper-
meabilizagdo, alvenaria, concreto, revestimento, pisos, cobertu-
ras, & acompanhamento de obras em geral. A Engesoft fica na

Av. Reptblica do Libano, 2.073, em Sao Paulo, CEP 04501, tel.:

Microdigital: lancamentos e servicos

A Microdigital recentemente
recebeu propostas do governo me-
xicano para implantar o micro
TK90X como instrumento de en-
sino na rede de escolas pablicas
daquele pais.

Aqui no Brasil, a empresa lan-
gou em abril o TK 3000lle, com
eventos em diversas capitais brasi-
leiras a fim de estreitar o contato
entre a empresa e os revendedores
locais. O novo micro deverd estar
nas lojas ainda este més ao prego
de Cz$ 12 mil e 500, incorporan-
do o software TotalWorks — uma
planilha eletrbnica, aliada a banco
de dados e processador de texto,
em portugués.

Os usudrios do TK 3000lle
poderdo adquirir o SuperCale 3A
a precos especiais. Outra novida-
de, prevista para maio, é o TKS0X
com light-pen, que sera vendido
por Cz$ 4 mil e 292. A nova ver-
s30 vermn com programas e instru-
cdes para o uso da caneta Otica.
George Kovari — Presidente da
empresa — acredita que ela serd
atil “especialmente na 4rea educa-
cional, pois é o primeiro micro da
América Latina que j& vem com
a light-pen acoplada’.

A empresa notifica que seu
posto de atendimento de Sdo Pau-
lo tem novo enderego: Rua Tagi-
puru, 209 - Perdizes - Sdo Paulo,
Capital, tel.: (011} 67-1831.

Sinclair acessa Videotexto

A Rensi Eletrdnica estd lan-
¢ando o RSVDT-01, um kit que
permite o acesso dos microcom-
putadores da linha Sinclair ao sis-
tema Videotexto.

Homologado pela Telesp e
Microdigital, o RSVDT-01 & um
cartucho que contém um progra-
ma em EPROM (dispensando o
gravador cassete), que & conec-
tado & saida do micro gue, por
sua vez, ¢ ligado & linha telefonica
por um modem. Assim, o publico
podera obter rapidamente dados
econdmicos como cotagdes da
bolsa de valores, bolsa de cereais,
cotagdo do dolar, reserva de
passagens, assinatura de jornais,

O cartucho RSVDT-Of .e o mé—
dem 1200/75.

compra de livros etc.

A Rensi Eletronica fica na Rua
Padre Raposo, 963. Mooca - Sdo
Paulo - SP, tel.: (011) 93-9828.

Elebra lanca novos modelos

Com um pargue
instalado de mais de
30.000 impressoras
e objetivando ofere-
cer produtos adequa-
dos as atuais necessi-
dades do mercado
nacional de micro-
computadores, a Ele-
bra Informdtica esta
langando os seus no-
vos modelos Moni-
ca, Mobnica Plus e
Emilia PC.

As novas impres-
soras sdo mais leves
gue os modelos an-

teriores; podem im-
primir caracteres e
simbolos nas quali-
dades carta e dados; tém veloci-
dades de impressdo de 160 cps
(Ménica e Moénica Plus) ou 220
cps (Emilia PC) e também podem
utilizar formulédrios continuos de
1 a 6 vias ou folhas soltas de dife-
rentes tamanhos, gragas ao pro-
cesso de tracionamento do papel
por fricgdo.

Todas estas caracteristicas alia-
das a possibilidade de utilizar até

Novidades
Cobra

A Cobra Computadores vai
continuar aperfeigoando cada vez
mais o Cobra 210. Com o recente
langamento da interface multiple-
xadora Micromux, as possibilida-
des de uso do 210 foram amplia-
das. Agora, a Cobra oferece o sis-
tema operacional MMP-Monitor
Multiprogramado, desenvolvido
pela lcone Informatica e compati-
vel com o SPM, sistema original
do Cobra 210.

Para os computadores Cobra
500 e Micro Cobra 480, a lco-
ne langou o MUMPS 3270 e o
Spoll-M. O primeiro possibilita
o0 uso de terminais e impressoras
ligados a um minicomputador Co-
bra, como se fossem terminais e
impressoras de um computador
central IBM. J& o Spoll-M permite
0 uso de uma Unica impressora
em mais de uma aplicacdo, sem
que haja a necessidade de esperar
o término da impressdo. O sistema
grava o material a ser impresso
em disco, executando-o depois.

Ménica, Ménica Plus e Emilia PC da Elebra.

quatro densidades graficas dife-
rentes (exceto a Ménica que so
tern duas densidades), permitem a
impressdo de tabelas e gréaficos
de alta qualidade produzidos
pelos aplicativos mais avancados
disponiveis como o Simphony,
dBase Ill e outros, tornando
essas impressoras adequadas para
aplicagGes domésticas, profissio-
nais ou comerciais,

Curso sobre
Appleworks

O Microcurso estd promoven-
do curso sobre o Royalworks,
uma tradugdo feita pela Royal
Software, de Sdo Paulo, do pro-
grama americano Appleworks, que
integra planilha de célculo eletré-
nica, banco de dados e editor de
textos.

O curso contard com aulas
tedricas e praticas, com exemplos
praticos de necessidades genéricas
administrativas. O Microcurso fica
na Av. Paulista, 807, cj. 316,
tel.: (011) 284-2968, CEP 01311,
Sdo Paulo.

JVA mudou :

A JVA, loja que comer-
cializa programas das marcas
Softline e Ciberne, mudou
de enderego. Agora ela se en-
contra na Rua Mayrink Vei-
ga, n® 32 - sobreloja - Cen-
tro, RJ.
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Délio Lima

Campus contrata

A Editora Campus conta agora com

. mais um forte nome em seu guadro de

autores nacionais. O j& conhecido autor

da linha Sinclair, Délio Santos Lima,

foi contratado pela Campus, que reedi-

tard seus principais livros e langara ou-
tros para a linha Apple e TK30X.

Em conjunto com a Edisa, a editora
estd preparando o livro “Linguagem
C"”, de Kernighan e Ritchie, um dos li-
vros sobre esta linguagem mais vendi-
dos no mundo. Para os usudrios de
Apple, j& estdo nas lojas os “Guias do
Usuério Brasileiro” Visicalc e Visitrend/
Visiplot, este Gltimo da autoria de Raul
Udo Christmann, colaborador de MS.

filtro de

Opcao de
I-7000 PCxt

Uma nova opgdo para os usud
rios com grande necessidade de
membria de massa € o 1-7000
PCxt, agora com Winchester de 40
Mb, além da unidade de disco de
5 1/4" e placa de expansdo de
640 Kb. Com maior capacidade
de armazenamento e tempo mé-
dio de acesso a trilha reduzido de
85 ms para 30 ms, essa configura-
¢do representa uma significativa
economia.

A ltautec apresenta também
um sistema composto por cartu-
cho, interface e caixa stand by,
j& homologado pela Embratel,
que liga o |-7000 3 rede de telex.
O sistema permite acompanhar
0 texto através do monitor de vi-
deo, gravando as mensagens em
disquete e realizando instanta-
neamente as correcBes necessarias
por meio do editor de textos ou
do editor telex. Para receber as
mensagens O Micro ndo precisa
estar ligado, & nem interromper
seu trabalho, pois elas podem ser
armazenadas no buffer de memsd-
ria ndo volatil que estd inserido
na placa da interface telex e tem
capacidade para guardar 120 Ili-
nhas.

Impressao
em IBM

Possibilitar o uso da nova méa-
quina de escrever eletrdnica da
IBM como uma impressara quali-
dade carta é o que oferece o Edi-
tex 2000-P, uma interface langa-
da em margo pela Computex
Indistria e Comércio.

O Editex 2000-P pode ser
conectado a qualquer micro que
tenha uma saida paralela padrio
Centronics. Ele permite velocida-
de de impressdo de 16 cps; possui
buffer de 2,8 ou 16 Kb e coman-
dos para estabelecer o tamanho
do formuldrio, linha de impressdo,
pausa automatica ete.

Maiores informagdes podem
ser obtidas na Computex, 3 Rua

Acessorios
diversos

A Clone Produtos Especiais oferece dois
modelos de circuladores de ar para micros da
linha Apple. Com poténcia de 300 watts por
tomada (total de duas); consumo de cinco
watts (motor Rotron); alimentagdo de 100 e
220 volts; 50 e 40 ciclos A/C, o Ciclone | pre-
serva a temperatura baixa e constante, evitan-
do a retengdo de calor nas placas e interfaces,
prejudicial & performance do eguipamento.
O Ciclone Commander dispde ainda de fil-
tro de linha, que elimina ruidos e protege ¢
sisterna ao ndo permitir a passagem de picos
de tensdo. Entre outros equipamentos fabrica-
dos pela empresa, encontram-se o Filtron -
linha para sistemas IBM, Apple,

O Ciclone 11, da Clane.

Moddata

Crescimento e diversifica-
¢do de atividades s8o as atuais
diretrizes da Moddata. Tal
diversificagdo implicou na di-
visdo da empresa em cinco
outras e, desta forma, surgi-
ram a Moddata Teleinforma-
tica, responsavel pelos mo-
dems; a Moddata Computa-
dores e Telecomunicagdes,
fabricante de computadores
de grande porte; e Moddata
Méaquinas e Componentes,
produtora de visores de cris-
tal liquido; a Moddata Servi-
gos, prestadora de servigos
de manutengdo dos compu-
tadores de grande porte; e a
Moddata Incorporated, res-
ponsdvel pelos negbcios de
exportagdo/importagdo  do
grupo no exterior.

Um fator responsavel pela
diversificacdo foram os acor-
dos internacionais formados
pela Moddata. Com a NEC, a
empresa adquiriu tecnologia
para a producdo de equipa-
mentos de comunicagdo (o
teleopen, por exemplo); com
a Control Data, tecnologia

diversifica

para a fabricagdo de compu-
tadores de grande porte e
com a Epson, o know-how
para a produgdo dos visores
de cristal liguido.

Através do acordo com a
Control Data, a Moddata in-
gressard no restrito circulo
dos fabricantes de mainfra-
mes. Nele a Control Data se
compromete a transferir para
a Moddata, no prazo maxi-
mo de cinco anos, toda a
tecnologia do computador
modelo 830 da linha Cyber
180, inclusive o cédigo forite
do sistema operacional.

OJ contrato com a Epson
significa a entrada da Modda-
ta numa drea inexplorada no
Brasil: a produgdo de visores
de cristal liquido. A nivel
inicial, a Moddata apenas
encapsulara e testard os viso-
res, que serdo vendidos para
os fabricantes nacionais de
calculadores. Posteriormen-
te, & possivel que a empresa
passe a fabricar visores para
micros portateis.

Nasajon paulista

A firma carioca Nasajon Sistemas, que assinou contrato de represen-
tagdo comercial de seus produtos com a Pro-Eletronica de Sdo Paulo,
vai abrir uma filial paulista. Além dos j& conhecidos softwares para as
linhas TRS-80, Apple e CP/M, como crediario; controle de obras; con-
trole de agéncia de turismo; administragdo de imodveis; controle de
movimentagdo de caixa e administragdo de clinica médica, a Nasajon
também possui agora versGes para compativeis com o IBM-PC,

Epcom langa periféricos

A Epcom, fabricante do micro HotBit, estd investindo na
drea de periféricos, como atestam seus recentes langcamentas, o
gravador HB-2400 e o cartucho para comunicagdo HB-3000. A
empresa também estd trabalhando para colocar no mercado as
unidades de discode 5 1/4"" e 3 1/2", que deverdo ser lancadas
respectivamente no seqgundo semestre de 86 e inicio de 1987, o
que permitird ao usudrio rodar os dois sistemas operacionais
mais difundidos atualmente: o CP/M e o MS-DOS, colocando

TRS; e o Picotex, perfurador de disquetes
flexiveis de 5 1/4"" que, através de ldmina
especial de ago, picota uma lateral dos disgue-
tes de face simples, permitindo o uso da outra
face, o que duplica seu rendimento. O endere-
¢o da Tlone é Rua Arnaldo Maguicaro, SP,
CEP 04691, tel.: (011) 524-5850.

Lancamentos
Multisystems

A Multisystems, software-hou-
se do Rio de Janeiro, langou re-
centemente dois novos produtos:
o Multi-BASIC, compilador BA-
SIC multiusudrio e o R-Office,
sistema integrado para a auto-
macdo de escritorios.

O Multi-BASIC & um compila-
dor escrito na linguagem C e
possui sintaxe e gramdética simila-
res a adotada pelo BASIC da Mi-
crosoft, desenvolvido para o IBM-
PC/MS-DOS. Ele pode ser utilizado
em maguinas com microprocessa-
dores da linha MC 68000 ou no
IBM-PCAT, sejasob o sistema ope-
racional UNIX ou compativeis,

Ja o R-Office é um sistema
modular, desenvolvido em C e As-
sembler, E composto por um pro-
cessador de textos, gerenciador
de mesa, banco de dados relacio-
nal, planilha eletrénica simples
e gerador de relatdrios. A Multi-
systems fica 3 Rua Romio de
Aguilera Campos, 69 - Nova Fri-
burgo - RJ, tel.: (0245) 22-4208
e 22-7277, CEP 28600.

Pacotes

para
TRS-80

A PRH Consultores esta ofere-
cendo toda uma linha de pacotes
e programas aplicativos para os
micros compativeis com o TRS-
80 modelo 111,

Dentre eles, podemos citar o
Procads — pacote para criagdo e
manipulagdo de cadastros ou ar-
guivos de dados; o Aplicativo
Médico, programa que permite
aos profissionais desta area cadas-
trar clientes, receitas, contas a
receber e historicos e o Config,
programa para elaboracdo de orga-
mentos em engenharia, computa-
¢do etc.

A PRH fica na Rua México,

Paraibuna, 1692, S3o José dos : : = 3 27 : 70 - grupo 810/811, Centro - RJ,
Campos, Sdo Paulo, tel.: (0123) assim & disposigdo a mais vasta biblioteca de software existente. tel:  (021) 220-3038 - CEP
22-1006, CEP 12230. 20031.
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Novos softwares
para o 90X

Depois do “Artista’’, um soft-
ware para geragdo de graficos, de-
senhos, figuras e caracteres para o
TKS0X, a empresa paulista Ciber-
tron est4d colocando no mercado
dois novos programas: Planilha
90X e Banco de Dados; prometen-
do para junho o langamento do
TK-Word 90, processador de tex-
to com acentuagdo. Maiores infor-
magdes na empresa, pelo telefone
(011) 204-9988.

Sector lanca XT

Em agosto do ano passado, a

empresa Softec — primeira a lan-
gar um equipamento compativel
com a linha IBM-PC no Brasil, o
Ego — entrou em ciséo juridica,
dividindo seu patriménio e dando
origem assim a duas novas empre-
sas no setor. Uma delas, a Sector
Informética, partiu para o desen-
volvimento de um novo micro: o
Sector XT. cuja configuragdo bé-
sica inclui UCP e teclado; monitor
de video COMPQ; meméria RAM
inicial de 512 Kb; um drive de
5 1/4'"; uma porta serial e outra
paralela padrdo Centronics, pelo
preco de Cz$ 145 mil.

A empresa apresenta ainda op-
¢Oes de redes em barra, adquiridas
em OEM da Cetus e da empresa
paulista NCT (PC-NET). O Sector
XT trabalha em ambiente multi-
usuério, sob sistema operacional
Analix — versdo da Softec do
Unix, da norte-americana AT&T.
A empresa planeja ainda langar
um micro compativel com o AT
da |IBM, até novemnbro deste ano.

Produtos ATS

A ATS Tecnologia - an-
tiga Appletrdnica — vai man-
ter a produgdo de seus micros
6602, compativel com o Apple
11 Plus; Thor PCXT e da familia
de monitores de video Apollo,
passando ainda a fabricar, este
ano, monitores de video policro-
maticos de alta resolugdo (640
x 480 pontos). Para 1987, a em-
presa prevé o langamento de uma
versdo compativel com o AT, da
IBM.

Qalab promove
curso

A Qalab vai oferecer o
curso “Controle de interfe-
‘réncia em equipamentos ele-
trénicos’”’, nos dias 14, 15 e
16 de maio, no Caesar Park
Hotel de S3o Paulo. Maiores
informagdes podem ser obti-
das na propria Qalab Prote-
¢do Eletromagnética, pelo te-
lefone (021) 220-0467.

M1001,

necessidades futuras.

Novo micro Medidata

O M1001 Slim, recentemente lancado pela Medidata,
vemn atender as faixas de usuérios de supermicro de pe-
gueno & médio porte, ndo atendidas pelo M1001. (o]
novo equipamento ¢ baseado no microprocessador Zilog
8000 (16/32 bits); trabalha com até cinco terminais;
512 Kb de meméria; drives de 5 1/4""; unidades de fita
para backup de 20 Mb e Winchesters de 25 Mb, poden-
do ser adquiride por um prego mais acessivel que o

A Medidata garante a total compatibilidade do M1001
Slim com os sistemas da empresa, dando inclusive, a
possibilidade de expansdo do equipamento em caso de

Na foto. .
o Mi1001 Stim.

1-2-3 deu em Samba

A empresa carioca PC-Softwa-
re langou em margo a planilha
Samba, Mesmodizendo-se o maior
revendedor carioca do Lotus 1-2-
3, Carlos Mério Gomes de Almei-
da, presidente da PC, ndo se fez
de rogado e admitiu que o produ-
to “& uma copia fiel do Lotus,
s6 que melhorado’’. Segundo ele,
o Samba oferece maior facilida-
de de impressdo de gréaficos e
transferéncia de arquivos; acen-
tuacdo natural no teclado, video e
impressora; alocacdo dindmica de
meméria [células em branco ndo
ocupam gspago) e compatibilida-
de com o co-processador aritme-
tico 8087, sendo gue estas duas
Gltimas caracteristicas j& estdo
incorporadas na versdo 2.0do Lo-
tus, divulgada em 85 pela Inter-
corp, que representa o produto
no Brasil. A nova planilha — que
segundo a empresa consumiu dois
anos de desenvolvimento — apre-
senta-se em trés disquetes, sendo
dois de sistema e um com a bi-
blioteca de utilitérios; e um
manual, naturalmente em portu-
gusés, custando Cz$ 7.450,00. Pa-
ra incentivar as vendas — a expec-

tativa da PC é de que o Samba
venda a mesma quantidade que o
1-2-3 — a empresa oferecerd,
ao menos nos dois proximos me-
ses, um curso bdésico gratuito e
um disquete de demonstracdo,
também gratuito para pessoas
juridicas.

Poucos dias depois desta aven-
tura, no entanto, a PC Software
foi cancelada como revendedora
dos produtos da Intercorp do Bra-
sil, pois segundo Ricardo Nick,
Gerente Geral da Divisdo de
Software da empresa, existe uma
cldusula no contrato que proibe
a revenda de fabricar ou distri-
buir softwares similares. Nick,
que diz ndo aceitar a posicdo
“pouco ética” da PC-Software,
afirma que a atitude da empre-
sa — segundo ele, uma das meno-
res revendedoras de Lotus no Rio,
sendo a2 maior a Sacco — contri-
bui para tirar a seriedade do mer-
cado de software. E acrescenta,
“ndo posso aceitar a afirmagdo
de gue o Samba seja melhor que
o 1-2-3, pois ele € baseado na
versdo 1.A do Lotus, ja ultrapas-
sada”.

Para hotéis 3 estrelas

Jd hé& algum tempo que os
grandes hotéis despertaram para a
necessidade de informatizar suas
rotinas de funcionamento. Agora,
chegou a vez dos hotéis de duas e
trés estrelas, com os quais a Gra-
fus Informéatica pretende traba-
lhar.

A Grafus, que desenvolve soft-
wares para Apple e IBM-PC,
tem no sistema de hotelaria (jé
instalado em 15 hotéis no perfo-
do de um ano) o carro-chefe de
suas vendas, O sistema, denomina-

do HotGraf, € modular, & seu
principal médulo inclui fatura-
PC acessa

mento: ocupacdo (situacdo dos
apartamentos); contabilidade e re-
servas, custando Cz$ 30 mil, Ou-
tros médulos podem ser adicio-
nados ao sistema: reservas,; restau-
rante; controle de estoques; mala
direta e telex.

Além do HotGraf, a Grafus
possui um sistema de contabilida-
de on-line e outro para geragdo
de etiquetas com codigos de
barras, para ser usado em peque-
nos estabelecimentos comerciais.
A Grafus fica na Av. Marechal C&-
mara, n@ 160, conj. 1123, e aten-
de pelo tel.: (021) 262-1707.

Videotexto

A R. C. Tecnologia em Software, empresa paulista criada ha seis
meses, desenvolveu um programa que permite aos micros da linha |BM-
PC e compativeis acessarem o Sistema Videotexto: o VTX-PC. Operan-
do em padrdo grafico (320 x 200); a cores ou em preto e branco; a
velocidade de 1.200/75 bps, o sistema conta com comandos on-line,
dez chaves programaveis, transmissdo automatica de senha, e permite

inversdo de tela.

O VTX-PC é comercializado através de revendedores. Maiores infor-
macdes na R. C. Tecnologia, pelo tel.: (011) 212-9930.

ZIM no ED-680

A Maja Informdtica Ltda., sys-
tem-house de Sdo Paulo, instalou
uma copia de seu Banco de Da-
dos Relacional, denominado Zim
no supermicro ED-680, instalado
na UFRGS.

Zim & um sistema gerenciador
de Banco de Dados estruturado
no modelo de entidades relaciona
das. A utilizag8o deste software
permite a ligagdo do ED-XT
{compativel com o IBM) ao ED-
680, interligando o sistema opera-
cional Edix ao MS-DOS. O pro-
jeto Maja-Edisa-UFRGS objetiva
colocar & disposigdo dos alunos
um gerenciador de Banco de Da-
dos com linguagem de quarta ge-
ragdo.

Quatro em um

Quatro capacidades num Gnico
produto é o que oferece o Unison,
o novo software para micros da li-
nha IBM-PC desenvolvido pelaem-
presa americana Martin Marietta
e lancado no Brasil pela Princeton
Systems.

Ele é dotado de moédulos para
comunicagdo  micro-mainframe,
recursos para acesso a bancos de
dados do micro e do mainframe,
linguagem de quarta geragdo e um
gerenciador de todos os compo-
nentes do sistema. Maiores infor-
magdes podem ser obtidas na
Princeton Systems 3 Av. Paulista,
1294 - 229 apdar - Sdo Paulo,
tel.: (011) 289-0077.

No CPD de MS

O material relacionado abaixo
foi enviado pelos fabricantes para
andlise no CPD de MS. Voltare-
mos a comentar esses produtos
nas préximas edicGes da revista.

. O Conversor serial/paralelo,
da Micro Equipamentos ({011)
533-2326), permite conectar
qualquer impressora paralela (pa-
drdo centronics) a saida serial, do
micro, inclusive aosda linha Color.

Em software, recebemos langa-
mentos, para MSX, da Gradientse,
Sharp e Cibertron. Para 0 TK80X,
recebemos programas da Micro-
sotf, Ciberne, Cibertron e Stop
Informética, sendo que esta Glti-
ma enviou-nos também a fita vir-
gem C-20 Soft-Loader, prépria
para micros.

[
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GARANTIA TOTAL - MANUAIS INCLUSOS

MSX - HOT BIT E EXPERT - JOGOS EM FITA

F401 - FLIGHT SIMULATOR - Simutador da vio

F402 - POLAR STAR - Guerra polar em 30

F403 - DONPAN - Maravilhoso oo de acda

F404 - COELHO MALUCO - O ceeino tentard subir o prédio
F405 - FADXA PRETA - Lutas de King-Fu

FA06 - HAUNTED HOUSE - Pradio assombrado

F407 - BINARY LAND - Ajude 205 namorados

F408 - LE MANS - Corrida ge carmos

F409 - HERO - Salve os mingiros

F410 - DIZY BALL - Destrua as pedras

F411 - PYRAMID - Mistéries da pirmidea
F412 - SPOOK - Escape tos monstres lerriveis

F413 - THEZEUS - Salve 2 princesa

F414 - TRICK BOY - Fliperama

F415 - MOON PATROL - Patrulhe & superficie da Lua
F416 - RIVER RAID - Cuidada com os obstacules do rio
F417 - PITFALL Il - Semelhante ac do Atas

F418 - FROGGER - Aude 0 5ap0 2 salvar 2 sapinha
F419- BEAN RAIDER - Defenda-se dos inmigos
F420 - SUPER COBRA - Deferda seu helicdotarn
Fa21- 3D BOMBERMAN - Eliminz ¢ monstro

F422 - COSMOS - Perigasos inimigos martais

FA23 - SPORTS | - Varias competicies

F424 - SPORTS N - Mais 3 competigies

F425 - KEYSTONE KEAPERS - Prenda o lzdrao

F426 - DOG FIGHTER - Destrua oz avides inimigos
FA27 - SHADOW OF THE BEAR - Emotionante aventura grifica
F428 - HOT SHOE - &wenlura nuclear

F429 - ANTARCTIC ADVENTURE - Explare a Antértida
F430 - HUNCHBACK - Salve 2 princesa da lore

F431 - NORSEMAN - Cuidado com os drages

F431 - DECATHLON - Incrivers provas olimpicas

PRECO DE CADA JOGO: Cz$ 60,00
PARA CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLHA UM TERCEIRO INTEIRAMENTE
GRATIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: PERIGO ESPACIAL

CP-400 JOGOS EM FITA

F101 - DECATHLON - 0 jego mais fameso de todos
F102 - DOUBLE BECK - Pranda as imagens

F103 - DRACONIAN - Salvz o 2stronaulz na espaco
F104 - ICE HOCKY - Hockey no gelo

F105 - MR, DG - Fanfasiico @ emosionants

F106 - INTERCEPT 4 - Dasirua os inimigos galécticos
F107 - MISTAR - Jogo ce aventura

| F108 - SIMULADOR DE VOO - Excelente quatdage grafica

F108 - POPEYE - Damrote o Brutus

F110 - GALAGON - Fandastico jogo!

F111-ZAXXON - O methor jogo para micros

F112- GERM - Defena-se dos germes

F113 - DEVIL ASSAULT - Emocionante!

F114 - AR TRAFFIC CONTROL - Controle o aeroporto
F115- CRASH - Defenda-se dos insetos

F116- SPACE WRECK - Defenca sus base sspacial
F117- SHAFT - Desirua os pontos & mulo cuidada!
F118 - DESERT RIDER - Corrida de caros no deserlg
F119 - CHOPPER STRIKE - Aventurz com helicptero
F120- TIME PATROL - Salve o5 para-quecisias

CP 400 - JOGOS EXCLUSIVOS EM FITA - LANGAMENTOS

F121 - MODULE MAN - Voce nunca viu nada igual
F122 - SAM SLEUTH - Adventure policial

F123- KING TUT - Cuidacio: Perige exlremo

F124 - BUZZ WORM - Muita emocao

F125- RAT - Pegue 05 raics

F126- SR71 - Um baran!

F127 - RBALL - Sinta-se num flippar

F128 - MAJOR STAR - Adveniure submaring

F129 - CHAMBERS - Novidade em jogo. Experimente
F130 - CRYSTAL - Tricimensional

F131 - MIDDLE QUIX - Preencha 75% da tela

F132 - RACER PUTSPOMB - Tente me venger

F133 - WACKY - Este vocé ndo pode perder. ;
F134 - CYRUS - O melnor xadrez ja feilo para micros

F135- 5TAR TRADER - Adveniure espacel

F136- WILLY'S WAREHOUSE - Cuscaco parz ndo ser demvhadn
F137 - POUCHTONE - Um jooo emocionan's

F138 - BACKMAN - Fantisico a-cace setinico

PREGO DE CADA JOGO: Cz8 50,00

PARA CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLHA UM TERCEIRO INTEIRAMENTE
GRATIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: BLACKJACK.

CP 400 - APLICATIVOS E UTILITARIOS

|SOLICITE CATALOGO

CP 400- UTILITARIOS EM FITA

F150 - SUPER SCREEN - 51 x 24 Lichas tewioigraf - 60.00
F151 - TAPEDUPE - Supercopiacor o Sas 300.00

APPLE Il - JOGOS ESPECIAIS EM DISCO - CADACzs 150,00
D301 - KARATECA - Lute karals ce verdacs

D302 - CONAN - fveniura igusl 20 Sime

D303 - GHOSTBUSTERS - Aventira iguz 20 fme

D304 - SUMMER GAMES - & Modzhcaoss espoas

D305 - CPI - Joyo pormearéfice o a5

D306 - SKYFOX - Filete um caca de verdace

APPLE I - JOGOS EM DISCO DA PROMOCAQ

D307 - AZTEC - Deci‘re 2 pirdmics 22%ec=

D308 - PICADILLY - Senszcional iogo

D309- SHIFT SAM - Fantasiico & emocionants oo
D310 - DONKEY KONG - Mério contra o gan
D311 - FREE FALL - Tente vencer estz dessfo
D312 - PIEMAN - Excelene 2 diverhi
D313 - ORBITRON - Enire em
D314 - Q"BERT - Tenle se movimentar 7
D315 - JUNGLE HUNT - Aventira iz sehia

D316 - CAVERNS OF CALISTO - Aveniurz
D317 - PITFALL Hl - Nas cavernas perdicas

| D318 - TAXMAN - Labirindo fipo Pacman

D319 - XADREZ - Tradicional jogo

D320- GAMAQ - Jogo mitenar de fabulsins

D321 - BUCK ROGERS - Piloie uma espagonave
D322 - LOAD RUNNER - Pagus os tesouros

PREGO DE CADA JOGO: Cz5 75,00
PARA CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLHA UM TERCEIRO INTEIRAMENTE
GRATIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: POKER

APPLE - UTILITARIOS E APLICATIVOS EM DISCO

D351 - DISK DRIVE DIAGNOSTICO 300.00
D352 - SAY IT - Sintetizacar de Voz 300.00
D353 - MUSICOMP - Componha sua Misica 300.00
D354 - KOALA - Criador g2 Desenhos 300.00
D355 - PRINT SHOP - Gerador de Imoressos 300.00
D356 - THE COMPLETE GRAPHICS SYSTEM 300.00
D357 - SCREEN WRITER - Processacor de Texios 300.00
D358 - SPEED-MALA DIRETA 300.00
D339 - SPEED-CONTROLE DE ESTOQUES 300.00
D360 - SPEED-CONTAS A RECEBER 300.00
D361 - SPEED-FOLHA DE PAGAMENTO 300.00
D362 - LOCKSMITH 5.0 - Utilitério ce Copia 300.00
| D363 - MAGIC WINDOW - Processador o= Tewios 300.00
D364 - VISICALC |1 - Planilha Elelranica 300.00
D365 - VISIFILE Il - Banco de Dados 300.00
D366 - DBASE I - Compizlo 700.08
D367 - FRIDAY - Complata 700.00
D368 - WORDSTAR - Processador oz Texios 700.00
D369 - LOTERIA ESPORTIVA 200.00
D370 - LOTO 200.00

BRINDE: GRATIS, NA COMPRA DE QUALQUER PROGRAMA EM DISCO
| UM CURSO PASS0-A-PASSO EM BASIC.

JOGOS EM FITA PARA TK90X

F201 - XADREZ - Em sua melhor versao

F202 - REVERS! - Famoso go Qihelo

F203 - GAMAQ - Jngo de tabuleirg

F204 - ANT ATTACK - Desirua as formegas

F205 - CYBER RATS - Cuinado com o5 ratos!

F205 - HORACIO E AS ARANHAS - U grande joap!
F207 - 30 TANX - Batalha com tanaues

F208 - SIMULADOR DE VOO - Impressionants’

F209 - COOKIE - Atz o cozinhein

F210 - HORACIO ESQUIANDO - Aveniura cverlida
F211 - PYJAMARAMA - Tente vencer este desaiin
F212- ANDROID 2 - Sensacional

F213- PLANETOIDS - Exciiants mssio espacial

F214 - MISSILE - Cuigade! missi fatal

F215- PSST - Destrud 05 inseias

F216 - MANIC MINER - Concluza Willy nas cavernas
F217 - HUNGRY HORACE - Cuicac com o5 auadros
F218- PINBALL - Tradicional lipper

F219 - SPACE RAIDERS - Defona seu planata

F220 - ASTRO BLASTER - Cuidads com o8 invasores
Fa21 - JET SET WILLY - Tente fazar Willy dormir

F222 - GHOST HUNT - Sensacional versan oo Pacman
F223 - CHEQUERED FLAG - Piloiz um F1 5 verdade
F224 - TENNIS - Excale rsdn

F225 - ROBOTICS - Desirua 05 rotos invasores!

F226 - GALACTIC ABDUCTORS - Cuidaca! perigo!
F227 - SINUCA - Tenta matar todas as bolas

F228 - MINED QUT - Cuidada com as minas

F229- MR. WIMPY - Pague o5 ingrecientas

F230 - GOLFE - Excelente 2 real jogo

F231- CROSS - Tenle aravassa: parigoss

F232 - JUMPING JACK - C & fznaas no chao
F233 - GROUND ATTACK - Panielre na cavemna inimiga’
F234 - MONSTER MINE - Cuicaco com os monsios da mina
F235 - SEIDDAB ATTACK - Proteja 5.2 cioade a8 aves
F236 - GALAXXIANS - Destrua os invasares

F237 - FIGHTER PILOT - Filcte um F-15 Eagle

F236 - TERROR DAKTIL 4D - 20 na terra perdida
F239- TRADER - Comércio e agdo o espaco

F240- STYX - Ande no labirinte & cuidado com a bruxa
F241- PENETRATOR - Desiruz o realnr

F242 - GHOSTBUSTERS - Cagz aos faniasmas

F243 - LAZY JONES - Enfiente virios videogames
F244- 1994 - Uma missdo no futuro

F245 - CAVELON - Aveniura o castelo

F246 - ARCYENTURE - Mate 0 Conde Drdcula

F247 - FRED - Desvende o perigo da piramide

F248 - FANTASTIC YOYAGE - Vizje no corpo humano
F249 - RIVER RAID - Percora o fio & cuidado

F250 - SCUBADIVE - Recoiha as peroias do mar
F251- AQUAPLANE - Uma lancha no mar & perigo
F252- KISMIC CANGA - Ajude o canquiva voar
F253 - PEGASUS - Destrua og alienigenas no labiinlo
F254 - DECATHLON Il - Frovas olimpicas

F255 - SIR LANCELOT - Pague oz chijetos ro casteln
F256 - MONSTER IN HELL - Cuictads com o inferng
F257 - ARCADIA - Sctreviva a fravessia fatal

F258 - POTTY PAINTER - Preencha o quadrados
F258 - NEW POKER - Novo jego de poer

F260- BOOGA BOO - Aude o 5apo salvando a maga
F261 - ESCAPE - Saia do fabirinto sem ser moro

F262 - ESQUIMO EDDIE - Uma aveniura no gelo

F263 - FREZZE - Destrua 05 inimigos com cubos de gelo
F264 - TORNADO - Pilcte um avido. Em 30,
F265- SPY vs SPY - Guerra de espides em 30

F266 - DELTA WING - Filote um caca F-16 em 30
F267 - PIROMANIA - Apague 05 incéndios

F268 - THE PYRAMID - Aventura na prémide

F265 - WORSE AT SEA - Marienha o navio flutuando
F270 - AUTONOMIA - Corridz de carros

F271- ATIC ATAC - Percora o castelo assombrado
F272 - TRANZ AM - Pegue o5 iroféus nos EUA,

F273 - MOLAR MAUL - Defenda seus dentes da cane
F274 - HIGH MOON - Duglo o velho oeste

i

© PRECO DE CADA JOGO:E2§ 50,00
| PARA CADA 2 JOGOS COMPRADOS, ESCOLHA um TERCEIRO INTEIRAMENTE
| GRATIS. E AINDA GANHE MAIS UM JOGO: SENHA.

COMO COMPRAR:

NAQ RECORTE SUAREVISTA. FACA O SEUPEDIDO POR CARTA. RELACIONANDO SEUS DADOS E 08 CODIGOS DOS PROGRAMAS DESEJADOS. ANEXE
A CARTA UM CHEQUE NOMINAL A ATI Editora Ltda.. Av. Pres. Wilson, 165 grupo 1210 - Centro. CEP 20.030 - Rio de Janeiro - RJ. As despesas do correio ja estao incluidas
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BTC 01M
Cz$ 1.298

——

BTC 03M
Cz$ 1.792

B e

BTC 02M
Cz$ 1.516

BTC 05M
Cz$ 2.413

Ram Card 16 CCE

RS 2320 CCE ..........
Video Card 80 Col CCE
CP/M Card CCE

Disc Card CCE ...
128K CCE ...........
Paralela Logodata ...
128 Logodata ......

INTERFACES

Pritar Gard CCE Luisiimsisuiassamsinens Int Disco

DIVERSOS

CPM Lofodata TR

ogodata ......ooccooooooeeeann.
ONITOR

MV CEE s i atlasns

Videocompo Verde . 2

Drive p/APPIe ..o 3

SUPRIMENTOS

Arquivo p/10 Disquetes .......cocoevveenes

Formulario de 80 Colunas ..

5

g EOIeN i n s
RS 232 Logodata ..ocvvicecicinieees 1o Cabo CP/500/Impressora ................

SERVICO EXPRESSO PARA TODO O BRASIL

PROMOCAO BRASIL
TRADE CENTER CCE

CPU Exato Pro +Monitor +
Drive + 4 Interfaces

A escolher Cz$ 20.999

em 4 vezes s/juros

ou & vista Cz$ 18.899

{ 10% de desconto)

GRAFIX HS 100
(160 CPS)

TK 90 X/48K

2.790
48 K de memdria
RAM colorido
Gratis 5 jogos &
sua escolha.

GRAFIXFT 80

80 colunas, 160 CPS, rolo pipapel solto,

tractor pformuldrio continug, compativel com
todos o5
micros.

COMPATIVEL
COM IBM/XT

42,500
16 Bits, 640 K bytes de
memoria RAM, placa de multi-funcao
_ ¢/RS 232 e paralela
centronics, placas controladoras
de drives, placa controladora
de video gréfica,
fonte interna de 150W.

e 19.970

Grafix HS 100 132 colunas - 160 CPS
Totalmente grafica

Compativel g
cApple,

IBM PC, etc.

BTC/XT 100%
COMPATIVEL
C/iBM 640K

Consulte: 16 Bits 256 K
Bytes de RAM, 2 drives

Slim, placa controladora

de drives, placa confroladora
de video grafica,

fonte interna de alimentagéo
de 150W

CURSO DE INGLES

; 0 UNICO 1.499
LBTC NO BRASIL

BRASILTRADE CENTER

IPANEMA - AV. EPITACIO PESSOA, 280 - & 259-1299
IPANEMA - R. VISC. DE PIRAJA, 580 LJ. 226
LARANJEIRAS - R. DAS LARANJEIRAS, 21 LJ. 2 - & 285-6543
CENTRO - R. ASSEMBLEIA, 10 S/S 112 - & 222-1124
NITEROI - R. LOPES TROVAO, 134 S/L - & 710-3559

AXIAS - R. DR. MANOEL TELES, 113 L'E - & 771-6012
TIWUCA - R. CONDE DE BONFIM, 229 LA - & 284-2031




Combinar diferentes cores no modo de alta resolucao grafica em
micros da linha TRS-Color € a proposta do autor deste artigo.

Modos graficos

no Color

Daniel Detanico

s microcomputadores compativeis com a familia TRS-

Color tém uma grande capacidade grifica. Esta capacidade

nio é explorada em toda a sua amplitude, ou pelo menos

ndo ¢ difundida pelo fabricante nacional em seu manual.

Originalmente (segundo o manual), o micro possui cinco
modos graficos: um de baixa resolucdo, que pode usar dois diferentes
conjuntos de duas cores (preto/cinza ou preto/verde); um modo de
média resolucdo, com os mesmos conjuntos de cores: dois de média re-
solu¢do, que podem utilizar até quatro cores conjuntamente (verde/
amarelo/azul/vermelho ou cinza/ciano/roxo/laranja); e, por tltimo,
um modo de alta resolucdo, que utiliza apenas conjuntos de duas cores,
0s mesmos do de baixa resolucdo.

Seja para um jogo, grafico ou efeito visual, a cor preta tem um char-
me todo especial, a0 mesmo tempo que as outras cores sfo indispensd-
veis. Ocorre entdo um problema: como conciliar o preto com algumas
cores e ainda por cima trabalhar no modo de alta resolucio? Em pro-
gramas em linguagem de mdquina isto consegue ser feito.

Mas em BASIC existe um meio de se utilizar a tela de alta resolugdo
e cores em conjuntos de quatro (preto/verde/azul/cinza ou verde escu-
ro/verde verde azulado/verde claro), sendo que os tons do verde e
azul sio diferentes dos usados nos modos comuns. £ uma férmula
muito simples, mas também cheia de macetes que podem atrapalhar
bastante a vida do programador (atrapalhou bastante a minha, pelo me-
nos). A férmula € a seguinte:

L ]
1 PMODE 4,1:REM E DEFINIDA A ALTA RESOLUGCAQ
2 SCREEN 1,1:REM E ESCOLHIDO UM CONJUNTO DE CORES
3 PMODE 3,1:REM AT ESTA © TURQUESINHO

Ou seja, primeiro se define o modo de alta resolugio; segundo, se
escolhe o conjunto de cores; e finalmente ¢ definida a média resolucio.
Simples, ndo?

Tente este programa e veja as cores disponiveis no primeiro conjun-
to:

10 PMODE 4,1:SCREEN 1,0:PMODE 3,1:PCLS 0:REM SAO DEFINIDAS A
ALTA E MEDIA RESOLUGAO E O CONJUNTC DE CORES
20 ¥=0
30 FOR R=0 TO 192 STEP 48:ABRE O LACO PARA DESENHAR OS RETANGULOS
40 Y=¥+1
50 LINE (0,R)-(256,R+48),PSET,BF:REM DESENHA 0S RETANGULOS
60 NEXT R:REM FECHA LACO
70 GOTO BO

Para ver o outro conjunto, faga a seguinte modificacdo:
10 PMODE 4,1:SCREEN 1,1:PMODE 3,1:PCLS 0:REM REDEFINE 0O
CONJUNTO DE CORES

Observe que vocé poderd utilizar esta técnica em seus programas. Po-
rém, tome o cuidado de nfo alterar o conjunto de cores no meio dos
mesmos, pois se isto ocorrer, o programa saird do modo gréifico espe-
cial.

Para resolver este problema, simplesmente reescreva a seqiiéncia de
entrada para o modo grifico especial.

MICRO SISTEMAS, maio/86

PPOINT

Se vocé estd habituado a usar a fungdo PPOINT, sabe que ela utiliza
o0s mesmos parimetros (codigos de cores) das outras funcdes graficas.

Mas, neste modo grdfico especial, a coisa toda muda e os valores
utilizados ora respeitam o cddigo de cores (SCREEN N,0), ora nio res-
peitam o codigo de cores original (SCREEN N,1), o que torna complica-
do, para quem nfo tem este conhecimento, a operacgio de varredura de
pontos em jogos, por exemplo.

No conjunto de cores 0, o cddigo
de cores fica definido assim:

E no conjunto 1 fica:

verde escuro 1 preto 5
verde 2 verde 6
verde azulado 3 azul 7
verde claro 4 cinza ]

Somente com os valores descritos acima a fungdo PPOINT funciona,
por isso ndo tente usar outros valores.

Se vocé ainda tiver alguma divida, consulte a figura 1.

E, por dltimo, acrescente ao programa original as linhas abaixo:

80 yv=4
90 FOR T=24 TO 190 STEP 48
100 Y=¥+1

110 IF PPOINT (20,T)=Y THEN SOUND 100,3

120 NEXT T:GOTO 120

Funciona, nfo €7 Mas tente modificar o cédigo de cores para o
codigo original (80 Y=0). Funciona? Ndo. E uma boa dica para vocé
criar programas interessantes, principalmente jogos. Bom divertimento
ou trabalho.

Cédigo de cor l C53. de PPOINT [Conjunto de Cor Cor
1 13 N Verde Escuroc
2 2 X.0 Verde
3 3 N,0O Verde Azulado
4 4 | N:Q Verde Claro
|
1 5 M1 Preto
2 3] N,1 Verde
3 i N,1 Azul
a 5 | N, 1 Cinza
| B
T - =,
Figura 1

Daniel Detanico é usudrio dos equipamentos CP 40G e CP 500 e progra-
ma em BASIC.
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Mot

|

Vocée, usudrio da linha TRS-80, ja teve vontade de modificar o BASIC
do seu micro e acrescentar novos comandos? Se ainda nao conseguiu
realizar este desejo, este programa pode resolver o seu problema.

Novos comandos do BASIC

Sérgio Santa Cruz

océ jd teve, alguma vez, vontade

de modificar o BASIC do seu

DOS? J4 cansou-se de ter sempre

os mesmos comandos sem nenhu-

ma variagio? J4 teve Stimas idéias
para comandos novos, utilissimos, mas impos-
siveis de se lmplementar" T4 teve vontade de
incluir no seu computador alguns comandosde
outros equipamentos que sempre lhe causa-
ram inveja? Pois, se vocé desenvolve progra-
mas em Assembler para micros da linha TRS-
80 modelos IfIII e ji teve essas vontades e
outras semelhantes, este pode ser o programa
pelo qual vocé estava esperando! Eu descreverei,
agui, um método de implementacao de novos
comandos ao Disk BASIC, sem prejudicar
nenhum dos comandos normais jd implemen-
tados.

A INSTRUCAO RST 10H

A base do método aqui descrito é a ins-
trucdo RST 10H do microprocessador Z80.
Existem outros métodos, um dos quais, in-
clusive, foi descrito por Clévis e Rubens Al-
meida Menezes, na edigio de MS n® 35 (de
agosto de 1984). Esta instrugdo equivale a um
CALL de um unico byte, ou seja, o enderego
da instrugao gue segue o RST 10H é salvo no
stack, de modo que o primeiro RET encontra-
do fard o programa voltar para o enderego
10H. No enderego 10H encontra-se um JP
4003H, que € um enderego da RAM;e no en-
dereco 4003H encontra-se a instrugdo JP
1D78H.

A partir do enderego 1D78H comeca uma
sub-rotina que aponta HL para o préximo ca-
riter diferente de espago no buffer para o
qual HL estd apontando. Assim, pode-se di-
zer que RST 10H equivale a um CALL 10H,
com a vantagem de ocupar apenas um byte.
Alids, esta instrugdo ndo € a Unica do tipo
RST existente; dé uma olhada na figura 1 para
ver as outras. Caso vocé também tenha alguma
dlivida sobre as rotinas da ROM, consulte a fi-
gura 2,

Ora, perguntard o augusto leitor destas li-
nhas, e 0 que isso tem a ver com incluir noves
comandos em BASIC? Bem, 2 histéria ¢ a
seguinte: a rotina do mterpretador BASIC -
que executa programas na memdria logo de-
pois de vocé usar o comando RUN — comeca

-no endereco 1D5SAH, justamente com um

RST 10H (HL jd aponta para o buffer onde
estd armazenado o programa BASIC), de
modo a verificar qual é o proéximo cardter e,
assim, identificar o préximo comando. Por-
tanto, como foi dito acima, a instrugdo RST
10H forca uma passagem pelo endere

4003H da RAM antes de seguir adiante até a

30

R5T O8H -

4006H e 1D78H.

4012H.

RST O0OH - Reinicializa o computador (vai para o enderego O0O00H).

Compara o proximo byte do programa com o byte para o

gual HL aponta; se forem iguais, executa um RST 10H;

se forem diferentes, emite um SYNTAX ERROR. Vai para o

enderego 4000H e dep01s para o endereco 1C96H.

RST 10H - Aponta HL para o proximo carater dlferente de espago e
carrega-o no acumulador.
am digito, e Z se for O0OH ou ":". Val para os enderegos

RST 18H - Compara os conteudos de DE e HL, setando as flags de
acordo (Z se HL=DE, NZ se HL{JDE; C se HL{DE, NC se
HL»=DE). Vai para os enderegos 4006H e 1CY0H.

RST 28H - Chamada guando a tecla BREAK & pressionada. Também &
usada para tarefas especiais pelo DOS. Val para o endere

go 400CH.

RST 30H - Chama e carrega o DEBUG (este RST costuma variar entre
alguns DOSes). Vai para o enderego 400FH.

RST 38H - Vetor de interrupgbes mascaraveis. Vai para o enderego

As flags sao setadas: C se for

Figura 1

rotina do enderegco 1D78H. Desta forma, se
for escrito um programa que modifique o
conteido desse -endereco, fazendo-o apontar
para uma outra rotina qualquer, esta torna-se
a rotina de interpretacdo dos comandos do
BASIC. Se ao fim desta colocarmos um JP
1D78H tomando o cuidado de verificar que
HL continue apontando para o buffer, ela po-
derd reconhecer novos comandos e depois
voltar & rotina que reconhece 0s antigos.

0 PROGRAMA NCOMS/CMD

O NCOMS/CMD (Novos COMandoS) foi
escrito em um DGT-100 da Digitus com um
drive, mas funciona em qualquer modelo
TRS-80. Ele tem dois objetivos: em primeiro
lugar, ilustrar a técnica acima mencionada e
permitir a sua melhor compreensio; e em
segundo, acrescentar nove novos comandos
ao BASIC normal, que ajudardo o programa-
dor BASIC a desenvolver seus programas.
Além disso, o programa ainda substitui a
mensagem Ready do BASIC por SBASIC OK
(SuperBASIC OK); isto € feito através do uso
do vetor do modo de comando do BASIC
(endereco 41ACH), por onde o interpretador
passa exatamente antes de imprimir a mensa-
gem Ready.

Para fazer funcionar o programa NCOMS/
CMD, primeiro carregue-o do DOS com o
comando LOAD NCOMS/CMD. Depois, entre
normalmente no BASIC de disco e escreva:
DEFUSR=&HFBC0:5=USR(0):NEW e aperte
< RETURN >, O programa responderd SBA-
SIC OK.

Os novos comandos a sua disposigio sdo

os seguintes:
. SWAP X§.,Y$: troca os respectivos con-
teddos das varidveis X$ ¢ Y$. Um s6 SWAP
pode trocar vdrias varidveis, desde que elas
estejam todas aos pares (SWAP ASBSCS,
D$...). Se houver um numero impar de va-
ridveis ou se elas nio forem strings, ocorrera
um erro.

UPC(X$): transforma todos os caracteres
da string X§ em maitsculas.

SOUND X,Y: emite um som. A distincia
entre duas ondas sonoras & X, e a duracdo do
som € Y, variando os dois de '0 2 255. Assim,
quanto menor for o X, tanto mais agudo sera
o0 som; e quanto maior, tanto mais grave.

INVERSE X TO Y: inverte o video (quer

dizer, acende os pixels apagados e apaga os
acesos} da posigio de PRINT @ X até Y, va-
riando ambos de 0 a 1023. Se X e Y forem
omitidos (se for escrito apenas INVERSE),
a tela serd invertida; e se uma virgula for
colocada apds o Y, novas coordenadas po-
dem ser incluidas(INVERSE 0 TO 64, 960
TO 1023,...).
. CLS(X): enche a tela com o cardter cujo
codigo € X, variando de 0 a 255 e posicionan-
do o cursor na primeira posicio da tela.
Pode-se também usar uma string no lugar de
X(CLS(A$)), sendo que, nesse caso, 0 primei-
ro cardter dessa string serd usado para encher
a tela.

LOCATE X,)Y: como no IBM-PC, este
comando posiciona o cursor na linha X(va-
riando de 0 a 15), coluna Y(variando de 0 a

64), de modo que o préximo comando ,,

PRINT imprima nessa posi¢ao.
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0054H - Flag de modelo I/III. Este endereco contém um byte 0lH se
o computador for um TRS-80 modelo I ocu compativel, e ocutro
valor se for um TRS-80 modelo IIT ou compativel.

01lFBH e 20F9H - Pdem o computador em seu estado normal antes de

chamar a rotina gque imprime READY.

OAF4H - Imprime a mensagem de erro TYPE MISMATCH se a variavel gue
estiver no acumulador de software ndo for uma string.

1597H - Imprime a mensagem de erro SYNTAX ERROR.

1D78H - Rotina chamada pela instrugdoc RST 10H (ver figura 1).

1D91H - Executa um comando RESTORE normal.

1E42H - Imprime a mensagem de erro ILLEGAL FUNCTICON CALL.

1E52H - Traduz a String representando em ASCII um numerc decimal
para hexadecimal e pde o resultado em DE.

1EC8H - Prncura entre as llnhas existentes deo programa BASIC aauela
cujo mimero de linha £ 1gual ao conteudn de DE. Ao acha-la,
poe o enderego da sua poslgao de memoria em HL.

2337H - Calcula o valor da expressao _para a qual HL aponta (ndo im-
porta o tipo: string, precisdo dupla, precis3c simples ou
inteira), pondo o resultado no acumulador de software e
setando a flag 40AFH para indicar o tipo do resultado.

260DH - Poe em DE o VARPTR da vdrlavel para a gual HL aponta.

2B02H - Calcula o valor da express3o para a qual HL aponta e poe o
resultado em DE. Ocorre um TYPE MISMATCH se a expressac for
do tipo string.

4003H - Vetor da 1nstrugao RST 10H.

40204 - Contém a posicac do cursor na tela.

403DH - Flag de tela no modele I. Seu conteddo pode ser:
0 - 16 x 64 caracteres 8 - 16 x 32 caracteres.

40A0H - Ponteiro do espago reservado para strings pelo BASIC
(contetdo determinado pele comando CLEAR).

40AFH - Flag tipo-de-varidvel do acumulador de software. Seu conted
do pode ser:
2 - inteira 4 - precisao simples
3 - string 8 - precisac dupla

40B1H - Pontelro do Qltimo byte utilizdvel pelo programa BASIC (topo
da memoria - RAMTOP).

40B3H - Ponteiro do buffer usado pelo BASIC para manipular as str;ngb
temporariamente, gquando esta calculando uma expressao do tipo
string.

40B5H - Inicio do buffer de manipulagdo de strings.

40EEH - Ponteiro do stack do BASIC.

40FFH - Aponta para o proximo dade do comando DATA que devera ser

. lido pelo comandc READ.

4121H - Acumulador de software. Nesse enderego (e nos vizinhos, se
necessario - precisdo simples ou dupla) o BASIC armazena tem—
porariamente os valores das variiveis e expressdes gque esta
manipulando, setando a flag em 40AFH para indicar o tipo de
material com que estd trabalhando.

41ACH - Vetor da mensagem READY. O interpretador BASIC passa por agui
imediatamente antes de imprimir READY.

FORX=1TO325CLE(X) t50UNDX =1 .5, X tNEXTMEXT

T-[IT’“!IH NiGe

3,37 TOCX. Y3 . SETESOUNDRND (39) ;RND(20@) sDRAWIAZ, 472 T00X, Y
HGOTOii@

53,47 3TOIK, 180 BET80UND4AS, Z5:DRAWIS3, 47 310X

.HFT(XyJ@)‘P

LTOZON INVERGEDTORY , 64T01i03, 128TOL147F ,192T02531 : 50UNDLOD , 5@

1560 FﬁrY—.TOi@'“CR“LIHuBuuUE?QB NEXT
17@ A=X~1FORY=1TO245TEF24SCROLLL :SCROLLI * Y=Y+ s BOSUB?POGOSUESD0
Bl

FTOGSTEP A nSCROLLAUGOSUBZ?Y@ s NEXT =
iE@ FORY=2A4TOLSTEP - ROLLZ=SECROLLZRY=Y-2
2INEXT
192 FORW=L101@:READA,C-DRAWIAZ,47)TOA,C) , SETHSOUNDRND (30 . RND{ 38
JADRAWCAZ, AT ITOCA, Q) RESET8ET(A,C)sG0SUBPR2aNEXTERESTORE1 40 GOT
017®
PO INVERSEX®SA+YTOXN#EA+IT+HY  Hus4+64+YTOXRAG+1BH+Y , X2 a4 +i 284 TOX=
HAFTHT+Y , K#2H4+{F2+YTOX®64+231+Y 1 S0UNDES, 20 RETURN
iged DATALL,0,10,9,.%9,0,8.90,7,06,6,9,5,0,4,9,3,0,2,0,1,0,0,0,0,1,1,
1.9,2,1,2,0,3,1,3,8,4,1,4.2,4,3,4,4,4,5,4,6,4,7,4,8,4,9,4,i0,4.1i
»4,14.5,40,.5,81,6,19,4,11,7,10,7,14,8,410,8,9.8.8,8,7.8,6,8,5,8.4,
8,4%,8,2,8,1,8.,9,8
igie DATA 22,0,21,.0.21.1,20,1,25,3,24,3,23,3,22,4,24,3.20,3.,19.3,
18,3 17 d,ia,3 16,4,17,4, 16,4,17,5 i8,5,19,5,20,5,21,5,14,4.,17,6,
i6,8,17,8,18,8,1%,8,2¢,.8,21,8,22,8,23,8,24.8,25,#
30,3,31,.3,32,3,33,3,34,3,35,3,34,3,37,3,38,3,39,3, 39,4,
36.4,39,5,308,5,30,4,341,4,30,5,31,5,32,5,33,5,34,5,3 e TP s P SR
39.6,31,6,30,7,31,7,36,8,31,8,36,6,37,6,37,7.38,7.38,8,39,8
ie3¢ DATA 54,3,538,3,52,38,51,.3,56,3.49,3,48,3,47,3,45,3,45,3,44.3
44, 4,45,4,44,5,45,5,44,6.45,546,44,7 ,45,7.,44,8,45,8,50, 46,51, é,u;,b,
w3,46,54,4,54,7,53,7,54,8,53,8,52,8,51,8,50,8,49,8,48,8,47,8,.46,8
i940 DATA 59,3,460,3,640,3,62,3,63,3,64,3,61,4,62,4,61.5,62,5,61,6,
S2,.6,561,7,62,7,.59,8,60,8,61,8,62,8,63,8,464,8
ie50 DATA 49,3,70,3,71,3,72,3,73,3.,74,3,75,3,76,3,77,3,78,3,4%9,4,
7O, 4,869,570 6%,6,70,6,69,7,70,7,69,8.70,8,78,4.77,4,78,%,77.5.,
7B & 77 6,78, 7T .77, 7.78; r 77,8,76,8,75,8,74,8,73,8,72.8,741,8,-1,-1
igsd DﬁTﬂﬁ,E@,?,J@,i@, e 2@,4,20,1,20,0,20,3,20,6,20, 7,:@ .20

SUB?R@:GOSLBY?Gs Y=Y+

iede CLS

1i® FOR X=47 TO @& STEP -1
i2¢ DRAWIASE,.47)T0(O, X)), 5ET
13@ HEXT X

i4@ FOR =i TO 127

1539 DRAW(S3, 471TO(X,0) . 8ET
168 NEXT X

i7@é FOR ¥=i T0 47

ige ﬁHHMfDd,4/}T’Li"? 2L BET

; 7S T0 9 STEP -1
DRAM(AG, 470 TO(127, X)) ,RESET
NEXT X

FOR X=i2é4 TO @ STEP -1

@ DRaW(42, 471 T0CK, 82, RESET
NEXT X

FOR X=i T0 47

DRAWI &3, 47 ) TOS, X) . RESET
289 MNEXT X

298 FORK=1iTOS€&:NEXT:G0TOLie

Figura 4 — DEMO2 |BAS

. DRAW(X1,Y1) TO (X2,Y2), SET: dese-
nha uma linha reta do ponto(X1,Y1) até
o ponto(X2,Y2), variando X1 ¢ X2, de 0 a
127, e Y1 e Y2, de 0 a 47. Se for escrito
RESET a0 invés de SET, a linha serd apagada
a0 invés de acesa. A rotina usada neste progra-
ma, para unir dois pontos na tela, foi ligeira-
mente modificada a partit da desenvolvida
originalmente por Hardin Brothers, na revista
80 Micro (de setembro de 1985).
. SCROLL X: este comande movimenta
toda a tela de acordo com o valor da
X(gue varia de 0 a 15). Se o bit 0 de X esti-
ver setado(X=1), o comando moverid a tela
uma coluna para a direita; se o bit 1 estiver se-
tado (X=2), o comando moveri a tela uma co-
luna para a esquerda; se o bit 2 estiver seta-
do(X=4), o comando moverd a tela uma linha
para cima; e se o bit 3 estiver setado(X=8), o
comando mover a tela uma linha para’ baixo.
Valores intermedidrios até 15 mové-la-do
diagonalmente.

RESTORE X: este comando faz com que
o préximo valor lido pelo comando READ
seja 0 do comando DATA da linha X. O valor
de X deve ser um nimero de linha existente
e ndo pode ser uma varidvel. Se a linha X ndo
contiver um comando DATA, a mais proxima
linha de maior nimero com um comando
DATA indicard a leitura seguinte do comando
READ. A rotina original do comando RES-
TORE X foi feita por Hardin Brothers e publi-
cada na revista 80 Micro (clejunho de 1983).

Todos os comandos acima aceitam expres-
soes além de varidveis e nimeros, com exce-
¢do de UPC(X§) e SWAP que exigem varidveis
string e de RESTORE X, que exige um ni-,
mego de linha. Assim, formatos como:

DRAW (15,X*4) To {SIN(X)*30+20,C0S(X)*20+10}, SET
CLS{MIDS(X5.¥,1)) CLS{xX*{s0R(¥}})

INVERSE INT{U*V)/2 TO INT{INT{V*U)/2-INT(W*K)/2)
SOUND X, ABS(X) SCROLL N/f4

LOCATE RND{16)-1, RND(64)-1

s20 perfeltamente legais, desde que as varid-
veis ndo ultrapassem o valor mdximo permiti-
do(caso em que o computador indicard um
erro tipo ILLEGAL FUNCTION CALL).

OBSERVACOES FINAIS

Eu sugiro ao futuro usudrio do SBASIC
que, para facilitar a sua tarefa, escreva um ar-
quivo JCL que inicialize o SBASIC automati-
camente. Para fazé-lo, entre no BASIC nor-
mal e digitez OPEN“I",1,SBASIC/JCL”:
PRINT#1,“LOAD NCOMS/CMD":PRINT #
1,“BASIC”:PRINT # 1,"DEFUSR=&HFBC0

:3=USR(0):NEW™: CLOSE. Depois disso, bas-
tard escrever DO SBASIC/JCL no DOS REA~
DY, e vocé logo estard no SBASIC.

Junto com o programa NCOMS/CMD vém
cinco programinhas em BASIC, numerados de
DEMO1 /BAS( figura 3) até DEMOS /BAS( fi-
gura 7), que demonstram as novas e interessan-

tes possibilidades dos novos comandos im- 4

Figura 3 — DEMO1 [BAS plementados. Eu espero que vocés me descul- &
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NOVOS COMANDOS DO BASIC

5.CLS

3 W2 15, 2)  SETHDRAWIZ, 453 TOC 43) , 8ET 35 SETCA3+44%005 (N 2342285 IN M)}
0 5 2, 3ITO02, 44) , H5ET 49 NEXT
| [ DRAWL24,2)TOCL26,45) , BET 45 C=4aF=0

: PRINT S%:
D OR x42 THEMN Xi=-X1: B0UND
¢3 THEM Yi=-¥i: SOUND

61 OR Y

oy

TOGFOTO 149

i@e,59 a2 LFPOINT

Se,100 &5 DRAWCAT,:
oe . .
- . . . 5 8¢ NEXT
ACCCATY JEN SH=
ASC{AT) 231 THEMW 55=A% SR
iee SET{ 3,15)2C=C-

ii® RETURMN

3 REM %% DEMOS/BAS -— RADAR -

19 FORN= 901706 . 28BSTEP .82

5% FORM=.99iT06.285TEF .15

49 DRAN(S3, 23V TO(S3+43HCOSING , 23+20#5TNINY ) BET
F3.18)THEMF=—1s50CUNL
PTO(A3+43=#C05 (N
&7 IFFTHENGOSUB 1QOELSEFORK=1T01@ HNEXT

-1 2 IFC=0THENF=8:C=4zRESET{73,15)

Ui ACESSORLIC D0 SEASIG s

+21#GIMNINY ) RESET

Figura 5 — DEMO3 /BAS

io CLS

29 FOR X=0 TO 127

30 DRAW(K,BITO(L27-X,473,SET
48 INVERSE

5@ SOUND i27-X,59

68 MEXT X

7@ FOR X=4é6 T0 1 STEP -1

B@ DRAW(O,X>TO(127,47-X) ,SET
7@ INVERSE

i0® SOUND 47-X.8@

119 NEXTX

129 GOTOLZ2@

Figura 6 — DEMO4 [BAS

pem pela falta dc modéstia do programa
DEMO1 /BASI.

Duas observagdes importantes: primeiro,
esses novos comandos nido funcionam se colo-
cados imediatamente apds um THEN ou um
ELSE. Assim, se tiver de usd-los em um co-
mando IF-THEN, ponha algum outro coman-
do antes, ou pelo menos dois pontos(:). As
linhas IF X=0 THEN F=1: SOUND 35,35
ou IF X=0 THEN: SOUND 35,35 funcionam
perfeitamente, mas IF X=0 THEN SOUND
35,35 produzird uma mensagem de erro. Em
segundo lugar, ndo tente colocar uma varia-

Figura 7 — DEMOS |[BAS

vel string no lugar do SET ou RESET do co-
mando DRAW; a linha A§="RESET":DRAW
{10,10) TO (137.30),A$ produzird uma men-
sagem de erro.

Outra coisa: se o seu computador nio
possui cé-cedilha, delete as linhas 2450 e
2460, pois elas ndo servirdo para nada.

Se voc€ estiver interessado em criar
novos comandos, ld vai uma dica: enquanto
estiver checando o comando no buffer para
onde HL aponta, nio modifique nenhum re-
gistrador, exceto AF. Algumas outras rotinas
da ROM que usam a instru¢io RST 10H po-
dem esperar que determinados registradores
contenham certos valores. Tome também o
cuidado de verificar qualquer erro possivel:
sintaxe, falta de um ou mais parimetros, pa-
rimetro ande demais. .., etc., s& ndo o
programador poderia fazer algo que congelas-
se o computador(por exemplo, cle poderia,
sem querer, tentar inverter a memoria do te-
clado, pensando que ainda estd no video). E,
antes de pular para o enderego 1D78H, tenha
certeza de que HL estd apontando exatamente
para o ultimo cardter do seu comando. Assim,
o interpretador do BASIC incrementard HL
e pegard 0 préximo carater(: ou o byte 00H),
quc indica fim de comando; apds o que ele

ird interpretar o comando seguinte.

Mais uma coisa: lembre-se de que o pro-
grama NCOMS/CMD ocupa a memdria a
partir do enderego OFCO1H. Se vocé estiver
usando um programa BASIC que dé pokes
para uma rotina em linguagem de madquina
nessa area, os novos comandos nido funciona-
rdo. Para digitar o programa, entre com os
codigos em Assembler da listagem NCOMS/
CMD e depois passe-os para o disco com um
dos comandos abaixo:

Para NEWDOS: CMD “DUMP NCOMS/
CMD,&HFBC0,8HFF63,&HFBCO™

Para DOS 500: CMD “1”, “DUMP NCOMS/
gMD(START =FBCO0,END=FF63 , TRA=FBC

)

Se vocé tiver qualquer sugestdo ou pergun-
ta, escreva-me, pois terei o maior prazer em
ajudd-lo. Meu nome e endereco sdo: Sérgio
Santa Cruz - Rua José Hipdlito Cardoso, 225 -
Boa Viagem - Recife - Pernambuco, CEP
50000. E Boa sorte com seus novos coman-
dos!

Sérgio Santa Cruz é programador autodidata
de BASIC e Assembler Z80. Ele é usudrio de
um DGT-100 com drive hd trés anos.

~ NCOMS/CMD

FBCO
FBCo
FBE®
FBF&
FCod
FLig
Fi28
FC38

21 B6 FC 22 94 40 21 77 FC ES 24
Ef 22 AD 41 3E C3 32 AC 41 21 09
CE FF @7 22 A@ 42 2B 22 EB 49 3a
3E 02 22 33 FD 97 32 IS FD O 99
49 00 60 92 00 00 00 00 29 8¢ 53
20 4F 4B 0D 92 ES 21 ZF 99 I8 94
DA 44 iE £1 C7 E5 [7 28 @A FE 05
C3 78 ik Ei 23 C% 3E 86 18 @2 3
FC48 ES C3 74 2E FF 2C D6 83 38 FB L4
FC3@ 06 2¢ 19 FD 50 CB 3B CE 20 17 i1
FC&® 87 EB 21 72 FC 8 77 ERB 7E i7 30
FC7¢ 89 CB 4 Cf Ei D1 C% CO 89 @0 OO
FCBO =i 64 FC C3 28 {A E3 7D FE 306 20
FC98 Cz2 78 iD D7 FE 92 CA 52 FF FE 44
FCA® LA DF FD FE 84 CA A4 FD FE 35 28
FCBO FD FE 53 C@ CD 25 FC 7E FE 4F 25
FCC® FE CF 57 CF 41 CF 3@ CD @0 25 CD
FCd CL 8D 25 CD F4 98 E3 96 93 7E 08
FCE@ i3 12 FAEI 7EFE 2L 23 23 DD 2B
FOF® 25 FC CF 5@ CF 43 CF Z8 CD @D 25
FDé@ EB 44 22 3E 23 34 iA FE 41 3R 24
FDie 7B 3@ @2 Dé 28 17 13 19 ED ik 28
Fbe CF 44 CO 92 28 C2 48 iE D3 CF 2C
FD38 1E E3 45 34 30 48 [3 FF 19 FE 45
FD46 1D 28 EF Ef 2B C3 78 1D OO 23 FC
FD59 45 CF 22 CF 53 CF 43 BES 21 99 i
FDs® Ei CD 92 2B FE 04 D2 44 iE CF BD
FB70 24 b2 4A iE E3 EB A7 ED 32 DA 44

Fpee @9 13 7E FE 2@

Fi?eé iF 37 iF 77 23

FDA® C2 C3 EA FC DY
AD 41 22 78 FC FOB® 3 AF 48 FE @3
FC 22 Bi 48 of FDC@ BS 48 22 83 48
34 @9 30 CB 21 FODé 21 9@ 3C 22 29
29 02 90 94 9B FDE® D7 FE 41 €2 43
47 41 53 a9 43 FOF2 2C ES 21 oF ¢
E 21 7F @9 DF FEB® @f 5% i8 FD ES
20 F9 Ei 28 Fi FEf@ 30 1% 22 20 48
C& 32 72 FC DS FE2¢ 57 CF 28 FD 24
93 B7 2¢ 98 @4 FE3@ 73 »f CD @2 2E
?0 30 19 87 B7 FE4¢ =28 CD 02 28 CF

#3 17 30 82 35
FE @81 CD Fy 2@
#3 7C FE 1D E3
Ch 16 FE FE EA
43 FE 49 (& 48
JF FE 43 Cp D@
F4 84 CF 2C &5
i 77 0@ 12 23
2B C3 78 iD CD
CF 2% TD F4 94
FE 7F 28 84 FE
23 CF 35 CF 4E
CD @2 2B C2 44
3C D3 FF id FE
CF 4t CF 5¢ CF

FE4® @8 FE 82 C2 97
FE7® SE 2f FD 4 @2

FE9¢ 90 9@ k2 38 03
FEA® @7 FI: 75 88 &8
FER? B84 25 57 7E F©
FEC® /A FD 84 85 57
FED@ 23 CF 32 CF 4F
FEE® DF D& 4A iE 7R
FEFe FF iF OC 3E
FFeg 3£ 28 i% 18 F

FF2é [i @i FF @2 ED
FF38 i 06 23 ED B0
3F i1 FF 3F i

i1 29 84 2B Z2 FF4@
b5 CD 82 28 FE FFS9 FB LY DF D2 ¥
ik EB @i 9@ iC FF6@ 4@ (3 43 FG FF

FE=® 29 CD 1% FC FD 73

FEGB@ 44 2L FF 47 7D 2

FFie T7 9L oF 21 02 3

26 92 3F 94 i7 3@
if 7A B3 22 EB E1 7
CA EA FC CF 28 CD
26 18 2a 21 41 23 3
HEPCDFF e JC B
38 77 Z3 CE 74 28
FODi 23CF 54 CF 45 C
DF D& 4p 1E Ef D5 CO 02 2
21 3F o2 OF Da 44 iE
C3 43 FD CD 25 FC CF
#1 FC LD @2 2B OF 2C LG
CF 29 €0 15 FC FD 73
2C CD 1B FC FD 73 93 |
12 CF 2CES 24 34
21 3 FL 22 A FE FL
93 D5 70 24 91 92 3o 2
i 93 3@ a4 ED 44 2
48 47 EB FD 74 9% FD 72
61 48 CF 39 #4 Di CD

()

aha £ T
[OPC O i o T e = =]

T~ -

in FC
84 @7 5F 7% 84 4F BD 38 eC
7B FL 84 &8 5F 1@ DF Ei C3
CF 4C CF 4C €D 92 2B £5 21
iF BC FB FE iF DC i1 FF iF
'3 43 F0 @& #F 24 3F 30 i

2B D1 &1 FF @3 ED BB ERB
i1 C@ FF 3¢ 70 1% 12 FB
§ ER 34 20 £F 21 40 OC {1
Eb 84 40 36 20 23 19 F8 L% 2

C@ #3 ED BB EE 82 49 36 28 2B 18
ib CD 5h :C ES CD C8 §E 2B 22 FF
FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF FF 3839

G
(1)
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ESCOLHER GRAMA e‘scoJLgA PEROQLAS
S SRR RAbR® T2k 75,00

Marca registrada Microdigital Eletrdnica Lida.

* Marca registrada Sinclair Research Ld.

APPLE 11 (EM DISCO) 3 APLICATIVOS / UTILITARIOS — Conssgrades — CZ$ 350,00 TKS0X = ZX a!srirnuu {EM FITA) JOGOS CONSAGRADOS (versio original) — CZ$ 50,00
f i OFERTA ACIMA V) PARA T 05 PROGRAMAS. i
BANUMIS ORIBINAS . oo, Para cada Consagrado pedido escolha outro gritis! OFEHT S AGIMA VALIDA PARN TODOS M85 30 ANT ATTACK - Sshesgwrotss fuis dasformigas,  143)
s ICEs = . - AAD4S 30 GAAPHICS SYSTEM — Desarvalva deseehas am 30, 5J072 30 COMBAT ZONE — Incrivel butalts de blindados. t4dh
Para cada consagrada padido excolha outro gritis! AAD11 ALPHA PLOT — Clésico gerador da graficos. JOGOS INEDITOS [verso originall — CZ$ 70,00 SJ058 30 DELTA WING — Bataiha adrea tridimensional. 43
AADZT APPLE MUSIC THEGRY — Curso compileno de misice. 5J094 3D SEIDDAB ATTACK — Combata of imasares da cidads. 148)
AJDIT AKALASETH - Fontistics svantura animada. APPLE PLOT — Classico gerndor de grificos, 5J145 ARMAGEDDON — Fantistics varsso oe MlSsEL COMAND (48) 5047 30 STARSTRIKE — Batsiha sdrea rridimensional, as)
AIDS1 APPLE FROGGEER - Um [ogo para 18 st raflasos. hB3 APSLE PBOT _ Ksia drers crica. SI185 BEAKY AND THE EGOS — Mrm os ldrfes de {48) 51054 3D TANK DUEL — Betain de wogues iidimansioral, 431)
1 AJDDS ARCHON - Aventura ce sstratégin o agSa [54X]. AAG23 APPLE PROJECTS — Cantrale seus projetos. 3075 GEAR BOVVER - Ajuds 2 o s cerregar o carminat {48) 51085 FLIGHT SIMULATOR — m JUIME 48]
' AJ030 ASTERDIDS — Desrua of asterdidel nd sipaco. AADID APPLE STAY - Estatittich avanceda. 8)031 BLADE ALLEY — Comats of inimigos da m\lm ALFA. (48] S50 ASTRA — Fujs dot -rume«:umm nas inimigos 48]
-4 AJDBE ATARI PACMAN — Climics do rlmrmm- AADSL APPLE suPE RGRAPHICS — Gerador de demahos animedos. 8)150 BLIND ALLEY — Inerivel dasatio de maotos. 18 S2091 mnnom'z Conduzs & sndroid &m um |.|n.mm 30 a8
5 A0z fubt the s intonsa. AAD3E ARCHITECTURAL DESIGN — CAD para arquitstura. 51130 BRUCE LEE — Combets o3 ninjas o thrpla maldiza. {48) SIO20  APPLE JAM — Coma toda & gaidia s segorda 18]
AJozd Casarom roga o AATA CALCSTAR — Porfoith planina da cficuios. 51178 BUBBLE BUSTERS — Estours todas a1 bofhas. 14 2I0R1 AQUABLANE — Piiaw o barco s candisea  saquiador. 28]
AJD52 BATTLE FOR nopmmcv — Dasarnbarque na Normandia. AFDO7 DB MASTER 3.2/PACK 1 — Expande D8 MASTER, 51166 CARA| ARMATI — Destrua oF tanguet na ponte, (48] 5)043 ARCADIA - Explosivo combate sspacial, 18]
ADT SIATH OF THE PHOENIX — Guarraires a Magas am luta. AFDOE DB MASTER 3.2/PACK 2 — Expnm-DBMASTE 8J152 CENTIPEDE — Soja walente & mate a cintopéis, {16] 5JO97 ASTRO BLASTER — Desafie as newes alienigenas, e}
AG054 BOLO - Ds tangues destruindo o inimigs, AADEZ DBASE WINDOW — DBASE |} atrevis g menus. SJ1F  CRITICAL MASS ~ Incrivel/Bassado no films DUNA, 48] 54049 AUTOMANIA — Ajuce o medinico a montar o @rro. 48]
ANIZD BUG ATTACK — Bellssima jopa etpacis], Mo pareal AADT? DESKTOFR PLAN Simumde ernisafic da relazdrics. 5J161 DARTZ — Emocionants jogo de darcas. (48] SJOB7 BACKGAMMON — Jogo de gamio para experts. 148}
1 AXE] CARTELS & CUTHROATS — Sirulacdo smproarisl. AADE! DISK CATALOGING — Garanci #1d 700 disqueres. 5J008 DEATH CHASE — Patrulhe & floresm numa mato. 1161 SMO76 BEACH HEAD — Comands uma invaslc de fuzilsiros. 45}
1 AJ0BE IND — Catsina comieto para wua ivesfo. AFO04 DOS TOOL KIT - Liilitirio para DOS. SJ015  DISCO DAN — Desalie o disca mortal. 48] SMS0 BOOGA—BOD — RAecirs o |po da coverna prafuncs. 45}
- A18 CHECKERS — Fantistico jogo de damas. AAD4S ELETRIC DUET — Pars cesarrvalvar mosica. SJ166 DODGE CITY - Seja o werite » mute of pistoleiros, (48] SX67 CAVELON — Sajs um hertico eavaleiro das cruzadas. 48}
] M55 CORGLOMERATE COLLIGE  Simumsta mprussril. AAD3S ELETRONIC DESIGN — CAD pura desenho da circuitos. SI01B  DRILLER TANKS — Dovtrus os tarrivid cristusas. (48] 5088 CHEQUERED FLAG — Sajn um corradar da Farmula 1. 431
AJD4Y  CONGO — Conduzs & chnds na ria turbulenta. AADT7 FARMPLAN ~ Plansjamento da racles para fazendas. S)023 ORIVE IN — Terivel desafio no sng 2000, (48] SX084 CHUCKIE EGGS — Pegud of ovas st ser ienda. 48]
AJD0 CONGD BONGO — Awnturs tridimansional na Africa. AAD4S FRAME—UP - Gerador de matesial para palesiras. £J013 ENDURD — Corrida de resistngia em sutomdwvl, e} SJ104 COOQXIE — Seja um atarefado cozinhesra. 48)
COFTS & AOBBCRS — Pertaguicto no labiinia. AADIS GRAFHICS SYSTEM || — Garador de desenhas #m 30, SI170 ERIC & THE FLOATTERS — Exploda o3 bakies. (48] 5J156 DECATHLON 1 — Frimaira dia de proves olimmices, 421
AJDST DEADLINE - Intrigante sventurs DO' AADST INVENTORY MANAGER — Poderoso controle oo esioques. SJ133 FLAK — Elimine as bases inimigas. (48 5057 DECATHLON 2 — Venga BW\IMD dia ca olimpiada. 43)
N4 DEFENDER — Desrua as naves inimigss (me. AA0Z3 KNOW YOUR APPLE ~ Canhog  ud méguina. 5024 FODTBALL MANAGER - Saja 0 thenien de futsbal. (48} SJO71 ESCAPE — Tema fugir para sobreviver. 16
24014 DONKEY KONG — Uim cidmioa do fliperams. AADTS KOALA ILLUSTRATODR - Gerador de deserihos. SJ169 Ernocionints combate na galdxia. 16} SI075 ESKIMO EDDIE — Salw & pinguin na Arsi 451
AJD56 DRAGON'S EYE — Awintura ¢om desanhos animados. AFDIE LI — Para racuperar disgs probleras SX17 GAL.\\TIC RmnE RS — Fantittico combate sspacial, [48) S)053 FALL GUY — Colt Sasvirs em agiic tDUHD WA GUEDAL. 48]
AJDSS EGGS 17 — U diver titks atasus e0en auos. AADTE MAILLING LIST DF — Exealorte mais diree. S GILLIGAN'S GOLO — Evite o8 lacrfios ds mina. jap)  SI0S3 FIGHTER FILOT — Pilom um mocderno avibo da combate. (48]
AJDFS EPIDEMIC — Lute contra o terrivel apideenia. AADIZ MALA DIRETA — Totalmente am mrr 8179 GOTCHA — Tents secapar da prisdo, [48) SJOES FRED — Ajude o arousdlogs 3 ssir &3 Tumba, 148}
AJ102 ESCAPE FROM RUGSTEIN — Fujs di priska. AADZT MASTEATYPE — Fantisice curso de datil ow'f . EJ144 - GRAND FRIX - Vool ndo pods perder orta provi, 48} SJ046 FREMZY — Elimine os anoréides inimigos. 16
AJ046 EVOLUTION — Um joga para guem tom narvos fortis. AADIE MERGECALC — Mar!luula VISICALC, VISIDEX & VISIPLOT. 5J154 GRIDRUNNER — Atague os irvasores do grid, a) 8J0F7 FULL THROTTLE — Excelents corride de motociciara, (48]
210739 FACE HACKER — Conmrua rostas animades. AADAT MODIFYABLE DATA BASE — a-nma dados ajussvel. 5155 GRDUND ATTACK — Parwire na cverna malu-u. (a9) SO0 GULRMAN — Coma as macis em iddus ar teles, &)
20082 EAMILY ROBINSON — Ajude o5 Aobinsn no raufrigh. AAD32 PFS FILE — Gerenciagor de barga 5147 HARDCHEESE — Tante apanhar o queijo. 48) 50080 HARRIER ATTACK — Pllote um SEA HARRIER. (45}
ANGE FIETY MISSION CRUSH — Pilate um bombardeiro. AAD4! PFS AEPORTER - Geradir du T 15 PFS FILEL. 178 HAUNTED HEoGes - Finees peerian em 30, 43) 54034 HIGH NOON — Dusia no veiho oests 16)
AXI24 FLY WAHS — Um jogo de aglic inintarrupta. AADGE QUICKTRACE — Modificocor de srquived, 54135 HUNCK BACK Il — Ajude Quasimodo Bm sul vingand. 431 30102 HORACE & SPIDERS — Salva Hnr‘:n das aranhas, 161
AJO45 FODTEALL - Jogun futebol contra o micra. A&058 THE ADDRESS BQOK — Mala direts com recursos, SJ157  IS—CHESS — Gtima versSa de xadrez para experts, 8] 103 HMORACE GOES SKIING — Leve Hordcio parn esquiar. 1]
AT GAMMON - Exoslenite joga du gairfio pam &xpers. AAD3] THE BASIC MAILER — Mala dirnia pars o MAGIC WINDOW. SX17 JACK & THE BEANSTALK — Esale o pé do failfa 48] 5401 HUNGRY HORACE — Nbo daixe Hordcia morrer dn fome  {16]
AJISE GERMANY 1385 - SmulacSy de guarea an Alasnanha. R — Manipula args, grificos, Txre. 51172 JOUST ~ Cestrua os cvaleiros voadares, 48) 036 IN\MSIDN FORCE — Destrua 3 nave interplonetdria. 161
AK20 GORGON - Jopa espacial em 3 dimensde, AAD3 THE DOUBLE TAKE — Suportn no programader., S22 JUNGLE FEVER — Atrmvome o7 parigot i lorass. 4] SU06S PAC -— Mante o foguete o fujs do plandtn, 161
BIF52 HADRON — Joga aspaciad om 3 dimensder. AADTZ THE GRAPHIC MAGICIAN — Gemdar & animador de desenhct. SI187 RANA — Nove versfo do FROGGER. 4B} 54089 JETsFr WILLY — Ache o5 objetos para poder gormir. 42|
AJDME  HIGH ORBIT — Fantistica aventura estelar. AADG0 THE INVESTOR - Smumude onrole o investimentos. 5014 LEAPFHOG Conduza o ®pc até A e, el 2033 JLMP CHALLENGE ~ Uma prova de safto sm matocidem. 48]
A1 HITCHIRER § GALAXY -~ Fioso araacionante. AAG2S THE VOICE — Simulador de vaz, SJ173 MICROBOT — Conserta 1odos o Encanamentos. 48]  5J096 JUMPING JACK — Leve Jack Saltackr ao topo ds tels, 48]
AJIS3 HOUSE OF USHER — Marmilhas avantura animada. AAGR3 VA8 1 < eiezhcios no VISICALE cruzands dugos. S077 MONSTER MUNCHER — News verséo do corme-come. 16 50077 KOKOTONI WILF — Condiza o arjo pala ori-histdrin, 168}
AlDag HDusmTr.ﬂcK Swja riigsicke @ venga erre desafia. AADSZ VISICALC CONSOLIDATE — Unnsrguives do VISICALC, 5147 MONTY MDLE — Explors a mina de ou 48} 2068 KONG — Sehwr s mocinha @ destrua o KONG. 1B}
AJD12 1O SILVER — Cape 40 fantasmas. AADIE VISICALC EXPANDED — Visicale com B4kb/BO coluras. 5J147 MOON ALERT — VorsSo pan Smcrrlrn do MOON PATROL, 48] SJ082 KOomiE kamca Ajude o canguri eszacial. 451
AJDSS KAMIKAZE — Owfands sy nivic 40 Jtague Kemisaze AADIT VISICALC FORMATTING — Formatador para n vusmn;c 5153 NEW POKER — F‘owjnwﬂe e nas mAquinas atuais, 48] SJ079  LAZY JONES — Vidrkas jogos em um sb programa. LE]
AFODD WORDINDEX 30 (CP/MI — Unilimiria do WORDSTAR S163 ORC ATTACK — Nbo deixe sy cameio ser imadido. 45]  5J092 MANIC MINER — Ajuds o minira Willy. 48]
AFDIE ZIF — i thlas do DBASE |1 S1148 PAINTER — Evite o rolos de tints, [48}  SJ0BE MASTER CHESS — Xadrez de alt aival, a2]
AJOS8 LUMAR LEEPERS — Realize umn sahaenanta na Lus. AR046 ZOOM GRAFIX = Garsgar do gréticas. SK26 PAXACUDA — Um ome-come compieiaanie ifeesene. (48] SU062 MATCH POINT — Ganhe o 1orrasa do Wirbledon- 45|
AJO72 MANNOR — Pardidos na cidade sinistra (HRG. 5J164 PARADROICS - Mate todos oF D’WWI . 45} S1044 — Panetre em um ksbirinto mortal, 1481
AJOZ MARAUDER — Invads o inguistante plandta s puder. SX10  PHEENIX — Desrus os terriveis pizman 15 54070 IIETEOH STORM ~ Fulvorize of avterGices o o8 rra. 813}
AJI43 MINOTAUR - Mate o minatayra 02 labininta fazal. SJ140 PITFALL 2 — Outra avantura de Harry Fitatt, 43} 5083 MR WIMPY — Ajuda o cozinhera 3 fazer sanduiches. 1481
AXISE MISSING RING - Intoresseite avenlors animads. sns8 PL‘\"ETOIDS Dastrus OF METEONOE. 161 3042 NIGHT GUNNER — Pilate um bombardesra. 481
AJITT MOPTOWN HOTEL — Jogo de andlise de prablemas. S0X2 — Varslio em portuguis clste 8time j8go. 48] 5025 NIM—BLE — Seja calmo @ desathe 2 bomba. 18}
A3 MOALDC'S TOWER — Incrivel mmatysa madieval. s RAIU avER PADECOW — Irvacks Madcou. 481 3038 PENETRATOR — Penetrs cien full Ravi il civarna. ey
ANZZ MS. PAC—MAN = Um clisico da fliprarms. ROCTO — Sejs um imvncivel boxeadar. 43)  SI0S3 PINBALL — Excrlants jooa de flipecama. (16}
AJI93 MUADER BY THE DOZEN — Supsr svartuen pclicial. Z)006 ROULETTE - Apomm na rolots o vencs s puder. 16 5048 FIAOMANIA — Seia um bombeiro # spagun of inchadios (48}
AJNE NIGHT MISSION — MissSo da combare em HRG. APLICATIVOS / UTILITARIOS — Sanior — CZ$ 450,00 51180 AUPERT & TOYMAKERS — Leve o urso Rupert ath a tesm. (48] 50098 POOL -~ Fansdstico jogo de sinuce. 16}
AIDIE gglr;gn e gL ar 571 SHADDN FAX - Mate todos os arvalsiroe, 06 573 FOTTYPAIMIER < Fints oc qadadoa sobrmviva. 16)
EY — Desoubra o sl i sTaricms. SN /DOL DATE — Assism as aulas 8 acsrts os seoudet. |48] SMI90 PSSST — Proteja a flor das pragas oo jardim. 43)
21076 OLD IRONSIDES — Uma excalontn batalha navl B I ST R e e LR, S3T 2NODKER - radhsanal e e s, 1S5 SI051 PovYTROM - Pariga e st oril. 143)
Ad0Ba GFERATION APOCALYPSE — Perigasa missli ci || Guara. L o B SK04 SPECTHAL INVADERS ~ Dastrua rodes o¢ imssorat. 116]  5J61 RIVER RAID — Sobravoa o ria o destrua os inimigas. 43)
21027 PANICO — Extarming as aranhas massinas. B o Tl N e S5ia3 0 DUEL — Excalwnte corrida de earros. [45] SU081 SABRE WULF — Use a abre para s defondise da morte. 43)
£1008 PINBALL CONSTRUCTOR — Crie sau fliperams (joy). A e i "'ﬁ’”'ﬁb:‘ SR PrOGFINTIL £1007 swonrs HERD — Torno-t urm herdi olfmpiea. (48] 5036 SCUBA DIVE — Merguihe e mar profunca. 48]
AJ015 PITEALL |l — Aventiss nas gayeenas misteriosas. - “'mmsn Lapigel i) f;’”' = G'm” kel Mnm?am‘ 531 SPY HUNTER — Dertrus os velculos inimiges. 48] SJ105 SIMULADOR OE VOO — Versho Portuguitse. el
70103 RAILS WEST — Construn a farrovie na Valhe Oeste. ity k i SI51 STOR THE EXPRESS — Pare o trem s puder, (48] 5M74 SIR LANCELOT — Ajude-o s snfranter os parigos. 161
A073 RENDE—VOUZ — Preparesa para entrar o debita. et G‘ﬂ““‘_‘.__‘ ek gk ‘"énsam “- m SUPER PACMAN — Enfrente #sta cesafio. 43} SJ04B SON OF BLAGGER - Atravesse todos 05 parigos. 48]
BEr RINGS OF SATURN — Estrazégia espacial. oL Uyl :‘3%".';‘:*‘“ I 1 THE BIRDS & THE BEES — Conduza a abetha. 430 SJ100 SPACE RAIDERS — Ao mortal na espao. 18]
AJIZE ROACH HOTEL — Erfrantn as baratas deste hotal. O LAET gu‘g m“““’m ol e o 53180 THE DUEL — Tante rebater o discn, 1§ SJOTE SPECIAL DELIVERY — Enmregus of pressnies. 461
AJDIE SARGOM - Xadrox ce nivel intalizante. eIz DIER eomilir porsrid ikt DA 5113 THE UNDERWURLDE — Respate & tesousa do subsoio. 42) SJ063 STRIP POKER — Disse s parota. [4g}
AJD2E SHUFFLEREDARD — Jégo de bocha, ARDE LIST HAMDLER - Manipuiadar o 5005 THE WARLOCK OF FIRET — Um terrivel labirinte., 3]SI0 STYX Eefrenta as aranhas e bruxs. 116t
AJGEE SINGLESNIGHT Excalnnea fago o . L o Z)017 THRUSTA - Elimine 05 poivos com sus ms. 43 51040 —DA 0 — Entrante os parosdcrilos. 148}
0% — Filata uma incrival nave Goystick—GaK) Jougeh K IT UP — Serema “';‘&'d“ de programe. ZI015 TIME GATE — Incrivel combate na ssoeca sdersl, 43 omm- segrédo da pirdmide. 1281
21041 swma BYTE < st el s ool LM seserebla (G4kb) 5162 TOWER OF EVIL ~ Evitn 05 torrfveis momatras. 48]  SK7 Saja ripidn & asdaga mm a bomba, 16}
a0 KE S — Lim %50 que nsa se deiica o tee AAES QLICKCORR 2D - Carsdor 6 Brovrs i o DOACE L, 51177 TRAIN GAME - Controlo uma ride forrovidria. 16 S/10E TORNADO LOW LEVEL — Um climsico pora Spectrum. (48}
0078 SCFTPOHN ADVENTURE - Diversids s raficios, e BEro TAR (CP/M) — Gaeador relanirios DATASTAR. SMEE TRAXX - Complete tados or quadkades, 16] 5080 TRASHMAN — Ajucs o lixeiro a pegar o lina. 45}
AI0BA SRACE VIKINGS — Ao a pirig no epaga. e ey 23030 WORLD CUP FOOTEALL - Participe da Cop 35 4g) SX83 TUTANKHAMUN — Entra na rumba da Tutankamun. 1)
1073 SPECTRE — Fuja de Secira pala labirinzc. 5 BPHEAL SHEET = PRamie, il oo SUPERVISICALL. 51155 WORLDWAR - Gambatn o nazitted, 48] 5057 WHEELIE — Filata uma mato ingemantacs. 143)
AJO04 SPY X SPY — Disputn nrire a8 parscnagens da MAD, ARDST STOCK "‘3“"'("9';'9 — Modernfmima contrdle de sches, 51137 ZAXXON — Batatha s plataforma esps 4B} 5)083 WORSE AT SEA — Nio daixa o navio afundar. 43)
A5 STAR MAZE — Fanthsticn aventurs sipacial. ARDES. SUPERCALG [CP/M} ~ Planilha do cilculor- 5011 ZZOOM — Defunda o3 sobraviventes de tina, 451
AXG3 STAR SHIF COMANGER — Gusrrs nuciosr. AMDLY TAKE | - Fantkihio garicor de Enimssties. ;
59103 STARCROES — Avantura de ficgso 41 AADSD THE CASHIER — Programs para gerenciament oo lojes.
23063 STELLAR TREX ~ Supsr varso da e i Bl AADIE TI IC—TIO—NARY — Diciandria @ consolidador.
AJi04 TEMPLE OF AFSHAL || — Novss sireturas. ww i EEINCREDW LEAACE - Gamiko ampreseia.
AJ0E0 THE CAVES OF OLYMPUS — Aventura futurista am HAG. wonta age -
“AJDET THE STANDING STONES — Avertura safisticica. Ad24 “‘“'TE ON — Otima procstsador 08 Textos,
AJO3S THREE MILE ISLAND ~ Controde yma Usina Atdmica.
AJOIE THRESHOLD — Empoigante betalhs na ﬂipm
A03 TRACK ATTACK ~ Emocionarte jdga de
1008 TUBE WA - Guarra s svaese r e ransionml.
2071 msg WAY |l - Guerra submarina,
21033 U-BOAT — Extrandgia milltar com suby
BET WAR IN ALSSIA = Campanha g4 A
AJOEE W'\Y QUT — Sotisticado IJD::;:G UIUllrIﬂ‘\ sicinal
Axan osowbath na plmtare aesbins: MSX — HOT 8IT / EXPERT (EM FITA)
1{UNDER EMPIRE] — Ir i L. 2. -
prii ﬁgﬁ e VZARD) - Gorara o Tads, Para eada programa pedido sscalha um Jogo Cansagrado grétis! UTILITARIOS / APLICATIVOS INEDITOS — CZ§ 100,00
AJ0TE ZORK 3ITHE MASTER) ~ Terosiro da iril Manuais am Portuguis
57002 DISASSEMBLER — Rsside na topa da RAM. 148
JOGOS INEDITOS — CZ§ 100,00 SEO0 DISASSEMELER I —sumsm mblu BASIC, 148
SFO01 FULL COMPILER — Super compilagar BASIC 143,
UG UMEIA — Verslo do ciistica do FLIPERAMA,
ot e e RO g o SFO04 SUPER COMPILER — Compilador BASIC com recurscs. 1481
MI023 GALAGA - Super vk do GALATICA — FLIPER.
s ~ Aventura deodis de stplafo nucir, JOGOS SPECIAL SYSTEMS
NUOZE GHOST BUSTERS — Bawmads no sucmso da Cinarms. :
WMIOE OLIMPIADAS | — CompeticBes ol impicat, (programas & manugis em portugedsl — CZ§ 70,00
; MIG2T OLIMPIADAS Il — Comastiztes ol mpicsi §1957 ASTEROIDES - Clisicn emaclonania am o wrato. (48)
PERDLAS — Aclia subimaring com sam o Nows 1elas. 48}
003 VOD SIMULABD — Em s versb apariwicanda, 148}
UTILITARIOS/APLICATIVOS CONSAGRADOS — CZ§ 70,00
2 - B0,
0GOS SENIOR — CZ$ 150,00 308 DNEAGA ADDS = (28 0,00 $FO05 WCODER 2 - Conpladar BASIC o bos prformunca, (491
21081 BELOW THE ROOT — Aviriturn anirmeda i, MJOOS 30 BOMBERMAN ~ Elimine o moniuro. SAOB4 VI—30 — Mini CAD para destrvalvor projatos. )
23011 KABUL SPY — L fartdstics mnmmum.";::._'s " WJ0Z0 ANTARTIC ADVENTURE — Exploce o continante gtlac. SAD0D VU-CALS — A malhos planitha de ollculos. 1481
AJ070 MICAOBE ~ Entra na corpa humana n cure # deenca. MJO13 BEAN RAIDER — Terrivel stagus alienigens. SAB02 VU-FILE — Banes de dados multifuncional. 148
21006 SARGON 111 — Nava versfo do Tamose SARGON, VIODS  COSMOS — Enfrants perigoeo inimiges espciais.
A1013 SEVEN CITIES OF GOLD — Aventurs sm HRG (54KE + |ar; MI019 DECATHLON — Desafios Offmaicos.
2003 SUMMER GAMES — Dlimpinds em alts resolucsa [54Kb), [ 3
AJDI0 THE MASK OF THE SUN — Aventura policial sm HHG.
AJOET ULTIMA — Aventura com desenhas animados.
AJOET WILARDRY — Safisticads svantura na Idade Madia.
21087 XYPHUS ~ Fantirtics sverdura snimsds, m:g HOT SHOE — Emasionants sventura nuchear. APLICATIVOS SPECIAL SYSTEMS
LE MANS — Corvids do carroe. total am guisa) —
MIOTE OO PATROL — Priuine 1 mipert i ca i fioxaimeste bov | gus soranubss) 42§ 10,00 ) i
V00T BITPALL I Bimie 30 4o ATART i ; NCLAIR COMPATIVI
SE32 POLASTAR = Beahe o 4 FOLAR I, 5 SADGT BANCO DE DADOS — Versho ssecis! |ag)
M sacionsis lutes e Kung Fu, ® SOFTWARE
MUCTE FYRAMID = Mistério o perigo na Pirdmics.
WJO14 RIVER RAID — Supers os costhculas o rio, & AECEEINIOON DB CARACTERES:
MJODE SPORTS | — Sansacionails competicdes. & SUPRIMENTOS
MJ00F SPORTS || — Mals desatios ssportivas.
MJOTE SUPER COBRA — Defonda sou helicdptero. Solicite nomo crtdlogo

COMO COMPRAR PROGRAMAS: Faca seu pedido por carta, relacionando o cédigo dos produtos, quantidades, valor unitdrio e total por produto.
Ao terminar feche um total geral. Nossos pregos para PROGRAMAS jé incluem as despesas postais. N&o se esqueca de identificar-se e ao local para re-
messa. Anexe cheque nominal 3 ATl EDITORA LTDA. Av. Pres. Wilson, 165 grupo 1210 - Centro - CEP 20.030 - Rio de Janeiro - RJ. Seu pedido serd
prontamente atendido logo apds a liberagio pela rede bancéria do valor correspondente.

Gravagdes garantidas por 30 dias a partir da data de atendimento do pedido quanto a defeitos de fabricacgo. )

Pedidos para as linhas APPLE, MSX e SINCLAIR, somente serfo atendidos quando colocados por correio. Em nossa loja atendemos somente d linha
2X SPECTRUM, neste caso com 20% de desconto sobre o preco listado.

As ofertas aqui contidas somente sfo vélidas para padidos colocados por correio, incluindo-se nesta limitagdo a linha ZX SPECTRUM.

INFORMATICE CORRESPONDENCIA: PRAIA DE ICARATI, 211/ Lj. 03 — NITEROI — RJ — CEP 24.230 — TEL.: (021) 717-1700




FORMAMOS PROFISSIONAIS
ATUALIZADOS COM AS
MELHORES TECNICAS EM:

® ANALISE E PROJETO DE SISTEMAS

* ORG. SISTEMAS & METODOS

o PROGRAMACAO DE COMPUTADOR
(COBOL)

® DIGITAGAO

MICROINFORMATICA

o LINGUAGENS: BASIC, MUMPS

® SISTEMAS OPERACIONAIS:
CP/M, MS-DOS

e PLANILHAS ELETRONICAS:
LOTUS 1, 2,3, MULTIPLAN

* BANCO DE DADOS:
DBASE i, DBASE Il

© PROCESSADOR DE TEXTO:

WORDSTAR

SUPORTE EDUCACIONAL P D
® Centro de Computagio ® Central de Digitacgo ® Biblioteca ® Estagio INFORMATICA :
— Minicomputader Multiusuario — Laboratério de Microcomputadores Av. Rio Branco, 173 _Sobre!ola
— Terminais ligados a equipamento de grande porte Tel.: 262-9364

Com a Centraldata

i A €Ntrega e imediata e

NAO PONHA EM RISCO O SEU COMPUTADOR, ADQUIRINDO
PRODUTOS DE QUALIDADE CONSAGRADA.

e FITAS p/impressoras em geral, marca
MIDIA MAGNETICA CARBgFITAS, com garantia total contra defeitos
e Disketes e fitas magnéticas, marca DATALIFE de fabricacdo
VERBATIM, com 5 (cinco) anos de garantia ® Etiquetas PIMACO - PIMATAB
* Discos magnéticos, marca IMPELCO, com ® Formulérios continuos e pastas
1 (um) ano de garantia ® Arquivos p/disketes com capacidade para
e Disketes de 5 1/4" para limpeza do cabecote de 10 (dez) ou 100 (cem) disketes

leitura e/ou gravacdo

e
CONDICOES ESPECIAIS
PARA REVENDEDORES
e T

° Suprimento é coisa séria
‘(ﬂ CENTRALDATA Disvuidr ugados

R — Av. Presidente Vargas, 482 - Gr. 201/203
Tel.: KS (021) 253-1120 - Telex (021) 34318




zX spectrum zx spectrum zx spectrum zx spec

Forca

Mércio José de Carvalho

Elaborado para micros compativeis com o ZX Spectrum,

Forga ¢ um jogo de a¢do que vem dividido em duas fases: na,

primeira, seu canhdo-laser defenderd a Terra de naves invaso-
ras, sendo que no alto da tela s3o mostrados a disponibilidade
de muni¢do (Forga) e o placar. Somente quando se esgotam as
reservas do canhdo é que se passa 4 segunda fase.

Devido ao elevado grau de periculosidade, a forga laser é
afmazenada em uma nave que aparecerd no alto e ao centro da
tela. Dessa maneira, vocé devera subir com sua arma, acoplan-
do-a no meio da nave-mde para o reabastecimento. Se conse-
guir, 0 jogo continua, voltando 4 fase inicial. Caso contrério,
vocé perde uma vida.

DIGITACAO
Inicie a digitagdo pelo bloco que vai da linha 9000 a 9200,

para redefini¢do de caracteres. Isto feito, digite GOTO 9000,
que facilitard a digitag@o do restante do programa.

Caracteres gréificos utilizados:

Linha 50— “BGD” )

Linha 182 — “A” Inverse de “*” e “C”

Linha 1002 — In\:ﬂse de “DooocoooB™ e Inverse de “C™
= A"’

Linha 1166 - Inverse da letra “Q”

Linha 1168 — Grifico da tecla “3” e Inverse de “C”
Linha 1170 — Griéfico da tecla “3” e Inverse de “A”
Linha 1172 — “A” e grificos da tecla *“3”
Linha 1174 — “B” e gréficos da tecla *“3”

Mércio José de Carvalho é Administrador de Empresas e trabalha atual-
mente na THEMAG Engenharia Ltda., Belém, PA. Programando em lin-
guagem BASIC (TK90X), ele é um autodidata.
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zx81 zx81 zx81 zx81 zx8

Bomba

Henio de Araijo Bezerra e
Jodrian Soares Amorim

Neste jogo, para a linha ZX81, um
grupo de terroristas espalhou cinco bom-
bas no navio inglés Britdnia, e vocé,
perito em desarmar artefatos explosivos,
formado em engenharia bélica, foi o es-
colhido para salvar a real embarcacdo
inglesa do naufrigio.

As bombas estdio numeradas de 1 a
5, sendo que o leitor deverd desarmad-las
sem afundar o navio. Cada bomba pos-
sui dez fios, distribuidos da seguinte
maneira:

2 fios-armadilhas — caso qualquer
um deles seja cortado, a bomba explo-
de.

3 fios-ativos — para desarmar a bom-
ba, € preciso cortar todos os trés.

1 fio-conjugador — sua fungdo serd
explicada mais adiante.

4 fios-neutros — ndo tém funcdo. E
indiferente cortd-los ou ndo.

Inicialmente, vocé informa qual a
bomba a ser trabalhada; em seguida apa-
rece um painel com os dez fios da bom-
ba, entdo vocé deve ir cortando aleato-
riamente os fios. Ocorrendo uma das
situac@es abaixo, o navio afundard:

se a bomba n 9 3 explodir;

se a bomba n9 2 e qualquer outra
bomba explodirem;
se trés bombas quaisquer explodi-
rem. g

No inicio do jogo, as bombas 3, 4 e
5 sdo conjugadas, isto €, seus fios sdo
iguais. Por exemplo: se o leitor traba-
lhar na bomba n© 5 e, ao cortar o fio
n® 2, ela explodir, entfo, o mesmo
acontecerd com as bombas 3 e 4 quando
este fio for cortado. S3o dois grupos de
bombas: 1 e 2 (primeiro grupo) e 3, 4
e 5 (segundo grupo).

Esta situago de bombas conjugadas
permanece até que vocé corte o fio que as
une, o fio conjugador. Assim, todas as ou-
tras do mesmo grupo terdo seus fios renu-
merados. Por exemplo, no caso anterior,
se o fio n? 2 da bomba 5 fosse o con-
jugador, as bombas 3 e 4 ndo seriam
mais iguais & 5, porém, permaneceriam
iguais entre si. Esta operagdo ndo afeta-
‘ria 0 primeiro grupo de bombas. Para
que o jogador saiba que o fio conjuga-
dor foi cortado, aparecerd um aviso
na tela. E o dnico caso em que se €
avisado sobre a natureza do fio cortado.

Durante o jogo, pode-se pedir um
relatério a qualquer momento, teclan-
do-se R. Se quiser desistir, tecle D. Um
informante em terra firme conhece o
nimero de um dos fios-armadilhas da
bomba em que vocé estd trabalhando:
tecle A para entrar em contato com ele,
vocé deve tentar subornd-lo, e ele, en-

tao, perguntard pela quantia oferecida,
podendo aceitar ou recusar. Caso ele
aceite, vocé saberd um dos fios que ex-
plodem aquela bomba. Ao ser suborna--
do, o informante perde o contato com
vocé para ndo ser descoberto; desta for-
ma, s6 se pode subornd-lo uma vez
durante todo o jogo. Lembre-se que o
suborno s6 ¢ vdlido se o informante
aceitar a quantia. Caso ele recuse,
vocé pode fazer outras tentativas. Para
facilitar, a pontuacdo é feita em dinhei-
Io.

DIGITACAO

Coloque o Micro Bug publicado por
MS e, com o auxilio do comando E, crie
uma linha REM de 200 caracteres. A
seguir, com o comando M introduza
(com todo o cuidado) os c6digos hexa
da listagem 1.

Digite a parte em BASIC (listagem 2)
e salve o programa em fita com a instru-
¢do GOTO 5200.

Henjo de Araudjo Bezerra é estudante de En-
genharia Elétrica na UFRN, trabalha no Setor
de Computacdo de uma empresa de constru-
cdes e possui um Color 64.

Jodrian Soares Amorim de Freitas é autodida-
ta em computagdo, estuda Engenharia Quimi-
ca e possui um TKE8S.

Listagem 1

36
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286 POKE 15574, NLIh
257 RAND USSR 1

285 coTo 25¢
295 RAND
256 PRINT AT {PEEK 18674) +1,RND

$16; "® "
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l@al RETURHN
12@S LET Cs
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THEN LET KLIN Saad et “EBOMBE"
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trs-color trs-color trs-color trs-col

Bomba

Soares Amorim

Este jogo é uma versdo, para a linha
TRS-Color, do jogo Bomba (ZX81), pu-
blicado nesta edi¢Zo. Para saber como
o jogo funciona, tome como base o
texto para a linha ZX81. Entretanto,
€ importante estar atento a um detalhe:
nos micros da linha Color, deve-se te-
clar S para entrar em contato com o in-
formante, e n3o A, como indicado no
outro programa.

Para gravar o programa em fita, digite-
o normalmente. J4, para gravd-lo em dis-
co, tem que se eliminar as instrugBes
POKE 65495,0 e POKE 65494,0 nas

linhas 110 e 1090, respectivamente,
pois o BASIC-disco ndo aceita tal ins-
trucdo.

Ao rodar o programa, vocé terd o
quadro com os fios da bomba e um
alicate. Para escolher o fio a ser corta-
do, movimente o alicate na direcdo
vertical com as teclas-setas (* + e
¢ | ), colocando o mesmo na linha ho-
rizontal do fio. Paracortar, tecle ¢ « .

Ao iniciar o jogo, vocé tem cinco
minutos para desarmar todas as bombas,
salvando assim o navio; caso contrdrio,

se restar uma bomba, mesmo que seja

Henio de Aradjo Bezerra e Jodrian

de pequeno estrago, a embarcagdo ird a
pique. Esse tempo € conseguido com
exata precisdo através da func¢io TIMER.

Para a execucdo do programa, digite
CLOAD; para carregar, PCLEARS ¢
RUN.

Henjo de Aradjo Bezerra € estudante de En-
genharia Elétrica na UFRN, trabalha no Setor
de Computacdo de uma empresa de constru-
¢des e possui um Color 64.

Jodrian Soares Amorim de Freitas é sutodida-
ta em computacio, estuda Engenharia Quimi-
ca e possui um TK85,

10 7 HAHHF NSNS HHH SRS R SRR
20 T BOMEGRA #
IO T4 VERSAO — TRE COLOR #
40 ' 4 COLOR & & #
50 T # HENIO EBEIERRA #
S0 T HHEFREHEEE SRR Y
70 GOTOZ2ZO00

8O COLORL:LINE(14&6,FI0#14+12)—(2
52,FI0%14+48) ,FSET, BF: RETURN

90 IF FIO=10 THEN FIO=0:ELSE IF

FIO=-1 THEN FID=

100 RETURN

110 LINE (184,84)~{192,104) ,PSET,
BFICIRCLE (174,92}, 181 FAINT (166, 1
00) 5,51 DRAWCOEM188, 104E 1 OHZESM
2, 1208L.&" IFAINT (194, 100) , 0,01 ZY
$="FUMACA NO SALAOD DE JOGOS":RET
URN

120 DIM DZ(4) 1GET (&3, 150) —(81, 15
8),D2,BILINE (63, 150) - (81, 158) ,FS
ET,BF: Z¥Y$="PANE NA CASA DAS MAQU
INQS":FDRH=1T06:PUT(B*H+63,150—4
#H) =~ (8%H+B1, 158-4%H) , D2, FSET: FOR
I=1TO10:INEXT

130 IF H=&6 THEN RETURN:ELSE LINE
(B%H+63, 150-4%H) — (B*H+81, 158—4%H
), PBET, BE: NEXT: RETURN

140 LINE(120,160)~(144, 160) ,FSET
(FORH=145TO159:LINE (141, H) —(151+
159~H, H) , PSET: LINE (130, 160) - (140
»168) ,FSET,BF:CIRCLE (132, 160) , 4,
0,1,0,.25:CIRCLE(140,148) ,4,0,1,
+5y 75 I=RND (40} +5: LINE (1321, H+
25)~ (132+1,H+25) , PRESET: LINE {140
$160)= (132, 168) , PRESET

150 FORI=1TOZ20:NEXTI,H:FORH=1TOS
00:NEXT: ZV$="0 NAVIOD ESTR® AFUND
ANDO" : RETURN

160 LINE(88,82)-(104,92),PSET,BF
: DRAW"COBMBE, P03 M+14, &1 M+3, ~&3 M~
17,—(:liDé":F'HINT(lOG,‘?E) O 0IZYE=
"HA FERIDOS NA ENFERMARIA":RETUR

N
170 LINE(Z24,112)-(184,108) ,PSET
ILINE- (200, 104) FPSET:FAINT (220, 1
08) ,5,5:ZV$="ESTRAGBDS NO CONVES"
IRETURM
t80 DATA B1,83,82,80,81,83,82,80
»83,80,80,83,80,83,83,80,80,61,8
Z,80,8%,80,89,840,84,80,85,80, 88,
8e,87, 8D, 80,8BA, 80,84,81,88,84,82
.85, 8C,87%,80,84,80,85,80,8A,84,8
8,85,80, BE,8C, 82,85, B3, 83, 84,85,
80,83,80,84,80,85,80,84,80,80,B5
,B0, 84, 80,848,885, 80,80,84
190 DATA BS,8%,84,80,89,83,86,80
. 8A, B0, B0, 85, 8o, BB, 8%, 88,85,80,8
0, 8n, 08,05, 0E, 07, 0F, 80,02, 03, 14,
05,12,12,01, "TERRORISTA ESPALHOU
"y "BOMBAS VG NAVIOY,"britania PT
"s "VOCE VB ESFECIALISTA", "FORMAD
0 CURSO", "ENGENHARIA BELICA ufrn
VE", "CONVIDADD MISSAD BT
200 CLSO:POKESS49S, 0: FCLEARS:! FOR
H=1158 TD 1286 STEP3Z:FORJI=H TO
H+17:READI$:POKET, VAL ("&H"+I%) 1N
EXT:NEXTIFORH=1TOS00: NEXT : FORH=1
422 TO 1434:READI$:FOKEH, VAL ("&H
"+1%) INEXT:FORM=1TOBOO: NEXT'
210 CLS:PRINTEIBS, STRINGS (30, 45)
IFRINT@417, "#" 1 PRINTE444, "*":FOR
F=1TO7:READPS$: FRINTE478, "%"; 1 PRI
NTE449, "% ";:FORH=1 TO LEN{(F$):P
RINTMIDS (F$,H, 1) 5 :PLAY"V2ZIL25501
AB":FORI=1TO10INEXTI,HIPRINTES11
o MEINEXTPIPRINTE®449, STRINGS (30
)
220 TIMER=0:DIM B(S,5) ,NUS(4),NA
(5),M%$(5),A(80),C(80) :FMADE 4,1:
FCLSS: COLORO: DRAW"BMi &, 1 1ZRZ0OUZE
R12U14E20; DISR4ULESDI 25 R24D6L 16D
8R2BU10; R16D10R40DARL 4UB; BHAUSEF
B8D1ZR32DB; R146GABL128H48" s FORI=1T
OSINA(I)=FINEXT

270 IF INKEY$< >CHR$(13)

L 1ZBR19ZEE14L144U1&6" 1 FORI=40TOLS

230 FORI=B8TO1048TEFS: FORJ=40TO6
ASTEREILINE (J, 1) ~{J+4, T+4) ,FSET,
BIMEXT:MEXT:LINE(72,100)— (84,117
) JPSET,BIFORI=102TO1085TERS: FORI
=92TOLOBSTEFS I LINE(J, 1) — (J+4, [+4
) FSET, BINEXTJ, 1:FORI=92TO100STE
FA4:FORJ=120TO1245TEP4: LINE (J, 1) —
(J+4,I+4) ,PSET,B:NEXTJI, I

240 FORJ=132TO1565TERLIZILINE(J, 1
04— (J+8, 108) ,FBET, BILINE (J+4, 10
4)—(J+8, 108) , PSET, B: NEXT: FORI=48
TO1448TER1&: CIRCLE(T, 124) , 41 CIRD
LE(J+8, 134) , 4INEXT: CIRCLE (184, 13
&) 41CIRCLE (1588, 136), 41 LINE(72, 8
8)—(76,92) FSET, B: LINE (80, 88) - (8
4,92) , PSET, Bz Re="NAD"

250 T=TIMER:ICIRCLE (184,98),4,0,1
««75:CIRCLE{184,92),8,0,1,.75: FA
INT(124,112),0, 0! DRAWCSEMIST, 12
ORIF1DIGEL; NLIF1D2G1L3U7; BRERIF 1D
151NLE; F1IDIELAUTERIONL 1 NR1D7NR
L1EBU7§ BR7R4BLED7ER&UT S NRAUZEZF2D
SER4; U7EDIFABDZU7ERS: NLINRIDTNL 1
R1ERS USNRAUZEZF2DS"

260 ND=0!NE=Q:R=0:CLS0: POKELSS, 5
$POKE137,0: SOUNDZ00, 2: FRINTTAR (1
Q) "ATENCAD ! IFORH=1TOZ00: NEX
T:SOUNDZZE, 41 FRINTTAE (&) § "ESOUEM
AS DAS BOMBAS: ":FORH=1T0600:NEXT
1 SOUND140, 21 PRINT, , TAE(11) "<ENTE
R

THENZ7O:
ELSE FMUDE4,S:FCLSS: FORI=1T04:PC
OFY I TO ¢I+4):NEXT:FMODES, 1:5CR
EEN1, 1iFORJ=1TO T/4:I=RND (~TIMER
) :NEXT: B=RND (500} : PMODE4, 52 DRAW"
EM18, 113R220630; L&TD16L74HAE" 1 CO
LOROILINE (140, 122) — (220, 122} , FSE
T:PAINT (132,114),5,5

280 PAINT (15B,124),5,5: DRAW"EMIZ

BETEFL1&ILINE(J, 112) —(J, 128) ,FSET

38
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tLINE (J+40, 128) - (J+40, 144) , FEET:
MEXTZE0 DRAW"EM172, 1 28U2R4USREUA
t RADBRBLIAR4UZ t RBDARAUARALIA: RED1 2
TIRAINT {200, 127) , 0, 01 DRAW" EMS4, 1

SEULIORYD&RZ1D8; RIZDAEBMES, 158R30D
ALIDENLE IFORJ=9ZTO1125TEF4: LIN

E{J,182)-(J,158) ,PSET: NEXTs LINE ¢
&9, 156) - (84, 158) ,FSET, BF: LINE (38
,148)—(116 152) PSET BF

300 CIRCLE (44,15 4),¢.FIRPLEE:8 1
S4), ZiLINE (&8, 152) - (78, 152) ,PSET
TNUSE (4)="BM1&&, 10ZEZDSNLIRL "t NUS
(I ="BMI4, 156UERFD2EIRE" (NUS(2) =
"BM1EZ, 150URAGZRFDZGLEHU tNUS (1)
="EBMBO, 107LAEZUEDS" i NUS (0) ="BMZ3
&, 10ZL4DZRZFDZELZHU"
S10 FOR H=0 TO 3:DRAK NUS(H) :NEX
T:DRAW"CS"+NU$ (4) 1 SCREEN1, 1: FOR
H=1 TO Z500:MEXT:FMODE4, 1:SCREEN
1,1:FOR H=1 TO 1000:NEXT:CLS:SCR
EENG, 0L FOR H=1 TO 4:FCOPY (H+4)
TO HiNEXT

320 CLSIPOKELZY, 87 INFUT"DIGA QU
AL A BOMEA QUE WOCE BUER CO
MECAR" i NS MN=VAL (N$)} 1 IF N<1 OR N>
S THEN FRIMY®1%7, "NUMERO INEXIST
ENTE" :FORH=1 TO4OO: NEXT: GOTOS201E
LSE FRINT.," APARTIR DE AGORA V
OCE: TEM™ ;" 9 MIN PARGS DESARMAR
agr, BOMBAS. "

FE0 FORK=0TOS: FORJI=1TOSSTERFZ

340 BOJ,HI=RND{(10)-1:IF H<>0 THE
M FORI=0OTOH-1:TF B{(J,HI=B{J, I} T
HENZ40ELSE NEXT

Z50 BOI+1,HY=BUI,HIIBI(S
JIMEXTI,HiFMODES, S:PCLS
360 DRAW "CIEBEMIFZ, 154M-24, —4M+14
s —ARLI&: EEMNM-4, BRAIOF4G4L.2E3 GBFERE
GFAG4L 405 NM+4, —BHEL16M-15, —4M+24
s~ EMIGE, 104M+16, —a6M+ 1 &, ~25 M+ 10
p mONMEZ BMEA0, M2, M2, +4M-T8, —
A3M--10, &M-H10, 6M+3E, ~4M+2, 4M-2, 4M
A0, ANMAZ, -5 M=10, —AM—14&, ~2M-14,
_‘E‘II

70 PAINT{(2046,148) ,3,2:FPAINT (220
p 1441 2. ZEPAINT (220, 1468) , 2, 21 PAT
NTL1956,104) , Z, TaPAINT (224, 94) , 2,
ZrFAINT (224,112} ,2,3:6ET(144, 138
1= {2E2,174),6,6:6ET(1564,38) - (252
L1200, 0, G TIMER=O

80 PMODEZ,SiPCLES:COLDR4:LINE(1S
2 1610124, 170) ,FSET, BF : DRAW"C2EM
ISJ SAUBERIF 15 DEGLE 1 LINE (139, 40

fjoﬁ 45 (FPSET: DRAW" BM1a4.uuUIE

1R4F1D4 P~ u,&D;RuBN“Q 4RS s GINL
IFID4GEIL ﬁ;HIUqEH+b,BNDloLsD2;LED
AMNRIHIDZRA; BM+ 1, 7LODAR4F1D4As GILE
Hiuz"
70 DRAW"BM+&, BUHIHILAGIDE:FIRIEL
UZHILES B 1, PNREDIRADALZ; DIL2DEER
M=1 BHLU?:EIHTFID“DiNi\:FlJ4b1L"
H1U4 BM+C, 16DE2FIRZEIUBIHILIGID2F
IRE" I SCREENL ; O FORH=1TOS00 I NEXT :
CDLDhﬁ:;IME‘LOﬂﬁolwflLuuléé:,P.E
T,HIPAINT (A8, 21,2, 2 COLORS
400 FORH=Z0TO15645TEFL4: LINE(28, H
=011, M) FEETINEXT:FI0=%: CFs=""
410 FUTklan FIO®14+12y (252, FI10=
14+48) , Q.P&ET
420 IF TIMER»=18000 THENT710:ELS
FEEK (Z42) 1 IF P1
2=247 GOBUBBOIFIO=FIOw¢
2471 1 GOSUBR0: GOTO410
LY#%: IF TE$="R" THEN

SHY =B (3, H

IF TE%="8" THEMSOO:ELSE
"D" THENSEQ:ELSE IF TE%<
(% ( THEMNAR20
430 IDP H=1 TO LEM{CF$):1IF BTR${
FIOD)=MIDS (CFE.H, 23 THEN YELSE
MEXTIFUT {1646, FIOR14+12) - {252, FI0

¥14+48) , 0, FEETI COLORD ; D=RND (54) +
SZILINE (D, FIO%1A4+30) —(D+12, F10%1
4430) , FSETILIRCLE (D, FI0®14+38) , 8
w s e 7S 7SICIRCLE (D+12, FI0%14+24
Y4B, 8, .75, . 08,.5

O#l4+12) - (252, FI0*14+48) .4, PSET:
FOR NF=0 TO %5:IF B{N,NF)<>FIO0 TH
EM MEXT:W=0+325:G0TO420:ELSE ON N
Fel GOTO450,450,450,670,670,770
450 O=C+200INANI=NAINI—11IF NA
MY »0 THEN4ZOTELSE IF N=3 THEN B=
B+10000:ELSE IF N=2 THEN B=0+700
OIELSE IF N=1 THEM @=0+4000:ELSE
B=C+3000

4460 P=QR+RND(S00) : C$=C$+STRE (M) :
DE=CDH+GTRS (M) : ND=ND+1: IF TIMER>
=18000 THEN4ZO0:ELSE IF ND+MNE=S T
HEN T=TIMER/3&00:G0TOS30:ELSE CL
S:FRINT,," VOCE CONSEGUIU DESARM

AR", ;" A BOMBA"N:FORH=1TOS00: NEX
TiCLES

470 FRINT,," PARABENS, CONTINUE
TENTANDO", " é” ANTES DIGA:z":FMO

DE4,1:SCREEN1 1:IF N=1 THEMN Pg="
CO"iELSE F#%="CS
480 FORH=1TOS: DRAW"CS"+NU$ {S—N) =
FORI=1TO100: NEXT: DRAW"CO" +NU%H (S5~
NYIFORI=1TO100:NEXTI, H: DRAWF$+NU
#{5-M) :FORH=1TO300: NEXT
490 @E="H": INPUT" QUAL A& FROXIMA&
BOMBA"3iN$IIF N$="R" THEN N=0:50
SUBS&QIELSE IF N$="D" THEN :N=0:
GOSUB&SOIELSE N=VAaL (N%$)
500 R$="":1IF N<1 DR N>3 THEN 490
ELSE FOR H=1 7O LEN{C$):IF vAL(
MID%(C%,H,2))=N THEN PRINT,," RO
MEA JA" TRABALHADA":FOR H=1 TO 5
QOINEXTIFMODE 4, 1:SCREEN 1,1:F0R
H=1 TO FO0:NEXT:ELSE NEXT:BOTOS
80
510 IF
npgn
S20 CLS:GO0TO480
530 IF ND=5 THEN D=0+&44000+RND (1
2000) TELSE B=G+19¢ +RND (2000)
=40 CLE:PRINTTAE(10) "PARABENS t!
LRl VOCE CONSEBUIU SALVAR O
"." BRITANIA DO NAUFRAGIO EM","
Y3 iFRINT USING"## MIN E “3FIX(T)
FIPRINT USING"## SEG, "3FIX({(T-F
IX 4TIy #8607 § i FRINT"SENDD CHAMADD"
» " FARA TRABALHAR NO SERVICO", "
DE SEGURANCA NeCIONAL.",,,
590 PRINT" BOMBAS DESARMADAS"3CD
%," BOMBAS EXPLODIDAS":CES," GQUA
NTIA DISPONIVEL Us":0:GO0TDE830
560 CLEIR=R+1:FPRINTTAE(?); "RELAT
DRIO N@"iR:PRINT,," TEMFO:",," B
OMEBEAS DESARMADAS: "iCD%," BOMBAS
EXFLODIDAS: "“3CE$," EdANTIH Dis
FONIVELY Us":;(Q," SUBORMO — "iRs$
S70 PRINT,," ORBSERVACODES:":FOR H
=1 TO SIPRINT® #"iM&(H):NEXT:IIF
BE="F" THEM RETURN
=80 FRINT, . TAB(11) "<ENTER>"3
S0 AE=INKEY®: T=TIMER/Z&00: IF T
=3 THEMAZO:ELSE PRINTE71,USING"#
# MIN'SFIX(T)S :FRINT" E "3 :FRINT
USING"## SEG":iFIX((T-FIX(T))#40
JIIF A%<FCHRS® (1) THENSZO:ELSE ©
L8: GOTOA40
400 IF R$="8IM" THEN CLS:IFRINT,,
" SUBORND JA UTILIZADO":FORH=1T
OEOOINEXTIBOTO440: ELSE GF=RND (&)
#¥1.5+10ICLSIPRINTE417, "OUANTIA D
ISPOMIVEL: "R:FPRINTESE, "0 INFORME
NTE FERGLINTA:Z"
610 INFUT" QUANTIA OFERECIDA"IROD
s IF @OXE THEM FRIMT,,"NAOD DEVE S
ER MALS DO GUE";Q:GOTOS10IELSE I
FCO<EF THEN PRINT,," O INFORMAN
TE MNAD ACEITA"," VOCE PERDEU Us$"
G0 FORH=1TOBOO: NEXT: 3OT&3E0
SZ0 FRINT, " 0O INFORMANTE ACEITA
E DIZ QUE"," O FIO";B(N,RND(Z)+
Z1F"ET UM FIOD ﬁRMﬁD?LHﬁ“'R$”"”IM
"IFORH=1TO1000: IF INKEYS$<>"" THE
M OH=1 :ELBE NEXT
AE0 B=E-R0
540 IF QE="H"

N=1 THEM P%="CO":ELSE F%=

THEM RETURN ELSE F

650 CLESIFRINT,," VYOCE GQUER
DESISTIRT (S/M)"
&40 E$=INEEYE: IF TIMER»=18000 TH

EN4ZOIELSE IF K&s"N" THEN&4O:ELS

MESMO

E IF HSC{:"8" THENGAOIELBE FRI NT
» " BUE FENA, FALTAVAM AFPENAS",

(ME+MND) 3 "BOMEAS", , " BEU TEMFOD ER
A DE:":T=TIMER/Z4600:PRINT USING"
# MIN E ";FIX(T);:PRINTUSING" ##
SEGSFIX{{T-FIX{(T))#&0) 16070
&70 NE=NE+1:CE$=CE$+STRS$ (N) 1C$=C
FHETRG (M) [ Q=E-4F7% (N=1) —E21% (N=2
P-10%% (N=3) ~735% (N=4 OR N=5):FOR
H=1 T0 Z0:iFOR Hi=l TO H#SiNEXT:
S=0#{(G=1)~(5=0) 1 SCREEN 1,3:PLAY"
013L 603 VILEC" INEXTFMODES, 12 SCRE
EM1, 1:FORH=1TOIOO0INEXT: IF N=1 T
HEMN P$="CO":IELSE Ps="C5"
480 DRAW FPS+NUS (5-N) :COLORS:0ON N
GOSUER 110,120,140, 160,170 ME (M)
=IY$ . FORH=1TOISOO0I NEXT2 IF M=% TH
EN B=E+9:60T0710:EL MN=2 THE
M EB=E+211ELSE IF MN=1 THEN O=0+&&
LELSE B=G+100
&90 IF INSTRICES,
=2 THEN71O
700 IF NE<I THEN CLSIPRINT,," VO
CE NAO CONSEGUIL DESARMAGR"," 4 B
OMBA" NG "ELA EXFPLODIU, "." CAUSAN
DO DANOE A0 NAVIO...":FORH=1TO1Z
COINEXT:CLS: GOTO490
10 HME(Z)="0 NAVIO ESTA AFUNDAND
Q":POKESDAP4, 0 CLSIPRINTEL, STRIN
GE (30, "% ) 5 1PRINTRE4Z, "URGENTE !
‘“"fPlNTﬁJ:~"*";:PRINT@&E,"*";:
FRINTESS, STRINGE (Z0, "*™)
720 PRINT,," NAUFRAGA RECENTEM
ENTE 0", " TRANSATLANTICO "BRITAN
IA*", " PESAMDO": 1OO+RND (500) 5" T0O
MELADAS, ", " DEVIDO A hCﬁO DE TER
RORISTASY,,," BUSCAS Ja° EETAD 5
ENMDO FEI-"," TAS NQ LUEHL ", AT
E" AGORA"," NAD HAT SDBRFVIVEN
TES. .« "IESE="F"; T=TIMER/ 3600
730 FOR H=1 TO Z000:NEXT:GOSUEB S
LUIFRINTE7L, USING"## MIN E "sFIX
(TIFiPRINT USING"## SEG"iFIX{((T~
FIX(TY) #&a0)
740 PLAY"OZ3iVI1:L63Ds
2ODIFTOs LA DiFLIS"
750 FLAY'L&IFiFPR0sL20TESP70OILAE
SP2OIL20IDI P70 L& DI L2035 P20 CH P
JosL4:D"
&0 GOTC BIO
770 DRAW'CIBMIS, 179U1HILIAGL: DAFL
REFEILIBM+T, 13FIRZELIUBHILS; G1DBEM
+14, 1UL0F1D3; TRINDIU7EM+7, TiD
2F1R4E1USNLA ; R1EM+9, ODIF IRIEL ue
780 DRAW"EM+14, 2UIHILIGIDBF1IR3IEL
SUZLEEM+11, SUPELIRIF1IDANLEDS; BM+1
0, OLIUIORZFIR1SFIDABIEM+14, 1L 3H1
LUBE1RI; FIDBEM+T, 1L OR4FIDI; G1LED
1F4"TF0 Q=07 i NB=—2% (MN=1) - (N=2) -
Ik (N=4) —4% (N=3) ~Z# (N=5) : FOR F=0
T0O 5
800 BINE,FY=RND{13)~1:IF F=0 THE
N 810 ELSE FOR H=0 TO F-~1:1IF B(N
B,F)=E{NE,H) THEN 800 ELSE NEXT
B10 MEXT:IF N<3 THEM 420 ELSE IF
N<>3 THEM FOR F=0 TO S:B(S5,F1=B
(NB,F}:MNEXT:ELSE FOR F=0 TO S:B(
4. FI=B(3,F) i NEXT
820 BOTO 420
20 PRINTE4460, "<ENTER>";
340 TE$=IMNEEY$:IF TE$<:CHR3(13)
THEM 840 ELSE CLS
BS0 PRIMTEZZS, "OUTRA (S/N) 7"
840 TE$=INKEY$: IF TE$="N" THEN E
ND ELSE IF TE$<>"E" THEN B&O ELS
E FPORKELIZ71,19:PRINT, " ESFERE UM
MOMENTO. "t FOKESSATS, O RUNZZ20

"2Y1<F0 AND NE:

F20iDiFP205 L.

440 CFe=CFR$+3TRE(FID) tPUT {166, F1  MODE 3, 5:SCREEN 1,0:G50T04Z0 aé
Bomba
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Caverna dos diamantes

Cristiano Telles Ribeiro

Neste jogo, desenvolvido em um
DGT-100, vocé é um explorador que
descobriu uma caverna de pérolas e dia-
mantes habitada por um perigoso micros-
sauro e formada por um conjunto de
subcavernas na forma de labirinto.

Seu objetivo é pegar 0 maior niimero

O jogo tem um certo grau de dificul-
dade, pois exige do leitor habilidade
com o teclado, para mover-se; racioci-
nio rdpido, para evitar que o microssau-
10 pegue o explorador; e uma boa dose
de sorte!

sar de um pouco grande, pois ela possui
uma bonita apresentacdo e agraddveis
efeitos sonoros-visuais.

Cristiano T. Ribeiro programa em linguagem
BASIC e possui um DGT-100 hd dois anos.
Ele ainda desenvolve jogos e programas educa-
tivos.

Vale a pena digitar a listagem, ape-
de pérolas e diamantes possivel e tentar

escapar da implacdvel perseguicio do 1@ CLEAR1@0:DEFTNTA~Z:DIMX(350)
20 BE (14 )=CHRE (1693 +CHRS (173)+CHRSCA29) TBS(2) =CHRS (153 ) +CHRE (1443 +CHRE (L 45

MCrossauro. @ LIS S ISII I IS T 0D BARRAG

Depois de um certo tempo exploran- 20 ZA=VARPTR(2Z%):ZB=PEEK (ZA+1)+PEEK (26+2) %2563 DEFUSR=ZB

: i 5@ FORI=ZHTOZA+21:ZT=1:IFZT 32767 THENZT=2T-65535

do as riquezas do labmnto, abre-se uma &0 READR:POKEZT,ReMEXTI

. 70 DHTAEBG.127,56,76,69,62,1,211,Eﬁﬁ,iﬁ,dﬂﬂ,é?,éz,1&.?11,255,16,254,13,32,23?,2@
saida num dos quatro cantos da caverna. :
Assim, se vocé conseguir chegar a esta Sg 07:=H;15360=Rc11:RN0(50@)+S@@:R$(1}="TI?1”

p A o . 90 GOSUB?10:GOSUETPORYF (1) TURN“ZRYS(2) =CHRS (1983 TRXEC L) ="CLEAR” sRXE (2) =CHR G
saida, poderd passar para o proximo ni- (197 tRHS () =CHRT (164) sRHE () =LHRS (153 )

ird is diamantes e 100 SH=STRINGH(S7,191)1P%=" “+CHRS(140)+" “IFS=STRINGE(3,191)

vel, onde‘descobvrlra W dl_am . i 140 FORI=4T019:BS=GT+P % NEXT
encontrard o microssauro ainda mais i2e ﬁ$(£)=CHR5f179J+DHR%(140}+CHR%{179J:H5(2J=CHR%(14®}+CHRW{i79)+CHR$(i4@)
fitoew 130 CH="  “tT4=CHRE(191)+CHRS(179) +CHRG (19E )

140 QUi)=47:0(2)=121
150 SS5=USR(23¢00
16@ GOSUBSHG

170 C=CHizFORT=(TOLAIPRINT i SE=USR (400041 %2) tNEXT : GOSUR4D0
189 PRINT@47¢,” C AVERNGA 5

190 350X ([} =0:55=l%R (255
200 CLS:U=0:6-0

219 EPSAIPRINTGI, FEyal+60,FS: sNEXT

220 FORI=647T0943 PRINTAL, 5%; t IFI{PA3PRINTAI+44 , G%: sNEXTELSENEXT

23e FORI=1?2108929TE?zym=rR1NTaI+HND<:>w3,P$;al+1B+RNn<5)13,P%;ml+39+RND<6)*3,P5
FENEXT

248 FORI=254TOV6ASTEP 128

250 D=I+&+RND{R)*3:IF KADPH-64 ) =1 9 LANDPEEK (D+H+64) =L 94PRINTHD, FS s ELSEGOTO2E0
24 E:I+33+RND(&)*3:IF|_EKEE+H~64):19LQNDPEEKiE+H+64J=191PRINTWE,F%:ELBEGOTOE&@
27@ NEXT

28¢ FORI=4iTOC

290 X=1+HND(19)*3:Y=HND(iE)+t:IFPEEKfH+X+Y*64)m14GPRINT8X+Y*64.”*";=SS:USR(1000@
VELSEGOTO29¢

360 NEXT

3i@ PRINTEQ, “PONTOS: ;7817
320 V=RND(4):B=Q(V)1IFYInG
339 PRINTIB,BH(1):¢S5=USR(4

(3)=P530Q(4)=1047
FEH=USRIR2I008) 185=USR (32447 ) tFORI=1TO30B t NEXT

#L)INEXT:FORI=1TO30Q I NEXT

¥ CAVERNA DOS DIAMANTES
PONT0S: 44
LTEHPC': 293

Os melhores especialistas, programas,
équipamentos, formuldrios, manutencgo,

Qursos, livraria, videoclube, Tudo para Informatica,
Com seguranca e garantia, num so lugar.
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@) :1G0SUBSBRIPRINTAE-S, STRINGS(3,494);3B,B5(1)¢

340 FORI=4SS50TO4S0QSTEP-S5:GOSUBAT@

350 PRINTRE,BE(0);:55=USR(I):NEXT

BEG 0=11X(@)=14:V=RND(4) iM=B+H

37@ P=PEEK(1440@):IFB=X(U)THENS@@ELSEIFF}@PRINTEB,CE;ELSE400

380 IFP=32ANDPEEK (M-1)¢>171iB=B-3ELSEIFFP=44ANDFEEK (M+4){ }iPiB=B+3ELSEIFP=8ANDPEEK
(M—64)¢)191B=0-64ELSEIFP=1AANDPEEK (H+564) { Y i71B=B+&4

399 M=B+H:IT=PEEK (M+41) tIFB=X(U) THENSSRELSEIFT »32G05UB45¢

409 IFB=Q(Y) THENSS®ELSEPRINT@B,BH(0) ; :G=G+1:PRINTAIE, 350-G; s IFG=359THENSS@ELSEGO
slup47@

419 IFG=KGOSUBL4¢

420 X(G)=B:IFGrLTHEN4ZQELSEFCORI=1TO25NEXT:GOTOE7@

430 U=U+i:IFX(UI=X{U-1)THENAT®

449 PRINTEX(U-1),C%;aX (L), MB(0);:G0TO370

450 IFT=149Z=7+1:85=USR{iPSQIELSEIFT=42=£+5@+G05UB4%2

4469 PRINT@7,Zp:RETURN

47¢ IF0=40=2ELSE0=1

48¢ RETLRN - =

499 PRINTHE,STRINGS(3,191) s :FORI=9995T0i00@0:55=USR (1) sNEXT:PRINTAB, CS; IRETURN
S5¢¢ FORISHOTOLGOSTEPLA@:PRINTAR, Th; =S5=USR{8400-1)2PRINTAB, CE; s S5=USR (B52@-T) 2NEX
T:

540 PRINTES34,” FIM DO JOBO 3 :FORI=SP5@TO4Q4SSTERS :S8=USR(L) s55=USR(I+18@) sNEXT
tFORI=1TO2S@:NEXT:PRINTASAS, ™ TECLE (CLEAR} ™3

S0 SE=USR(I0O@+RND(Z209) ) tP=PEEK (14480): IFP{}2THENSZ®

G3e GOTO749

5i4¢ PRINTSHG(V),CT;=FORI=1858T0L1305TERPS55=UBR (1) :NEXT :RETURN

550 PRINTEE,BS(1): sIFG=350M=RND{(F) %10 PRINTAS37, "% BONUS #”;sFORR=@TOMSTEP1@:
BG=UGR (R+15800) tPRINTAHA4, R sNEXT:Z=Z+MPRINTAY , Z7 tELSEPRINTOS36,” PARABENS 111!

540 FORR=1TOS:FORI=5500T040@@STEP1@:55=USR (I} NEXTY R:FORT=1TO3@@NEXTL=L-32IFL

(5L=5

570 PRINTRSES, s IK=K+1@3G0OTOLT@

580 CLS:FORI=iTO&FPRINTDH(I) ; tNEXT

590 PRINTR406,” % POR: CRISTIANOG TELLES RIBEIRO *“;@325,BR(4)3” - EXPLORADOR™ ;33

4%, MEC1) ;" —» MICROSSAURD":

400 PRINT@&43,7(":P%:") =) PEROLA {i PONTOI¥:;@472,"( % ) -) DIAMANTE {5& PONTOS

440 PRINT@748,70BJETIVO: PEGAR TODAS AS PEROLAS E DIAMANTES DA CAVERNA E TENTARE

SCAPAR DO PERIBOS0 MICROSSAURO. PARA MOVER USE A8 (SETAS). BOA BORTE 11173

£20 PRINTEY72, {RETURN} FARA JOGAR OU (CLEAR» PaRA VER 05 RECORDES™:

£30 SS=USR({FPS@+RND (581 ) :GOSUB4ATE

£40 PRINTES2S,.BHC0) @545, ME(0) 8973, RYS(0) 3996, RXB(0);

450 P=PEEK(1442¢):IFP={THENA7RELESEIFF=2G0SURE10

4469 GOTOL3®

479 RANDOMIZ=@:C=0:L=2@¢:K=5¢:RETURN

4B FORI=1TOI@Q:NEXT:RETURN

499 M=2@:N=D4:FORW=QTOS2HSTEP&4IPRINTAWHM, STRINGS (N, 171) ; iN=N+B:M=M-4 :NEXT :FORW=

BEATOSLSETEP &4t PRINTEW, STRINGE (64,1710 s aNEXT

700 FORW=S74TOAFESTEFP &4 N=N-8IM=M+4iPRINTAW+M, STRINGE (N, 191) ; sNEXT:RETURN

710 CLSIN=3:M=S5:FORI=64TOP4@ETEPS4IPRINTOI, STRINGG(N, 194) ;CHRE(472+M) ;STRINGS (N

L1F10 P s IFICST aN=N+3 2 M=M-4

700 MEXT:J=29:F0RI=158TOP26STEPL28PRINTAI, "% sNEXT

730 J=J+12B:PRINTEJ,BS(RND(2)) 3 tPRINTDJ-128,”  “;:5S=USR(&79@) :RETURN

748 RC=733:IFR{S)>=ZTHENBL®

750 FORI=STOLSTEP-1:IFR(I)CEZTHENNEXT

760 FORR=STOI+2STEP—4:R(RI=R(R~1)sRE(RI=RE(R~1) INEXTIR({I+4)=ZRE(I+1)=""

»76 CLS:GOSUBAY@:PRINTAZ4E, STRINGS(41,143);2332," PONTUACAC FANTASTICA
@3RS, STRINGE (44,4400 ¢

FHO FORW=1iTOS:PFRINT@Z&62+W,” 1% tFORR=4QQTOSTRRSTEF -1 0 :55=USR(R) INEXTR W

799 PRINT@4&®,” VOCE ENTROU PARA A GALERIA DOS MELMORES ™;a%24,” JOGADORES, DA C

AVERNA DOS DIAMANTES 111 "3

200 PRINTES6E, STRINGS(S, 143) ;8732 , STRINGS(B,” ") ;@7%4, STRINGE(HE, 1B8) ;0586 5TRING

B{41,176) 5 GOSUBPRD:GOTOL6@

Bi® CLS:GOSUBATS

820 FORI=2i@TO7S@STEPS4:PRINTAI,STRINGR(ZY,” ") iNEXT

B3¢ RWS=CHRE(188) :RN$=CHRH(1F1) :RP=0:FPRINTI244 ,RUG;STRINGS(25,14¢) ;RWE; 2339 ,RN%;

STRINGE(S, 148) tRWH; STRINGE (19, 140 ;RWT;STRINGS(S, 140) ;RNS: 8275, RNS; 0301, RNG;

849 FORI=4DITOASTSTEPS4:PRINTAL, ANG; @I+, RNE;@I+47 ,RNG:DI+26,RNG; sNEXT:PRINTO7 22

LCHRS(476) s STRINGS (27 ,479) s CHRE(474) ¢

850 PRINT&R279, "GALERIA DOS MELHORES”j::FORI=&70TO720:85=USR(I)aNEXT

840 FORI=405T04B9STEPA4IRP=RP+4 tPRINTOI,RP;@I+7,RE(RP) ;31417  RIRPI; :FORR=552T054

BLSETUSR (RISNEXTR, I

B7® PRINTE985,“TECLE {(CLEAR}”;

BEG GOSUB47@:PRINTAPPZ,RXG(0);265=1USR(820@+RND(5@))

870 IFPEEK(14400)(}2G0TOHBOELSEGOTOL40

900 PRINTARC,STRINGH (4,176

910 AS=TNKEYS:GOSUB478:IFAS=CHRS(BIANDRC?733RC=RC-4 :55=USR (345@): IFRC(73BFRINTAR

C+i ,CHRE(174) sELSEPRINTARC+1, ™ "3

928 IFA%=CHRS(13) THENGOTO9S@ELSEPRINTORC, RHE(0) ; t IFASL " "RA=ASC(ASIELSEGOTO71®

930 IFRA(3R0RRAAZIORRC=7IPTHENTLQ

949 PRINTARC,A%::RC=RC+i:RA=Q:S5=USR(3800):160TO7ie

950 FORR=9B7QTO99P@STEP 3@ 85=USR (R) s NEXT

946 FORRI=733TO73IF:RK=PEEK(RI+i534@):IFRK»122THENRK=32

7% RH(I+1I=RE(I+1)+CHRS (RK) sMEXT

288 RETURN

999 F(4)=03:F(2)=35:F(3)=30:F(4)=20:F(5)=47:F(&)=38

1909 FORR=1TO&IFORI={TOF(R)*READW:DG(R)I=DF(R)+CHRE (W) :NEXT:GOSUBF 3@ :NEXTR

1010 DATAZOS, 184,494,194 ,191,191,194,48¢,428,190,17%,189,128,475,176,157,428,190

LA179,434,428,191,179,189,128,194,144,171,128,198,179,189,220

1020 DATALPL,194,494,44%,128,128,128,126,143,428,143,128,128,434,128,128,139,140

L440,108,143, 130,444 ,198,434,408,131,126,143,128,143,160,1%0,180,222

1030 DATAL39,194,474,4%4,494,191,135,128,426,428,428,128,191,134,18%,128,190,434

LiB9,198,174,179,447,128,428,428,428,128,128,4126,184,1%41,194,191,18%,144,232

1640 DATALR,131,129,128,4130,434,129,128,4140+149,4135,428,108,128,128,128,128,130

,i39,143,143,143,443,434,222

1050 DATALYL,i31,189,108,171,154,428,490,477,18%,428,191,164,452,4194,128,196,179

189,128,194 ,144,170,14%, 130,174 ,154,429,168,183,447,4129,136,183,479,129,22¢

1040 DATA i43,140,135,128,142,144,128,143,128,143,428,143,126,128,143,128,143,12

8,143,128,143,128,139,133,1268,138,133, 128,130, 144,140,132, 136,.140,142,129

1979 RETURN

1080 XX X X K X X X X X X X X X X KX XX XXX

1098 XX CRISTIANO TELLES RIBEIRO XX
1100 XX BRASILIA-DF TELZ: 248-0317 XX O
118 KX X X X X X X X X X X X X X X X X X X XX =

MICRO SISTEMAS, maio/86

—— A SB/DADOS coloca & disposigao de
executivos e profissionais em geral uma
bateria de Aplicagbes desenvolvidas em
__ Lotus 1.2.3 e DBase/lll especificamente

para areas administrativas e financeiras,
—— tais como:

‘Faturamento - Escala de Otimizagao —
=i Folha de Pagamento

‘Controle de Estoque - Programagéo de
Producgao
Curva de Custos — Inventario Diario -
Curva ABC de Estoque, etc.

INSCRIGOES COM Sr. Carlos Raso — Pelo
—| Tel.: 881-2227

PROGRAMACAO PARA
MAIO E JUNHO

TREINAMENTO PASSO A
PASSO

@ Trabalhando com DBase/li

12 a 16/maio - 02 a 06/junho - 20h
@ Desenvolvendo com DBase/lll

05 a 09/maio - 16 a 20/junho - 20h
@ Redigindo com Wordstar

12 a 16/maio - 08 a 13/junho - 20h
@ Redigindo com Word

26 a 28/maioc - 02 a 06/junho - 20h
@ Integrando com Lotus 1.2.3

05 a 09/maio - 02 a 06/junho - 20h
e Como operar o Supercalc lil

05 a 09/maio - 16 a 20/junho - 20h

TREINAMENTO AVANCADO

o DBase/ll para Programadores

12 a 06/maio - 09 a 13/junho - 24h
@ DBase/lll para Analistas

19 a 23/maio - 23 a 27/junho - 24h
® Lotus 1.2.3 para Usuédrios

19 a 23/maio - 09 a 13/junho - 20h

FORNECEMOS:
e Material didatico “Quik Reference”
@ 10 micros PC/IBM
@ 1 telao 52"
@ Flip chart - lousa japonesa
® Retro

FORMA DE PAGAMENTO:

® 50% na matricula e 50% no 1." dia.

-

SISTEMAS DE BANCO DE DADOS
R. Groenlandia, 1750 - J. Europa — CEP 01434

Tel.: (011) 881-4599

Sao Paulo - SP




msX MsX msx ms

Speed Race

Marcelo Lima

Speed Race é um jogo desenvolvido
no micro Expert, podendo rodar em
qualquer outro equipamento da linha
MSX.

Visando possibilitar a compreensdo e
facilitar possiveis aprimoramentos, &
descrita, a seguir, a estrutura do progra-
ma:

Na F—‘JDDHI:SS vooe cdevors
qualquer tipo de W
111
Exclusive metodo de ensino
VIDEOTEACH que se utiliza da
mais moderna tacnica VISUAL
0 viden-cassete.
Edicdo microcomputarizada.
Curso ce BASIC TOTAL, e de
APLICATIVOS applz .
TURMAS ESPECIAIS
PARA EMPRESAS

FACA SUA RESERVA JA PELOS
TELEFONES:
011 211-5348 & 011 212-0370

ARDRESS
Video
Computer
Connection
c-lpple marin regastrada oeple camsuter
divdviddddddid i

Rua Natingui, 1199
CEP 05543 — S3o Paulo — SP
Alto dos Pinheiros

Linhas 10 a 110 — Montam as figuras
usadas pelo programa;

Linhas 120 a 190 — Preparam a tela e
estabelecem alguns pardmetros;

Linhas 200 a 240 — Constituem a ro-
tina principal do programa;

Linha 300 — Atualiza os dados;

Linhas 310 e 320 — Desenham o nos-
$0 carro e o carro adversério; '

Linhas 330 a 350 — Léem o estado
do joystick;

Linhas 500 a 530 — Sub-rotina de ex-
plosdo;

Linhas 600 a 620 — Atualizam o re-
corde e recomecam o jOgo;

Linhas 700 a 740 — Apresentam o
jogo;

Linha 800 — Sub-rotina de som; e

Linhas 1000 a 1010 — Dados para a
construcdo das figuras.

Para jogar é necessdrio utilizar um
joystick. Pressionando-se o botdo 1 do
mesmo, a velocidade aumenta; e pres-
sionando-se o 2, ela diminui. Para os
que ndo possuem joystick, e desejam jo-
gar através do teclado, bastard inserir e
mudar as seguintes linhas:

214 I%= INkI:‘f$

's* THEN Vsiel
“z" THEN V=V-1

330 A=STICKAO):LF A=3 THEN X=X+ ELSE I

F A=7 THEM X=x-"

OBS: Para se obter 0 cariter B8 da
linha 130, pressiona-se as teclas SHIFT,
L-GRA e P, simultaneamente.

OIEEYOFF 1 J=3

FRITES{1)=5%

TO3I2:READA
HRE (&)
FRITES () =56

CLS: GDTO700
130 FORI=OTOZ2Z:LOCATES, IiPRINTCHR® (Z215)
CQT:IEI I:PRINTCHRS (215} iNEXTI
INT"Tempa
INT"Vidas"
RINT"Ptos."
1FIFRINT"Veloc”
«AIPRINT"Record”: LOCATEZZ2, 4
H R sRE
180 ‘JSF"RITEGDSUHEDO
INI=SIP=0:TIME=0: X=134:Z=-20:¥=%

] ITEDM: J==J
‘713 FORG=L1TOL: I=Z+3#\V: [FZ > 1 FOTHENZ=-20"
F=F+10
2i4 Is=INKEYS
215 IFI ORI #: "THEMY=V+1
IFI ORI% THENWV=V-1
IFY»15THENY=15ELSEIFV< L THENV=1

SOUMNDL, (15-V) tS0UNDE, 15: T=INTI(TIME/
IY=Y+J
IFY<a7THENY=47ELSEIFY > 1 34THENY=134
GOSUBZZ0: GOSUBITO: BOSUBTOO: NEXT

0 GOTOZO0

LOCATED, S PRINTUSING  ###3%#" i T: LOCATE
2, 11:PRINTVI:LOCATEG, 16 FRINTUSING " #3###

FILOCATEZ,, Z1iPRINTUSIN WIRETURNM

hﬂ

AT THEMXY=4Y
"ﬁl) GOEUBZ10:RETURN

SO0 PUTSPRITEQ, (X+3#J,. 110}, 152 SOUNDO, O:
S0UNDL, Oz SDi.JN]’Jh, F1:50UNDT, 1:50UNDE, 1685
OUNDL1L, 100 SOUNDLZ, 100 S0UND1SE, 7

505 SPRITEDFF

510 FORO=1TOZUOOINEXTO:PUTSFRITES, (0,00
Q:FUTSFRITEZ, (255,0),0,1

20 WI=VI-1:1 THENGOTO&00

S30 V=0:X=174 20 GOSUBSO0: RETURNZO0
400 FUTEFRITEL, (X.B),0

410 IFFFRETHEMRE=F

420 GO0TO 120

o CUFOROUTFUTASHEL

0):FRINTL, "SPEED"
PEl [‘?i') =6
z H—Il‘lhl "RACE"

FI=1TOS000INEXTL
= TEOTOLEO
OLIND&, 311 50UM

58,224, 226,248, 252
0, 192,5,2,80,0

Speed Race
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MICROMAQ

Sempre Novidades

ESPECIAIS

Estes pr_o'gramas foram considerados os melhores, até hoje, em suas modalidades.
Caneta Otica » Deskmate o Gold Runner = Karaté s Knock Out » Marble Maze = Pitstop Il
Module Man s Shock TroppersP-57 Mustangs 0S-9/Sist. Operacional = Batalha Naval

COLOR -

CP-400,Color 64, MX 1600, etc,

ADVENTURES
Céd. | F,’D| Programa | Manual [ Prego ] Descrigio
PD.012 D Blackbeard's Island Ngc 128,00 &
PD.013 D Dallas Quest Inglés 128,00 Programes; onds VOC‘e respande
PD.O16 D Marooned Nio 128,00 as perguntas a medida em gue
f i 5
Sgg:; F:"g Eaeekgﬂ:erruan . hgg ﬁ% vive uma aventura emocionante.
PD.020 F/D Vortex Facter NEo 48,00 Alta resolucdo gréafica.
JOGOS
PJ.105 F/D Brewrnastar MNao 43,00 Ajude o gargom a servir as cervejas,
PJ.109 F/D Chambers [EL] 48,00 Excelente. Um dos mais bonitos e movimentados jogos ds labirinto.
PJ.110 F/D Columbia Nao 48,00 Sobrevos o mundo.inimige defendendo sua nave.
PJ.111 F/D Crazy Painter Mao 48,00 Tente pintar o video combatende os chatos que tentam impedir.
FJ.112 F/D Downland Mao 48,00 Ultrapasse obstaculos e apanhe os tesouros escapando dos pingos.
PJ.113 D Dragon Slayer MNio 128,00 Adventure mesclado com labirinto, Excepcionalll
PJ.11E F/D Fighter Pilot Nzo 48,00 Mais um combate aéreo, bom programa no génera,
FJ.116 D Ghana Bwana Inglés 123,00 Faga umaincursdo ao territdrio inimigo para recuperar seu balZc.
PJ.117 F/D Gold Runner NEo 60,00 Aventura bassada no filme Load Runner.
PJ.118 F/D Jaws Nio 48,00 Estilo packman. Considerado o melhor deles. Voc# cria labirintos.
PJ.1200 F/D Karaté Nao 60,00 A grande sensaclo. S6vendo para crer.
PJ.121 F/D King Tut Nao 48,00 Capture suas coroas escapando das serpentes e dos fantasmas.
PFJ.122 D Knock Out Inglés 140,00 Luta de boxe. Tridimensional. Sensacional.
PJ.123 F/D Marble Maze Inglés 60,00 Indescritivel. Labirinto tridimensional. Um dos malhoras do ano.
PJ.124 F/D Module Man MEo 60,00 Outra sensacdo. Dos mais vendidos nos EUA.
PJ.125 F/D Mr. Dig Nio 48,00 Ajude o coelho a comersuas cenouras.
PJ.127 D OneonOne Inglés 128,00 Jogo de bagquete muito difundido nos EUA. Um contra um,
PJ.128 F/D Pegasus Mao 48,00 Similar 2o Buzzard Bait. Gréficos de altissima qualidade.
PJ.128 F/D Pengon MNéo 48,00 Ajuds o pinglim a eliminar os insetos com seus cubos de gelo,
PJ.130 D Pitstopll Inglés 140,00 Empolgants corrida ¢/ reabastecimente e troca de pneus. Até 2jog.
FJ.132 F/D Shock Trooper MNao 60,00 Considerado junto cf Marble Maze, os dois melhores prog, do ang,
PJ.133 F/D Shooting Gallery Mao 48,00 Galeriz de tires de um parque de diversdies. Muito bonito,
FJ.135 F/D Stellar Lifeline Mo 48,00 Proteja seu comboio do ataque dos alienigenas.
TRADICIONAIS
PP.OD2 F/D Batalhs Naval Port, 100,00 A rradicional, em alta resolugdo. Lindissimall!
PP.010 F/D Bridge Nao 48,00 Parz os amantes deste tipo de jogo.
PP.O11 F/D Gomoku and Renju MNao 48,00 Tradicional passatempo oriental em tabuleiro.
PP.012 F/D Moneyopoly = ET) 48,00 O banco imobiliario que vocé ja conhece, Divertidissimo,
SIMULADORES

P5.004 F/D Bosing 747 Inglés 80,00 Simulador. Cabine de Boeing 747.
FS.005 F/D P-51 Mustang Inglés 100,00 Simulador de véo ¢ combate entre dois comput. ou contra o seu.
P5.006 F SR-71 Port. 80,00 Simulader de véo em tempo de guerra.

APLICATIVOS
E.001 D 0S:8/Sist. Operacional Inglés E00,00 Sistema operacional multivsudrio, multitarefa em real time.
PA.031 F/D Caneta Otica Port. 280,00 Lightpen. Acompanha software & manual.
PA.036 D Controle de Assinantes Port, 500,00 Capacidade para 900 assinantes.
FA.032 D Controle de Estoque Port. 500,00 Capacidade para 630 itens.
PA.033 D Deskmate Inglés 500,00 Sist. integrado composto de seis programas baseado no Lotus 1,2,3
PA.035 D ProColor File Enhanced Inglés 400,00 A grande sensacio em bancos de dados.
PG.OOE D Cocomaxlil Inglés 300,00 O grande conhecido dos usuarios, agera com controle por teclada,

UTILITARIOS
PU.021 D Disk Drive Analyzer Nao 300,00 Analisador de funcionamento de drives com vérios tipos da teste,
PU.022 F/D HI-RES I Inglés 120,00 Transforma o video de seu color para &lta resolugdo. Bern versatil.
FU.023 F/D ML Basic Inglés 320,00 O mais poderosse compilador,
PU.024 D Piratector Inglés 360,00 Potente protetorde programas criados'por vocd, Ninguém abre.
PU.025 F/D Tapedupe N#o 280,00 Duplicadorde fitas. Duplica fitas protegidas, menos da Micromaa.
PU-027 F/D Utility Routines Inglés 200,00 28 rotinas utilitérias para seus programas. Agora em fita.

Importante; Os programas que tenham
aquisicdo em Disco, anexar Cz$ 80,00 de Disco & Embalagem.

Faca seu pedido pelo correio,

para o endereco abaixo,

anexando Cheque ou Vale Postal e
receba, SEM MAIS DESPESAS,

em aproximadamente 15 dias.

opgdo F ou D est@io com seus pregos na versdo Fita. Para

MSX

JOGOS

ANTARTIDA ADVENTURE — Um gostoso passeio pela
Antértida acompanhado de um pinglim. Preco: A

KEYSTONE KAPERS — Prenda o ladrio antes que seu
tempo acabe. Prego: A

GALAGA — |déntico ao "FANTASTIC” do fliperama.
Realmente FANTASTICO. Preco: A

LUNAR — Um passeio com seu jeep lunar pode no ser
muito tranguilo. Preco: A

PADEIRO MALUCO — Nesta padaria existem raposas
prontas a acabar com a sua produgdo. N3o deixe isto acontecer.
Prego: A

GALAX — Num mundo irreal & inenarravel vocé deve lutar
para sobreviver. Preco: A

ROAD FIGHTER — Escolhide na Europa como o melhor
game para a linha MSX em 1385. Eletrizante corrida de carros
por praias, estradas, pontes e ete. Preco: B

COSMO — Defenda a sus base contra os invasores. 3
niveis de dificuldade. Preco: A

CANNON — Vocé & o dltimo soldado da sua artilharia.
Defenda o seu forte usando o canh3o. Os tangques e avides
inimigos estdo atacando. Prega: A

COELHO MALUCO — Escale o prédio evitando os outros
animais & pegando o méximo de cenouras possivel. Preco: A

DIZZY BALL — As pedras vio rolar, N3o deixe que caiam
sobre vocé. Quebre todas possiveis para pegar os potes. P A

FLIPPER — Sinta-se numa das melhores mesas de FLI-
PERAMA. Preco: A

FAIXA PRETA — Lute contra animais e lutadores assas-
sinos. Preco: A

BOEING — Simulador de voo. Prego: B

POLAR STAR — Num planeta distante vocé deve invadir
as bases do inimigo e destrui-las. Preco: A

SHADOW ADVENTURE — ‘Vocé era o piloto de um
avido espido que caiu na SIBERIA. NHo se deixe pegar pelos
inimigos nem frio. Requer conhecimentos de INGLES. B A

SUPER COBRA — Com o seu helicéptero invada a base
inimiga sem ser capturado. Preco: A

TURBOAT — Enfrente os perigos com a sua lancha a jato
dentro de um rio. Preco: A

MR. CHIN — O grande equilibrista de pratos, Mr. Chin,
ndo pode deixar que os pratos caiam nem ser pego por terriveis
assassinos. Preco: A

FROGGER - Ajude o sapo atravessar arua e o rio. P A

ARVORE MAGICA — Suba o mais alto que puder nesta
drvore e repleta de armadilhas: Preco: A

OLIMPIADA | — Alguns desafios para vocé provar que &
um atleta. Preco: A

OLIMPIADAS Il — Como o anterior, mostre que vocd &
um atleta. Preco: A

COLUMBIA — Defenda seu planeta contra as inGmeras
naves inimigas. Como no Flipper. Preco: A

PITFALL Il — Aventura na floresta {tipo ATARI). P. A

RIVER RAID — I|déntico ao do COLECO. Awvance rio
adentro combatendo os inimigos. Prego: A

CORRIDA MALUCA — Pegue todas a5 bandeiras dentro
do labirinto mas fuja dos carros gue |he perseguem. SENSA-
CIONAL. Preco: A

DECATHLON — Igual so do Flipperama. Preco: A

HIPER SPORT | — Provas esportivas. Preca: A

HIPER SPORT Il — IDEM. Tiro ao alvo. Prego: A

HERO — Destrua obstaculos, enfrente monstros e animais
nesta emocionante aventura dentro de um verdadeiro labirinto,
e salve sua heroina. Preco: A

LE MANS — Sensacional corrida de carros. Mostre suas
habilidades como piloto. Prego: A

GHOSTBUSTERS — Reviva as emoc@es do filme ""Os
Cacas Fantasmas''. Preco: A

EDUCATIVOS

MATEMATICA INFANTIL (*) — Para criancas em fase
de aprendizado. Exercita as quatro operaces basicas. Preco: A

MACACO ACADEMICO — Jogo matemético com as
quatro operagdies basicas. Preco: A

APLICATIVOS

MALA POSTAL (*) — Um super banco de dados. Total
facilidade em apagar, alterar, buscar, ordenar e inserir registros.
3 tipos de relatdrios (inclusive etiquetas). Método de ordenacio
répido. Capacidade para 100 registros com 1 campo para obser-
vacoes de 30 caracteres. Prego: C

TASWORD — Um poderosissimo processador de textos.
Uma guantidade enorme de recursos. Man em inglés. Preco: C

MAGIA — Numeralogia, horéscopo e biorritmo. Prego: A

CALENDARIO -~ Calenddrio, tabela de conversio
CRUZEIRD x CRUZADO. Preco: A

GRAFICOS BIDIMENSIONAIS — Uma poderosa ajuda
na visuglizacdo das funcdes MATEMATICAS criadas pelo
usugrio. Aceita qualquer fung#o matemética. Preco: B

(*} — PROGRAMAS DESENVOLVIDOS NA MICROMAQ
TABELA: A —Cz$ 50,00 8 —Cz§ 70,00 C — Cz§ 120,00

MICROMAGQ - Rua Sete de Setembro, 92 - Loja 106 - Tel.: 222.6088 - Rio de Janeiro, RJ - CEP 20050
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A equipe técnica de MICRO SISTEMAS avaliou, em seu CPD,
o desempenho de trés produtos disponiveis no mercado.

Sao eles: o cartucho Toque, da Gradiente; o compilador
BASIC, da Microdigital; e o programa utilitario Color Kit.

Musica e utilitarios para seu micro

Compilador

para o ZX Spectrum

m dos malores desejos de
U qualgquer usuano de micro-
computadores é, sem davi-
da, escrever seus programas em As-
sembler. Porém nem sempre isto é
possivel, pois programar em lin-
' guagem de mdquina exige um co-
nhecimentoe muito grande, tanto
da mdquina utilizada quanto da
propria linguagem Assembler. Mas
ndo € por isso que vamos desis-
tir, afinal é para evitar esses pro-
blemas que existem os compilado-
IES.

Um compilador é um progra-
ma que traduz a linguagem BA-
SIC para a linguagem de mdquina,
que € compreendida muito mais
rapidamente pelos computadores,
o que permite uma velocidade
muito maior na execucio das
rotinas.

O compilador analisado pelo
CPD de MICRO SISTEMAS serve
apenas para Os equipamentos
compativeis com o ZX Spectrum
(TK90X e TS 2068), estando dis-
ponivel em duas versdes (para 16
e 48 Kb). Este compilador é co-
mercializado com a marca Micro-
soft, sob o titulo “Compilador
BASIC FP”, Seu funcionamento &
muito simples: vocé escreve seu
programa em BASIC e aciona o
compilador com um comando
USR, que varia de acordo com a
capacidade de memoria do seu mi-
cro,

Alguns poucos comandos po-
dem sofrer alteracGes na sintaxe,
o que € explicado no manual que
acompanha o programa. O progra-
ma compilado pode ser colocado
em qualquer parte da memdria
disponjvel, exceto na ocupada pe-
lo compilador, que deve obrigato-
riamente acompanhar os progra-
mas compilados. O ““FP"" no nome
do programa quer dizer “Floating
Point™; isto significa que este
oompllador aceita valores numeéri-
cos fracionados. Se por um lado

a4

Compilador BASIC,
da Microsoft, em fita.

isto é vantajoso, pois ndo se fica
limitado a niimeros inteiros, em
compensagdo perde-se em veloci-
dade de processamento.

As vantagens do uso de um
utilitdrio deste tipo sdo vdrias, a
comecar pela maior velocidade de
processamento de programas, que,
apbs alguns testes, mostraram um
aumento de trés a dez vezes, em
relagio ao BASIC (dependendo
dos comandos utilizados). Qutra
vantagem € a reducdo da memoria
ocupada pelo programa; € uma
que ndo pode ser esquecida é o
aspecto de protecfo dos direitos
autorais, pois um programa com-
pilado pode ser comercializado
sem o fonte em BASIC (que s6 o
autor possuird), jé que ¢é pratica-
mente impossivel recriar um fonte
a partir de um programa-objeto
desconhecido. Visto por este as-
pecto, o programa compilado &
muito mais dificil de ser mexido

por piratas ¢ abelhudos congéne-
res, que vivem do trabalho alheio.

O compilador da Microsoft
saiu-se satisfatoriamente nos tes-
tes € s deixou a desejar no Ma-
nual de InstrucSes, que, apesar de
ser escrito em li em com-
preensivel e ter bons exemplos,
peca no tamanho bastante reduzi-

do (6,5cm x 10cm), o que dificul-
ta a leitura do mesmo.

O “Compilador BASIC FP”
pode ser encontrado nos revende-
dores da Microdigital, e a fita
cassete vem com duas versoes do
programa, sendo uma para 48 Kb
e outra para 16 Kb. Texto: Divi-
no Carlos R. Leitdo.

_ Nome: Compilader BASIC
_ Linha: ZX Spectrum

Telefone: (077) 825-3355.
: ':_'Prac.a. Cz$ 79,50

‘Fabricante: Microdigital Eletrbnica Ltds : '
Enderego: Aua do Bosgue, 1234 %Pau!o SP CEP 01136

Color Kit

O ferecer uma colegdo de pro-
gramas utilitdrios que pro-
porcionem diversos melho-
ramentos ao BASIC, além de fer-
ramentas Uteis para o desenvolvi-
mento e a depuragdo de progra-
mas, € o objetivo do Color Kit
{que se encontra disponivel em
cassete e disquete). E, portanto,
um software dirigido para usud-
rios do TRS-Color que ji domi-
nam o BASIC do equipamento e
gostam de escrever seus préprios
programas.

Para auxiliar o ususrio nessas
tarefas, o Color Kit implementa
diversas novas funcg@es, que po-
dem ser acessadas diretamente
do BASIC como um comando
normal. Dentre essas funcdes,
destacam-se um editor full-screen
que se propde a permitir a inser-
¢io e edigdo de linhas em qual-
quer ponto da tela; dez teclas de
funcio programa\rels para a im-
pressio de comandos por extenso
e fungBes para a compactacio de
programas através da deiegm de
espacos e linhas de comentdrios
(REM).

Estdo disponiveisainda coman-
dos para examinar, modificar e
mover blocos de memdria; listar
varidveis e procurar num progra-
ma a ocorréncia de determinado
texto ou instrugio; proteger ou

recuperar programas perdidos por
NEW, BACKUP ou DSKINI; jun-
tar na memoéria(MERGE) progra-
mas gravados em cassete, além
de prover o sistema de melhorias
como feedback auditivo nas teclas
(BEEP), video reverso(caracteres
verdes sobre fundo preto), contro-
le da tecla BREAK e nove veloci-
dades diferentes para a impressio
de mensagens na tela e execucdo
de programas em BASIC — in-
cluindo uma modaiidade single-
step, onde cada linha ¢ listada ou
executada por vez,

A operagdo do sisterna revelou-
se bastante simples e eficiente,
embora sua apresentacdo nem
sempre possa ser considerada das
mais elegantes. Os comandos adi-
cionais ndo sdo associados a
tokens, mas sim identificados por
um ponto(.) e verificados digito
a digito. A sintaxe da maioria dos
comandos € clara(. MEM para mo-
dificar memdria; DARK para vi-
deo inverso), embora alguns se as-
semelhem mais -2 mnemonicos
(KLOF, MMRG, PDLY). Tais
grafias podem ser alteradas pelo
usudrio, embora apenas alguma
pritica seja necessiria para asso-
ciar os nomes dos comandos as
funcgoes correspondentes.

As fungBes de edicdo prova-
ram ser eficientes, embora tenham
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sido observadas limitagGes que po-
deriam ser contornadas por meio
de melhores prdticas de progra-
magdo. A rotina de inversio de
video, por exemplo, é muito len-
ta e produz um piscamento desa-
graddvel quando o computador
imprime ENTER ou executa um
SCROLL. O editor também apre-
senta falhas de estética que pode-
Tiam ser corrigidas por uma pro-
gramacgdo mais eficiente; sua fun-
cionalidade, contudo, pode ser
considerada boa.

Os comandos que trabalham
com a memdria, como os de
delecdio de linhas, transferéncia de
blocos e verificagio e alteracio
do contetido de posigBes da me-
moria, demonstraram-se igualmen-
te eficientes, apresentando gran-
de rapidez de execu¢fo. A ausén-
cia de checks de parimetros em
algumas dessas funcdes ndo chega
a ser considerada um erro, jé que
a utilizagdo de tais fungoes
presume algum conhecimento de
programacio por parte do usud-
Tio.

O manual ¢ apenas razodvel,
sendo claro — apesar de ser em in-
glés — apresentando porém os ine- -
vitdveis erros na grafia de algumas
fungBes e uma apresentacio visual
bastante ruim. O usudrio possivel-
mente terd que folhed-lo diversas
vezes para localizar novamente
um tdpico de interesse.

O objetivo de auxiliar na ela-
boragio e depuracdo de progra-
mas, no todo, pode ser considera-
do plenamente atingido, e, nesse
sentido, o saldo do programa é
bem satisfatério. Texto: Cldudio
Costa.

Nome: Color Kit

Linha: TRS-Color
Comercializado por: Micro-
mag ; !

Endereco: Aua Sete de Se-
tembro, 92 - Loja 106 - Cen-
tro - Rio de Janeiro - RJ
Telefone: (027) 222-6088

Preco: Cz$ 200,00

Toque, da Gradiente

tilizar um micro como um
U gerador musical eletrdnico

¢ uma idéia que certamente
jé passou pela cabega de muitos
usudrios. E exatamente esta possi-
bilidade que a Gradiente Eletrd-
nica e a software-house Moreira

e Burd Informdtica e Educagio -

(antigo CEBI) colocam 4 disposi-
¢do dos usudrios de micros com-
pativeis com o padrio MSX no
Brasil (Expert e Hot Bit), através
do seu recente langamento: “To-
que”.

Toque € um cartucho conten-
do um sistema completo para cria-

Cartucho Togue, da G;adfenre.

¢do, reproducdo e edicdo de melo-
dias. Com ele, vocé tera ao seu alcan-
¢e um orgdo eletrénico com cinco oF
favas, oito instrumentos (piano 1,
piano 2, clarineta, banjo, sino,
vento, flauta andina e celesta),
além de 16 ritmos seleciondveis,
que vio do bolero ao rock & roll.

Além de selecionar a oitava, o
1itmo e o instrumento, o usudrio
também poderd modificar os para-
metros de tempo (velocidade ou
andamento do ritmo), volume do
instrumento e afinacdo.

Para carregar o programa, bas-
ta encaixar o cartucho num dos
slots do micro e aguardar o surgi-
mento do menu de opgdes, quan-
do entdo o usudrio poderd selecio-
nar uma das funcGes disponiveis.

Uma caracteristica interessan-
te deste programa é que ele pode
ser utilizado por qualguer pessoa,

desde que ela possua um grau mi-
nimo de alfabetizacdo. Isto é pos-
sivel porque o menu ¢ bastante
simples, com todas as opgdes sele-
ciondveis através de uma ou, no
mdximo, duas teclas de funcio.

E preciso observar que neste
programa a tecla RETURN serve
para interromper ou iniciar a exe-
cucdo de uma tarefa (selegio de
uma opgdo, execugio de uma mi-
sica etc.); e a barra de espago
serve para fixar uma opgdo apds
ela ter sido selecionada.

Toque também possui duas
caracteristicas interessantes que
530 a programacio de melodias ou
ritmos em tempo real e a pregra-
magido € execugio de melodias
passo-a-passo. O programa tem
bons recursos musicais, além de
ser simples de usar, e o cartucho é
fornecido numa embalagem invio-
ldvel, juntamente com o manual
que o acompanha, que é de ex-
celente qualidade, de ficil compre-
ensio e muito bem ilustrado. Tex-
to: Carlos Alberto Azevedo.




Os circuitos integrados sao o coragdao de qualquer computador.
Conheca um pouco mais neste artigo sobre sua técnica de projeto.

Circuitos dedicados

José Roberto de Almeida Amazonas

Y/ | m circuito integrado (CI) é
um conjunto de elementos de
circuito, conectados de forma
insepardvel, fabricados sobre

um Gnico substrato”.

A definicdo acima, apresentada por
Jack Kilby em 1958, devemos associar
o conceito de niveis de integracdo, os
quais ddo uma idéia do nimero de ele-
mentos de circuitos integrados, isto é,
fabricados em um unico chip. A figura 1
mostra uma possivel classificacio dos
niveis de integragdo.

A fabricagdo de um CI exige, qual-
quer que seja a tecnologia escolhida, a
execucdo de uma série de etapas de pro-
cessamento, tais como: difusio, oxida-
¢do, implantacdo idnica, deposi¢do de
silicio policristalino e metalizacdo.

O conceito de pré-processamento de
um circuito integrado até seus estdgios
finais, para uma posterior diferencia¢o
pela utilizagdo de padrdes de metaliza-
¢do distintos, nos conduz & abordagem
de projetos semidedicados. Este concei-
to, historicamente, data do inicio dos
anos 70.

No inicio, as tecnologias bésicas de
fabricagdo de CI eram as tecnologias bi-
polares ECL e TTL e a tecnologia MOS
de canal P. Além disso, a complexidade
dos chips dificilmente ultrapassava 100
portas por chip. As familias légicas stan-
dard, tais como DTL, TTL, ECL e
CMOS, de complexidade SSI e MSI,
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apresentavam franca expansdo. O surgi-
mento dos LSI no inicio da década de
70, e a revolugdo do conjunto micropro-
cessador-memdoria, que viveu seu apo-
geu a partir de 1975, fez com que esses
componentes fossem largamente utiliza-
dos para o projeto de sistemas. Esses fa-
tos reunidos postergaram o desenvolvi-
mento dos circuitos dedicados e semi-
dedicados para o inicio da década de 80.

de tipos de circuitos Ginicos necessarios
para uma aplicacdo particular cresce si-
multaneamente. Esses dois fatos (o gran-
de nimero de circuitos e a complexida-
de crescente) acarretaram uma explosdo
do tempo e custo do projeto de um cir-
cuito, limitando as solugdes oferecidas
pelos CI, LSI e VLSI dedicados as apli-
cac¢oes de alto volume de producio.
Para manter o custo de desenvolvi-

Nivel

N¢ de Elementos

55T(Small Scale Integration)
MSI(Medium Scale Integration)
LSI(Large Scale Integration)
VLSI(Very Large Scale Integration)mais de

algumas dezenas
100 a 1000

5000 a 50.000

100.000

Figura I — Classificagdo dos niveis de integragdo.

Os avangos das técnicas de fabricagdo
de componentes criaram a oportunida-
de para fabricantes de CI oferecerem
produtos cada vez mais complexos, com
um desempenho a nivel de sistema mui-
tas vezes superior ao conseguido com a
utilizacdo de diversos produtos standard
SSI/MSI. Esses avangos tecnolégicos in-
centivaram o desenvolvimento de circui-
tos inteiramente dedicados &s aplica¢Ges
a que se destinaram. Entretanto, com
0 aumento da complexidade, o nimero

mento em um nivel razodvel, bem como
diminuir o tempo de desenvolvimento,
as abordagens semidedicadas tornam-se
cada vez mais populares pela facilidade
de adocdo de ferramentas computacio-
nais que permitem a automacgéo do pro-
jeto,

METODOLOGIAS DE INTEGRACAQ

Antes de se abordar de maneira um
pouco mais detalhada os CI dedicados
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e semidedicados, um projetista de siste-
mas deve perguntar: por que integrar?
Em primeiro lugar deve ser observa-
do que as vantagens proporcionadas pela
tecnologia LSI s6 podem ser alcancadas
quando a maior parte da eletrdnica de
um sistema € integrada em um pequeno
nimero de circuitos integrados. Obser-
vada esta condigdo, as vantagens da inte-
gragdo sdo:
e Diminui¢do de custos;
e Melhoria do desempenho do equi-
pamento;
e Aumento da confiabilidade do sis-
tema;
e Reducdo da dissipacdo de poténcia;
e Diminuicdo da placa de circuito im-
presso;
e Economia em estoques de compo-
nentes;
¢ Economia em manutencgio de equi-
pamentos;
e Proteco contra copias.

As solugGes dedicadas e semidedica-
das oferecidas pela indastria de semicon-
dutores podem ser comparadas em ter-
mos de hierarquia dos estilos de proje-
to e tempos de desenvolvimento asso-
ciados, mostrados na figura 2.

Os circuitos dedicados (full custom)
constituem a maneira mais eficiente
para se realizar qualquer fun¢do eletrd-
nica no que se refere 4 capacidade de in-
tegragio e desempenho do circuito.

Estilo de Tempo p/o@tgngéo % do wafer metodologia
Projeto do prototipo pre-processado | de projeto
Full-Custom 6 - 18 meses 0 dedicado
Standard-Cell| 3 - 8 meses 0 semided.
Gate Array 5 semanas-5 meses 80 - 90 semided.
FPLA off-the-shelf 100 standard

Figura 2 — Fstilos de projeto e tempos de desenvolvimentos tipicos.

Uma vez que.o circuito todo deve ser
projetado e que todos os niveis de mds-
cara sdo necessdrios para O processo,
este estilo de projeto apresenta os maio-
res custos e tempo de desenvolvimento.
Diante disto, sua adogdo é feita, princi-
palmente, para aplicacdes que apresen-
tam alto volume de producdo efou exi-
gem elevado desempenho. A exigéncia de
elevado volume de producio tem dimi-
nuido a cada dia pelo estabelecimento
de silicon foundries que conseguem ter
uma elevada producio composta de
grande nimero de tarefas de pequeno
volume, e pelo continuo desenvolvimen-

cells sdo tipicamente retangulares e pos-
suem os acessos de entrada e saida em
posi¢Ses padrdes, um elevado nivel de
automacdo de projeto pode ser conse-
guido, diminuindo o tempo e custo de
desenvolvimento. Deve ser observado
que todos os niveis de mdscara sdo ne-
cessdrios para o processamento, o que,
se por um lado encarece a fabricagdo,
por outro, aumenta a flexibilidade do
projeto, permitindo, inclusive, o desen-
volvimento do chamado projeto misto,
em que as partes criticas do projeto sdo
desenvolvidas full-custom e o restante
das fungdes € realizado usando as célu-

to de ferramentas de CAD, o que acar-
reta a diminui¢do dos custos de projeto.

Os circuitos feitos com standard cells
utilizam um conjunto de células previa-
mente projetadas e caracterizadas, que
constituem, entdo, uma base de dados
para o projeto. Uma vez que as standard

las de biblioteca.

Os gate arrays consistem em matrizes
de elementos de circuitos, tais como
diodos, capacitores, transistores etc.,
dlspostos de tal forma que permitem a
definicdo das interconexdes metalicas &
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CIRCUITOS DEDICADOS

irio em um estdgio posterior,
que 0s gate arrays empregam
ivos fixos, previamente definidos
=m termos de localizagdo e tamanho,
bricantes podem pré-fabricar as
1as através de passos padroniza-
s de processo (difusGes, oxidagBes
tc.) e armazenar as ldminas para futu-
ra definicdo da metalizacdo. Por essas
caracteristicas os gate arrays constituem
um estilo de projeto muito rdpido e de
minimo custo.

As FPLA (Fuse Programmable Logic
Arrays), assemelham-se tecnologicamen-
te as PROM e sdo compradas como cir-
cuitos standard. A complexidade atual
das FPLA ¢ limitada a poucas centenas
de portas e sofrem de problemas de ve-
locidade.

APLICACOES DE CIRCUITOS
DEDICADOS E SEMIDEDICADOS

A revista VLSI Systems Design, em
sua edigdo de setembro de 1985, publi-
cou o resultado de uma pesquisa, reali-
zada em julho de 1985, junto a 90 pro-
jetistas de sistemas, concernente & utili-
zagdo de circuitos dedicados em seus
projetos. Os principais resultados s@o
transcritos a seguir:

e Quanto as dreas de aplicacGes, 60%
dos circuitos destinam-se as industrias
militares, aeroespaciais, de computado-
res e periféricos;

e Quanto aos estilos de projeto e
considerando tanto projetos existentes
bem como os novos, os circuitos realizados
com gate arrays superam as standard
cells na proporgdo de 3 para 1 (601 gare

arrays x 175 standard cells);

e Independentemente do estilo de
projeto, mais de 70% dos sistemas pos-
suem entre dois e quatro circuitos dedi-
cados por sistema. As funcGes desempe-
nhadas por esses circuitos sgo as mais va-
riadas, salientando-se logica aleatoria,
unidades logicas aritméticas, UCP ou
controladores e codificadores/decodifi-
cadores para interfaces de transmissdo;

e Do ponto de vista tecnoldgico,
cada vez mais, os circuitos CMOS fir-
mam-se como a tecnologia apropriada
aos circuitos LSI, sendo esta tecnologia
utilizada em 75% dos projetos analisa-
dos;

e Finalmente, em termos de comple-
xidade, 30% dos gate arrays possuem em
torno de 1000 portas equivalentes e 30
em torno de 2000. Quanto as standard
cells, 60% dos circuitos estdo distribui-
dos entre 1000 e 3000 portas equivalen-
tes.

A SITUACAO BRASILEIRA

A situacdo brasileira nos apresenta
duas realidades: a realidade do projetista
de sistemas, isto ¢, do usudrio em poten-
cial, e a realidade dos fornecedores de
circuitos integrados dedicados no Brasil.

O universo do usudrio em potencial é
caracterizado em linhas gerais pelo des-
conhecimento do que sejam CI dedica-
dos, e, portanto, quais as vantagens que
proporcionariam aos seus sistemas e
pelo desconhecimento da possibilidade
de projetéd-los no Brasil. Faz-se, pois, ne-
cessirio um intenso trabalho junto ao

usudrio no sentido de informd-lo do que
existe e convencé-lo das vantagens dessa
nova alternativa. A rdpida expansdo da
indastria de microcomputadores, par-
ticularmente dos fabricantes dos com-
pativeis com IBM-PC, tem levado os
projetistas a se defrontarem com placas
que ndo sdo mais passiveis de copia,
uma vez que seus circuitos nfo estdo dis-
poniveis no mercado (o IBM-PC AT pos-
sui ao menos dois chips de propriedade
da IBM).

Do lado dos projetistas de CI dedica-
dos, o Brasil dispde de empresas capaci-
tadas ou buscando capacitagdo na drea.

A titulo de exemplo, a ITAUCOM
estd totalmente capacitada para o proje-
to de circuitos dedicados, possuindo,
dentre outras, ramilias de gufe arrays
com capacidade de integragdo de 500 a
4000 portas equivalentes; familias de
standard cells single e double metal;
bem como ferramentas computacionais
suficientes para o desenvolvimento de
circuitos full-custom.

Acreditamos, pois, que essas duas
realidades, a dos usudrios e a dos forne-
cedores de CI dedicados, hoje dissocia-
das, virdo a se encontrar muito proxinta-
mente, propiciando um fortalecimento
substancial para o desenvolvimento da
informética no Brasil.

José Roberto de Almeida Amazonas é Enge-
nheiro Eletrénico, com mestrado em Enge-
nharia Elétrica pela Escola Politécnica da Uni-
versidade de Sdo Paulo (EPUSP). E também
Especialista em Radiocomunicagdes pela Eco-
le Superieure d’Electricité — Paris. Atualmen-
te, é Engenheiro de Projetos da ITAUCOM e
Professor Assistente da EPUSP.

O MAC 512, da Unitron

Um dos equipamentos que possui
maior mimero de customs chips (8) é
o Macintosh, da Apple Computers,

e que em breve possuird um similar

nacional, produzido pela Unitron,
apresentado ao publico na ultima
Feira Internacional de Informitica.
Os customs chips s7o circuitos integra-

dos dedicados, isto é, feitos sob enco-
menda, e uma vez prontos é impossi-

vel abri-los, o que torna extremamente
dificil qualquer copia. Segundo o Di-
retor Técnico da Unitron, Vilmar L.
Gaertner, o estudo de vigbilidade da
fabricagao do Macintosh comecou an-
tes mesmo do lancamento do primeiro
PC no Brasil Mas, apenas hd cerca de
um ano, um grupo de engenheiros es-
pecialmente contratados pela empresa
comegou a analisar os customs chips

 do equipamento. Para tanto foi utili-

zado o sistema de tecnologia reversa:
ou seja, partir do produto acabado
para descobrir como se chegou a ele,
no caso, simulando o circuito integra-

do a partir de suas entradas e saidas.

A andlise seguiu caminhos diversos,
de acordo com o tipo de componente
em questio. Alguns tiveram suas tabe-
las de entrada realimentadas com
intimeras varidveis, durante dias, pelo
computador AP II da propria Unitron,
simulando os CIs. Os dados armazena-
dos em disco, exaustivamente estu-
dados pelos engenheiros, deram origem
a mapas imensos, buscando redesenhar
os customs chips. Em outros, o ponto
de partida foi a funcdo que desempe-
nham tais circujtos, aliadas ao software.

A parte técnica do novo micro
de 32 bits, compativel com o Macin-
tosh — e com langamento previsto para
maio — ji estd pronta. Os chips fabri-
cados sob encomenda, desemhados a-
qui, jd estdo sendo fabricados por uma
empresa norte-americana, que a Uni-
tron prefere ndo divulgar o nome.
Técnicos brasileiros, treinados também
Ho exterior, estdo participando de par-
te do processo de fabricagdo, nos EUA.

Segundo Vilmar L. Gaer?ner o

fabricante que ndo contar com enge-

nheiros capazes de projetar CIrCUiios

eletronicos dedicados ndo terd condi-

¢oes de competir no mercado brasi-
leiro e muito menos no exterior.

Ainda segundo o Diretor da Uni-
fron, a opgdo pelo Macintosh deveu-se
ao fato de ser dificil copid-lo, o que
ndo significa que Outros ngo possam
chegar ld. “Se houver mais um ou dois
fabricantes, serd até melhor em termos

de comparagdo mercadologica’, justifi-

ca Vilmar, ressaltando porém que a

Unitron é uma empresa pequend €

muito dgil, conseguindo, assim, fazer

produtos baratos, de qualidade.

Além da protecdo, desenhar o Seu
proprio circuito oferecerd, de acordo
com a Unitron, vantagens, tais cOmo:
aumento da confiabilidade do produ-
to, performance, reducdo do custo

para grandes quantidades e necessida-

de de menos mdo-de-obra, para pro-
ducdo em massa. ;
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SP16
PROLOGICA

e VERSAO |

2 drives, slims, FD/DD,

320 kbytes
e VERSAO II

1 drive FD/DD, 320 kby-
tes, memoria RAM e Win-

chester 5/10/15 Mbytes.

{precos sob consulta)

L= et EEt s Pt s v 2

o B
5 ""‘ ‘l 3 hl_l.-\":l:', L

PLACA
EXPANSAO
P SP16

® Placa expansfo de 320 kby-
tes, expandindg {até 640

Placa de CP/M~para SP-
4 kbyites. Transforma

da memoria em

COMUNICACAO

® Placa rede de comunicagdo
NCT-7301, para interligar
varios SP-16.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7101
PCOX.
Placa emuladora de terminal
IBM 3278/3279 NCT-7201
IRMA. (precos sob consulta).

@ CP-500 022D-M80, 1 drive
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-500 023D-M80, 2 drives
FD/DD, DOS-500, CP/M 80
colunas.

CP-400 color |1 64 kbytes.
CP-200S, 16 kbytes (precos

sob consulta).

(%) IBM é marca registrada da
International Business Ma-
chine.

ASSISTENCIA
TECNICA

DIRETO: (011) 220-5794

@ Consertos, contrato de ma-
nutencdo, pecas de reposi-
cdo (condicBes especiais p/
ass. técnica).

INTERFACES E
PERIFERICOS

Software video texto para
CP-500.

Software video texto para
SP-186,

Modem EMBRACOM.
CP-532C (RS232/CP500).
Serial 300.

Joystick CP-400,

Placa CP/M para CP-500 M.
80 com 128 kbytes RAM.
Cabos de ligacdo micro/im-
pressora.

SOFTWAR

® DATAFLEX:

— Gerador de banco de dados
relacional.
Multi e mono usuério 8e 16
bits.
Gera aplicativos como: con-
trole de estoque, contas a
pagar e receber, cadastro de
cliente, mala direta, folha de
pagamento, etc.

{Precos sob consulta)

REVENDAS
BAURU —sP A=l
Microldgica Tel.(0142)23-6142
BELO HORIZONTE — MG
ComputronixTel.(031)225-3305
Digildgica  Tel.(031)223-4966
CAMPINAS — 5P
Soft En Byte Tel.(0192)52-6369
CAMPO GRANDE — MS
Mew Line  Tel.(0B7)382-0682
CATANDUVA — SP
Catanduva MaqTel{0175)22-6167
CURITIBA — PR
CSR Tel.(041)232-1750
FERNANDOPOLIS — SP
Compshow Tel.(0174)42-1697
FORTALEZA — CE
Siscomp Tel.:{085)244-4911
GOIANIA — GO
Soft New Tel.(062)224-9322
GOVERNADOR VALADARES
Computron Tel.(0332)21-8412
MNATAL — RN
Maximicros Tel.(084)222-8918
POCOSDE CALDAS — MG
Micro Pogos Tel (0351721-1883
PORTO ALEGRE — RS
Hercos Tel.:(0512)25-4923
RECIFE — PE
Croma Tel.(081)325-3493
RIO DE JANEIRO — RJ
Sinclair Piace Tel.(021)549-2609
Sisteco Tel.{021)220-8613

"» | SBC Micro's Tel.(011)448-6234

® Diskettes 5 1/4'" caix
10 unidades FS/DD. e FD/
DD.
Formulério

a para computadores.
tabilizadores de tensdo:
0,8 kVA — 1,5 kVA.,

IMPRESSORAS

® P-500S paralela ou serial
150 CPS, 80 colunas, carac-
teres normais, comprimidos
e expandidos, grifico com-
patfvel com MX-80.

OBS.: compativel com APPLE,

EXPERT, HOT BIT, SP-16, etc.

® P.720 paralela e serial 200
CPS 132, colunas e compa-
tivel com MX-100.

® P.740 paralela e serial 400

CPS, 132 colunas.
(precos sob consulta).

SAO PAULD — 8P

Cindtica Tel. (011} 36-6961
Benny Micro Tel.(011)570-1555
Bolsa do MicroTel.(011)93-1102
Citty Micros Tels.(011)831-0944
lguatemicro Tel :(011)815-9701
Garra Tel.(011)884-3042
NC Micro  Tel.(011)533-4388
Opus Tel.l011)273-5757
Provac Tel.(011)274-5861
Tropical Tel.{011)543-9859
Sisec Tel.{011)283-0853
Cistec Tel.{011)288-5413
505 Comp. Tel.{011)826-0466
SAO VICENTE — sP
Alta-Resol.  Tel (0132)67-2496
TAUBATE — SP

Ensicom Tel.(0122)33-2944
SAO CARLOS — SP

HDG Tel. (0162) 72-2449
ARACATUBA — sp

Produza  Tel. (0186) 23-0519
RIBEIRAO PRETO — SP
Datadados Tel. (016) 635-2331
UMUARAMA — PR

CBM Tel (0446)23-2233
VITORIA — ES

Casa dos TelTel.(027)222-5011
Composoft 222-5758

WR Comp (027)

2253144
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ES, M., PASCAL para
=5, Editora Campus.

livro introduz o usudrio ao
dz linguagem Pascal, permitin-
ue qualguer pessoa com pou-
onhecimento de computacdo
522 capaz de compreendé-lo.

Assim, os capitulos 1 e 2 in-
troduzem idéias gerais de como &
um programa Pascal; nos dois
capftulos seguintes s8o mostrados
os blocos fundamentais da lingua-
gem; € no quinto capitulo, o
autor explica como ela &
usada-e como s30 escritos 0s pro-
gramas.

A partir daf, o livro apresenta
outras caracteristicas mais avanga-
das do Pascal, trazendo, em dois
capitulos, programas completos
com comentérios e exemnplos.

BOTELHO, C. A, BAS/C
Pritico, Editora McGraw- Hill.

Em BASIC Prético, o autor
procura introduzir o leitor na pro-
gramagdo de micros de maneira
informal. O livro é dirigido espe-
cificamente aos usudrios do Apple
Il e contém explicacBes sobre to-
das as instrugdes entendidas pelo
equipamento (foram omitidas ape-

nas as de uso profissional, dado o
cardter introdutério do livro). Sdo
quatro as partes principais da obra:
Introducdo aos Computadores e
4s Linguagens de Programacgdo;
BASIC Bésico; BASIC Avancado e
Conclusdo.

CLAYBROOK, B. C., Técnicas de
Gerenciamento de Arquivos,
Editora Campus.

Destinado a estudantes e pro-
fissionais de Informdtica, o livro
aborda o gerenciamento de arqui-
vos, enfocando principalmente as
organizagdes de arquivos e os as-
pectos de hardware e software
envolvidos na criagdo e manipu-
lagdo dos mesmos.

Os caprtulos tratam de assun-
tos como Estruturas comuns de
arquivos (seqgiienciais; segienciais
indexados; e de acesso direto);
OrganizagBes com estrutura de &r-
vore e de lista; Sistemas de arqui-
vo; Classificagdo; Protegdo; e In-
trodugdo aos sistemas de banco
de dados. Ao final de cada capi-
tulo sdo apresentados exercicios
para revisdo do assunto abordado
e também uma relagdo de refe-
réncias que serve como material
suplementar.

NETO, A. M. M., Lotus
1-2-3/dBase /11, Editora Atlas.

ANDRE M-“-\RE?CHI MASILI I\E"JO

* Sisterna gerencial de
Banco de Dados
. Analls}a(goscmundmem |

o Aplncacoes praticas
Emigrosery
otlar

O primeiro livro é uma espécie
de manual do Lotus 1-2-3 e visa
apresentar de forma simplificada
como este software pode facilitar
0 acesso e a manipulacdo de dados
nos micros compativeis com o

IBM-PC. S3o abordados t6picos
como Sistemas de Computacdo,
Planilha de Calculos, Conceitos
basicos do Lotus 1-2-3 é Aplica-
¢Oes préaticas.

Outro langamento da Editora
Atlas é o livro dBase 111, que pro-
cura ensinar, em principio, o
usudrio a operar diretamente com
arguivo de dados e, posteriormen-
te, mostra a opgdo de trabalho
no modo programado, sem a
interferéncia do operador. Dentre
os temas abordados na obra,
podemos destacar: Gerenciador de
banco de dados; Conceitos bdsi-
cos do dBase Il1; Analise dos co-
mandos e fungdes e Aplicagdes
préaticas.

ENDERECO DAS EDITORAS

Editora Atlas — Rua Conselheiro
Nébias, 1.384, CEP 01203, tel.:
(011) 221-9144, Campos Elfsios,
S&o Paulo;

Editora Campus — Rua Bardo de
Itapagipe, 55, CEP 20261, tel.:
(021) 284-8443, Rio de Janeiro;
Editora McGraw-Hill — Rua Ta-
bapud, 1105, CEP 04533, tel.:
(011) 280-6622, Itaim Bibi, Séo
Paulo.

Quem tem tradicdo

em software, tem tudo.

Faz a Folha de Pagamento de sua
empresa, emitindo relatérios como
Guia de IAPAS, Guia de FGTS, Relacao
de Empregados, Relacdo para |.R..
Relagao para Banco, Informe de
Rendimentos, Acumulados Anuais,
RAIS e Recibo de Pagamento. A folha
pode ser semanal ou mensal. As
tabelas sao modificadas pelo prdprio
usuario,

Permite também, adiantamentos de
salario, reajuste salarial, alteragies de
acumulados e outras fungdes que
agilizem o processamento da Folha de
Pagamento da empresa.

A Contabilidade de um més em apenas
2 horas! Este Sistema permite o
cadastramento de historicos
padronizados e de plano de contas
com até 5 niveis.

Emite Didrio Razao, Balancete.
Balango, Demaonstragao de
Resultados. Demonstracdo de Lucros
& Prejuizos acumulados, Listagem por
centro de custo e extrato de contas,
entre outras fungoes.

Controla o estoque de itens com
Especificagao, Estoque Minimo,
Unidade, Fornecedor, Localizacdo e
outras informagdes relacionadas no
item como Custo Médio, Entradas e
Saidas no periodo, etc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos

Listagem dos produtos abaixo do
estoque minimo, Lista de Pregos e
Etiguetas, entre outras.

Admite também, Reajuste de Precos,
Alteracdo de Dados e Excluséo de
Produtos.

Compativeis com as linhas TR5-B0 & Apple. Também disponiveis para iBM-PC. Procure-nos para maiores informagdes.

produtos, Listagem Fisico-Financeira,

A NASAJON oferece assisténcia
técnica total, garantia permanente e
mantém 3 sua disppsicao
programadores e analistas para
desenvolver sistemas especificos sob
encomenda. Conte com a NASAJON
SISTEMAS

Av. Rio Brancg, 45 - Grupo 1.311
Rio de Janeiro - CEP 20.050
Tels.: (021) 263-1241 e 233-0615

Empresa filiada 8 ASSESPRO.

speroni




Gerador Eletromco 'POrtatll

ENERGIA DE

EMERGENCIA PARA
MICROCOMPUTADORES

GERATRON 200VA
. e

£STE VOGE JA CONHECIA

GERATRON sempre foi a
solucao ideal e econdmica para
alimentacao de emergéncia de
microcomputadores da linha
Apple e TRS-80.

Agora vocé tem disponivel o
GERATRON PC 500. Com
poténcia de 500VA nominal e
1500VA de pico e dotado de
chave de transferéncia estatica
e sincronizada, o GERATRON
PC 500 garante o
funcionamento ininterrupto dos
micros compativeis com
IBM-PC, na configuragdo mais
completa, durante varias horas
apos a falta de rede elétrica.

Mas se vocé precisa de mais de
500VA, a GUARDIAN também
dispde do modelo 750.

AGORA TAMBEM
PARAPC
COMPATIVEIS

GERATROM ¢ marca
registrada da GUARDIAN.
EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.
MATRIZ

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha

CEP 20971 - Rio de Janeiro - RJ
Tels.: Geral 1021} 261-6458
Wendas: (021) 201-0195

Telex: (021) 34016

FILIAL

Alameda dos Ubiatans, 349

CEP 04070 - S3o Paulo, SP

Tel.: (011} 578-6226

G
GUARDIAN

ENERGIA A TODA PROVA




Linha APPLE

Canario
Rodando este pequeno programa,
um efeito sonoro semelhante ao can-

Linha TRS-COLOR

1o de um candrio pode ser produzi- Mudando o teclado
do.

) o \ Devido ao tamanho das teclas, um problema que costuma acontecer aos
D R ae TR usudrios do CP 400 que digitam muito rdpido (ao menos acontece comigo)
17 NEXT ’ ¢ apertar acidentalmente o zero ao invés do paréntese; isto inverte os carac-
15 DATA 173,48,192,13 teres e obriga a apertar SHIFT e zero novamente para voltar ao normal. Para
o pann Ieler i evitar tais perdas de tempo durante a digitacdo de programas longos, entre
20N = RND (1) % &if = com POKE 282, 1, dessa forma os caracteres permanecergo fixos no modo

U o normal. Ou entfo vocé pode fazer um INPUT diferente, onde os caracteres
o o S AT A PR da string (atencZo! somente de A a Z) entrem em modo inverso; é s6 incluir
o Enp : R S POKE 282, 0 antes do INPUT. Em ambos os casos, POKE 282, 255 retorna

0 micro ao modo normal.
Arthur Luiz M. Bezerra- CE Cléudio Costa- RJ

FEEI

FEEK

FEER

Linha APPLE

POKEs no Apple

B o Com os POKEs abaixo, um & seguido de RETURN ser4 interpre-
tado:
=xcomo LIST .nuiveueea FPOKE 1813.758:PUKE 10914, 1645 FOKE 18115, 214
. =rcomo BUM c.veravnnons FOKE 1813.7&:FUFE 1914, 162 FOKE 1915,713
=rcomo CALL-151 ....... POKE 1613, 7&6:POKELI®14, 105 FPLEEIMS,
u: =¥como HOME ..c.aeenean POKE 1613,76:F0OKE 1@014,88:70KE :&15,2532
=rcomo FRINT CHR$(7) ..FOKE 1613, 74&:FOKE 1W14,22B:FOKE 17315,.2751

Com estes trés POKEs, o acionamento de RESET ser4 interpreta-
do:

=rcomo RUN

Envie suas dicas para a Redacéo de
MICRO SISTEMAS na Av. Presidente
Wilson, 165 - grupo 1210. Centro, Rio de
Janeiro, RJ. CEP 20030

............ FOFE 1@1@,1@2:FOKE 1411

Bruno Lopes F. Cabral - PB

Linha TRS-COLOR

Toque de elegancia

Esta dica, para os usudrios da linha TRS-Color, consis-
te em dar um foque de elegincia na impressdo de uma
mensagem. E parecida com a dica de Jorge Pablo Zapata

PEEKs no TRS-80

Use os PEEK s abaixo em seus programas:

(293 =% Berd 73 se o micro +tor mbdelo {11.

(1&53948) = Serd 2l se estiver em BASIC residente. R %
ivera, publicada em

{14437) => Serd @ se o teclado estiver em mailsculas. MS 1'16 };'2 ara a li- 24 FOR F=# 0 1@@iNEXT FICLS

N 2 P 3@ LINE INFUT"MENSAGEM";:AS:ICLE
(14412 => Serd ¢ se o curser fpr piscante. nha Applc, COIN O NO- 4% A=LEN{A$)iC=2

g = S¢¥ FOR T=1 TO A
(12419 =% Contsn o Eadiges AGCTL ot carsary me‘de Impressao pro-  Lu ps=minscas,T, 1)

fissional. 7@ FRINTEC-1, B%:CHRS (207)

(14512) AND 248 =, Cerd 43 se 8 impressoras estiver pronta. 1d@g SOUNMDZeME, 1:C=C+1:NEXT T

1@ GOTO 240

Bruno Lopes F. Cabral - PB Tércio Nery - BA

Linha MSX Linha ZX SP

ECTRUM

Efeitos com Circl Caleidoscépio 33

Veja os efeitos produ- [ CaR B %o |
zidos com o Circle nesse %, e . xecglte Eate PIOBra-" Dhaw
curioso desenho grifico. o e £ruserie O Mikrer: o
sante movimento de =0
formas geométricas co- 135

loridas proporcionado o=

por esse caleidoscopio _**¢ 5°T
Ricardo Hunsche - RS na tela do seu micro. Mércio José de Carvalho - PA
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Linha

POKEANDO

ZX SPECTRUM
Novas cores no TK90X

Consiga com esta simples di-
ca, cerca de 200 padrdes colori-
dos em seu TK90X.

Para quem possui um com-
pativel com o MSX, aqui vdo
alguns POKEs que irdo ajuds-
lo no confeccionamento dos
seus programas.

Quadrados

Experimente esta dica e tente
acompanhar o desenho formado

Lo 2 i =0 To T
1. FORE &2384,N por uma série de quadrados. O efei- FiRr n
E = 2 2 CER
: to visual € bonito. £2 BH
Faz o tabulamento herizonta 10 SEE
semelhbante a WIDTH. 10 FOR N = 748 TO 777: READ I: POKE sQ —‘i N
(minimo 1 © mé&ximo S0) N, I: NEXT : FOKE 232,0: FPOKE ExT £

20 DATA 1,0,4,0,58,36,45,54,7,0

Nas linhas 20 e 40, os carac-
teres grifados devem ser redefini-
dos conforme o desenho abaixo:

2. POKE &2383,N 30 HGRZ
40 HCDLOR= FRND (1) #® & + 1

Faz o habulamento vertical. S0 FOR § = 20 TO S0

{minimo & e mdximo 24) &0 FOR N 0 TO 16 STEF 2
70 ROT= N: SCALE= S: CRAW 1 AT 1
4, F0
Z. PORE 425428.N 80 SCALE= S1 - S: XDRAW 1 AT 140
- 0
.
Colaca o cursor na linha M. 7 SC@;E= S - 10: XDRAW 1 AT 140

(minimo # e miximo 24) 100 MEXT @ NEXT

110 GOTO 40

4. FPOFE &242%.N

Eduardo Eiji Araki - MG Gilberto Figueira da Fonseca - RJ

Colota o cursor na coluna N.
tminimo 1 e méximo 40)

. POFE 44&81,N

Linha ZX SPECTRUM

Se N for gual guies valor,
s LI il i Atributos via teclado

Ndo consta do manual do TK90X que, se, com o cursor E digitarmos um
niumero sem, CAPS SHIFT, podemos definir o paper (de 0 a 7), Bright 0 (8) ¢
BRIGHT 1 (9).

Experimente digitar, por exemplo:

L. PURE S4483,N

Se N for gualqguss wvalor,
sxceto @, sd poderdo s2r
1mpressas letras maidscul as.

19 REM (C/SHIFT + G/SHIFT) 4 (C/GHIFT + S/SHIFT) 9
7. POEE &4687,255 "EXEMPLO" (C/SHIFT + S/SHIFT) 8 (C/8HIFT + S/SHIFTY 7
"EXEMPLE: ETM

Exvecuta um CLS. Se estiver
ia linha de proaramna

e

LG oserd svecuhado apds

OBS.: Execute o que estiver entre parénteses e digite o restante. Veja o
resultado no video.

Flavio Massao Matsumoto - SP

SA@s ! TO ASSIS!

LINHA ZX81

2 MEXT A

Tecla secreta

Se desejar proteger um programa de *“olhares indiscretos” tente a rotina

Jorge Pablo Zapata Rivera - BA

abaixo.
1 FRAST
200 SAVE “PROE’
@@Ll EOQHEE 18S12.230- (INKET$="C"':
9302 GOTo 1

Desabilitando o BREAK Assim, o comando FAST da li-

Para desabilitar o uso do
BREAK (CTRL + STOP) em um
programa use este exemplo.

L TUF DN
i bSO GOSUR 100 GUTOZ0
2 FRINT" MICRO SISTEMAS °
40 END

IFRINT " Uma tentativa de o
i feita."
110 FOR I=1 TO Z000:NEXT I
120 RETLURMN O

A linha 10 habilita o uso do
comando ON STOP GOSUB. Na
linha 20 hd um LOOP que termi-

nard ao ser acionado BREAK,
operando a mensagem da linha
100, e na linha 110 hd uma pausa an-
tes do retorno & linha 30. O END
da linha 40 € sé para a rotina
ndo entrar em LOOP novamente,
ao usar esta rotina em seu pro-
grama utilize apenas os coman-
dos da linha 10 e 20, sendo que
na linha 20 o0 GOTO 20 pode ser
dispensado.

Sérgio Augusto Freire de Souza - AM

nha 1 serd substituido por um
NEW, a nio ser que a tecla “C”
(pode ser qualquer outra) esteja
pressionada no exato momento da
entrada do programa. Isto ndo é
uma prote¢ao contra cdpia e sim
para que s6 vocé possa rodar de-
terminados programas. Lembre-se
que a tecla escolhida deve ser
apertada um pouco antes do pro-
grama entrar na memoria.

Edgard Santos Rocha - RJ
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DOMINE O SEU
COMPUTADOR
COM OS LIVROS

MICROKIT

®

MICROKIT

77 PROGRAMAS PARA LINHA TRS

CPSB@/468/308/06T 1886
TA5 COLOR E DUTROS

(1% Bb.68

VOLE TtkA G FROGRARAS EXEN-
PLIFICADDS VISANDO PROPICIAR
0 SELl DESENVOLVINENTD COMD
PROGRANADOR, ALEN DE DIVERTI-LO

77 FROGRAHAS PARA A LINHA APPLE
F/05 COWPATIVEIS COM APPLE E TK2$#4
T, EDICAD C1% 8b.5¢
ATRAVES DE JOBOS E PROGRAMAS EDUCA-
TIVD5 vOCE SERA INDUZIDO A PENSAR,
RESOLVER PROBLENAS, E TOMAR COMME-
CINENTD DE COMD PODERS USAR BEM 0

COMPUTADOR, DE FORMA SINPLES E DI-
VERTINDO-SE.

!.(.-'

%Q,%\cunsos

W DE
& COMPUTACAO

MIIGRUGENTER

COMPUTAGAO E INFORMATICA LTDA

APRESENTA
SOFT MSX

APLICATIVOS
JOGOS
EDUCATIVOS

— Cobol
— Dbase I
— Basic - Basic Disco

TUDO EM MICROS

Cursos — Hardware
Suprimentos — Soft

— Basic Total
— Visicalc
— Redator de Texto

ATENDEMOS TODO
O BRASIL

SOLICITE CATALOGO

— Computagao p/ criangas

Rua Sao Sebastido, 360 -523-8492
Alto da Boa Vista
Proximo a Estatua Borba Gato

PROGAANAS CONERCIAIS DA LIN4A APPLE
P05 CONPATIVELS COM RPPLE E TXZ886

TRAE 4 LISTABEM COMPLETA DOS PRO-
GRAMAS, DOCUNENTACAD £ FLUSDRRAMA.

U iimE

40 LI% 20,0 VOLUME.Z CI% A3.éé

MALA-BIRETA,CONTROLE BE ESTOGUE E
CONTAS A PAGAR E RECEBER.

UTILITARID DE ARGUIVES, CADRSTRD DE
CLIENTES COM EMLSSAD DE FATURAS
CUPLICATAS E COMTROLE DE VEWDAS.

USAMDO O VISIFLOT
2.ED. Ilf i@

0 BUTIR FAT UMA AMALISE COMPLETA E
EXENPLIFICADA DO PROSRAMA VISIPLOT
(BRAFICOS) E HOSTRA COMD TIRAR DA-
005, OU SEJ#, INTERABIR, COM OS

PROGRAMAS VISICALC E SUPERVISICALC

USANDD 0 ASSEMBLER 4562
P/0S COMPATIVEIS COR APPLE E TKZ88H
2.ED. CR$123.688

EYENPLOS PRATICOS E BESCRILAD DAS
INSTRUCHES DD MICAOPROCESSADOR 4582
GUE PODERAD SER APLICADAS EN BURL-
BUER COMPUTADOR QUE TENHA ESTE
HICROPROCESSADOR,ESTE LIVRO PODE
SER USADD POR UM& PESSOA SUE WUNCA
PROGRAMOU AKTES 0 ASSEMBLER.
cursode basic CURSO DE BASIC PROGRAMA AVANCADD
LINHA SINCLAIR
[I3 b4.88

PROCURA CONDULIR O USUARTE & CONSTRUIR SEUS
PROPRICS PROGAAMAS.POSSUI FLUXDGRAMA £ UMA
EYFLICACAD COMENTADA DS PROSRAMAS E DE SUa
MONTAGEM, ENSINR # DESPROTESER PROGRAMAS,

47 PROSRANAS PARR ) SPECTRUN/TKS8Y
g1y 77.48
ATRAVES DE PROBRANAS JOBOS E EXERCICIOS PRATILDS

0 AUTOR LEVA-O A EXERCITAR  PROBRESSIVAMENTE &
PROGRAWACAD E UTILIZACAD DD IX SPECTRUM E TK98X.

FACH SEU PERIDD J4 |

377 PROGRAMAS TRS

177 FROGRAKAS APPLE
[T PR06. COMERTIATS-Y1
PRl CONERCIATS-Y2

[ USANDD 0 VISIPLET
[T USANDD O ASSEMBLER
[ CURSD DE BASIC AVME.
CI47 PROGR. P/SPECTRUM

RUA VISCONDE GE PIRAJA I63 GRUFT 16845
CEP:I241§ - RIE DE JANEIRD - R.J.
-0 | P

ENVIE i CHERUE NOMINAL F-’!I[E?ﬂ-ilr II‘FﬂmTf;n LTDu I
I

YALDR. .o evreaeas

AV.CASTELO BRANCO,800
S. 106 — CEP 65075
FONE (098) 227-1615
SAD LUIS — MA

PARA
PROBLEMAS
TECNICOS
USE

A CABECA

. O BEL-BAZAR
ELETRONICO

1 /\J-

onde vocé AINDA !
encontra prego
e qualidade
de ANTIGAMENTE!

DESENHO —

CASTELO —

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE

PINTURA — _
— PAPELARIA — ESCRITORIO MAQUINAS P/
ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

AV. ALMIRANTE BARROSO, 81 — Lj.
Tels.: 262-9229 — 262-9088 — 240-8410
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VENDAS
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O Mazcimtosh colocou ao alcance de muitos usuarios

-

ﬂI.J'n
grupo bastante restrito de programadores.

ecursos como janelas e icons, que até entao eram privilégios de um

Macintosh:

simples e genial

Antonio Costa e Viktor Bojarczuk

4 dez anos atrds surgiu no MIT,um sistema que torna-

va a operagdo do computador extremamente fécil e

confortdvel. A coisa que mais chamava a aten¢@o nes-

te sistema era o uso de um recurso denominado jane-
la. As janelas sdo basicamente folhas de papel simuladas na
tela do computador. E, da mesma forma que as folhas, podem
ser empilhadas, cortadas em pedagos e coladas umas nas
outras. Virias janelas podem aparecer simultaneamente no vi-
deo, cada uma contendo itens de informagdo proprios. Na
figura 1, hd duas janelas, uma chamada Macwrite e a outra
System Folder.

A principio, o sistema de janelas sé foi usado em LISP e,
por isso, era invariavelmente associado a esta linguagem.
Foi, entdo, que pesquisadores da Xerox decidiram implemen-
tar um ambiente de programacio idealizado por Alan Kay e
denominado Smalltalk. Os cientistas da Xerox ndo sé adota-
ram as janelas, mas as aperfeigoaram, criando os icons.Os icons
sio pequenas figuras que representam objetos do dia-a-dia.
H4 icons com forma de tesoura, vidro de cola, lata de lixo, ld-
pis, pincel, borracha etc. Todos eles podem ser postos no
video, manipulados por um dispositivo chamado mouse e usa-
dos como se fossem os objetos cujas formas imitam. Assim,

= Maclllrite, = ;
339K in disk 60K available | -~ ----- - oo

G System Folder

ems 203K in folder 60K availl - -

System Imagewriter

-+ |5 items

4 AN

Font Mover

FMlacwrite

8

Fonis Systern Folder

¥

Scrapbock File Pnder

Mote Pad File  Clipboard File

&

- segura ha
. mao
direita.

pode-se usar o icon do pincel para fazer o desenho e o do galdo
de tinta para cobri-lo. Quando um arquivo torna-se desneces-
sdrio, ele € jogado na lata de lixo.

Os icons tornaram a utilizagdo do computador tdo simples
quanto a de utensilios domésticos. Qualquer pessoa que sou-
besse para que serve um ldpis, uma borracha ou um galdo de
tinta poderia fazer um desenho por computador. Era suficiente
conhecer o uso de fichas, pastas e tesouras para trabalhar com ar-
quivos. E, porém, estranho que tdo poderosa ferramenta s esti-
vesse disponivel para quem menos precisava dela: os homens e
mulheres que programavam Inteligéncia Artificial em LISP. Os
programadores eventuais, as secretdrias que necessitavam de
um editor de textos e os garotos que estavam dando os primei-
ros passos em computagdo s6 dispunham de sistemas operacio-
nais dificeis como CP/M, MS-DOS, TRS-DOS, UNIX, APPLE-
DOS ete. Era como dar uma cadeira de rodas para o corredor
de maratona e deixar o paralitico andar a pé. Foi, entdo, que a
Apple langou o Macintosh, uma mdquina pessoal com icons e
janelas.

A configuragdo minima do Macintosh vem com 128 Kb de
meméria, um acionador para disquetes de 400 Kb e uma inter-
face de comunicacdo serial. E aconselhdvel, porém, ndo com-
prar esta configuracdo, pois ela é insuficiente para a perfeita
utilizagdo de vérios aplicativos interessantes.
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O Macintosh padrdo vem com 512 Kb de meméria. Isto &
0 bastante para que qualquer pacote de software apresente um
desempenho satisfatorio. Recentemente, a Apple langou o
Mac Plus. Esta versdo do Macintosh tem um megabyte de me-
moria, possui acionador para disquetes com 800 Kb de capaci-
dade e um teclado maior. Hd a opgdo de transformar o Macin-
tosh padrdo em Mac Plus pela substituigdo da placa mie.

IBM-PC X MACINTOSH

Muita gente afirma que o Macintosh possui menos software
do que o IBM-PC. De fato, a quantidade de titulos para o
Macintosh é menor. Isto se deve, em parte, ao fato de haver
muita redundéncia na programoteca do IBM, na qual constam
dezenas de bases de dados, dizias de processadores de texto,
oito sistemas operacionais etc. Na programoteca do Macintosh
raramente hd mais de um titulo para cada aplicacdo, mas sem-
pre se encontra pelo menos um.

Dizia um poeta grego que a raposa sabe mil truques enquan-
to o porco espinho s6 conhece um. O do porco espinho, po-
rém, € bom e funciona sempre. E de quando em quando todos os
truques da raposa falham. E dificil resistir 2 tentacdo de comparar
o Macintosh ao porco espinho, e um exemplo mostrard por
qué. Os autores deste artigo interessam-se por Inteligéncia
Artificial, ciéncia que usa a linguagem LISP. O PC possui 17
versdes diferentes desta linguagem. Nenhuma presta. Jd o
Macintosh possui um tnico LISP, o qual é muito bom e per-
mite, entre outras coisas, a criacdo e animagdo de sofisticados
graficos tridimensionais.

Se o IBM-PC perde para o Macintosh na qualidade de soft-
ware, ganha na facilidade com que permite interfacear equipa-
mentos de medida e de controle, pois expandir o Macintosh
ndo ¢ tarefa elementar.

EDITORES

Para dar uma idéia de quido poderoso e pritico é o soft-
ware do Macintosh, vamos descrever sucintamente os dois apli-
cativos que acompanham a mdquina: o MacPaint e o Mac-
Write. Citaremos também o Fontastic, um software que pode
ser adquirido & parte.

MacPaint é um editor grifico e MacWrite um editor de tex-
tos. Ambos sdo dirigidos por menus. Alguns destes menus sio;
Menu Font — os caracteres no Macintosh s3o organizados em
blocos de 220 simbolos armazenados em disquete num arquivo
chamado System e acessados pelo menu Font. O disquete do
MacWrite vem normalmente com blocos que implementam os
seguintes estilos de caligrafia: Chicago, Geneva, New York,
Mbnaco, Venice, London e Athenas. No entanto, existem no
mercado disquetes que contém uma grande quantidade de blo-
cos de caracteres guardados em arquivos chamados Fonte e
que podem ser transferidos para System com o auxilio do
FontMover (veja a figura 1). Além disto, hd um software
chamado Fontastic que permite alterar os caracteres existentes
bem como criar outros. O resultado disto tudo é que se torna
possivel escrever em alfabeto russo (cirilico), grego, hebraico,
drabe, coreano etc.

Menu Style — o menu Style possui duas opcdes, a saber:

a) Tamanho — um bloco de caracteres é criado com dimen-
soes determinadas. E, no entanto, possivel alterar as dimensdes
de um cardter, dentro de uma escala que vai de 9 a 24 no
MacWrite e de 8 a 72 no MacPaint;

b) Estilo — além de variar as dimensdes dos caracteres, o
Macintosh modifica automaticamente o estilo. Em MacPaint,
os estilos possiveis sdo: Plain Text (Natural), Bold (Negrito),
Italic (Itdlico), Underline (Sublinhado), Outline (Gordinho) e
Shadow (Sombreado) (veja a figura 2). Em MacWrite, encon-
tramos, além destes, Superscript e Subscript. Com o auxilio
destes tltimos é possivel escrever expressoes do tipo AX-Y, e
H,0. Jd expressdes do tipo A;4 ficam com aspecto um tanto
deselegante. Por exemplo:

MICRO SISTEMAS, maio/86

EIe————=roNis r E5TIL05 = E,;] Figura 2
Mz‘gﬂl}[lATTAN PLAIN
HOLLYWCOD
TORONTO BOLD
SAN FRAN[IS(D FTALIC
GREENBRY ) i
MOS EISLEY UNDERLINE
CHICAGOD OUTLINE
LEeRnBoGR
DErant SEHADOW
MONRCO

Com o MacPaint, as expressdes sdo limitadas apenas pela .

resolucdo grafica da tela. Assim, torna-se possivel escrever:

X o

/ S5(t) dat = E x o o(x o- X()-,f“”fl
K+l -

X K=0

o

Menu Edit — o menu Edit do MacWrite oferece os seguintes
recursos:

a) Undo Typing — este recurso permite anular a tltima opera-
¢do realizada. Assim, por exemplo, se vocé inadvertidamente
apagar algumas linhas do seu texto, poderd recuperd-las via
Undo Typing;

b) Cut — com o mouse, pode-se marcar um trecho do texto e,
utilizando o comando Cut, elimind-lo. O trecho eliminado ndo
€ destruido, mas guardado numa regido da memoéria chamada
Clipboard;

¢) Show Clipboard — este recurso permite examinar o Clip-
board. Cuidado, porém! Quando se guarda alguma coisa no
Clipboard, o contetido anterior ¢ destruido:

d) Copy — este recurso serve para copiar no Clipboard uma re-
gido do texto selecionada via mouse:

e) Paste — paste permite inserir-se no texto, num local indica-
do pelo cursor, o contetido do Clipboard.

Com os recursos acima descritos, é possivel rearranjar pala-
vras, sentencgas, pardgrafos etc, dentro de um texto.
Associando o Clipboard a uma janela chamada Scrapbook,
pode-se inserir e retirar figuras do texto. Para tanto, basta
abrir 0 menu que aparece 4 esquerda do video (aquele com a
magd na figura 1) e ativar o item Scrapbook. Com o comando
Copy ou Cut, a imagem que aparece no Scrapbook & transferi-
da para o Clipboard. Transfere-se, em seguida, o Clipboard
para o texto. Jd no texto, é possivel aumentar, diminuir, esti-
car ou alongar a figura.
Menu Search — Oferece as seguintes opgdes:
a) Find — este recursos permite encontrar uma palavra ou par-
te de uma palavra no meio do texto. A palavra aparece no tex-
to evidenciada com um fundo preto;
b) Change — este recurso permite encontrar no texto a primei-

-T2 posi¢do de uma palavra ou seqiiéncia de palavras preestabe-

lecida e em seguida substitui-la por uma outra palavra ou
sequéncia de palavras escolhida. E possivel de uma sé vez
trocar-se uma palavra por outra em todas as posicdes em que a
palavra inicial aparece. Assim, por exemplo, uma mesma carta
que deve ser enviada para diversas pessoas pode ser escrita com
0 nome da primeira ¢ em seguida substitui-se o nome desta
pelo das demais em cada nova cépia.

Tanto Find quanto Change podem ser aplicados sucessiva-
mente de modo a determinar as posi¢cdes consecutivas de uma
dada palavra.
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Além destas caracteristicas, MacWrite possui obviamente
todos os recursos de uma médquina de escrever comum: tabula-
dores, marginadores e espacadores. Tém-se também os alinha-
dores que permitem que o texto fique alinhado somente 4 es-
querda, somente & direita ou ambos simultaneamente. Todas
estas operacbes sdo realizadas com o auxilio do mouse e de
uma régua que surge no topo de qualquer documento Mac-
Write.

Passemos agora 2o MacPaint. Nas figuras 3 ¢ 4 vemos a
tela do Macintosh rodando o aplicativo MacPaint. A figura
de David, que agora aparece, foi retirada do aplicativo Click-
Art. Os objetos que aparecem nas janelinhas da coluna da es-
querda podem ser selecionados com o mouse e com eles pode-
se executar as operacdes que estes objetos sugerem. Assim,
com o “‘ldpis” podemos desenhar, com a “‘borracha™ podemos
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Figura 5

apagar etc. Tracada uma curva fechada, seu interior pode ser
preenchido com um padrdo qualquer a ser escolhido, entre os
padrbes que aparecem na parte inferior do video. Para tanto,
basta levar o “balde de tinta” no interior da regido limitada e
“despejar” a tinta. Outros recursos permitem o tracado de re-
tas, retingulos, elipses etc. E possivel delimitar regides que
podem ser arrastadas para outras dreas da tela ou entdo trans-
feridas para o Clipboard e daf para o Scrapbook, de onde
poderdo passar para um documento criado por MacWrite ou
passado para outro aplicativo qualquer. Assim, € possivel criar
desenhos em MacPaint que poderdo ser animados por um pro-
grama BASIC.

Como a janela de trabalho do MacPaint que aparece no vi-
deo é bem menor do que o desenho que pode ser feito, pode-
mos deslocar a pdgina com o auxilio da mdo, de modo que a
tela atinja qualquer regifo desejada. Apertando duas vezes o
botdo do mouse, surge na tela, conforme mostra a figura 5, 0
desenho inteiro reduzido. O retdngulo pontilhado que aparece
no desenho indica a regido da tela exibida por dltimo.
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IVIAIS DE 2500 PROGRAVIAS PARA

INPUT & o mais completo € moderno
curso de programacao e utilizacdo de
microcomputadores ja lan¢cado no Brasil,
abrangendo as 7 principais linhas de
microcomputadores existentes.

Vocé ndo aprende apenas teoria.

Ja no primeiro fasciculo comeca a programar.
Seu micro vai render o maximo, pois 0s

fasciculos estdo programados para que seus
conhecimentos aumentem a cada edi¢do.

Colecione e veja como ganhar
10 micros HOT BIT HB 8000 - SHARr

Sorteios pela Loteria Federal
2 chances de ganhar

Fasciculo semanal.

: E MAIS:
weur e s aosee < ApENaS G239 20,00
e truques, nas
segses MICRO DICAS o Janas hancas
PERGUNTAS E RESPOSTAS Colecione INPUT. 9
durante todo o curso. Seu micro | ( m)\




AMicrodigrtal.
lancano Brasi

Omicro pessoal
demalor sucesso

no mundo.

A partir de agora a historia dos
micros pessoais vai ser comada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X é, simplesmente, o tnico
micro pessoal lancado no Brasil que
_ merece a classificacdo de “software
maching”: um caso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes

color computer

IeCUrs0s e preco acessivel recebeu a
atencao dos criadores de programas e
periféricos em todo 0 mundo.

Para vocé ter uma idéia, existem
mais de 2 mil programas, 70
livros, 30 periféricos e inimeras

revistas de usuarios disponiveis para ele
internacionalmente.

E aqui o TK 90X j4 sai com mais de
100 programas, enquanto outros estao
em fase final de desenvolvimento para
Ihe dar mais opcdes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualquer
0utro micro.

0 TK 30X tem duas verses de
memoria (de 16 ou 48 K), imagem de
alta resolucdo gréfica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlével pelo préprio monitor), som
pela TV, letras mailisculas e mindsculas
e ainda uma exclusividade: acentuacdo
em portugués.

Faca o seu programa: peca j& uma
demonstracdo do novo TK 90X

MICRODIGITAL




