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e Uma crise faz milagres. E certo que mi-
lagres tambeém fazem crise, porem, no
momento, a hora é de participar e traba-
lhar no sentido de fazer com que os mo-
mentos dificeis pelos quais passamos nos
deixem resultados positivos.

No que se refere ao mercado da mi-
croinformatica, isto podera até acontecer.
Este mercado, que até agora vinha se de-
senvolvendo de forma bastante confusa,
5512 se alterando aos poucos.

sentido por todos que a crise global
que vivemos reduziu severamente, entre
outras coisas, as possibilidades de acesso
da classe média ao consumo dito nao ba-
sico. Um forte golpe no alvo central do
Marketing dos fabricantes de microcom-
putadores.

Era a ela que se dirigiam as chama-
das. A solugao para seus problemas’.
O comprador em potencial sentia coceiras
no boiso. "A Revolugao Tecnologica. Te-
nho que ter um micro. Nao posso ficar
para tras”. E ao efetivar a compra, ele po-
dia relevar tudo, tamanha sua ansiedade:
um mau atendimento na loja; um servigo
de assisténcia técnica ineficiente; a falta
de software bom e barato.
® Afunilou-se o mercado, a competi¢ao
fica mais acirrada. Paralelamente o perfil
do consumidor é outro. Ele ja tem mais
conhecimento e seus critérios de selegao
sdo agora mais rigorosos. Cabe aos fabri-
cantes e prestadores de servigo da éarea
desenvolver novas formas de apresenta-
¢ao de seus produtos.

e Este més temos uma excelente oportu-
nidade de constatar como as empresas da

area estao se preparando para este novo
perfil de mercado.

Realiza-se, do dia 17 ao 24, no Parque
Anhembi, em Sao Paulo, o XVI Congresso
Nacional de Informatica, ocasiao apropria-
da para que 0s Interessados discutam
exaustivamente 0s novos rumos da micro-
informatica em nosso pais. Paralelamente
ao Congresso, temos a realizagao da Il
Feira Internacional de Informatica, uma
ampla mostra dos produtos que vém sen-
do desenvolvidos, alguns cercados de
grande mistério pelas empresas ... Vamos
esperar que estes misteriosos langamen-
tos nao se limiterm a copiar equipamentos
estrangeiros. Vamos torcer para que eles
sejam um reflexo da criatividade de um
povo que nao pode (e nem deve) dar-se ao
luxo de re-inventar a roda,

A exposigao destes produtos e fator
importante. Para se conseguir uma parce-
la de tempo das milhares de pessoas que
visitam 0s milhares de estandes, € preciso
haver algum apelo. Este € normalmente
visual, porque computadores desligados,
salvo se possuirem marcantes inovagoes
de design, tém todos a mesma cara. O
gue esta na tela, eis a questao. Questao
esta que nos aponta um dos problemas

mais graves de nosso mercado. SOFTWARE.

e Até entao o0s apelos eram 0s [0QOS.
Coloridos, sonorizados, uma maravilha.
Num primeiro momento, 0§ jogos eram,
eles mesmos, produtos-fim. Devidamente
traduzidos, ou nao, muitos deles eram ven-
didos a pregos até um tanto ‘salgados, se
pensarmos em termos de “'custo de de-

senvolvimento . Hoje a situagdo é outra:
muito mais encarados como produtos-meio
(de compra), eles ja sao oferecidos por
algumas lojas gratuitamente, para motivar
a compra do equipamento. Mas afinal,
compra-se, hoje, um micro s6 para jogar?
E valido comprar um sistema de Cr§ 2
milhbes e ter como demonstrativos apenas
jogos? Qual a aplicagao de um equipa-
mento deste tipo? E as aplicagoes 'sérias ?
Sdo sérias? Como pensar num programa
de Contabilidade que nao dé os sub-totais?
O mercado ja esta mudando, e esta na
hora de todos nos levantarmos a questao:
0 que as pessoas reaimente querem? De
que eias precisam? Quem pode responder
é o0 wsitante da Feira, o comprador, 0
lenor.
® MICRO SISTEMAS, entrando agora em
seu terceiro ano, pretende cada vez mais
abrir espagos para que vocé deixe o mer-
cado saber O QUE VOCE ESPERA.
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O sorteado deste més, que receberd
uma assinatura de um ano de MICRO
SISTEMAS, é Francisco Alberto F. da
Silva, do Rio de Janeiro.

C AVENTURAS NA SELVA)

Encontrei um erro publicado na
edicdo n? 23 de MS. O erro é na pagi-
na 50, no programa do Sistema Opera-
cional para o jogo ‘‘Aventuras na Sel-
va'’, da série Adventures. A linha 55
saiu assim: 55 < IF C LEN U$ THEN
GOTO 51.Gostaria que revissem o arti-
go para ver se houve erro na impressdo,
ou entrar em contato com o autor, ca-
so o erro tenha sido na programacao.
Ricardo S. A. Vasconcelos
Campinas-SP

Vocé tem toda a razdo, Ricardo. A
linha 55 saiu com a impress3o errada.
O correto é: 55 IF C < LEN U$
THEN GOTO 51. Aproveitamos para
Ihe avisar que a linha 420 ndo foi im-
pressa na listagem publicada. Anote ai:
420 IF NOTE CODE B$(2) THEN
GOTO 56. Aproveitamos ainda para
Ihe dizer, e aos outros leitores que ti-
verem dificuldade neste programa, que
sO existem estes erros no programa,
mas que ele exige muita ateng¢do na ho-
ra de digitar. Se vocé, ou mais leitores,
tiverem alguma divida, é s6 explicar
detalhadamente o que ocorreu para
que o autor possa identificar qual o
erro de digitagdo, OK?

(" AFUNGAO USR(X) 3]

Gostei muito de toda a revista e
seus programas (...). Testei em meu
CP-500 os programas da reportagem
“A Funcdo USR(X) no D-8000", ob-
tendo sucesso com as listagens 1 e 2.
Entretanto a listagem 3 ndo deu o re-
sultado esperado, ou seja, rodou nor-
malmente mas ndo produziu os sons
esperados. Alids, nenhum som, apesar
da ligacio correta ao amplificador.
Gostaria de saber o porqué.

Ari Morato
Ipatinga-MG

Enviamos suas indagagdes para o
autor do artigo, Ilvo D’Aquino Neto, e
este nos respondeu o seguinte:

O Artigo a “Fungdo USR(X) no
D-8000"" foi escrito basicamente para
completar o manual fornecido pela
Dismac, que é extremamente incom-
pleto, ndo apresentando todas as fun-
¢oes disponiveis no D-8000, dentre
elas a fun¢do USR.

Esse artigo, entretanto, é vilido pa-
ra equipamentos compativeis com o
TRS-80 modelos | e 111, ou seja, DGT-
100, CP-500, Naja etc. Com relagdo
aos programas ilustrativos, devo expli-
car que foram desenvolvidos especifi-
camente para o D-8000. Isto quer di-
zer que em outros equipamentos po-
dem apresentar problemas devido a di-
ferentes frequéncias de clock, ou de
mapas de meméria.

Contudo, pretendo procurar a Mi-
crodados, representante da Prolégica
em Florianépolis, onde tentarei verifi-
car o motivo que impede o funciona-
mento do programa da listagem 3 em
equipamentos CP-500. Por enquanto é
sO.

Ivo D'Aquino Neto
Florianopolis-SC

(_ NUMEROS ALEATORIOS )

Gostaria de sugerir a publicagio de
um artigo que resolva um problema
que atormenta a mim e a amigos pro-
prietdrios da calculadora HP-41C: a
falta de uma funcio que gere nimeros
aleatérios. Como sabemos, existe gran-
de dificuldade para gerarem-se nime-
ros aleatérios (ou quase aleatdrios,
com pequena correlacio) para a légica
eletronica. Essa funcdo, extremamente
Gtil para a programacdo e pesquisa ran-
démica, encontra-se, porém, em diver-
sas calculadoras Texas.

Como sugestdo, acredito que a me-
lhor forma de INPUT desse progra-
ma seria armazenar o primeiro e Glti-
mo numeros do intervalo do qual se
deseja 0 nimero aleatério a ser usado,
cada um em um registrador. Armaze-
nar o nimero de casas decimais do nu-
mero aleatdrio a ser gerado em outro
registrador.

Executar a fung¢do (cujo programa
associado estou pedindo). Essa forma
de INPUT permitiria diminuir pro-
gressivamente a grade de pesquisa (em
caso de problemas de otimizagdo ndo
linear, por exemplo) de maneira a au-
mentar a precisdo da resposta.

Décio Decaro
Barueri-SP

Vamos esperar, Décio, que alguém,
lendo sua carta, tenha uma idéia sobre
como resolver este problema.

MS AGRADECE )

@

Num escarapate de venda de jornais
encontrei a revista MICRO SISTEMAS,
cuja leitura apreciei, possuidor que sou
de um “computador de algibeira”
Sharp PC 1500 e de-um sistema de mi-
crocomputador muito divulgado. Te-
nho grande interesse no assunto, so-
bretudo a um nivel avangado, dada a
minha formagdo académica: licenciado
em Matemética e Engenheiro Gedgrafo.
José Lourengo
Lisboa-Portugal

Queiram aceitar meus parabéns pelo
alto nivel dos artigos publicados em
MICRO SISTEMAS e pela excelente
oportunidade que esta revista vem pro-
porcionando aos envolvidos na “infor-
mdtica’’, ao transmitirem dados tdo
importantes relacionados a novos lan-
camentos e programas.

Edyla M. de Carvalho
Rio de Janeiro-RJ

Agradego a esta revista pela nota
dada com relacdo ao nosso novo ende-
reco. Gostariamos, contudo, de retifi-
car nossos telefones: (011) 257-6118/
259-1503, SP.

José Saad
Livraria Sistema Ltda.

Gostaria de deixar caracterizado em
poucas palavras a atualidade, bom
gosto e grande f(ndice informativo
da revista MICRO SISTEMAS, que
reflete bem a capacidade desta equipe.
Francisco Alberto F. da Silva
Rio de Janeiro-RJ

((ELETRONICA NA HP41C )

Bom o programa apresentado pelo
Engenheiro Pedro Ricardo Drumond
(MS n© 22). Seria prético que fossem
feitas as seguintes modificacOes:

01 LBL “Eletron’’
020

03 Enter

04 STO 01

05 STO 02

06 STO 03

07 STO 04

Dessa forma n3o seria necessdrio
zerar os registros 01, 02, 03 e 04 via
teclado, antes de entrar com novos da-
dos (o que ndo é explicado com clare-
za no artigo).
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Numa sequéncia de cdlculo XEQ
Alfa ELETRON Alfa pode ser substi-
tuido por GTO .001 e R/S;

O programa alterado usa 29 regis-
tros dos 63 existentes na HP41C, ndo
necessitando de mdédulos adicionais.
Nelson M. da Silva
Rio de Janeiro-RJ

Ai estd sua contribuicdo Nelson.
Por que vocé ndo aproveita e manda
colaboragdes suas para a gente?

&

Quero iniciar parabenizando a revis-
ta pelo seu continuo progresso. Houve,
sem divida, uma melhora tanto nos as-
suntos abordados como na prépria
qualidade da revista em si. Se houve
progresso isto se deu, entre diversas
outras coisas, pela continua contribui-
cdo dos leitores, relevando, sempre que
possivel, pontos positivos e negativos.

As vazes, porém, alguns se despem
da razoabilidade e, mesmo que genui-
namente sinceros, passam a fazer acu-
sacoes infundadas.

Foi o caso de Getlulio Zepelin e
Jodo Lamorata em sua carta no n9 23.
Reconheco, por exemplo, que a Micro-
digital infelizmente desconsiderou uma
minoria competente por ndo criar um
teclado de alta velocidade. Mas por
que culpar a MS, uma vez que isso fora
confessado pela prépria boca de um
representante da Microdigital? Achei
também um erro flagrante qualificar
equipamentos sofisticados (como a
HP41C, por exemplo) como meros
“*calculadores de bolso’’.

Quanto ao volume de publicidade
na revista, ndo hd porque exigir que a
MS seja diferente, uma vez que isto é
comum a “todas’’ as outras revistas,
sejam de informdtica ou ndo, sejam
brasileiras ou ndo (acho, inclusive,
que isto ajuda a revista a ndo se tor-
nar mais cara).

Esta revista é poderosa por seu teor
did4tico (aprendi BASIC por meio de-
la), e mesmo que programas como
“Previsio da data de parto provavel
para bovinos’' ndo sejam de proveito
algum para mim, acredito que a légica
em si, ou a forma em que estes progra-
mas sdo escritos, ajudam no progresso
da arte de programar.

claro que, como os leitores Ge-
talio e Jodo, eu gostaria de que tudo o
que é publicado na MS fosse plena-
mente compatfivel com meu computa-
dor e que criasse logo em mim um en-
tusiasmo para pesquisa. Mas acredito
que vem a ser um comportamento

muito mais razodvel, ao invés de criti-
car os programas publicados, contri-
buir com programas melhores, o que,
tenho certeza, é 0 que a revista espera
de nds, leitores.

Winston M. Dover

Rio de Janeiro-RJ

~ LEITORVIDENTE

Gostaria que fosse publicada algu-
ma coisa sobre as diferengas entre os
Sistemas Operacionais do tipo NEW-

DOS, TRSDOS, DOSPLUS ou mesmo.

alguns macetes. Esses sistemas $d0 uti-
lizados em TRS-80 ou similares
(D-8002, CP-500, DGT-100 etc).
Arthur B. Ferreira

S#o Paulo-SP

Vocé tem bola de cristal, Arthur?
D& uma olhada neste niimero e depois
nos conte o que vocé achou.

& D

Gostaria apenas de fazer uma suges-
tdo na parte de palavras técnicas usa-
das em linguagem de computador: se-
ria possivel fazer em um dos exempla-
res da revista a tradugdo de palavras
que s3o usadas em Inglés, porexemplo:
o que faz o display, perform, accept,
GOTO ete.?

Queria saber também se vocés tém
a inten¢do de colocar na revista cur-
sos de COBOL, Fortran, como estdo
fazendo agora com o curso de Assem-
bler.

Paulo Cesar Guedes
Marilia-SP

'SUGESTOES

Sendo um feliz possuidor de uma
HP-41CV, venho elogiar os artigos que
MS editou até agora sobre o seu uso.
Gostei muito do “‘Curso de Programa-
¢do Sintética’’ e gostaria de dar uma
sugestdio: j4 que a HP ndo publica o
“Key Notes’” no Brasil — o qual jd
tive em maos e encontrei “‘dicas’’ bas-
tante interessantes —, que tal a ATI
tentar entrar em acordo com a HP e
conseguir publicar periodicamente pe-
quenas (e interessantes) partes do
“Key Notes”” em MS? Seria, creio eu,
de interesse dos usuérios das HPs, de
MS e também muito da HP que pode-
ria, quem sabe, até aumentar suas ven-
das.

Paulo B. Krouwel
Itajubd-MG

Gostaria de pedir que os nossos pe-
quenos fabricantes (bem como os gran-
des) publiquem ou fornegam, median-
te pedido, um Manual de Referéncia
de Hardware, a exemplo dos “Hard-
ware Reference Manual’’, dos fabri-
cantes americanos. No Brasil parece
que sé a Digitus tem tal forma de ma-
nual.

A impressdo que se tem & de gue
todos tém medo de mostrar de qual fa-
bricante americano copiam o hardware
de seus produtos, ou de serem copia-
dos por outros concorrentes. Hd um
caso que, pelos andncios, parece até
engracado: a Fénix, a Sayfi e a Janper
copiaram o LNW americano, e ndo sei
exatamente quem fez o primeiro, co-
mo a Unitron com o Apple.

Enrique H. H. Ferri
S3o Paulo-SP

Sugiro que haja maior nimero de
reportagens e artigos ou até mesmo
programas para aparelhos de maior
porte. Eu, por exemplo, trabalho com
um LABO 8221 e até hoje s6 houve
um artigo sobre este equipamento pu-
blicado em MS.

André Fernandes Esteves
Santo André-SP

Gostaria que esta revista abrisse um
maior espago para a divulgagd@o de ma-
térias ligadas ao impacto social da evo-
lugdo da informéatica. Sendo assim,
gostaria que esta revista editasse uma
matéria convocando cientistas sociais,
estudantes, técnicos e demais pessoas
envolvidas para escreverem artigos con-
cernentes ao problema, enriquecendo,
desta forma, a qualidade de prestado-
ra de servicos que MICRO SISTEMAS
representa.

Uma outra sugestdo seria uma
maior divulgagio dos problemas e de-
feitos observados pela maioria dos
usudrios e compradores de micros, que
ndo encontram férum para os recla-
mos dos desgostos que se defrontam
com a qualidade de alguns micros e
respectivos periféricos.

José Carlos Silva Cavalcanti
Rio de Janeiro-RJ

Desejo sugerir a publicagdo de um
Curso de Linguagem de Mdaquina para
o TK82-C, com exemplo de progra-
mas e seus respectivos cddigos.

Lufs R. Dupont
Estancia Velha-RS

Envie suas sugestdes para MICRO
SISTEMAS. Elas serdo anotadas em
nossa pauta e procuraremos, na medi-
da do possivel, viabilizé-las.
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« Um centro educacional com cursos completos onde ;

o usuario aprende praticando porque, na pratica, a Ita ute .Itah"""
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Complemente o seu TK82-C, TK 85, NE-Z8000 ou CP-200 introduzindo uma sub-rotina
que permita o uso das instrugdes DATA, READ e RESTORE

DATA, READe
RESTORE no TK

lgumas vezes encontramos pro-
A gramas interessantissimos, em

BASIC, mas que nfo sio com-
pativeis com o BASIC dos nossos mi-
cros, Na maior parte das vezes o proble-
ma se resume a algumas instrugdes que
ndo tém exatamente a mesma sintaxe ou
que funcionam de um modo particular
em cada equipamento,

H4 porém o caso das instrugdes
READ, DATA e RESTORE que se situa
num nivel diferente, pois os TKs, CPse
NEs nfo possuem estas instruces. En-
tao, estariamos fadados a nao rodar pro-
gramas que incorporassem tais instru-
¢Oes? A resposta € ndo.

Toda instrugdo, seja ela qual for, na
realidade ndo passa de uma sub-rotina
do sistema operacional do micro e se 0
equipamento ndo tem uma determinada
instrugdo é porque nio hd uma sub-roti-
na, no sistema operacional, que cumpra
essa tarefa. Podemos, entdo, escrever a
tal sub-rotina para ‘“‘complementar” o
micro e assim dispormos das instrugGes
que quisermos.

De fato, existe uma outra vantagem
nisso: a instrugdo que estivermos imple-
mentando ndo precisa ser exatamente
igual 4 de outros equipamentos, mas sim
do modo que acharmos mais convenien-
te aos nossos propdsitos.

APRENDENDO AS INSTRUCOES

A instrugdo DATA tem o seguinte
formato: 5 DATA 5, 12, 1983, PRIMEI-

8

Ronaldo de Almeida Santos

RO, MARCO,83. Nos TKs, CPs e NEs, a
linica instrugdo que permite esse forma-
to sem apresentar erro de sintaxe € a
linha REM. Podemos utilizd-la como
DATA, em qualquer lugar do programa,
mas quanto mais préxima do inicio mais
rdpida serd sua execugdo.

Para diferenciar uma linha REM/DA-
TA de uma linha REM comum devemos
utilizar, na linha de comentdrio, um es-
pago entre a instrugdo e o texto; desse
modo, REM (espago) TEXTO nao serd
interpretado como DATA.

A instrugdo READ 1é sequencialmen-
te os dados da instrugfo DATA. No nos-
so caso especifico, READ = GOSUB
9000, o qual retornard com o dado lido
na varidvel R$. Se o dado desejado for
um nimero, entdo, basta utilizar a fun-
¢do VAL R$ para obter o valor do dado.

Isso € muito importante pois, dessa
forma, a nossa instrugio DATA pode
conter qualquer valor ou expressdo, por
exemplo: -5,99,999 (5+A)*3, INT(X+Y/
37), etc.

E importante lembrar que a sub-roti-
na utiliza duas varidveis, R$ e C, e o
programa principal nfo deve utilizd-las,
pois seus valores serfo alterados.

A instrugio RESTORE permite que a
sequéncia de leitura seja reiniciada e pa-
ra isso basta fazer LET C =16508. E
importante lembrar que deve haver sem-
pre um RESTORE antes da primeira ins-
trugdo READ.,

Assimiladas estas instrugBes vamos
digitar a sub-rotina da listagem a seguir,

testando-a, através de RUN. Experimen-
te modificages nas linhas REM (DA-
TA). Modifique a linha 20 para PRINT
RS, VAL R$ e vd eliminando os da-
d?‘iL que apresentarem erros da funcdo
VAL.

Ronaldo de Almeida Santos € formado em
Engenharia Mecénica pela FEI. Atualmente
trabalha na drea de pesquisa e desenvolvimen-
to de terminais elétricos, sendo proprietdrio
de um TK82-C hd um ano.

Rotina READ/DATA

1 REM DATA/READ/RESTORE
© 2 LET C=16508
£ 3 REM 5,12,1983,PRIMEIRO,MARC
0,83
{ 1@ cosus 9@DB
208 PRINT R$
30 IF R$="FIM" THEN STOP
40 GOTO 18
8@ REM MICRO SISTEMAS,=-8,INT (
' RND*9)+1,ALD ALD ALD,FIM
992@ IF PEEK C=118 DR C=165@88 TH
. EN GOSUB 9060
| 9018 LET R§=""
| 9920 LET C=C+l
| 993@ IF PEEK C=26 OR PEEK C=118
' THEN RETURN
9@48 LET R$=R$+CHR$ PEEK C
| 9058 GOTD 9828
[ 906@ LET C=C45
| 9@7@ IF PEEK C=234 AND PEEK (C+l |
{ ) THEN RETURN
£ 9@8@ LET C=C+PEEK (C-2)+256%PEEK
| (C=1)+4
| 9@9@ GOTD 9@7@

S P s st R S e
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A mais completa exposicao
de microcomputadores do pais

A solugdo de compra do seu micro estd E para suas consultas e descobertas, o financiamento, leasing ou aluguel.
no CEI - Centro Experimental de CEl oferece uma livraria especializada No CEI vocé tem servigos e
Informdtica da Servimec, a mais que inclui as mais importantes revistas atendimento completos.
completa exposicdo de micros das mais nacionais e estrangeiras. Além de levar

P PO : A DS Venha ao CEI e descubra um
famosas marcas do pais. o micro e os softwares unicos ao seu 2

: 5 = H : admiravel mundo novo.
Aqui vocé tem acesso aos vdrios caso, no CEI vocé ainda tem mais \
microcomputadores e pode eleger o estas vantagens: precos e

que melhor lhe convém, através de condicbes especiais de
testes sob a orientagdo de experientes
profissionais que curtem o assunto

tanto quanto vocé. Centro Experi ental de Informatica

da Servimec

Rua Correa dos Santos, 34 - Tel.: 222-1511
Telex: (011) 31.416 - SEPD - BR - Sao Paulo - SP

Estacionamento proprio.



Os sistemas operacionais foram indispensdveis para o desenvolvimento
dos computadores modernos. Veja como eles surgiram e como funcionam

‘Uma introducao
aos sistemas operacionais

Milton de Albuquerque Bezerra

Luiz Antonio Belleti Rodrigues

uem procurar familianizar-se com o uso de computado-
res, ouvird com frequéncia termos técnicos que ndo in-
tegram o vocabuldrio cotidiano da maioria das pessoas.
Um desses termos € o Sistema Operacional, muitas vezes tam-
bém citado como Supervisor, Monitor ou Sistema Executivo.
Neste artigo, procuraremos explicar o que vem a ser um Sis-
tema Operacional e por que ele tornou-se importante na disse-
mina¢do do uso de computadores. Além disso, iremos mostrar
as caracteristicas bdsicas de alguns sistemas operacionais para
microcomputadores. ;

SISTEMA OPERACIONAL: O QUE E?

Ao usarmos um computador, seja nosso micro pessoal ou o
computador de nossa empresa ou banco, sabemos que nos co-
municamos com ele por meio de programas (software). Mas
quando tentamos 1dentificar, dentro do sistema global que nos
¢ apresentado, a parte que corresponde ao software e a que
corresponde ao hardware (a mdquina propriamente dita), de-
frontamo-nos com algumas dificuldades.

Esté sistema global que € apresentado ao usudrio pode ser
chamado de madquina virtual. Isto €, corresponde ao hardware
associado a um software (que no caso é o Sistema Operacio-
nal), de modo que o computador disponha de atrativos adicio-
nais e seja mais facilmente manipulado pelo usudno do que os
circuitos eletronicos que o compoem. Na verdade, para a maioria
dos usudrios, o Sistema Operacional estd totalmente integrado
ao hardware.

De forma objetiva, podemos definir Sistema Operacional
como uma cole¢do de programas, normalmente fornecida pelo
fabricante do computador, que tem por objetivo tornar o uso
da maquina mais seguro, fdcil e eficiente.

A figura 1 1lustra a hierarquia obedecida pelos diversos tipos
de software, bem como o conceito de maquina virtual, que vai
se estendendo em camadas até que o sistema alcance o nivel
de detalhamento desejado.

Até este ponto, preocupamo-nos em explicar 0 que vem a
ser um Sistema Operacional. E mwto importante, entretanto,

10

MAQUINA VIRTUAL APRESENTADA AO USUARIO

Figura I — Conceito hierdrquico de mdquina virtual

entender por que os sistemnas operacionais sao indispensdveis.
Para tanto, vamos nos reportar s origens da computagdo.

UMA ABORDAGEM HISTORICA

Os primeiros computadores eram mdquinas eletronicas que
a cada tarefa executada exigiam intensa intera¢do do homem
com a maquina. Cada programador era um expert, obngado a
conhecer todos os detalhes da mdquina, a0 mesmo tempo em
que todo o trabalho estava centrado no computador, colocan-
do em segundo plano a aplicagdo e o resultado final esperado.

Com o tempo, cada programador passou a definir conjuntos
de convengdes, procurando criar rotinas padronizadas para a
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execugdo das operagdes mais comuns, de modo a poupar tem-
po e minimizar os erros de manipulagdo do computador. A par-
tir desse comportamento dos programadores, comegaram a
surgir bibliotecas de procedimentos que procuravam uniformi-
zar as vdrias convengdes existentes e permitiam reduzir o tem-
po que o especialista perdia na operagdo do computador, dele-
gando estas tarefas a um operador menos qualificado.

0 operador, seguindo os padrdes definidos, intervinha em
cada fase do processamento, supervisionava toda a entrada/sai-
da de programas e dados e mantinha registro de quem usava o
computador e para qué. Como a velocidade da mdquina era
baixa, a eficiéncia com que as tarefas de operagdo eram reali-
zadas tinha menor 1mportancia.

Este quadro modificou-se com o aparecimento de compu-
tadores mais rdpidos e poderosos — os computadores da déca-
da de 60, que chegavam a ter uma velocidade 100 vezes supe-
rior 4 de seus antecessores. Este grande aumento de velocida-
de, entre outras novidades, tornou insuportdvel o uso de pro-
cedimentos operacionais ineficientes. Em outras palavras, se
anteriormente o operador necessitava de cerca de cinco minu-
tos para iniciar uma tarefa que durava duas horas, tinhamos
somente 4% do tempo Gtill do computador desperdigado. Mas
se fossem necessdrios cinco minutos para iniciar um programa
de célculo aritmético a ser executado em 30 segundos, pratica-
mente terfamos gasto todo o tempo em tarefas de inicializagdo.

Portanto, tornou-se 1mperativa a introdugdo de controles
que permitissem a automacdo do processo de inicializagdo dos
programas e, como consequéncia, fornecessem maior disponi-
bihdade de tempo para as tarefas de processamento.

Como a mdquina passou a ser controlada pelo operador e
por ela propria (programa do usudrio em execucdo), novas di-
ficuldades surgiram. O programador podia escrever programas
que utilizassem mal a mdquina — por exemplo, 0 programa
podia alterar a ordem de chamada das préximas tarefas ou
acessar um arquivo de outro usudrio. Dificuldades desta natu-
reza exigiram que determinados comandos da mdquina ndo es-
tivessem diretamente na mio dos programadores, mas subordi-
nados a um controle impessoal que seria exercido por um con-
junto de programas, que foi denominado de Sistema Opera-
cional.

Com a introdugdo de novas facilidades no hardware dos
computadores, entre elas o conceito de interrupgdo, foi pos-
sivel projetar sistemas operacionais de dois niveis: nivel Super-
visor e nivel Usudrio. Com a defini¢do destes dois niveis, for
possivel restringir ao nivel Supervisor a execugdo de controles
de mdquina que pudessem interferir nas tarefas de outros usud-
rios. Por exemplo, se um computador admite vérios usudrios
simultaneamente, quando um deles estd escrevendo em uma
unidade de fita magnética nenhum outro poderd fazélo en-
quanto o primeiro ndo a liberar. Fica claro que os recursos do
sistema que podem ser compartilhados devem ter um alocagdo
centralizada. Este controle é feito pelo Sistema Operacional e
se 0 programa do usudrio necessitar de uma operagao de acesso
ao recurso, precisa fazer uma chamada ao Sistema Operacional
que, passando para o nivel Supervisor, executa a operagdo soli-
citada.

Além das diferencas jd citadas, foi importante o inicio da
utilizagdo de canais auténomos de entrada/saida, os quas, fun-
cionando em paralelo com o processador, permitiram liberar a
UCP do controle de transferéncia de dados entre os periféricos
e a memoérna principal. Os Sistemas Operacionais passaram a
admitir multiprogramegdo, ou seja, enquanto um programa
aguardava a conclusio de uma operagdo de entrada/saida, ou-
tro programa, residente na memoria principal, poderia usar o
processador até que o primeiro estivesse pronto para recomecar.

O aprimoramento do hardware e o refinamento dos concei-
tos introduzidos permitiram aos Sistemas Operacionais .terem
uma fungdo vital no computador, passando a supervisionar o
comportamento dos programas da instalagio. Em fungdo de
parimetros previamente estabelecidos, o Sistema Operacional
carrega, interrompe ou limita as a¢des dos programas, contro-
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la 0 armazenamento de dados e dirige o uso dos periféricos,
entre outras fungoes.

Os Sistemas Operacionais dos computadores atuais, bem
como os dos microcomputadores, tém usado os conceitos defi-
nidos procurando, (obviamente dentro das limitagdes do had-
ware de cada sistema), reduzir ao mimmo a interveng¢do do
usudrio em atividades intrinsecas ao funcionamento da miqu-
na, de tal forma que o usudrio se preocupe quase exclusiva-
mente com o seu problema especifico.

UMA CLASSIFICACAO DOS SISTEMAS OPERACIONAIS

Uma forma de caracterizar os sistemas operacionais é pelo
prncipal tipo de servico que prestam ao usudrio. A seguir,
apresentamos uma possivel classificagdo que enquadra a maio-
ria dos sistemas.

SISTEMA TIPO LOTE (BATCH)

Os sisternas operacionais do tipo lote funcionam de acordo
com o proprio nome, isto €, um lote de tarefas é orgamizado na
entrada e as tarefas sdo processadas sequencialmente, uma apds
a outra.

Em sistemas deste tipo o tempo de resposta (tempo decorri-
do entre a entrega da tarefa ao sistema e saida do resultado)
pode ser alto, devido ao agrupamento das tarefas, fazendo com
que programas curtos submetidos apés um programa longo te-
nham que esperar a execu¢do por ordem de chegada, degra-
dando o tempo de resposta. Por outro lado, os sistemas tipo
lote, quando bem projetados, podem ter um throughput (razdo
de execugdo de tarefas por unidade de tempo) muito alto, por-
que o processador ¢ melhor utilizado e os sistemas operacio-
nais podem ser bem simplificados.
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UMA INTRODUGAO AOS SISTEMAS OPERACIONAIS

SISTEMAS COMPARTILHADOS (TIME-SHARING)

Nos sistemas compartilhados o usudno tem acesso ao com-
putador através de um terminal de video ou telexmpressor, en-
quanto a capacidade de processamento do sistema é dividida
por todos os usudrios conectados ao computador em um deter-
minado instante. Cada comando do usudrio ¢ interpretado e
executado em seguida. Em caso de erro, este é imediatamente
comunicado através do terminal.

Nestes sistemas o usudrio normalmente prepara 0s seus pro-
gramas no proprio terminal, por meio de um Editor de Textos,
compila-0s, executa-os ¢ comanda a 1mpressdo dos resultados

quando achar conveniente. Em caso de erro, ele providencia as-

alteragdes, utilizando o Editor de Textos, e repete o procedi-
mento,

Os sistemas compartilhados devem dar resposta em alguns
segundos para a maioria dos comandos de tal modo que cada
usudrio tenha a impressio que o sistema estd dedicado a sua
tarefa.

Os problemas provocados pelo compartilhamento da me-
mona principal e dos periféricos e pela seguranca dos arquivos
armazenados em memoria secunddria, tornam os sistemas ope-
racionais compartilhados mwto mais complexos ¢ com um
throughput muito menor do que os sistemas tipo lote de mes-
mo porte. Mas, consideiando outros fatores. tais como o tem-
po humano para desenvolver e depurar um projeto complexo,
a produtividade de cada tarefa torna-se muito maior.

SISTEMAS DE TEMPO REAL (REAL TIME)

Em sistemas de tempo real os comandos devem ser execu-
tados num 1ntervalo de tempo realistico em termos humanos,
isto €, o sistema deve responder num ntervalo de tempo prefi-
xado, apés o qual haverd perda de informagdes ou operagao
incorreta.

Estes sistemas sdo semelhantes aos sistemas compartilhados,
mas seus objetivos sdo muito diferentes. Eles sdo destinados a
aplicagdes de medigdo/controle gue exijam monitoramento
continuo de mstrumentos e tempos de respostas rigidos. Além
.d1sso, em tempo real um ou mais usudrios estdo operando um
tinico programa ou um pequeno conjunto de programas, en-
quanto em sistemas compartilhados cada usudrio estd execu-
tando uma aplica¢do diferente. Os sistemas de tempo real sao
normalmente operados por um funciondrio ou cliente de deter-
minado servigo, enquanto em sistemas compartilhados o usud-
1o é normalmente um programador.

Alguns sistemas de tempo real sdo construidos para aplica-
¢des especificas, tais como reservas de passagens aéreas, con-
trole de trifego, controle de refinarias, bolsas de valores etc.

O SISTEMA OPERACIONAL COMO ADMINISTRADOR
DE RECURSOS

Uma outra abordagem que é utilizada para o entendimento
dos sistemas operacionais ¢ encard-los na fun¢do de adminis-
tradores, responsdvels principalmente pela atualizagdo perma-
nente do estado de cada recurso, definigao da politica de alo-
cacao de recursos (quem recebe, quanto e o qué) e a liberagdo
dos mesmos.

Quando adotamos este enfoque, podemos, de forma concei-
tual, dividir o sistema operacional em quatro geréncias, (figura
2), que sdo as seguintes:

Geréncia de Meméria

Tem como fungdo primordial manter atualizado o estado de
memoéria, 1sto é, controlar as partes de memornas que estdo sen-
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GERENCIA DE
INFORMAGOES

GERENCIA DE
PERIFERICOS

GERENCIA DE
PROCESSADOR

GERENCTA
DE
MEMORIA

Figura 2 — O sistema operacional como um administrador de recursos

do utihzadas, 1dentificar quem as estd usando e supervisionar
as dreas disponiveis. Além disso, determina a alocacdo de mais
memora (quando e quanto), garante a integridade das dreas de
programa, impedindo que outro processo acesse posi¢des de
memorias reservadas para um determinado programa, e libera
com facilidade as dreas de memorias quando um processo ndo
mais delas precisa.

Geréncia de Processador

A Geréncia de Processador, através dos seus virios modulos,
¢ responsdvel pelo controle de todos os processos em andamen-
to num computador.

A figura 3 mostra um esquema de vdrios estdgios por que
passa um processo. Inicialmente, o processo € selecionado e fi-
ca no estado PRONTO. Neste estado, ele estd apto a receber o
processador, 1sto ¢, aguarda que o sistema operacional o colo-
que em execugdo. Quando o processo estd sendo executado,
ele pode terminar ou ser interrompido para que o processador
atenda um processo de mator prioridade ou para que seja reali-
zada uma operagio de entrada/saida. O processo permanecerd
no estado BLOQUEADO até que a condigdo de bloqueio seja
satisfeita, quando passard ao estado PRONTO, aguardando no-
va disponibilidade do processador.

Geréncia de Periféricos

A Geréncia de Penféncos mantém o controle dos perifén-
cos, canais e unidades de controle, decidindo sobre sua aloca-

COMPLETO

SELECAO

PRONTO

Figura 3 — Diagrama de estados utilizado pelo gerente de processador
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¢do e miciando operagbes de entrada/saida, bem como garan-
tindo a seguranga, sto é, impedindo a utihzagdo indevida de
um recurso previamente alocado.

Geréncia de Informagdes

A Geréncia de Informagdes € responsdvel pelo controle do
uso de arquivos, ou seja, abre e fecha arquivos e decide se o
processo pode ou ndo acessar as informagoes.

SISTEMAS OPERACIONAIS PARA MICROS

Os mucrocomputadores mudaram totalmente o desenvolvi-
mento dos sistemas operacionais, que evoluiram (em complexi-
dade) acompanhando o aumento da capacidade de processa-
mento dos computadores. No caso especifico dos mucros, de
forma semelhante, primeiro construiram-se monitores simples,
aparecendo posteriormente sistemas operacionais mais podero-
sos 4 medida que o hardware se desenvolvia.

Os microcomputadores sdo geralmente orientados para um
{inico usudrio, processando um programa de cada vez. Seus sis-
temas operacionais sdo bastante simples e fdceis de construir.
E necessdria, porém, a compatibilizagdo com programas jd exis-
tentes, sendo mais comum a utihizagdo de sistemas operacio-
nais largamente usados.

Existe uma grande variedade de monitores e microcompu-
tadores, com diferentes configuragoes de hardware. E dificil
construir um sistema operacional que seja adaptdvel em qual-
quer mdquina, principalmente devido 4 existéncia de diversas
UCPs. Porém, a construgdo modular do monitor permite uma
relativa compatibihizagdo em UCPs semelhantes.

Com o objetivo de 1lustrar os virios niveis (em complexida-
de) de sistemas operacionais para microcomputadores que po-
dem ser instalados em uma mesma configura¢do de hardware,
veremos a seguir exemplos de sistemas operacionais de uso ge-
ral para microcomputadores com UCP Zilog Z80, Intel 8085
ou Rockwell 6502, e um conjunto de periféricos bem variado.

O prnimeiro deles é o CP/M, sistema bastante difundido e de
aplicagdes bem diversas. Depois passaremos ao MP/M, sistema
mais recente e mais complexo, e por fim veremos o CP/NET,
que utiliza parte dos dois sistemas anteriores numa rede, ten-
déncia atual dos sistemas operacionais.

CPIM

O CP/M (Control Program for Microcomputers) é um siste-
ma operacional para microcomputadores adaptédvel a diversas
configura¢des de hardware. O CP/M ¢ monoprogramdvel, ou
seja, ortentado para um Unico usudrio (um s6 console) e € en-
contrado em um numero muito grande de micros, com as mais
diversas configuragdes e utilizagdes.

Existe um grande nimero de programas jd desenvolvidos
para o CP/M, disponiveis no mercado. Seu grande sucesso no
mundo inteiro deve-se i facilidade de implantacdo e utilizagdo,
4 sua organizagdo modular e 4 flexibilidade em diversas confi-
guragdes, sem muita especificidade de utilizagdo.

Basicamente, a (nica limitagdo de um microcomputador
quanto & implanta¢do do CP/M é a memoria. E preciso que ele
tenha um minimo de 20 Kbytes de memdria RAM continua,
iniciando do endereco zero. Teoricamente, o CP/M suporta
qualquer tipo de disco, impressora e terminal. Porém, expe-
néncias mostraram que discos com capacidades acima de 8 Mb
ndo podem ser usados.

MP/M

O MP/M é um sistema operacional bem similar ao CP/M, po-
rém mais complexo. Ele é multiprogramdvel, suportando até
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Figura 4 — Configuragdo bdsica de um sistema CP/NET

DISCO
RIGIDO

16 consoles, e roda todos os programas feitos para o CP/M,
mantendo compatibilidade inclusive com os comandos intrin-
secos do sistema operacional.

Ao contririo do CP/M, o MP/M nao reside em um local
fixo do disquete. Ele é um arquivo no diretério do disquete,
carregado por um programa especial ou entdo através do CP/M.

No MP/M os programas ndo sdo executados em lugar fixo
na memérna, podendo ser colocados em diferentes partiges e
executados simultaneamente com outros programas em outras
posigdes. Cada console é um usudrio e possui um diret6r10 em
particular, podendo acessar arquivos do sistema ou de outro
usudrio. Também ¢é possivel proteger os arquivos através de se-
nhas.

CP/NET

O CP/NET é um sistema operacional modular de controle
de rede, residente parte em um micro principal com MP/M e
periféricos rdpidos de grande porte, e parte em micros menores
funcionando com CP/M.

O CP/NET visa justamente possibilitar o uso de poucos peri-
féricos de grande porte (discos rigidos, impressoras rdpidas
etc.) por vdrios micros, de forma a ampliar o potencial de pro-
cessamento dos micros com estes periféricos sem onerar o pre-
¢o de cada configuragdo. (Ao contrdrio dos micros, 0s perifé-
ricos de grande porte s3o extremamente caros, tornando muito
custosa sua utilizagdo para apenas um microcomputador.)

O CP/NET ndo modifica o CP/M ou o MP/M. No requisitan-
te (CP/M), o CP/NET controla as operagdes de E/S e, quando
destinadas a periféricos remotos, manda mensagens pela rede.
No serve (MP/M) o CP/NET é um conjunto de processos em
execugdo. Estes processos recebem e controlam todas as men-
sagens dos requisitantes, executando as operagoes necessarias.
A figura 4 1lustra a configuragdo de um sistema CP/NET.

O CP/NET suporta um grande nimero de diferentes topo-
logias de redes e variedades de equipamentos periféricos, sendo
possivel ainda a configuragdo com mais de um sistema prnci-
pal (o servo) e também requisitantes sem discos OU 1Mpresso-
ras, s6 com console e memoria, executando todas as operagdes
de disco pela rede. é

Miiton de Albuquerque Bezerra é Mestre em Ciéncia da Computagdo
pela Universidade Federal do Rio de Janeiro — UFRJ e Professor Assis-
tente do Instituto de Matemdtica desta mesma Universidade.

Luiz Antonio Belleti Rodrigues é formando em Engenharia Eletrénica
na UFRJ e Programador de software bdsico do NCE — Nicleo de
Computagdo Eletrénica da UFRJ.
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Uma pequena introdugdo e comparagéo entre o TRSDOS, o NEWDOS e o CP/M

DOS vs. OS: uma
breve comparacao

de computacfio necessita de um
rigoroso controle sobre suas
atividades: carregamento de programas;
entrada e saida de dados; 0 acionamento,
no devido tempo, de um determinado
periférico; cdlculos etc.

Se tudo isso fosse feito por um ser
humano, a tarefa seria quase impossivel,
pois exigiria muito do operador, que
ndo teria condigGes de executar um tdo
grande numero de operagfes e muito
menos a capacidade de cumpri-las com
a rapidez necessdria.

Por isso, foi criado o Sistema Opera-
cional, que faz com que 0 préprio com-
putador use a sua capacidade para exe-
cutar tarefas de rotinas extremamente
complexas, porém perfeitamente defini-
das. Em tempo, o Sistema Operacional é
um programa ou uma série de rotinas
agrupadas em modulos, desenvolvidas
para controlar todos os recursos dispo-
niveis em um sistema de computagdo.

De um modo simples, podese clas-
sificar um Sistema Operacional em dois
tipos: o Sistema Operacional em Disco
(em inglés, DOS) ou o Sistema Opera-
cional Simples (OS em inglés). No DOS,
as rotinas do sistema ficam armazena-
das no disco e somente sio carregadas
para a memoria quando acionadas, ou
seja, quando solicitadas, num procedi-
mento que recebe o nome de over-lay.
Quanto ao OS, todo o sistema € carrega-
do para a memoéria do computador

3. eficiéncia do uso de um sistema
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quando de seu acionamento e todas as
rotinas passam a ficar residentes na me-
moria até que ele seja desativado. (Uti-
lizaremos neste artigo as siglas DOS e
0S porque, apesar de estarem em inglés,
sfo as efetivamente utilizadas no Brasil.)

Em microcomputadores que utilizam
o DOS, existe uma meméria chamada
ROM (PROM, EPROM etc) que € onde
fica armazenada a linguagem (o Inter-
pretador, normalmente BASIC, com o
qual o micro trabalha) e o Sistema Mo-
nitor, que tem como fungdo controlar a
utilizagfo do micro e carregar a parte
principal do DOS. O Sistema ocupa,
quando carregado, uma por¢do de me-
moéria RAM e complementa o BASIC re-
sidente.

Em micros que usam o OS, existe ape-
nas uma pequena memoéria EPROM que
contém a rotina de carga do sistema.em
questdo. O restante da memoéria do mi-
cro é a RAM, que passa a conter o siste-
ma operacional e a linguagem que o mi-
cro estd operando: BASIC, COBOL,
FORTRAN, Pascal etc.

Uma diferenca deve ser observada: o
DOS € um sistema mais poderoso que o
OS, pois possui uma drea maior para sua
alocagdo, que € o disco. Em compensa-
¢do, ele é mais lento, pois tem que car-
regar uma determinada rotina do disco
quando esta for solicitada. Quanto ao
OS, € um sistema nfo tfo poderoso
quanto o DOS, mas ¢ bem mais rdpido,
pois o acesso 4 memoria (onde estdo alo-

cadas suas rotinas) é bem mais rdpido
que 0 acesso ao disco.

Os sistemas DOS mais comuns em
micros sfo o TRSDOS, NEWDOS,
LDOS e o DOS PLUS, estes dois ultimos
criados recentemente. Com relagdo a um
sistema OS, o mais conhecido € o CP/M,
Control Program for Microcomputers,
desenvolvido pela Digital Research.

Os quatro primeiros sistemas citados
foram desenvolvidos para a linha do mi-
cro americano TRS-80, Modelos I e III,
que jd possui vdrios similares nacionais
compativeis, como CP-500, DGT-100,
D-8000/1, JR Sysdata, Naja, JPO1l e
TRS-80 IV. Nestes também os DOSs
mais conhecidos e wusados sio ©
TRSDOS e o NEWDOS, dos quais trata-
remos agora.

TRSDOS

O TRSDOS possui rotinas para aces-
so a disco, gravagdo e leitura de arquivos
e programas, rotinas para protecdo de
arquivos e vdrios outros comandos, tais
como:

CMD S — Retorna do BASIC para o sis-
tema operacional.

CMD O — Classifica em ordem alfabé-
tica uma matriz string. Por exemplo,
CMD 0X,Y$(Z), onde X ¢ a varidvel
que contém o numero de elementos a
serem classificados e Y$(Z) € o nome da
matriz e o nimero do elemento matriz
onde serd iniciada a classifica¢do.
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CMD R — Aciona a marcagdo do tempo
pelo relégio “‘aceso” no canto superior
direito do video.

CMD T — Desativa o relégio.

CMD Z — Aciona a fungdo que copia na
impressora tudo que for mandado para
0 video.

CMD C — Compressio de programas.
Elimina comentdrios e espagos em bran-
co que nao estejam entre aspas.

NEWDOS

O NEWDOS é um TRSDOS expandi-
do, com mais comandos e facilidades.
Por exemplo, se as teclas JKL forem
pressionadas ao mesmo tempo, 0 que es-
tiver no video € automaticamente co-
piado na impressora. Além disso ele pos-
sui facilidades para backup (cOpias) de
discos, através do comando COPY, que
permite copiar integralmente um disco
ou apenas algum programa armazenado
em um determinado disco, para o mes-
mo disco ou para outro drive.

O NEWDOS possui ainda um potente
comando que permite ao usudrio do
equipamento mudar a especificagdo de
cada drive: o comando PDRIVE. Com
ele, pode-se alterar um disquete do
NEWDOS de modo que possa ler um
disquete gerado no TRSDOS.

Alguns utilitdrios do NEWDOS sio,
por outro lado, ‘“‘utilissimos’ para ope-
ragio em disco. Sdo eles o LMOFFSET,
que permite a cépia com facilidade de
programas em linguagem de mdquina, o
ASPOOL, que descarrega na impressora
um arquivo do disco, liberando desta
forma a mdquina para outra utilizagdo,
um Editor Assembler para a introdugdo
de rotinas e programas em Assembler, o
Superzap, que € um verdadeiro raio-x do
disco, permitindose acessar qualquer
parte do disco e mudar seu contetido e o
DIRCHECK, que analisa o estado de um
disco e indica o que estd errado (ele ndo
conserta, apenas d4 o diagndstico).

CP/M

Alguns micros nacionais de uso mis-
to pessoal/doméstico jd rodam o sistema
operacional CP/M, como DGT-101, o
S-700, o Schumec, o AP II, Dismac
séries Alfa 2064 e 3000 etc.

Como dito anteriormente, o CP/M
ndo ¢ um sistema operacional tdo pode-
roso quanto o NEWDOS, mas € bem
mais rdpido. Além disso, ao contrdrio
dos outros sistemas, que trabalham com
apenas 32 Kb de memoria, o CP/M re-
quer 64 Kb para poder operar.

Vidrios programas comerciais jd foram
feitos usando o CP/M e programas mais

comuns, como Folha de Pagamento,
Controle de Estoque e Contabilidade jd
sdo normalmente feitos com o CP/M.
Ao ser ligado um equipamento que
utiliza o CP/M, uma rotina residente em
uma ROM carrega o Cold Start Loader,
que tem como fungdo carregar todo o
sistema operacional. Quando o sistema
jd foi carregado e possui um programa
em execugdo, se for necessirio um
RESET no sistema a rotina responsdvel
pelo carregamento do sistema € a Warm
Start. O préprio nome indica o que cada
uma faz: o Cold Start Loader (partida a
frio) é quem faz o carregamento inicial
do sistema; quando se fizer necessdria
uma nova carga (RESET), af a respon-
sabilidade passa para o Warm Start (par-
tida a quente), que efetua o carregamen-
to depois de o sistema jd estar funcio-

nando, ap0s ele jd estar quente. B
=

Newton Duarte Braga Junior € Programador
em linguagens FORTRAN, COBOL e BASIC
para microcomputadores, exercendo atual-
mente a funcdo de Gerente de Sistemas da
loja Rio Micro Computadores Ltda, no Rio de
Janeiro. Newton € usudrio de dois micros:
DGT-100 e Sharp PC-1500.
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BIBLIOTECA DE INFORMATICA

Orientagao técnica sobre Biblio-
grafia de Informatica para estudan-
tes, profissionais e Executivos

* Fornecimento de Livros e Tratados espe-
cificos ou Colegoes com Brindes Técnicos\¥

»

Filmes e Slides fonados para educar
principiantes, executivos e profissionais
de programagao e operagao

BOLSA DE SOFTWARE

Contabilidade — Controle de Estoque — Con-
tas a Receber — Contas a Pagar — Folha de
Pagamentc — Faturamento

Pacotes para CP 500 — DGT 100 — Dismac —
TK e Naja

Atendimento Personalizado para programas es-
pecificos

*

*

BUREAU DE SERVICOS

Contabilidade e Folha de Pagamento por Com-
putador
“ Sarvicos desde o PLANILHAMENTO aos Relato-
rios Finais

QUALIDADE E RESPONSABILIDADE

A PREGOS REDUZIDOS :
db

JR de Goes COMERCID E ASSESSORIA

R. Conde de Bonfim, 344,406 Bloco I
Tijuca - Rio de Janeiro - RJ

CEP 20520 = Tel.: (021) 234-3945
Caina Postal 24117 — CEP 20522

@ﬁﬁﬁfssumﬁ CONTRBIL

¢ Reemboiso Postal

* Formularios continuos

NAO SE ILUDA! ...

Na hora de comprar seu
Minicomputador, Progra-
mas, Impressoras, etc.

Consulte quem joga
aberto. Revenda autoriza-
da da DIGITUS — MICRO-
DIGITAL — DISMAC —
POLYMAX.

Também Manutengao au-
torizada DIGITUS.
Comprove nosso atendi-
mento!

Prego justo por servigo
correto.

TESBI ENG. TELEC. LTDA.

RUA GUILHERMINA, 638 - ENCANTADO
\TEL.: (021) 591-3297 e 249-3166 J

AoUursos

| iy @

e A MICRO’'S Processamento de Dados pro-
move regularmente cursos de programacdo
BASIC e COBOL. Para o curso de BASIC sdo
utilizados dois microcomputadores Dismac e
um NE-Z8000, com hordrio individual para
treinamento. As turmas sdo compostas de,
no mdximo, 20 alunos e todo o material di-
ddtico ¢ fornecido pela Micro's. Maiores in-
formagSes na Rua Duque de Caxias, 450,
Edificio Chams, sls. 702 e 703, tel.: (034)
253-6965, Uberlandia, MG.

e O Centro de Informética/Ciéncia da Com-
putacdo da UERJ estd promovendo os seguin-
tes cursos: Técnicas Avancadas de Programa-
¢80 de Mini/microcomputadores em Lingua-
gem BASIC, de 03/10 a 04/11, segundas,
quartas e sextas-feiras, das 19:00 as 22:00h;
Mini/microcomputadores Eletrdnicos — Apli-
cagdes e Uso, de 08/11 a 07/12, tergas, quar-
tas e quintas-feiras, das 19:00 as 22:00h, O
endere¢co da UERJ é Rua Sdo Francisco Xa-
vier, 524, Pavilhdo Haroldo Lisboa da Cunha,
29 andar, tel.: (021) 284-8322, ramais 2417 e
2507, Rio de Janeiro, RJ.

® A Compushop estd realizando, de 17 a 27
de outubro, o curso de BASIC Completo. O
curso terd a duragfo de 24h, de segunda a
quinta-feira, das 18:00 as 21:00h. A Compu-
shop também estd promovendo o curso de
VisiCalc, nos dias 9 e 10 de novembro, das
08:30 as 17:30h, &s quartas e quintas-feiras.
Esses cursos sdo limitados a 10 alunos. Maio-
res informacdes pelo tel.: (011) 210-0187, R.
Dr. Mério Ferraz, 37, Sao Paulo, SP.

e Dando continuidade & sua programacdo,
a EConsult oferece os cursos de Programacdo
BASIC Nivel 1, Treinamento prético para di-
gitadores no CP-500 e Curso de BASIC para
jovens de 10 a 18 anos. Maiores informacSes
podem ser obtidas na Rua Segundo Wander-
ley, 1144, Barro Vermelho, tel.: (084) 222-
3212, Natal, RN.

e CLUCOMP — Centro de Computagdo e
Servigos oferece os seguintes cursos: BASIC,
COBOL, FORTRAN, Assembler, Operagéo e
Digitagdo. Todos com aulas tedricas e prdti-
cas, turmas pela manh4, tarde e noite e espe-
cials aos sdbados e domingos. Inicio de novas
turmas todo comego de més. Maijores infor-
mac®es na Rua Silva Bueno, 2239, Ipiranga,
tel.: (011) 215-56625, Sdo Paulo, SP.

e Sistemas de Gestdo em Microcomputado-
res e Recursos Grdaficos em Minicomputado-
res sdo os dois cursos que o Brasil Trade Cen-
ter-Divisdo de Computadores e Sistemas estd
oferecendo. Os cursos tém duracdo de dois
meses, o primeiro comega no dia 5 de novem-
bro e o segundo no dia 19 de novembro. Tur-
mas de, no madximo, doze alunos. Informagdes
na Av. Epitdcio Pessoa, 280, Ipanema, tels.:
(021) 259-1299, 259-1499 ou 259-1542, RJ.
e A SAESP — Sociedade Amigo dos Estu-
dantes de Sdo Paulo — inicia, a partir de 17 de
outubra, um curso de BASIC. O curso terd
uma turma de, no maximo, 20 alunos. As au-
las serdo as segundas, quartas e sextas-feiras,
das 20:00 as 23:00h, com duragdo de quatro
semanas. Maiores informacdes pelo tel.: (011)
457-9355 ou 240-6616 ou ainda na sede da
SAESP, na Av. Caminho do Mar, 2709, Rudge
Ramos, Sdo Bernardo do Campo, SP.

e A CompuShow Computadores Ltda. estd
oferecendo cursos de linguagem BASIC | e 1|
e também de Software Aplicativo de Micros.
Turmas em vdrios hordrios. Durac¢do de 20 ho-
ras com aulas prdticas em diversos micros. O
preco de cada um dos cursos é de Cr$ 40 mil,
pagdvels em duas parcelas. O endereco da
CompuShow é SCRN 708/709, bl. E, Ij. 10,
CEP 70740, Brasilia, DF.
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® A SCI — Sistemas, Computacdo e Informd-
tica — estd oferecendo os seguintes cursos no
més de novembro: Administragdo de Opera-
cBo do CPD, de 08 a 11, Rio; Informdtica pa-
ra Usudrios, de 10 a 11, Sdo Paulo; Andlise
Estruturada para Sistemas com Banco de Da-
dos, de 22 a 25, Sdo Paulo; Planejamento Es-
tratégico e Tatico de Informdtica — Plano Di-
retor, de 22 a 25, Sdo Paulo; Elementos para
Avaliac8o, Selecdo e Utilizacdo de Micros, de
23 a 25, Sdo Paulo; Técnicas para Aumento
de Produtividade no Desenvolvimento de
Software. O endereco da SCI no Rio de Ja-
neiro é Rua Jardim Botédnico, 635, 89 andar,
tel.: (021) 294-7488 ou 294.7797, telex
23864, CEP 22470; em Sdo Paulo é Avenida
Paulista, 2001, Grupo 1020, tel.: (011) 289-
0099 ou 289-0079, telex (011) 23175, CEP
01311, SP.

e O Centro Latino Americano de Desenvolvi-
mento da Informédtica — CLADI estard pro-
movendo um curso de Andlise Estruturada, de
17 a 21 de outubro, na PUC-RJ, com carga
hordria de 35 horas. InscricSes e informacdes
no CLADI, Rua Joseh Gongalves de Medeiros,
96, Madalena, CEP 50000, Recife, tel.: 227-
2307, telex (081) 3171, PE.

o O Departamento de Ciéncia da Computa-
¢do da UFMG e a Fundagdo de Desenvolvi-
mento da Pesquisa — FUNDEP estdo promo-
vendo cursos sobre engenharia de software:
Metodologia para Desenvolvimento de Siste-
mas, de 11/10 a 08/11, das 18:00 as 22:00h;
Planejamento e Controle de Projetos de Sis-
temas, de 10/11 a 01/12,das 18:00 as 22:00h.
Maiores informac8es na Avenida Antonio Car-
los, Pampulha, Belo Horizonte, Cx. Postal
1856 ou pelos telefones: 441-B077, r. 170/
158 ou 441-3933, MG.

e A ADP Systems estd oferecendo os seguin-
tes cursos: Programacdo de Sistemas (sete me-
ses): Operacdo de Sistemas (trés meses); Ana-
lise (quatro meses); Assembler (um més); Di-
gitacio (um més); BASIC (dois meses). Os
cursos tém turmas pela manhd, tarde e noite,
em diversos horérios, inclusive aos sdbados e
domingos. Informacdes na Av. Paulista, 1439,
cj. 31, tels.: (011) 285-3283, 285-4238 ou
283-3157, Sdo Paulo, SP.

o A Microshop, além dos cursos regulares pa-
ra iniciantes e adiantados, estd lancando cur-
sos especificos para médicos e administrado-
res hospitalares, A finalidade destes cursos é
levar ao conhecimento desses especialistas as
vantagens do uso de microcomputadores em
consultdrios e hospitais. Os cursos sdo ofereci-
dos na sede da Microshop, na Alameda Lo-
rena, 652, Sdo Paulo, SP.

e Baby-BASIC — Curso de iniciacdo em BA-
SIC-TK para criancgas entre quinto e oitavo pe-
riodos. A carga horédria é de 24 horas, com au-
las de uma hora de duragdo 3s segundas, quar-
tas e sextas-feiras ou as tercas e quintas-feiras
com uma hora e meja de duragdo. Informa-
cBes pelo tel.: (011) 284-5635.

e A CENADIN Comércio e Representaches
Ltda. promoverd cursos de iniciagdo em mi-
crocomputadores e de iniciagdo a programa-
cdo BASIC, nos seguintes colégios: Col. Sto.
Américo, Sagrado Coragfio de Jesus, Sto.
Agostinho, Hebraico Brasileiro Renascenca,
Companhia de Maria, Brasil-Europa, Oswald
de Andrade, Nuno de Andrade, Washington,
Cardeal Mota e Galileu Galilei. Majores infor-
macOes poderdo ser obtidas a Av. Brigadeiro
Antonio, 290, 69 andar, cj. 64, Sdo Paulo,
tel.: (011) 329834, SP.

® Para informar ao leitor sobre os cursos que
estjo sendo oferecidos, a revista recolhe in-
formacgdes em dlversas instituigdes ou as rece-
be pelo correio. Portanto, n§o nos responsabi-
lizamos por quaisquer alteracdes posterior-
mente efetuadas por estas instituices nos
programas ou Precos.
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CURSOS DE APERFEIGOAMENTD

Sdo mais de 140 apostilas com informagdes completas e sempre
atualizadas. Tudo sobre os mais revoluciondrio CHIPS. E vocé
recebe, além de uma solida formagdo tebdrica, KITS elaborados
para o seu desenvolvimento pritico. Garanta agora o seu futuro.

CEDM-20 - KIT

de Ferramentas.

CEDM-78 - KIT

Fonte de Alimentagdo
5v/1A. CEDM-35 KIT
Placa Experimental
CEDM-74 - KIT

de Componentes.
CEDM-80 E
MICROCOMPUTADOR § *
280 ASSEMBLER.

Este CURSO, especialmente programado, oferece os

fundamentos de Linguagem de Programacgdo que domina o universo
dos microcomputadores. Dindmico e abrangente, ensina desde o BASIC
bésico até o BASIC mais avangado, incluindo nogGes basicas sobre
Manipulagdo de Arquivos, Técnicas de Programagdo, Sistemas de
Processamento de Dados, Teleprocessamento, Multiprogramagéo e
Técnicas em Linguagem de Maquina, que proporcionam um grande
conhecimento em toda a drea de Processamento de Dados.

KIT CEDM Z80

BASIC Cientifico.

KIT CEDM Z80

BASIC Simples.

Gabarito de Fluxograma

E-4. KIT CEDM SOFTWARE
Fitas Cassete com Programas.

MAIS SUCESSO PARA VOCE!

Comece uma nova fase na sua vida profissional.
Os CURSOS CEDM levam até vocé o mais moderno ensino
técnico programado e desenvolvido no Pafs.

Métodos novos e inéditos de ensino garantem um aprendizado

pratico muito melhor. Em cada nova ligdo, apostilas ilustradas

ensinam tudo sobre Amplificadores, Caixas Acusticas, Equalizadores,
Toca-discos, Sintonizadores AM/FM, Gravadores e Toca-Fitas, Capsulas
e Fonocaptadores, Microfones, Sonorizagdo, Instrumentagdo de Medidas
em Audio, Técnicas de Gravacdo e também de Reparacdo em Audio.

CEDM-1 - KIT de Ferramentas. CEDM-2 - KIT Fonte de Alimentac¢io
+ 15-15/1A. CEDM-3 - KIT Placa Experimental

CEDM-4 - KIT de Componentes. CEDM-5 - KIT Pré-amplificador
Estéreo. CEDM-6 - KIT Amplificador Estéreo 40w.

Vocé mesmo pode desenvolver um ritmo proprio de estudo. A lin-
guagem simplificada dos CURSOS CEDM permite aprendizado fécil. E
para esclarecer qualquer dGvida, o CEDM coloca 3 sua disposicdo uma
equipe de professores sempre muito bem acessorada. Além disso, vocé
recebe KITS preparados para os seus exerclcios praticos.

Agil, moderno e perfeitamente adequado & nossa realidade, os CUR-
SOS CEDM por correspondéncia garantem condigdes ideais para o seu
aperfeicoamento profissional.

GRATIS

Vocé também pode ganhar um MICROCOMPUTADOR.

Telefone (0432) 23-9674 ou coloque hoje
mesmo no Correio o cupom CEDM.

Em poucos dias vocé recebe nossos catilogos de apresentagdo.

FE""\‘ Avenida Sdo Paulo, 718 - Fone (0432) 23-9674.
L’ { cAixAPOSTAL 1642 - CEP 86100 - Londrina - PR
CURSO DE APERFEICOAMENTO POR CORRESPONDENCIA
Solicito o mais répido possivel informagdes sem compromisso sobre o
T 2 TN NG KR B o GRS S8 e Sl S e Py R St




Enxadrista expenenre Luciano Nilo de An-
drade jd escreveu para os ;oma:s “Correio da
Manhd’’, “Data News" e “Uitima Hora"" e pa-
ra arevista “Fatos & Fotos”. Luciano é econo-
mista, trabalhando no M;msréno da Fazenda,
no Rio de Janeiro. As opinides e comentarios
de Luciano Nilo de Andrade, bem como as
ultimas novidades do Xadrez jogado por com-
putadores, estardo sempre presentes em
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MICRO SISTEMAS.

A versatilidade dos micros

o iniciar uma partida, 0 micro-
A computador costuma variar a

abertura ou a defesa segundo
determinado randem (um fator aleato-
rio em seu programa), o que ji acontece
mesmo na abertura da partida.

Era de esperar que no estdgio atual,
passaclas as jogadas armazenadas em sua
memoria, a relagdo de causa-efeito no
mesmo nivel fosse constante. Contudo,
vez por outra nos deparamos com va-
riacdes que ndo invalidam a regra geral,
mas contribuem para evitar a repeti¢do
mono6tona de jogadas.

0O Great Game Machine revelou essa
desejada versatilidade frente 4 posi¢do
mostrada no diagrama 1, que ocorreu
apos:

4 — PRxP PxP (4 min., 7 seg.)

5 — B5C+B2D (6 min., 40 seg.)
6 — B4B BSCR (10 min., 36 seg.)
7 — C3BP3B (13 mm,, 33 seg.)

x// %i/ Ny %1/
T Am ®A &/A W sAl
_

11 — 00 D3C+ (27 min., 7 seg.)
12 — P4D BxC (30 min., 7 seg.)
13 — TxB DxP+ (33 min., 41 seg.)
14 — R1T C4T (34 min., 36 seg.)
15 — T3D D4B (36 min., 38 seg.)
16 — TSD D5C (41 min., 56 seg.)
17 — TxC etc.

28 partida:

10 — ... C4D (23 min., 46 seg.)

11 — 0-0 D3C+ (26 min.)

12 — P4D BxC (29 min., 27 seg.)
13 — DxB DxP+ (36 min., 27 seg.)
14 — R1T P3TD (37 min.)

15 — CxCPxB (40 min., 11 seg.)
16 — C7B+ R2D (45 min.)

17 — T1D DxT (46 min., 52 seg.)
18 — DxD+ etc.,

SURPRESAS DO COMPUTADOR

Nesta posi¢do, a maioria dos jogado-
res, sem pensar muito, jogaria 1 — ...
R2C(?!). Contudo, o Kaissa jogou 1 —
..TIR e perdeu depois de 2 — DxT
R2C. Haveria alguma coisa errada com o
computador ou seu programa?

No dia seguinte, foi perguntade ao
Kaissa o que ele teria jogado depois de
1 — ..R2C(?!) se tivesse as brancas. A
rcsposta foi fulminante: 1 — R2C;
2 — D8BD+!! Surpreendente sacrificio
de dama! 2 — ..RxD; 3 — B6T+ e de-
pois ‘de 37— .RIC ou 3 — ... B2C as
brancas ]Ggaram 4 — T8B+ DID 5 —
TxD+ TIR; 6 — TxT mate!

w, "

__

//ﬁf///@//
o _BAT AL

8 — D2R+B2R (4 28 seg.) 5// /
2 Fap oF Gl mn. 5 ) 7 /§/ /% - % - v %y - /g 5
A partir desta posicdo, o GGM jogou /j N / / %gf //// ¥
10 _p .T1CD nl:)a pg;xamelra part]1d§ e ‘g §§ 8 §%/// % ’// % 7/ 3
:j?_la;: .C4D na segunda. Vejamos as par- % % 7 ’ // - | 2 g:
Diagrama 2 — Duchess x Kaissa, || Campeona-
to Mundial de Computadores, Toronto, agos- el

12 partida:
10 — ... T1CD (25 min., 38 seg.)

18

Diagrama 1 — Posicdo apds 10 — B5C.

to de 1977. Nesta posicdo as pretas jogaram
1—..TIR(??).

MICRO SISTEMAS, outubro/83

I Inoua @ AUUIVIT




Science & Vie maio de 1983

Science & Vie junho de 1983
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As brancas jogam e ddo mate em trés fogadas.

O Great Game M achine, gastou 2 mi-
nutos e 42 segundos para encontrar a jo-
gada-chave da combinagio com o Pro-
gram Steinitz, com 2 — DS8BR+!!. Para-
doxalmente, gastou 3 minutos e 35 se-
gundos para jogar 3 — B6T+! e anunciar
mate em trés jogadas, como previra 0
Kaissa.

PROBLEMAS PARA OS LEITORES

Ai vio dois problemas publicados na
revista Science & Vie, para vocés tenta-

As brancas jogam e ganham rapidamente.

rem resolver e testar a capacidade de
seus micros enxadristicos.

Solugdo dos problemas:

‘P+d8L— €
‘ipiseje as ewep e 8 "4+4+H81 — ¥ ‘JLY
+gxg — € OgluUd "X — g 95 ‘esajap
PUORUD gX1 — Z ‘IXH j+1Xa — L — C
++199— €
‘QXd +2%XQ —Z20%d i+292 — L — L

85 TRADUCOES

e Traducdes e versdes
exclusivas paraa
comunidade de informatica.

e Pioneiros no setor.

» Manuais e publicacdes
diversas.

e Gréficos.

e Supervisdo Técnica de
profissionais atuantes -
analistas e consultores.

¢ “Linguagens de alto nivel”
aliadas a qualidade /
velocidade de entrega.

Olscooer

TRADUGOES
Informacdes

pelos telefones:
(021) 264-6392
264-7391

228-2798

Fillada & ABICOMP

0 MPC-03 E O MPC-12 MOSTRAM QUE TAMANHO
NAO E DOCUMENTO. E DESEMPENHO.

Estao ai os dois modems da
Coencisa que estdo revolucio-
nando a transmissao de dados
com microcomputadores:
MPC-03 e MPC-12.

Com um design moderno e
compacto, estes dois pequeninos
permitem gue vocé tire 0 maximo
em desempenho e eficiéncia,

Brasilia: Tel.: (061) 591-4640

Rio: Tel.: (021)224-9172 » Sdo Paulo:Tels.: (011) 240-3764 ou 543-5392 « Porto Alegre: Tel.: (0512) 24-4330.

or um consumo reduzido e de
aixo custo.

opera em até 1.200 BPS, em li-
nhas privativas ou discadas, com

O MPC-03 opera em velocida-

de de até 300 BPS, no modo
duplex ou semi-duplex, a dois fios
em linhas

rivativas ou discadas.

O MPC-12 é assincrono e

um equalizador que compensa
as distor¢des normalmente
encontradas em linhas discadas.
Procure 0s dois pegueninos da
Coencisa nas lojas especializadas.
Eles vao apresentar
o melhor documento
da praga:
o desempenho.
-

Ses SA
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Um pequeno roteiro do funcionamento do Interpretador BASIC Applesoft, da digitagdo a execucao

Como funciona o Interpretador
BASIC do Applesoft

oda vez que fazemos uma en-

I trada de caracteres pelo tecla-

do. as teclas que digitamos sdo,

uma a uma, registradas no buffer do

teclado (situado a pagina dois de memo-

ria do Apple, bytes 200 a 2FF, em hexa-

decimal). Depois que pressionamos a te-

cla. RETURN, o Interpretador BASIC

varre a sequéncia que escrevemos € pro-
cura interpretd-la.

J4 no principio, o computador 1den-
tifica se o usudno estd desejando criar
uma linha de programa ou simplesmente
usando um comando de execugdo dire-
ta. Caso a sequéncia de caracteres princi-
ple por um nimero, estaremos escreven-
do uma linha de programa que ndo serd,
portanto, executada imediatamente.

Dessa forma, quando uma linha de
programa acaba de ser digitada, o compu-
tador var 1dentificar os comandos da lin-
guagem BASIC que foram usados e re-
aistrar a linha que acabou de ser intro-
duzida em uma certa regido de memdria
especialmente destinada ao registro de
programas em BASIC.

20

Rudolf Horner Junior

Para o caso do microcomputador
Apple e de seus similares nacionais, €
a partir da linha hexadecimal 800 (2048
em decimal) que sdo registrados os pro-
gramas em BASIC que estdo sendo utili-
zados. Para a versio mais antiga do
Apple, aquela que ndo dispde de lingua-
gem BASIC Applesoft residente, o prin-
cipio dos programas, uma vez carrega-
dos na memdria, fica no byte 3000
(12288 em decimal). :

Quando vai ser registrada uma linha
de programa na memona, o Interpreta-
dor verifica em qual posi¢do, entre todas
as linhas que jd tenham sido utilizadas
anteriormente, deverd ser introduzida
sua 1nterpretacdo. Uma vez localizado
este ponto, a linha de programa € regis-
trada na memoria e todos os comandos
BASIC que sdo identificados sdo marca-
dos com o uso de apenas um Unico byte,
o que significa que o comando PRINT
tem uma forma de representacdo inter-
na que consome apenas um unico byte.

Existe uma tabela onde todos os co-
mandos sdo associados a um numero

T3 BT T e T 1 L ey S Rt e NI P e R e S al e e

de codigo e é este numero que repre-
sentard o comando quando da necessi-
dade de registrd-lo. (Esta tabela consta
dos manuais dos equipamentos e por
1550 nd0 a mostraremos aqui.)

Quando os comandos utilizam para-
metros, estes sdo 1gualmente registrados
nestas dreas de memoria. Ao usarmos
mais de um comando em cada linha, o
Interpretador consome mais um byte
para diferenciar um comando do outro.
Para indicar o final da linha, o Interpre-
tador registra um byte com o valor zero
ap6s os bytes que representam a linha
digitada. Os nameros de linhas, que po-
dem 1r de 0 a 63999, também sao regis-
trados pelo Interpretador.

O processo para a criagao de uma no-
va linha de programa é muito simples:

1 — O computador, apds encontrar o
ponto de onde a linha deverd entrar,
registra, com o uso de dois bytes, um
apontador que indica qual serd o ende-
rego da préoxima linha do programa que
estd sendo armazenado.
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2 — Depois deste apontador, nos dois
bytes seguintes, o Interpretador registra
o nimero da linha que acabou de ser re-
gistrada.

3 — Em seguida, sequencialmente con-
forme a ordem de entrada, sao registra-
dos os codigos dos comandos e seus
eventuais parimetros. Para diferenciar
comandos multiplos em uma mesma
linha, é usado um byte para separar cada
comando, enquanto para representar o
final da linha usa-se um tnico byte com
o valor zero.

Assim, para registrar uma tinica linha
de um programa em BASIC, sdo consu-
midos pelos menos seis bytes: dois bytes
para o apontador para a préxima linha;
mais dois bytes para o niimero da linha;
pelo menos um byte para o cdédigo do
comando; e, finalmente, um Unico byte
com o valor zero para indicar o final da
linha.

Para que se saiba o lugar onde o ar-
mazenamento do programa em BASIC
estd encerrado, o Interpretador BASIC
marca trés bytes sucessivos com o valor
zero para representar o fim do registro
do programa em BASIC.

Quando executamos o comando
LIST, o que o computador faz é percor-
rer a sequéncia de bytes a partir do en-
dereco 800, escrevendo os numeros de
linhas, os comandos representados pelos

codigos armazenados e os pardmetros e
varidveis usados no programa que fica-
ram registrados na memoria.

10 HOME
20 PRINT
30 END

Figura 1

Para que seja mais fdcil entender, veja
a figura 1, onde temos um pequeno pro-
grama que mostra como o Interpretador
funciona. Na listagem da figura 2 estd
relacionada a sequéncia de bytes que
codifica o programa em BASIC da figura
1, representando o contetido dos bytes a
partir do byte 800 (hexadecimal). Neste
caso, os simbolos 4 direita que teritam
interpretar a sequéncia de bytes em co-
mandos do processador 6502 nao tém
nenhum significado. Importam apenas
os valores dos bytes localizados 4 direita
dos nimeros hexadecimais.

Veja ainda na figura 2 como o Inter-
pretador definiu o final da codificagio
do programa. Existe uma sucessdo de
trés bytes com valor zero, que s3o os
bytes de nimero 812, 813 e 814. Quan-
do sdo encontrados estes trés bytes se-
guidos com valor nulo, sabe-se que a lis-
tagem do programa chegou ao fim.

Para registro do programa, a linha
inicial, nimero 800, ndo ¢ utilizada: o

principio real €, na verdade, na linha
801. Nos bytes 801 e 802 existe um
apontador para o byte 807, que € a li-
nha seguinte do programa em BASIC (o
byte 801 contém 07 e o byte 802 con-
tém 08. No Apple, isto significa um
apontador para o byte nimero 0807.)
Em seguida, nos bytes 803 e 804,
temos, respectivamente, os valores 0A e
00. Esta é a codificagdo da linha de pro-
grama numero 10. No byte 805, temos
o valor 97, que € o c6digo, em hexade-

*800L

0800~ 00 BRK

0801- 07 22?

0802~ 08 PHP

0803~ 0A ASL

0804- 00 BRK

0805~ 97 272

0806~ 00 BRK

0807- 0D 08 14 ORA $1408

08o0a- 00 BRK

080B- BA TSX

080C- 00 BRK

080D=- 13 2?22

080E- 08 PHP

080F- 1E 00 80 ASL $8000,X

0gl2- 00 BRK

0813~ 00 BRK

0814- 00 BRK

0815- 0F:% ASL

0816- 4C 4F 00 JMP $004F

0819~ 20 08 14 JSR $1408
Figura 2

<@ KSR BI-DIRECIONAL 18

O unico terminal teleimpressor fabricado no Brasil.

AISA, Industria de Impressoras S/A, acaba de langar o :
primeiro teleimpressor genuinamente brasileiro. Sua alta

tecnologia eletronica, prova na pratica sua capacidade

de trabalho. Imprime por matriz de pontos 9x7,

permitindo até 8 copias impressas, com uma

velocidade de 100 C.P.S. Equipado com
memoria standard de 2 K caracteres,
utilizando formulario continuo,
folhas soltas ou bobina de papel.

De 64 ate 132 caracteres por

linha, com interface serial

RS 232 elo de corrente e

paralelo. Sua velocidade

de comunicacao é de

50 a 9.600 B.P.S.

8 diferentes

tipos de

impresséao.

STAN

INDUSTRIA DE IMPRESSORAS S.A.

Escritorio:

R. Prof. Jose Marques da Cruz, 234
Fabrica:

Rua Centro Africana, 74

Tels.: (011) 240-2442 - 543-4939
Telex: (011) 3692611IM BR

Séo Paulo - S.P.
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Conheca mais
detalhes do
Teleimpressor

@ECODATA

SISTEMA DE PROCESSAMENTO DE DADOS E TELECOMUNICACOES

MATRIZ: Rio de Janeiro - R. Republica do Libano, 61 - 127 and.

Tel.: (021) 221-4677 - Telex (021) 30187

FILIAIS: S. Paulo - R. Frei Caneca, 1119 - Tel.: (011) 284-8311 - Telex (011) 22191
Brasilia- SCS02- BlocoCn® 41-SL.01-Tel.: (061) 225-1588 - Telex (061) 1750
Porto Alegre - Rua Santa Terezinha, 300 - Tel.:{(051) 32.3564 - Telex (051) 2144

Goiania - Belo Horizonte - Salvador
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INSTITUTO DE TECNOLOGIA ORT

CURSOS DE
PROCESSAMENTO DE DADOS

FORMAGAO DE PROGRAMADORES
(COMPLETO)

Duragio: 8 meses
Horario: 22 a 52 feira de 19:00 as 22:00 hs

MICROCOMPUTADORESE A

LINGUAGEM BASIC
Duragdo: 3 semanas
Hordrio: 22 a 52 feira.de 19:00 as 22:00 hs
Turmas de 15 alunos

AMPLA UTILIZACAO DO
IBM—4341 E DO LABORATORIO
DE MICROCOMPUTADORES

Visite o CPD—ORT = Diariamente apds
1300 hs = R. Dona Mariana, 213 - Botafogo
Rio de Janeiro = Tels,: 226-3192 = 246-9423

-

wm 1o e
MICRO-KIT
TUDO SOBRE MICROCOMPUTADOR
LANCAMENTO:
Livro de Basic vol. |
Edigao Propria
CURSOS

Basic p/adultos e criangas, com meto-
do préprio comprovadamente eficiente;
Professores ¢c/mestrado em ENGENHA-
RIA DE SISTEMAS; mais de 20 cursos

aplicados. Turmas pequenas aulas prd- |
ticas com MICROCOMPUTADOR.

VENDA DE MICROCOMPUTADOR
Unitron AP IT, Digitus, TK e CP 200.
Financiamento em até 24 meses.

PROGRAMAS
Comerciais e Jogos p/ APPLE, Unitron,
Polymax, Digitus TK e CP200.

SUPRIMENTOS
Disquetes, Caixa p/ Disquetes, Formu-
ldrios Continuos etc. :
VENDA DE LIVROS E REVISTAS
Despachamos para todo o Brasil.
Rua Visconde de Piraja, 303 S/Loja
210 - Tels. (021) 267-8291 - 521-4638
CEP 22410 - Rio de Janeiro
Rua Visconde de Piraja, 365 sobreloja

I 209 - lpanema

COMO FUNCIONA O INTERPRETADOR BASIC DO APPLESOFT

cimal, que representa o comando HOME
do BASIC. Desta forma, a linha 10 do
programa da figura 1 foi registrada. O
byte 806 com o valor nulo indica que a
linha 10 j4 foi encerrada.

No registro das outras linhas, o pro-
cesso € andlogo. A partir do byte 807,
temos o apontador para a linha seguinte,
mais dois bytes com o nimero da linha
(que neste caso é 20), o byte 80B com o
valor BA (que é o codigo que representa
o comando PRINT) e o byte 80C com
valor nulo, indicando o fim da linha
namero 20.

No registro da linha 30 temos nos
bytes 80D e 80E o apontador para a
proxima linha. Desta vez ndo existe
préxima linha, pois a presente € a Gltima
do programa. Por esta razdo, o aponta-
dor para a linha seguinte simplesmente
aponta para o segundo byte da sequén-
cia de trés que define o final da codifica-
¢do do programa. E temos ainda, nos
bytes 80F ¢ 810, a representacdo hexa-
decimal do nimero de linha 30 e, final-
mente, no byte 80F o valor 80, que €
o c6digo do comando END.

Afi estd. Todos os programas BASIC
sdo codificados com o uso deste proces-
so. Desta forma, podemos alterar os pro-
gramas de duas formas. Uma ¢é fazer
como sempre fazemos, ou seja, alteran-
do o programa com 0s recursos normais
de edi¢do de programas. A outra forma
¢ alterar os valores dos bytes que repre-
sentam o programa com o uso do co-
mando POKE ou mesmo entrando em
Monitor.

10 REM PROGRAMA TESTE DE NUMERO
]

10 PRINT

10 PRINT

10 PRINT

10 PRINT

Figura 3

Veja um exemplo na figura 3. Trata-
se de um programa simples em BASIC
onde foram diretamente alterados os
bytes onde estavam registrados os nime-
ros das linhas do programa. Todos os
bytes foram alterados de forma a esta-
belecer o nimero 10 para todas as linhas
de programa.

Alguns recursos interessantes podem
ser usados. Considere um programa que,
quando executado, altere os valores dos
bytes que o codificam. Trata-se do caso
de um programa que altera a si proprio.
Veja na figura 4 um exemplo. Tente
executd-lo. Aparentemente, nada acon-
tece. Faga uma listagem dele apds sua
execugdo e... surpresal O programa per-
corre ele proprio e muda o valor dos
bytes que definem o nimero das linhas.

10 C = 90

2008 =8 % 16 " 2+1

30 FORT =1 TO 10

40 B = PEEK (A) + 256 * PEEK (A +
1)

50 POKE A + 2,C :

60 A =B

I0C == 1D

80 IF PEEK (A) <> 0 OR PEEK (A +
1) <> 0 THEN NEXT

90 END

POKE A + 3,0

Figura 4

10 A =8 * 16 2 401 5 C=D
20 FoR T'= 1 TO 10
30 B (C) = 4 + PEEK (A) + 256 * P

EEK (A + 1)
40 A = PEEK (A) + 256 * PEEK (A +
1)

50 IF PEEK (A) + 256 * PEEK (A +
1) «» 0 THEN C = C + 1 : NEXT

60 FORD =0 TO C : POKE B (D), 1
78 : NEXT

70 END

Figura 5

Veja a linha 50. E nesta linha, com o
uso do comando POKE, que os niimeros
das linhas s3o alterados.

Experimente agora executar o pro-
grama da figura 5. Desta vez, as linhas
ndo sdo alteradas. O programa percorre
sua codificagdo, anotando os enderegos
dos bytes que codificam o primeiro co-
mando de cada uma das linhas. Depois,
na linha 60, todos os enderegos sdo
preenchidos com o valor 178, que € o
codigo do comando REM (em decimal).
Desta forma, apds a execugao do progra-
ma, os comandos iniciais de cada linha
sdo iguais ao comando REM.

Utilizando estes dispositivos podere-
mos fazer. qualquer coisa d listagem do
programa sem, necessariamente, mexer
com comandos da linguagem BASIC. O
Ginico detalhe importante & que, para
termos sucesso em uma modificacdo,
deveremos saber com exatiddo em que
endereco de memoria estd registrada a

informagdo que desejamos alterar. m

Rudolf Horner Junior cursa Ciéncia da
Computacdo na Unicamp e & sécio do Poten-
cial Software, empresa que desenvolve progra-
mas especiais para microcomputadores em
Campinas, SP.
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XX1,0 micro pessoal muito
rofissional da Polymax.

o 96 VENDRS — EIFVERR e
15 ..
valeres

e
188 . Sfinoes

FREV]

Agoravamos
processar os dados
tecnicos dele.

| 0 Maxxi € um microcomputador pessoal — profissional de grande versatilidade Memdria
e assegurada possibilidade de expansdo, Compativel com APPLE 11 A memoria dindmica RAM é organizada em 3 incrementos de 16 kbytes cada
PLUS* aceita mais de 5 mil programas aplicativos disponiveis no mercado. um, num total de 48 kbytes totalmente disponiveis para o usudrio. Esta
Sua caracteristica padrio inclui um monitor e linguagem Polysoft Basic, ambas memaria pode ser aumentada conforme a necessidade do usuério adicionando
gravadas em ROM, com 2 kbytes e 10 kbytes, respectivamente, 48 kbytes de placas de expansdo. Possui também 10 kbytes de ROM para armazenamento
memoria RAM disponiveis para o usudrio; interface para gravador cassete, do Polysoft Basic e 2 kbytes de ROM para o sistema monitor. Sistema de
video e tv colorida (sistema PAL-M); teclado padrio ASC Il e fonte de “Refresh’” automatico, completamente transparente. Memaria rdpida — tempo
alimentacdo, dispostos em um gabinete proprio. de acesso de 350 ns.
Veja aqui sua esséncia técnica: Entrada e Sa‘l'da s e & 0 .
b O Maxxi inclui um teclado com padrao ASC |I; interface para gravador cassete,
gg?gp;grc:rsl?c?gém freqliéncia de 1 MHZ video e tv colorida sistema PAL-M; um conjunto de 8 conectores para a ligagdo
; . de cartoes controladores de periféricos e expansées; 3 entradas de 1 bit, 4
Video entradas analdgicas para conexdo de “joystick’” e 4 saidas digitais de 1 bit.
| OMaxxi possui l;lél.ﬂ video proﬂssii‘_)nal de 12" com fosfatizagao verde e pode Polysoft Basic
| conectar-se também com uma televisdo comum (colorida ou preto & branco), : R 5 : ? i S
| operando no modo texto ou gréfico (baixa ou alta resolugdo), sendo Possui caramjnstlmas Ildjd!al(,db do Qaglta? Bf‘fs.\c ccém tpc(r;mtas de forma a propiciar
| completamente transparente ao usudrio 0 acesso a memdria. No modo gréfico, PE sl e b S
as (ltimas 4 linhas do video operam no modo texto. Todos os modos de Monitor
Up(fdragéu com o video sdo seleciondveis por Software, Gravado em ROM com 2 kbytes.
Modo Texto AR : : R
* 40 caracteres/linha, 24 linhas. Periféricos e acessér|9s dlspumvm? s a0
B it 5 7 O Maxxi de concepgao modular, cresce de acordo com os periféricos a ele
R en | . incorporados, dentre os quais destacamos: TV comum, a cores ou preto &
‘ BHIE VR0 S DIl branco — Monity fissional Polymax de 12" com fosfatizagdo verde —
'+ Controle pleno do curso. (e AUHERT DI BIGHI FanTia s o= e
Modo Crifico Unidade de drives de disquetes de 5%", organizado com 25 trilhas, 16 setores
(baixa resolug3o) de capacidade de 256 bytes cada um — Unidade de gravador cassete -
BN = Ah 04D Hoe A0 v com A linhas detexts Interface serial para impressora — Impressora Polyprint 90 CPS dg 80/_!3’2
* 16 cores seleciondveis por Software. i colunas — Controladores de jogos — Interface serial para comunicacao de
+ Comando especificos do Polysoft Basic para uso dados — Modem — Placa de expansdo de memoéria RAM para 64 kb — Placa
do Modo Grafico: COLOR. PLOT. HLIN. VLIN "SCRN de CPU Z-80 (sistema operacional CP/M) — Placa Videx expansora de video de
(alta resolucio) St Al i e e 40 para 80 colunas — modulador de R.F.
* 280 h x 192 v ou 280 h x 160 v com 4 linhas de texto.
* 6 cores seleciondveis por Software. (SETETEERE
* Comandos especificos do Polysoft Basic para uso no modo « Outros produtos da mm\)ar, R
|  grifico: HCOLOR, HPLOT.  POLY 301 WP (Polyscri [ o
| *Imagem do video residente em 8 kbytes. * POLY 201 DP » POLY 105 DP e

= POLY 201 DE *« POLYNET

MATRIZ: PORTO ALEGRE (RS) - Fone: 42.7833. 2
FILIAIS: ABC (SP) - Fone: 4544922 - BELO HORIZONTE (MC) - BRASILIA (DF) - Fone: 225-1456 - CURITIBA (PR) - Fone: 233-6632
PORTO ALEGRE (RS) - Fone: 42-3311 - RIO DE JANEIRO (R]) - Fone: 252-8274 - SAO PAULO (SP) - Fone: 283-3722, = N

Filiada a ABICOMP

REDE DE REVENDEDORES

BAURU (5P): Soma - 24-2558 - BELEM (PA): Pam - 222.9772 - BELD HORIZONTE (MG): Compucity - 226-6336 - Computronics - 225-3305 - Julio Lobos - 2256519 - BRASILIA (nir): Compushow - 273-2128 - GB - 242-6344 - MB - 226-5914 - Video Service
2486321 - CAMPO GRANDE (MS): DRL - 382-6487 - New Line - 624-5349 - CAMPINAS (SP): Microsystems - 51-3542 - Microtok - 32-3910 - CAXIAS DO SUL (RS): Digipampa - 221-4559 - CURITIBA (PR): Comicra - 224-5616 - Compustore - 2327750 - Compusys.
fem - 2431731 - DUQUE DE CAXIAS (R]); CPM - 771-0312 - FORTALEZA (CE): General Data - 226-2610 - GOIANIA (GO): Gendados - 224-5487 - ITAJAl (SC): Entec - 44-0244 - JOINVILLE (SC): Comicro - 22-5858 - JUIZ DE FORA (MG): Ve 2
LONDRINA (PR): Comicro - 23-0065 - MANAUS (AM): CPD - 237-1793 - MOGI DAS CRUZES (SP): Runners House - 468-3779 - NOVO HAMBURGO (RS): Micromega - 93-4721 - PASSO FUNDO (RS): Digipampa - 312-3169 - PELOTAS (RS): CCS - 25-4139
PIRACICABA (SP): Sogemec - 34-2100 - PORTO ALEGRE (RS): Advancing - 26-8246 - DB - 22-5136 - Digital - 24-1411 - Informatic - 21-4189 - 'Microsis - 22-9782 - Processa - 26-0936 - RIBEIRAO PRETO (SP): Compusys - 635-1195 - Khedis 6341715 - Memocards
& RECIFE (PE): General Data - 222.0357 - Intertécnica - 141-2467 - Mekros - 224-3216 - RIO DE JANEIRO (R)): Clap : 2340214 - Computique - 267-1093 - Eldorado - 227-0791 - Garson - 252-2050 - Kristian - 252-9057 - Micromag - 222-6088 - Microshow
SMC - 239-1345 - SALVADOR (BA): Sismac - 243-0991 - SANTA MARIA (RS): Digipampa - 221-6952 - SANTA ROSA (RS):: Agnoleto - 5121399 - SANTOS (SP): Kauffmann - 341476 - Sisper - 37-4705 - SAO JOSE DOS CAMPOS (SP): Log - 22-7311
Siscom - 23-3 SAO LUIZ (MA): MPA - 2211755 - SAQ PAULO (5P): Audio - 220-2322 - Compushop - 212-9004 - Compute - B52-8290 - Computerland - 258-3954 - Data Magna - 272-2432 - Eletrogige - 8816224 - Fotoptica - B52-2172 » Imarés - 614049
8810222 - Infordata - 853-5740 - Mappin - 258-7311 - Microshop - 282-2105 - Prokura - 32-9776 - PSI - 531-9902 - Reflex - B83-2440 - Tiger - 212-9522 - SOROCABA (SP): Datamed - 33-3155 UBERLANDIA (MG): Silégica - 234-4191 - VOLTA REDONDA (R)):
Bevorelli - 42-2175 - VITORIA (ES): Taborda - 222-5395.

* Apple é marca registrada de Apple Computer Inc.




BIBLIOTECA DE SOFTWARE

Para solucionar os problemas de
quem necessita de software, desde os
programas genericos até os especificos
de cada area, surge em Sao Paulo a Bi-
blioteca Brasileira de Software. A BBS
possul um acervo de aproximadamente
quatro mil programas para microcompu-
tadores das linhas Apple, TR5-80 e Sin-
clair. Para usufruir deste acervo, o inte-
ressado deve tornar-se assinante, me-
diante uma taxa de inscrigao e uma taxa
de manutencao mensal. A BBS oferece
tambem a seus associados palestras e
cursos nas diversas areas de interesse.
Uma infra-estrutura composta de micro-
computadores e demonstradores esta a
disposigao dos assinantes na sede da
BBS, para orienta-los sobre a correta uti-
lizagao dos programas. Maiores informa-
¢oes podem ser obtidas através dos tele-
fones (011) 210-1251 e 813-6407.

Microcomputador I-7000, da Itautec.

ENTRADA DE DADOS
NO I-7000

Os usuarios do microcomputador
Itautec I-7000 poderao em breve utilizar
0s seus equipamentos para entrada de
dados. E que a empresa esta desenvol-
vendo o software SED — Sistema de En-
trada de Dados, que permmite gravar dire-
tamente em formato IBM, dispensando a
conversao. De acordo com o fabricante,
uma das principais caracteristicas desse
software & o seu alto nivel de consistén-
cia dos dados em tempo de digitagao.

Usando oito dos 64 Kbytes de memad-
ria RAM do micro |-7000, o interpretador
do SED — software totalmente compati-
vel com os programas de entrada de
dados em linguagem TAL — deixa os
restantes 56 Kbytes disponiveis como
buffer de entrada de dados. O SED sera
apresentado em cartucho de EPROMs
para uso no I-7000, estando também dis-
ponivel em disquete

APPLY 300

Produzido para ter uma aceitagao
rapida no mercado, o Apply 300, da CDSE
— Centro de Desenvolvimento de Siste-
mas Eletrénicos, possui varias caracte-
risticas para facilitar o usuario, tais como:
teclado de 69 chaves, tipo membrana
flexivel; feedback auditivo BIP; RESET
de maquina em duas teclas pressionadas
simultaneamente e apenas uma para
RESET do BIP; teclas numéricas duplica-
das; RUBOUT, EDIT; GRAFIC; FUNCTION;
ENTER; THEN; TO; teclas independentes
de SHIFT; entre outras.

O APPLY 300 utiliza o microproces-
sador ZB80-A de 8 bits, com uma frequén-
cia de 3.25 MHZ de clock e com 8 Kb de
ROM, onde reside o interpretador BASIC.
Sua capacidade de memaria é oferecida
em trés versoes: 16 K, 32 K e 48 K bytes.

Quanto aos periféricos, o APPLY 300
conta com serial tipo RS 232-C, para im-
pressora ou comunicagao com outros
sistemas. Esta capacidade possibilita a
utilizagao de qualquer impressora dispo-
nivel no mercado, ou ate mesmo adapta-
¢oes em IBM de esfera, por exemplo.

UM APLE Il PLUS
BRASILEIRO!

A Milmar Industria e Comércio Ltda,
de Sao Paulo, esta langando o Apple |l
Plus, que, como diz 0 nome, e integral-
mente compativel com seu “‘irmao ge-
meo’ americano. A unica diferenga, se-
gundo seu fabricante, € que o modelo
nacional € adaptado para ser ligado ao
televisor a cores no sistema Pall-M. O
Apple |l Plus tem UCP com microproces-
sador 6502, velocidade de 1 MHz, 48
Kbytes de memoria RAM expansiveis ate
64K e oito conectores para ligagoes de
periféricos. Possui saida para video, ope-
rando com televisor preto e branco ou a
cores, saida para gravador cassete e tra-
balha com controlador de até quatro uni-
dades de disquetes de 5 1/4". O teclado
do Apple Il Plus possui 52 teclas, seme-
lhantes as da maquina de escrever, e te-
cla especial para repeticao automatica.
O equipamento tem um alto-falante inter-
no para emissao de vozes e musicas. O
Apple |l Plus ja esta sendo comerciali-
zado em lojas especializadas.

ALTA RESOLUGAO

Os usuarios dos computadores
TK82-C, TK83/85, CP-200 ou NE-ZB00O
contam agora com mais um recurso para
seus equipamentos: adaptagao de alta
resolugao. Este recurso possibilita a cria-
¢ao de desenhos mais detalhados, uteis
em jogos e aplicagoes técnicas, como
desenhar circuitos, mapas e plantas. Atra-
vés das lojas Computique e Imarés, am-
bas em Sao Paulo, a adaptagao de alta
resolugao em micros pessoais pode ser
feita por Cr$ 45 mil.
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LIMPEZA DE COMPONENTES

Contacmatic é um produto fabricado
pela Marmo Industria de Produtos Qui-
micos para limpeza de produtos eletro-
nicos. Trata-se de um solvente suave em
forma de spray que possibilita a limpeza
sem tocar nos componentes. Seu uso é
indicado para a limpeza e restauragao de
continuidade elétrica em todo tipo de
contato. O produto vem sendo usado em
empresas de processamento de dados,
bancos e industria eletrdnica para limpar
cabegas magnéticas, circuitos impressos,
etc. Contacmatic é encontrado nas lojas
de pegas e componentes eletrénicos,
bem como nos fornecedores de micro-
computadores.

NEXUS 1600

Um microcomputador de 16 bits,
totalmente compativel com o IBM PC, e
o0 novo langamento da Scopus que esta-
ra sendo mostrado ao publico durante a
Ill Feira de Informatica, em outubro, em
Sao Paulo. O Nexus 1600 funciona com
microprocessador Intel 8088 e, segundo
o Gerente de Produto Silineu Perez Nu-
nes, integra-se dentro de uma nova fami-
lia de micros, diferente dos que a Scopus
vinha trabalhando até entao. Uma novi-
dade é seu design. O equipamento esta
dividido em trés modulos: teclado, moni-
tor de video e parte légica. O teclado al-
fanumérico esta ligado ao sistema por
cabo tipo mola, podendo ser operado a
distancia de ate 1,5 m da unidade cen-
tral. Sao quatro os modelos de monito-
res de video disponiveis para o Nexus,
sendo dois preto e branco e dois a cores.
O video padrao, de media resolugao, tem
80 colunas por 24 linhas e fosforo verde.
Junto a parte logica do equipamento
estao embutidos dois drives para disque-
tes. A memaria do sistema compreende
64 Kbytes de EFROM e a memoria para o
usuario vai desde 64 Kbytes de RAM,
passando pelas versoes com 128 e 256 K,
alem de placa de expansao de 512 Kby-
tes. Na configuragao basica, com video
de media resolugao, o prego do Nexus e
de 1.600 ORTN's mais 10% de IPI, e sua
comercializagao sera feita diretamente
pela Scopus ou via revendedores cre-
denciados.
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MLOGO DA MICROARTE

A software house paulista Microarte
esta colocando no mercado a sua versao
da linguagem LOGO, hoje considerada
como a primeira para o aprendizado de
computagao. A MLogo, da Microarte, €
uma versao modificada da original, com
todos os comandos em portugués. A
MLogo foi desenvolvida para os micro-
computadores nacionais compativeis com
o Apple |l e para utiliza-la &€ necessario
um equipamento com, no minimo, 64
Kbytes de memaoria RAM, um drive para
disquetes e uma impressora opcional.
A MLogo pode ser encontrada nas lojas
especializadas na comercializagao de
micros e periféricos.

NOVIDADES PROLOGICA

A Prologica firmou convénio com a
software-house DbMicro, para forneci-
mento do Dbll para os usuarios do Siste-
ma 700. O Dbll é a versao nacional do
Data Base Il, linguagem de facil compre-
ensao que foi criada nos Estados Unidos
para ser utilizada pelos engenheiros da
NASA.

Também para os usuarios do S-700,
a Prologica esta langando o Super File,
sistema de disco rigido que utiliza a
tecnologia Winchester, para ampliar a
capacidade de armazenamento de dados
e aumentar a velocidade de recuperagao
de informagoes. O Super File sera ofere-
cido em duas versoes: de 5 e 10 Mbytes
formatados. Nos proximos meses, a Pro-
logica estara colocando no mercado o
disco rigido Winchester W-500, de 5 e 10
Mbytes. E para dezembro, a empresa
esta prometendo o langamento do W-500,
de 15 Mbytes.

E o CP-200, outro equipamento da
Prologica, esta sendo fabricado agora
com a fungao Speed, que aumenta a ve-
locidade de transmissao de dados para o
gravador bem como a velocidade de lei-
tura, de 300 para 4.200 Bauds (caracte-
res por segundo).

PRO ELETRONICA

Inaugurada recentemente em Sao
Paulo, a Pro Eletronica possui microcom-
putadores, periféricos, suprimentos, vi-
deogames, literatura nacional e estran-
geira. Na Pro Eletronica, o cliente encon-
tra equipamentos da Unitron, Polymax,
Sysdata, Prolégica e Microdigital. A loja
desenvolve software atendendo as ne-
cessidades dos clientes e da assisténcia
técnica para 0s micros que vende. Sao
oferecidos regularmente cursos de lin-
guagem BASIC, Sistemas Operacionais e
aplicativos, alem de paiestras sobre In-
formatica. A nova loja fica na Rua Santa
Efigenia, 568, Tel.: (011) 221-9055, Sao
Paulo.

LINGUAGEM LOGO

Dois estudantes da Escola Politéc-
nica da USP, Fabio da Cunha e Jecel
Mattos Jr., desenvolveram e estarao lan-
¢ando na Feira de Informatica o PEGAS-
SOS, primeiro microcomputador que vem
com linguagem LOGO. Segundo Fabio
da Cunha, a linguagem LOGO é a mais
adequada para se aprender computagao
por sua facilidade de uso, dai sua grande
aplicacao junto a criangas. O PEGASSOS
funciona com microprocessador 6809, da
Eletrola, com velocidade de 1MHz. A me-
maria do sistema é de 16Kbytes de ROM,
podendo chegar até 64K, e a memoria do
usuario é de 64Kbytes. O novo micro tem
teclado alfanumérico, com todos os ele-
mentos do portugues, como ¢ € 1odos
os acentos. O equipamento ja vem com
interface embutida para iigagao com gra-
vador cassete e com televisor comum,
inclusive TV a cores (8 cores no sistema
Pall;M). O PEGASSOS possul sistema
operacional grafico, som, e lem expan-
sOes para aisco, Impressora € para liga-
¢ao a um outro micro. Pode tambem
receber cartuchos com jogos e com ou-
tras linguagens.

O R 470 DA RITAS

Com novidades no teclado, maior ve-
locidade de leitura, aprimoramento de
alguns comandos BASIC e capacidade
de 8 Kb de ROM e 16 Kb de RAM, ambas
expansiveis, a Ritas do Brasil, tradicional
fabricante de botoes de pressao, esta
langcando o microcomputador RINGO
R 470.

O RINGO utiliza uma CPU Z-80, te-
clado com 49 teclas, inclusive para edi-
cdo e corregao com repeticao automati-
ca. Ele possui ainda os comandos PRINT,
PLOT, SCROLL e CLS mais aprimorados.
A velocidade de gravagdo normal & de
2.400 BPS, sem que o desempenho do
gravador e da fita comprometam a leitura
pelo micro. :

A capacidade do R 470 é de 8 Kb de
ROM e 16 Kb de RAM, expansiveis para
16 Kb e 48 Kb, respectivamente, e traz
ainda cartuchos de memaoria ROM INS-
TANTSOFT engataveis no aparelho, que
nao ocuparao a memaoria RAM, possibili-
tando a operagao instantanea do progra-
ma. Todos estes cartuchos poderao utili-
zar uma resolugao grafica de tela, com
definigao de 256 x L192 pontos.

Um dos cartuchos acoplavels ao
RINGO & um editor para linguagem de
maguina. Com ele, o operador tem todos
0s recursos para editar programas ja tei-
tos em linguagem de maquina para ou-
tros micros da mesma faixa e podera tam-
bem fazer novos programas utilizando
15 Kb de programas nesta linguagem.
O mesmo cartucho permitira a leitura e
gravagao de EPROMs de 2 ou 4 Kb, ge
qualquer dos modelos existentes no mer-
caao.
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Em nossa loja somos todos
Pro-informdtica, Prd-didatica e
Pré-eletronica.
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BECAS MAGNETICAS, ET

VENTILADOR PARA
LINHA APPLE

A Termatic Juntas de Expansao Ltda.
esta langando no mercado o ventilador
Micro-Fan. Destinado a evitar falhas nos
microcomputadores causadas pelo su-
peraquecimento, o Micro-Fan & montado
diretamente na grade de ventilagao do
Microengenho, Unitron e Apple Il, dis-
pensando o uso de parafusos e ferra-
mentas. O ventilador possui duas toma-
das para conectar o computador e 0 mo-
nitor de video que, controladas por inter-
ruptor e lampada piloto, garantem a liga-
cao simultanea de todo o sistema. O en-
dereco da Termatic é: Av. Mercedes Benz,
390, Distrito Industrial de Campinas —
SP. CEP 13.100, tel.: (0192) 31-0633.

ventilador da Termatic para

Micro-Fan,
micros da linha Apple

SUPRIMENTOS

A Simigra — Suprimentos e Equipa-
mentos para Computacao Ltda. comer-
cializa, em Curitiba e Floriand
polis, uma ampla linha de suprimentos
para processamento de dados. Os pro-
dutos vendidos incluem fitas impressoras
nacionais; fitas, discos e disquetes mag-
néticos; pastas para formulario continuo;
etiquetas auto-adesivas; formulérios con-
tinuos padrao; recuperagao de discos
magnéticos; maquinas de corte e separa-
¢ao de formularios continuos; estabiliza-
dores eletrénicos para micros, minis e
grandes computadores; modems.

Os enderegos da Simigra sao: Curi-
tiba — Rua 24 de maio, 2937 — Parolin,
tel.: (041) 224-9002; Florianopolis — Av.
Osmar Cunha, 15— B8.% andar, s/811, tel.:
(0842) 23-1091.

STRINGS

® A AIT — Automagao Industrial, Infor-
matica e Telecomunicagoes Ltda acaba
de incorporar o Departamento de Auto-
macao e Controle da AEG — Telefunken

® Foi inaugurada em Sao Paulo a
STAUF Processamento de Dados Ltda.
A nova software house oferece alguns
sistemas comerciais e se dedica ao de-
senvolvimento de programas especificos.
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Sistemas Industriais Ltda. A AlT atua na
solugé@o de problemas relacionados com
o controle do tempo real de processos
industriais,

CONTACMATIC é um limpador especifico
para equipamentos eletrénicos. CONTAC-
MATIC contém Freon TF, que deixa conta-
tos, relés, seletores de canais, cabecas mag-
néticas de computadores e gravadores, me-
canismos de precisdo, maquinas de calcular,
relogios e muita coisa mais, limpo, limpo, co-
mo novo!

Para melhor manutencao:

COOLERMATIC, congelador de circuitos pa-
ra facilitar a localizacdo de defeitos intermi-
tentes em circuitos eletronicos (aerosol
200grs.).

ISOMATIC, laca para proteger e isolar circui-
tos impressos contra oxidagdo (aerosol
1504grs.).

SILIMATIC, lubrificante seco a base de silico-
ne para equipamentos eletronicos e de preci-
sdo. Repele umidade e protege contra oxida-
cao (aerosol 2004grs.).

THERMATIC, pasta térmica para dissipar ca-
lor em componentes eletronicos. Aumenta a
condutibilidade térmica entre o dissipador e o
semi-condutor (embalagem de 15grs.,
100grs. ou a granel)

A VENDA NAS LOJAS DO RAMO

MR'O
(]
- L4
MARMO & FILHOS LTDA.
Vendas e administragéo: R Ribeirc de Lima, 453 Bloco D
6 andar cj. 605 CEP 01122 - Caixa Postal 957
Sao Paulo - SP F.: 2225451 e 223 6585

Fabrica: R Duarte de Azevedo, 568
CEP 02036 - Sao Paulo SP F.: 299-6051

® A dB/MICRO de Sao Paulo esta lan-
gando um novo sistema para gerencia-
mento de banco de dados, o dBASE/II.
O sistema foi projetado para usuarios
que nao conhecem a linguagem de pro-
gramacgao. Seu objetivo € ensinar como
manobrar dados (arquivos), como fazer
relatorios e como fazer sistemas basicos.

® A Brascom passa a oferecer ao mer-
cado, a sua linha de microcomputador
BR1000 M Multiusuario, com o proces-
sador Zilog Z80 B, com clock de 6 MHz.
Esta transformagao aumenta em 40% a
velocidade de processamento.
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® A Cobra esta oferecendo as empre-
sas de Artes Graficas um novo sistema
de geragao de textos a serem fotocom- s
postos, constituido pelo microcomputa- K
dor Cobra 305 e pelo software denomi-

sando séria crise econdmica, ha alguns :
= S i Pr m lav
meses a Fundagao vem promovendo in- Tdsopglstema RESSHII ST P

tensa campanha para arrecadagdo de a
papel a ser reaproveitado na impressao
de livros para os cegos.

® Aparas de formularios continuo, pa-
pel de impressora, livios e revistas ve-
Ihos podem fazer sobreviver a Fundagao
para o Livro do Cego no Brasil. Atraves-

e

@ O Instituto Brasileiro de Administra-
¢ao Municipal — IBAM esta oferecendo,
em listagens ou gravados em disquetes,
diversos dados referentes aos munici-
pios brasileiros. Essas informagoes estao
disponiveis no setor de Processamentio i
de Dados do Instituto, atraves do SIM — "
Sistema de Informagdes Municipais.

® A Livraria Nobel, de Sao Paulo, aca-

ba de criar um novo departamento: a
Nobel Computadores, que comercializa
micros pessoais, software, periféricos e
suprimentos, além dos livros e revistas
especializados.
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PROMOCAO

PROGRAMADA SHARP

1.0 QUE PROGRAMAR?

0 grande potencial do Computador de Bolso PC-1211R
e RP esta no fato de, como um verdadeiro micre de bolso,
ser totalmente programéavel em “BASIC", linguagem facil de
programacao, adotada pela maioria dos microcomputadores
existentes hoje no mercado.

O POCKET COMPUTER permite aplica¢ées nas mais
diversas areas. Todas as equacgdes, calculos, formulas e
modelos emuladores utilizados dia a dia pelos engenheiros,
economistas, topografos, arquitetos, financistas, estudantes
e outros, tem na PC-1211 uma aplicagao imediata,
economizando tempo e agregando agilidade, pois sendo de
bolso, pode ser usada em qualquer local, onde o equipamento
se faga necessario (na obra, no cliente, no avido, no carro, na
escola, em casa e até no escritdrio como o0s outros nao
portateis).

2.COMO PROGRAMAR?

Operacionalmente, a PC-1211 permite utilizar um
gravador de dudio comum para gravar programas e dados,
mais a impressora incorporada e a sofisticagao da
programagcao que aceita palavras como dados, nos
possibilitando usar o equipamento para: controlar estoques,
emitir planilhas e tabelas de financiamento, calcular retorno
de investimentos; controlar horarios de consultas e
audiéncias de médicos e advogados; realizar calculos

estatisticos em laboratorios ou institutos de pesquisa;
formulacao de ragio balanceada na agropecudria; controlar
saldos bancarios e orcamentos domésticos; divertimentos e
tantas outras aplicagdes que vocé pode desenvolver apos
aprender a programar (Informe-se s/ curso gratuito de
Linguagem Basic - “CENPRO"). :

Se nao bastasse isto; a SHARP criou 0 “NUCLEO DE
INFORMACOES DO POCKET COMPUTER", que tem por
objetivo reunir os usuarios compradores da PC-1211 num
“clube de software’”’, permitindo o intercambio de programas
entre os proprios usuarios, e oferecer apoio e informagoes
através de uma publicagdo periddica, divulgando os
programas enviados pelos usuérios, atendendo consultas,
promovendo cursos, palestras, publicando artigos de
especialistas em diferentes areas, além de divulgar os
programas desenvolvidos pela propria SHARP.

3.0 PROGRAMA!

Aceite nosso convite para esse ‘‘programa’’, visite
um Revendedor SHARP para conhecer o Pocket Computer
PC-1211, um novo conceito em calculo e computagdo pessoal
ou informe-se sobre esse “programa’, atraves do Nucleo
de Informagoes do Pocket Computer (Fones: (011) 259-1052/
284-5662).

Nota.: Este “clube” ja tem mais de 5.000 sécios no Brasil,
ganhe um “titulo gratuito” e ingresse no mundo da
informatica com a PC-1211- SHARP.
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Para muitos usudrios, a presenca de um Monitor em seu micro
é transparente. Mas, para os que programam em Assembler, ele é fundamental!

Programas Monitores

raticamente todos os sistemas
P operacionais em disco incluem

vdrios programas utiitdrios pa-
ra auxiiar o programador em alguns
objetivos especificos. Assim, temos
editores para a edigdo direta dos setores
do disco, transferidores de programas
entre disco e fita magnética, recupera-
dores de programas eliminados aciden-
talmente, spools para imprimir textos
enquanto o computador realiza outra
tarefa, Editor Assembler e Monitores.

O Editor Assembler e o Monitor sdo
utilitdrios 1mportantes para quem pro-
grama em linguagem de mdquina. O
Editor Assembler permite que possamos
escrever o programa usando os mnemo-
nicos, que serdo posteriormente conver-
tidos em programa objeto. Normalmen-
te, todo programa precisa de uma fase
de testes, onde sao 1dentificados e elimi-
nados os erros (bugs).

Uma ferramenta mwto 0til para ana-
lisar, criar ou modificar e testar progra-
mas escritos em linguagem de mdquina
¢ o Monitor. Em fung¢io desta utilidade,
existem dezenas de Monitores no merca-
do, cada um oferecendo maiores facili-
dades e realizando sua tarefa melhor
do que outro.

No CP/M, por exemplo, temos o
DDT; no DOS 500 existe o DEBUG; no
CP-500 existe o Monitor residente; nos
sistemas NEWDOS 2.0 e DOSPLUS 3 4,
existe um Monitor semelhante ao
DEBUG; e assim por diante. Disponiveis
no mercado encontramos 0s seguintes
monitores (para a linha TRS-80):
ZBUG, da Microsoft, que acompanha o
EDTASM+; o ULTRA-MON, da Interpro;
STEP-80, da Mumford Micro Systems; o
TASMON, da The Alternate Source;
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MON-4 e 5, da Howe Software; o
MACRO-MON, da Advanced Operating
Systems; RSM-2, da Small Systems Soft-
ware; e mais uma dezena de outros.

Pode-se perguntar: em que reside a
utiidade de um programa Momnitor?
Quais os tipos de agdes que podem ser
realizadas com tal utilitdrio? O objetivo
deste artigo ¢ justamente esclarecer os
usos e fungdes desta importante ferra-
menta.

O MONITOR

Basicamente, um Monitor € um pro-
grama escnto em linguagem de mdquina
que permite ao programador interagir
com o seu programa, também escrito em
linguagem de mdquina. Ele € indispensa-
vel na depuragdo desta classe de progra-
mas, por permitir uma execuc¢do contro-
lada. Isto quer dizer que podemos definir
pontos de interrupgdo (breakpoints)
dentro do programa que estamos tes-
tando, de maneira-que quando um des-
tes pontos é encontrado, o Monitor re-
cupera o controle da situagdo, permitin-
do o exame do conteudo dos registros
da UCP no momento da interrupcdo.
Pode-se também executar o programa
em camara lenta, de maneira interpreta-
tiva.

Além desta facilidade de execugdo
controlada, os Monitores oferecem
uma grande variedade de comandos.
Uma op¢ao das mais comuns nos Moni-
tores é a de permutir a visuahizacdo e al-
tera¢gdo do conteddo dos enderecos da
memoéria RAM, bem como a visualiza-
¢do do contetdo dos enderegos da ROM.
Esta wvisualizacdo pode ser em ASCII
ou hexadecimal, sendo que alguns
Monitores oferecem a possibilidade ex-

tra de se visualizarem-os contetidos em
ASCII, hexadecimal e bindrio.

Normalmente também € possivel a
visuahiza¢do e alteragdo dos registros do
usudrio (veja adiante), uma opgdo im-
portante para testar programas em situa-
¢oes pré-determinadas. Além disso, a
execugdo pode ser iniciada em qualquer
endereco do sistema, bastando para isto
teclar um comando e o endere¢o 1nicial
desejado, como se pode também inter-
romper esta execugao num dado ende-
rego, estabelecendo-se um breakpoint.

Sao encontrados também comandos
de carga/gravacdo de programas em lin-
guagem de mdquina, tanto para disco
como para fita magnética, e alguns Mo-
nmitores informam ainda os enderecos
inicial, final e de execucdo (entry-point)
de um programa recém-carregado.

A EXECUCAO CONTROLADA

Examinemos, mais acuradamente, a
execugdo controlada que ¢ oferecida pe-
los Monitores, e que pode ser implemen-
tada de duas maneiras.

Na primeira delas, o controle é possi-
vel porque o Monitor permite defimr
pontos de interrup¢do dentro do progra-
ma que estamos executando com o au-
xilio do mesmo. Quando um breakpoint
¢ encontrado durante a execug¢do do
programa, o0 Monitor recupera o contro-
le da situagdo. Existem, portanto, duas
situacdes: uma delas é a execucdo do
programa em teste; a outra (quando o
breakpoint é encontrado) € a execugdo
do Monitor.

Desta forma, coexistem dois grupos
de valores que, alternadamente, serdo
utihizados pela UCP, ora executando
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o programa em teste, ora executando o
Monitor. Estes valores a que nos referi-
mos sdo os contetdos dos registros da
UCP. Pense no seguinte: quando um
breakpoint é encontrado, o Monitor re-
cupera o controle e os registros da UCP
sao utilizados para executar o Momtor.
Nestas condigdes, o Monitor deve ser
capaz de armazenar os valores contidos
nos registros no momento da interrup-
¢do, antes que Os MEsSMOs sejam carrega-
dos com os valores adequados d execu-
¢do do Monitor.

Isto 1mplica na necessidade de uma
drea de armazenamento, onde o contei-
do dos registros do programa em teste
possam ser guardados. E a existéncia
desta area de armazenamento que per-
mite executar o programa em teste com
uma certa situacdo de dados nos regis-
tros. (O comando do Monitor que per-
mite a visualizacdo e alteragdo do con-
teido dos registros acessa esta drea de
armazenamento para realizar sua fun-
¢do.) Note-se que, antes de imiciar a
execugdo do programa em teste, o Moni-
tor carrega os registros da UCP com os
valores contidos na drea de armazena-
mento dos registros do usudrio. Por ou-
tro lado, quando o breakpoint € encon-
trado, o contetido dos registros da UCP
¢ guardado na drea de armazenamento
antes do Monitor assumir o controle,
de modo a ficarem disponivels para o
usudrio.

Um inconveniente deste tipo de exe-
cucdo controlada reside no seguinte:
durante a execug¢do do programa em tes-
te, 0 Monitor ndo tem controle sobre a
mesma, enquanto o breakpoint nao for
encontrado. Se o programa entrar em
loop, teremos de ressetar o computador,
pois ndo hd controle sobre a execugdo,
existe controle somente quando o
breakpoint ¢ encontrado.

Outro problema ocorre quando ten-
tamos analisar uma rotina da ROM. Nes-
te caso, ndo é possivel definir um break-
point, jd que esta definigdo 1mplica em
colocar uma 1nstrugdo especial no ende-
reco especificado pelo usudrio, o que
nio pode ser feito em uma memona
ROM.

A EMULACAO

O segundo modo de implementar a
execucdo controlada permite executar
o programa enquanto se monitora dina-
micamente o conteudo dos registros e

de partes da memoéria RAM. A isto se
denomina Trace: as instrugdes sdo exe-
cutadas em camara lenta, permitindo ao
usudrio uma visdo detalhada das
agoes do programa (pode-se ajustar a
velocidade do Trace dentro de certa fai-
xa de valores), com as instrugdes visuali-
zadas em mnemoénicos e em hexadeci-
mal.

Pode-se também executar o programa
instru¢do por instrugdo, isto €, passo a
passo (single step), com total controle.
Além disso, existern Monitores que per-
mitem a execugdo com duas telas: uma
do programa, onde a a¢do do mesmo se

desenvolve, e uma do Monitor, onde as .

instrugdes sao apresentadas e o contet-
do dos registros visualizados, podendo-
se mudar de uma tela para outra com 0
simples apertar de uma tecla. Estas duas
telas também podem ser apresentadas de
de uma vez s0, repartindo-se o display
entre as duas. Numa outra op¢ao, pode-
se executar passo a passo ou em camara
lenta de maneira transparente, isto €,
embora o Monitor controle a execugdo,
na tela so visualizamos a agdo do progra-
ma em execu¢do. As sub-rotinas podem
ou nao ser executadas em profundidade,
sendo o nivel ajustado pelo usudrio.

Este tipo de execugdo controlada ¢
denominado de Emulagdo, no qual as
instrucoes sao executadas de maneira in-
terpretativa ¢ o Monitor mantém con-
trole em todos os momentos. O Moni-
tor possui uma drea especial de execu-
¢do de instrugdes, onde a instrucdo a ser
executada é copiada. Porém, antes de
ser efetivamente executada, ela sofre
uma interpreta¢do: se for uma instrucdo
de desvio (incondicional, condicional ou
relativo), apenas simula-se a sua execu-
¢do e alteram-se os registros do usudrio
para refletir a nova situagao. Se for uma
chamada ou um retorno de sub-rotina,
manipula-se de modo a manter-se efeti-
vamente o controle antes de executd-la
de fato. As outras instrugdes sdo execu-
tadas a partir da drea especial e o con-
trole retorna ao Monitor sem haver ne-
cessidade de breakpoints.

Este tipo de execugdo ¢ preferivel
quando as rotinas ou programas assim
executados ndo possuem tempos criti-
coS, como ocorre em acesso a discos,
por exemplo. Para testar este tipo de ro-
tina, a execu¢do com breakpoint é pre-
ferivel, pois se evita o tempo consumido
na interpretagdo da instrugdo e a execu-
¢do se faz 4 mdxima velocidade.

e pieassobodiicasesstai aeuc pmpedias s dantis g

Se a intengdo é aprender a programar
em linguagem de mdquina, este tipo de
execugdo controlada € preferivel aos
breakpoints. Usando a Emulacdo pode-
se inclusive analisar programas gravados
em ROM. Normalmente, quando se 1ni-
cia a execu¢do com um Monitor deste
tipo, a tela é preenchida com grande
numero de informagdes, permitindo
controle total sobre a execugdo. A ins-
trugdo a ser executada ¢ mostrada em
hexadecimal e em mnemdonicos e existe
uma parte da tela onde a ac¢do do pro-
grama em andlise se desenvolve, enquan-
to que na outra parte ¢ visualizado dina-
micamente o conteudo dos registros da
UCP.

OUTROS COMANDOS

Embora seja menos frequente, alguns
Monitores oferecem comandos para arit-
mética hexadecimal e conversio deci-
mal-hexadecunal. Qutra caracteristica
interessante ¢ a relocabilidade dos Moni-
tores, 1sto é, pode-se executar o Momitor
em qualquer parte da memoria RAM.
Isto é 1mportante porque evita conflitos
de memdoria quando o programa a ser
analisado ocupa a mesma regido da
RAM que o Monitor. (Existe um coman-
do que reloca o Monitor para qualquer
regido da RAM.)

Em fun¢do da Emulacdo que alguns
Monitores oferecem, podem-se disassem-
blar programas para o video e, opcional-
mente, para a impressora. Além disso,
sao0 encontrdveis também os seguintes
comandos:

— Copia de blocos de dados entre dois
enderecos da memoria.

— Uso das portas de E/S para entrada e
safda de dados.

— Pesquisa e substituigdo de bytese en-
deregos.

— E/S pela interface RS232C.

— Cdleulo de checksum (soma de con-
trole) de blocos de memoria.

— Preencher blocos de memona com
um determinado byte.

— Multiplos breakpoints. ]

)
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SUPRIMENTO E COISA SERIA

* Matenha o seu computador bem alimentado adquirindo produtos de qualidade consagrada,

I

Discos Magnéticos: 5 Mb, 16 Mb, 80 Mb etc.
Diskettes: 5 1/4, e 8 Polegadas — Simples e Dupla Face

ETIQUETAS PIMACO — PIMATAB
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AV, PRESIDENTE VARGAS, 482 - GR. 207 - TELS.: (021) 263-5876 - 253-1120 - RJ

 Fita Magnética: 600, 1200 e 2400 Pés

+ Fita CARBOFITAS p/Impressoras: Globus M 200 — B 300/600
« Fitap/Impressoras: Elebra, Digilab, Diablo, Centronic etc,
 Cartucho Cobra 400

* Pastas e Formuldrios Continuos.
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Para ajudd-lo na escolha, um resumo das principais caracteristicas dos
DOS para os micros compativeis com o TRS-80 /e I/].

DOS: um para cada usuario

oa parte dos microcomputado-
B res nacionais sdo compativels

com o0s famosos micros ameri-
canos, TRS-80 modelos I e III da Radio
Shack (figura 1), e quando adqundos
na configuragdo com discos, vém nor-
malmente com um DOS baseado no
TRSDOS que, venhamos e convenha-
mos, ndo é um dos melhores DOS exis-
tentes.

Um DOS (Disk Operating System)
nada mais é do que um programa que
controla a operacdo dos computadores
que utilizam discos. A grosso modo, 0
DOS dos micros nacionais consiste de:
® um programa executivo
vdnas rotinas auxiliares do sistema
uma biblioteca de comandos
alguns programas utilitdrios
uma extensdo ao BASIC residente
O programa executivo ¢ carregado na
RAM logo que o computador ¢ ligado e
um disco com o DOS é colocado no dn-
ve 0, ficando armazenado na memona
até que o computador seja deshgado.
Ele inclu algumas rotinas do sistema,
tabelas de enderegos, apontadores ¢ con-
troladores de entrada e saida.

As rotinas auxiliares do sistema con-
tém varias rotinas e comandos que s3o
carregados somente quando necessdrio.
Estas rotinas sio sempre carregadas so-
bre uma mesma drea da memona do
computador. Quando o DOS acaba de
executar uma rotina, ele entra com a ro-
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FABRICANTE I EQUIPAMENTOS COMPATTVEL COM DENS|DADE DOS DISCOS|
Digitus DGT 100/101 modela | dupla '
Dismac D-8002 modelo | simples
Prologica CP-500 modelo 111 dupla
Kemitron NAJA modelo |11 dupla
Sysdata JR modelo |11 dupla
Sayfi TRS-80/1V modelo |11 dupla

Figura 1

tina seguinte, superpondo-a 4 primeira
num processo conhecido como overlay.
Este tipo de procedimento gasta menos
memoria do computador, mas por outro
lado faz com que o processo seja um
pouco mais lento, devido ao tempo de
carga destas rotinas.

A biblioteca de comandos (aqueles
que aparecem no video quando entramos
com o comando LIB) contém as rotinas
necessdrias a4 execugdo da maioria dos
comandos do operador. E gravada numa
determinada 4rea da memoria mas pode
ser apagada pelos programas utilitdrios.
Para recarregdla, basta entrar com al-
gum dos comandos da biblioteca.

Os utilitarios sdo programas que ser-
vem para propdsitos especificos, tais
como: copiar um disco (BACKUP), co-

piar um arquivo de um disco para outro
(COPY) ou formatar um disco (FOR-
MAT).

A extensio da linguagem BASIC ¢
um programa que, quando passado para
a memoria, adiciona varios comandos a0
BASIC residente, permitindo, inclusive,
0 acesso a arquivos em disco.

COMO ESCOLHER O DOS?

Na hora de escolher o DOS, creio que
os fatores mais importantes a serem le-
vados em consideragdo seriam:
velocidade de operagdo
utilitdrios fornecidos
facilidades no manejo
documentagio
compatibilidade com outros DOS
prego
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A ordem de importdncia destes fato-
res vai depender exclusivamente do
usudrio.

Todos os DOS que a seguir analisare-
mos sdo americanos (que me perdoem
os xendfobos, mas simplesmente ndo
existe DOS desenvolvido no Brasil para
esta classe de micros) e embora eles
compatibilizem os modelos I e III, deve
ser observado que um disco gravado no
modelo III s6 poderd ser lido pelo mo-
delo I se este tiver um controlador de
densidade dupla e drive de 40 trilhas.
Vejamos um a um.

e DBLDOS

O DBLDOS ¢ essencialmente o
TRSDOS alterado para aceitar densida-
de dupla no modelo I. E comercializado,
juntamente com um controlador de
densidade dupla, pela Percom Data
Corp. (11220 Pagemil Road, Dallas,
TX75243, USA) e custa em torno de
US$170 (devido ao fato de vir com um
componente eletrénico — o controlador
— ele tem sua importagdo proibida).

quase totalmente incompativel
com os outros DOSs, ndo apresentando
diferencas  significativas  sobre o
TRSDOS original. Ndo vale a pena, por-
tanto, nos aprofundarmos sobre ele.

e DOSPLUS 34

E comercializado pelo Micro System
Software (5846 Funston St. Hollywood,
FL 33023, USA), custando cerca de
US$ 150.

Ele pode ler um disco formatado
pelos outros DOSs (exceto o DBLDOS),
reconhecendo automaticamente a den-
sidade do disco que estd sendo lido. E
um sistema operacional recomendado
para quem planeja mais tarde partir para
uma configuragdo com discos Winches-
ter, pois é praticamente idéntico ao seu
irmdo mais novo DOSPLUS 4.0, desen-
volvido para configuracGes com este ti-
po de disco (o prego é mais ou menos
US$ 1.900, com um disco de 5 Mbytes
e importa¢do proibida).

O DOSPLUS tem repetigdo automad-
tica da tecla que estiver sendo pressiona-
da; repetigdo do ultimo comando (**/”);
possibilidade de execugdo de arquivos
de comandos (DO); compatibiliza os
modelos I e III desde que o primeiro te-
nha drives de densidade dupla; permite a
leitura de um disco gravado em densida-
de simples no modelo I por um modelo
III e pode formatar discos de 40 trilhas
em drives de 80.
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Alguns comandos da biblioteca de
comandos sdo diferentes dos do
TRSDOS. Por exemplo, o comando DIR
¢ equivalente ao DIR(A) do TRSDOS,
enquanto que o CAT é que € equivalen-
te ao DIR. Através do DOSPLUS
podemos redirecionar uma safda do
video para a impressora € vice-versa
(FORCE) ou entio duplicar uma
saida do video na impressora (JOIN).

Como utilitdrios de uso geral temos:
um Spooler para a impressora (um
Spooler ¢ um programa que acumula os
dados a serem enviados para a impresso-
ra num buffer de memoéria, liberando a
UCP do computador para outras fun-
gdes — quem costuma tirar listagens de
programas sabe como ¢ enervante ficar
esperando que a impressora libere o
computador); um COPY para equipa-
mentos com apenas um drive; um pro-
grama que faz a compressdo de progra-
mas BASIC gravados no disco
(CRUNCH) e um outro que examina os
arquivos em disco (DISKDUMP) ou en-

tdo os altera (DISKZAP).

Podemos ainda recuperar arquivos

deletados g{ESTORE), transferir pro-

gramas SYSTEM da fita para o disco e

tirar cOpias multiplas de arquivos -
(TRANSFER).

Com relagdo ao BASIC, o DOSPLUS
oferece a possibilidade de abreviarmos
varios comandos; permite mover e dupli-
car linhas de programa; aceita TAB em
LPRINT além de 64 colunas; permite o
controle de entradas no video
(INPUT @ ); ordena vetores matrizes
etc. Além disso, o DOSPLUS fornece
um BASIC comprimido (TBASIC) que
ndo é tdo poderoso como 0 outro, mas
serve para executar a maioria dos pro-
gramas, ocupando menos espago na me-
moria do computador.

Seu manual de 240 pdginas é bastan-
te detalhado, apresentando inclusive
uma se¢do que descreve os pontos de
entrada e safda das rotinas do DOS e do
DCB (Device Control Block).

e LDOSS5.1

O LDOS ¢ uma evolugdo do extinto
VTOS. E comercializado pela Logical
Systems Inc. (11520 N. Port Washing-
ton Rd., Mequon, WI 53092, USA) e
seu preco gira em torno de US$ 130.

Sem davida, tem o melhor e mais
bem escrito manual entre os DOSs exis-
tentes, e 0s proprietdrios registrados re-
cebem trimestralmente uma revista —
The LDOS Quarterly — contendo vdrias
informacdes, alteragGes e utilitdrios.

Para que o LDOS possa ser emprega-
do com densidade dupla, é necessdrio
usarmos o utilitirio PDUBL, o qual deve
ficar permanentemente armazenado no
topo da meméria do computador. Utili-

zando o comando SYSGEN, esta confi-
guracdo ficard gravada no disco, de mo-
do que sempre que vocé colocd-Jo no
drive e apertar o RESET, o PDUBL serd
carregado. Hd, no entanto, a possibilida-
de de que o PDUBL possa criar alguns
problemas com outros programas que
também residam no topo da meméria.

A biblioteca de comandos do LDOS
¢ similar 4 dos outros LDOSs, apenas
com destaque especial para o comando
CONYV, que permute a leitura de um
disco gravado pelo TRSDOS do modelo
III por um modelo I. Por sinal, € o inico
DOS que oferece esta facilidade.

Como utilitdrios, o LDOS oferece um
Spooler para a impressora; a possibilida-
dade de copiar arquivos por data ou ti-
po, inclusive entre drives de densidades
diferentes; facilidades para a utiliza¢do
de disco Winchester; um programa para
comunicagdo entre micros (LCOMM)
através da interface RS-232, e outro
(CMDFILE) para transferéncia de pro-
gramas SYSTEM da fita para o disco, os
quais podem ser, a0 mesmo tempo, al-
terados.

Uma das caracteristicas mais podero-
sas do LDOS € o seu Job Control Lan-
guage (JCL). Quem jd usou computado-
res de grande porte sabe como pode ser
atil um JCL. Os outros DOSs normal-
mente oferecem os comandos CHAIN
ou DO que permitem o encadeamento
de virios comandos do DOS, mas ne-
nhum deles oferece um JCL verdadeiro.

0 JCL do LDOS é uma linguagem
compilada que pode manipular decla-
ragdes condicionais, expressoes logicas,
varidveis etc. Ele permite que vocé cons-
trua macros nos seus programas, ou seja,
basta especificar o nome do macro que
o LDOS automaticamente realiza uma
série de opera¢des complexas.

0O BASIC do LDOS, conhecido como
LBASIC, ndo € tio poderoso quanto o
BASIC dos outros DOSs, porém permite
a execu¢do passo a passo de programas
e ainda oferece facilidades no que tange
4 depuragdo dos mesmos. Com relagdo 4
linguagem propriamente dita, o coman-
do RESTORE foi alterado, permitindo
especificar o nimero da linha que o
ponteiro dos DATAs deve apontar. E
possivel também ordenar vetores e enca-
dear programas sem perder as varidveis
na memoria.

e MULTIDOS

O MULTIDOS foi escrito por Vernon
Hester (Vemon Hester e Kim Watt sdo
considerados os papas da manipulagio
de discos em linguagem de mdquina,
tendo cada um deles vdrios programas
de sucesso nos EUA). E comercializado ”
pela Cosmopolitan Electronics Corpora- @&,
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tion (P. O. Box 89, Plymouth, Michi-
gan 48170, USA) e é o DOS mais bara-
to que existe no mercado (aproximada-
mente US$ 100). Mesmo assim, incor-
pora virias caracteristicas que os seus
concorrentes mais caros nio possuem.

Para comegar, € o tnico DOS total-
mente compativel com os demais. Isto
quer dizer que ele pode ler um disco for-
matado por qualquer DOS, coisa que ne-
nhum outro faz. Outro detalhe impor-
tante é o fato de que se vocé remover 0
disco do drive 0 e o DOS tentar acessar
alguma das rotinas do sistema (obwvia-
mente ngo vai conseguir), vocé ndo per-
derd o controle do computador. Nos de-
mais DOS, quando isto ocorre, o com-
putador fica completamente travado.

Outras caracteristicas de menor im-
portancia s3o: repeti¢do automdtica do
ultimo comando (basta apertar a tecla
ENTER), e a possibilidade de leitura e
gravagio do cassete (CLOAD, CSAVE,
SYSTEM) sem a necessidade de desligar
e ligar o relégio de tempo real (CMD“T”
e CMD“R") — isto porque o MULTI-
DOS reconhece 0s comandos do cassete
e interrompe o relégio automaticamen-
te, acionando-0 ap6s completada a ins-
trugdo.

Apesar das vantagens oferecidas,
ocorre um problema durante as opera-
¢oes de leitura/gravagdo no disco: ele
acusa uma incidéncia de erros do tipo
DATA RECORD NOT FOUND DU-
RING READ maior que os outros. Ao
que parece, isto estd ligado ao nimero
de vezes que o MULTIDOS faz a verifi-
cacdo das operagOes de leitura e grava-
¢d0 (4 contra 10 dos outros DOS).

Com relagdo aos comandos da biblio-
teca, o MULTIDOS apresenta muitos
comandos além dos existentes no TRS-
DOS. A partir dele, nés podemos desar-
mar a tecla BREAK; criar e executar ar-
quivos DO; especificar o nimero de co-
lunas por linhas e estas por pdgina da
impressora (FORMS); selecionar um ca-
riter qualquer para o cursor, inclusive
especificando se ele deve ficar piscando
ou nio (KEYBRD); desviar uma saida
da impressora para o video e vice-versa
(ROUTE); duplicar uma saida do video
na impressora e vice-versa (LINK); pro-
teger o topo da memdéria (TOPMEM);
e mais alguns comandos.

Como utilitdrios do sistema, o MUL-
TIDOS oferece um BACKUP que per-
mite tirarmos cOpias com um tnico dri-
ve e a0 mesmo tempo alterar o nimero
de trilhas do disco-destino; um COPY
que proporciona a copia de um arquivo
usando apenas um drive, qualquer que
seja a formatagio do disco-fonte e do
disco-destino; e um FORMAT que pode
formatar um disco em densidade simples,
dupla ou P (do DBLDOS).
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Ji como utilitdrios de uso geral te-
mos: um Editor/Assembler; um explo-
rador da RAM que localiza palavras de
um ou dois bytes na memdria; um utili-
tdrio grdfico que permite a entrada de
caracteres grdficos diretamente do te-
clado; um Spooler para a impressora e
um utilitdrio para manipulagio de ar-
quivos (VFU — Versatile File Utility).

Em relagdo ao BASIC, o MULTIDOS
tem o melhor BASIC dentre os ofereci-
dos pelos DOSs (chamado SUPER-
BASIC), além de um outro utilizado na
programagdo e depurac¢do de programas,
chamado BBASIC.

O SUPERBASIC ¢ o que menos ocu-
pa espago na memoéria, deixando cerca
de 40000 bytes livres para vocé. Isto
acontece porque ele trabalha em regime
de superposi¢do (overlay). Com ele po-
demos recuperar um programa BASIC
ap6s apertarmos o botdo de RESET ou
o comando CMD*S” (volta para o DOS)
através do comando BASIC* mesmo
que o programa tenha sido deixado por
outro DOS (BASIC!) ou que desejemos
retornar ao BASIC residente (BASIC #).

Adicionalmente, podemos falar do
comando Pn, que mostra no video uma
determinada pdgina do programa; da fa-
cilidade de abreviar vdrios comandos; da
capacidade em renumerar 0 programa ao
todo ou em parte, procurar strings den-
tro de um programa e mudar nomes de
varidveis. Existe ainda uma série de co-
mandos do tipo CMD*“X" que: compri-
mem O programa sem retirar 0s comen-
tdrios (CMD*“C”), mostram no video o
altimo erro ocorrido (CMD“E”™); zeram
todos os elementos de uma matriz
(CMD“K"); deletam uma matriz de me-
moria do computador (CMD*L”); mo-
vem uma linha de programa (CMD“M™);
duplicam wuma linha de programa
(CMD“N™); abrem um buffer adicional
de arquivo (CMD*“0”); ordenam uma
string ou vetor (CMD“Q"); e mostram
no video todas as varidveis escalares e
seus valores (CMD*“V™). Nao podemos
esquecer de mencionar o comando
NAME, que carrega um programa sem
perder as varidveis presentes na memoria.

O BBASIC nada mais ¢ do que um
SUPERBASIC incorporado a um geren-
ciador de programas. Ele proporciona a
execugdo passo a passo do programa, a
mspecdo de um grupo predefinido de
varidveis, além de incluir um TRACE
melhorado. Por causa disso, o BBASIC
ocupa um pouco mais de memdria do
que o SUPERBASIC.

O manual ndo é muito detalhado (70
pdginas) e exige que vocé jd tenha uma
razodvel experiéncia com o TRSDOS,
pois ele explica apenas as diferengas en-
tre 0o MULTIDOS e o TRSDOS.

e NEWDOS802.0

Comercializado pela Apparat, Inc.
(4401 So. Tamarac Parkway, Denver,
CO 80237, USA), o NEWDOS80 ver-
sio 2.0 custa em torno de US$ 150,
sendo juntamente com o DOSPLUS
um dos DOSs mais caros do mercado.

Sua formatagdo € totalmente diferen-
te dos outros DOSs, pois ndo utiliza o
conhecido conceito de granulos (um
grinulo é a menor parte do disco que
pode ser alocada para um arquivo e
equivale a 1/2 trilha no modelo I), mas
sim de lumps. E 0 que é um lump? Nem
o manual explica.

Apesar disso, ele pode ler discos for-
matados pelos outros DOSs, desde que
seja reconfigurado com o comando
PDRIVE cada vez que um disco com
formatagdo diferente for lido. Uma van-
tagem oferecida é que os discos forma-
tados pelo NEWDOS80 sao lidos tanto
pelo modelo III como pelo I com densi-
dade dupla.

Com relagfo 4 sua biblioteca de co-
mandos, que € bastante grande, pode-
mos destacar as facilidades de:desarmar
a tecla BREAK; criar arquivos de co-
mandos encadeados (DO); enviar o con-
tetido do video para a impressora (JKL);
proteger o topo da meméria (HIMEM);
mostrar uma mensagem no video e
aguardar até que o ENTER seja pressio-
nado (PAUSE) (para utilizagdo em ar-
quivos DO; imprimir um arquivo na-im-
pressora (PRINT); repetir o tltimo co-
mando (R); desviar uma saida do video
para a impressora e vice-versa (ROUTE).

Ele apresenta ainda um mini-DOS, o
qual permite a execugdo de todos os co-
mandos da biblioteca exceto o APPEND,
CHAIN, COPY e FORMAT, ocupando
menos espago no disco.

A respeito dos utilitdrios, o NEW-
DOS80 oferece o popular SUPERZAP
que altera os arquivos no disco; uma ver-
sio modificada do Editor/Assembler da
Radio Shack; um Disassembler que en-
via o programa em mnemonicos Z-80
para o disco e para a impressora e/ou vi-
deo simultaneamente; um utilitdrio que
transfere programas SYSTEM da fita pa-
ra o disco LMOFFSET) mesmo que o
programa transferido ocupe a drea de
memoria utilizada pelo DOS; um
Spooler para a impressora (ASPOOL); e
um utilitdrio para criagio e edigdo de
arquivos CHAIN e DO (CHAINBLD).

De maneira geral, o BASIC do NEW-
DOS80 é quase tdo bom quanto o do
MULTIDOS. Com ele podemos desar-
mar a tecla BREAK; encadear e fundir

programas (MERGE) que ndo estejam ,,
gravados em ASCII; determinar as li- &
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apresenta 0 novo SUCesso

Av. Angélica, 2578  Av. N.Sra.de Copacabana, 1417  R. Conceigdo, 224
Fone 231.3922 L.. 303/304 - Fone 267.1093 Fone 32.6322

A Computique

O micro com interface para video colorido.

Com essa inovagio a Digitus amplia ainda maisa versatilidade e a eficiéncia dos
seus equipamentos.
O DGT 1000 tem configuragio basica de um microcomputador, oferecendo total
possibilidade de expansio para um grande sistema.

Venha conhecer a nova estrela dos microcomputadores, na Computique mais proxi-
ma de vocé.

CARACTERISTICAS:

e Microprocessador Z 80 de 2,5 mHz.

e Memoria RAM de 16 kB, 48 kB ou
64 kB. Expansdo até 4 unid. dediscos
flexiveis de 5 1/4”.

e Teclado alfa numérico de 56 teclas,
com maitlisculas e minusculas.

® Teclado numérico independente.

® Secis conectores para expansio.

e Video independente, encaixado a

CPU.
omp utfque
O micro sem segredos.
Sao Paulo: Rio de Janeiro: Campinas: Pocos de Caldas: Curitiba:

Video de fosforo verdee branco. Gra-
ficoa cores em alta resolugio (256 hx
192 v), 15 cores e transparéncia.
Sintetizador de voz.

Interface paralela para impressora ti-
po Centronix.

Interface DGP/M totalmente com-
pativel com CP/M.

Linguagens: Assembler, Cobol, For-
tran, CBasic, PLI.

R. Prefeito Chagas, 252 Av. Batel, 1750
Fone 721.5810 Fone 243.1731

d

g

Fora dessas cidades
ligue (011) 800.8880.
A Computique paga.
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nhas em que uma dada varidvel aparece
(REF); apagar varidveis selecionadas da
meméria (CMD*“F =ERASE”) ou apagar
todas as varidveis da memoria exceto as
selecionadas (CMD*F = KEEP”); apagar
todos os RETURNSs e NEXTs abertos da
pilha de enderegos de retomno (stack)
do BASIC; deletar dinamicamente linhas
de programas; trocar o conteido de
duas varidveis (SWAP); executar o pro-
grama passO a passo; recuperar um pro-
grama deletado e ordenar vetores ou
matrizes (CMD*0™).

Sobre o acesso a arquivos de dados,
podemos dizer que o BASIC do NEW-
DOS80 € o mais poderoso de todos —
cerca de 85 pdginas do manual se dedi-
cam exclusivamente a este item. Além
dos conhecidos acessos sequencial e ran-
démico, o NEWDOS80 apresenta mais
dois tipos: Marked Item (que se divide
em trés subtipos) e Fixved Item (que se
divide em dois subtipos). Estes acessos
podem manipualr registros de até 4095
bytes de comprimento, e embora sejam
de dificil compreensdo para o iniciante,
ndo resta duvida de que s3o bastante po-
derosos.

Infelizmente, o NEWDOS80 ndo re-
conhece automaticamente a densidade

dos discos lidos, mas a firma The Alter-
nate Source (704N. Pensylvania Ave.,
Lansing, Michigan 48906, USA) vende
um programa chamado DDSD que custa
US$ 20, possibilitando ao NEWDOS80
o reconhecimento automdtico da densi-
dade dos discos, sem termos que utilizar
o comando PDRIVE a toda hora.

Aos proprietdrios registrados do
NEWDOS80, a Apparat fornece gratui-
tamente novas altera¢des do DOS 4 me-
dida que forem sendo desenvolvidas.

EM RESUMO

Como vocé pode observar, cada DOS
tem seus pontos fracos e fortes. O
DBLDOS ndo ¢ compativel com 0s ou-
tros. O DOSPLUS tem o DISKDUMP,
DISKZAP, e reconhece automaticamen-
te a densidade dos discos. O LDOS tem
um excelente manual e oferece um bom
apoio técnico ao usudrio, fornecendo
ainda um JCL poderoso. O MULTIDOS
¢ barato, compativel com os demais e
tem um BASIC excelente. Entretanto,
peca por apresentar alguns problemas de
leitura/gravagdo. O NEWDOS80 possui
um Disassembler, um SUPERZAP e tem
o melhor BASIC no que diz respeito a

acesso a arquivos. Entretanto, ndo reco-
nhece automaticamente a densidade dos
discos.

Sua escolha dependerd muito do tipo
de aplicagdo a que se destina, mas quan-
do adquirir um destes DOSs, ndo se es-
quega de mencionar:

e o modelo do seu computador (com-
pativel com Modelo I ou II1?);

e 2 densidade e numero de trilhas dos
seus drives.

Isto vai evitar que vocé compre um DOS
que ndo possa ser lido pelo seu drive.

Com relagdo 4 compra aqui no Bra-
sil, creio ndo ser muito fdcil encontrd-
los, mas com um pouco de esfor¢o vocé
poderd obter sucesso. De qualquer for-
ma, vocé pode adquiri-los em qualquer
loja especializada nos EUA. 5

Engenheiro Naval, terminando Pds-Graduacdo
na COPPE/UFRJ, Jodo Henrigue Volpini Mat-
tos tem cursos de CP/M, Assembler e FOR-
TRAN pela UFRJ, COBOL pela NUCEMPRO,
conhece SPSS e trabalha hd quatro anos com
o BASIC (ndo exclusivamente). Possui um mi-
crocomputador D-8000 compativel com 0
TRS-80 Modelo |, com placa de CP/M. Atual-
mente € Assessor Téenico do Departamento
de Informdtica do SENAC.

Artsul

o modem da integragao.

) (6

PARKS

0 inicio.

Parks - Equipamentos Eletrdnicos Ltda.
Sao Paulo: Rua Correa Vasques, 51 -
Fone (031) 226-5722 * Brasil
Fone [041) 232-1814 - tlx [041) 5406 * Porto Alegre
Aguiar, 5025 - conj. 104 - Fones (081) 325-2123 e
Branco, 245 - 8/2102 - fone: (021) 220-2149 * Salvador: Av. Amaralina, B18 -

Tire seu micro
do isolamento

Agora que vocé ja adquiriu seu micro e esta tirando
partido de tudo o que ele pode fazer, saiba que isso & apenas

Acoplando um modem UP 1200/1I Parks ao seu
| : aparelho, vocé sai do isolamento e pode interligar seu
microcomputador ao de um amigo ou banco de dados,
através da linha telefénica, ampliando
consideravelmente seu uso, seja para o trabalho ou lazer.

De maneira répida e eficiente, facil como dar
um telefonema, vocé podera copiar
programas, aumentar seus dados de
memobria, receber e transmitir as mais
variadas informacdes, e até jogar xadrez a*

distancia. De operacdo simples, o UP 1200/1I tem baixo custo de

funcionamento e manutencéo e pode ser utilizado em linhas privativas ou discadas.
Dé vida nova ao seu micro. Tire-o do isolamento com UP 1200/11 Parks:

Fone (011) 549-4360 - tlx (011) 23141 * Belo Horizonte: Av. Afonso Pena, 941

: GLRN 103 - Blaco A - Loja 37 - Fone [061) 255-0538 » Curitiba: Rua Carlos de Carvalho, 1766

: Av. Parand, 2335 - Fone (0512) 42.5500 - tlx (051) 1043 * Recife: Av. Conselheiro
325-2307 / Av. Norte, 3090 - Fone (081) 241.5309 * Rio de Janeiro: Av. Rio

sala 102 - Fone (071) 249-9744 e 247-6344.
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NAO CUSTA NADA
EXPERIMENTAR

Sonar/Inspec. Vocé
precisa conhecer esta
novidade na area de
Processamento de Dados.
Um servigo tao novo que
nao ha nada parecido para
fazer comparagao. Com um
software sofisticado que vai
facilitar sua vida.

Imagine uma selegéao
quinzenal de literatura
técnica especial para voce.

Quer um exemplo?
Artigos internacionais com
aplicagoes de software no seu
campo. Ou com solugdes
para problemas iguais aos de
seus clientes.

A lei do menor esforgo vai
deixa-lo encantado com o
Sonar/Inspec. Voceé vai ver.

E se ainda restarem
duvidas, o Cin lhe da dois
meses de experiéncia. Depois
disso vocé paga 5 ORTN’s
pela assinatura anual.

Telefone para o Cin e pecga
madterial de inscrigao. Nosso
numero é (0R1) 295-22332
ramal 301. Se preferir,

_ escreva ou envie um telex ao

Cin:

Rua General Severiano, 90 - Botafogo
22294 - Rio de Janeiro - RJ - Brasil
Tel.: (021) 295-8545 - Telex (0O21) 21280 CNEN BR



Veja o que vocé pode fazer no CP-500 com o DISKZAP do DOSPLUS:
modificar o contetido de um disquete, personaliza-lo e, de quebra, criar monstrinhos!

DISKZAP para mudar

Roberto Quito de Sant’Anna

entre os virios sistemas operacionais com 0s quais jd
D tive oportunidade de trabalhar no CP-500, o DOS-
PLUS 34 ¢, na minha opinifo, o mais versitil e o de
maior compatibilidade com o DOS 500/TRSDOS. Embora o
NEWDOS seja talvez mais poderoso, 0 DOSPLUS 3.4 constitui
uma valiosa aquisi¢io para todo proprietdrio de CP-500, pois
além dos utilitdrios normalmente encontrados em todos os
DOS (BACKUP, FORMAT etc.), este sistema operacional dis-
poe ainda do DISKZAP — poderosa ferramenta que permite o
acesso, a visualizaggo e até mesmo a modificagdo byte por byte
de qualquer setor de um disco, independente de seu nivel de
protecdo e de suas senhas. Com o DISKZAP € possivel entrar
em qualquer arquivo e modificd-lo com a maior facilidade, seja
ele um programa em BASIC ou linguagem de mdquina, um ar-
quivo de dados ou até mesmo o proprio sistema operacional.
Este artigo pretende dar informagdes a respeito da utiliza-
¢do desta ferramenta, concentrandose no que o préprio Ma-
nual do Usudrio chama de coragdo do DISKZAP, que € a sua
opedo DISPLAY. Ao final, uma aplicagdo pritica, através da
qual serd demonstrado como personalizar um disquete com o
DOS 500, substituindo o logotipo da Prolégica por um dese-
nho de livre criagdo por parte do usudrio, por suas iniciais em
letras gigantes ou por qualquer texto desejado — tudo limita-
do, para maior simplicidade, a oito linhas de tela. O simpdtico
“monstrinho” que abre este artigo € o que aparece em todos 0s
meus disquetes modificados (vocé verd como).
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E por falar em Manual do Usudrio, desejo citar, de inicio,
uma séria adverténcia contida nas explicacoes sobre o DISK-
ZAP: Por ser um poderoso editor de setores de discos, sua
utilizagdo sem a devida cautela pode vir a inutilizar um arquivo
ou até mesmo todo o contetido de um disco em fragdo de se-
gundos. Assim, é importante usdlo em uma cépia (backup) do
disco que se quer modificar. O manual lembra, com muita
propriedade, que € o usudrio — e ndo 0 DISKZAP — quem nu-
tiliza contetidos de disquetes...

Para trabalhar com o DISKZAP a primeira providéncia é,
ap6s inicializado o DOSPLUS 3.4, digitar DISKZAP <ENTER>;
o que faz surgir a pergunta Number of Tracks? (Namero de
Trilhas?), a qual, para 0 DOS 500/TRSDOS, deve ser respond:-
da digitando-se 40 <ENTER >; se vocé se distrair e n3o entrar
com o numero 40, basta teclar <BREAK>e a pergunta sur-
gird novamente. Apés corretamente respondida, € feita a lim-
peza da tela e surge o seguinte MENU:

Model III Diskzap utility - Ver 3.1
Copyright (c) 1981, Micro-Systems Software

* Mode
Zero

Copy
Print

Verify
Format
Display

Com as setas para cima e para baixo desloque o asterisco
até que ele aponte a op¢do desejada, a qual serd ativada pres-
sionando-se <ENTER >. Neste ponto, se vocé quiser voltar ao
MENU, basta apertar <BREAK >. A tecla BREAK ¢ a saida-
padrio do DISKZAP e sua fungdo ¢ interromper qualquer ope-
ragdo em andamento e retornar a0 MENU.

Como estamos interessados apenas na opgao DISPLAY, des-
loque o * para a ultima linha e aperte <ENTER >. Imediata-
mente surgirdo, uma a uma, as perguntas Drive?, Track? (Tr-
lha?) e Sector?. Responda cada uma das perguntas com o va-
lor hexadecimal correspondente seguido de <ENTER>e, em
seguida, serd mostrada uma tela como esta:

000000: 284D 6F64 656C 2049 202D 204D 6F64 656C (Model I - Model
000010: 2049 4949 292E 2020 416C 736F 206D 616B 1III).
000020: 6520 6365 7274 6169 6E20 7468 6174 2074 e certain that t

000030: ...

Also mak

0000F0:
A organizagio desta tela, que € a visualizagdo de todo o se-
tor especificado, € a seguinte: a primeira coluna ¢ o enderego
do setor mostrado — os dois primeiros digitos representam a

202E 2E2E 00A3 7028 Q03A 93FB 2020 2020
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trilha (00 H), os dois seguintes o setor (00 H) e os dois tltimos
(de 00 H até FO H) o endereco hexadecimal do primeiro byte
de cada linha; as proximas oito colunas sdo o contetido hexa-
decimal dos 16 bytes (cada coluna com 2 bytes ou 4 nibbles)
de cada linha; finalmente, a direita de cada linha sdo mostrados
0s 16 caracteres ASCII correspondentes a cada um dos bytes
da linha, sendo que os caracteres sem correspondente ASCII
(e portanto ndo imprimiveis) sdo representados por um ponto.

Os 16 bytes de cada linha sdo contados de O a F e, para sim-
plificar, a partir de agora passo a referenciar cada linha pelo va-
lor hexadecimal do enderego de seu primeiro byte. No exem-
plo, na tltima linha cujo primeiro byte tem o endereco FO, o0
byte F6 contém o hexadecimal 70, que corresponde i letra p.
Vocé encontra uma relagdo completa de todos os caracteres
ASCII e seus cddigos decimais e hexadecimais correspondentes
nas paginas 159/161 do Manual de Operagdo e Linguagem
BASIC da Prolégica.

Apresentada a tela, vocé dispGe das opcdes:
¢ ;— para mostrar o proximo setor;

¢ — — para mostrar o setor anterior;
o + — para mostrar 0 mesmo setor da préxima trilha;
e = — para mostrar o mesmo setor na trilha anterior;

o M — para entrar no modo de Modificagdo (MODIFY mode).
Entre o ultimo setor de cada trilha e o primeiro da seguinte
ocorre uma parada com a mensagem Record NOT FOUND Du-
nng Read. Continue?. Responda Y <ENTER > e a exibigdo
continuard, ou responda N e retorne ao MENU.

No modo de Modificagdo (M) surge um cursor superposto
a0s caracteres hexadecimais do primeiro byte da pnimeira li-
nha — ele pode ser movido ao longo dos 256 bytes de toda a
tela por meio das quatro setas. Posicionado o cursor sobre o
byte que se quer modificar, o teclado passa a aceitar apenas
caracteres hexadecimais vdlidos, os quais irfo substituir os ca-
racteres da posi¢do que se estd modificando. Tdo logo se intro-
duza o segundo cardter, o cardter ASCII correspondente ao
hexadecimal recém-introduzido substitui o anterior na posi-
¢do correspondente do campo ASCII a direita da linha e o cur-
sor avanca uma posigdo (CUIDADO: ao ultrapassar o ltimo
byte de uma linha o cursor retoma ao primeiro byte da mesma
linha! Para passar 4 linha seguinte, somente usando a seta para
baixo).

Feitas todas as modifica¢Ges, vocé pode apertar < ENTER >
para escrever o setor modificado no disco ou < BREAK > para
anular todas as modificagGes, mantendo inalterado o setor no
disco. Em ambos os casos, o setor especificado continua sendo
mostrado, continuando vilidas todas as opgdes (5, — +, =, €
M) ou o <BREAK > para voltar ao MENU.

AGORA, A CRIATIVIDADE

Vista a teoria, passemos & prdtica. Para tanto, vocé deve
procurar se familiarizar com os jd citados cddigos das pdginas
159/161, com a tabela de conversio decimal-hexadecimal das
piginas 166/167 e com a tabela de caracteres grdficos da pd-
gina 157. A propdsito dos caracteres graficos, convém lembrar
que cada posi¢do da tela € constituida de seis blocos (pixels)
relacionados ds poténcias de dois, da seguinte maneira:

B
8
16 32

Assim, para chegar ao c6digo do cardter desejado, basta adi-
cionar a 128 os valores correspondentes aos blocos que se quer
acender. Por exemplo:

Codigo 128 + 1 + 8 + 16 = 153
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la. 1inha:160-164-164-164-164-164-164-164-164-164
2a. 1inha:153-128-128-128-160-176-144-128-128-128
3a. linha:166-128-128-128-131-128-139-180-160-188
4a. linha:153-128-128-128-128-128-160-186-135-171

Figura 1 — Parte do "monstrinho’’

O préximo passo € tomar uma cépia do layout do formato
de tela da pdgina 158 ou uma folha de papel quadriculado — a
unica desvantagem desta € a perda de propor¢do do desenho,
uma vez que os blocos da tela ndo s3o quadrados — e, lembran-
do da nossa (para simplificar) limitagio de oito linhas e que
uma linha tem 64 caracteres... dé asas 4 sua veia artistica!
Uma vez pronto o desenho, centralize-o na tela, delimite as co-
lunas e linhas ocupadas, conte os espagos necessdrios  esquer-
da e, pacientemente, levante o cddigo correspondente ao sim-
bolo em cada posi¢gdo. Por exemplo, o quadrante superior es-
querdo de nossa ilustragdo (o “monstrinho™) ficaria do jeito que
estd na figura 1.

Convertendo todos os valores correspondentes ds quatro li-
nhas deste mesmo quadrante para o sistema hexadecimal, com
o auxilio da tabela das pdginas 166/167, e aproveitando para
substituir as ocorréncias multiplas do coédigo 128 (espago ou
bloco vazie) pelo codigo de compressdo de espagos apropriado
(193 =1 espago, 194 = 2 espacos etc. — ver pdgina 15 do ma-
nual), teremos, finalmente:

AO-A4-A4-A4-A4-RA4-A4-R4-p4-A4
: 99-C3-A0-B0O-90-C3

: A6-C3-83-80-8B-B4-A0-BC
99-C5-A0-BA-87-AB

la.. linha 3

2a. linha

3a. linha

4a. linha :

Agora, ligue o seu micro, coloque um disquete com o
DOSPLUS 3.4 no drive 0, outro com o DOS 500 no drnive 1,
aperte o botdo RESET e, apds carregado o sistema, tecle
DISKZAP <ENTER > ; mova o*até a posi¢do DISPLAY, te-
cle novamente <ENTER > e responda is perguntas com 40
(Number of Tracks?), 1 (Drive?), 0 (Track?) e F (Sector?).
Observe bem a tela que estd sendo mostrada e identifique cada
uma das 16 linhas e seus bytes, comparando, quando possivel,
os valores hexadecimais com a representagao ASCII do lado
direito. !
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DISKZAP PARA MUDAR

Vocé verd a direita o logotipo da Prolégica desmontado —
note que ele comeca na linha 30 e vai até a EO; note ainda, nas
posigdes B4, BS, B6 ¢ B7 da linha BO, os hexadecimais 01, 2C,
FO e 51, OS QUAIS NAO PODEM SER APAGADOS OU
MODIFICADOS, sob pena de o seu disco ir para o espago.
Feita esta inspegao, tecle M para entrar no modo de modifica-
¢do, movimente o cursor com o auxilio das setas e modifique
sua tela conforme a figura 2, com muita aten¢do (para simpli-
ficar, ndo mostramos a parte a direita do video com os caracte-
res ASCII).

000F30: 0AD6 AOA4 A4A4 A4AA4 A4A4 A4A4 A4A4 A4AM4
000F40: A4A4 A4A4 A4A4 OADE 99C3 AOBO 90C7 BOBO
000F50: C388 910A D6A6 C383 808B B4A0 BCBC B4A0D
000F60: 9E81 8281 C2A2 840A D699 C5A0 BA87 ABBF
000F70: 83AF BOCS5 8891 OAD6 A6CS5 BEBF B2BA BFB2
000F80: BABF 94C4 A284 O0AD6 99C5 8BAF B4B3 B3Bl
000F90: BESF 81C4 8891 OAD6 A6CS5 8ABC BEBS 808F
000FAO: 8C8E CS5A2 840A D6B9 9898 9898 9898 9898
000FBO: 9898 9898 012C FO51 9898 9898 9898 9881
000FCO: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
000FDO: 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020 2020
1a0h s TR 1 s A e LR £t RS RS R S
Figura 2

Apos termunar, confira cuidadosamente todas as a hinhas, ve-
nifique novamente os bytes B4, BS, B6 e B7 e aperte < ENTER >
para gravar o setor modificado no disco. Em seguida, coloque
o disco com o DOS 500 modificado no drive 0 e aperte
RESET. Se tudo foi feito corretamente, o monstrinho estard
sorrindo para voce...

A unica colsa que a esta altura pode lhe parecer misteriosa
¢ o hexadecimal OA, que normalmente aparece seguido de D6
{por exemplo, os bytes 30 e 31 da linha 30 e A5 e A6 da linha
AD). O codigo OA, conforme pode ser visto na pagina 159 do
manual, significa “Move o cursor para 0 come¢o da proxima
linha e apaga a linha”, enquanto que o D6 (decimal 214) re-
presenta a compressdo de 22 espagos para centralizar a figura
na tela. Creio que 1sto é suficiente e que, seguindo os passos
apresentados, vocé jd pode partir para o seu proprio desenho.

Uma palavra final: a maior parte do que foi aqui exphicado,
principalmente a modificacdo do setor F da tnlha 0 do DOS
500, se aplica, integralmente, ao equivalente do NEWDOS cha-
mado SUPERZAP e que ¢, na realidade, muito mais poderoso
do que o DISKZAP. A preferéncia pelo DISKZAP fundamen-
ta-se na sua maior simplicidade de utilizagdo para o fim pro-
posto. ¢ no fato de que o SUPERZAP ndo permite a visualiza-
cio dos caracteres graficos, no campo ASCIL, 4 direita de cada

linha. =
=

=

Roberto Quito de Sant’Anna é Engenheiro de Telecomunicacdes, for-
mado pelo Instituto Militar de Engenharia. Professor da cadeira de In-
formdtica da Academia Militar das Agulhas Negras, desde agosto de
1982 ¢ também colaborador da MICRO-MAXI Computadores e Siste-
mas, como Analista de Sistemas.

computel - computel - computel -computel - computel - computel - computel

Amaneira pratica de planejar, acompanhar e revisar aoperacéo de
sua empresa é através do uso do BUSINESS-CALC.

O BUSINESS-CALC é um produto que permite ac empresério en-
contrar solugoes rapidas para seu problema de processamento
de dados; com flexibilidade e simplicidade; com baixo custo; total
dominio do usuario sobre o processo de célculo, prescindindo-se
de qualquer conhecimento especifico de computador e processa-
mento de dados.

0 que é o BUSINESS-CALC? E um produto composto de um soft-
ware e uma documentacao.

SOFTWARE: Matriz eletrénica de 254 linhas e 78 colunas progra-
maveis diretamente pelo usuério, MATRIZ BUSINESS-CALC.

REQUISITOS DO COMPUTADOR
Sistema Operacional: SOM ou CPM

.
Memédria minima: 32K

| susINESS—CALC Vel ARGUIVO: FLUXDCDL) EH‘IIA: 289238 [AgdC BG 3

L L] ». . [4 . [] . [ 4

| 2 MATRIZ Of FLUXD DE CAINA

i J e —————————

| 4 ERPRESAT YOURS S/7&

i s RES asio
4

' 7

i

S e CERT T  iamana | Teaans 2 aemane 3 bawana &
1 e R RS R AR R TR - R

B ST N T T

13 FINANCIANENTOS C 30.8010 38.0010 19.881C 190.98)
1% SALDO MES ANTERTOR [ 4 in.ee)
15
16 salidass FORMECEDORES - ( 75.581C 234.801( 160.8a2( Ie.081
17 ALUDEL 9 23.98]C 3.8010 39,8030 100.98)
18 SALARIDS 4 12.8010 12.881C 10,8810 15.881
1% SALDOD DA SERANA 37.38 -179.08 -38.00 215.90
28 SALDO ACURULADO 49.38 -129.58 -159.58 55.50

COMPUTEL - COMPUTADORES E
TELECOMUNICAGOES LTDA. ;
AV. RIO BRANCO, 45/811 - RIO DE JANEIRO - 20090
TEL.: 283-1814
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Os principais centros comerciais
do mundo tém como sua empresa oficial
de exportagoes os Trade Centers. Dentro
dessa nova filosofia do comércio inter-
nacional, um grupo de empresdrios cons-
tituiu 0 BRASIL TRADE CENTER,
COMERCIO E PARTICIPACOES,
baseado na estrutura dos seus similares
dos grandes centros, a qual se acrescen-
tou a dindmica do Banque D’Affaire
francés. A idéia principal desse Banco de
Negocios, é, no exterior, vender Brasil
e, dentro do Pais, fomentar o intercdmbio
com o mercado internacional e oferecer
uma série de produtos e facilidades ao
empresdrio e outras pessoas interessadas.
Veja alguns exemplos:

BRASI
[HADE
LENTER

0 Banco de negocios.

BRASILTRADE CENTER

Av. Epitdcio Pessoa, 280 (esquina de Visconde
de Pirajd), Ipanema, Rio de Janeiro - R],
CEP 22471, tels.: (021) 259-1299, 259-1499 e 259-1542.

A BTC - Computadores e Video
desenvolve e fornece programas
aplicativos, cursos de BASIC (bdsico
e avancado), entre outros, além de uma
completa assessoria em Informética e da
venda de méaquinas, software e video,

comercializa aparelhos de video-cassete,
fitas, e possui atualmente o primeiro curso
de Inglés em video-cassete produzido no
Brasil, com um aprendizado divertido

e eficiente. Também

encontram-se
em desenvol-
vimento diver-
sos projetos de
programas cultu-
rais em video.

A BTC - Viagens e Turismo
promove viagens comerciais e
turisticas, individuais e em pacotes,
com toda a infra-estrutura dos maiores
agentes de viagens (despachantes,
passagens aéreas, traslados, tours,
hospedagem, etc.), incrementando o
turismo interno e o intercAmbio com
investidores estrangeiros. Realiza,
também, tours de ensino
e desenvolvimento em-
presarial para
estudantes e
empresdrios, visitan-
do os maiores centros de In-
formatica (fabricas e empresas, entre
outros) dos Estados Unidos e Japao.

BTC - Inc. Empresa Promocao e
Comercializacdo em Miami -
Florida - EUA. O BRASIL TRADE
CENTER funciona com telex interna-
cional, banco de dados e recepcionistas
bilingiies, com escritérios em Miami
e no Rio de Janeiro, este localizado
numa das mais valorizadas esquinas
do Brasil e dotado de show-room para
exposicdo e langamentos de produtos.
Visite-nos. Estamos a sua disposicao.
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Inicialize-se no Sistema Operacional dos equipamentos compativeis com
o ZX81 e conheca a “alma’’ do seu equipamento.

O Sistema Operacional

utto se tem falado e escrito so-
M bre monitores, sistemas opera-

cionais, assemblers etc. e sem-
pre fica uma pergunta no ar: ‘““Mas afinal
0 que eu, um simples usudrio que nido
pretende ser o mestre dos mestres, nem
escrever a oitava maravilha do mundo
em maténa de programas, tenho a ver
com tudo 1ss0?” A resposta a essa per-
gunta parece ser muito simples, e €
mesmo: ndo tem nada.

* Mas, se o que se procura € a compre-
ensdo e a Integragdo entre 0 usudrio e o
computador; se a pretensio € estabele-
cer um ‘‘didlogo franco™ com a mdquina
e ainda se quer que o computador ndo
fique deshgado, encostado num canto
qualquer, por medo do que possa acon-
tecer quando a tela do video comecar a
funcionar, entdo s6 hd um caminho: co-
nhecer e entender o Sistema Operacio-
nal do micro que estivermos utilizando,
sem preconceito de cor, raga, religido,
classe ou fabricante.

Isto porque o Sistema Operacional é
virtualmente a alma do computador
(materialmente traduzida na forma de
um programa Assembler), e um equipa-
mento sem ele ¢ 0 mesmo que um ser
humano sem personalidade; sem passa-
do, presente e futuro; sem reahidade e
sem experiéncia de vida. O computador
sem o Sistema Operacional € apenas um
amontoado de componentes eletrdnicos
sem utilidade alguma.
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O NASCIMENTO

Imaginemos que o micro estd desh-
gado. Tudo nele é estdtico : as resisténcias,
0s capacitores, o clock, enfim,tudo como
uma grande cidade antes do nascer do
dia: sem movimento, sem barulho e sem
vida. O Sistema Operacional também es-
td 14, posicionado na ROM e pronto pa-
ra “nascer” ao simples toque humano.
No momento em que o interruptor da
corrente elétrica € acionado, tem inicio
um frenético movimento de eletrons por
toda a mdquina. O nosso Sistema Opera-
cional, entdo, é “‘convocado” a partici-
par desse processo e sua primeira instru-
¢do é executada: a instrugdo cujo ende-
reco € zero.

Antes de prosseguirmos, € preciso re-
lembrar algumas coisas a respeito da
UCP. A ZBOA, que ¢ o coragdo do com-
putador, batendo numa frequéncia de
aproximadamente 4 MHz, pode endere-
¢ar 65536 bytes, ou seja, a UCP s6 pode

manipular 64 K de meména, seja ela
RAM, ROM, PROM ou EPROM. Isso é
feito na forma de enderecos (de 0 a
65535) e cada um desses enderecos con-
tém um byte que serd manipulado cojo
instrugdo Assembler; como dado de lei-
tura;, como elemento de um programa
em BASIC; ou como resultado de ope-
ragdes matemdticas ou logicas. Tudo
1580 na cadéncia do clock de 4 MHz, 1sto
é: tique-pega um byte no enderego X;
taque-soma com o valor Y; tique-colo-
ca o resultado no enderego Z; taque...
Voltando ao Sistema Operacional,
a primeira instrugdo que € executada
tem o endereco zero e faz parte da -
cializagdo do sistema. O processo todo €
representado desta forma na figura 1.
A prnmerra nstrugio (D3 FD) nao
tem muita importdncia a nivel de pro-
gramacdo do usudrio. Mas a segunda 1ns-
trugao Assembler executada € de signifi-
cado fundamental para o equpamento:

endereco| codigo de mnémanibbicémgntérie
maguina L :
0000 | b3 FD |owr (FD),A|
0002 - 01 FF 7F| LD. BC,?FFF LET BC=32767
0005 | C3 cB 03|JpP 03CB  |GOTO 971
Figura 1 5 ;
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ela grava o registrador BC com o supos-
to enderego mais alto da memona.

E importante lembrar que o projeto
do Sistema Operacional da Sinclair —
padrao para os TKs, CPs e NEs — parte
do pressuposto que haverd, no mdximo,
uma expansdo de memora de 16 K.
Assim, o maitor enderego seria 7FFF
(ou 32767 em decimal). Dessa forma, se
for conectada ao equipamento uma
quantidade maior de memona, o Siste-
ma Operacional simplesmente 1gnorard o
excedente ¢ o equpamento operard
como se tivesse apenas 16K. E preciso
ressaltar também que a capacidade total
de enderegamento da Z80 ¢ de 64 K e
que desse total devem ser descontados
os 8 K do Sistema Operacional e mais 8
K reservados para implementagoes. Na
realidade, o usudrio terd acesso a, no
miximo, 48 K bytes de memadria RAM.

Para se certificar sobre como estd
operando o seu equpamento, digite
PRINT PEEK 3+256*PEEK 4 ¢ compa-
re o resultado com 65535. Isso mostrard
até aonde seu equipamento poderd ope-
rar normalmente a memoria RAM.

A terceira instrugdo é um JUMP que
equivale a0 GOTO do BASIC. Assim, a
execucdo € desviada para o enderego
03CB (971 em decimal).

INICIALIZANDO

Uma andlise atenta da rotina de ini-
cializagdo (veja a figura 1) vai nos mos-
trar que o sistema usa uma ldgica bas-
tante simples para determinar 0s seus
limuites. Na realidade, o que acontece
nio passa de uma contagem, onde o sis-
tema parte de um determinado enderego
RAM (32767) e, gravando em cada byte
o valor 2, var decrementando os endere-
gos até 16383, que € o ultimo byte antes
de comegar a RAM. A partir dai o siste-
ma volta lmpando os bytes (gravando
zero) e contando quantos deles pos-
suiam o valor 2. E quando encontra o
primewro byte que ndo tem valor 2, en-
contra o final da RAM e, portanto, a
quantidade de bytes disponiveis ao
usudrio.

Simples e infantil. Mas ndo devemos
esquecer que a “‘crianga’ ainda estd nas-
cendo, e essa fo1 a sua primeira agdo:
conhecer os limites da RAM para que
todo o sistema seja organizado em fun-
¢do disso. A partir desse ponto a rotina
continua operando e 1rd determinar as
outras varnidveis do sistema.

Aqu ¢ importante uma pausa: para
facihtar a compreensdo deste assunto
¢ necessdrio recorrermos ao manual do
equipamento, em especial aos capitulos
25, 26, 27, 28 e o apéndice A do TK
(no CP-200 é o capitulo “Como funcio-
na o CP-200 por dentro™ e o apéndice
(). Se houver alguma dificuldade com os
numeros hexadecimais, basta transfor-
mé-los em decimais que o resultado serd
0 mesmo.
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03C3 CD E7 02 CALL 02E7 } GOSUB 743
03C6 ED 4B 04 40 LD BC, (4004) } . BC=variavel RAMTOP-1
03ca OB DEC BC - 5 :
03CB 60 LD H,B } HL=BC
g3ce.. 69 o L,C
03cp 3E 3F LD A,3F tenta gravar o valor 2
03CF 36 02 LD {(HL) ,A - em todos os enderegos de HL,
03D1 2B DEC HL decrementando até HL conter
03pD2 BC CP H i o endereco 16383
03D3 20 FA JR NZ,03CF
03D5 A7 AND A zera todos os bytes do
03D6 ED 42 SBC HL,BC - enderego 16383 at@ o endere-
03D8 09 ADD HL,BC go gue ndo tiver o valor 2
03D9 23 INC HL
03pA 30 06 JR C,03E2
03pc 35 DEC (HL)
03DD 28 03 JR Z,03E2 :
03DF 35 DEC (HL)
03E0 28 F3 JR Z,03D5 :
03E2 22 04 40 LD (4004) ,HL } Estabelece a variavel RAMTOP
03E5 o : . 5
Figura 2

Prosseguindo, hd vdrios modos de se
executar a mnicializagdo do sistema. C
primeiro e mais 6bvio € deshgando e re-
ligando o equipamento, se bem que essa
nio é uma boa politica porque implica
num corte brusco da corrente elétrica,
prejudicando, a longo prazo, o funciona-
mento de certos componentes eletroni-
COs.

Através do BASIC do micro é possi-
vel 1nicializar o Sistema Operacional
procedendo a uma chamada, em lingua-
gem de mdquina, para o enderego 0.
Assim, RAND USR 0 equivale a colocar
o micro no estado imicial de operagdo.
Em linguagem de mdquina, qualquer
desvio, relativo ou ndo, ou chamada de
sub-rotina, ou ainda a instrugao RST 0,
podem ser utilizados.

Existe também no BASIC o comando
NEW que limpa toda a memorna do mi-
cro. Quando o Sistema Operacional exe-
cuta esse comando (ou como 1nstrugdo
numa linha de programa em BASIC) ele
faz um desvic para o enderegco 03C3
(963 em decimal). Nesse ponto o siste-
ma grava no registrador BC a vanidvel
RAMTOP, ou seja, o ultimo byte da
RAM ¢ procede como se fosse a iniciali-
zagdo.

A diferenca € que se alterarmos o va-
lor de RAMTOP (16388 ¢ 16389) todos
os bytes que estiverem apos o enderego
de RAMTOP nio serdo zerados pelo
NEW, dai a afirmagdo de que eles estdo
protegidos no topo da memona. O co-
mando NEW também pode ser chamado
como rotina em Assembler por RAND
USR 963 ou em linguagem de mdquina
por qualquer chamada ou desvio.

A parte de nicializacdo do sistemna
ndo compreende apenas a contagem dos
bytes e a determinagio do limite da
memoria. Todas as outras vandvels do
sistema terdo seus parametros estabeleci-
dos pela rotina de inicializagdo. Apds o
sistema definir todas as varidvers, ele

passa a executar a rotina principal do
display em modo de edigdo. E ¢ exata-
mente sobre 1sto que iremos tratar no

préximo numero. -
=,

Renato Degiovani é formado em Comunica-
cdo Visual e Desenho Industrial pela Pontifi-
cia Universidade Catdlica do Rio de Janeiro.
Hd mais de um ano utiliza microcomputado-
res para cdlculos na drea em gue atua.

SUPPLY

EM PD, TUDO
O QUE VOCE
NECESSITA NUM
SO FORNECEDOR!

E a Supply nao tem apenas todo e qualquer ti-
po de material para CPD’s. Tem também os
melhores precos e a mais rapida entrega. Isso
porque a Supply tem um estoque completo das
melhores marcas existentes no mercado, po-
dendo assim atender — com a a eficién-
cia — desde empresas de grande porte até pe-
quenos consumidores.

Se 0 seu problema for suprimentos para Proces-
samento de Dados, preco ou prazo de entrega,
consulte antes a Supply.

Vocé faré bons negodcios e bons amigos.

@S@@U@PU’

Suprimentos e Equipamentos para Proces-
samento de Dados Ltda.

Rua Padre Leandro, 70 — Fonseca

CEP 24120 — Tel.: 7227937 Niteréi — RJ.

OUTROS ESTADOS:
Pernambuco, Rio Grande do Norte e Parai-
ba: Filial Recife: (081) 431-0569 — Alagoas:
CORTEC: (082) 221-5421 — Ceara: DATA-
PRINT: (085) 226-9328 — Mato Grosso: FOR-
TALEZA: (067) 382-0173




Acompanhe a evolucdo de qualquer evento através de grdficos em seu micro
da linha TRS-80 Modelos | ou 1l e decida com mais sequranca

Graficos em barras e linhas

s graficos sdo de grande utili-
O dade quando se trata de acom-

panhar a evolugdo ao longo do
tempo de uma atividade qualquer. Grd-
ficos em barras ou em linhas permitem
a visualizagdo rdpida do desenvolvimen-
to da atividade que se quer controlar,
seja ela de vendas de produtos, evolugdo
de lucros, custos ou despesas etc. E com
isto, podem ser introduzidas mudangas
na estratégia envolvida para manter ou
reverter as situagOes mostradas nos grd-
ficos.

Em geral os grdficos acompanham
eventos segundo periodos de tempo tais
como semanas, meses e anos. Quaisquer
perfodos intermedidrios de tempo tam-
bém podem ser usados, porém os mais
usados sdo os citados. Estes intervalos
sio normalmente colocados segundo a
coordenada do eixo X; no eixo Y sdo
colocados valores que expressam quan-
tias em dinheiro, nimeros percentuais
etc.

Este programa foi desenvolvido no
CP-500 e, consequentemente, roda em
equipamentos da familia TRS-80 Mode-
los I e II: D-8000/1/2, DGT-100, CP-
300, Naja, JR Sysdata e JPO1. Ele foi
criado com o objetivo de permitir uma
grande flexibilidade, tanto no sentido de
plotar valores em barras, curvas (ou am-
bos), bem como quanto ds variagOes nos
dois eixos. No eixo X podem ser coloca-
dos periodos de tempo como meses,
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semanas ou dias, 0s quais s30 oferecidos
em menu, ou entdo o proprio usudrio
poderd teclar o indice que desejar para
ser colocado neste eixo. No eixo Y, va-
lores de 0 a 10 até 0 a 100.000 podem
ser colocados diretamente; valores maio-
res também podem ser usados, bastando
para isso colocar um multiplicador no
eixo: X10, X100 etc.

A ESTRUTURA DO PROGRAMA

O programa se divide em quatro par-
tes: abertura, entrada de dados, proces-
samento e saida de dados (no video, em
forma de grifico). As instrugGes, cons-
tantes no préprio programa, ajudam o
usudrio a se familiarizar com o mesmo.
Elas podem ser saltadas, se jd tiverem si-
do memorizadas. :

As entradas de dados pelo teclado
sfo usuais. O menu do programa oferece
indices padronizados, os quais podem
ser escolhidos para serem colocados sob
o eixo X; neste caso, o titulo do grdfico
é colocado automaticamente. Quando
for preciso entrar com indices proprios
de X (ao surgir na tela TECLE OS INDI-
CES DESEJADOS), torna-se necessdrio
contar cuidadosamente os espagos para
que a formatagdo das barras caia exata-
mente sob os indices.

Quando o programa pedir ENTRE
COM O INDICE DE Y, pode-se entrar
com valores multiplicadores de escala,

tais como X10, X100 etc, como jd foi
dito. A unidade em Y é o valor mdximo
da escala: 10 (de 0 a 10), 100 (de 0 a
100) etc. Este eixo € varidvel, isto €, €
colocado em margem varidvel que acom-
panha os nimeros colocados a esquerda
do eixo.

E importante fazer com que o nu-
mero de valores introduzidos coincida
com o numero de barras ou pontos de
inflexdo da curva (em grdfico de linha).

As distidncias entre as barras também
sdo varidveis em func¢do do numero de
valores introduzidos, ou seja, quanto
maior o nimero de barras (o limite é
12), menor o espago entre elas. Isto per-
mite um melhor aproveitamento visual
do grifico, evitando dispersio ou
acimulos.

O programa foi estruturado de modo
a orientar todos 0s passos necessdrios.
Algumas corregdes sdo feitas pelo pré-
prio programa, automaticamente, como
quando se introduz, por erro, valores
superiores ao da escala mdxima. Neste
caso, o numero € dividido por dez, o
que, se em alguns casos ndo provoca
diferenga significativa, em outros poderd
acarretar o reinicio do programa.

Luiz Gonzaga de Alvarenga € Técnico de Tele-
comunicacées e trabalha na Embratel, em
Goiénia, onde reside.
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ASSESSORIA E TREINAMENTO EM
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Grdéficos em Barras e Linhas R ~
10 "AUTOR: LUIZ GONZAGA DE ALVARENGA - MAIO DE 1983. Introdugho.. o MicosompUEMcS
20 GOTOHO e Basic - Dirigido a Estudantes
30 PRINT®L000,“{ENTER>” 3 tFORT=1TOP0:NEXT :PRINTOL004,~ Yo aF
ORR=1TO30ENEXT
40 A%=INKEYS: ITFAS=""THEN30ELSECLS :RETURN
: i . o e e Bast jc II
50 CLS:CLEARLDOEDIML(13) EECL3),Z(13),ZAC13) Y (13) tAA=10BB=8" gl s v
CC=1630D=33
&0 CLS
0 AS="BARGRAPH" Visicale - Aplicagdes Especificas
B0 Bh="LINEGRAPH Utilizaghio de Gréficos
90 A=LEN(AS)
100 B=LEN(BS) i
138 :;‘I"i‘}ﬁ‘f"é:-lgf;(ﬂth - Trabalhos em Graficos para
130 LFP=0THENiI40ELSELS0 Apresentagdes - Transparéncias
140 P=1:PRINTDA470,5TRINGS(A+2, 42)
150 PRINT®HAZ0, 5 LEFTS(AD,N) % FORI=1{TO30:NEXTL :NEXTN
160 FORI=1TOB00INEXTHCLSE Sadictt s Pachacd W54
170 FORM=4TOR i
180 PRINTCHR®(24) pple I
190 IFV=0THENZOQELSE240 Microdigital TK-85
200 V=1tPRINTDA6E, STRINGSE(B+2,42)
240 PRINT®AGE, 7w LEFTHCBS, M) 7  1FORTI=4T030: NEXT ENEXTM
220 FORI=1TOB00:NEXT
230 PRINT&6E8, “PORY 2 a 3 Alunos por Equipamento
240 PRINT@8A0,”LULZ GONZAGA DE ALVARENGA” Cursos Fechados para
250 FORI=1TO1500NEXT ! A
D60 CLS: INPUT~QUER INSTRUCOES (5/N)”;@%:l1FQ$="S~THENGOSUBZ20 | e
270 CLSIPRINTZQUER GRAFICO DE BARRAS (i) DE LINHAS <(2) OU AMBO |
G (a) PYIINPUTPK
280 I[FPKCLORPKYBTHEN270
290 CLS:PRINTZSE QUISER USAR INDICES PADROES, TECLE <@, SE NA o Oregorio | Foos e CAlmsld S
0, SENTER)" Vila Ida - Pinheiros - BSao Paulo
400 YUS= INKEYSE TF YUS=7*THENZDOELSELF YUS=CHRS (64 ) THENGOTO04140 Telefone: 65-985T
310 CLGSPRINTYTECLE 08 INDICES-DESEJADOS (50 CARACTERES NO MAX
LMoY~ K L)
420 LINEINPUTYS
430 CLEEPRINTZENTRE COM TITULO DO GRAFICOY:INPUTIS
340 CLSEINPUTYENTRE COM INDICE DE Y“:1%
950 CLS:PRINTZENTRE COM A UNIDADE DESEJADA EM Y (MAXIMO DE 100 ~
000} ¢ INPUTT ity "
360 1F Ty L00000THENSS0 9 &L reP
470 CLS I () & eca na Loja de sua
380 INPUTQUANTOS NUMEROS ENTRARAO PARA AS BARRAS (MAXIMO DE i % <& P"' .c" preferéncia nossos novos
2)7 4l : S \"a of :m;amamos para Unitron,
390 IFLY12THENCLE:GOT0380 o Sxil, Micangenho o
400 FORJJ=1TOL o& Similares.
440 INPUTZ(JD)
420 1FZ(JJ)ITTHENZ (JJI=Z(JIr/10 pomus
430 er_i_.JJ';:'-a[N[ (g 5 4 Programas de uso doméstico contendo:
qfo NL{ S ST A e iRt e o e Agenda; Orcamento; Conta Corrente e
450 IFT=100000THENML=13G0TOS20 L. s CANUrAS Pk Supsiasbraids
460 LFT¢=100THENPP =1 ,
470 CLS:FORX=0TO4208SET (X, 43) tNEXTH LFPP <> L THENS00 i CONTROLLER
480 FORY=0TO4638ET (10, Y) sNEXT |
490 FORY=1TOAZSTEPBEGET (9, Yy tNEXT IFPP=1THENS40 Programas de uso Administrativo contendo:
500 FORY=0TOA&62SET(14,Y) ENEXT Cadastro de Clientes; Cadastro de
540 FORY=4TOAZSTEPSHSET (L3, Y) sNEXT  IFT=10000RT=10000THENS40 Fornecedores; Movimento de Titulos;
500 CLSIFORX=0TOL2088ET (X,43) tNEXTEFORY=0T0468SET(16,Y) ENEXT Contas a Pagar e Contas a Receber
540 FORY=1TO43STEP3tGET (45, Y ) #NEXT
540 PRINT@2%,I1%; | PROGRAMMER
5 264, TS; |
;28 if"i:$:}]gég’ Y. : Programas de uso Profissionais contendo:
570 P=T/410 A § SDUMP - Editoir dte Arqulvlos. Lista seu
580 FORU=256T0896STEP645PRINTAU, INT(T) ;3 T=T-P tNEXT it g i g
590 X=21 - SLIST - Documenta e Organiza seus
400 IFPK=2THENGOTO%70 Programas
4610 FORJJ=1TOL SCROSS - Pesqtllls: odﬁegaclona Variav:bl:
# s com Linha de Programa e ex
620 EECJ) = (“4.:]-—"2,(\ I3 no Monitor ou Imgprtssora
&30 Y(JD=EE(JD)
40 Y (JJ+4 séFTme solI
450 FORY=43TOEEC(JJISTEP -1 Sempre um bom Programa
660 SET(X,Y)
470 NEXTY SDI - INFORMATICA LTDA.
480 IELY7ANDLC=10THENX=X+AAELSE IFL »7ANDL L =12 THENX=X+BBELSE IFLL Av. Brig. Faria Lima, 1853 - 50 Andar
=7ANDL 4 THENX=X+CCELSELF L (=4 THENX=X+DD Telefone: 813-4031 —  Séo Paule
590 NEXT.JJ
L...aenk T \ )
»
-,



1001 HORAS DE
CURSOS PROGRAMADOS...

_ NA AREA DE ENSINO DE CIENCIAE

Cursos Oferecidos Cargas hordria (Horas)
® Instrumentagao e Controle le Il ....... 60:00 e 72:00
» Conversao A/D e D/A na Instrum. Eletronica ... 35:00
» Sistemas de Comunicagao por Fibras Opticas .. 40:00
« Amplificadores Operacionais | e Il ...... 50:00 e 40

# Eletronica Digital | — Combinacional .......... 60:00
« Eletronica Digital | — Sequencial 3

» Hardware de Teleprocessamento
* Software de Teleprocessamento ...
* Computadores & Microcomp. Digitais
® Memarias | — Monoliticas .............

® Hardware do Microprocessador B080/85 .......

» Hardware do Microprocessador Z-80 ........... 35:00
einterfaceamento e periféricos do MP B080/85 . ... 40:00
# Interfaceamento e periféricos do MP Z-80 ...... 40:00

Também planejamos e
executamos programas
de formagao profissional
para Empresas, que

.\ permitem beneficios
tiscais do CFMO

(Lei n.® 6.297,75)

Informagdes e inscricoes no 5,
NUCLEO DE ENSINO DE TECNOLOGIA E CIENCIA

[5.‘..,1. Eriola ,J

A Rua Alvaro Alvim, 37 - 2° andar - Fone. 225-6013
{Centro) Riwo de Janeiro (emi Irenle a eslagao
Metré Cinelandia - 2° a 6.* das 16.00

as 22.00 hs. Sabado das 800 as 17:00 hs

— Cursos de programacao com
APOSTILA PROPRIA e AU-
LAS PRATICAS em diversos
MICROCOMPUTADORES

— Todas as principais marcas
de MICROCOMPUTADORES
pelo menor prego com creédi-
to direto em até 24 MESES

— Programas prontos ou por
encomendas tanto de jogos
quanto comerciais

MICROCENTER INFORMATICA LTDA.
Rua Conde de Bonfim, 229 - Lojas 320 e
312 — Galeria Cinema 111 - Tel.: 228-0593

k- Cep 20520 - Tijuca - Rio de Janeiro - RJ/|

GRAFICOS EM BARRAS E LINHAS

700 L[FPK=3THENGOTOLOZ0

710 GOTOY 4L
720 CLESPRINTWRS
P /30 PRINTEPRINT
| 740 PRINTZ0O grafico em barras pode ser usado com varios tipos
tEde unidades”

| 780 PRINT”ou indices nas cordenadas X/Y, tais comos”

| 760 PRINT

, TINGTRUCOES™ 2

770 PRINT” Anos: 1980 19841 1982 etcy”
780 PRINT” Me = JAN FEV MAR et
§ 790 PRENTY Dias: DOMINGO SEGUNDA TERCA etcp”

G600 PRINT
[ 810 PRINT”num total de 50 caracteres para os indic
ser usados”
820 PRINT#0s indices padroes oferecidos no
! 830 PRINT”Estes indices ficarao sob a coord
' Na coorde ”
B840 PRINT”nada Y poderao egstar unidades no valor maximo que se
scolher. 7
| 850 PRINT0 incremento pode ser feito por um, por duz, por cem
s por Wil
860 GOSUB30
| 870 PRINT“ou por dez mil diretamente, e indiretamente, pelo mu
f itiplicador”
L 880 PRINT”que se colocar no indice da coordenada Y& Xi, X110, X
100, etc,”
890 PRINT
900 PRINT#0 grafico de linhas & identico quanto “as entradas
de unidades”
[ 940 PRINT”e indices. Pode-se escolher o grafico de barras, de '
t linhas, ou ~
| 220 PRINT”podem ser plotados ambos, barras e linhas, se assinm
f se desejar.”
230 PRINT
240 PRINT”Qualquer erro de digitacao pode ser corrigido sem gu
alquer”
950 PRINT”prejuizo, durante a propria teclagem.”
P40 GOSUBIOIRETURN
@70 FORPO=1TOL
80 EECPO 43-ZACP0)Y)
R0 Y FO) Q)
1000 Y(PO+1)=EE(PO+1)
1040 NEXT
| LOR0 X=2isFORRT=1TOL-1
1030 IFL>7ANDLL=10THENP=AA2GOTOL070
1040 IFL>ZANDLA=12THENP=BB
L1050 IFLC=7ANDL>ATHENP=CC
1060 IFL{=4THENP=DD
£ 41070 FORJK=0TOP
1080 SET(XHLJK=11 Y (RTI+{IK-~L ) (Y (RT+L)-Y(RT)II/P)
F 1090 NEXTJK
1400 X=X+P
1 3440 F=F+L:IFF=LTHENL4i30
| 1420 NEXTRT
1430 GOTOL130
F 1140 CLSIPRINTZESCOLHA O INDICE DESEJADO=”
1150 PRINT
L4460 PRINT#4) “;:GHE=~JAN FEV MAR ABR MAIL JUN JUL AGO SET OUT
L NOV DEZ7sPRINTGHS ; sPRINT™ (ANUAL Y~
§ 1470 PRINT

o podem

e
nada X do gratico.

i

—

L1480 PRINTZ2) “;2FH$=" D 5 T Q Q
5] S”:PRINTFHS; tPRINT” (SEMANALY
1190 PRINT
£200 PRINT#3) “pudH%=" i S 10 15 20
i 25 B07UPRINTJHG ; sPRINT® (MENSAL)™

210 PRINT
220 PRINTZESCOLHA (1>, (2> OU (3X“2INPUTTT

= JHB

ANUAL "
12460 UYS="GRAFICO SEMANALY

| 1270 LY$="GRAFLICO MENSAL”Y

T=4THENIS$=HYSELSEIFTT=2THENIS=UYBELSETFTT=3THENIS=1Y%

1290 CLS:GOTO340

||
i)
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NOVIDADES

CP-300/CP-500
JOGOS
BATALHA
FORCA (F) . 4.500%
TIRO AO ALVO

TABUADA (F) .. 4.000%
COMANDO UFO

6.000*
5.500%

PATRULHA (F) . .
INVASORES (F) .
PADDLE PINBALL

DISCOS VOADO-
RES (F) ;
DANCING DE-

- 8.000*
XADREZ (F) . . . . 10.000*
CUBO (F)
JORNADA NAS
ESTRELAS (F) ..
ELIZA (F) 7.000%
COSMIC (F) .... 9.600*%
SCARFMAN (F) . 9.600*
LUNAR (F) 9.600*
BARRICADA (F) . 9.600%
GALAXI (F) .... 9.600%
METEOR (F) ... .
PENETRAITOR(F) 9.600*
10 JOGOS EM BA-
SIC (em disco, boa,
sky, pouso lunar,
jornada, teaser, cu-
pim,hopper, cram,
fireman, space fire.
APLICATIVO
- CADASTRO DE

CLIENTES (F) 15 0RTN
20 ORTN

- MALA DIRETA
(D) :
- FINANCAS (D) . 30.000
- PROCALC (D) . . 40.000
- VIDEO (F) ....10.000%
- BANNER (F) ... 6.400*
- SCRIP (D) 40.000

9.500%

24.000

- CONTROLE DE

ACGES (F) .... 6.400%

9.600%*,

SOFTWARE

- DIRETORIO (D)
- BANCO DE DA-

16.000

- CARTA ASTRAL

. 30 ORTN
50 ORTN
6.400

16.000

- ODONTO (F)
)

- CONVERT (F). .

- LISTA (D)

-SUPERTECLA

32.000
6.400%

- EDITOR(D) . ..

-SOUND (F) . ...

LEGENDA

F - Para programa em fita

D - Para programa em disco

* Acrescentar Cr$ 6.000,00
p/versdo em disco

COMPLETA LINHA DE
PROGRAMAS PARA
ENGENHARIA.

VIGAS CONTI-

PORTICOS . .....
TRELICA

VIGA SOBRE BASE
ELASTICA
OPERAGCOES COM
MATRIZES
RESOLUG. EQUA-
CAO DE GRAU@. . 14,000
CALC. ELEMENT.

DO TRIANGULO . . 14.000
CONVERSAO DE
UNIDADES

DIMENS.

CONCR. ARMADO 14.000
VIGAS CURVAS . . 14.000

14.000

| TIRO AD ALVO ..

¢ MESAS */ARQUIVOS ® FORMULARIOS ® MICROS ® IMPRESSORAS e DISQUETE e

PRECO ESPECIAL -
POR ATACADO

CP-200

AGENDA ...
BATALHA AEREA . 4.000
BATALHA NAVAL . 5.500
BIORRITMO

CAD. DE CLIENTES13.500
COMANDO UFO .. 4.000
CONTAS A PAGAR 13.000

OESTE SELVAGEM 4,500

SIMULADOR DE
TABUADA

4.000
VIDEO TITULO . . .15.000
VU-CALC

PACOTE ECONO-

METEQR .. ... ..
INVASION FORCE
3D DEFENDER . . .
KRAZY KONG ...
RED ALERT

PUC MAN
INTELECTO I....
DODGEM

POUSO EM MARTE
ALBATROZ ....
ALERTA VERME-

MAZOGS
O NN

COMANDO  SUB-
MARINO

BASE ALPHA .. ..

MESAS ® ACESSORIOS

CORRIDA C/OBS-
TACULOS

AMBASSADOR . ..
BATALHA NAVAL

COLECIONADOR
DE CRISTAIS . ...
PERIGO, SERPEN-

LABIRINTO . . ....
ROLETA
BRANCO NO PRE-

ARTILHARIA .. ..
SIMULADOR DE-

METEORO
KING KONG
FUNGALOIDES ..
SIMULADOR DE
vOoo 11l
BLOQUEIO

SUPER STANDART

GUERRA DOS MI5-

JORNADA NAS ES-
TRELAS

COME A COBRA . . 5.500
EDITOR DE TEXTO12.000

COMPILADOR AS-
SEMBLER
DESASSEMBLA-

DESCHAVEADOR . 10.000
CONTROLE BAN-

ESTOQUE
MOTOR A EXPLO-

9.600
6.800

SOUNDMAKER I . .
GRAPHMAKER I . .
FROGGER

DISTRIBUIDOR EXCLUSIVO

BARCNSOFT %

A FILCRES PERMANECE ABERTA DIARIAMENTE ATE AS 18 HORAS, INCLU-
SIVE AOS SABADOS ATE AS 13 HORAS PARA MELHOR ATENDE-LO.
(ACEITAMOS REPRESENTANTES)

Filcres Importagdo e Representagoes Ltda.

Rua Aurora, 165 — CEP 01209 — Sdo Paulo — SP

Telex 1131298 FILG BR — PBX 223-7388 — Ramais 2, 4,

12, 18, 19 — Diretos: 223-1446, 222-3458, 220-5794 e
220-0113 — Reembolso — Ramal 17 Direto: 222-0016 — 220-7718
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Nesses tempos dificeis, economize memaria em certas operacoes
com este Monitor BASIC para os compativeis com o ZX81.

Mon__itor BASIC

rogramar um microcomputador
P da classe dos CPs, NEs, ZXs e
TKs é, sem duvida nenhuma,

um exercicio de paciéncia e perseveran-
¢a, pnncipalmente na fase de depuracdo
dos programas. Certas operagoes, COmo
edigdo, gravagdo e eliminagdo de linhas,
podem, as vezes, exigir bastante tempo e
calma, devido as caracteristicas do siste-
ma operacional desses micros.

Na realidade, todo usudrio que dedi-
ca um tempo mailor a esses equipamen-
tos, além do gasto com jogos e passa-
tempos, acaba sentindo a falta de uma
ferramenta que o auxilie na elaboragdo
e estruturacdo dos seus programas.

O Monitor BASIC é um programa
que pretende facilitar algumas tarefas do
programador, sem que 1sso signifique
um grande gasto de memoria. Na verda-
de, foram gastos apenas 2K bytes de me-
moria para o programa e, desses bytes,
apenas 1,3K foram realmente ccupados,
restando ainda espago para futuras im-
plementagoes.

Algumas rotinas que compdem O
Monitor sdo rotmnas jd conhecidas, da li-
teratura estrangeira, outras foram escri-
tas especialmente para o Monitor, po-
rém, todas elas foram adaptadas para
operarem sob a mdxima seguranca, além
de funcionarem como comandos imedia-
tos.

DIGITACAO

O Momtor BASIC serd posicionado
no topo da memoria. Antes que iss0 seja

46

Renato Degiovani

feito, no entanto, é necessdrio reservar-
lhe espago digitando: POKE 16389,120
e NEW LINE. Isso fard com que 2048
bytes fiquem fora do sistema BASIC
normal e, desse modo, protegidos contra
apagamento. A seguir, coloque no micro
o Editor Assembler, publicado em
MICRO SISTEMAS n9 23, ¢, logo apos.
digite a Listagem 1. Essa Listagem com-
poe mais um modo de operacao para o
Editor Assembler (modo F) e admute a
entrada de dados em linhas, apresentan-
do, ap6s cada linha, a soma dos valores
dos c6digos de mdquina de cada uma.

Agora, digite RUN e opere o modo F
(basta pressionar a tecla F). Quando o
sistema pedir o enderego, tecle 30720 e
comece a digitar as linhas do bloco
Assembler (ndo digite os espagos entre
os dados, eles sdo apenas para facilitar a
leitura). Apds cada linha, pressione
ENTER e confira a soma apresentada no
video com a soma de cada linha do blo-
co. Se houver algum erro, digite “—" pa-
ra voltar a linha anterior (M provoca o
retorno ao inicio do sistema).

Quando terminar a digitagao do blo-
co Assembler, digite M e introduza os
valores a seguir, usando o modo A:

32760 80
32761 78
32762 80
32763 78
32764 80
32765 78
32766 80
32767 78

O trabalho estd termunado. Agora €
testar o Monitor e depois arquivd-lo em
fita cassete. Para 1sso, digite a hinha: 1
PRINT USR 30741. Essa é a linha que
opera 0 Monitor. Ela deve ser sempre
escrita dessa forma e ser sempre a pri-
meira linha do programa, caso contrario,
o Monitor BASIC ndo funcionard.

Digite RUN e... agora vocé tem uma
série de comandos a sua disposi¢do. A
explicacdo e modo de operacao de cada
um deles estd logo a seguir. Quando vo-
cé estiver famihiarizado com os coman-
dos, serd hora de arquivd-los em fita e,
para 1ss0, retorne ao BASIC do micro,
digite NEW, seguido da Listagem 2.
Ap6s alguns segundos, o programa se
auto-preservard (ligue o gravador e apos
a gravagdo, teste-a com o comando
Verify N). Toda vez que vocé for carre-
gar o Monitor no micro, nao esqueca
de antes digitar: POKE 16389, 120 e
NEW.

OPERACAO DO MONITOR

Ao se entrar no Monitor, a primeira
mensagem €:

MONITOR BASIC — 1983

<RPD > MICRO SISTEMAS

>
indicando que o sistema aguarda um co-
mando. Alguns comandos sdo finaliza-
dos pela indicagio <OK, significando
término do comando sem erro. Se hou-
ver uma indicagdo < *é porque houve
algum erro na digitacdo. A tecla BREAK

MICRO SISTEMAS, outubro/83



interrompe a execu¢do de qualquer co-
mando e retorna 4 mensagem inicial.
Vejamos, entdo, os comandos do

Monitor:

> RETURN 1: (tecla Y) retorna ao
BASIC do micro com a mensagem de er-
o R/1. -

> LIST xxxx: (tecla K) lista o progra-
ma a partir da linha xxxx (entre 1 e
9999 Se ndo houver argumento a Lista-
gem serd a partir da primeira linha do pro-
grama). A listagem é feitalinha por linha,
na posigao AT 20,0 (até o final do pro-
grama) e a cada tecla pressionada uma
nova linha ocupa essa posi¢ao. BREAK
interrompe O pProcesso.

> SAVE: (tecla S) grava na fita cassete
o programa BASIC que esteja na memo-
na. A velocidade de transferéncia é de
aproximadamente o dobro da velocida-
de normal do micro.

> LOAD: (tecla J) recupera da fita o
programa gravado pelo comando SAVE
do Monitor.
> VERIFY: (tecla V) verifica se a gra-
vagdo em fita, do comando SAVE do
Monitor, estd correta. Caso contrdno, o
Momnitor informa em qual endereco hou-
ve erro.

> VERIFY N: (tecla V e N) verifica se
a gravagdo em fita, feita normalmente
pelo micro, estd correta.
> ORG: (tecla O) apresenta a organiza-
cao da memaria com trés mensagens:

PRG = quantidade de bytes gastos
pelo programa;

VRS = quantidade de bytes gastos
pelas varidveis do programa;

RVA = quantidade de bytes ainda
disponiveis.

> DELETE xxxx/yyyy: (tecla D) apaga
as linhas compreendidas entre o bloco

XXXX € yyyy (a linha yyyy ndo ¢ apaga-
da).

> LINE xxxx: (tecla L) apresenta a es-
trutura da linha xxxx de acordo com a
sua gravacao na RAM, isto &, em trés
colunas. Veja:

endere¢o valor cardter/sigmficado
16509 0

16510 1 1

16511 14

16512 0 14

16513 245 PRINT
16514 212 USR

16515 31 3

16516 28 0

Renato Degiovani é formado em Comunica-
¢do Visual e Desenho Industrial pela Pontifi-
cia Universidade Catélica do Rio de Janeiro.
Hd mais de um ano utiliza microcomputadores
para cdlculos na drea em que atua.
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BASIC","E - ARQUIVA EM FITA","F
- INSERE LINHA DE DADOS"
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31458 52 E1 38 @5 79 BE C2 58 7A 23 1121
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Para o Apple e compativeis, um estudo tedrico e pratico sobre como gerar
figuras em alta resolucdo utilizando tabelas de formas.

Alta resolucao por
tabela de formas

Evandro Mascarenhas de Oliveira

ste artigo procura ampliar os conhecimentos do usud-

E rio de micros compativeis com o Apple (como o Mi-

croengenho, Maxxi e AP II, por exemplo), a respeito

de como utilizar os recursos de alta resolugo de seu equipa-
mento através das tabelas de formas.

As figuras criadas a partir destas tabelas utilizam vetores
que plotam ou ndo linhas, formando desenhos simples ou com-
plexos, nimeros, simbolos etc., os quais podem ser reduzidos,
ampliados e até mesmo rodar em torno de um eixo (o que fa-
cilita seu uso, principalmente em jogos eletronicos).

Estes vetores sdo codificados em bindrio, de acordo com a
figura 1, e sdo agrupados em dois tipos:

a) Vetores plotantes — deslocam-se tragando linhas, cujas dire-
¢Oes para cima, para baixo, para a esquerda ou para a direita
sio representadas por uma seta cheia, cuja ponta indica a dire-
¢do (—).

b) Vetores niio plotantes ou s6 de movimento — denominados
ghost vectors, deslocam-se, sem tracar linhas, nas mesmas dire-
¢Bes que os plotantes. Sdo representados por uma seta traceja-
da, cuja ponta indica a dire¢do do movimento (----).

As figuras a serem tracadas em alta resolucao gréfica devem
ser planejadas cuidadosamente, com sua configuragdo deter-
minada pelo conjunto de vetores, plotantes ou ndo, partindo
de uma origem (que serd o centro de rotagdo e posi¢do na te-
la), de acordo com as coordenadas da linha e da coluna, as
quais serdo indicadas pelas instru¢gdes ROT, DRAW e XDRAW
e cujo tamanho € especificado pela instrugdo SCALE.

Cada grupo de dois vetores, pelos seus cddigos bindrios, for-
mardo um byte de seis bits, cujo decimal respectivo constitui-
ra um dos elementos da tabela de formas (figura 2).

Na figura 3 estd representada uma cruz pelos seus vetores
plotantes, iniciando na origem O (zero), seguindo as dire¢Ses

mndicadas pelos 14 vetores e terminando no ponto de origem
A. A organizacio da tabela de formas obedecerd a seguinte
ordenag¢do, a partir da origem O:

48
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Vetores Binarios Byte Decimal
o=y 100 100100 36
Yinta 100
9%y 101 100101 37

o 100
ki 111 100111 19
5 w6 100
el 110111 55
¥ & 110
i S kAL 110111 55
g = 10 110

0 - 11 101 110101 53

L G 110

o S 1lo 101110 46

33 = 14 101

Cada vetor, dependendo da dire¢io do desenho, terd o co-
digo da figura 1, e os dois agrupados formardo o byte, sendo
os trés bits mais significativos o segundo vetor e os trés
menos significativos o primeiro vetor. O nimero decimal cor-
respondente ao byte de seis bits serd tomado da figura 2.

Quando o mimero de vetores for impar, o ultimo valor que
completard o conjunto de dois vetores finais serd sempre zero
(000) (figura 4).

A tabela sempre termina em zero, € no caso apresentado terd
a seguinte ordenacdo: 36, 37, 39, 55,55, 53,46, 0.
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|

% cODIGO

SIMBOLO AGEO BINARIO
T MOVE PARA CIMA PLOTANDO 100
—— | MOVE 101

PARA A DIREITA PLOTANDO

PARA BAIXQ PLOTANDO

110

VETORES

PARA A DIREITA PLOTANDO

%1L

PLOTANTES

VETORES

NEO
PLOTANTES

PARA CIMA SEM FLOTAR

000

PARA A DIREITA SEM PLOTAR

001

PARA BAIXO SEM PLOTAR

010

PARA A ESQUERDA SEM PLOTAR

011

Figura 1 — Vetores plotantes e ndo plotantes e sua codificacdo bindria
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s Lo [d |l e=li s i totolslalia]zs
el i elelale il st abotol ol s
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v B ) B e e S ] M e R ) S e

Figura 2 — Conversdo dos bytes de seis bits para decimal
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Figura 3 Figura 4

Figura 3 — Cruz formada por 14 vetores plotantes, iniciando em 0 e ter-
mfnango em 14. O centro de rotagdo e de localizagdo na tela encontra-
se em

Figura 4 — Representagdo grdfica de um CINCO ou S, com nimero
impar de vetores

FORMACAO DA TABELA COMPLETA

Para ser entendida pelo computador, a tabela de formas
completa deverd ter uma parte inicial denominada diretério,
seguida dos decimais relativos aos agrupamentos dos vetores
que acabamos de analisar, e € organizada por um conjunto de
bytes com a seguinte significagdo:

e 19 byte: nimero de formas da tabela;

e 29 byte: sem utilizacdo. E ignorado pelo computador, po-
dendo ter qualquer valor entre zero e 255;

e bytes seguintes: inicialmente sdo apontadores de cada for-
ma, denominados off-set ou distancia absoluta em bytes. Esta
distincia é contada desde o inicio (byte 1) e é formada por
dois bytes, sendo o segundo sempre zero, e 0 primeiro, o nu-
mero total de bytes desde o inicio da tabela.

O primeiro off-set é dado pela forma: DB = NF. 2+2, sendo
DB a distincia em bytes e NF o numero de formas da tabela.
No caso da figura 3 hd apenas uma forma, portanto, NF =1;
logo,DB =1 x 242 =4, e o diretdrio serd:

e 19 byte:1 (numero de formas);

e 290 byte: 0 (qualquer nimero entre zero e 255);

e 30 byte:4 (valor de DB);

e 49 byte:0 (zero);

e 59 byte em diante: segue a tabela dos vetores;

e tltimo byte: sempre zero (é o indicador do final de cada
forma).

Portanto, os valores da tabela de formas completa da figura
3serfo:1,0,4,0,36,37,39,55,55,53,46,0.

Precisamos informar ao computador onde estd colocada, na
memoéria, a tabela de formas, e isso € feito através das localiza-
¢des 232 e 233, que conterdo os valores indicativos do inicio
do enderego onde comeca a tabela. O enderego 232 conterd o
byte menos significativo, em decimal, relativo ao enderego;
233 conterd o byte mais significativo.

Os enderegos mais usados sdo:

a) 768 ou § 0300 — drea para colocagio de vetores;

b) logo abaixo do DOS — quando o DOS € colocado na me-
moéria do computador seu endereco de inicio pode ser determi-
nado por PRINT PEEK(116) *256 + PEEK(115), que dd o va-
lor 38400 (sem o DOS o valor € 49152).

A tabela serd iniciada 256 bytes antes, ou entdo no endere-
¢o 38144 (que também pode ser representado por § 9500).
Para o enderego 768 ($0300), os valores ficam:

Endereco $ Decimal
232 00 0
233 03 3
49
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J4 para o enderego 38144 (8 9500), ter-se-4:

Enderego $ Decimal
232 0o 0
233 95 149

Através de POKE 232,0 e POKE 2333, ou entio POKE
2320 e POKE 233,149, serd indicado o inicio da tabela de
formas. No caso do enderego 38144, deve-se garantir sua drea
através de HIMEM: 38144,

Para carregar o computador com a tabela de formas da figu-
ra 3 vocé deve usar o seguinte programa, com inicio em 768:

10 POKE 232,0 : POKE 233,3
20 FOR K= 768 TO 779
30 READ A
40 POKE K,A: NEXT
S0 DATA 1, O, 4, 0, 36, 37, 39, 55, 55, 53, 46, O
Se for escolhida a drea logo abaixo do DOS, substituir as li-
nhas 10 e 20 por:
10 POKE 232,0 : POKE 233,149
20 FOR K= 38144 TO 38155

e adicionar

5 HIMEM: 38144

Na figura 4 tem-se a representacdo do nimero cinco ou le-
tra S, que possui valor impar de vetores e cuja organizagdo da
tabela serd:

Vetores Binario Byte Decimal
S 101 100101 37
jig 100
i 111 100111 39
g 100
o gt 101 000101 5

i 000

Se reunirmos os grificos das figuras 3 e 4 numa s tabela te-
remos:
e 10 byte: 2 (nimero de formas);
e 20 byte: 0 (qualquer valor entre zero e 255);
e 39 byte:6 (valor de DB);
e 40 byte:0
e 50 byte: 14 (distdncia em bytes desde o primeiro: seis até
a primeira forma e oito bytes até o inicio da segunda forma),
ou:

la.forma ——=2a. forma
20 0@0353739555553460373950

6 bytes ——I\

i4 bytes 1

o bytes seguintes: seguem a tabela das duas formas.

O programa a seguir gera, automaticamente, o diretério e a
tabela de vetores, calculando a distdncia em bytes, desde o pri-
meiro de cada forma (off-set). Se o nimero total de bytes da
tabela exceder 255, haverd erro na linha 1060, pois qualquer
valor acima de 255 serd rejeitado pelo computador (o micro-

50

il e e i s

processador ¢ de 8 bits, portanto, 0 maior nimero que pode
ser colocado em um enderego € 255), que apontard QUANT
ILEGAL — ERRO EM 1060, indicando o limite ultrapassado
pela tabela, o que forgard sua reformulagdo.

1000 READ NF,EI,NB,B1l,B2
1010 DATA 4,38144,256,0,149
1020 POKE 232,Bl: POKE 233,B2: POKE
EI,NF
1030 DB = 2 * NF + 2
1040 FOR I = 1 TO NF
305012 = TNT (DB / NB):Il ="DB:=
NBi-* 12
1060 POER 'BE +12 % 1,713 POKE ET
¢ R G e o
1070 READ TB: POKE EI + DB,TB
1080 DB = DB + 1
1090 TP 1B <> 0 SHEN 1070
1100 NEXT : RETURN
1200 - DATR ~===——mmeee o mm
1300 DATA ——========—————=—m
1400 DATA =======—————=====
1500 DATA =====—===========
Onde:
NF = namero de formas
EI = enderego inicial
NB = nimero de bytes
B1 = byte menos significativo
B2 = byte mais significativo
DB = distincia em bytes
TB = dados da tabela para cada forma (linhas 1200 a 1500)

Observagio: B1 e B2 correspondem ao inicio da tabela.

Quando houver mais de 255 bytes, deve-se dividir a tabela
em duas ou mais, colocando cada uma com inicio em um ende-
reco diferente; e antes de processar O programa, através de
DRAW e XDRAW, indicar o enderego onde estd a forma
desejada (os enderecos 232 e 233 sdo referenciados pelo com-
putador antes de DRAW e XDRAW, apontando onde estd a
tabela de formas).

Agora vejamos o caso dos vetores nio plotantes. Quando se
quer desenhar uma figura dentro da outra, sem plotar nenhu-
ma linha de comunicacio entre elas, considerando o conjunto
como uma figura s6, usam-se os vetores nao plotantes ou
ghost vectors, conforme a figura 5.
gy, eeiilnen2a

20—

194 [
d lg 26

18 5] °___Tl_""°
11
I7 4 3 ¢
12
H i

Figura 5 — Representacdo grdfica de um quadrado dentro do outro por
seus vetores plotantes € ndo plotantes

Nesta figura hd um quadrado dentro do outro; observe que
a ordenagio dos vetores inicia a partir do centro 0 (zero) e
termina em 26. Observe também que o vetor O-1 € ndo plotan-
te e que o quadrado interno € gerado a partir de 1 até 9;dai,
pelo vetor ndo plotante 9-10, inicia-se 0 quadrado externo, que
termina em 26. A organizagdo da tabela obedecerd a:
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Vetores Binarios Byte Decimal
0-~1 001 110001 49
g 110
e 111 111111 63
4 111
g Ho0 100100 I%
-6 100
o 7 101 1 45
7 -8 101
g ol 001110 14
DT 001

e 50 110110 54

- 12 110

e 111 el 7 63

3y - it 111

ik 15 111 113111 63

15 -6 111

46 = 17 100 100100 36

17 - 18 100

L A 164 100100 36

19 - 20 100

a4l 101 101101 45

21 - 22 101

a2 20l 101101 45

23 - 24 101

e 45 110 110110 54

2= - 26 110

Nota: na figura 6 estio as dire¢Bes plotantes mais comuns e
seus respectivos codigos em decimal.

GERACAO DE FIGURAS NA TELA

Através dos comandos DRAW, XDRAW, ROT ¢ SCALE
poderemos ver no video os desenhos representativos das figu-
ras codificadas pela tabela de formas. Analisemos um a um.

a) DRAW e XDRAW: desenham a figura numa determinada
posi¢do, sendo a cor de XDRAW complementar 3 de DRAW
(figura 7). A sintaxe é: DRAW (ou XDRAW) N AT C, L, sendo
N o nimero indicativo da ordem em que foi lida a figura na
tabela (no primeiro desenho, N= 1; no segundo, N= 2, e assim
sucessivamente). C e L indicam a coluna e linha corresponden-
tes a0 ponto de origem O dos vetores da figura.

b) SCALE: indica o tamanho relativo da figura, numa ordena-
¢do que vai de 1 a 255. O valor mdximo € zero, corresponden-
do a 256 unidades na escala. Sua sintaxe é SCALE = X, sen-
do X um niimero entre zero e 255.

¢) ROT: este comando faz a figura girar em tomo de um eixo
que passa pelo ponto zero da origem dos vetores. Varia de 0 a
64 (0= zero graus e 64 = 360 graus), numa rotagio de 360
graus (figura 8), correspondendo, cada 16 unidades, a um an-
gulo de rotagdo de 90 graus. Sua sintaxe € ROT =Y, sendo Y
um valor entre O e 64 (zero e 360 graus).
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DIRECOES | DECIMAL || DIRECOES | DECIMAL
T 4 -— - 63
———
T 44 6
'
T 60 46
’ l
36 62
} o~
{
— 54
45 i

Figura 6 — Diregdes plotantes comumente usadas e seus cédigos deci-
mais

TABELA DE CORES
EM ALTA RESOLUCZO

ngl DRAW XDRAW ngl
0/4 PRETO BRANCO 300
3/7 BRANCO PRETO 0/4

2 VIOLETA VERDE 1

5 LARANJA AZUL 6

1 VERDE VIOLETA | 2

6 AZUL LARANJA | 5

Figura 7 — Cores em alta resolugdo para DRAW e XDRAW (comple-
mentares)

ROT= 64 ou 360°
ROT= 0 ou O(p

ROT= 56 ou 315° ROT= 8 ou 45°
ROT= 48 ou 270° [> o —<] ROT= 16 ou 90°
: o ROT= 24 ou 1357

ROT= 40 ou 225 A

ROT= 32 ou 180%

Figura 8 — Instrugdo ROT com a correspondéncia em graus, para varia-
¢Oes de oito unidades ou 45 graus por deslocamento

Vistos os comandos, podemos entdo passar para o0 progra-
ma, cujo objetivo € demonstrar toda esta teoria que vimos até
agora’e executar as quatro formas (cruz, quadrado, cinco e
quadrado dentro do outro). ROT e SCALE sio demonstrados

. »
através dos movimentos da figura “‘quadrado dentro do outro”. &
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DIRETORIO CcODIGOS DECIMAIS DAS FORMAS
g o © o
g E x
M - M -
[5) 3] 0 ©
w— W W Y
0 . . i g .
glo| « o @ « © o « @
E|l™D| ~ ~ ] < =] B =4 g
H|®© H M M =
olv| = o o « 0 0 [s) [3)
H—I;j o e o o] - Lol Ll Lo
Q|| = = ] s . .
Lol =] + + + + Lo} o] Ly
om Q Q Q @ —~ o™ [32] =+
0|~ ] w (1] w
H|®w 1 1 [} 1
Q w el W )
E g = L W )
J|lo| o 0 0 o
gElw| = £ = =
N | O [=e] — n O e~ o n Mmow = ™~ ™M YO N W T MM L WO o NS - o
-u-r-1r-|or—|g:>Nomommmmmmwovwowmmvﬂm\owmmv-@mDﬂrﬂma
'Cr‘mml"-mmclHNP’!#U‘)LDHCDD\DHHM‘FU}\DFCDG\QHNM'#l.nl-ot"*-QDU\O-—lN
ﬁvv-:r-wq-mmmmmmmmmmumwm\omwmmmr—-hhhhr-r-r—-r-r~mmw
H-—IHHH—(HHHH-—!H-—!H-—!HHHHHr—l-—i-—i-—|-l;—|-—in—(r-|r—|-—¢|—|-—l-—|r—|-—|-—l--1'—¢
uommcnmmcowocwmmmmaowaonowmmmmmmmmwwmmmmmmmmmw
rﬂmmmmmmmmmmmmmmmmmrﬂmmmm-mmmmmmmmmmmmmmmm
Figura 9 — Tabela de formas completa do programa demonstrativo
BIBLIOGRAFIA

A sub-rotina em 1000 gera a tabela das quatro formas (fi
gura 9), cujo endereco inicial estdi em 38144, As linhas de
2000 a 2200 mostram os valores da tabela através de PEEK
(figura 9), fazendo RUN em 2000. As linhas 50 a 160 plotam
as figuras para SCALE = 20.

As linhas 220 a 270 giram a figura 8 (quadrado dentro do
outro), de 0 a 360 graus, com intervalos de 459 no sentido de
giro dos ponteiros do reldgio; as linhas 280 a 330 fazem o in-
verso, girando no sentido contrdrio aos ponteiros do reldgio.

As linhas 500 a 550 reduzem a forma da figura 5 de SCALE
= 3 até SCALE =5 e as linhas 560 a 610 a aumentam de 5 a
30 no valor de SCALE. Finalmente, a linha 700 encerra o pro-
grama, plotando a figura com o valor do iltimo SCALE (30).

O programa foi processado em um computador AP II da
Unitron, com 48 Kb de meméria RAM e linguagem BASIC
(Applesoft).

AR EOAIOATIRYS

Geracao

4+ 2'*® 1 4+ 1,12
5 HIMEM: 38144 510 SCALE= K 1070 READ TB: POKE EI + DB,TB
10 HOME : HGR2 520 DRAW 3 AT 140,85 1080 DB = DB + 1
25 GOSUB 1000 530 FOR L = 1 TO 50: NEXT 1090 IF TB < > 0 THEN 1070
30 SCALE= 20: ROT= 0: HCOLOR= 3 540 ZDRAW 3 AT 140,85 1100 NEXT : RETURN
50 DRAW 1 AT 100,85 550 NEXT 1150 REM TABELA DA CRUZ (FORMA
100 DRAW 2 AT 70,150 560 FCR K = 5 TO 30 1)
150 DRAW 3 AT 180,100 570 SCALE= K 1200 bpATA 36,37,39,55,55,53,46,
160 DRAW 4 AT 200,50 580 DRAW 3 AT 140,85 0
170 FOR K = 1 TO 3000: NEXT : HGR2 590 FOR L = 1 TO 50: NEXT 1250 REM TABELA DO QUADRADO{FO
§ 220 FOR K = 0 TO 64 STEP 4 600 XDRAW 3 AT 140,85 RMA 2)
§ 230 ROT=K 610 NEXT 1300 DATA 44,62,0
© 240 DRAW 2 AT 140,85 700 DRAW 3 AT 140,85 1350 REM TABELA DO QUADRADO DE
250 FOR L = 1 TO 500: NEXT 900 END NTRO DO OUTRO (FORMA 3)
260 XDRAW 3 AT 140,85 1000 READ NF,EI,NB,Bl,B2 1400 DATA 49,63,36,45,14,54,63,6
270 NEXT 1010 DATA 4,3B144,256,0,149 3,36,36,45,45,54,0
280 FOR K = 64 TO 0 STEP - 4 1020 POKE 232,Bl: POKE 233,B2: POKE 1450 REM TABELA DO CINCO (FOR
290 ROT= K EI,NF MA 4)
300 DRAW 3 AT 140,85 1030 DB = 2 * NF + 2 1500 DATA 37,3%,5,0
310 FOR L = 1 TO 500: NEXT 1040 FOR I = 1 TO NF 2000 FOR K = 38144 TO 38182
320 XDRAW 3 AT 140,85 1050 I2 = INT (DB / NB):I1l = DB = 2100 PRINT X, PEEK (K)
330 NEXT NB * I2 2200 FOR L = 1 TO 500: NEXT : NEXT
500 FOR K = 30 TO 5 STEP - 1 1060 POKE EI + 2 * I,Il: POKE EI

1) POOLE, Lon; MCNIFF, Martin; COOK, Steven — Apple II
User’s Guide

2) HEISERMAN, David — Intermediate Level Apple II Hand-
book

3) COAN, James S. — BASIC Apple BASIC

Evandro Mascarenhas de Oliveira é Médico e vem desenvolvendo suas
atividades nas dreas de Laboratdrio Clinico e Instrumentacdo Médica.
E usudrio dos micros NE-Z8000 e AP II.
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Seduzido e abandonado.

Isso que dizer orientagdo
inteligente e correta na escolha do

Esta ¢ a historia do cavalheiro que comprou
um microcomputador que ia resolver todos
0s problemas da sua empresa.

0 preginho era bom e a conversa do
vendedor, atraente. Poucos dias depois ele
descobriu que o equipamento ndo resolvia
todos os problemas (pelo contrario, criava
alguns novos) e pior de tudo, ao voltar a loja
onde tinha comprado, percebeu que ninguém
entendia realmente do assunto.

Em outras palavras, ele foi lamentavelmente
seduzido e abandonado. Mas nem tudo esta
perdido: basta consultar a

Microshop antes de comprar um
microcomputador.

A Microshop ouve antes de falar.

Micros sdo formidaveis, desde que sejam
recomendados exatamente para as suas
necessidades.

Porisso nos fazemos todo tipo de
perguntas sobre a sua atividade, e o
tratamento das informagdes para podermos
acelerar o processo de tomada de decisoes.
Noés achamos que quanto mais soubermos
sobre o seu problema, mais facil e completa
sera a nossa solugao.

A Microshop da opinides sinceras.
Trabalhamos com todas as marcas e modelos
importantes e ndo temos interesse em
“‘empurrar’’ esta ou aquela marca. Assim,
vocé tem a certeza de receber

sempre um opinido independente.

A Microshop resolve mesmo.

Ao invés de um simples balconista bem-
intencionado, nds atendemos vocé com gente
formada em Computer Science na
Universidade de Nova York.

software mais adequado (também
desenvolvemos programas especificos para as
suas necessidades). Significa também colocar
a sua disposi¢do nossa longa experiéncia com
profissionais liberais, empresas de pequeno
porte e multinacionais. E mais: damos
treinamento completo na utilizagao dos
micros e softwares.

Venha conversar conosco. Nos podemos lhe
seduzir, mas ndo vamos nunca lhe aban

A loja dos micros inteligentes. I

Sio Paulo: Al. Lorena, 652 - CEP. 01424 - Tels: (011) 282.2105 - 852.5603.

Recife: Av. Conselheiro Aguiar, 1385 - Loja 4 CEP. 50.000 - Tel.: (081) 326.1525 - Boa Viagem.
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ALTA RESOLUCAO POR TABELA DE FORMAS

ID. PAULISTANO

Vamos facilitar um pouco?

Rudolf Horner Jr.

Um outro colaborador nosso, Ru-
dolf Horner Jr., fez um programa
utilitdrio em BASIC (listagem 1) que
cria a tabela automaticamente sem
que o usudrio tenha que se preocupar
com os apontadores e com as sequén-
cias de bits em cada byte.

Quando o programa é executado,
a tecla aparece no modo de baixa re-
solugdo de graficos e com um ponto
de referéncia bem no centro. A partir
daf, o usudrio deste editor tem, no
teclado, a seguinte série de comandos:

e Tecla I: faz o ponto de referéncia
subir.

e Tecla J: faz o ponto de referéncia
ir para a esquerda.

e Tecla K: faz o ponto de referéncia
ir para a direita.

e Tecla M: faz o ponto de referéncia
descer.

e Tecla S:liga/desliga a marcacdo de
pontos.

e Tecla ESCAPE: indica que a for-
ma estd encerrada.

Utilizando estas teclas em conjun-
to vocé poderd desenhar a forma que
desejar. Quando o programa € acio-
nado o d1sp051t1vo de marcagdo de
pontos estd desligado. Use a tecla S
sempre que quiser ligar ou desligar o
marcador de pontos. Quando voceé ti-
ver terminado a forma pressione a

tecla ESCAPE.,
Vocé verd que imediatamente serd

acionada a tela de alta resolugo grd-
fica e a forma que vocé acabou de
editar serd desenhada com ROT=0e
SCALE=1. Uma legenda indicard
quantos bytes foram usados na con-
fecgdo de sua tabela. Para registri-la
em disco use BSAVE NOME, A768,L
NB.

NB ¢ o namero de bytes que a ta-
bela consumiu. Para testd-la use o
programa da listagem 2, que dese-
nha a forma que vocé acabou de pro-
duzir e faz pequenas rotagbes com
ela no sentido dos ponteiros do re-
légio.

S6 mais um detalhe: o beep emi-
tido pelo computador a cada dois
passos no seu desenho serve para in-
dicar que mais um byte foi usado em
sua tabela de formas.

3@

4a

Sa

&a

2@
1Ga
1i@
1280
13a
14@

158
168

i7e

 =1c]

198
208
z21e

228
23e

1@a

Listagem 1

REM EDITOR DE TABELAS DE FOR
Ma

TEXT = HOME =
POKE 232.8: POKE 233.3: REM
DEFIMINDO A FIGURA PARA O EN
DERECO #30@ (768 EM DECIMAL>

HORMAL = SP

POKE 768.1: POKE 7Yé9.8: POKE
77@.4: FOKE 771.8:C = 771: REM
DEFININDO O INICIO DA TABEL

A DE FORMA
GR ¥ = 19ty = 191 UTAB 21: HTAE
1: PRINT "I - CIMA:-M - BARIXO
»J - ESQUER:K - DIREI*
PRINT " - PHRA TERMINAR.S
= LIGA-DESLIGA": POKE 34.23

FOR A = 1 TO S:BYC(Ad = @ NEXT
$iH = 8
COLOR= 15t
" COMANDD

FPLOT ¥.%¥: HOME =
> "33 GET H$: IF
H$ ¢ I" AHD HE < > " AND
H#$ < K" AND H$ < > "M" AMD
H$ < > "S" AND ASC <H¥> <
‘> 27 THEN 8@
FOR A = 1 TO 3:B{A> = B8: NEXT
IF H® £ , > "g™ THEN 120
IF 8§ THEN S = @: GOTOD 28
S = 1: GOTO &8
SC (H$> = 27 THEW 238
: PLOT ¥.¥:B{1> = §
= "M" THEN ¥ = ¥ + 1:B

FRINT

1

m MERCTHER Y

= AJ" THEN % *
(2> = 1:B(3> = 1

1

I |

1l

i
1:E

"K" THEW X ® + 1:B

I

IF HNOT <IM> THEM FOR A = 1
TO J:ENH{A + 5S> = BCA>: HEXT
tIN = 1: GOTO 3@

FOR A = 1 TO 3:EN(A + 2> = B
CA>s MEXT :IN = @:B = @

FOR A = 1 TO 8:B = B + EN<AD
* 2 ~ €8 - At NEXT

C =C + 1: FOKE C.B:
{735 GOTO 3@

GOTO 26

C=C+ 11 POKE C-@:C =C + 1
: POKE C.8: REM ESTAEELECEN

PRINT CHRS
"

DO O FINAL DA TABELA DE FORM
A

TEXT @ HOME : HGR :
JI: ROT= @3

HCOLOR=
SCALE= 1: DRAW 1 AT
TABELA COH
' BYTES.": PRINT
i BSAVE NOM

FRIHT "PUFE 23 ._,El : POKE 233
23": PRINT [‘EFIHH A ROTACROD
E A ESCALA.

GOTO 27a

Listagem 2

HOME
FPRINT CHRE#% <43 "BLOAD HOME"
POKE 232.8: FOKE 20 : REM

DEF INICHO DO HPDHTHD@H DE Ta
BELAS

SCALE= A
DRAa 1 AT 148.88
FOR B = 1 TO 2Z@Ba: HNEXT
HEXT A
EMND

l&m
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Aproxime-se.

Vocé vai penetrar agora em
outra atmosfera. Vai entrar
em contato imediato com
microcomputadores,
acessorios e periféricos
dar Ultima geragao.
Sua pulsagac
sera alterada.
Porque a

Clapoy

(OMPUTADORES E SISTEMAS §

Centro: Av. Rio Branco, 12 - loja
esobreloja.

fua Sete de Setembro,
88-l0jaQ (galeria).
Copacabana: Rua Pompeu
Loureiro, 99,

Tels.: (021) 283-3588-
253-3395- 253-3170-  } &
257-4398- 236-7175 | &

vibragao das pessoas que
habitam este lugar vai
contagiar vocé.

Estamos transmitindo
diretamente danova
Clappy Copacabana, um
espago tecnolégico
programado com precisao
absoluta.

Umaidéia que tomou
forma de casa e pousou
sobre Copacabana.
Exatamente & rua Pompeu
Loureiro, 99.

Entre.

Vocé estanocentro do
maior show room

de microcomputadores
do Riode Janeiro.
No2.°andar fica asalade
treinamento, onde vocé vai
aprender a dominar

e extrair o maximo de seu
equipamento.
Aquelaluzfortelaforaéo
pétio de estacionamento.

~ Agora, sente-se.

Voce vai receber a melhor
mensagem deste andncio:

.;,. A-Clap-py-tem-o-
' me-nor-pre-o-do-

pla-ne-ta.
Ponhaestaidéiana
meméria.

Agora, fixe os olhos em
mim, Dentrode 5
segundos, eu vou sumir




Os sistemas criptogréficos via computador e a origem do DES, o mais utilizado internacionalmente

Criptografia, uma arma
contra os piratas? — I1

Candido Fonseca da Silva

a primeira parte do artigo, publicada no nimero pas-
N sado, descrevemos 0s processos convencionais normal-
mente utilizados em Criptografia. Nesta segunda e ulti-
ma parte, passamos as suas possiveis aplicagdes emcomputadores.
As técnicas criptogrdficas atualmente empregadas em pro-
cessamento de dados tém suas origens no processo de substitui-
¢do digital desenvolvido por Gilbert Vernan, hd mais de 60
anos. Neste processo foram empregados os caracteres do codi-
go Baudot de teletipo, codigo este que representa cada carater
por cinco bits.

@ 1 0 Texto em claro: 11000 (&)
i 119 1 | Chave 10110 (F)
418 I kel Texto cifrado 01110 (C)

Figura I — Tabela-verdade do sistema Vernan

A figura 1 mostra a tabela-verdade do sistema Vernan que
configura o ou-exclusivo ou uma adigdo modulo-2. E também
um exemplo da criptografia do cardter Baudot correspondente
i letra A, com chave F resultando o cardter C. Observe que
Vernan criou o que hoje conhecemos por Criptografia on-line,

A seguranga deste sistema decorre do uso de chaves quase
aleatérias de tamanho muito grande. Tais chaves eram obtidas
pelo uso de dois lagos de fita de papel perfurado, de compri-
mento j e k, sendo j e k nimeros primos entre si.

Para cada ciclo de fita de comprimento j, a outra fita avanca
um cardter, dando um comprimento total de chave jk. Nos

56

anos 20, valores de j e k foram 775 e 776, resultando um com-
primento de chave igual a 601.400 caracteres. Pensando em
computadores ¢ em fitas magnéticas para o armazenamento de
chave, podersse-ia ter j= 5x10° ek = (5x10°) + 1,0 que
permitiria uma chave de comprimento da ordem de 2,5x10"*.

Todavia, j4 fo1 visto que grandes nlimeros ndo bastam para
qualificar como seguro um sistema criptogrdfico. Realmente,
o codigo Baudot leva a alfabetos-cifra tdo rigidos e previsi-
veis como os alfabetos Figenére (vide primeira parte do artigo).
Mais ainda: se o mesmo trecho da chave for usado para cifrar
duas ou mais mensagens, 0 uso de técnicas estatisticas basea-
das no indice de coincidéncia e nos testes-Qui (desenvolvidos,
respectivamente, por Friedman e Kullback), permite uma crip-
toandlise com éxito (referéncias bibliogrdficas 1 e 2).

Além de Vernan, os trabalhos de Shannon, em 1948-1949
(referéncia bibliogrifica 3), sobre sistemas de segredo servem
de fundamento tedrico para a Criptografia dos dias de hoje.
Neles foi introduzida a nogdo de transformagdo misturadora,
que consiste no emprego de produtos de transformagdes me-
diante sucessivas substitui¢des e transposigdes.

Shannon definiu os principios de confusdo ¢ difusdo bdsicos
para impedir a andlise estdtica de um criptograma, e a ele deve-
se ainda o conceito de distincia de unicidade, a qual representa
a quantidade minima de textos cifrados que permite uma Gni-
ca solugdo. Ele provou que a distincia de unicidade para um
sistema que use uma chave aleatéria que nunca se repita € in-
finita, tornando o criptogramaimpossivel de ser criptoanalisado.

Os sistemas de cifra de bloco empregam os produtos de
transformagdo aqui mencionados, e o sistema Lacifer, desen-
volvido pela IBM, utiliza estruturas de hardware que realizam
a confusdo ¢ a difusdo preconizadas por Shannon.

MICRO SISTEMAS, outubro/83
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NA ERA DO COMPUTADOR

Antes de mais nada, uma pergunta: se existe um sistema
imune a cnpmanzilise como o preconizado por Shannon, por
que ndo € adotado universalmente?

A resposta estd nas dificuldades lojisticas envolvidas, a
saber: geragdo e teste de uma chave puramente aleatdria, de
comprimento infinito (ou muito grande); os problemas em dis-
tribuir tal chave em seguranga aos usudrios (e os perigos de
roubo, interceptagdo, suborno etc. que acompanham tal dis-
tnbuigdo); a coordenagdo que assegura 0 emprego uma unica
vez de tal chave e outros fatores que tomam extremamente
oneroso este sistemna, o que faz com que apenas institui¢des de
grande expressdo, e mesmo assim somente para assuntos muito
criticos, possam utilizd-lo.

Agora, com a entrada dos computadores ne quotidiano da
Criptografia, a busca de solugdes de compromisso (as quais
consistem em utilizar métodos que, ndo obstante teoricamente
imperfeitos, tenham condi¢Ges de resistir, por tempo suficien-
te, a andlise do inimigo) ganhou alerito.

Dentre tais Processos destacam-se: a Criptografia Algébrica,
a Criptografia por Chave Publica, as Transposi¢Ges Polidimen-
sionais e os Sistemas Comerciais, 0S quais Veremos a seguir:

I. Criptografia Algébrica

A 1déia bdsica € efetuar substitui¢des de grupos de letras e
ndo letra a letra. Faz-se, inicialmente, uma tabela de conversido
letra-nimero:

ot - e N s R < TR, - s e TS e R |

5 23 2 20 10 25 16
¥ 0 P Q R 5T U ¥V W X Y 3

3 19 14 9

Supondo substituigdes por grupos de quatro letras, escolhe-
se uma matriz 4 x 4 ndo singular (determinante ndo nulo) de
inteiros como chave. Assim, existem dois elementos arbitrdrios
na escolha da chave; a ordem da matriz (n X n, sendo n um in-
teiro qualquer) e a sua constituigdo. Vejamos um exemplo de
matriz:

10 L 4

A partir dela vamos agrupar, de quatro em quatro, as letras
da mensagem original: precisamos converter as letras em nu-
meros (conforme a tabela de conversdo, que ¢ um fator arbi-
trdrio da chave) e calcular o produto da matriz A pelos vetores
formados, médulo 26 (nimero de simbolos do alfabeto usado).

A titulo de teste, vamos criptografar a palavra “‘dela’:

"dela" mo0 0, e 5"
Bl e g cn 20 25
ol Bl e 10 = 2
T 16 3
ey et 5 14

“Dela™, criptografada, resultou em “jc o w™.

Na decriptografia, faz-se a multiplicagio dos vetores do
criptograma pela matriz inversa (médulo 26) de A.

O processo tem como principal desvantagem o fato de exi-
gir cinco operagdes por letra, ou seja, 20 passos por grupos de

MICRO SISTEMAS, outubro/83

quatro letras. O nimero de passos por gruPo cresce quadrati-

camente de acordo com a férmula: S = + (n—1), sendo S
o numero de passos e n o nimero de letras dos grupos.

Mesmo assim, a Criptografia Algébrica vem mostrando uma
resisténcia excepcional 4 criptoandlise sempre que se escolhe
uma matriz n X n, com n maior ou igual a 5. Atualmente exis-
tem solugbes propostas para casos com n = 2,3, utilizando
computadores e admitindo como conhecida a tabela de conver-
sdo letra-nimero.

INIMIGO -
= == e ¥ (Estimativa
(CRIPTOANALISE) de )
3
EXPEDIDOR DESTINATARIO
By — ¢C ——0c =  pe-ee- >
(CRIPTOGRAFIA) { DECRIPTOGRAFIA) P
a
K ‘ i Kp
GERADOR DE | GERADOR DE
MR AUESY
CHAVES Ne® 1 CHAVES N2 2 .
Legenda:
Py Mensagem criginal
C Criptograma
Ky Chave de criptografar {publica)
KD Chave de decriptografar (privada)
Canal inseqguro (sujeito a agdoc do inimigo)
----- Canal suposto imune a agado do inimige.

Figura 2 — Fluxo de informagdes nos sistemas de chave publica

iy

Monk Lanca

Sistema Gerador de Programas

A Monk, a dois anos vem produzindo software para mi-
cros, langa uma inovagdo para o mercado nacional, trata-se
do sistema"DATAMANAGEH" que é um gerencmdor de ban-
co de dados (SGBD).* Usavel como gerador de programas apli-

cativos, e criado para ser utilizado por pessoas ndo iniciadas

em computacdo. O usudrio ndo precisa conhecer a linguagem
Basic ou Sistema Operacional, precisara apenas analisar seu
problema e organizar uma solugdo prética, com o manual do
programa, que é super completo, gerar seus programas apli-
cativos.

Exemplos de 4reas que j4 estdo utilizando o sistema “DA-
TAMANAGER" — com grandes resultados: — Controle e ges-
tdo de estoque, Contas a pagar e receber, Controle e adm. de
vendas, Folha de pagamento, Controle de pedidos e fatura-
mentos, Mala direta, Criacdo e manutencdo de cadastros
bancos de dados, Adm. de cifnicas médicas, dentdrias e escri-
térios de advogacia, imobilidria (adm. de contratos, imdveis,
condom(nios) @ em construtoras (controle de custos de obras),
Fazenda Agropecudria.

Os programas podem Interfacear com outros programas
em Basic, arquivos do VisiCalc e SuperScripsit. Este super
programa roda nos micros CP 500, NAJA e TRS-80 lil, com
48K — 2 disk-drives e uma impressora opclonal se preferir
obter listagens impressas.

Demonstragdes e maiores detalhes nos 66 revendedores
Monk por todo pais, ou diretamente 48 Monk, Rua E.

* Este programa foi testado na revista Micro Mundo do més de Agosto, n? 6
** Relacdo dos revendedores na revista Micro Sistemas do més de Agosto, nQ 23,

MONK micro informatica ltda.

R. Augusta, 2690 - 20 And.- L.318e 324 -
Tels.: 2B0-0163 e B52-2958 - SP

monk,
o software que faz vocé ficar
feliz por ter um micro.

*ok




CRIPTOGRAFIA, UMA ARMA CONTRA OS PIRATAS? — ||

2. Criptografia por Chave Publica

Por volta de 1975, Diffie e Hellman propuseram um tipo de
sisterna criptogrdfico que for¢ou a uma nova defini¢do de in-
quebrdvel ou imune & criptoandlise. Tais sistemas ndo sdo
tdo imunes como a cifra proposta por Shannon. Contudo, na
prética, o esforgo computacional exigido torna invidvel qual-
quer tentativa, por parte do inimigo, de solucionar as cifras
criadas, tornando-os, portanto, computacionalmente inquebrd-
veis. -
Na figura 2 podemos ter uma visdo do fluxo de informagGes
em tal sistema criptografico. Observe que ele minimiza o pro-
blema da distribui¢do de chaves, critico em todos os demais.

Uma aplicagdo para sistemas de chave publica foi feita por
Rivest, Shamir e Adler (sistema RSA), utilizando niimeros pri-
mos. O sistema RSA apresenta a vantagem suplementar de per-
mitir ao remetente autenticar a sua mensagem por meio de
uma assinatura eletrénica fornecida pelo proprio RSA.
3. Transposi¢des Polidimensionais

Como extensdo as transposi¢des por rota (vide “Criptogra-
fia a ldpis e papel”, primeira parte do artigo), tém-se as trans-
posi¢des por circuitos hamiltonianos em hipercubos.

Dimensao Trajetos Hamilt. Circuitos Hamilt.
0 0 0
1 0 0
2 2 2
a 144 96
4 91.392 43.008
5 {*) (*]

Figura 3 — Circuitos e trajetos hamiltonianos em hipercubos. (* — Para
n = 5, estima-se em mais de um més o tempo de computagdo necessdrio
para obter os dados.

Circuitos hamiltonianos formam cddigos de Gray, que po-
dem ser gerados por software de forma relativamente simples.
QOutra razdo para o emprego de transposigdes polidimensionais
em Criptografia é evidenciada na tabela da figura 3, onde pode-
mos observar ser marcante o aumento do nimero de trajetos
e circuitos com o aumento da dimensdo. Outra vantagem é que
o usudrio autorizado ndo necessita gerar todos 0s possiveis tra-
jetos em hipercubos de ordem 10, por exemplo. Ele necessita
apenas gerar alguns milhares, uma tarefa relativamente simples,
deixando para o inimigo o trabalho de gerar e testar todos os
trajetos, o que, para a dimensdo 10, € praticamente impossivel.
4. Sistemas Comerciais

A grande maioria dos sistemas criptogrdficos comerciais
gera chaves que, 4 primeira vista, parecem aleatdrias. No entan-
to, elas s3o pseudo-aleatorias.

Operacgido guadrado Sequéncia Pseudo-aleatdria
(6373]2 40678884 788
788X6378 5025864 258
258X6378 1645524 455
455X6378 2901990 019
019X6378 121182 211
Figura 4

PR e R R, B e e

Os primeiros algoritmos para a produgdo de sequéncias
pseudo-aleatérias por computador surgiram nos anos 30. A
chave resultante era deterministica, e criada a partir de proce-
dimentos, tais como o do meio do quadrado. Na figura 4 te-
mos um exemplo.

Veja que a sequéncia 7-8-8-2-5-84-5-5-0-1-9-2-11 € aparen-
temente aleatéria, mas, na verdade, ela é totalmente determi-
nada.

Atualmente, a maioria dos sistemas utiliza shift-registers
que geram sequéncias pseudo-aleatdérias, ndo deterministas,
mas markovianas. Shift-registers comerciais s30 cascatas de
séries de estdgios bindrios, e o ciclo mdximo da sequéncia
pseudo-aleatéria (21-1), para um total de 20 estdgios, dd um
ciclo de chave de 1.048.575 bits.

Formas de se quebrar sistemas criptogrdficos com base nes-
tas sequéncias de chaves sio objeto de diversos artigos existen-
tes na literatura.

O LUCIFER E O DES

Na virada dos anos 60—-70, a IBM instituiu um programa
de pesquisas para o desenvolvimento de sistemas criptograficos
para uso em sua linha de produtos. Tais pesquisas conduziram
ao sistema de cifra em bloco (criado por Feistel, Notz e Smith)
que tinha, como um de seus componentes, uma unidade de
hardware para criptografia denominada Lucifer.

Alguns circuitos da Licifer utilizavam estruturas de substi-
tuicdo e transposicdo que, efetivamente, realizavam a difusdo
e a confusdo pregadas por Shannon. Este sistema criptogréfico
serviu como ponto de partida para o padrdo de criptografia de
dados (Data Encryption Standard — DES) projetado pela IBM
e adotado pelo NBS (National Bureau of Standards) dos Esta-
dos Unidos.

O DES é um sistema de criptografia que emprega blocos de
cifras que constituem um conjunto de 64 bits sob o controle
de uma chave de 56 bits. O mesmo algoritmo e a mesma chave
adotada na criptografia da mensagem sdo usados para recupe-
rar o texto em claro.

O bloco de dados a ser cifrado passa inicialmente por uma
permuta¢do denominada IP e, em seguida, por uma permuta-
¢do dependente da chave (bastante complexa); finalmente,
passa por uma terceira permutacdo IP-!, que € o inverso da
computagdo inicial. Na notagdo do NBS, a computagdo depen-
dente da chave € definida por uma fungdo f, chamada fungfo-
cifrar; uma outra fungdo — KS — cria a forma pela qual a chave
aparecerd como um dos argumentos da fungdo f.

Maiores detalhes sobre o algoritmo podem ser encontrados
nas referéncias bibliogrdficas 4 e 5.

O DES foi implementado por diversos fabricantes de cir-
cuitos integrados nos Estados Unidos, o que torna sua utiliza-
¢do ficil e barata. Sdo eles:

a) Fairchild — O Fairchild 9414 consiste de quatro chips e usa
tecnologia I?L. Possui a maior velocidade de funcionamento,
ou seja, cinco microssegundos por bloco.

b) IBM — Dispositivos de hardware acoplados apenas a siste-
mas completos.

c¢) Texas — O Texas Instruments TMS 9940 ¢ um dispositivo
da familia 9900 de microprocessadores de 16 bits e consiste
de um firmware adaptado a um processador 9900; seu tempo
de cifragem é de 13 milissegundos, incluindo a entrada e a sai-
da de dados.

d) Motorola — O Motorola MGD 8080 DSM ou o MGD 6800
DSM sdo chips que podem ser utilizados com o 8080 ou com o
6800, respectivamente. Funcionam como periféricos e pos-
suem dois registradores para chaves: um para a chave mestra e
outro para a chave de trabalho; permitem o duplo enciframen-
to e tém um tempo de 130 microssegundos para o processa-
mento de um bloco de texto. Sua tecnologia ¢ N-MOS.
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g) Intel — O Intel Data Encryption Unit 8294 € semelhante,
em concepgdo, ao equipamento da Texas, porém ndo possui a
capacidade de manipulagdo de chaves, necessitando ainda de
um processador separado para seu funcionamento. Seu tempo
de cifragem de um bloco é de 100 milissegundos.

f) Rockwell — O Rockwell Collins CR-300 € um sistema de
criptografia (um cartdo) que possui uma memoria além do
chip que permite o armazenamento de 32 chaves em forma ci-
frada. Utiliza tecnologia p-MOS com um tempo de cifragem
por bloco de 40 microssegundos, sendo compativel com os
processadores 8080, 6800 e 6500.

g) Western Digital — O Western Digital DE 20001/2 ¢ um chip
em duas versdes de 28 ou 40 pinos. A diferenga bdsica € a
existéncia de uma porta dual que permite enviar dados por
uma delas e capturar a mensagem cifrada pela outra. Seu tem-
po de cifragem é de 48 microssegundos, possui condiges para
entrada e manipulagdo de chaves e é compativel com o 8080 e
0 Z80.

Sobre este chip gostariamos de fazer mais algumas conside-
ragbes. A investida da Western Digital na drea de Criptografia
deu ao mercado um sistema de velocidade considerdvel que
permite ser aplicado diretamente em sistemas de terminais in-
teligentes com arquivo em disquetes. Além disso, projetou uma
espécie de kit de criptografia que pode ser acoplado em qual-
quer microprocessador, agindo apenas como mais um perifé-
Iico.

CONCLUSAO

A partir da década de 60, em virtude da expansio do tele-
processamento, a pesquisa de sistemas criptogrificos para da-
dos foi intensificada.

Vidrios trabalhos foram e vém sendo desenvolvidos visando
certificar a seguran¢a do DES. Em pesquisas realizadas por
Hellmann e outros, foram encontradas algumas simetrias que
levam a criar suspeitas sobre as estruturas, principalmente das
chamadas caixas S (S-boxes), as quais contém, basicamente, o
ceme do sistema.

Outro ponto levantado por Hellmann € o fato de que nem a
NBS nem a IBM liberaram qualquer informagdo sobre a estru-
tura do DES na forma em que este foi projetado. Por isto exis-
te, na comunidade cientifica, uma certa descrenga quanto 4
seguranga do sistema, uma vez que parte das informagdes so-
bre ele é mantida em segredo.

Mesmo assim, o governo americano propos que o DES fos-
se usado em comunicagGes federais onde o nivel de seguranga
ndo fosse considerado exagerado. A maioria das empresas pri-
vadas também o tem escolhido para implantag¢io de sistemas
de comunicagdo de dados, visto ser o uUnico conhecido para
esta finalidade.

Entretanto, uma questdo deve ser levantada, Como o conhe-
cido “Problema da Mochila™ — onde uma sequéncia de dados é
empregada para cifrar uma mensagem a qual apenas o possui-
dor da chave poderd decifrar —, pode-se considerar que este
tipo de sistema contenha alguma armadilha (o nome do pro-
blema, em inglés Trapdoor Knapsack, sugere que existe uma
armadilha). Mais grave ainda, esta armadilha pode se encontrar
nas mios dos homens que a projetaram ou com 0s possiveis
possuidores da estrutura do projeto.

Tal possibilidade ndo pode ser descartada, mas qual seria a
solugdo? O desenvolvimento de um novo sistema ou a utiliza-
¢do da estrutura do DES com algumas modificagdes que difi-
cultassem o acesso a um conhecedor da armadilha?

Seja como for, o mais importante é que, através da Cripto-
grafia, o usudrio de micros dispde de uma ferramenta para pro-
teger o sigilo de suas informagdes, quer pelo uso de processos
que remontam d Antiguidade, quer pelo uso de técnicas dos
dias de hoje; quer as informagdes a proteger sejam arquivos de
dados ou programas.
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Enfim, acreditamos que podemos responder afirmativamen-
te 4 pergunta do titulo deste artigo: sim, Criptografia é uma
arma contra a pirataria do software.
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Agora que vocé acabou de ler a parte final do artigo de Criptografia,
que tal ter um programa arquivado em um codigo particular??!!

Programe em segredo

Roberto K. Heringer

ste programa, desenvolvido no
E D-8002 e com 1573 bytes, si-

mula uma técnica criptogréfica,
codificando e decodificando uma men-
sagem através de um c6digo especifico,
predeterminado.

Por exemplo, se vocé digitar a frase
REVISTA MICRO SISTEMAS, o pro-
grama a transformard em PZVAUXKY
CALPRWUAUXZCKU, e assim por
diante. Para decodificar, basta fazer o
inverso, ou seja, digitar a frase codifi-
cada que o programa a traduzird.

A mensagem a ser traduzida pode ter
o tamanho que vocé quiser; € necessdrio,
apenas, que vocé digite uma frase de ca-
da vez, seguida do comando ENTER.

Uma caracteristica interessante deste
programa é que vocé pode mudar, se de-
sejar, os caracteres considerados, cifran-
do o seu préprio codigo. Vocé deve, in-
clusive, usar nimeros ao invés de letras,
o que o tornard bem mais inacessivel.

As aplicagGes deste programa sdo ind-
meras. De uma simples brincadeira, ele
pode ser utilizado para arquivar relatoé-
rios secretos, manter didlogos confiden-
ciais, programas em um codigo particu-
lar.., Neste ponto, vocé € quem decide.

Roberto K. Heringer & Técnicoquimico & li-
cenciado em Sociologia. Atualmente desempe-
nha a funcdo de assessor na divisdo téxtil do
grupo Heringer. Utiliza microcomputadores
tanto no trabalho como na tese de doutorado
que estd desenvolvendo.

o REM FROGRAMA DE
AUTCR = RDOEERTO K.
R
CLEARSOOC

:PRINT"FARTE A REQUERER

CopIGos
HERINGE

™
e

B3 v

PRINT"1.

PRINT"2.
INFPUTN
IFV=1THENI11ELE

5

INFUTA

FORX=1TOLEN (A%

B=LEN(A%)

Ce=MID% (A%.){:. 1)

JE=RND(S0) 2 IFSK{Z28THENF $=

YWIELSEF =Y

S0TG10S

FRINTCS:
IFCE="A"THENLFRINT"K":
IFCg="E"THENLFPRINT"M"
IFC$="C"THENLPRINT"L"
IFCE="D"THENLFRINT"N":
IFCS="E"THENLPRINT"Z":
IFCS="F"THENLFPRINT"I"X
IFCE="G"THENLPRINT"H" ¢
IFCE="H"THENLFRINT"B":
IFCE="1"THENLFRINT"R"
IFCe="J"THENLFRINT"D";
IFCE="K"THENLFPRINT"B"
IFC#="L "THENLFRINT"E" ¥
IFCH="M"THENLPRINT"C":
IFC&="N"THENLFRINT"F"3
IFCS="0"THENLFRINT"R"z
IFCE="FP"THENLFPRINT"@" 3
IFC$="R"THENLPRINT"O":
IFCE="R"THENLFRINT"P"3
IFCe="8"THENLFPRINT"U":
IFCE="T"THENLPRINT"}X"3
IFCE="U"THENLFRINT"T":
IFCe="V"THENLFRINT"V"3
IFC$="X"THENLFRINT"S":
IFC#="Z"THENLPRINT"J">
IFC$=" "THENLFRINTF$:
IFC#E="."THENLPRINT"{"5
IFCS=": "THENLFRINT" >"&
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IFC$="~"THENLFRINT": "3
NEXT

LPRINT

INFUT"+ FALAVRAS + ":Hs$:
IFH$="SIM"ORH$="S"THENIZ
ELSEEND

cLS

INFUTAS

FORX=1TOLEN (A%$)

G=LEN (A%)

C#=MIDS (A%, 1)

GOTO200
IFCS="1"THENLFPRINT"A"}
IFC$="M"THENLPRINT"E":
IFC#="L"THENLPRINT"C"}
IFC$="N"THENLFRINT"D":
IFCe="2"THENLPRINT"E":
IFCE="W"THENLPRINT" ":
IFC$="Y"THENLFRINT" "
IFCS="I"THENLFRINT"F":
IFCs="H"THENLFRINT"G";
IFCE="GC"THENLFRINT"H":
IFC$="A"THENLFRINT"I";
IFC$="D"THENLFRINT"J"3
IFCS="B"THENLPRINT"K"?
IFCe="E"THENLFRINT"L":
IFCg="C" THENLPRINT "M"
IFCE="F"THENLFRINT"N"
IFCe="R"THENLPRINT"O":
IFCE="0"THENLPRINT"F":
IFCE="0"THENLPRINT"Q":
IFCE="F" THENLPRINT"R"
IFC$="U"THENLFRINT"S":
IFCE="}"THENLFRINT" T":
IFC$="T" THENLPFRINT"U"
IFCE="V"THENLFRINT"V"Y
IFCe="S"THENLPRINT "}"x
IFCE="J"THENLFRINT"Z":

T ol own oun

s owva

IFC$="<"THENLPRINT".";
IFC$="3"THENLFRINT" "3
IFC$="1 "THENLPRINT"-"
NEXT

LFRINT

INFUT"+ FALAVRAS + "3F$:

IFF$="CIM"CRF$="E"THEN1Z
FELSEEND -
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Vocé e sua familia estao convidados para um passeio
pelo futuro

Visite o stand da IBM na lll Feira Internacional de
Informatica, instalada no Pavilhao de Exposi¢des do
Parque Anhembi, de 17 a 23 de outubro de 1983

Enguanto seus filhos se divertem com baltes de
borracha, comendo pipoca ou brincando com computadores,
manipulando um sistema de verdade, vocé vaiter surpresa
sobre surpresa, a cada passo, & medida que avanca pelo
stand da IBM.

AIBM ESTA OFERECENDO PIPOCAS, BALOES
DE BORRACHA EAL'TATECNOLOGIA
NA FEIRA DE INFORMATICA 83.

;&.@

% .
4

Vocé vai descobrir a evolucao dos sistemas de
computacao e as mais avangadas conquistas tecnologicas
no campo dalnformatica.

Sobotema "IBM - Alta tecnologiaagui, agorae parao
futuro”, a IBM mostra tudo o que tem feito no Brasil e o que
podera fazer, em termos de Informatica.
~ Néao perca este programa tao deslumbrante quanto
instrutivo

i

Alta tecnologia aqui, agora e para o futuro

DENISON



Consércio ou financeira? Se vocé ainda estd na duvida, consulte seu micro
da linha TRS-80 Modelo I ou /1. Ele lhe dird qual a melhor opgcéo

Calcule os juros e
decida melhor

L. C. Lobato
igamos que vocé jd tenha sido atropelado por um ven- i =1,2,3,...,n=numero da prestagao
D dedor de consércio, e que ele quase 0 convenceu de
que este é o melhor negécio do mundo para se com- t, = taxa mensal de reajuste
prar um carro novo, melhor do que recorrer a uma financeira. T O i
Pp = prestacgao inicial (em geral, e a

E o papo dele é bom: o consdrcio comega com uma presta-
¢do baixa, a prestacdo da financeira ¢ salgada; a presta¢do do
consércio vai aumentando suavemente e vocé ainda pode ante-
cipar prestagdes do consércio (as Gltimas, € claro) etc. etc...

Bem, af vocé fica na divida, faz as contas do ponto de vista
do vendedor, pega o coeficiente da financeira (se assusta com a
prestagao), multiplica, soma, subtrai e... continua na divida.
Para ajudd-lo, vem um amigo e diz: “Nao vai nessa que ¢ fria.
Tem gente querendo até dar a cota do consércio porque nao
aguentar pagar! E que nem BNH...”.Chega outroediz: “Vocé ja
fez as contas dos juros da financewra? J4 viu o valor final do
carro? No consércio vocé ndo paga juros!”

Nesse ponto vocé desiste e apela para seu micro, amigo fiel
de todas as horas. Frio, calculista e impessoal, o micro lhe
apontard a melhor opgdo.

O programa Calculo de Juros ird ajudd-lo a tomar esta difi-
cil decisdo. Ele tem trés fungdes:

1 — Projeciio de um valor atual no futuro

Essa opgdo, no nosso exemplo, € a do consércio. Vocé tem
o valor atual da prestagdo, sabe que ela cresce de acordo com
os reajustes mensais do prego do carro desejado, a uma taxa es-
timada, e sabe o niimero de meses do plano do consércio. Cada
prestacdo serd calculada de acordo com a férmula:

P; = P0(1+tx)1

onde:

P; = valor da prestagao i

62

entrada)
2 — Valor presente de prestagbes mensais

Essa opgdo, de acordo com nosso exemplo, € a da financei-

ra. E conhecido o valor fixo da prestagdo, a taxa mensal de ju- !

ros e o nimero de meses. O valor presente é o valor correspon-
dente a cada prestagdo se ela fosse paga hoje. E calculado pela
férmula:

vj. - — PI(1+tx)i

onde:
Vi = valor presente da prestagao i
i=1,2,3,...,n=numero da prestagao
ty = taxa de juros ao mes
P - valor fixo da prestacgao

3 — Projeciio comparativa entre as opgdes 1 e 2

Com esta opgdo, vocé tem a comparagdo entre as duas ante-
riores, e poderd analisar més a més o que estd acontecendo. O
resultado sai com o seguinte formato: namero do més, valor
atual do consércio, prestagdo da financeira, diferenga consér-
cio/financeira, valor presente da diferenga e valor acumulado
do valor presente da diferenca. ;

O programa foi desenvolvido em um DGT-100 com 16 Kb
de memoéria, cassete e impressora. Roda, portanto, em qual-
quer micro da familia TRS-80 Modelos 1 e III, tais como:
D-8000/1/2, CP-500, CP-300, Naja, JP-01 ¢ JR Sysdata. Se vo-
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cé possuir disco, pequenas modificagGes deverdo ser feitas nos
comandos que testam o status da impressora.

COMO OPERAR O PROGRAMA

Apés RUN, vocé deverd informar o nimero da opgdo dese-
jada. Se escolher a 3 vocé passard obrigatoriamente pelas 1 e 2.
Em cada caso, além de informar valores das prestagdes, as ta-
Xas € 0s prazos, é feita a pergunta O VALOR DO PRIMEIRO
MES E' CORRIGIDO (S/N)?. No caso do consércio, normal-
mente o primeiro pagamento € a vista, logo, € valor atual. Vocé
deverd, portanto, responder N; no caso da financeira, normal-
mente o primeiro pagamento é feito 30 dias apés a data, logo,
vocé deverd responder S.

O célculo serd feito de acordo com as formulas descritas an-
teriormente e os resultados mostrados na tela. Além dos valo-
res mensais, serdo calculados dois totais: TOTAL GERAL e
PRODUTO. O primeiro é a soma das parcelas calculadas; o se-
gundo é o nimero de parcelas multiplicado pelo valor sem cor-
re¢o. No caso do consércio, corresponde ao valor total do
carro; no caso da financeira, é o valor total do financiamento.

Em seguida o programa pergunta se vocé deseja imprimir ou
ndo. Caso vocé responda S, o programa pergunta se a impresso-
ra estd OK. Se estiver, aperte a tecla RETURN (ou ENTER). O
programa testa o status da impressora, que poderd variar de um
computador para outro, dependendo do Sistema Operacional,
do tipo da impressora e da forma de ligagdo ao micro. Caso
nio esteja OK, ele devolve o stafus encontrado e pergunta de
novo se estd OK.

Se vocé escolheu a opgdo 3, depois de responder s questoes
das opgoes 1 e 2, vocé podera alterar os valores calculados da
opgdo 1. Para tanto, siga as instrugdes do programa atenta-

mensagem de adverténcia, com os valores anterior e atual. Se
estiver OK, responda S; se ndo, responda N, e vocé poderd alte-
rar novamente as parcelas que quiser.

Depois dessa escolha, serdo impressos automaticamente os
valores comparados més a més. A impressora deverd estar pron-
ta, pois 0 programa ndo vai testar o seu status agora.

DESCRICAO DE COMANDOS E VARIAVEIS

Seguem, adiante, alguns comentdrios sobre os comandos
mais importantes do programa:

10 — reserva drea para as varidvels que serdo
usadas para o cdlculo das prestagdes; limite =
50 prestacdes;
40 a 70 — seleciona a opgdo desejada;
80a 90 — executaassub-rotinas de acordo coma op¢do;
1000 a 1060 — calcula a op¢do 1;
1200 a 1260 — lista no video os resultados da op¢do 1;
1500 a 1560 — rotina de DUMP de video para a impressora;
2000 a 2060 —  calcula a opgao 2;
2200a 2260 — lista no video os resultados da opgdo 2;
3000 a 3020 — calculaasopgoes 1 e 2;
3200 a 3330 — lista no video os resultados da op¢do 3;
350023530 — rotina de montagem da linha de impressdo;
4000 a 4140 — rotina de alteragdo das parcelas da opgdo 1.

Agora, vamos descrever as varidveis usadas no programa:

V1#(50) — valores mensais do consércio;

V2 #(50) — prestagSes mensais da financeira;
VA # — valor atual do consorcio;

T1 # — taxa de reajuste mensal do consdrcio;

F

mente. M1 — nimero de meses do consoércio;
Caso o valor total das parcelas (TOTAL GERAL) se Ja alte- PM # — prestacdo mensal da financeira; -
rado em consequéncia dessas modifica¢des, serd emitida uma T2 # — taxa de juros mensal da financeira; &=
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CP/M
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Jogos Copec | Impressoras
Administra¢do de bibli lntem Placa Videx
5 Interligagao de micro com mdquina de escrever
Software |IBM 4331!4341 . Sistema mtegtado, LINE i g W i :
REAL TIME, para suporta operacioanal e admmmruuvo Modems' —
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CALCULE 0S JUROS E DECIDA MELHOR

M2 — numero de prestagdes da financeira;
Cl # ,C2 # ,C3 #,C4 #,CS # — valores calculados para
relatério.

UM EXEMPLO REAL

Foi-me apresentada a opgdo de compra de um carro da
marca Corcel através de consorcio, onde o valor atual da pres-
tagdo (Abril/83) era de Cr$ 74.600, em 50 meses. Era suposto
um reajuste mensal de 8% das prestagdes (acompanhando a
ORTN).

Por outro lado, tinha-se a op¢do de uma financeira em 24
meses, com o coeficiente de 0,09812, o que deveria correspon-
der a uma taxa de aproximadamente 8% ao més.

Acontece que na financeira vocé retira o carro imediata-
mente, e no consdrcio, para ser capaz de retirar o carro no pri-
meiro més, seria necessdrio um lance de 17 prestagdes no mi-
nimo (isto, segundo o vendedor do consércio), restando, en-
tdo, 33. Considerando esse valor também como entrada na fi-
nanceira, o saldo a ser financiado seria da ordem de Cr$ 2 mi-
lhdes, o que daria uma prestagio de Cr$ 196.240 por més, em
24 meses.

Observe que, no caso do consércio, a primeira prestagdo ¢
de Cr$ 74.600, a segunda, Cr$ 80.567, assim por diante, até a
332, que é de Cr$ 875.586, supondo reajustes mensais de 8%.

O TOTAL GERAL ¢ a soma de todas essas parcelas reajus-
tadas calculadas més a més. O PRODUTO ¢ simplesmente 33x
74.600, ou seja, o valor do saldo do consércio hoje, se vocé
fosse quitd-lo.

No caso da financeira, o valor da primeira prestago, em va-
lor presente, é de Cr$ 181.703, da segunda, Cr$ 168.244, ¢
assim por diante, até a 248 que é de Cr$ 30 946.

O TOTAL GERAL¢ a soma do valor presente de todas elas.
Note que esse total deveria dar Cr$ 2 milhdes, se a taxa fosse
exatamente 8%. Devido a erros de arredondamento, ou devido
i taxa ndo ser exatamente 8%, deu uma pequena diferenca de
Cr$ 66.163. O PRODUTO ¢ 24x196.240, que € o valor total
do financiamento.

Na projegdo comparativa més a més, o consorcio come¢a no
més zero (entrada de Cr$ 74.600) e a financeira comeca no
més um. Observe que a prestagdo do cons6reio alcanga a da fi-

i = =

10 * CALCULO DE JURDS - LDBATO - 19/05/B3

20 CLEAR1000:DEFINTA-Z2iDINV1#{50) ,V2# (50}
30 CLS:PRINTTAB(20) “CALCULD DE JURQS* t PRINT
40 PRINTESCOLHA UMA DAS OPCOES ABAIND"

Céiéu]d de 4 ufos

1505 LPRINTCHRS (10) SCHR${10)3

nanceira no més 13, e a partir daf a diferenca acumulada dimi-
nui, mudando de sinal a partir do més 27. Resultado: o consor-
cio d4 um prejuizo de Cr$ 395.637 em moeda de hoje (valor
presente da diferenga acumulada).

J4 dava para perceber essa diferenca apenas comparando o
produto do consércio (Cr$ 2.461.800) com o TOTAL GE-
RAL da financeira (Cr$ 2.066.183), porque ambos estdo cal-
culados em valor presente. Com efeito: 2.461.800 — 2.066.183
=395.637.

Aleluia! Funciona!

Bom, ai vem o vendedor do consorcio e contra-ataca com
um argumento fulminante: “Doutor, o senhor pode pagar an-
tecipadamente algumas prestacdes e reduzir a quantidade de-
las, abatendo justamente as Gltimas, que sdo as maiores.”

Tudo bem, de volta ao micro! Para verificar mais essa alter-
nativa, teremos que alterar os valores calculados para a opgao-
do consorcio. Supondo-se que as seis primeiras prestagdes do
consércio sejam pagas em dobro, teremos apenas 26 prestagdes
ao todo no consorcio.

Como era esperado, a diferenca muda de sinal vdrias vezes
devido 4 antecipagdo das prestagdes, que faz com que o valor
delas se aproxime mais rapidamente do valor das prestagoes da
financeira, e a diferenca acumulada fica a favor da financeira
mais cedo. Resultado: o consércio dd um prejuizo de
Cr$ 395.631! E praticamente o mesmo resultado anterior com
um erro de arredondamento de seis cruzeiros.

Bem, nessa altura do campeonato, a escolha € sua. O mucro
j4 fez (e muito bem feito, modéstia 4 parte) o que lhe cabia. O
resto € com vocé.

E eu, o que fiz? Resolvi ndo trocar de carro, porque nio
poderia pagar nem um nem outro. Paciéncia... E quanto a vo-
cé, entre com os dados de seu caso especifico e boa sorte!

Luiz Carlos Lobato Lobo de Medeiros é Engenheiro Eletrénico formado
pelo ITA em 1968. Comegou a trabalhar em processamento de dados
em 69, nas dreas de Produgéo e Suporte Técnico em equipamentos 1BM
e atualmente & Assessor do diretor de Recursos Humanos da Telebrds
para assuntos de processamento de dados, em Brasilia, cargo que tem
como objetivo estimular a utilizagdo de microcomputadores entre 0s
empregados da diretoria.

SENTE DIF.ACUMULADA"
3230 IFA1&="N"THENC1#=V1#(1)5L1=MIELSEC18=0:L1=M1+]
3240 IFA28="N"THENC2#=V2#(1):L2=MZELSEC2#=0:L2=M2+1
3250 IFL1>L2THENM3=L1ELSEM3=L2
3260 CI#=C18-C24:CAN=CINICSA=CAH MN=0
3270 GOSUB3S00: J=0t LPRINTCHRS (10) :CHR$ (10)¢

e

| S0 PRINTTAB(10)"0 - ENCERRAR":

H PRINTTAB(10)"1 - PROJECAD DE UM VALOR A
TUAL NO FUTURD": PRINTTAB(10) "2 - VALDR FRE
SENTE DE PRESTACOES MENSAIS"

&0 PRINTTAB{10)"3 - PROJECAD COMPARATIVA § E 2":PRINT:
PRINT

~ 70 INPUT"GUAL A SUA OPCAD®OP:1FOP=0THENENDELSE IFOP>IT
HENPRINT"DPCAO INVALIDA®:GOTO70

| B0 DNOPBOSUB1000, 2000, 3000

90 DNOPGOSUB1200, 2200, 3200
100 END

" 1000 * PROJECAD DE UM VALOR ATUAL NO FUTURO

| 1010 CLS: INPUT"VALOR ATUAL =":VAW

© 1020 PRINTE2Y, "TAXA MENSAL (%) ="3:INPUTT1#:T1#=T1#/100

Beln
| 1030 PRINTE48, "MESES ="3: INPUTHL
. 1040 INPUT"0 VALOR DO PRIMEIRO MES E' CORRIGIDD (S/N)":
Als
1050 IFA1$="5"THENVLE (0)=0: FORL=1TOML:VI# ([} =VAksT10:V
AR=VIN(1) IVIE(0) =VIN(0) +V18 (1) :NEXTELSEIFA 180 "N"

2 THENLOAOELSEVI# (1) =VAS:VI#{0)=V1#{1) :FORI=2TOML:
1 VIB(D) =VARST LRI VARSI (1) e VINI0)=VIN(0)+V 1R (1) INE
X7
1060 RETURN

1200 * L1STAGEM DOS RESULTADOS OPCAD 1

1210 PRINTTAE(10) "RESULTADOS OPCAD ":OP

1220 FORI=1TOM1:PRINTFIX(VIR(I)), ENEXT

1230 PRINT"TOTAL BERAL = "tFIX(Vi#(0))s:PRINT"PRODUTO =
g1 IFALS="N"THENPRINTM1+V1#{}) ELSEPRINTM1 #FIX(V1#
(1) /TN

1240 YP=(4+F1X{ML/4) ) »64: PRINTRVF, "QUER INPRIMIR (S/N)"
32 INFUTBS: IFB$="N"THENRETURN

1250 IFB#<)>"5"THEN1240

1260 GOSUB1500:RETURN

1499 ' ROTINA DE DUMP DA TELA
1500 PRINT@VP+2S, "IMPRESSORA K" : INPUTES:: IFPEEK (14312
i 1< >62THENPRINTRYP+45, "STATUS = “3PEEK(14312)1:160T0
1500
T e il

el

1510 Ki=60:K2=0

1520 FORI=0TD15:PB=VARPTR (B$) :FA=-{ (PE>32767) # (PB-65514
1) - { (PB¢32768) #PB) { POKEPA, 64:POKEPA+ 1, K2t POKEPA+Z,
Kl

1530 IFE#<>STRINGS (&4,32) THENLPRINTBS

1540 K2=K2+4H41 IFK2=256THENKZ=0tK1=K1+1

1560 NEXT:RETURN

2000 ' VALODR PRESENTE DE PRESTACOES MENSAIS

2010 CLS: INPUT"PRESTACAO MENSAL ="iPH#

2020 PRINT@ZE,"TAXA MENSAL (%) ="31[NPUTT28:T24=T28/100
#+1¥

2030 PRINT@S2, "MESES ="11 INFUTHZ 4

2040 INPUT"D VALDR DO PRIMEIRD MES E* CORRIGIDD (S/N)"s
A2%

2050 [FAZ$="5"THENYZH (0} =03 FORT=1TOM2: V20 (1) =PH#/ T2H1 PH
#=V24 (1) 2V2H (0} =V28(0) +V28 (1) t NEXTELBEIFA2${ 2 N"T
HENZ040ELSEV2#( 1) =PMAI V2 (0)=V28(1) sFORI=2TONZ: V2
B0 =PMB/T20: PHE=VZE (1) 1VZH(0) =28 (0) +V28 (1) tNEXT

2060 RETURN

2200 * LISTAGEM DOS RESULTADOS OPCAD, 2

2210 PRINTTAB(10) "RESULTADOS OPCAD ":OF

2220 FOR1=1TOM2:PRINTFIX(VZR(I) ), INEXT

2230 PRINT"TOTAL GERAL = "sFIX(V2#(0));:PRINT*PRODUTO =
w33 IFAZ$="N"THENPRINTH2#V2# (1) ELSEPRINTMZ #FIX (V28
(L) »T28)

2240 VP=(4+FIX(M2/4))+64: PRINTEVF, "QUER INPRIMIR (S/N)*
18 INPUTE$! [FBS$="N"THENRETURN

2250 IFB#<>"S"THEN2240

2260 GOSUB1500:RETURN

3000 ' PROJECAOD COMPARATIVA

3010 GOSUB1000: GOSUB12001 BOSUB2000: GOSUBZ200

3020 RETURN

3700 * LISTASEM DOS RESULTADOS OFCAD 3

31205 BOSUB4000

3210 CLS:PRINTTAB (10) "RESULTADOS DPCAO *:0F

1220 PRINT"MES VALOR ATUAL PRESTACAD DIFERENCA DIF.PRE

3280 FORMM=1TOM3

3290 IFAI$="N"ANDMM=>M1THENC]1#=0ELSEIFA18="N"THENCI#=Y
JH{MM+1)ELSE 1FMM>MI THENC 1 #=0ELSEC 1#=V1# (MM)

3300 IFA2%="N"ANDMM=>M2THENC2#=0ELSELFA28="N"THENC2#=y
 ZW(1)ELSE IFMMM2THENC24=0ELSEC2#=V24 (1)»T2%

3310 CIw=C14-C28: CAN=CIH/TXNINN:CSA=CSH+CAR

3320 GOSUB3S00: TFMM-J=>13THENBOSUB1S510: CLS: J=J+13

3330 NEXT:BOSUB1510:RETURN

3500 ' RELATORID DAS DIFERENCAS COMPARADAS

3510 B$=STRS (MM} IFLEN{E%) < JTHENB#=" "+B%

3515 [FC1#=0ANDCZ#=0THENRETURN

3520 PRINTB#: TAB(&)FIX{CI#) s TAB(17)F1X(C24) s TAB (27IF1X
(C3Z#) 1 TAB(IF)F1X(CA4) s TAB (521 FIXICSH)

1530 RETURN

4000 CLS! INPUT"BUAL A TAXA PARA CALCULD DO VALOR PRESE
NTE DA DIFERENCA "1 TX#i IFTKK=OTHENTX8=TI#ELSETXN
=TH#/100K+10

4010 INPUT*DESEJA MODIFICAR VALORES CALCULADOS (S/N)*:
A%: IFA$="N"THENRE TURNELSE IFAS<>"S"THEN4O10

4020 PRINT"DESEJA MUDAR:":PRINTTAB(10}"0 - NADA":PRINT
TAB{10) "1 - PROJECAD DE UM VALOR ATUAL":PRINT

4030 INPUT*DE O NUMERD DA OPCAD DESEJADA™:1:IF1=0THENR
ETURNELSEIF I< >1 THEN4O3C

4040 CLSIPRINTINFORME O NOVD VALOR DU -1 PARA MANTER
0 VALOR ATUAL OU -2 PARA ENCERRAR A MODIF ICACAD"

4030 CLS: I=0

3060 I=[+1:PRINT"MES“:1:" VALDR ATUAL ="iFIX(VL8(I}).,

4070 INFUTCIN: IFC1#=-2THEN4 |O0ELSEIFC1#=-1THENAOT0

40BO VIRt1)=C1k

4080 IF [<M1THEN40L0

4100 C1#=01FORI=1TOM1:C10=C1#+V 10 (1) zNEXT

4110 IFC1#=V14(0) THENRETURN

4120 CLE:PRINT"A SOMA DAS PARCELAS FOI ALTERADA"tPRINT

4130 PRINT"VALOR ANTERIOR =":;VI#(0},"VALOR ATUAL =":Ci8¥

4140 INPUT"ESTA’ TUDD DK (S/N)*:A%: IFA$="5"THENRETURNE
LSEIFAS<>"N"THEN4 140ELBE4050

e e
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Pergunta — Pegco informagées sobre
como ler um programa em linguagem
de mdquina para o CP-500 sem usar a
instrucdo SYSTEM, e também como
gravéd-lo. (Carlos Augusto Biglia, BA)
MICRO SISTEMAS — O CP-500 nédo
permite que programas em linguagem
de mdquina sejam lidos sem o coman-
do SYSTEM. Para a gravagdo em lin-
guagem de mdaquina vocé pode usar o
comando DUMP.

Pergunta — Quantos caracteres (letras,
nomero ou qualquer sinal grdfico) po-
de conter 1 Kbyte? Em uma programa-
cdo BASIC (ou outra linguagem) exis-
te alguma coisa que “consuma’ memo-
ria além das possfveis “respostas” do
computador (respostas e dados, natu-
ralmente)? (José Luciano Albuquer-
que, PE)

MICRO SISTEMAS — 1 Kbyte pode
conter até 1024 caracteres. Com rela-
cao ao “‘consuma’’ de memoria, o pré-
prio programa (seu codigo interpreta-
vel) ocupa espaco. Além do programa,
registros lidos ou a serem gravados em
periféricos, dados diversos necessarios
ao sistema operacional, e a parte basica
do sistema operacional também ocu-
pam espago de memoria.

Pergunta — Existe microcomputador
do tamanho da palavre de 16 e 32
bits? Quais? E na avaliagdo de um micro
o que se deve considerar mais: o tama-
nho da memoria principal ou o tama-
nho da palavra? (José Oswaldo Mar-
ques, MG)

MICRO SISTEMAS — No Brasil so
existem, por enquanto, micros de 16
bits, como o da empresa Sisco e o da
Ego. Mas nos Estados Unidos existem
micros de 16 e de 32 bits, sendo que
este de 32 bits mantém-se fiel a estru-
tura interna de um microcomputador,
e aqui no Brasil os equipamentos com
32 bits sdo considerados, por sua estru-
tura e filosofia, como minicomputado-
res.

Deve-se considerar o tamanho da,

meméoria, pois a palavra é apenas um
método de se dividir a memoria.
Pergunta — Gostaria de saber se os pro-
gramas oferecidos pela Microdigital
podem ser rodados no CP-200. Em ca-
so afirmativo, 0s jogos existentes pres-
supGem que eu tenha joystick e gera-
dor de som?

MICRO SISTEMAS, outubro/83

O CP-200 vem com sinal sonoro de

acionamento de teclas, podendo ser
acionado por programa. Pergunto:
assim sendo, o gerador de som € des-
necessdrio ou o efeito sonoro para jo-
gos ndo é satisfatério? Precisando do
gerador, hd possibilidade de acopld-lo
ao micro? E possivel utilizar dois joys-
ticks no microcomputador? (Victor
Hugo A. Salomdo, SP)
MICRO SISTEMAS — Os programas
da Microsoft, ou outra empresa qual-
quer, oferecidos para o TK82-C po-
dem rodar no CP-200 sem problema
nenhum. Tanto o joystick como o ge-
rador de som sdo opcionais, eles facili-
tam e incrementam o0s jogos de movi-
mento mas ndo sdo imprescind iveis.

O bip do CP-200 ndo pode ser utili-
zado como gerador de som, ele serve
apenas para indicar o acionamento de
uma tecla. Com relagdo ao joystick, é
possivel utilizar dois joysticks no com-
putador. Se o micro ndo possuir duas
tomadas, serd necessdrio, entdo, uma
pequena implementagao na base do
teclado.

Pergunta — Tenho trés duvidas com re-
lacdo ao Curso de Programagdo Sintéti-
ca publicado em MS 12 a 15: 12 ) Co-
mo & feita a “escovacdo de bits?”" 22 )
Como é feita a programacao bit a bit?
38 ) O que é feito no programa sintéti-
co em MS n9 15, pdgina 72, do passo
06 ao 13, principalmente os passos 08
a 11? {Alexandre Nadalutti, SP)
MICRO SISTEMAS — Escovacdo de
bits &€ uma gfria usada pelos fandticos
da programacio, pelos hobbystas. Prin-
cipalmente quando essa programagéo
ndo traz resultados préticos. O sindni-
mo mais préximo de “escovar bits" se-
ria “entortar bits”, tarefa igualmente
ardua, sendo impossivel.

Programacdo bit a bit é a manipula-
cdo dos bits, através do uso das flags, a
fim de formar os bytes integrantes da
cadeia de instrucdes.

Os passos 6 a 13 preparam o regis-
trador ¢ para leitura. Essa leitura é
feita transferindo-se o conte(do de c
para d (cujo conteido também é con-
servado) e lendo-0 com o uso das flags
do sistema. Os passos 8 e 11 colocam
bytes auxiliares no registrador Alpha
em modo APPOND, obrigando que o
conteado anterior se desloque para a
esquerda um ndamero determinado de
bytes (3 e 4 respectivamente).

Pergunta — Tenho uma dudiva quanto
4 adaptagcdo de programas em BASIC
Level | (TK82-C) para BASIC Level Il
{TRS-80). Como transformar a instru-
¢do PRINTAT X, Y, em PRINT Z, ...?7
Eu possuo um Dismac D-8001. (Alfre-
do Augusto T. Gallinucci, SP)

MICRO SISTEMAS — A instrugdo
PRINT AT X, Y do TK82-C pode ser
substituida por: PRINT @ X+(Y+64)
no D-8000 ou nos similares ao TRS-80.

Pergunta — Minha pergunta é apenas
para elucidar-me com relagdo 3 instru-
¢do PAUSE do TK85. Tanto no ma-
nual do TK85, quanto em um artigo
publicado pela MICRO SISTEMAS n9
21, pdgina 60, é afirmado que, de acor-
do com o padrdo M, a duracdo da exi-
bicdo de um quadro é de 1/60 segun-
dos, ou seja, 60 quadros por segundo.

Mas, se a frequéncia de varredura
horizontal é de 1575 Hz (1575 linhas
por segunde), e se temos um total de
525 linhas horizontais (dois campos),
que equivale a um quadro completo,
conclui-se que temos 30 quadros por
segundo (1575: 525) e 60 campos por
segundo (30X2).

Entdo, eu pergunto: como se expli-

ca a instrucdo PAUSE do manual do
TK85 (caprtulos 19-1)? (Celso Rober-
to Moraes, SP)
MICRO SISTEMAS — A instrucdo
PAUSE ndo depende da quantidade de
quadros enviados @ TV por segundo, e
sim da quantidade total de quadros
enviados pela rotina do display. Assim,
PAUSE N significa que o processamen-
to serd interrompido e apos N quadros
ele serd reiniciado (N quadros ou até
que uma tecla seja pressionada).

Tudo isso é comandado pela rotina
do display, e a taxa de quadros por se-
gundos apenas nos informa guanto
tempo durara uma PAUSE N (descon-
tando-se al o tempo de processamento
das rotinas envolvidas).

Pergunta — Posso usar a impressora
P-500 da Prolégica com o D-8000, da
Dismac, compativel com o TRS-80
nivel Il. Como devo fazer para conec-
té-los? O que devo fazer para ampliar a
memdria do D-8000? (Valdemar Hen-
nings, SC)
MICRO SISTEMAS — Para conectar a
impressora P-500 ao D-8000 é preciso
ter a interface de impressora do D-8001.
A memoria do D-8000 pode ser,
eletronicamente, ampliada. Mas a Dis-
mac normalmente ndo vende a expan-
sdo.
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As fitas para Computador
sao fabricadas no Brasil,
com a mesma gualidade
das importadas. Recebem
um tratamento especial
que protege o seu dorse,
prolongando-lhes a vida
(til, Este tratamento reduz
sensivelmente a formagao
de rugosidades e dobras
ocasionadas pelouso
constante, evita
ranhaduras provocadas
pelo atrito, diminui
defeitos de enrolamentos
e elimina o “'skew’’ (danos
nas bordas, produzidas
pela formacao de um
angulo irregular da fita
sobre a cabeca
magnética).

Além disso, as fitas sao

FITA MAGNETICA PARA COMPUTADOR testadas e analizadas por
MARCA 3M - SCOTCH um processo exclusivo.
REFERENCIA MEDIDAS ACONDICIONAMENTO |
75/ 400 1/2" X 400 PES ESTOJO - e CAP ACXD ADE: ATE 6.250 BPI :
71/ 400 112" X_400 PES TAPE SEAL o R
75/ 600 1/2" X 600 PES ESTOJO
71/ 600 1/2" X 600 PES TAPE SEAL 1/2" X_400 PES
751200 1/2" X 1200 PES ESTOJO 1§§§ 288 EE§
7111200 1/2" X 1200 PES TAPE SEAL 1/2°X_600 PES
75/2400 1/2" X 2400 PES ESTOJO 125120 e
712400 1/2" X 2400 PES TAPE SEAL 1/2” X 2400 PES
143/2400 1/2" X 2400 PES WRAP AROUND 172" X 2400 PES
1727 X 2400 PES




Memphis apresenta, com
exclusividade sua nova
linha de produtos
magnéticos importados
e nacionais:

Diskettes, Cassetes.
Os Diskettes de 8”

sd0 compativeis com
os da |BM,aprovados
pelo International
Specifications

(Ansi, Ecma, Iso) e
certificados com

Zero erros.

DISKETTES -
MARCA REF DESCRICAO MEDIDA | SETORIZAGCAO |[IEs e
MEMPHIS | MEM-26-128 | Simples Face, Simples Densidade 8" SOFT
MEMPHIS MM-26-256 Dupla Face, Dupla Densidade 8 SOFT
MEMPHIS | MM-2000 Dupla Face, Dupla Densidade 8" SOFT ‘ —
| MEMPHIS MEM-40-T Simples Face, Dupla Densidade 514" SOFT —
| MEMPHIS MM-40-T Dupla Face, Dupla Densidade 51/4' SOFT
| * MEMPHIS | MEM-40-T2 Simples Face, Dupla Densidade 51/4" SOFT —
| * MEMPHIS | MM-40-T2 Dupla Face, Dupla Densidade 51/4" SOFT —
| VERBATIM | DD-34-4026 Dupla face, Dupla Densidade 8" SOFT :
VERBATIM | DD-34-4001 Dupla Face, Dupla Densidade 8" SOFT g
VERBATIM | FD-34-9000 Simples Face, Simples Densidade 8" SOFT By
VERBATIM | FD-34-8000 Simples Face, Dupla Densidade 8" SOFT o]
VERBATIM | MD-525-01 Simples Face, Dupla Densidade 5 114) SOFT E
VERBATIM | MD-550-01 Dupla Face, Dupla Densidade 5 1/4 SOFT .
*VERBATIM | MD-525-01TP Simples Face, Dupla Densidade 51/4 SOFT g —
| VERBATIM [ M0 550017P | Dupla Face, Dupla Densidade 51/4 SOFT | E
| VERBATIM MD-577-01 Simples Face, Dupla Densidade 51/4 SOFT | —
VERBATIM | MD-557-01 Dupla Face, Dupla Densidade 51/4 SOFT B —1
* T2 e TP Embalagem com 2 unidades
CASSETE DIGITAL
MARCA REF DESCRICAQ
VERBATIM T-300-3788 Cassete Digital ¢/ Furo Sensor ANTI STATIC
‘ [ VERBATIM T-300-3789 Cassete Digital s/ Furo Sensor ANTI STATIC

A
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NIVEIS DE TESTE
MUITO SUPERIORES
AOS NORMAIS.
Todos os Diskettes
Memphis respondem
-e escedem - as mais

exigentes normas da IBM, SHUGART, ANSI,
ECMA e ISO: Isto porque nOs queremos que a
Memphis seja mais uma regra a ser seguidaem
suaempresa.

UM LUBRIFICANTE DE
LONGA DURACAO.

O nosso lubrificante
resiste melhor a difusao,
evitando um contato
direto cabecga/Diskette
que distribuiria os seus dados.

dqsvios, reduzir 0s errt
alinhamento.

UMA PELICULA MAIS
ESPESSAE MAIS
DURAVEL. Os nos
Diskettes tém

uniforme permitindo
também mais esf ,
reserva de lubrificante e da

desempenho p

P



ANEIS DE REFORCO.

Os Diskettes Memphis

sao entregues com

reforgo no furo central UM REVESTIMENTO
para ajudar a INTERNO
centragem, eliminar 0s APERFEICOADO.

O Nnosso novo
revestimento interno
elimina as impurezas:
e permite também uma melhor lubrificagdo da
cabeca de registro, o que retarda o seu
desgaste.

erros e melhorar o

UMA TECNOLC
DE POLIMENT(
AVANCADA.
Os nossos Disk
oferecem
uma superficie sk
uniformemente polida, para uma melhor 3 arys
transferéncia dos dados e menos desga | o
das cabegas. -

~ UMA CERTIFICAGAO
- DE100%. A nossa



KIT DE LIMPEZA MEMPHIS

OKit de limpeza MEMPHIS é o método mais simples, eficaz e
nomico para limpar o cabegote do drive de seu computador.

- De rapida e facil utilizagao.

Remova o disco de limpeza de sua embalagem protetora, ponha o

disco na jagqueta, insira ambos no drive e ligue o sistema. Em
apenas 30/60 segundos 0s cabegotes do drive estarao
impecavelmente limpos.

Remove particulas sem contaminar o cabegote.

Os discos de limpeza sdo descartaveis evitando desta forma que
particulas de limpezas anteriores venham a sujar o cabecote.

Recomendamos a limpeza diaria. Mas conforme o uso do
computador uma limpeza semanal podera ser suficiente.

- Limpa drives de face simples ou dupla.

O Kit de limpeza nao causa danos ao cabegote, drive ou ao

- sistema. Podera ser utilizado em drive simples ou duplo e adapta-se

- aquaisquer drives existente no mercado.

- O formato do disco de limpeza € idéntico aguele do diskette -

convencional:

- Seu contato com o cabegote é total e perfeito. Isto foi possivel
através de um anel de reforgo. Assim a jagueta evita o acimulo de

~ residuos plasticos da mesma nos cabegotes.
- Econdmico:

O Kit nao s6 & o melhor sistema para limpar o cabecote de seu

computador mas é também mais econdmico do que outros
produtos menos eficazes.

——

Daitalife |

"DISKETTE"” PARA LIMPEZA DE CABECA LEITORA

PASTAS em P.V.C., com argolas, dobravel, com alto sustentacao,

MARCA MEMPHIS E DATALIFE
MARCA REF DESCRICAQ
MEMPHIS K-500 JAQUETA e duas TELAS p/ limpeza (KIT p/ Diskettes de 5 1/4")
MEMPHIS T-510 PACOTE c/ 10 TELAS p/ limpeza p/ Diskettes 5 1/4"' (PRE-SATURATED)
MEMPHIS K -800 JAQUETA e duas TELAS pf limpeza (KIT p/ Diskettes de 8”)
MEMPHIS T-810 PACOTE ¢/ 10 TELAS p/ limpeza (PRE-SATURATED) p/ Diskettes de 8"
| DATA LIFE 21144 JAQUETA e duas TELAS p/ limpeza (KIT p/ Diskettes 5 1/4")
DATA LIFE 21145 PACOTE c/ 10 TELAS p/ limpeza (PRE-SATURATED) p/ Diskettes de 5 1/4”
DATA LIFE 21132 JAQUETA e duas TELAS p/ limpeza (KIT p/ Diskettes 8'")
DATA LIFE 21133 PACOTE c/ 10 TELAS p/ limpeza (PRE-SATURATED) p/ Diskettes 8'")
REFERENCIA | RACK E ENVELOPES P/ DISKETTES 8" e 51/4".
R-2627/8". RACK em arame cromado, pés revestidos com borracha para
R-2327/5 1/4" | topo de mesa ou gaveta 3232-G. Comporta 50 envelopes
suspensos, para o arquivamento de um diskette,
e etiqueta de identificacao.
EV-2225/8", ENVELOPES cristal em P.V.C., com varetas cromadas. Cada
EV-1516/5 1/4”| envelope comporta um diskette e & acompanhado por uma
etigueta de identificacao.
E-2225/8" ENVELORPE cristalem P.V.C. para um diskette
E-1516/5 1/4" | Acompanha: etiqueta de identificacao. (SEM VARETA)
REFERENCIA |PASTAS E ENVELOPES PARA DISKETTES DE 8" e51/4"
P -2631/8"
P-1020/5 1/4" | visor na lombada.Cores: camurga preta e azul escuro
Acompanha: 10 envelopes E - 2228 ou E - 1418
E -2228/8" ENVELOPE cristal em P.V.C. com 3 furos, uma bolsa em cada
E-1418/51/4" | face para acondicionar dois diskettes.
Acompanha: duas etiquetas de identificacao

S3L13INSIA VHVYd SOIHOSS3IV
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NACIONAIS
+ EIMPORTADAS

IMPRESSORAS

MEM-FITA -FITAS IMPRESSORAS MEMPHIS (PARA COMPUTADOR)
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AETIQUETA PARA
LISTAGEM COM
PRONTA ENTREGA

Svi3nodll3

Quando voceé for comprar
etiquetas auto adesivas, lembre-se
de algumas coisas:

* A MEMPHIS tem estoque para
pronta entrega em qualquer
quantidade.

* A MEM TICK, numa infinidade
de tamanhos, vem com uma
até oito carreiras.

* A MEMPHIS oferece etiguetas
meia lua, removiveis,
para fitas magnéticas.

* As etiquetas da MEMPHIS nao
apresentam desprendimento
dentro do equipamento.
Se depender do fornecimento e da
qualidade da MEMPHIS, seu
computador nunca vai parar.

& 7
® © 0 ©

DO

Aetigueta MEM-TICK é a resposta mais veloz, eficiente e econémica para

olucionar seus problemas de enderecamento, distribui¢ao de assinaturas, mala
jreta, extratos de contas, marcagao de pregos, controle de estoque, expedigao de
ercadorias, codificacdo e cartdo de ponto.

REFERENCIA MEDIDA QUANTIDADE DE ETIQUETAS POR CAIXA
1 CARREIRA | 2 CARREIRAS | 3 CARREIRAS | 4 CARREIRAS | 5 CARREIRAS | 8 CARREIRAS

89X 36,1 mm Cx. ¢/ 4.000 Cx.c/12.000

MEM-TICK 2615 26X15 mm Cx. ¢/ 45.000 E
MEM-TICK 8123 | 81X23.4mm Cx. ¢/ 24.000 E
JEMTICK 8136 | 81X361mm [ : i _ | Cx.c/16.000 =
EMTICK 8923 | 89X234mm | ©Oxc/6000 |  [Cxc/18000 | : E:
WEM-TICK 8936 !ﬁ

MEM-TICK 10736 | 107 X 36,1 mm Cx. ¢/ 4.000 Cx. ¢/ 12.000
JEM-TICK 12523 | 125 X 23,4 mm Cx. ¢/ 6.000 :
JUEMTICK 12536 | 125 X 36,1 mm Cx.c/4000 | Cx.c/8.000

- MTICK 14948
EMTICK 3810

L

38X10 mm Cx. ¢/ 96.000




MESAS

| @

=

B ,

‘ E fosca. Pés regulaveis.
'é

MESA P/QUALQUER COMPUTADOR C/TECLAGEM
EM SEPARADO

PRODUTO DIMENSOES

REF.

Comp. 116 x Larg. 73 x Alt

11613 MESA de teclagem 66 cms.

DESCRIMINAGAO

» Comporta até 4 Drives;
# Ideal para ambientes onde haja excesso de
luminosidade sobre o video.

Ref. 10766/30

Mesa com tampos de férmica tex-
turizada fosca, cor gelo, rebaixo
em preto no tampo inferior e tam-
po superior inclinavel. Armagao
em ago, revestida com anti ferru-
gem e recoberta com tinta preta

RECOMENDADA PARA:

Micros e Computadores Pessoais.
ARMACAQ RECLINADA PRO-
PORCIONANDO UM MAIOR ES-
PACO UTIL SOBREAMESA BASE.

DIMENSOES:

Tampo Inferior: Comp. 107X
Larg. 66XAlt. 69 cms.

Tampo Superior: Comp. 107X
Larg. 30XAlt. 94 cms.




REF. 70100

REF. 6083

UNIDADES P/ TERMINAIS AJUSTAVEIS A TODO TIPO DE MESA

REF PRODUTO DIMENSOES

DISCRIMINACAO

6083 | Unidade p/ terminal | Comp. 80xLarg 83 cm

= P/ uso de terminal sem Drive. * Regulavel p/ terminal, fixo p/ teclagem

70100 | Unidade pf terminal | Comp. 70xLarg100cm

* P/ uso de terminal com até 2 Drives. » Regulavel p/ terminal, fixo p/ teclagem

Ref.:10075

Mesa com tamr. formica texturizada
fosca, cor ge caoem aco,
revestida com errugem, recoberta
com tinta preta fosca. Pés reguldveis,
dimensdes: Comp. 100 x Larg. 75 x Alt.
69cm.

Ref.. 10766

Mesa com tampo de formica texiurizada
fosca, cor gélo 11X0 em preto.
Armacao em aco, revestida com anti-
ferrugem, recoberta com tinta preta
fosca. Pés regulaveis, dimensoes: Comp.
107 x Larg. 66 x Alt. 69 cm.

RECOMENDADA PARA
Sistema 700 - CP 500
Proldgica, ete...

RECOMENDADA PARA:
Terminais de video:
Facom, TRW, Univac,
Scopus, Sagitta, etc...

As mesas que compdem o Mem
Sistema representam o mais
moderno e sofisticado acréscimo
aoseu C.P.D.

Versatilidade - O Mem Sistema & um
verdadeiro “polivalente”. O seu sistema
modular admite as mais variadas
combinagdes permitindo um maior
aproveitamento de espago e uma
disposigao funcional e dindmica, “sob
medida” para as suas necessidades.
Desenho contemporéneo e anatdémico -
altura e formato cientificamente
dosados. As exclusivas bordas
anatdbmicas das mesas do Mem Sistema
evitam que seus bracos se cansem e
sua coluna se mantém em posicao
saudavel e relaxante. Enquanto vocé
trabalha, seu corpo descansa.

Beleza e elegéncia - As cores discretas
e as linhas aerodindmicas do Mem
Sistema serdo um acréscimo benvindo
aoseu C.P.D.

Qualidade - A estrutura das mesas € de
aco tubular e os painéis sao de chapa
de aco, ambos revestidos de pintura
anti-corrosiva. Para a MEMPHIS,
qualidade, estética e funcionalidade sdo
elementos indissociaveis.

Embalagem segura e econdmica - as
mesas s&o embaladas individualmente
em caixas de cartolina ou semi-
desmontadas (topo e base separados).
Neste caso, a mesma embalagem
comporta 6 mesas, reduzindo custos de
transporte e facilitando a estocagem.

snyduwagyy




MESAS

Ref.: 153891L |
C/MESA
AUXILIAR
Mesa com tampo de formica texturizada
fosca, corgeloe rebaixo em preto. Armacao
em ago, revestida com anti-ferrugem, RECOMENDADA PARA:

recoberta com tinta preta fosca. Pés
regulaveis, dimensoes: Comp. 153 x Larg. 89
x Alt, 89 cm. MESA AUXILIAR - Comp. 79,5 x
Larg. 48 x Alt. 63cm; opcional

Micro computadores:
Polimax, Cobra, Sid,
Sisco, Labo, etc...

—

RECOMENDADA PARA:
Terminais de video:
Scopus, Lab, Sisco, Sid,
Cobra, Edisa, Burroughs,
IBM, H. Bull, etc...

Ref.: 10789

Mesa programada para uso de terminal com
uma parte mével, regulavel, para teclagem.
Dimensdes: 107 cm de compr. x 89 cmde
larg. x 69 cm de altura.

Gaveta pequena Ref.: 3232/P e Gaveta para
Diskettes Ref.: 3232/G (opcionais)

Memphis

Ref.: 13589

Mesa programada para uso de terminal com
uma parte mével, regulavel, para teclagem.
Dimensdes: 135 cm de,compr. X89cmde
larg. x 69 cm de altura. *

RECOMENDADA PARA:
Micro computadores:
Polimax, Cobra, Sid,
Sisco, Labo, etc...




O MAGNE-DEX é o revolucionario
sistema de arquivamento para o seu
CPD, pois oferece ao mesmo tempo:

¢ ECONOMIA DE ESPACO;

¢ VERSATILIDADE;

* DESIGN PERFEITO;

e SEGURANCA TOTAL.

APRESENTACAO

O MAGNE-DEX & apresentado em
gabinetes individuais que podem ser
sobrepostos a medida que s&o
adquiridos.

UTILIZACAO

Para acendicionamento de:

- FITAS MAGNETICAS EM TAPE SEAL
OU WRAP AROUND:;

- FITAS MAGNETICAS EM ESTOJO;

- DISK PACKS;

- DISK CARTRIDGE, CASSETTES;

——— - DISKETTESDE 8"’

U wii r = DIBKETEIFSDES 114

- PASTAS PARA FORMULARIOS
CONTINUQS.

Basta decidir o que deseja arquivar e

adquirir 0 acessorio correspondente.

» Caso, no futuro, vocé resolva arquivar
por exemplo: Disk Packs, Diskettes ou
outro produto gualguer, em um
gabinete equipado para fitas em estojo,

(o 1 ,' !’ 1 nao & preciso trocar o gabinete, apenas

LR R RS substituir o acessorio interno.

Pat. Requerida MAGNE - DEX®

MAGNE DEX E ACESSORIOS
FERENCIA DESCRICAQ
914 GABINETE Modular Magne Dex em ago, revestido com anti-ferrugem, com porta embutida e chave tipo Yale. Na cor
. preta (corpo) e porta gelo. Medidas. Larg. 914mm X Prof. 515mm X Alt. 470mm
G- BASE para Magne Dex. Dim: Comp. 855mm X Larg. 460mm X Alt. 80mm.
SUPORTE para até 24 fitas magnéticas de todas as medidas, acondicionadas em estojo, composto de 3 unidades em aco
zincado
D-833 SUPORTE para até 33 fitas magnéticas de todas as medidas, acondicionadas em Tape Sea! ou Wrap Around, composto de 3
unidades em ago zincado.
MD-846 BANDEJA deslizante, com trilnos de ajuste, para suporte de discos e Disk Packs, composto de 3 unidades em aco zincado
, forrada com borracha. Dim: Larg. 810mm X Prof. 460mm
D815 CONJUNTQ de 2 suportes em aco zincado, p/ pastas ¢/ form. continuos (fls. sanfonadas) capacidade p/ 15 pastas ou mais,
acompanha 15 Barras T e Canais.
1ID-338 BANDEJA deslizante p/ Diskettes de 8", ¢/ trilhos para ajuste. Dim. Larg. 810mm X Prof. 460mm. Capacidade para 300
1 Diskettes
’ D-805 BANDEJA deslizante p/ Diskettes de 5 1/4”, com trilhos de ajuste. Dim. Larg. 810mm X Prof. 460mm. Capacidade para 500
Diskettes.
ENVELOPES COM VARETAS PARA DISKETTES
FEFERENCIA DESCRICAO
El?_2225 ENVELOPE cristal em PVC, com varetas cromadas e etiquetas de identificacao p/ Disketles de 8™
El-1516 ENVELOPE cristal em PVC, com varetas cromadas e etiquetas de identificacéo p/ Diskettes de 5 1/4”

r %
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CADEIRAS C.P.D.

Memphis

A MEMPHIS confecciona linha completa de

cadeiras para CPD, com 3 anos de garantia

* Encosto regulavel verticalmente que se
ajusta a parte lombar da coluna.

* Encosto inclinavel com posigdo especial
de processamento, respeitando correta
postura.

* Assento regulavel permitindo formar
angulo reto entre as cochas e as pernas
fazendo com gue 0s pés permanegam
sempre apoiados no solo.

¢ Assento com bordas arredondadas para

evitar o estrangulamento dos vasos

sanguineos nas pernas.

OBS: -EM ESTOQUE PARA PRONTA
ENTREGA: Em vinil preto e pés preto-
fosco. ,

Qutras cores e pés cromados: entrega
em 15/30 dias.

REF. 64 e 62 modelos opcionais com
deslizantes.

REFERENCIA

DESCRICAO

P-64 Assento regulavel, encosto regulavel para altura e inclinagéo, base
preto fosco com rodizios.

C-64 Idem P - 64, base cromada.

P-62 Assento regulavel, encosto fixo, base preto fosco com rodizios.

C-62 Idem P - 62, com base cromada.

P-91 Banqueta com assento regulavel, sem encosto, anel para apoio dos
pés, base preto fosco com deslizantes.

C-91 Idem P - 91, base cromada.

P-67 Poltona com assento regulavel, apbia-bragos, mecanismo de
inclinagéo no encosto, base preto fosco com rodizios.

C-67 Idem P - 67, base cromada.

P-66 Poltrona regulavel, apbia-bragos, encosto fixo, base preto fosco com
rodizios.

C-66 Idem P - 66, base cromada.




M MINIARQUIMOVEL PARA ARQUIVAR PASTAS DS-2 e NS-2 de FOLHAS SANFONADAS

odem em um instante ser transformadas

| para a pasta nem para o ArquiMovel.

Ver;,i com Barras - T para consulta vertical standard.

| para consulta horizontal com Canais de Barras - T.
| Nenhum equipamento adicional é necessario nem

SV1SVd VdVvd HV1NAOIN OAINDYHY

REFERENCIA

DESCRICAO

1320/R

MINI ARQUIMOVEL Modular, com base e rodas, acompanha 4 barras T e
Canais .
Dim: Comp. 430mm X Larg. 390mm X Alt. 635mm

1320

MODULAR com base, sem rodas, acompanha 4 Barras T e Canais
Dim: Comp. 430mm X Larg. 390mm X Alt. 610mm.

8 320

MODULAR sem base, sem rodas, acompanha 4 Barras T e Canais.
Dim: Comp. 430mm X Larg. 390mm X Alt. 530mm.

20/R

BASE com rodas. Dim: Comp. 430mm X Larg. 390mm X Alt. 106mm

20

BASE sem rodas. Dim. Comp. 430mm X Larg. 390m X Alt. 70mm.

812

BARRA T e CANAIS para pasta DS-2 e NS-2

MINI ARQUIMOVEL PARA ARQUIVAR PASTAS DS-1 e NS-1 de FOLHAS DESTACADAS.

b M g st

REFERENCIA

DESCRICAO

1220/R

MINI ARQUIMOVEL Modular, com base e rodas, acompanha 4 Barras T
e Canais.
Dim: Comp. 390mm X Larg. 430mm X Alt. 635mm.

1220

MODULAR com base, sem rodas, acompanha 4 Barras T e Canais.
Dim: Comp. 390mm X Larg. 430mm X Alt. 610mm.

220

MODULAR sem base, sem rodas, acompanha 4 barras T e Canais.
Dim: Comp. 390m x Larg. 430mm X Alt. 530mm

20/R

BASE com rodas. Dim: Comp. 390mm X Larg. 430mm X Alt. 106mm.

20

BASE sem rodas: Dim: Comp. 390mm X Larg. 430 mm X Alt. 70mm

BT-1

BARRA T e Canais para pasta DS-1 e NS-1

sryduapyy




DATACENTER-M

Memphis

O DataCenter - M permite consultar o
arquivo no proprio local, economizando
tempo e racionalizando o trabalho.

do movel.

O sistera de barras ‘‘T" e canais permite
consultar seu arquivo de ambos os lados

DISCRIMINAGAG

DataCenter - 3 mbdulos no sentido vertical e 2 na horizontal, acompanhad
de 2 bases, tampo de férmica e 24 barras "'T" e canais.
Alt. 1,33 x Larg. 0,72 x Fundo 46.7 cms.

3 Mddulos na horizontal e 3 na vertical, acompanhadas de 3 bases, tampoj
formica e 36 barras "“T” e canais.
Alt. 1,33 x Larg. 1,08 x Fundo 46.7 cms.

, |



N/

ados

poa

AS PASTAS MEMPHIS abaixo descritas,
sédo Uteis para formularios continuos de
todos os tamanhos.

ESPECIFICAGOES:

| * Cartolina Marmorizada, fibra pura,

espessura 0,7 mm.

* Cartolina Marmorizada, fibra pura,
plastificada 0,7 mm.

* Hastes de nylon.

» Varetas de nylon ou ago zincado.
{Opcional)

* Guias de nylon, regulaveis para
suspender ou nao.

*» Cores: Castanho, azul, verde, rosa e
cinza.

* Dimensoes: Pasta para listagens
sanfonadas: Comp. 43,2 cm x
Larg. 31 cm (ou larg. menor).

* Pasta para listagens destacadas:
Comp. 45,6 cm x Larg. 32 cm (ou
comp. menor)

ACESSORIOS:

i G e T e R Y 3
'+ Separadores para todos 0s tipos dé A

pastas, vide pag.16.
¢ \/arios tipos de arquivos para pastas,
vide pag.13-15-16

PASTAS PARA LISTAGEM SANFONADA (Cartolina Marmorizada)

REFERENCIA DESCRICAQ
DS-2 VARETA de aco zincado.
NS -2 VARETA de nylon puro.

PASTAS PARA LISTAGEM SANFONADA (Cartolina Marmorizada Plastificada).
REFERENCIA DESCRICAO
DS-2P VARETA de aco zincado.
NS - 2P VARETA de nylon puro.

PASTAS PARA LISTAGEM DESTACADA (Cartolina Marmorizada - Plastificada)

REFERENCIA DESCRICAQ
DS-1P VARETA de acgo zincado.,
NS - 1P VARETA de nylon puro.

PASTAS PARA LISTAGEM DESTACADA (Cartolina Marmorizada)

DESCRICAO
DS-1 VARETA de aco zincado.
NS -1 VVARETA de nylon puro.

-
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SUPRIMENTOS PARA MICROS

Memphis

Caracteristicas:

* As Fitas Impressoras MEM-FITA sao fabrica|
das com fios de nylon de padrao mtemac
nal.

* A Memphis exerce um rigido Controle de Qus
lidade obedecendo todas as normas e carag
teristicas técnicas determinadas pelos fabr
cantes dos equipamentos. |

* Todas as fitas impressoras confeccionadaj
pela Memphis sao projetadas para grande c&
pacidade de auto-regeneracdo de entiniz
mento, prolongando-lhes, portanto, a vida Ut
em uso constante ou alternado.

» O sistema de soldagem das fitas Memphis#
efetuado pelos mais modernos equipame
tos de ultra-som, evitando gue sofram desfia
mento nas laterais ou arrebentem no pontod
solda.

¢ Sendo entintadas por equiparnentos dese!
volvidos por ““KNOW-HOW?" préprio, as fitas
Memphis garantem uma excelente qualidadgp
de impressao oferecendo nitidez de escma |
facilidade na leitura. R

e Para sua maior seguranga consulte-nos atrel RAEN
vés da Tabela de Compatibilidade abaixo. !:1;{

TABELA DE COMPATIBILIDADE
'REF. | MODELO DA IMPRESSORA MEDIDAS
102 | Elebra IS/EMILIAJMONICA. Prolbgica S-720 9,0mmx 8,5m
105 | Globus B-300/B-600/B-900 L.P.M 25,0mmx 34,0m
106 | Globus M 200.0Qlivetti IM-340 13,0mmx 23,0m
111 Prologica S-700.Elebra Alice 8,0mmx 13,5m
F12 Dismac Centronics 704 8,8mmx 64,0m
113 Apple Epson MX 70/80/100 (carga) 13,0mmx 13,30m
114 Elgim MT 110/120/130/140/160 9,0mmx 13,30m
205 I.B.M. 3287/3715/3767.Sycor Centronics 700 14,3mmx 9,0m
206 Burroughs L9000.Maxxi Poliprint 90 6,35mmx17,5m
214 Digilab (circular) 300 L.P.M./600 L.P.M. 25,0mmx 100,0m
217 Elebra IS/EMILIA/MONICA.,Prologica S-720 9,0mmx 13,30m
218 | Globus B-300/B-600/B-900 L.P.M. 25,0mmx 34,0m
219 Nixford (Labo) La 30/60/180.Digital Deck 13,0mmx 30,0m
221 Elgim MT 110/120/130/140/160 9,0mmx 13,30m
222 | Globus M 200.0livetti IM-340 13,0mmx 23,0m
224 | Cobra 5600 (D-50) 13,0mmx 35,0m
225 | Singer.Olivetti SV-160.Wang 25,0mmx 25,0m
226 Prologica S-700.Elebra Alice 8,0mmx 13,5m
227 | Apple Epson MX 70/80/100 (carga) 13,0mmx 13,30m
228 | 1.B.M. 3287 - Impressora Graficos (carga) 25,0mmx 10,0m

DATA CASSETE MEMPHIS M-20

Os data cassetes M-20 da Memphis foram pro-
duzidos especialmente para uso em micro
computadores que possuam unidade de casse-
te comum.

Tem capacidade de 20’ de gravagao sendo 10’
de cada lado facilitando, portanto o rastrea-
mento dos programas.

E fabricado com um material especial que é re-
sistente a qualguer tipo de impacto, porisso é
chamado "ALTO IMPACTO".




DISKETTE MEMPHIS

Caracteristicas Técnicas:

* Todos Diskettes Memphis obedecem e excedem as noi-
mas técnicas de fabricantes e associagdes internacio-
rais (IBM, SHUGART, I1SO, ECMA, ANSI).

Foram testados, homologados, e sdo consumidos pelos
principais fabricantes de Drives e equipamentos nacio-
nais.

Ajaqueta que os protege possue um revestimento interno
especial, que tem por finalidade eliminar as impurezas, e
a manuteng¢ao do lubrificante de protegao.

O lubrificante de protegao utilizado em nossos Diskettes
facilita o melhor deslizamento do Diskette na jaqueta e
evita a abrasividade causada pelo contato constante en-
tre cabecgal/diskette.

Os diskettes Memphis sdo entregues com anéis de refor-
¢o no furo central ajudando a melhor centragem eliminan-
do desvios e erros por desalinhamento.

* Possuem um dispositivo de seguranga onde deve ser co-
locada uma etiquetaqueacompanha cadadiskette, esem
aqual nao gravard, protegendo desta forma dados jagra-
vados.

Por serem confeccionados com uma pelicula de 6xido

*

*

*

*

TABELA DE COMPATIBILIDADE

magnético mais espessa e uniforme permite aumentar a

DESCRIGAQ

SETORIZACM

reserva de lubrificante consequentemente aumentando
sua vida atil.

ples Face, Simples Densidade

*

Os nossos diskettes t8m sua superficie uniformemente

polida por uma alta tecnologia fornecendo uma melhor

transferéncia e leitura de dados e diminuindo o desgaste

dos cabecotes.

*

Possuem um CERTIFICADO 100% LIVRE DE ERROS,

pois ndo sao testados por amostragem ou média estatisti-

ca, mas sim por um minucioso exame realizado em cada

llllllll|J

DLplaFace Duplam

diskette.

. EMBALAGEM COM 10 DISKETTES.

* Por todos esses motivos 0s Diskettes Memphis sao consi-

derados de ALTA PERFORMANCE.

Il2- EMBALAGEM COM 02 DISKETTES.

ARQUIVOS PARA DISKETTES

PARACTERISTICAS:

3QUIVO EM ACO, COM TRATAMENTO
TIFERRUGINOSO, PINTADO ELETROSTATICAMENTE
JOM TINTA EPOXI SENDO A BASE NA COR PRETA E O
JAMPO NA COR GELO.

0SSUE FECHADURA DE SEGURANGCA.

SOHOIN YHVYd SOLNINIHANS

CAPACIDADE: 100 DISKETTES 8"

CAPACIDADE: 100 DISKETTES 5 1/4".

REFERENCIA | RACK E ENVELOPES P/ DISKETTES 8" e 51/4”
R-2627/8". RACK em arame cromado, pés revestidos com borracha para
R-2327/5 1/4" | topo de mesa ou gaveta 3232-G. Comporta 50 envelopes
susperisos, para o arquivamento de um diskette,
e etiqueta de identificagao
EV-2225/8". ENVELOPES cristal em P.V.C., com varetas cromadas. Cada
EV-1516/5 1/47| envelope comporta um diskette e € acompanhado por uma
etiqueta de identificagéo
E-2225/8" ENVELOPE cristal em P.V.C. para um diskette.
E-1516/5 1/4" | Acompanha: etiqueta de identificagdo. (SEM VARETA)
REFERENCIA | PASTAS E ENVELOPES PARA DISKETTES DE 8" e51/4"
P-2631/8" PASTAS em P.V.C., com argolas, dobravel, com alto sustentagao,
P-1020/5 1/4" | visor na lombada Cores: camurga preta e azul escuro
Acompanha: 10 envelopes E - 2228 ouE - 1418.
E - 2228/8" ENVELOPE cristal em P.V.C. com 3 furos, uma bolsa em cada
E-1418/5 1/4" | face para acondicionar dois disketies.
Acompanha: duas eliquelas de identificagao

siyduwapy




ESTABILIZADORES I
CARACTERISTICAS GERAIS:

* Baixa Impedancia Interna.

» Ultra silencioso.

* Alto rendimento

» Baixa dissipacgao térmica.

» Ajuste da Tensao de Saida:
+ 10% da Tensao nominal

* Refrigeracao natural. ;

e Transformador Isolador :
com Blindagem ‘
Eletrostatica

e Instrumentagao: :
Voltimetro (v) ‘
Frequencimetro (opcional)
Amperimetro ‘

» Comutacao: Disjuntor ou I-
Contactor.

» Protegao Eletrénica Sub e
Sobre Tensao por fase

* Sisterna Bay-Pass (opcional)

O sistema operacional do Estabilizador Eletronico

de Tensdo MEMPHIS oferece todos os recursos
para obter uma tensdo de alimentagao adequada
para alimentacao de equipamentos obtendo-se in- il -
dices de eficiéncia e produtividade nos: Centrosde |
Processamentos de Dados, (Micro, Mini e Compu-
tadores de grande porte), podendo ser adaptado

em qualguer modélo da mesa MEMPHIS, confor-

me o tipo do seu computador opcional: estabiliza- |y .
dor com ou sem mesa

mento.

branco).

FORMULARIOS CONTINUOS MEMPHIS

Os formularios continuos Memphis foram projeta-
dos especialmente para 0s mini e microcomputa-
dores. Porisso sao confeccionados com um papel
adequado para atender as caracteristicas das im-
pressoras e as necessidades do usuario, conforme
o namero de vias a ser utilizado.

Sao acondicionadas em embalagens que poderao

ser utilizadas posteriormente como caixa-arquivo.
~ As embalagens sdo de facil transporte earmazena-

- Os formularios vém com 01 ou 02 vias (zebrado ou

o

(2

= Ref. 10789 €

< Mesa com estabilizador

oc

<L MONOFASICO

(a 8 Ak capac. dimensoes (cm) péso | Diss. Term

w (KvA) | altura [largura]profud. | (Kgr) em BTU/h

o MM 005 05 30 30 30 20 60
MM 008 0,8 35 30 30 25 80

— MM 010 1.0 35 | 30 30 30 120

2 MM 015 1.5 L 30 35 180

wl MM 020 2.0 35 30 30 50 240
MM 033 83 70 40 40 70 396

E MM 050 5.0 70 40 40 90 600

——— MM 075 75 | 820 45 45 130 900

oc MM 100 700 | 820 | 45 | 45 150 1200

a. MM 150 150 | 900 80 45 200 1800

-

(7))

m FORMULARIOS CONTINUOS MEMPHIS
I = = KESJS!E’OE‘J-;‘ ”‘
REFERENCIA | MEDIDAS N¢ DE VIAS TIPO EMBALAGEM i 5
77|
RESISTENCIA/:
& B1-240 40mm x 11" 01 Branco Caixa
B1-240 24 x11" 01 Branco Caixa ﬁg 15@_
-2404 240mm x 11" 02 Branco Caixacom 4
B2-2402 240mm x 11" 02 Branco Caixacom 225
Z21-3751 375mm x 11" 01 Zebrado Azyl {Caixa com 1
° 3754 375mm x 11" 02 |_Zebrado Azul [Caixacom 4
31 5;5 5 %mm X1 01 grangg [Caixacom 5l
1 mm x 11" 01 aix 1
| B2-3754 375mm x 11" 2 Branco al 450 fg
B2:3752 375mm x 117 02 Branco aixa com 225
ESPECIFICACOES
REF PRODUTO DIMENSOES OBSERVACDES ]
201C Separadores 39,50CM X 28,00cm Pct 6 c/iProjecao em Celulbide (Pastas DSINST)
301C Separadores 38,50 CM X 28,00cm Pcl 6 c/Projecac em Celulode (Pasias DS2NS2) |
: 200 Separadores 39,50 CM X 28.00cm Pct 6 c/Proecao sem Celuloide (pastas DSINST)
300 Separadores 35,50 CM X 28.00cm Pcl 6 c/Proecao sem Celulbide (Pastas DS2NS2)  §
Ac Esso Rlos 1600T ape Seal — Para Fila Magnética de 600 Pés
112007 ape Seal — Para Fita Magnética de 1200 Pés
12400T ape Seal — Para Fila Magnética de 2400 Pes.
PA RA c . P ] D . 151-M Leaders Macho e Para Fila Magnélica
151-F 15 Fel == Para Fila Magnéfica
250-R Reflectivos Cxcom 250 Unidades, para Fita Magnética
5235 CESTOES 52 x35¢cm Dianteiro pf formularics, uso em mesa 7262/72 ou 7,
3429 CESTOES 34 x29¢m Lateral pipapel, Uso em mesa 7262172 0U 7262IF,
4841 CESTOES 48 x 41 cm Trazelro pirec._formularios, uso em mesa 7262/72 &

20




GARANTIA

Todos os produtos sdo garantidos
para satisfazer-lhe. Se a mercadoria
ou 0 atendimento ndo Ihe satisfizer,
simplesmente escreva ou telefone
dentro de 15 (quinze) dias para o
Departamento de Servigos, onde
obtera autorizagdo imediata para
devolugao de sua mercadoria,

(favor verificar item X
“DEVOLUGQOES) onde 0 seu
dinheiro sera devolvido ou

creditado.

Esta garantia &€ uma das razoes pela
qual a MEMPHIS serve milhares de
clientes satisfeitos durante todos
estes anos.

PRODUTOS DE QUALIDADE
Ha 13 anos a MEMPHIS fornece
produtos de qualidade, por pregos
acessiveis. Neste catalogosera
encontrado aproximadamente, 500
(quinhentos) diferentes produtos e

y | acessérios que compoem a maior

S selegdodoBrasil.

: . ESTOQUE

4 Temos, 85% dos materiais

: mostrados neste catalogo, para
) pronta entrega.

: . PRECOS

Podem ser obtidos em nosso
Departamento de Vendas, pelo
PABX N°(011) 262-5577.

Caso precise de um tempo para
concretizar o pedido, solicite um
orgamento por escrito, onde
estabeleceremos uma validade
para o prego fornecido; do
contrario, uma simples consulta
telefdbnica confirmada dias ap6s,
correra o riscode reajuste de pre¢o
sem prévio aviso.

COMO ENCOMENDAR
Baseados nos pregos fornecidos
(vide condigdes acima), confirme
sua cempra por escrito, ou através
do telefone (011) 262-5577 nos
informando: cores, codigos e
medidas exatas. |sto fara com que
vocé receba sua encomenda
correta e rapidamente.

=

4\

e
1%

VI-

Vil -
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CLIENTES NOVOS

Para cadastro necessitamos dos

seguintes itens:

1 - Razao Social completa da firma;

2 - Enderego completo;

3 - Capital registrado;

4 - Tempo de existéncia da firma;

5- C.G.C. eInscrigdo Estadual;

6 - Cincofornecedores (com
excegdode fabricantes de
computadores), com endereco,
telefone ou telex, possivelmente
radicados em Sdo Paulo.
Fornecendo-nos todos estes
requisitos, fard comque as

_ informagdes sejam tiradas com
rapidez e consequentemente
que sua encomenda siga com
antecedéncia. Se houver muita
urgéncia, 0 pagamento podera
ser feito antecipado, ou seja,
com chegue ou atraves de
ordem de pagamento.

CONDICOES DE PAGAMENTO

Apbs o cadastroaprovado, 0
faturamento é feitoem 30 d.d.l.

FRETE

Na grande Sao Paulo, fazemos a
entrega gratuitamente; Riode
Janeiro, Belo Horizonte e Brasilia 0
frete & opcional; CIF (incluso no
prego) ou FOB Sao Paulo (& pagar),
restante do Brasil; FOB Sao Paulo.
No atoda entrega da mercadoria,
por qualguer companhia de
transportes, a MEMPHIS ndao se
responsabilizara por nenhurm dano
causado ao material (vide item IX
“AVARIACAO DE MERCADORIA”).

Xl-

Xl -

MEMPHIS Industriae Comércio Ltda.

_Arnolfo de Azevedo, 108 Pacaembu Sao Paulo Brasil CEP 01236 PABX (011) 262-5577

Telex(011)34545

AVARIA DE MERCADORIA

E de nosso conhecimento, gue
mesmo tendo 0 méaximo cuidado,
podem ocorrer acidentes nos
transportes. As transportadoras,
possuem seguros contra todas as
eventualidades, mas elas somente
se responsabilizam se as possiveis
reclamagoes forem mencionadas
no conhecimento, no atoda entrega
da mercadoria, Sendoassim, faga e
uma inspegao, tanto na embalagem 2
como no produto, assim que o n
material chegar em sua empresa. o
Em casode reclamagao exija da
cémpanhia de transporte a
presenga de um inspetor. Guarde a
embalagem mesmo depois da
inspecdo. A reclamagao devera ser
feita por escrito. O inspetor daré as
instrugdes necessarias. Favor
entrar em contato coma MEMPHIS
pelo telefone (011) 67-5941

e comunigue o fato,

nunca devolva a mercadoria

sem autorizagdo.

DEVOLUCAO

Nenhum retorno, em circunstancia
alguma, seré aceito sem prévio
acordo. No casode irregularidades
ou troca de pecas, entrar em
contato pelo telefone (011) 262-5659
para autorizacgao.

Mercadorias requisitadas
erroneamente, ou qualquer troca
causada por falha do reguisitante,
nao ser4 creditada ou trocada no
valor integral da compra.

HORAS DE EXPEDIENTE

A MEMPHIS esta a sua disposigdo
de23a6afeiradas8asi2hsedas
13as 18 hs.

SIvd3o S3I0OVINY

NOVAS IDEIAS

Gostariamos que nossos clientes e
amigos se sentissem como parte
integrante de nossa organizagao,
portanto apreciaremos receber
sugestodes sobre produtos noves.
Assim sendo, colocamos a
disposigdo nosso Departamento de
Marketing, fone (011) 262-5154.

]
E
®

FILIAL: Praia do Flamengo, 66 Bloco B 15° andar Grupo 1.519 Rio de Janeiro RJ
Fones: (021) 225-3469 e 205-3849.




BAHIA

*SALVADOR
SUPREC SUPR. DE
EMERGENCIA P/
COMPUTADCRES LTDA
Aua dos Aigibebes, n® 04
ci. 405 Fone.. [071) 242 8456

Ci
« FOR
JALES GOMERC‘
REPRESEHTACOES LTDA
Av. Imperador -s/8
Fone.: (085) 226.9014
HATDGROSSODOSUL
* CAMPO GRA

NOI
CHAMA HEPR-:S«ENTA(;OES SUPR E ACESS. PICOMP,

ECOMERCIO LTDA.
Fua 14 de Julho, 2085 - 1% and

$/01 e 02 Fone, - {D6T) 382 8394

* JUIZ DE FORA

COMPUBEL COMP, SIST.
SUPRIMENTOS LTDA
Travessa Quintino Bocaiuva,
1778 Fone.: [081) 223 6319

PARAIBA

«JOLD PESSOA
SOL-SOM OCUPACIONAL
LTDA.
Aua Camilo de Holanda, 224
Fona.: (083) 222.1360

PARANA
« LONDRINA
SUPRINEWS COM. AREPR.

Av Pa.-nn, n® B85 -apto
Fons.: [0432) 231777

PERNAMBUCO

MlCﬂDLOGOSASSiST TEC. = RECIFE

Fooe.: {032) 213.1733

PARA

*BELEM
DiscoL DGSTR#BUICAO E
COMEHCK]

Rua 28 s-umbm

Fone.. mt)m prr g

ELOGICA MICROSISTEMAS

L
mi\:i Knﬂ. n® 8B Fona. (0B1)

QFICCINA LOJADEMINISE
MICROCOMPUTADORES
LTDA.

Av. Conselheira Aquiar, 1555
loja G4 Fone.. (081) 326,9318

RIO GRANDE DO NORTE
* NATAL

ECONSULT COMERCIO E

AEPRESENTAGOES LTDA

Rua Segundo Wandarley, 1144

Fone.: (084) 222 4442

SOL-SOM OCUPACIONAL
LTDA.

Av. Dsodoro, 48 Fone.: (084)
222 8353

RIO DE JANEIRO
= RIO DE JANEIRO
BEL BAZARA ELETRONICA

LTDA,

Ar Aimirante Barroso, B1 - loja C
mn:m 82B2/240 B410

zez 32290262

Largo CIN)CI

CASA ZURIGO MAQUINAS

TDA .
A, Almirante Barroso, n® 02 -117
andar Fone.. (021) 220-9205
240.1099/240.1 1491220 9745
Largo da Caricca
CLAPPY COMPUTADORES
SISTEMAS LTDA.
fAua Antunes Macigl, 25 - 27
andar Fone,: (021) 264 2096
2340214
Sao Cristovao
05 1-DISTRIBUIDORA DE
SIST. E INFORMATICA

LTDA.

ﬂu aris ¢ Barros, 711
Fone.: (021) 284,1586/284.
Bairro da Tijuca
TECNITRON COM. E
REPRESENTA( S LTDA.
Av. Marechal Floriano, 198 -
&:190 1501 Fone.: (021) 211.9670

TELEMATICA COMERCIO £
INOUSTRIA LTDA.

Rua Figueiredo oe M k
568 o/ 618 Fona. {021) 237 4333
Copacabana

REVENDEDORES AUTORIZADOS

SAQ PAULO

AMPINAS
SUPPRE SUPRIMENTOS E
EQUIP. PIESCRIT. LTDA.
Aua Bardo de Ja uafi.ﬁts
Fone. (0192) 31
SAO PAULO
COMEHG\AL DE MAQUINAS
WEMEC L
Aua Catdo, T:lem w1
2620199
Lapa
COMPUSHOP
Ry Dr. Mario Ferraz, 37
Fone wn)nomnmlzm
Jardim Europa

DATALOG COMERCIO E
SERVICOS LTDA,

RAua Dr. Fernandes Coelho, B4
Fone | (011)211.9202/814.5500
Pinhairos

FOTOPTICA LTDA.

Av. Rebougas, 2315 Fone.: (011)
#53.0448

Cemqueira Cesar

Aua Consaihsiro Crispiniana,
AW57 Fone.. (011} 2394122
Centro

Pedidos via reembolso para todo o territorio nacional, somente para
locais onde ndo houver “‘Revendedor Autorizado Memphls

LIGUE DIRETO: (011) 800-8462

Seu interurbano sera pago pela Memphis, pois o codigo 800 é gratis
para quem faz a ligagéo para efetuar o pedido.

IMARES COMERCIO DE
COMPUTADORES LTDA.
Avenida dos Imares, 457

Foﬂn {011) 61.4049/61 0946

R Renato Paes de Barvm k]
Fom {011) 8810200881,

INTEHFACE MICROCOMPU-
TADORES LTDA.
Aur;og;t.c'ma,mrun. @

Jardim Paulista

SEAVIMEC INFORMATICA
E COMERCIO LTDA.

Aus Correa dos Santos, 34
Fone.{011) 222.1511

Bom Retiro
SIDAPIS - SIST. E COM.
EQUP. PIESCRIT, LTDA.
Av. Onze de Junho, 134
rom.‘mmm,uumroun
v.lnchm-n

TECNITRON
PERIFERICOS, MICAQS
SUPRIMENT ak
Av. B 1684
©f. 226 w“l !ti 0341
Jardim Paulis!

TENESSE supnmemos Pl
COMPUTADORES LTDA.

Aui Paes de Aradjo, 158

Fone,: [011) d52.

Itaim Bibi
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gmay HS
Computadores e

-E-“!
=@ Sistemas Ltda.

Revendedor BRASCOM
Microcomputador BR1000M:
1a6 terminais MULTIUSUARIO
De 2.4 a 384 Mb em'disco
inpressoras de 100 CpS a 600 Lpm.
SOFTWARE: Contabilidade,
Administragdo de Pessoal,
VENDA E RESERVA DE INGRESSOS
Contas a receber/Pagar,

OPEN MARKET,

Faturamento e outros.

Rua das Marrecas, 25 S/1001
Tel.: 262-0697 - ligue HS

Rio de Janeiro - RJ

EJMICROIDEIA

SOFTWARE P/TK 82 C - TK-85 - CP 200
Preco/ORTN

1
DRBLWRRVVRRNRNELBWS

JOGOS A 1 ORTN

~ Alien Blaster - Bombardeio - Cassino - Orgo - All
Baba/Cosmic Radar - Space Invaders

SOFTWARE P/CP 500
Em Disco

— Controle de estoque - Process. de Texto
— Conlas a Pagar/Receber - Cadasiro de Clientes

ATENDEMOS P/REEMBOLSO
POSTAL OU AEREO

REPRESENTANTE: MICRO HOUSE
Com. .- R. Visconde de Piraja, 547

- - . 22.410 - Tel. 294- ou
através da MICROIDEIA - Av. Camara,
180/1.426 - Castelo - Rio 20.020 - Recados
pelo BIP - Central 246-

COMPUTADOR

AUMENTE A

PRODUTIVIDADE
DE SUA EMPRESA

PRH
CONSULTORES

Para o desenvolvimento da
sua empresa, estamos pron-
tos a servi-lo.

Assessoria de Processa-
mento de Dados, Desenvol-
vimento de Programas e
Treinamento de Pessoal.

O futuro é hoje e nos esta-
mos presente.

PRH Consultores
Rua México, 70 - Grupos 810/11

Centro - RJ. Tel.: (021) 220-3038

Hordrios: diurno, noturno e
sabados

Inscri¢®es abertas

Revendedor e assisténcia técnica

i PROLOGICA

=8 microcomputadores

SYS DEZ

comércio e manutengdo de
computadores ltda.
Rua das Rosas, 732 - Mirandépolis
CEP 04048 - Tel. 579-8867

IASSEL |

et
130“§:¢0t35- R
_;ga\‘-';b“‘oab“&a@(e -
et oco™®
Q\G;sb‘-‘oﬁ

Rua da Lapa, 107 - 1? and.

Tels.: 222-7137 e 222-2278
Rio - RJ.

H BITS & BUTES

Computadores

Est. da Gavea, 642 Lj B Sao
Conrado - RJ - Tel.: 322-1960

G S Servicos JEED

5 No Recife, visite &
TELEVIDEDO ()

0 Lojdo de Informdtica mais des-
complicado do pais!

Micros, periféricos, suprimentos,
Software, Cursos, Livros e Revistas.

Componentes eletrbnicos, pegas e
Som,

PREGOS ESPECIAIS
FINANCIAMENTO PROPRIO

Compre pessoalmente ou pelo
Reembolso:

TELEVIDEO LTDA.
R. Marqués de Herval, 157
Tel.: (081) 224-8932,
RECIFE, PE.

(’) Sr. Industrial: distribuimos s/
produto nas melhores condi-
¢oes: contatos em S. Paulo (011)

MICREEY.TE

SISTEMAS € EQUIPAMENTOS
COMPUTACIONAIS LTDA

ARDWARE

® Periféricos para
Linha Sinclair
TK-82C, TK-85
NEZ8000 e CP-200

SOFTWARE
® Jogos e Aplicativos
@ Desenvolvimento de
Sistemas Préprios

URSOS

® Linguagem Basic Com
aulas praticas

® Apostilas gréatis

® Desenvolvimento de
programas

IREAUX DE
SERVICOS
Administragéo

@
e Contabilidade
e Estoque
&
@

Folha de pagamento
Elc.

—MERCADO DE
MICROS USADO

® Agenciamento

® Compra e Venda

Rua Buenos Alres, 41
3° andar — Centro

CEP 20.070 Lo
Rio de Janeiro 2
Tel. 263-4024 %

L223-5480. ol

Assessoria e Programas
para CP-500

-APLICATIVOS
~=UTILITARIOS
=-JOGOS

Solicite relacao completa

Tel. (011) 64-0847
Caixa Postal 19059
CEP 04599 Sao Pgulo SP

CURSO BASIC

Turmas com 10 alunos
Aulas préticas e tedricas

Hor4arios:

manh# 8:30hs as 10:30hs
tarde 14:00 hs as 16:00 hs
noite 20:00 hs 45 22:00 hs

beAnEmMA ThCAO

Rua Visc. de Piraja, 540 Ij 106
22.410Ipanema Rio RJ
Tel. 259-1516
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ICRO TEM ASSISTENCIA
TECNICA DE GRANDE PORTE.

Ha mais de 12 anos a MS presta atendimento a uma série de empresas,
no conserto e manutengao de computadores dos mais diversos portes
e marcas. E toda essa bagagem técnica estd também & sua disposicao,
garantindo o desempenho ininterrupto do seu micro.
« Socorro urgente telefénico - chamou-chegou!
» Check-ups preventivos
« Reparos
« Substituicdo de pegas com garantia
o Substituigdo do micro ou unidades periféricas
« Contratos de assisténcia técnica a empresas e particulares.
'Na MS a vida de sua maquina esta garantida.
Rua Astolfo Araljo, 521 - Tel.: 549-9022

\\\-_ MS - Assisténcia Técnica a
T,
CEP 04008 - S. Paulo - Capital

Microcomputadores
Representante no Brasil da: MDS - Mohawk Data Sciences/MS! - Data Corporation

ICRO PROCESS
COMPUTADORES LTDA.

¢ Microcomputadores:
Microdigital, Prologica e Similares Apple

¢ Micro Sistemas AIKO/CCE

* Aulas de Basic

* Calculadoras Sanio/Casio

* Fitas e Diskettes

e Monitores, Impressoras, Disk-drives, etc..

¢ Programas (fita/diskette) para todos os
computadores contabilidade-aplicativos-
jogos, etc.
Personalizacdo de programas para firmas e
prof. liberais

* Jogo Odissey/Dactari

» Manutencéo e Transformacéo de Televisores

¢ Revistas e Publicagdes Técnicas

* Amplo Financiamento

» Despachamos por nossa conta via Varig.

TEL.: 64-0468
Alameda Lorena, n° 1310 - CEP 01424

Sao Paulo
*+* ESTACIONAMENTO PARA CLIENTES ***

CIENCiA ODS
COMPUTADORES

Uma Abordagem Algoritmica

TREMBLAY, J. P.

e BUNT, R. B.,

CIENCIA DOS
cﬂ'}":";’;ﬁgg“ﬁ JEAN-PAUL TREMBLAY
i i RICHARD B. BUNT

Algoritmica,

Editora McGraw-Hill, |€:™
Cr# 3.700,00 (dez/83) | """

McGraw-Hill

Este € um livro importante para os iniciantes em pro-
gramac3o e anélise, que pretendam aperfeigoar seus co-
nhecimentos sobre algoritmos. O livro apresenta aplica-
cBes e exercicios de forma a cobrir uma larga faixa de in-
teresses, incluindo a computacgdo cientifica, o processa-
mento comercial, aplicagbes em Engenharia, os proble-
mas sociais e os tdpicos de interesse geral.

Todos os capftulos, exceto o primeiro, contém exem-
plos cuidadosamente trabalhados, nos quais o material
apresentado é aplicado & solugdo de problemas préticos.
O enfoque estd na resolugdo rigorosa e sistemdtica de
questBes através da utilizagdo de algoritmos, tanto os nu-
méricos quanto os ndo numéricos. Considerédvel atencdo
é dada as estruturas de dados, apropriados a cada aplica-
¢do particular.

As construgbes sintdticas da linguagem algoritmica,
ao invés de serem apresentadas todas de uma sé vez, sdo
dadas ao longo do livro, para atenderem as novas exigén-
cias que forem surgindo.

O primeiro capitulo é uma breve visdo histérica do
desenvolvimento dos computadores e de sua programa-
¢do.

O capftulo dois pode ser visto como a verdadeira in-
troducgdio do livro. Apresenta diversos conceitos funda-
mentais de computagio e ainda as primeiras construcoes
sint4ticas da linguagem algoritmica.

A noco de fluxo de controle é introduzida no capi-
tulo trés, com duas estruturas fundamentais de controle:’
a selecdo de agBes alternativas e o lago.

No capftulo quatro é abordado o conceito de conjun-
to, abrangendo os unidimensionais e os demais.

O capitulo seis trata de funcdes e procedimentos. Os
tépicos discutidos incluem a correspondéncia entre argu-
mentos e parametros, a forma como funcgdes e procedi-
mentos sio chamados e, ainda, os valores retornados.

O estilo na programagéo é o tdpico do capitulo sete,
que inclui consideracdes sobre a qualidade dos progra-
mas, a programagéo defensiva, o gerenciamento da com-
plexidade, a preparacdo de programas legiveis, a progra-
maclio por abstragdo/refinamento e a programacdo co-
mo uma atividade humana.

O oitavo capftulo oferece uma introducio ao estudo
de estruturas lineares de dados. Sdo discutidas estrutu-
ras simples, como listas lineares, pilhas e filas e também
operagbes com estas estruturas.

ool L o Sa i s e R L
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Seguranca
absoluta para
adquirir um micro:

Imares.

AMPLOS FINANCIAMENTOS

A mais completa linhade
microcomputadores vocé encontra na
Imarés. E sempre com a mais absoluta
seguranga. A Imarés é uma loja diferente,
com uma filosofia de servigos fora de série:
coloca equipamentos, softwares e pessoal
experiente a disposigao de seus clientes,
dando total orientagao de compra do
equipamento adequado as suas
necessidades atuais e futuras.

Cursos de linguagens e aplicativos, tais
como: Basic, Logo, Assembler, Visicalc
entre outros. Vocé vai ter sempre uma
convivéncia tranquila com o seu micro.
Uma perfeita assisténcia técnica, estaraao
seu lado com um simples telefonema.
Fique certo: almarés é a solugao definitiva
para vocé comprar um micro.

A IMARES PODE IRATE VOCE

Solicite sem compromisso a visitadeum
representante Imarés no escritorio ou em
sua casa.

A IMARES ESPERA POR VOCE

Nos Jardins: Em Moema:
das9as 19h das8as22h
(sdbadosatéas13h)  (sabados até as 18h)
R. Dr. Renato Paes Av. dos Imarés, 457
de Barros, 34 fones: 61-4049/0946
fone: 881-0200 531-3012

imare”

microcomputadores




Descubra os segredos do comando LAST do CP/M, saiba como utilizd-lo
e economize tempo e... disquetes.

LAST: comando zero do CP/M

Jodo Henrique Franco

océ acabou de digitar um enorme programa em BA-

‘} SIC e agora ird salvdlo. Antes, porém, vocé quer tro-

car o disquete. Um pouco distraido, vocé se esquece

de avisar ao CP/M, através do comando RESET, que foi trocado

o disco. Entdo, quando vocé digita o comando SAVE, para sua
surpresa, 0 CP/M emite a seguinte mensagem:

BDOS error on B: R/O

Pois ¢, as informagdes do diretério que estdo na memoria
ainda sdo as do disquete anterior, e mais, vocé nfo poderd es-
crever neste disquete e deverd voltar ao CP/M. Parece que suas
longas horas de trabalho foram desperdigadas... Mas nem tudo
estd perdido. Relaxe, tenha calma e chame o programa LAST.
Ao digitar:

A)LAST(cr)

o CP/M, como que por encanto, ativard novamente o BASIC,
recuperando todo o trabalho perdido. Se ndo acreditar, tente
LISTar seu programa. Pronto, agora basta salvd-lo.

Imagine que, desta vez, vocé quer alterar o nome de um ar-
quivo R/O (read-only) de XPTO.BAS para MMDC.BAS, con-
servando ainda a condigdo R/O. E claro que vocé vai usar o
STAT, outro utilitirio do CP/M. Mas apenas uma vez! Nova-
mente entra em a¢do o LAST e pronto, missdo cumprida antes
do prazo. Veja:

A)STAT XPTO.BAS SR/W(cr)
XPT0.BAS set to R/W
A)REN MMDC.BAS=XPTO0.BAS(cr)
A)LAST MMDC.BAS SR/0(cr)
MMDC.BAS set to R/O
A)
O mesmo acontece quando vocé tem que editar, sucessiva-
mente, vdrios arquivos, utilizando, por exemplo, o editor pa-

drio do CP/M, o ED. Fica evidente, mais uma vez, a utilidade
do LAST:

A)ED PDS.FOR(cr)

POTENCIAL SOFTWARE

| A

SEU MICRD E’ COMPATIVEL COM APPLE IT PLUS?
*x FOL.HAa DE FPAGAMERNTO x*k
AGILIZA A GESTAD DE PESSOAL DA SUA EMPRESA, CADASTRO PARA ATE 200 FUNCIONARIOS, 44 CODI-
605 DE VENCIMENTOS E DESCONTOS,HOLLERITH INDIVIDUAL E A EMISSAO DE & RELATORIOS. “SUPORTE
PARA O USUARID FINAL REFERENTE ALTERACOES DA LEGISLACAC TRABALHISTA BRASILEIRA.*
SOLICITE INFORMACDES: POTENCIAL SOFTWARE - CAIXA POSTAL 977 - 13.100 - CAMPINAS - SP FONE: (0192) 31-5340
I TR L R
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Entdo, nio podendo mais conter sua curiosidade, vocé vai
querer examinar mais de perto esse incrivel utilitdrio LAST,
querendo saber, por exemplo, seu tamanho. Para isso, vamos
usar novamente o STAT:

A)STAT LAST.COM(cr)

Recs Bytes Ex Acc d:filename.typ
L] oK 1 R/W A:LAST.COM
Bytes remaining on A: 10K

A)

Incrivel, o programa LAST ndo contém nada! Como € pos-
sivel que ele faga algo de 1til? Para descobrir o segredo é pre-
ciso recapitular o processo de ativagdo de programas pelo
CP/M.

CONHECENDO O LAST

Quando o CP/M recebe um comando do tipo Residente
(DIR, ERA, REN, TYPE, SAVE e USER) o programa corres-
pondente jd4 estd em memoria, mais precisamente no CCP
(Console Command Processor), que € a interface entre o CP/M
¢ 0 usudrio, e neste caso o CP/M precisa apenas ativd-lo.

Por outro lado, caso o comando seja do tipo Transiente, o
CP/M ird procurar no disquete indicado (ou no disquete de-
fault) um arquivo de mesmo nome que o comando fomecido
e de extensdo COM. Encontrando-o, o CP/M ird carregd-lo na
Area Transiente de Meméria (TPA) e em seguida ativd-lo,
através de uma instrugo CALL, para o enderego 100 hexade-
cimal (enderego inicial da TPA).

Agora é ficil entender como € que o nosso LAST funciona.
Quando o CP/M, apés receber o comando LAST, encontra o
arquivo LAST.COM no disquete, verifica também no seu
FCB (File Control Block — descritor do arquivo) que o nume-
ro de setores (records) que devem ser carregados em memoria
¢ ZERO. Entdo, nada mais a fazer, o CP/M acaba ativando,
sem saber, 0 programa Transiente ativado anteriormente, que
estava na TPA, sem modificd-o.

Bem, antes que vocé pergunte, ai vai a receita para se criar
o LAST, que é mais fdcil do que parece:

A)SAVE @ LAST.COM(cr)
A)

Para finalizar, trés dicas importantes. A primeira delas €
que o LAST nio reativa os comandos Residentes, pois estes
sio carregados na TPA. De qualquer modo, nfo € tempo per-
dido carregd-los, pois eles jd estdo em memoria. A segunda, €
que vocé deve ter aten¢do para com o uso do LAST em progra-
mas que se auto-modificam, como o Depurador Padrdo do
CP/M, o DDT. Este, uma vez carregado na TPA e ativado,
reloca-se para a drea de memdria logo abaixo do BDOS (BASIC
Disk Operating System), deixando a TPA livre para que outro
programa (qual?) seja carregado. Por iltimo, € preciso ter cui-
dado ao usar o LAST para reativar programas extensos, que
geralmente fazem uso de overlays, como compiladores, por

exemplo.
Fica no ar, ainda, uma duavida: serd o LAST um comando
Transiente, Residente, ou nenhum dos dois? o

Jodo Henrique de A. Franco é Engenheiro Eletr8nico, formado pela Es-
cola Politécnica da USP e cursou o CEAG da Fundacgdo Getulio Vargas,
na drea de Pesquisa Operacional e Informdtica. Atualmente é Engenhei-
ro do Projeto Trépico-RC no CPgD da Telebrds.
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Rua Tomé de Souza, 882 - Savassi. Fone: 226 6336. BH - MG.

" MICROARTE SOFTWARE S/C LTDA.

para microcomputadores compativeis
com APPLE® :

s MICROCALCULO - orgamentos, projecdes
* EDITEX - processador de textos

* MICRODATA - banco de dados integrado
* GRAFI-SERIE - graficos

* MLOGO - linguagem

* COPIARTE - sistema de cépias

E muitos outros.

Garantia e assisténcia total.

MICROARTE SOFTWARE S/C LTDA.
Rua Coronel Mello de Oliveira, 763
Tel.: (O11) 263-6285




A popularizacio da Informdtica e uma reflexdo sobre o presente e o futuro
do setor sdo os principais temas em debate no Informdtica 83.

INFORMATICA 83:
o computador a servico

da sociedade

Informdtica no Brasil: estdgio
A atual, efeitos da crise e rumos

futuros, alem da crescente po-
pularizagio do computador na socieda-
de brasileira sdo os principais temas do
XVI Congresso Nacional de Informiti-
ca/IlIl Feira Internacional de Informdti-
ca. O evento reunird, de 17 a 23 de ou-
tubro, no Parque Anhembi, em Sao Pau-
lo, personalidades politicas do Brasil e
do exterior, empresdrios, técnicos, pro-
fissionais liberais, estudantes e leigos,
em torno de mais de 270 temas ligados
ao assunto.

Este ano, além das sessdes plendrias,
especiais, técnicas, de estudantes, expo-
sigies e painéis, o0 XVI CNI realiza tam-
bém sete mini-cursos de computagdo,
destinados a profissionais liberais de di-
versas dreas que desejem conhecer esta
tecnologia e incorpordla ao seu dia-a-
dia. Um “Curso Popular de Microcom-
putadores” para 3 mil e 500 participan-
tes ird divulgar os segredos da micro-
informética e sua aplicagio no lar, nas
escolas, nas pequenas e médias empre-
sas, nas profissoes liberais etc.

SESSOES PLENARIAS

A sessgo solene de abertura do Con-
gresso contard com a presen¢a do Mi-
nistro Danilo Venturini e no encerra-
mento estardo presentes o Presidente

94

Figueiredo e o Governador de Sao Pau-
lo, Franco Montoro.

As sessOes plendrias terdo como te-
ma: “Politica de Informdtica”, “Infor-
mdtica na América Latina”, “Informati-
ca ¢ o Emprego”, “Informdtica e o Sa-
télite””. As sessdes serio sempre das
11:00 h as 12:45 h, abertas a todos os
participantes do Congresso.

As sessBes especiais serdo compostas
de conferéncias sobre “O Impacto dos
Microcomputadores”, “Sociedade Infor-
matizada e Escritério do Futuro”, e
por painéis onde serdo discutidos diver-
sos assuntos como “A Informdtica e o
Crime”, “Impacto da Automagio na So-
ciedade”, “O Desenvolvimento da Tec-
nologia”, entre outros.

Ainda dentro dessas sessOes serdo rea-
lizados eventos especiais, tais como o II
Encontro Latino Americano de Usud-
rios de Informdtica (de 17 a 19); 0 II Se-
mindrio de Biblioteconomia e Informa-
tica (de 17 a 21, no Centro de Conven-
¢des Rebougas); o Semindrio sobre In-
formdtica e Energia, com a presenca do
Prof. José Goldemberg, presidente da
CESP (dia 18); Semindrio sobre Tele-
mdtica (dias 20 e 21); e Semindrio so-
bre Auditoria de Sistemas (de 17 a 21,
na Prodesp).

Nas sessdes técnicas serdo apresenta-
dos trabalhos sobre temas atuais relacio-
nados 4 Informdtica. Dos 220 trabalhos

inscritos, dois serdo premiados com uma
viagem ao NCC ou ao Sicob. As pales-
tras especiais para estudantes abordardo
aspectos técnicos e aplicativos da Infor-
madtica a servigo da sociedade.

ATRACOES ESPECIAIS

Num mini-circo montado no Anhem-
bi, o pessoal de sete a 16 anos poderd
conhecer os mistérios do mundo da In-
formdtica. Serdo oito sessdes com a uti-
lizagao dos micros AP II, da Unitron, na
linguagem LOGO e ndo faltardo, nem
mesmo, os palhagos de um circo de ver-
dade. As sessOes serdo acompanhadas
por psicélogos, educadores e assistentes
sociais. noite, o circo serd ocupado
por artistas que darfo shows de musica
com sons obtidos através do computa-
dor.

A TII Feira Internacional de Informd-
tica, paralela ao Congresso, além de dar
uma visio do atual estdgio da industria
de Informdtica, também serd uma atra-
¢do 4 parte. Este ano, o evento surpre-
endeu seus organizadores com um total
de 20 mil m? totalmente vendidos. Mais
2 mil m? de Feira estdo reservados para
as Universidades e Entidades de Pesqui-
sa. Neste local também ocorrerd a [ Mos-
tra de Artes Computacionais, onde ar-
tistas brasileiros mostrardo a sua criati-
vidade com o uso do computador. é
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R DANCING DEMON
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Sysdafa

Vocé s6 descobre o quanto precisa de um Micro-Com- Microcomputador pessoal
putador JR da Sysdata depois que o conhece de perto.

Vocé vai ter certeza de que fez um 6timo neg6cio ao
 adquiri-lo assim gue o colocar na sua empresa ou na sua
casa.

O JR da Sysdata é rapido, é versatil, € compacto.
APLICACOES:

Contabilidade, controle de contas a pagar, controle de
contas a receber, folha de pagamento, controle de esto-
que, controle de clientes, relatorio de clientes, mala direta,
célculos de orcamentos financeiros,controle de processos
industriais, célculos de engenharia, célculos de estatisti-
cas, fungdes mateméticas, fungdes l6gicas em cadeia de
caracteres (STRINGS), graficos, jogos animados, progra-
mas educacionais.

0 JR PERMITE AINDA:

0 acesso a grandes sistemas de computagdo, a comuni-
cacdo entre os departamentos de Empresa, efetuar pro-
gramas especificos para cada Empresa.

E, como se naobastasse, ele &€ o Micro-Computador de
menor preco do mercado.

Com todas as qualidades que tem, o JR da Sysdata nem
precisava ser tdo econdmico. Mas é.

Afinal, ele é o mais completo Micro-Computador de sua

SCARFMAN

gracdo. Rua Jorge Duprat Figueiredo, 647 - CEP 04361
y Inglusive no preco S Vsqu(ﬁ]ﬂﬁ‘] Vila Santa Catarina - Sao Paulo - SP
> : e Shis itos Fones: 5421122 - 531-0390 - 531-0410
Vocé pode testar estas e outras qualidades do JR em sleCronica Iede. o ex (011) 23579

qualguer dos nossos revendedores.

EVENDEDORES: SAO PAULO: Capital - AD-Data = 864.8200 - ADP System = 227-6100 - Bucker = B81-7995 - Compushop = 212-9004/210-0187 - Compute =
52-8290/257-3952 - Computerland = 258-3954/1573 - Foto Léo = 35-7131 - Guedes = 289-9051 - Interface = B52-5603 - Lema = 210-5929 - Mappin =
58-4411/258-7311/9358 - Microrei = 881-0022 - Microshop = 852-5603 - Miprotec = 289-4941 - Plantel = 543-9653 - Runners = 68-3779 - Sacco = 8140598 -
vimec = 222-1511 - Sistemac = 282-6609 - Sos = 66-7656 - Campinas - Computer House = (0192) B52-5855 - Microtok = {0192) 32-4445 - Sho José do Rio
to - Compusys = (016) 635-1195 - Seno = (016} 32-0600 - Mogi Guagu - Guagumaq = (019) 261-0236 - Taubaté - Ensicom = (0122) 33-2252 - PERNAMBUCO -
scife - Elogica = (080) 241-1162/241-1149 - GOIAS - Goiénia - Casa do Micocomputador = (062) 223-1165 - Grupom (062) 225-8226 - MATO GROSSO DO SUL-
mpo Grande - DRL = (067) 382-6487 - Video Computadores = (067) 321-4220- BRASILIA - Capital - Compushow = (061) 273-2128 - Digitec = (061) 225-4534 -
|0 DE JANEIRO - Capital - Clap = (021) 288-0734/284-5649 - Computique = (021) 267-1093 - Kristian = (021) 252-9057. - Micromagq = (021) 222-6088 - Petrépo-
-Foto Otica = (0242) 42-1393/43-6120 - PARANA - Londrina - Shop Computer = (0432) 23-9674 - Umuarama - CBM Comercial = (0446) 23-2233 - Curitiba -
tro Systemn = (041) 232-3533 - Ponta Grossa - Grupo Data Memory = (0422) 24-6191 - PARAIBA - Joio Pessoa - Medusa = (0B3) 221-6743 - CEARA - Fortaleza -
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Lendo este artigo, vocé saberd quais sdo as caracteristicas
do CP/M e os requisitos de hardware necessdrios a sua implantacéo

OqueéoCP/M?

CP/M - do inglés Control Pro-
O gram for Microcomputers, e

para nos Programa de Controle
para Microcomputadores — foi concebi-
do por um grupo de programadores da
Microcomputers Applications Associates
(MAA) como um sistema operacional de
base ao compilador PL/M, desenvolvido
por eles mesmos para a Intel Corpora-
tion (criadora do microprocessador
8080). Todavia, esta ndo mostrou inte-
resse, pois usariam o PL/M em compu-
tadores de grande porte.

Mas o grupo do MAA, acreditando
que o CP/M simplificaria o desenvolvi-
mento de sistemas utilizando micro-
processadores, uma. vez que grande par-
te do tempo de projeto era perdido na
defini¢do e implementagdo de um pro-
grama para gerenciamento de disquetes,
continuou a desenvolver o sistema ope-
racional de forma que pudesse ser ins-
talado em qualquer equipamento basea-
do no 8080 ou compativeis (Z80 e,
depois, 8085), abrangendo, portanto, a
grande maioria dos micros disponiveis
no mercado daquela época (meados dos
anos 70).

E ¢ justamente esta portabilidade que
permite ao projetista dispender menos
tempo com a implantagio do sistema
operacional e dedicar-se integralmente
ao seu sistema. Esse fato, associado ao
de ser o primeiro sistema operacional de
8 bits e devido a vdrias casas de software
terem acreditado nele, desenvolvendo
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diversos programas que o utilizavam, ele
foi rapidamente bem aceito, e hoje € di-
ficil encontrar um fabricante de micro-
computador que ndo ofere¢a compati-
bilidade com o CP/M.

DESCRICAO DO CP/M

Podemos observar, no diagrama da fi-
gura 1, que o CP/M ¢é dividido em trés
partes. Esta representagdo, por razdes
Obvias, é chamada de casca de cebola,
o que significa que cada nivel interage
somente com o nivel imediatamente n-
ferior (nivel interno), solicitando a exe-
cugdo de alguma fung¢fo. Vejamos en-
tdo quais sdo as tarefas executadas em
cada um dos niveis.

Figura 1 — Estrutura do CP/M

e BIOS (BASIC Input/Output System
— Sistema Bdsico de Entrada e Saida).

Este modulo € responsdvel pela inter-
face do software com o hardware. E ne-
le que estdo localizadas as rotinas de
acesso aos periféricos do sistema res-
ponsdveis pela interagio com o hard-
ware, possibilitando ler um cardter do
teclado, escrever um cardter na impres-
sora ou efetuar a leitura de dados de um
disquete.

Este ¢ o unico médulo dependente
do hadware e, portanto, escrito pelo
projetista do sistema. As rotinas existen-
tes sdo:

1) Rotinas do console:

— leitura de cardter do teclado;

— saida de cardter para o terminal;

— estado do teclado, informando se
existe ou ndo cardter disponivel.

2) Rotinas da impressora:

— safda de cardter para a impressora;
— estado da impressora, informando se
a 1mpressora estd pronta para receber
um novo dado.

3) Rotinas do disco:

- selegdo do endereco do registro na
memona;

— selecdo da unidade;

— selecdo da trilha;

— selecdo do setor;

— operagao de leitura;

— operagdo de gravagido.

MICRO SISTEMAS, outubro/83




1a

83

Neste mesmo modulo, o usudrio n-
forma ao BDOS o tipo de disco utihza-
do (fornecendo o numero de trilhas, de
setores por trilha e se € removivel ou
nao) e o numero de entradas permitidas
no diretério.

o BDOS (BASIC Disk Operating Sys-
tem — Sistema Basico de Operagdes em
Disco)

Este é o médulo responsdvel por cniar
no disco a estrutura de arquivos. Ele ge-
rencia a distribuigdo e alocagdo das in-
formacgdes, fazendo com que os progra-
mas acessem estas informactes sem se
preocuparem em que trilha e setor do
disco estd o registro desejado. O BDOS
mterage com o BIOS para executar as
operagOes solicitadas pelo aplicativo do
usudno.

As fung¢des reconhecidas por este mo-
dulo s3o:

— procura de arquivos no diretorio;

— criagdo e supressdo de arquivos;

— permissdo para que um programa uti-
lize um arquivo (Open):

— término de uso do arquivo (Close):

— leitura e gravacdo de registros do ar-

quvo.

Lmbora ndo sejam fungdes de opera-
¢do em disco, o BDOS reconhece ainda
as fungoes de tratamento de mmpressora
¢ console. Desta forma, um programa
nao precisard recorrer ao BIOS para se
utilizar desses periféricos mantendo,
portanto, uma estrutura modular.

Agora vejamos como € feito o tra-
tamento légico dos arquivos. Um arqui-
vo ¢ constituido de registros de tama-
nho fixo, com 128 bytes, guardados em
blocos. O numero de registros por blo-
co, que também € fixo para um dado
disco, é definido nos parametros de espe-
cificagdo de disco existentes no BIOS, po-
dendo assumir os valores 8, 16,32 ou 64.

Associado ao arquivo hd um cddigo
chamado USER, o qual pode vanar de
0 a 15. Sua fungdo € permitir que so-
mente os usudrios que conhe¢am o co-
digo de um determnado arquivo possam
ter acesso a ele. A primeira vista, este re-
curso parece ndo ter muito sentido, jd
que o CP/M é mono-programdvel (ape-
nas um usudrio de cada vez pode fazer
uso do sistema e ndo existe o conceito
de “palavra segredo” associado ao
USER): no entanto, USER serve para di-
vidir o disco por tarefas, de forma que
quem estiver lidando com uma ndo n-
terfira nos arquivos de outra. Esta ca-
racteristica, incluida nas versdes poste-
nores & 2.0, existe também para manter
a compatibilidade dos arquivos com o
sistema  multiusudino  MP/M,  1rmdo
maior, porém mais recente, do CP/M.

e CCP (Console Command Processor —
Processador de Comandos da Console)

Este é o modulo mais externo, aque-
le que uuliza o BDOS para interagir
com o operador e executar os comandos
solicitados.
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tamanhos BIOS
3,5K BDOS
2K ccep
Memoria
minima de —
20 Kbytes
x ~ Area disponivel aos
programas transientes
[ 0100H
‘ 0000H
\
Figura 2 — Distribuigdo do CP/M na memoria

Existem duas classes de comando: os
que sdo executados pelo proprio CCP e
batizados de comandos intrinsecos; ¢ 0s
que ocasionam a carga de um programa
que esteja em disco para a memoria e
postertor micio de execugdo. Estes sio
chamados de comandos transientes.

Os comandos intrinsecos sao:
1) DIR — Fornece o indice dos arquivos
que estdo no disco.
2) ERA — Suprime arquivos do disco.
3) TYPE — Mostra o conteudo dos ar-
quIvOS.
4) SAVE — Guarda a imagem da memo-
ria em um arquivo.
5) REN — Altera o nome de um arqui-
VO,
6) USER — Define a classe de utilizagdo
dos arquivos pelo usudrio.

A figura 2 mostra como o CP/M se
distribul na memdoria de um sistema. Co-
mo pode ser observado, além da restn-
¢do do microprocessador — que deve sa-
ber executar instrugées 8080 — € neces-
sirio que exista memora de leitura/gra-
vacao (RAM) a partir de 0000.

A pdgina 1nicial de memoéna, que
compreende o0s 256 bytes localizados
entre 0000H e O0FFH, ¢ reservada para
o CP/M e contém, entre outras coisas, 0
ponto de entrada para o inicio do Siste-
ma Operacional, denominado pulo in-
condicional (JMP), o qual corresponde a
posi¢do mais inferior do BDOS.

Através deste parametro, 0s progra-
mas podem calcular o espago de memo-
ria disponivel e utilizdlo de forma efi-
ciente (¢ bom lembrar que o CP/M ndo
possul gerenclamento de memona).

Cabe ainda observar que, ao ser mni-
ciada a execucdao de um comando tran-
siente, torna-se desnecessdria a presenca
do CCP na meméria e, portanto, esta
drea pode ser utilizada para trabalho.

CONCLUSAO

O presente artigo ndo tem como ob-
jetivo ensinar a um usudno como fazer
uso do CP/M, mas sim fomecer uma vi-
sio geral sobre este Sistema Operacio-
nal que é muito popular gracas a simph-
cidade com que pode ser instalado em
um hardware que obedega as restrigles
até aqu descritas. Além disso, existe
uma mfinita quantidade de programas
jd desenvolvidos para ele, tais como
compiladores, processadores de texto ¢
banco de dados.

Segundo a filosofia do artigo. as in-
formagdes necessdrias para o desenvolvi-
mento de um programa que utilize os re-
cursos do CP/M foram omitidas, mas po-
dem ser obtidas através de uma consulta
aos manuais “CP/M Interface Guide™ e
“CP/M User's Guide™, que contém -
formagoes sobre o formato dos coman-
dos, seus pardmetros e dreas de dados
necessdrias.
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Vista sua farda, assuma o lugar do Capitdo Kirk e pode ir dando
as primeiras ordens ao Sr. Spock. Vai comecar a Jornada nas Estrelas, no TK82-C

Jornada nas Estrelas

océ estd no comando da espa-
\; gonave Enterprise e recebe or-

dens de lmpar a Galdxia de
Klingons, seus inimigos mortais. A Ga-
lixia consta de 64 Quadrantes e as espa-
conaves inimigas estdo escondidas nestes
Quadrantes, ameagando as Bases Estela-
res.

Vocé s6 temn um certo nimero de
dias para executar a tarefa e dispde dos
seguintes comandos:

D — Didrio de bordo. Indica o nime-
ro de dias que faltam, a energia disponi-
vel, os torpedos que ainda ndo foram
disparados, os Klingons abatidos e os
que faltam, o nimero de pontos que vo-
cé jd fez e demais dados de interesse do
capitdo.

Q — Apresenta todos os dados do
Didrio, acrescidos de um mapa do Qua-
drante.

R — Apresenta uma visdo dos Qua-
drantes circunvizinhos ao seu, na forma
de trés numeros (103, por exemplo),
onde:

* o primeiro digito indica o nimero de
Klingons no Quadrante,

* o digito do meio indica o nimero de
Bases no Quadrante;

* o ltimo digito indica o nimero de
Estrelas no Quadrante. Este dado € im-
portante porque a for¢a das naves Klin-
gons € proporcional ao numero de es-
trelas existentes no Quadrante: quanto
mais estrelas houver no Quadrante,
mais resistentes e ameagadoras serdo as
naves Klingons 1d escondidas.

Se no lugar dos nimeros aparecerem
trés asteriscos (* * ¥), isto significa que

Kazimierz Malachowski

vocé estd no limte da Galdxia e que este
Quadrante ndo pertence a ela.

B — E a Biblioteca da espagonave.
Toda vez que vocé entra num Quadran-
te, os dados relativos a ele passam a fa-
zer parte do arquivo da Biblioteca, po-
dendo ser consultados a qualquer mo-
mento. Além disso, cada vez que voceé
pesquisa 0s Quadrantes circunvizinhos
(R) os dados destes Quadrantes também
vio para o arquivo. Os Quadrantes ain-
da nio pesquisados ou visitados apare-
cem na Biblioteca na forma de asteris-
cos (¥¥%),

N — Navegagdo. A espagonave Enter-

prise se movimenta na Galdxia atravds
de coordenadas (IJ, onde I=linha e
J = coluna) e com velocidade propor-
cional a4 forga. aplicada no Wrap, que
movimenta a nave a uma velocidade su-
perior 4 da luz. Naturalmente, quanto
maior a velocidade, menos dias serdo gas-
tos na viagem e mais energia da nave se-
rd consumida. .
Se vocé estiver no mesmo quadrante de
uma base estelar e apertar N, o progra-
ma perguntard se vocé quer entrar em
6rbita (a unica forma de se efetuarem
reparos e 0 abastecimento da nave), com
o comando O, ou mudar de quadrante,
com M.

C — Combate. E quando vocé decide
enfrentar os Klingons. Nem sempre vocé
¢ o primeiro a atacar,e quando vocé €
atacado o programa lhe coloca duas
opgdes: F para fugir e D para se defen-
der e tentar continuar o combate. Para a
defesa, vocé € obrigado a desviar alguma
forga para os escudos e... rezar. Durante

todo o tempo do combate, o estado das
defesas tanto da Enterprise quanto dos
Klingons fica visivel (o normal € 1),
Quando surgir uma oportunidade de ata-
que, vocé terd duas opgdes: usar os faso-
res (F), que gastam energia da nave para
atingir o adversdrio com jatos de forca,
ou os torpedos (T), que sdo em numero
reduzido, embora nfo consumam ener-
gia e tenham praticamente 0 mesmo
efeito dos fasores. Vocé poderd ainda re-
tirar-se (R), no momento propicio a um
ataque, caso considere esta uma boa
op¢do estratégica.

Um combate termina quando um dos
lados tem sua(s) nave(s) destruida(s) ou
quando a Enterprise consegue fugir.

A — Relatério de Avarias. E muito
atil, principalmente se vocé desejar via-
jar-em velocidade ultraduz com gerado-
res avariados ou fazer uso da Biblioteca,
que pode estar com seus dados trocados.
Além disso, o proprio Relatério de Ava-
rias pode ser atingido e vocé s6 saberd o
qFF* estd ou nio funcionando na hora
E bom hibito de jogo consultar o Rela-
tbc’)rio de Avarias sempre apds um com-

ate.

S — Permite gravar o jogo com todos
os dados daquele momento para uma
continuagdo posterior.

X — Rendi¢do incondicional. A pon-
tuagdo € fornecida e outro her6i € con-
vidado para assumir o comando da En-
terprise em novas batalhas.

Agora vamos apresentar algumas notas
sobre o programa. Utilizei alguns expe-
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dientes para economizar memoria. O
programa normalmente caberia em 16
Kb. mas, com a economia, mais memaéra
fica disponivel para o acréscimo de novos
comandos, opg¢des ou sofisticagdes.
(Convido os leitores a ‘aprimorarem o
programa ¢ introduzirem modificagdes
no jogo, pois ndo tive tempo de real-
mente estudar todas as possibilidades.
Acredito que tanto o Combate como a
Navega¢do podem ser substancialmente
melhorados.)

Notadamente, utilizei letras em vez
de nimeros e abusei da utilizagdo da
funcdo VAL, que economiza alguns by-
tes. (Todas as varidveis estdo definidas
entre as linhas 0 e 160).

Para entender o programa, o seguin-
te roteiro de linhas pode ser acompa-
nhado:

— As linhas 170 a 610 inicializam o
jogo.

— As linhas 625 a 750 desenham o ma-
pa do Quadrante.

— As linhas 800 a 869 definem o for-

mato da tela que 1rd acompanhar o jo-

go inteiro.

— As linhas 1000 a 1015 distribuem o

jogo.

Na linha 5000 comega a rotina de

Navegacgao (N).

— Na linha 5110 comeg¢a uma sub-roti-

na de protecdo.

— Na linha 5500 comec¢a a rotina de
pesquisa nos Quadrantes circunvizinhos

(R).

- Na linha 6000 iniciam-se as rotinas

do Didrio (D) e do Quadrante (Q).

— Na linha 6500 comega a rotina C de
combate. Os pardmetros que definem a
luta“ dependem de uma série de fatores,
como energia, nimero de Estrelas, ni-
mero de Klingons, nimero de Bases,
dias que faltam para executar a tarefa, o
estado de defesa dos Klingons, o estado
de Avarias da Enterprise e finalmente,
como ndo podia deixar de ser, um fator
randomico. E formada uma equagdo,
cujo resultado (RC) determina a sorte

do combate.

Super Star Trek — Jornada nas Estrelas

REM [SUPER STARTREK| KIM
LET N=VAL "Q" -

LET A=VAL "1"

LET B=A+A

LET C=A+B

LET D=B+B

LET E=C+D

LET F=D+D

LET G=C*C

LET H=G+A

LET K=D*D

LET L=F*C

LET Tl=H

LET P1l=N

LET Cl=N

LET T=D+A

LET E1=VAL "3000"

LET M=H*H
LET P=VAL
LET R=B/H
LET Q=R/B
24 LET SS=VAL "9600"
25 LET ST=VAL "9700"
26 LET TT=VAL "9750"
27 LET HH=VAL "21"

=
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28 LET TR=VAL "9800"

29 LET CK=A

30 LET CE=A

31 LET CC=VAL "4E4"

33 LET Z=VAL "5110"

45 DIM U(G)
100 FOR I=A TO G
105 LET U(I)=A
110 NEXT I
153 DIM Q% (F,K)
154 LET D$="VERDE"
155 LET E$="NERMELHA!"

156 LET C$="CONDICAO "
157 LET B$="AMARELA"
158 LET A$="DSNRQCABX"
170 CLS

200 GOSUB SS

205 GOSUB ST

206 PRINT "SEU NOME, CAPITAO?"
207 INPUT X$

210 PRINT AT H+A,N;"CAPITAO: SR
"axg, " "

211 PRINT "PRIMEIRO OFICIAL: SR
SPOCK",, :
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213 PRINT ,,"AGUARDE AS SUAS OR
DENS, CAPITAO."

214 PAUSE M*D

300 DIM V(H,H)

310 DIM Q(H,H)

460 LET KL=INT (RND*L)+H

461 LET KO=K1

462 FOR I=A TO Kl

463 LET X=B+INT (RND*F)

464 LET Y=B+INT (RND*F)

465 IF Q(X,Y)>=D+M THEN GOTQ VA
L "463"

466 LET Q(X,¥)=Q(X,¥)+M

467 NEXT I

500 LET B1=INT (RND*H)+B

501 FOR I=A TO Bl

502 LET X=B+INT (RND*F)

503 LET Y=B+4INT (RND*F)

504 IF Q(X,Y)=-(INT (Q(X,"s’]/’M))*

M=H*B+A THEN GOTQ VAL "502"

505 LET Q(X,Y)=Q(X,Y)+H

506 NEXT I

525 FOR I=B TO G

526 FOR J=B TO G

527 LET Q(I,J)=Q(I,J)+C+INT (RN
D*E)

528 NEXT J

529 NEXT I

550 LET D1=(INT (RND*D)+A+K1l) *H
551 LET Ql=INT (RND*F)+B

552 LET Q2=INT (RND*F)+B

553 LET DO=Dl

600 PRINT AT K-A,N;"EIS AS ORDE

NS:" ;i
ENTERPRISE DEVE DESTRU
IR ";K1l,"ESPACONAVES KLINGON EM
"+D1l:™ DIAS."
601 PRINT " PARA O REABASTECI
MENTOQ HA ";Bl,"BASES ESTRELARES.
APERTE § CASO ESTEJA PRONTO E B
OA SORTE..."
605 PAUSE CC
609 IF INKEY$<>"S"
L. 605"
620
625
630
635

THEN GOTO VA

FOR I=A TO F
LET Q$(I)="..o0uunn "
NEXT I

— Nalinha 6560 ¢ dada a noticia do de-
saparecimento da Enterprise.

— Na linha 8000 inicia-se a rotina de
Avanas.

Na linha 8500 inicia-se a rotina da
Biblioteca.

— Na linha 9000 inicia-se a rotina da
desisténcia.

Na linha 9500 inicia-se a rotina que
imprime a lista de todos os comandos
automaticamente toda vez que o capitdo
apertar uma tecla errada.

- Na linha 9600 estd o desenho da En-
terprise que aparece no inicio do pro-
grama.

— Na linha 9950 estd a rotina de grava-
0.

Na linha 9980 ¢ dada a noticia da vi-
téna.

O programa roda em micros compa-
tiveis com o TK82-C (como o TKS85,
CP-200, NE-Z8000, Sinclair ZX81 e ZX
Spectrum) e deve ser rodado em FAST,
ji que em SLOW fica muito lento e,
depois de algum tempo, tedioso.

Kazimierz Josef Malachowski & Engenheiro
Eletrénico, trabalhando como Gerente Co-
mercial de Transmissdo da Sul América Philips
Telecomunicagbes, em Sdo Paulo, e tem na
programagdo de micros o seu hobby.
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JORNADA NAS ESTRELAS

i

))

640 LET S1=INT (RND*F)+A

645 LET S2=INT (RND*F)+A

650 LET Q$(s1,s2)="E"

655 LET K2=INT (Q(Q1,Q2)/M)

660 LET B2=INT ((Q(Q1,Q2)-K2*M)
/H)

665 LET G2=0(Q1,0Q2)-(INT (Q{Ql,
Q2) /H))*H

670 IF K2=N THEN GOTO VAL "700"
675 FOR I=A TO K2

680 GOSUB TT

695 LET Q%$(X,Y)="E"

699 NEXT I

700 IF B2=N THEN GOTO VAL "735"

FOR I=A TO B2

GOSUB TT

LET 0$(X,¥)="8"

NEXT I

FOR I=A TO G2

GOSUB TT

LET Q$(X,Y]="E”

NEXT L

GOSUB SS

810 IF Dl<=N THEN GOTO VAL "895

815 PRINT "QUADRANTE ";Ql-A;","
:02-A; " [€<=z] SETOR ";S1;".";S2
816 LET V(Ql,0Q2)=A

817 PRINT ,,TAB E;

820 IF K2=N THEN GOTOQ VAL "835"
825 PRINT C$+ES$

830 GOTO VAL "BS55"

835 IF CE=A THEN GOTO VAL
840 PRINT C$+B$

845 GOTO VAL "855"

850 PRINT C$+D%

855 PRINT AT HH,N;"SUAS ORDENS?
856
857
860
865
999
1000
1005
1015"
1010 NEXT T

1011 GOTO VAL "9500"

1015 GOTO (Z$="D") *6000+ (Z$="5")
*g9504 (2$="N") *5000+ (Z$="R") *550
0+ (Z$="0Q") *6000+ (Z§="C") *6500+ (2
§="A") *8000+ (2$="B") *B500+ (Z$="X
")*9000

4999 REM [N]

5000 IF B2<>N THEN GOTO VAL
oo

5010
5012
UNTA:

705
710
725
730
735
740
745
750
805

ng50"

PAUSE
PRINT

cc
AT HH,N;"

LET Z$=INKEY$

IF Z$="" THEN GOTO P
REM [COMANDOS

FOR I=A TO G
IF Z$=A%(I)

THEN GOTO VAL "

"507

GOSUB TR
PRINT AT T,N;"SR SPOCK PERG
COORDENADAS?" ;AT E,T; "Ql->

5014
5015
5016
5017
5020
5021
5022
5023
5025
5026
5030
CHEGAREMOS AO QUADRANTE
,-II:QZ_A:" EM |I;

5035 LET D9=SQR ( (ABS
B+ (ABS (Q1-Q3)) **B)
5036 LET D9=(T/H>=(D9-INT D9))*(
INT D9)+(T/H<(D9=INT D9) ) *(INT (
D9+T/H))

5037 LET D9=H* (R*D9+B-U(A)+A* (U(
A) =N) -Q0*Q)

5698 LET Q0=Q0*M*(D9/H)+M* (A-U(B

GOSUB 2

PRINT QO0;TAB T;"Q2->";

LET Q3-Ql

LET Q1=QO+A

GOSUB 2

PRINT QO0;TAB T;"WARP (1->8)?

LET Q4=0Q2

LET Q2=Q0+A

GOSUB Z

PRINT QO

PRINT ,,"SR SPOCK INFORMA:
"aQl-A;"

(02-04) ) **

USRS —_————

s e S AT

5040 PRINT D9;" DIAS.",,,"VAMOS
EMPREGAR ";Q0;" UNIDADES."

5050 LET D1=D1-D9

5051 LET El=E1-Q0

5052 PAUSE M*C

5060 IF Dl<=N OR El<=N THEN GOTO
VAL "6562"

5070 GOTO VAL "625"

5075 GOSUB TR

5076 PRINT AT T,N;"SR SPOCK PERG

UNTA: VAMOS ENTRAR EM [GREITA OU
[MUDAR DE QUADRANTE?"
5077 PAUSE CC
5080 IF INKEY$=""
"5076 n
5081 IF
|l50 10 "
5082 TIF
L "35077"
5083 IF K2=N THEN GOTO VAL "5086
"n

THEN GOTO VAL

INKEY$="M" THEN GOTO VAL

INKEY$<>"0" THEN GOTO VA

5084 PRINT ,,"NAO PODEMOS ENTRAR
EM ORBITA COMKLINGONS NO QUADRA
NTE, SENHOR."

5085 GOTO P

5086 LET Al=N

5090 FOR I=A TO G

5091 LET Al=Al+U(I)

5092 NEXT I

5093 LET D9=(G-Al+R*B) *H

5094 PRINT ,,"FICAMOS EM ORBITA
PARA REPAROS POR ";D9;" DIAS, C
OMANDANTE . "

5096 FOR I=A TO G

5097 LET U(I)=Aa

5098 NEXT I

5099 LET CE=A

5100 LET Dl=D1-D9

5101 LET Tl=H
5105 LET El=VAL
5106 GOTO P
5110 INPUT QO
5111 IF QO<A OR QO0>F THEN GOTO Z
5112 LET QO=INT Q0

5113 RETURN

5499 REM [R]

5500 LET D1=D1-R

5501 GOSUB TR

5502 IF U(C)=N THEN GOTO VAL "55
71!!
5505
5510
5515

"3000"

LET I=E

FOR X=Q1-A TO Ql+A

LET J=H

5520 FOR Y=02-A TO Q2+A

5525 IF Q(X,Y)=N THEN PRINT AT I
‘J;ll***“

5530 IF Q(X,Y)<M AND Q(X,¥)>=H T
HEN PRINT AT I,J;"0";Q(X,Y)

5535 IF Q(X,Y)<H AND Q(X,Y)>N TH
EN PRINT AT I,J;"00";Q(X,Y)

5540 IF Q(X,Y)>=M THEN PRINT AT
I,J;Q(X,Y)

5545 IF Q(X,Y)<>N THEN LET V(X,¥
)=A .
5550
5555
5560
5565
5566
8o"
5570
5571
DRANTES VIZINHOS
PITAOD."

5572 GOTO P

5580 PRINT AT T,N;"SENSOR AVARIA
DO.";AT E,H+B;" "," ":;AT G,H+
Finon

GOTO P

REM [§

LET D1=D1-R

GOSUB TR

IF U(D)=N AND Z$="Q" THEN P

LET J=J+D

NEXT Y

LET I=I+B

NEXT X

IF U(C)<A THEN GOTO VAL "55

GOTO P
PRINT AT T,N;"SENSOR DE QUA
DESTRUIDO, CA

L L S

S ——— e st

RINT AT T,N;"SENSORES LOCAIS",,"

DESTRUIDOS, SR.",,"SO FUNCIONAM
0s", , "RELATORIOS" 3

6003 IF U(D)=N OR Z$="D" THEN GO
TO VAL "6030"

6005 FOR I=A TO F

6007 FOR J=A TO F

§008 IF K2<>N THEN GOTO VAL
on

6009 IF Q$(I,J)="E" THEN LET Q%(
I,J)="."

6010 PRINT AT I*B+C,N+J*B-B;Q$(I
o J)

6015 NEXT J

6020 NEXT I

6030 PRINT AT T,K;"FALTAM ";INT
Dl;" DIAS" ;AT E,K; "TORPEDOS:"; Tl
;AT G,K;"ENERGIA:";EL;AT H+A,K;"
28CUDO: ";Cl; AT H+C,K;"KLINGONS";
AT H+D,H+F;"DESTRUIDOS:";K0-K1;A
T K-A,H+F;"FALTAM:";K1;AT K+A,K;
"BASES:":B1;AT K+D,K;"PONTOS:";P

"601

1.

6035 GOTO P

6499 REM [

6500 GOSUB TR

6501 IF Q(Ql,Q2)<M THEN PRINT AT
T,N; "SR SPOCK CANCELOU O ALARME

"

.","0 QUADRANTE ESTA LIMPO DE",
KLINGONS."

6502 IF Q(Q1,02)<M THEN GOTO P

6503 PRINT AT HH-B,N; "ENTERPRISE
", "KLINGONS", "DEFESA: ";CE,"DEFE

SA: ";CK

6505 LET I=RND

6506 LET AD=A* (I>=R*B)

6509 LET D1=D1-R

6510 IF AD=A THEN GOTO VAL

6515 PRINT AT T+A,N; "KLINGONS AT

ACANDO COM FORCA:";CK

6520 PRINT ,,"ENTERPRISE EM ";C$
: (D$ AND CE=A); (B$ AND CE<A AND

CE>=R*C) ; (E$ AND CE<R*C)

6525 PRINT ,,"SR SPOCK PERGUNTA:
", "Buca oU DEFESA"

6528 PAUSE CC

§531 TF INKEY$="F" THEN GOTO VAL
"5000"

6532 IF INKEY$<>"D" THEN GOTO VA

L "6528"

6534 IF Cl>=C/D*E1l THEN GOTO VAL
"6543"

6539 PRINT AT H,N;Cl;" UNIDADES

NO ESCUDO.","FORCA PARA ESCUDO?
(0->";INT (C/D*El-Cl);")"

6540 INPUT CO

6541 IF CO0>C/D*El THEN GOTO VAL
"6540"

"6580

6542 LET C1=INT (C1+CO)

6543 LET E1=E1-CO

6545 LET AK=(El1*RND*CK+M*H*RND) *
K2

65546 LET DE=C1*CE*U(T)+B2*M*H+M*
G2

6547 LET RC=AK-DE

§548 LET CI=A*(RC<=M)+R*D*(RC>M

AND RC<=M*(G)+R*B* (RC>M*G)

6550 IF CI=A THEN GOTO VAL "6500
6551 IF CI=R*D THEN LET CE=CE-R
6552 IF CI=R*B THEN LET CE=CE-R*
B

6554 FOR J=A TO C

6555 LET T=INT (RND*G)+A

6556 LET U(I)=U(I)-(N AND CE=A)-

(R AND CE<A AND CE>=R*C)-(R*R AN
D CE<R*C)

6557 NEXT J

6558 LET Cl=(Cl-M)*(CE>=R*D)}+(Cl
-M*B) * (CE<R*D)

6559 IF Cl<N THEN LET Cl=N
6560 TIF CE>N THEN GOTO VAL

"

"6500

T
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6562 CLS

6563 PRINT "F****¥*¥***NOTICIA EX]
kR

6566 PRINT ,," NO ";DO-INT D1;
“@)pIA DA SUA VIAGEM, A","USS EN
TERPRISE, SOB O COMANDO DOSR ";X

$

6567 PRINT ,,"E DO PRIMEIRQ OFIC
IAL, SR SPOCK,DESAPARECEU NO QUA
DRANTE ";Ql-A;",";Q2-A

6568 PRINT "DA NOSSA GALAXIA, CO
M ";INT (RND*E*M)+M

6569 PRINT "TRIPULANTES A BORDO.
",,,"A CONFEDERAGAO TERRESTRE ES
TA DE LUTO."
6570 FOR I=A TO E+C
6571 PRINT "EZX*¥E";
6572 NEXT I

6573 PAUSE M*E

6575 CLS

6576 GOTQ VAL "9000"
6580 PRINT AT T+A,N;
CAR COM FORCA ";CE
6581 PRINT ,,"ENTERPRISE EM ";C$
; (D$ AND CE=A) ; (B$ AND CE<A AND
CE>=R*C) ; (E§ AND CE<R*C)

6582 PRINT ,,"SR SPOCK PERGUNTA:
", "RETIRADA, {TORPEDOS OU [HASERS"
6584 PAUSE CC

i I I

"PODEMOS ATA

£§586 IF INKEY$="R" THEN GOTGC VAL’
"5000"

6587 IF INKEY$="F" THEN GOTO VAL
"g61l0"

6588 IF INKEY$<>"T" THEN GOTO VA

L "6584"

6589 IF Tl=N THEN GOTO VAL "6700
6590 GOSUB TR

6591 PRINT AT T,N;"SR SPOCK INFO
RMA: TEMOS: ";Tl,"TORPEDOS. HA N
ESTE QUADRANTE ";G2,"ESTRELAS. O

LANCADOR DE TORPEDOSESTA COM ";
U(E) *M; "®/RDE EFICIENCIA."

6592 PRINT "NOSSA CHANCE DE EXIT
0 E: ";U{(E)*(A-G2/(B*H))

6593 LET J=RND

6595 PRINT ,,,,("LANCADO O TORPE
DO" AND K2=A); ("LANCADOS DOIS TO
RPEDOS" AND K2=B)

6596 LET T1=T1=-K2

6597 PAUSE M*D

6599 PRINT ,, ("KLINGONS DESTRUID

0S" AND U(E) *(A-G2/(B*H))>=J) ; ("
ERRAMOS" AND U(E) *(A-G2/(B*H)) <J
)

6600 PAUSE M*A

6601 IF U(E) *(A-G2/(B*H))<J THEN
GOTO VAL "6500"

6602 LET K1=K1-K2

6603 IF K1=N THEN GOTO VAL
6604
6605
6606
6607
6608
6609
6610

"9980

LET 0Q{(0Q1,02)=0(Q1,0Q2)-M*K2
LET Pl=P1+K2+K0-K1
PRINT AT C,E;C$;D$;"
LET K2=N
LET CK=A
GOTO VAL
GOSUB TR
6611 PRINT AT T,N; "SR SPOCK INFO
RMA: OS FASERS TEM ";U(T)*M;" ™/
RDE EFICIENCIA. TEMOS"

6612 PRINT El;" UNID. DE FORCA D
ISPONIVEIS","QUAL A FORCA PARA O
S FASERS?"

6615 INPUT F1 )

6616 LET F1l=(El*(F1l>El)+F1*(Fl<=
E1l)) *U(T)

620 LET AE=F1*CE*M*R+B2*M*C
6621 LET DK=(F1*RND+M*CK+M*G2) *K
2
6623
6624

6625

"

"6500"

LET E1l=E1l-F1l

IF El<=N THEN GOTO VAL "656

LET RC=AE-DK
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6630 LET CI=A*(RC<=M)+R*D*(RC>M
AND RC<=M*G)+R*B* (RC>M*G)
6631 IF CI=A THEN GOTO VAL

"6500
6632 IF CI=R*B THEN LET CK=CK-R¥*
B
6633
6635
6500"
6640 GOTO VAL "6602"

6700 PRINT "SR. SPOCK INFORMA: N
AO HA MALIS TORPEDOS, TEMOS QUE
USAR FASERS."

6701 PAUSE M*C

6705 GOTO VAL "6610"

7999 REM |RELATORIO DE AVARIAS
8000 GOSUE TR

8001 LET D1=D1-R
8002 PRINT AT T,D+B;
E AVARIAS"
8003 IF U(F)
30"

8006 PRINT AT F,N;"IPROPULSAO :HU
LTRALUZ : "; TAB H+A; "NSUBLUZ:"
8007 PRINT "ZSENSORES: RGALATICO
S:";TAB H+A;5FQUADRANTE:"
8008 PRINT "3COMBATE: [EESCUDO:"
: TAR n+A,"%£ASERS:";TAB H+A; "TiTO
RPEDOS :

8009 PRINT "@COMPUTADORERIBLIOTE
CA:";TAB H+a; NNAVEGACAO:"

8020 FOR I=A TO G

8025 IF U(I)=N THEN PRINT AT I+E
,HHI+B; "DESTRUIDO"

8026 IF U(I)<A AND U(I)>N THEN P
RINT AT I+E,HH+B;U(I)*100;" ®/R"
8027 IF U(I)=A THEN PRINT AT I+E
,HH+B; "NORMAL"

8030 NEXT I
8031 GOTO P
8033 PRINT
DE AVARIAS

IF CI=R*D THEN LET CK=CK-R
IF INT CK>N THEN GOTO VAL

"RELATORIO D

=N THEN GOTO VAL "80

"SISTEMA DE CONTROLE
FORA DE ACAO, SENHOR

8035 GOTO P

8499 REM BIBLIOTECA

6500 GOSUB TR

8501 IF U(F)<>N THEN GOTO VAL "8

304" 7777777777

LIOTECA DhbTRUIDA"

8503 GOTO P

8504 IF U(F)<>A THEN PRINT AT T,
N; "*ATENCAO¥] BIBLTIOTECA AVARIAD

R DADOS NAO CONFIAVE
15."
8508 PRINT AT F,E;"MAPA DA GALAX

IA";AT H,N;
8509 FOR I=B TO INT (G*U(F))
8510 FOR J=B TO INT (G*U(F))
8515 IF V(I,J)=N THEN PRINT
8520 IF V(I,J)
"§540"

8525 NEXT J
8530 NEXT I
8531 LET D1=D1-R

8535 GOTO P

8540 IF Q(I,J)>=M THEN PRINT Q(I
PR

8545 IF Q(I,J)<M AND Q(I,J)>=H T
HEN PRINT "0";Q(I,J);" “;
8550 IF Q(I,J) <H THEN PRINT
;Q(T,I);" ";

8555 RETURN

8984 REM TERMING POR FALTA DE TE

"k

=A THEN GOSUB VAL

oo

[MPOI

8985 GOSUB TR’
8990 PRINT AT E,N;
U, ":¥X$

8995 GOTO VAL "9005"

8999 REM [DESISTENCIA

9000 GOSUB TR

9005 PRINT AT G,N;"QUE PENA CAPI
TAO,",,,"0 SR TINHA ";P1;" PONTO

"0 TEMPO ACABO

e

S.";AT HH,N;

(s/N} "

9006 PAUSE CC
9015 IF INKEY$=
9020 CLS

9030 STOP

9499 REM LISTA DE COMANDOS!

9500 GOSUB TR

9501 LET D1=D1-R

9505 PRINT AT E,N; "S-GRAVAR";TAB
N; "D-DIARIO DE -BORDO";TAB N; M-
NAVEGACAO-ESCOLHA DA ROTA";TAB N
; "IR-SENSOR P/ QUADRANTES VIZINHO
S";TAB N;"Q-MAPA DO QUADRANTE"-T

AB N; "C- COMBATF" TAB N; "A-RELATO
RIO DE AVARIAS";TAB N; "B-BIBLIOT
ECA"; TAB N;"@}DESEJA DESISTIR"
9510 GOTO P

9600 CLS

9601 PRINT "R*****%* SUPER START

mEK KER KR EH KN -

9602 RETURN _

9699 REM [DESENHO DA ENTERPRISE,
9700 PRINT AT B,K;

"S" THEN RUN

9701 PRINT ", ——=——m————— ne_

nmn

9702 PRINT " ""=-—-————— --
J o

9703 PRINT TAB G;"

v

9704 PRINT TAB T;",---

T
9705 PRINT TAB E-A;

[USS ENTERPRISE]

ELE

;" TAB H+G; "

9707 PRINT ,,"
[ -1701

9709
9750
3751
9752
T

9753
9800
9801

RETURN

LET X=INT (RND*F)+A

LET Y=INT (RND*F)+A

IF 0$(X,¥)<>"." THEN GOTO T

RETURN
FOR J=T TO H+H
PRINT AT J,N;"

9802
9803

NEXT J

RETURN

9949 REM S

9950 GOSUB TR

9951 PRINT AT G,N;"8 GRAVA NA FI
TA",, "R RETORNA A0 JOGO"

9952 PAUSE CC

9954 IF INKEY$="R" THEN GOTO P
9958 IF INKEY$<>"S" THEN GOTO VA
L "9952"

9959 SAVE "TREK"

9960 GOTO P

9980 CLS

9981 PRINT "WAWRI¥¥**#NOTICIA EX

"ALGUEM SE HABILITA?

ha*iﬁit#* * x|1
9982 PRINT ,.," NO
"m) DTA DA SUA VIAGEM, A",

TERPRISE, SOB O COMANDC DOSR

";DO-INT D1;
"USS5 EN
"ax

¥

9984 PRINT "E DO PRIMEIRO OFICIA
L, SR SPOCK,INFORMOU TER LIVRADO
A NOSSA GA-LAXIA DA ULTIMA ESPA
CONAVE KLIN-GON. A CONFEDERACAOQO
TERRENA, EM SINAL DE REGOZIJO, D
ECRETOU UMA SEMANA DE FESTIVIDAD

ES E CONDE- COROU O CAPITAO ™ ,X$
9985 PRINT "COM O TOTAL DE ";Pl;
" MEDALHAS","PELO SEU FEITO HERO
ICO.",, .

9986 FOR I=A TQ F*D

9987 PRINT "F¥¥¥",;

9988 NEXT I

9989 PRINT AT HH,N;
(8/N)"

9990 PAUSE CC

"QUTRO HERQI?

9992 IF INKEY$="S" THEN RUN
9998 SAVE "TREK"
9999 RUN

S———



O autor de Incrementando um TK (veja MS nQ 9) apresenta os esquemas de duas criacdes
suas:a inversdo do video e a automatizagio do cassete no TK82-C

Inversao de video
e cassete automatico

Sérgio Cwik;.;

artigo Incrementando um TK (MS n? 9, junho/82)
O provocou grande receptividade dos usudrios e proprie-

tdrios de micros desta categoria. Recebi centenas de
cartas de vdrios lugares do Brasil e do exterior (Miami, Santia-
go, Buenos Aires) pedindo melhores esclarecimentos sobre o
assunto, o esquema elétrico, sugestdes, informagdes etc, 0 que
veio ainda comprovar o alto grau de penetracgio da revista.

Diante da dificuldade de responder a todas as correspondén-
cias individualmente, elaborei este artigo que, de forma gené-
rica, fornece algumas consideracdes particulares do micro e
descreve ainda alguns incrementos.

Importante notar que os esquemas que apresentaremos nes-
te artigo foram desenvolvidos para a primeira versdo do TK82-
C, que continha mais circuitos que a versdo atualmente comer-
cializada.

VENCENDO AS LIMITACOES

Quando se resolve investir na compra de um microcompu-
tador pessoal ndo se deve adquirir o primeiro modelo que nos
¢ oferecido. E necessdrio que se faga uma escolha criteriosa de
acordo com as necessidades e, logicamente, com as nossas pos-
sibilidades. Assim, antes de uma tomada de decisdo, devemos
reunir o mdximo de informagdes através de catdlogos técnicos,
demonstragdes em lojas do ramo, artigos publicados em revis-
tas especializadas, contatos com pessoas possuidoras de micros
etc, estabelecendo com isso uma relagdo entre o preco e a per-
formance de cada equipamento, de modo que possamos anali-
sar qual deles se adapta a nosso caso.

Para aplicagtes domésticas, diddticas, pequenas tarefas co-
merciais, cdlculos cientificos e até mesmo para alguns jogos re-
creativos, o TK82-C ou seu similar NE-Z8000 atendem relati-
vamente bem, além de possuirem os pregos mais acessiveis do
mercado nacional.

102

, .

O desempenho para esta categoria de equipamento pode ser
consideravelmente melhorado se fizermos uso de recursos de
programagdo ou sub-rotinas em linguagem de mdquina, dando
assim uma maior velocidade e flexibilidade de processamento,
embora para isso torme-se necessario que se faga um curso de
programacdo do microprocessador Z80.

Por outro lado, podemos aumentar a capacidade desses mi-
cros através da adi¢@o de periféricos como cassete, disquetes,
impressora etc. No TK82-C a interface de cassete permite ape-
nas a leitura e gravagdo de programas, sem controlar remota-
mente o acionamento e desligamento do motor do gravador, o
que de certa forma torna-se um incomodo, pois nos obriga a
ficar aguardando o micro finalizar a leitura ou grava¢do para
entdo desligarmos manualmente o gravador.

Este problema torna-se mais grave em programas extensos,
jd que teremos que ficar prestando atengdo no gravador até
que o programa seja passado, pols se © mesmo continuasse a
rodar ap6s o término da leitura ou grava¢gdo do programa, per-
deriamos a posi¢do exata da fita em relagdo a leitura ou grava-
¢do de um préximo programa, principalmente quando este €
parte integrante do anterior (encadeamento de programas).

Encontramos estas situagdes quando, por exemplo, vamos
manipular programas e dados que ultrapassem a memoria RAM
do micro, sofrendo, desta maneira, limita¢des no armazena-
mento. Uma das opg¢des é desmembrar o programa em duas ou
mais partes distintas e gravd-las sequencialmente na fita, Neste
caso, os dados poderiam ser introduzidos na primeira parte, e
enderegados diretamente na memora através da instrugdo
POKE, de forma que nfo se percam com o comando LOAD.
Finalizada a entrada dos dados, podemos fazer com que o pré-
prio programa chame da fita a outra parte integrante, que po-
derd ler os dados com a instrugdo PEEK, fazendo o seu devido
processamento.
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E evidente que o encadeamento de programas de forma au-
tomdtica depende muito do software, mas necessanamente,
precisaremos de um circuito auxiliar que ligue e desligue o mo-
tor do gravador, trabalhando em sincronismo com a fita.

A automatizagio do gravador traz ainda a vantagem de au-
mento da autonomia da fita, j4 que os espagos na gravagao en-
tre um programa ¢ ouytro sdo reduzidos ao minimo. Isto acon-
tece porque quando gravamos com o sistema automatizado, ao
colocarmos o gravador na fun¢io REC-PLAY e digitarmos
SAVE nome do programa e NEW LINE, somente com a digita-
¢do desta tltima tecla € que o gravador comegard a rodar, evi-
tando inclusive que seja gravado aquele ruido que aparece na
gravagdo, antes de se apertar NEW LINE pelo sistema conven-
cional, muitas vezes prejudicando a leitura do programa, fa-
zendo com que 0 micro fique inoperante. Quando isto ocorre,
temos que desligar o micro e, apds alguns segundos, ligd-lo no-
vamente até surgir o cursor K no canto inferior esquerdo do
video.

Este problema pode ser sanado com a adaptagdo de um cir-
cuito que controle remotamente o motor do gravador através
de software, que passamos a descrever a seguir,

0 AUTOMATIZADOR DO CASSETE

A inteng¢do seria projetar um circuito de custo reduzdo,
utilizando o minimo de componentes e de ficil aquisi¢do, de
modo a facilitar sua instalagdo dentro do micro.

Com o auxilio de um multimetro digital de boa precisao,
comecei a pesquisar os niveis légicos de todos os integrados
que complementam o processador Z80. Era preciso adotar um
ponto de referéncia que, nos comandos SAVE e LOAD, tives-
sem um nivel contrdrio dos estados RUN, programacdo e escri-
ta. Por estado RUN entende-se quando o micro estd executan-
do instrugdes do programa. Para experiéncias, podemos simu-
lar o seguinte loop:

10 FOR I=1 TO0 10000
20 NEXT I

RUN
NEW LINE

Na prdtica, eu ndo consegui os niveis exatamente nas for-
mas esperadas. Porém, obtive niveis proximos do esperado no
pino 10 IC 6 do micro, conforme mostra a figura 1.

PROGRAMACAO RUN SAVE LOAD
TENSOES 1,6V 1w 0,1v 0,3v
NIVEIS 1 1 0 0

Figura 1 — Tensdes do pino 10 do 1C 6 do TK&§2-C

O passo seguinte foi a elabora¢do do circuito que interpre-
tasse as tensdes do IC 6 da seguinte maneira: nivel 0 para os
comandos SAVE e LOAD e nivel 1 para os demais estados.

Observando as representagdes graficas das fungdes do circui-
to na figura 2, notamos que abaixo de 0,8 V obtemos o nivel
l6gico 0 e para as tensdes superiores um nivel logico 1 (¥). Na
ocasido da passagem de um programa para 0 cassete, 0 compor-
tamento serd como o mostrado no grifico da ﬁgura 3, que as-
sume um nivel 0 e, apds a gravagdo, retorna a seu estado on-
ginal. Caso semelhante ocorre na leitura de um programa, co-
mo mostrado na figura 4.

A figura S apresenta o grafico do micro quando em seu es-
tado RUN (loop). Neste processo, a tensdo cai de 1,6 V para
1 V, mantendo-se porém no nivel 1. O nivel 0 s6 serd interpre-
tado pelo circuito com as tensdes abaixo de 0.8 V. O resultado
destes niveis é obtido no pino 11 do integrado 7400 (veja es-
quema da figura 6) e as tensdes s3o obtidas no pino 10 do IC 6
do micro. A montagem poderd ser feita na chapa de circuito
impresso tipo padrio ou mesmo numa confeccionada nas di-
mensdes adequadas.

* N. R.: Formalmente, o nivel ldgico 1 é obtido com tensoes acima de
2 V. Empiricamente, entretanto, o autor conseguiu este nivel com ten-
soes entre 0,8 e 2V.
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Figura 2 — Nivel Idgico 0 abaixo de 0,8 volts,

VOLTS A

1,6

08

%

TEMPO

Figura 3 — Modo SAVE: 0,1 volts, nivel légico 0.
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Figura 4 — Modo LOAD: 0,3 volts, nivel idgico 0.
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Figura 5 — Modo RUN: [ volt, nivel légico 1
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INVERSAO DE VIDEO E CASSETE AUTOMATICO
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Figura 7 — Layout dos componentes do TK&82-C, versdo antiga,
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Del7a23
de outubro
a CompuShop
temmais
um endereco.

1l Feira Internacional de Informatica.
RUA M DE MICRO, N? 16- PARQUE ANHEMBI

A |1l Feira Internacional de Informatica esta ai, e a CompuShop vai estar presente, com uma
grande variedade de novidades em hardware e software. Isso € muito importante, mas ndo € o principal.
Para a CompuShop , o mais importante é a sua filosofia de trabalho e de apoio ao
cliente usuario de microcomputadores.

Foi por isso que a CompuShop criou TotalWare - uma infra-estrutura que € ao mesmo tempo
hardware e software, equipamento e oportunidade, servico e confiabilidade, programa e consulta,
atendimento, treinamento e assisténcia técnica.E por isso que a CompuShop ndo quer apenas vender

microcomputadores e abandonar vocé em seguida. Antes de mais nada, a CompuShop quer saber o
porqué da sua compra e se ela é realmente necessdria para as suas atividades ou para a sua empresa.
Todos esses cuidados sdo tomados porque sé assim a CompuShop pode orientar, esclarecer,
fazer uma indicacdo correta e continuar dando assisténcia ¢
a vocé, a sua empresa e ao seu equipamento. B
E essa é a Unica maneira correta de vocé comprar.

Loja 1 - Rua Dr.Mério Ferraz, 37 - CEP 01453 - S#o Paulo - SP - Tels.: (011) 210-0187/212-9004/815-0099 - Telex (011) 36611 BYTE BR
Loja 2 - Av. Pres. Juscelino Kubitschek, 889 - CEP 04543 - Sdo Paulo - SP - Tels.: (011) 64-2806/852-7149
Estacionamento proprio. Abertas de segunda a sexta,das 9 as 19 horas, e aos sabados das 9 as 14 horas.



INVERSAO DE VIDEO E CASSETE AUTOMATICO

De acordo com o esquema da figura 6, observamos que o
circuito possui trés pontos de ligagOes com o micro. Para maior
facilidade de identificagdo destes pontos, a figura 7 apresenta
um lay-out dos integrados no TK82-C. Para adaptagdes no NE-
Z8000, ndo encontramos a numera¢io dos componentes no
impresso. Entretanto, os integrados utilizados para as liga¢Des
estdo na mesma disposi¢do no TK e desta forma o lay-out serve
como orienta¢do para o incremento no NE-Z8000.

Em alguns casos, principalmente quando operamos em
FAST, o RL1 poderd pulsar a cada toque no teclado. Se isto
ocorrer, coloque um capacitor eletrolitico em paralelo com D2
para provocar um pequeno retardo. Seu valor poderd ser expe-
rimentado a partir de 100mF, observando-se sua polaridade. O
relé experimentado foi o ZK02006, com dois contatos reversi-
veis: um utilizado para fechar o contato do motor do gravador
através do plug REM e o outro ficando a cargo da criatividade
de cada usudrio. No meu caso, utilizei-o para ligagdes de LEDs
que monitoram a interface do cassete, embora eles possam ain-
da ser aproveitados para conectar aparelhos elétricos simulta-
neamente.

Uma vez concluida a montagem da figura 6, podemos fazer
um pré-teste antes de ligd-lo ao micro, bastando ligar +5 V no
pino 14 do CI 7400, +9 V no coletor do T2 e 0 V 4 massa. Ca-
so o leitor ndo consiga uma fonte com estas tensdes, poderd
utilizd-las do préprio micro.

Apés o circuito estar alimentado, podemos comprovar o seu
funcionamento ligando o anodo do D1 ao terra. Neste mo-
mento o RL1 deverd se energizar, retornando ao normal quan-
do desligado.Agora s6 restaria fazer as interligages definitivas
no computador. Se porventura ndo funcionar, confira todas as
ligages de acordo com o esquema, consultando ainda a tabela
da figura 8, onde constam todas as tensdes do CI 7400 nos
seus diversos estados de operagdo.

A INVERSAO DE VIDEO

Talvez muitos usudrios tenham sentido, como eu, a necessi-
dade de se obter uma imagem do TK com fundo escuro e ca-
racteres em branco. Apés um trabalho alongado na digita¢do
de programas ou mesmo nas suas execug0es, sentimos um can-
sago visual decorrente da predomindncia branca no video, agra-
vada pelas oscilagbes provenientes do préprio sincronismo da
TV ou dos 60 Hz da rede elétrica.

PINOS MODALIDADES
CI 7400 PROGRAMA SAVE LOAD | RUN
1e 2 2v 0,7V 0,9v w |
3, 4e 5 2v 3,7V 3,4v 2,7v |
6 1,4V ov 0,2v 0,9v |
7 ov ov ov ov |
1 ov 7,4V 7v 0,5V |
12 1,5V 1w 1,1V 1,4v
13 1,5V W 1,1V 1,4v
14 5v 5V sv | sv

Figura 8 — Tabela de tensdes do CI 7400.

A reversio do video do TK82-C é facilmente conseguida
com uma pequena modifica¢do no seu hardware, que permitird
obter imagens em fundo preto ou branco, conforme desejar o
usudrio. O tinico componente utilizado é uma chave de trés po-
los e duas posi¢Oes. Para esta modificagdo, basta identificar o
IC 9 do micro, com auxilio da figura 9 e, no lado inferior do
circuito impresso, com um estilete, fazer um pequeno corte de
acordo com o desenho. Em seguida, soldar trés fios nos pontos
indicados, interligando-os com a chave.

E recomenddvel que as modificagSes sejam feitas com o mi-
cro desligado e pelas diferencas do circuito impresso, elas ndo,
poderdo ser utilizadas no NE-Z8000.

Os dois incrementos que aqui descrevemos talvez tragam
um novo horizonte de aplicativos para os usudrios, dependen-
do da pretensdo de cada um. A combinagdo do circuito auto-
matizador do cassete com o software podera trazer excelentes
recursos, principalmente em aplicagdes comerciais.

A inversdo do video favorece o conforto do operador/pro-
gramador, podendo-se ainda imitar o video de fosforo verde
utilizando-se um acrilico verde na frente da tela, proporcio-
nando um visual mais agraddvel e facilitando os reflexos de luz
incidente no video.

Sérgio Cwikla fez Administragdo de Empresas na Faculdade de Ciéncias
Sociais e Aplicadas de Foz do Iguagu, Parand, e trabalha na [taipu-Bina-
cional, onde & responsdvel pela manutengdo de equipamentos de co-
municagBes do Setor de Seguranga.

ORIGINAL

MODIFICADO

| |
-

Figura 9 — Modificacdo no impresso para a inversdo de video,
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Suprimentos Prodata:
'uma boa impressao
que foi gravado

ELEBRA e P 720 PROLOGICA:
Cr$ 2.000,00 + 18% IPI

eFitas para impressoras
DIGILAB:
Cr$ 3.969,00 + 18% IP1

eFitas para cartuchos
CENTRONICS 152 da Dismac
Cr$ 1.195,00 + 18%IP1

el'itas para impressoras
Matricial SYCOR/EDISA/
Centronics 700 e IBM

- Silver Dolar: :
Cr$ 1.195,00 + 18% IPI

eFitas para impressoras
de texto COBRA D 50 .
(Mylar ou Nylon):
Cr$ 2.420,00 + 18% IPI

eFitas para impressoras
de texto POLIMAX modelo
Diablo Hytype II - (Mylar ou
Nylon):
Cr$ 5.349,00 + 18% IPI

oFitas impressoras em cartucho
ara todos os Micros, Minis e
ocessadores de Palavra.

eFitas largas para impressoras
grandes ?I BM, Burroughs,
Cobra, Facom, Univac, etc.),

- em nylon e mylar.

eFitas para impressdo de
caracteres magnéticos CMC-7
(Tandem-Cobra, H.Bull,
Olivetti, Burroughs, MDS, etc.).

®Diskettes de 8" e 5 1/4™
(densidade:simples e dupla).

Confie na experiéncia de
8 anos de quem fabrica

suprimentos da mais alta
qualidade. Exija Prodata.

Q P30DATA

PRODUTOS PARA PROCESSAMENTO DE DADOS LTDA

o Rua Henrique Ongari, 103 CEP 05038 Sdo Paulo SP Tels. 262-0896/864-3410

representantes:

Rio de janeiro: fones 253-3481 ¢ 255-4188 | Belo Horizonte: fone 225-9871

e 225-4235 [ Curitiba: fones 263-3224, 262-8632 e 263-3256 [ Porto Alegre: fones
26-6063 e 26-1319 | Belém: fone 223-6319 [ Recife: fone 227-2969



Registre os langamentos, atualize o saldo e, de quebra,
administre melhor sua vida financeira em seu micro da linha TRS-80

Controle suas

operacoes bancarias

exaustivo trabalho de consoli-
O dac@o de saldos bancdrios atra-

vés de canhotos de taldes de
cheques e extratos periédicos emitidos
pelo banco leva os usudrios de micro-
computadores a desenvolver programas
que auxiliem na execugdo desse servigo.

Encontram-se disponiveis no merca-
do vdrios programas com esta finalidade
mas, via de regra, os programas mais uti-
lizados sdo simples e desenvolvidos pe-
los proprios usudrios. Por este motivo,
eles estio frequentemente aquém das
possibilidades oferecidas pelos micro-
computadores. Podemos acrescentar
ainda o fato de que grande parte dos
usudrios ndo dispde de unidades de dis-
€O e impressora.

Pensando nisso, foi desenvolvido um
programa com alguma complexidade, o
RPC — Registro Pessoal de Cheques,
que, apesar de limitado por trabalhar
com fita magnética (cassete), formece
produtos bastante uteis. Além de regis-
trar as operagdes e executar o acompa-
nhamento do saldo, ele auxilia na ad-
ministra¢gdo da vida financeira do usud-
rio, pois fornece os totais retirados e de-
positados por categoria ou finalidade,
como educacdo, saude, alimentagdo etc.
Deste modo, uma consolidagio anual
pode até apoiar a elaboragdo da decla-
ragio do Imposto de Renda.

O RPC foi desenvolvido no CP-500,
com opgdo de uso de impressora Star/
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Dismac ou equivalente, de 80 colunas,
com utilizagdo de caracteres compri-
midos. Consequentemente, este progra-
ma roda também em micros derivados
da familia TRS-80 Modelos I e III, a
saber: DGT-100, D-8000/1/2, CP-300,
Naja, JR Sysdata e JP-01. Para adaptd-lo
a outros equipamentos, sugerimos a lei-
tura do artigo “Trés faces da mesma
linguagem”, de Orson V. Galvao, publi-
cado nos numeros 19 e 20 de MICRO
SISTEMAS.

FUNCIONAMENTO E OPCOES

O programa apresenta inicialmente o
menu das rotinas possiveis:
(1) ADICIDNAR LANCAMENTDS
(2) CARREGAR LANCAMENTOS DA FITA
(Z) APRESENTAR LANCAMENTOS NA TELA
(4) ALTERAR LANCAMENTO
(5) IMPRIMIR FLANILHA
(&) GRAVAR LANCAMENTOS
(7) FIM DO FROCESSAMENTO

QUAL A ROTINA DESEJADA?

A rotina (1), de introdugio de lan-
¢camentos, tanto inicia quanto acrescen-
ta novos lan¢amentos dqueles jd existen-
tes, através do carregamento dos dados
contidos na fita magnética ou introdu-
zidos pelo teclado. O programa prevé
600 langamentos, sendo que tal quanti-
dade pode ser alterada em fungdo da ca-
pacidade do micro. Os valores em cru-
zeiros sdo tratados com dupla precisdo,

embora nem sempre sejam editados com

todos os seus algarismos significativos.
O langamento € composto dos se-

guintes dados:

e nimero do cheque — varidvel alfanu-

mérica de 6 digitos;

e més—delal2;

e dia—dela3l;

e descrigdo da transagio — varidvel al-

fanumérica de 11 digitos;

e codigo da transagio — digito numé-

rico de 1 a 9, que codifica a categoria ou

finalidade da transagdo, a saber:

1 — alimentacdo;

2 — moradia,
3 — lazer;

4 — educagio;
5 — saude;

6 — transportes;

7 — servigos publicos;
8 — outros;

9 — depdsitos.

e valor da transacdo.

Apos a introdugdo do valor, o pro-
grama possibilita a corre¢do de qualquer
dado do lancamento (veja a figura 1).
Note que o saldo anterior € solicitado

. apenas para a primeira utilizagdo; nas uti-

lizagdes posteriores este valor ¢ obtido
da fita magnética.

A rotina (2) carrega os langamentos
da fita cassete. O conjunto desses langa-
mentos fica protegido por um rétulo
que é o nome do arquivo solicitado pelo
programa.
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oo

I .
. a nta os langamen-
§ . mﬁl 3 g) g d h:‘,:t ta INTRODUCAD DE LANCAMENTDS
os na tela. O usudrio pode ar est #o+MENSAGEM>ULTIMO LANC. = O ##+DISPONIBILIDADE = 600
apresentagdo através de datas de inicio >PARA SAIR DESTA ROTINA, ENTRE COM (*) NA LINHA <No. DO CHEGUE>
e fim (veja a figura 2). Observe também >TECLE APENAS <ENTER> PARA MES OU DIA REPETIDO
a apresentagfo pelo programa dos va- LANCAMENTD 14 MES LANC. ANT.==> 2 DIA LANC. ANT.==3> 3
lores das transagBes totalizados por ca-
tegoria na figura 3. (1) No. DO CHEQUE===> 7 715511
1 i {2) MES=====sssmss==} 7 2
] A rou[tla (‘:) Iv)gn.'élte altera? quglquer 1 {X) DlA=s===s==asa===)> ? 15
PESOTINILG: SELAIN0 SI0: MIKS RELIEIEE Eis (4)  DESCRICAD=======> ? CONDOMINID
mandos que possibilitam avancgar ou re- (5) CODIGO==========3 7 2
troceder (teclas + e 4 ), inserir, subs- ~ &) VALOR===========3> 7 38000
tituir e eliminar qualquer langamento 5
desejado. , o ; & CORRECAD (5 ou N)?
A op¢do para impressdo € a rotina
(5), que apresenta a planilha mostrada APRESENTACAD DOS LANCAMENTOS
na figura 4. Ne lanilha, o ;
d glan tsta;paml ? valoi- de A PARTIR DO DIA 3 / 1 ATE’ O DIA 15 / 2
cada langamento € Impresso na coluna LANC. # CHEQ # MES/DIA DESCRICAD COD VALOR SALDO
apropriada, sendo que na mesma linha,
a tltima coluna mostra o saldo logo 1> 422213 1/ 3  SUPERMERC 1 73,422 262,588
. TPy 2> 452214 1/ 4  ALUGUEL 2  1B0.726 81,862
ap6s essa transagdo. Nas duas Gltimas li 3> 422215 1/ 7 CONDOMINIO 2 35,082 46,820
nhas tém-e os totais por categoriaco | 2> oP =01 1/10  SALARID 9 200,710 247,530
percentual relativo ao total gasto, ou 5> 452217 1/17  TELEFONE 7 8,323 239,207
wja’ a mntribuig‘o percentual da cate- &> 452218 1/18 SEGURO AUTOD & 45, 000 194,207
ta ita b Esite diat 7> 452219 1/19 DR. CARLOS 5 15,000 179,207
g par al. - 8> 711500 1/19 RESTAURANTE 1 7.800 171,407
A rotina (6) possibilita a gravagdo em | 5 9> 711501 1/23  DENTISTA 5 34,930 136,477
fita magnética a partir do langamento 5 10> 711504 1/28  CART.CRED. 8 18. 000 118, 47 7#*
desejado e estabelecido pela sua data. {® +MENSAGEM>TECLE <ENTER> PARA CONTINUAR DU (%) PARA SAIR
Se for dada entrada, diretamente, com
tecla ENTER ou equivalente em padrdo & PR ;ngig P?/C?TEEEREEAG IR
ASCII, o programa assume 0 primeiro
lancamento existente no arquivo ante- VALOR PORCENTABGEM
rior como primeiro langamento do novo AL TMENTACAD 81222 14.7
arquivo. Este arquivo terd seu préprio TR LY “57 48 i
: . LAZER 50000 g
nome, fornecido pelo usudrio. ESCOLA o o
A rotina (7) encerra o processamento. SAUDE 49930 g
Por fim, recomendamos aqueles que ;ggs*’%;ﬁms :gggo ‘i’-z
. 4 - -
1 sdo iniciantes em programacdo, desen- DUTROS <2000 YA
7 volver o fluxograma a partir do progra- - DEPOSITOS 200710 36.2
- ma Registro Pessoal de Cheques, pois ele s TOTAL GASTO 554243
: ok 4, TOTAL DEPOSITADD 200710
servird de ,mﬂdelu para a elaboragdo d‘e & #+#c«MENSABEM >TECLE <ENTER> PARA SAIR
- um sem-nimero de programas gracgas as 3
suas solugdes logicas associadas ds possi-
bilidades do BASIC. ACDHPANHAMENTO DE OFERACOES EANCARIAS
5 MMERD DATA  DESCRICAQ ssssasasstesssnsssssaestVALOR DA DPERACAD BANCARIA POR CATEGORIA#sssadssssisiassssnisnia SALDO !
CHEQUE MES D1A SAQUE/DEP ALIMENTAL  MORADIA LAZER EDUCAC SAUDE  TRANSPORT SERV.PUBL  OUTROS DEPOSITOS §
$1 SALDD ANT. 134.010.12 k
# 422213 JAN 3 SUPERMERC 73422 262,508.12 i
1 | 452210 JAN § ALUBUEL 180,726 81.B62.12 i
472213 JAN 7 CONDOMINIO 35,042 45.820.12 %
OF 301 JAN 10 SALARID 200,710  247,530.12
452217 JAN 17 TELEFONE 8,323 739.200.12
452218 JAN 18 SEBURD AUTD 45,000 194.207.12
452215 JAN 15 DR. CARLOS 15,000 l;:ig;.lz
Engenheiro Eletricista, formado pela Escola 711500 JoW 19 RESTAURMTE. 7,600 higchie
f 5 . L] ~ .30 136.477.12
Politécnica da Universidade de Sio Paulo, em A — o s
1968, Marcelo Renato Rodrigues tem vdrios 711506 FEV 2 GASOLINA 10,000 108, 477,12
cursos na drea de Sistemas. Trabalha atual- 711507 FEV 5 EMPREGADA 18,000 7047712
mente na CESP — Companhia Energética de i 711508 FEV 3 HOTEL CABO 50,000 ,f‘-’,’;ﬁl’;
Sio Paulo como Supervisor de Setor, respon- a TISUFEVIY COMDOAINIG 38,000 e
sével pelo_desenvolvimento e implantagdo de g T 8,222 2 50,000 0 49930 SS000 BN 56,000 200,710
Sisternas Técnicos na drea de distribuicdo de § SORCENTAGEN w1 5.8 9.0 0.0 9.0 9.9 1.5 10.1 3.2
energia elétrica. iz, I »
| == ir——— . - ¥ -]
r
).
D
HOT LINE dB/FONE
L—
PROGRAMA dB/I SUPORTE
o] PROGRAMA dB/II
dB/MICRO JORNAL DO USUARIO dB/Clube TOTAL
s AV. ALFONSO BOVERO 218 TREINAMENTO BASICO dB/Treino B
4 SAOD PAULO S.P. TREINAMENTO AVANGADO dB/Treino A AOS
o} BRASIL TREINAMENTO EM DISCO dB/Treino D P
o) TEL.: 1011) 263-0711 SEMINARIOS PARA EXECUTIVOS dB/semindrios USU AR IOS
APOIO A AUTORES INDEPENDENTES dB/Aplicativos
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CONTROLE SUAS OPERACOES BANCARIAS

ALY

e

e A e L

e
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i
}
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GOTO17

Ps$=INKEYS: IFP$=""THENZELSEF=VAL (P$) : RETURN

O$=INKEYS$: IFD$=""THEN3ELSEO=ASC (0%, 1 RETURN

FORK=1TONL : IFA%=B1Y% (k) ANDBYL=E2X (K) THENL=K: O=1: RETURN
NEXTKIPRINTMS: " INEXISTE LANCAMENTO NESTA DATA-TECLE <EN
TER>" s BOSUBZ: RETURN

& PRINT244B.""p: INFUT" (1) No. DO CHEQUE===> ":A®(I)

7 IFA$(])="+"THENFOKE1&714,0tGOTD20

B8 A$(1)=RIGHTE (AS(I).&)
9 B1%(I)=0: INPUT" (2)
1)=0THENB1%Z (I)=B1%(1-1)
10 BZAU(I)=0: INPUT" ()
(I)=0THENB2% (1) =B2% (I-1)
11 INPUT" (&) DESCRICAQ=======} ":;C&(1):CS(])=LEFTH(C®!(
I-11)

12 INPUT"{5) CODIG0==========3 ":D%L(I):INPUT" (&) VA
LOR=====s=====> ";B#(1)

1% PRINT29&0, "CORRECAO (5 ou N)7"::GOSUB3

14 IFO=B3THENPRINT2960,STRINGS (£0-32) 5 iPRINTIB32. " "1t INPU
T"Na. DA LINHA.DADD CORRET! " 11,X$160SUB1100:PRINT®832, 5T
RINGS (60,32) 11607013

15 RETURN

17 CLEARLIZ000:DEFINTI»J,K,L-N:ML=600 NL=01 F$="#, #i#. ###":
HE="Ba_RNHEE, . #8"

1B ES$="##N" "y M= ke MENSAGEM > " I DIMP (F) 3 YS="###. #"

19 DIMAS (400) . B1% (600) , B2% (600) , C${600) . DL (600) , BN (600) - E
#(L00),E1H{(F) .M (12)

20 CLSi1PRINT®9."RPC VERSAO 2 - REGISTRO PESSOAL DE CHEQUE
"

25 PRINT®7&. "ESCRITD POR MARCELO RENATO RODRIGUES"

30 PRINT@3I3S." (1) ADICIONAR LANCAMENTODS"

x5 PRINT2I99, " (2) CARREGAR LANCAMENTOS DA FITA™

40 PRINT2463."(3) APRESENTAR LANCAMENTOS NA TELAY

45 PRINT2S27,"(4) ALTERAR LANCAMENTO"

50 PRINT2591,"(5) IMPRIMIR PLANILHA"

=5 PRINT265S5. " (6) GRAVAR LANCAMENTDS"

&0 PRINT®719."(7) FIM DO PROCESSAMENTO"

45 PRINT@BI2, "QUAL A RDTINA DESEJADA?":GDSUBZ

70 IFP<10RP>7THEN&GS

75 1FP>2ANDP< 7ANDNL=0THENPRINT?B%4 . M$3 "ESCOLHA INCOMFATIV
EL-TENTE DE NOVO"i:PRINT@B32.STRINGS (60, 32) 7 : GOSUB1500:FRI
NT2E96- STRINGS (60 32) : :6G0OTO6S

80 IFP>2ANDP<{7THENBS

85 CLS:0ONPEOTOL00, 200, 300, 400, 500. £00, 700

86 B3I=0: IFP=4THENINFUT"MES DE INICIO-MESMA DATA DO ARQ. A
NT. TECLE <ENTER>":B3:LI=1:G0TOS8B

87 INFUT"MES DE INICIO-MESMA DATA DO INICID DA SESSA0D TEC
LE <ENTER>"3B3

B8 IFB3I=0THENGOTD?Z

90 INPUT"DIA DE INICID":B4:AY%=E3:Bx=B4:G0OSUB4: [FO<>1THENT
OELSELI=L

92 IFP=4DRF=4THENBS

94 BS=0:INPUT"MES DE FIM-SE COINCIDE COM O ULTIMD LANCAME
NTO. TECLE <ENTER>"3BS

956 IFBS=0THENLF=NL:GOTOBS

98 INPUT"DIA DE FIM";B&:A%L=BS:EA=B4:G0OSUB4;: IFD< >1 THENGOTD

U Wh -

====> "1P1A(1)3IFB1%L(

MES=======

DlA==s==========} ";B24(1): IFE2%

9BELSELF=L

99 GOTO8S

100 FRINT@13. " INTRODUCAD DE LANCAMENTOS"

105 PRINTMS:"ULTIMO LANC. = "yNL®" #+xDISFONIBILIDADE = "
s ML-NL

110 PRINT">PARA SAIR DESTA ROTINA. ENTRE COM (+)} NA LINHA
<No. DD CHEQUE:>"

115 PRINT">TECLE APENAS <ENTER> PARA MES DU DIA REPETIDO"

tPRINT:POKE14916.5

120 IFNL=0THENINFUT"SALDO ANTERI

125 LI=NL+1

130 I=NL+1I1PRINT®320, "LANCAMENTO" ! B MES LANC. ANT.==
"sBI14(I-1):" DIA LANC. ANT. "3B2RU(I-1)

135 GOSUB&:NL=NL+1:CLS:B80TOL30

200 PRINT®404.HM$: "APERTE <PLAY> ND GRAVADOR": INFUT"GUAL O
NOME DO ARQUIVD": Q%

205 PRINT2404.M$:"FROCURANDD O ARGUIVO >>>3>» “;0%

210 INPUT#-1.A%$,B1%,B2%-C$.DL. E.EH#(D)

215 IFAS<>RSTHENZ210

220 PRINT2404,M$: "CARREGANDO 0 ARQUIVO >>>3»> ":0%

225 FORI=1TOML

230 INFUT#-1.A%(I1),B1%(1).B2%(1),C$(1),D%(I}.BR(1) . E#(])

235 IFAS(I1)="+"THEN240ELSENEXTI

240 CLStFRINT288, "LANCAMENTOS DISPONIVEIE NA MEMORIA":FRI

NT:NL=1-1

245 PRINT"No. DE LANCAMENTOS="iNL:FRINT"SALDO=Cr$"::FRINT

USINGF#$: E# (NL)

250 PRINT@704,M$; "TECLE <ENTER> FARA CONTINUAR":GODSUEZ:LI
=1:G0TO20

=00 GOSUB1200:PRINT®15, "APRESENTACAD DOS LANCAMENTOS":FRI

NT:GBO0SUB305:G0SUB310:60TO31S

T0S PRINTTAB(11)"A PARTIR DO DIA "sB2W(LI):"/":BI%I{LI):"
ATE' O DIA "3BZ%ILF):"/"1B1%ILF) :RETURN

T10 PRINT"LANC. # CHER # MES/DIA DESCRICAD COD VA
LOR SALDO":PRINT:RETURN

315 POKE14%16.5:LT=256

320 FORI=LITOLF:LT=LT+&4:G0SUBL000

=25 IFLT=896THENFRINTMS: "TECLE <ENTER: PARA CONTINUAR OU
(%) PARA SAIR"::GOTOZB0

Z3I0 NEXKTI:PRINT?960. "QUER A APRESENTACAO DOS TOTALS POR C

ATEGORIA (S ou N)7?";i:GOSUBZ

=35 IFD=7BTHENGOTCI78

340 FOKEL16516-0:CLSIPRINT®20, "TOTAIS POR CATEGORIA":GOSUE

305

T45 FRINT2214, "VALOR": :PRINT2230, "PORCENTAGEM"

"SE#(0)

' Registro Pessoal de Cheques

50 PRINT"ALIMENTACAO": TAB(19)E1# (1) s TAB(A2)F (1)

55 PRINT"MORADIA":TAB(1F)EI#(2): TAB(42)P(2)

360 PRINT"LAZER":TAB(1EL#(3) s TAR(4ZIP (D)

365 PRINT'ESCOLA":TAB(19)E1#(4) i TAB(AZIFP(4)

370 PRINT"SAUDE":TAB(I9IE1H(S) s TAB(42)P(5)

%71 PRINT" TRANSFORTES": TAR(1F)EL#(&) : TAB(42) P (&)

372 PRINT"SERV. PUBLICOS":TAB(19)EI#(7)3TAB{42)F(T)

373 PRINT"ODUTROS": TAR(IFIEI#(B) 1 TAR(42)F (B)

374 PRINT"DEPDSITOS": TAB(1F)E1#(F) s TAB(42)F ()

%75 PRINTTAE(20) “TOTAL GASTO":TAB(3&) TGH

I76 PRINTTAB(20) "TOTAL DEFOSITADO":TAB(36)E1#(F)

=77 PRINT@980.M$3"TECLE <ENTER> PARA SAIR"::GOSUBRZ

378 POKE16916,0:60TOZ0

80 GOSUB3: IFD=42ZTHENGOTOX78

382 IF0<>13THENSZS

384 CLS:LT=254:60TO330

400 PRINTTAR (4) "<DESCE> AVANCAR LANCAMENTOD":TAB(33)"<SDBE
> RETROCEDER LANCAMENTO"

402 PRINTTAB(4)" (1)NSERIR": TAB(3S) " (S)UBSTITUIR

404 PRINTTAB{4)" (D)ELETAR": TAR(35) " (») SAIR DA ROTINA®
405 PRINTTAB(15) "TECLE SUA OPCAD"

406 GOSUBI10:POKE146916, 58 I=LI:LT=320

408 GOSUB1000

410 GDSUBS: IFO=42THENPOKE1 6716, 0 GOTD20

415 IFD=10IF1<NLTHENI=1+1:GOTD408: ELSEPRINTALT.M$} "0 ARQU
IVO TERMINOU":GOTDALO

420 IFO=91IF1>1THENI=1-1:B80T0408:ELSEGOTO410

425 IFD=73ITHEN4S50

435 1FO=B3ITHENBDSUB&: CLS:GOTO408

440 1FD<>6BG0TO408

445 FORJ=ITONL-1:AS(J)=As{J+1) 1B1%(J)=B1%(J+1) :B2%(J)=B2%
(J+1):CS(J)=CS$(J+1) zDXL(J)=D% (J+1) s B# (J)=B# (J+1) i NEXTJI:NL=
NL-1:GOTD410

450 FORJ=NLTOI+1STEF—1:A$(J+1)=A%(J)tB1L(J+1)=B1% (J) s B2%(
J+1)=B2% (J)sC$ (J+1)=C% (J) t DX (J+1)=D%(J): B# (J+1) =EBH# (J) s NEX
TIsNL=NL+1% I=1+1:GDSUB&: CLS: GOTO410

500 PRINT"INICIALIZE A IMPRESSORA E TECLE <ENTER>":GOSUEZ
=05 IF0<>13THENSOOELSELPRINTTAE(20) "ACDMFPANHAMENTD DE OFE
RACDES BANCARIAS":LPRINT

510 LPRINTCHRS (15) 1 GOSUB1200: DATA"JAN", "FEV", "MAR". "ABR" »
“MAI", "JUN", "JUL", "AGO", "SET", "DUT", "NOV", "DEZ" ! FORK=1TD1
2:READMS (K) s NEXTK: RESTORE

515 LPRINT"NUMERO DATA DESCRICAD ":STRING®(25,42):"VA
LOR DA DPERACAD BANCARIA FOR CATEGORIA"1STRINGS (24.42):TA
E(120) "SALDD"

520 LPRINT"CHEQUE MES DIA SARUE/DEP": TAB(2&) "ALIMENTAC":T
AB{38) "MORADIA"; TAB{4%) "LAZER" : TAB (58) "EDUCAC" : TAB (68} "SA
UDE": TAB (7&) " TRANSPORT"3 TAB (8&) “SERV. PUBL "3 TAB (?8) "DUTROS
"3 TAB(10&) "DEFOSITOS"

527 LPRINT® <<< "3TAB(15)"SALDO ANT,";TAB(11&) "3 tLPRINT
USINGHSSE# (LI-1)

=25 FORJ=LITOLF:LPRINTAS(J)3TAB(7IM&(B14(J))sTAB(1L) " ::
PRINTUSING"##":B2%(J) 3 1LPRINTTAB(15)C(J) 5

540 ONDZ(J)GOTOS61, 562, 567, 564, 565, 566,567, 568, 569

Sh41 LPRINTTAB (24)""::60TOS70

562 LPRINTTAB(Z& $ tGOTOS70

563 LPRINTTAB (46)""5:B80TO570

S64 LPRINTTAE(S&) " "+ :GOTOS70

S465 LPRINTTAB (6&) " "31B80TOS70

S&6 LPRINTTAB(76)""3:B0TOS70

547 LPRINTTAB(B&) " " :GOTOS70

568 LPRINTTAB(9&)" "1 :1G0OTO570

569 LPRINTTAB(10&6)""s

570 LPRINTUSINGF$:E#(J) 3 :LPRINTTAB{114)"": :LPRINTUSINGHS:
E#(J)

575 NEXTJ:LPRINTSTRINGS (130, 45)

=80 LPRINTTAB{&) "TOTAL": tKA=1461FORK=1T0%:KA=KA+10: LFRINTT
AB (KA) " "5 1 LPRINTUSINGF$3: E1# (K) 3 s NEXTK: LPRINT""

585 LPRINTTAB(4) "PORCENTAGEM"; i KA=20: FORK=1T09: KA=KA+10:L
FRINTTAB (KA} " "5 : LPRINTUSINGY$: P (K) § tNEXTKILPRINT""

5%0 GOSUB1500:LPRINTCHRS® (18) :G0TO20

500 GOSUE1200: PRINTMS: "TECLE <PLAY> E <RECORD> SIMULTANEA
MENTE"

505 INFUT"GUAL O NOME-CODIBO QUE IDENTIFICARA’ O ARRUIVO"
FASILI-1)

610 IFLI-1=0THENE1% (0} =0:E2% (0)=0:C$(0)="A":DL(0) =11 BN (O}
=0

615 FORI=L.I-1TONL:PRINT#—1,A%${I1),B1%(1),B2%(1),Ce(1),D%(I
) BH{I)E#(I)ENEXTI

420 PRINT#-1,"#",0,0,"A";0,0,0:G0TO20

700 END

1000 PRINTDLT,"" 311 PRINTUSINGE®: 152 PRINTUSING"%Z
) $ tPRINTUSING" #8/" B1% (1) 3 i PRINTUSING " ## " BR% (1) 5 F
RINTUSING"% %'3Cs (1) ;s PRINTUSING" ##":D%(I);:FRI
NTUSING"  s#d##s, "sBH (1) tPRINTUSING"  H4ssusss. "sEw(1):
i RETURN

1100 ONI1GOTO1105,1110,1115,1120,1125,1130

1105 AS (1) =RIGHTS (X%.&) tRETURN

1110 B1%(I)=VAL (X$): RETURN

1115 B2%(I)=VAL (X%): RETURN

1120 CH{I)=LEFT$ (X$,11) sRETURN

1125 DZ(I)=VAL (X$)sRETURN

1130 B#(1)=VAL (X$)sRETURN

1200 FORK=1TOP:E1#(K)=0:NEXTK! TD#=0: TGH#=0

1205 FORIT=LITDONL:IFD¥%(I1)=9THENE® (II)=E#(II-1)+B#(I1I):G0D
TD1210

1208 E#(ITI=E#(II-1)-BH(I1) 1 TGH=TGH+B# (1 1)

1210 E1#(DX(I1))=E1# (D%(IT))+B# (II1)*NEXTII

1215 FORK=1TOS:P (K)=INT (E1#(K) / TG#*1000+.5) /10: NEXTK

1220 RETURN

1500 FORNN=1TO400:NEXTNN!RETURN
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O micro NAJA foi desenvolvido utilizando os mais modernos padrdes de arquitetura de Microcomputador,
atingindo uma ampla faixa, desde os computadores pessoais até os utilizados em empresas
de pequeno e médio porte. Uma de suas grandes vantagens € a sua versatilidade, ou seja, vocé poderd
adquiri-lo na sua versdo mais simples, podendo vocé mesmo expandi-lo 8 medida de suas necessidades,
a um baixo custo

CARACTERISTICAS TECNICAS

48K bytes de memdria RAM

16 K bytes de memoria ROM

Clock de 3,6 MHz ou 2,1 MHz comutado por Soft
Saida para impressora paralela

6 conectores para expansdo no proprio gabinete
Microprocessador Z-80A

Video de 16 linhas por 64 ou 32 colunas
Interface de cassete para 1.500 ou 500 BPS
Linguagem Basic na ROM do sistema

Software compativel com TRS-80 mod. 111

ACESSORIOS
Monitor de video de 12° verde profissional KEM{I_HDN LTDA.

. ® [nterface para 4 unidades de disco de 51/4” de dupla dens.
. o Unidade de disco face simples ou dupla Av. Contorno, 6048 - Savassi - Fone: 225-0644
e /nterface para 4 MHz de Clock Telex-(031)3074- KEMI-BR Belo Horizonte-MG
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Se vqcé é livreiro, bibliotecdrio, gosta ou tem necessidade
de lidar com muitos livros... Aqui vai uma 6tima pedida!

Biblioteca no micro

Regina Basilio

om este programa para o D-8001 e compativeis serd
C ficil localizar um livro através do seu nimero, titulo

ou assunto, arquivados anteriormente na memdria.
Quando vocé for procurar um determinado livro no arquivo,
basta digitar o seu nome ou o seu nimero e todos os dados
aparecerio no video. Para terminar uma listagem no video bas-
ta escrever FIM no campo ENTRAR O NUMERO DO LIVRO.

Podem ser armazenados até 50 livros de cada vez, em siste-
mas com 16K de meméria. Em computadores com capacidades
de 32K e 48K este niimero pode ser ampliado para 100 ou 150
livros.

Através dele, vocé pode arquivar o titulo e os dados que de-
sejar a respeito de cada livro, em fitas cassete, que poderdo ser
atualizadas, acrescentando-se novas informagSes quando neces-
sdrio.

Vocé poderd também fazer listagens na impressora (figura
1) de todos os livros arquivados e, no final, o computador lhe
dard a quantidade exata e o valor total destes livros.

Com o menu deste programa vocé poderd, ainda, ter uma
lista de livros de determinado assunto, bastando para isso es-
crever o assunto que deseja e aparecerdo no video as obras ca-
talogadas que tratam deste assunto escolhido.

Enfim, com este programa vocé vai manter os livros que de-
sejar sob seu inteiro controle.

RELATORID DD INVENTARIZ NO. DA FAGINA 1

N. D@ LIVRD TITULD:
AUTCR: ASSUNTD:
EDiTORA: EDICAD:
N, CATALG:  DATA COMPRA: 0 VALDR APRDX.: D
N. DO LIVRG TITULD:
AUTOR: ASSUNTD:
EDITORA: EDICAD:
N. CATALB: DATA COMPRA: 0 VALOR APRON.:

Figura 1 — Exemplo de listagem de livros na impressora

Regina Basilio é formada em Economia pela Fundagio Alvares Pentea-
do (S50 Paulo). Fez cursos de programagio BASIC e COBOL e possui
um microcomputador D-8001, da Dismac, hd um ano, do qual desen-
volve programas.

bl

I T

Programa Inventario de Livros

9 7'10 REM * INVENTARIO DE LIVROS *

20 REM # P/ D.B001 E CONPATIVEIS *

30 REM # CONFIGURACAQ: 16 K RAN E INPRESSORA #

40 CLEAR 7000

50 DIN N&(50),T${50),A${50),5 (50}, P$(50), [$150),L${50),D{50),V(30}
50 Hi$="RELATORIO DO INVENTARID "iH24=" NO. DA PAGINA *
70 TT=0:55=0:L=0:P=0:N=50

BO CLS:PRINTTAB(10);"* * INVENTARIO DE LIVRDS » *":PRINT

90 PRINTTAB{20); "s = MENU =* #":PRINT

100 PRINT "PARA FAIER ARQUIVD NA MEMORIA  DIGITE 1"
110 PRINT "PROCURAR UM LIVRO PELD NUMERO  DIGITE 2*
120 PRINT "PROCURAR UM LIVRD PELD TITWLD  DIBITE 3'
130 PRINT "PROCURAR PELO ASSUNTO DIGITE 4°
140 PRINT "LER ARGUIVO NA MENORIA DIBITE 3°
150 PRINT "DAR O VALCR DO INVENTARID DIGITE &
160 PRINT "FAZER LISTA PARA GRAVACAD DIGITE 7*
170 PRINT "PARA MUDAR LM ITEM NA MEMORIA  DIGITE 8°
1B0 PRINT °LISTAR 0 ARRUIVO NA IMPRESSORA  DIGITE 9*

190 INPUT ¢ IF (R¢1) OR (R»9) THEN GOTD BO

200 ON @ BOTO 210,400,480, 570,640, 790,890,790, 1360: END

210 FOR K=! TO N:IFV(K) < 0 NEXT K ELSE BOTD 220

220 FOR J=K T0 N

230 CLS: PRINT ®PARA TERMINAR UMA LISTABEM, ESCREVA { FIM)*
240 PRINT "0 ULTIMO NUNERQ FOI “;N$(J-1),"INDICE*:d

250 INPUT "ENTRAR NUMERQ DD LIVRO "iK$:IFK$="FIN"THENIBO

260 N$ [1)=K$

270 INPUT “ENTRAR 0 TITULD DO LIVRO........... "5 T8I
280 INPUT "ENTRAR AUTOR (SEM VIRBULAS)........": A$id)
290 INPUT "ENTRAR ASSUNTD....... siesannreianes "5 S8(1)
300 INPUT "ENTRAR EDITORA & DATR.uvivvuensnsns ' PRl
310 INPUT “ENTRAR EDICAD. s isevuvnansarnannanas "3 I8

320 INPUT "ENTRAR N. DO LIVRO CATALDGADD......": L$(J)
330 INPUT *ENTRAR DATA DA ABUISICAD.....ov.n..”s DU
340 INPUT "ENTRAR VALOR APROXINADD/PRECO...... BRIt
350 INPUT °CORRETO? S/N"514:IFI$="N"EQT0230
360 PRINT *RELATORID ¢ ";K8(J);"ARGUIVADD
370 NEXTI

380 N$(J)="FIn"

390 PRINT,*CFIN DO ARBUIVO....)>":B0T01350
400 CLS

410 INPUT "ENTRAR N. DO LIVRD P/ PESGUISA {FIM P/ PARAR)"; M§
420 IF H$="FIN" BOTO1330

*i: FOR 1=170200:NEXT]
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430 FORJ=1TON
480 TFN$ (1) ="FIN'FRINT" CFIN DA LISTABEM...}":60701350

450 IFMSCONS {1)NEXT)

460 605UB1240

470 GOTOA10

480 K=1:[LS

450 INPUT "ENTRAR TITULD P/ PESQUISA (FIN F/ PARARI®: N6

500 IF Ms="FIN*BOTO1350

510 FOR J=KTON

520 X$=LEFTH{T$(J).LEN (HS))

530 IF N${J)="FIN"PRINT "CFIN DA LISTAGEN....>":BOTO1350

540 IF MSCHXSNEXTIELSEROSUR1Z40

550 K=J+1: TFON K=N

560 GOTDA90

570 K=1:CLS

SB0 INPUT "ENTRAR ASSUNTD P/ PESBUISA (FIN F/ PARARI*: M

590 IF N$="FIN"G0TD1350

500 FOR J=KTON

b10 ¥$=LEFT$(S8(J),LEN(MS))

620 IF N$(J)="FIN"PRINT *CFIN DA LISTAGEM, ., )*:GOTDI350

830 IF M$<)XSNEXTJELSEGOSUB1240

680 K=J41: TFKON K=K

450 50T0S80

660 TLS:REN » LER LISTAGEM NA NEMORIA

670 INPUT *APERTE ENTER QUANDO O GRAVADOR ESTIVER PRONTD. *318
480 FORI=1 TO N

690 INPUT #-1,NS(I) . T$L1), A8 (31,5830, P$ (00, 18100, L8 111, D601 V(D)
700 IF J=NTHEN N$(J)="FIN®

710 60SUB1240

720 IF V(3)=060T0750

730 IF N8 (J)="FIM* THENBOTO750

740 NEXTI

750 PRINTOB96, "ESPACD LIVRE = "LIV(I#):

760 PRINT*LISTAGEM CARREGADA NA MEMORIA,...*

770 IF Pi=t PRINT*PRINTING CONTINUAR...*:G0T01400

780 6OTO1350

790 CLS:T=0:5=0

B0O FORJ=1 T0 K

BI0 IF V(J)=0BOTDAS0

820 IF N$(J)= "END*G0T08K0

B30 T=T+1:5=54V(J)

B40 GOSUB1240

RS0 NEXTJ

B4D PRINT *TOTAL DE LIVRDS DA LISTA = *:T:PRINT

870 PRINT "VALOR TOTAL DOS LIVROS = $*35:PRINT

880 60701350

890 REW * ARQUIVO DE DADOS EN CASSETE #

900 CLS: INPUT*PREPARE CASSETE P/ GRAVACAD. GUANDO ESTIVER PRONTO, APERTE ENTER.®;1$
210 FOR J=1TON

520 IF V(J)=0THEN N${1)="FIN"

930 CLS:PRINT "COPIAR....N. D0 LIVRO *sN$(J);

940 PRINT #-1,N8(31,T$13),A810), 581, P$(3), I$43) L8 (3),DIID, VD)
950 GOSUB 1240:PRINT "REGISTRO COPIADO...";

960 FOR1=1T0250:NEXT]

970 IFNS(J)="FIN*  PRINT*LISTA 0O TAPE COPIADA®:80T01350

980 NEXTJ

990 CLS:REN + NUDANCA DE ALGUN ITEM NA NEMORIA +

1000 INPUT "ENTRAR NUNERD DO LIVRD A SER MUDADD. (FIN P/ PARAR) *:K$

1040 NEXTS

10530 BOSUB 1240

1060 PRINT@650. “P/ MUDAR : NO. DO LIVRO. ENTRAR B*

1070 PRINT *TITULO......ENTRAR T*)"AUTOR....ss. . .ENTRAR A"

10B0 PRINT "ASSUNTD.....ENTRAR 5", *EDITORA........ENTRAR P*
1090 PRINT *EDICAQ...... ENTRAR I":"N. LIV. CATLG..ENTRAR L*
1100 PRINT "DATA........ ENTRAR D": "VALOR.......... ENTRAR V"3
1110 INPUT 1%

1120 IF 2%="B" INPUT"ENTRAR NOVO NUMERC "iN%{J)

1130 IF 28="T" INPUT"ENTRAR NOVD TITULD ";T$(J)

1140 IF 2$="A" INPUT'ENTRAR NOVO AUTOR":AS(J)

1150 IF 1$="5" INPUT"ENTRAR NOVD ASSUNTD";S$(J)

1160 IF 2%="F" INPUT"ENTRAR NOVA EDITORA"iP$(J)

1170 IF 7$="1" INPUTENTRAR NOVA EDICAD":I$(J)

1180 IF Z#="L" INPUTENTRAR NOVD N. DO LIVRD CATLG.':L${d)

1190 IF I$="D" INPUT"ENTRAR NOVA DATA";D{J}

1200 IF I$="V* INPUT*ENTRAR NOVO VALOR®;V(J)

1210 60SUB1240

1220 INPUT "CORRETO? S/N";1%: IF I$="N" THEN GOTOLOSOELSEBOTO1230
1230 INPUT *MAIS MUDANCAS? S/N";1%:1F1$="S"THENGOTO1050ELSEGOTOI000
1240 CLS:

1250 PRINT °NO. DO LIVRO NS D)
1260 PRINT *TITULD “THI
1270 PRINT *AUTOR "sA$1d)
1280 PRINT *ASSUNTO "58(J)
1290 PRINT *EDITORA P
1300 PRINT *EDICAD " 18030
1310 PRINT *N. DO LIVRO CATLE. "L
1320 PRINT "DATA DA ABUISICAC "D
1330 PRINT *VALOR AFROX. ") i
134G PRINT:PRINT:RETURN §

1350 INPUT "PARA VER NENU, APERTE ENTER.."; I$:GOTOBO

1360 REM * PRINT LISTING *

1380 LPRINT CHRS(143);CHRS (181)

1396 6OSUB1530

1400 FOR J=1TON

1810 IF N$(J)="FIN*:60SUB1600:LPRINT*TOTAL DE LIVROS= *3TT; TAB(25)*;
1415 LPRINT*VALOR TOTAL = *;S5:TABISO) "VALOR APRDX. = *:55/TT

1420 IF N$(J)="FIN*:LPRINT: LPRINT*FIN DD RELATORIO *:GOTD{350
1430 LPRINT *N. 00 LIVRO *sN$(J); TAB{60)*TITULD:  *1T$(3)

1440 LPRINT *AUTOR: "3A$(J)3TABI(60) "ASSUNTO:  *358{J)

1450 LPRINT "EDITORA: "3P$(J)3TAB(60) "EDICAD: *31${J)

1460 LPRINT N, CATALB: "sL$(J)3TABI30)*DATA CONPRA: *3D(J);TAB{40}" |
1455 LPRINT *VALDR APRDX.: "3V(J)* i
1470 LFRINT {
1480 L=L+5

1490 TT=TT+1:55=55+0{J)
1500 IF LSS BOSUB 1530 ;
1510 NEXTJ |
1520 6OTO 1350 |
1530 REN * CABECARTO » ?
1540 L=0:P=F4] t
1550 IF PY1:LPRINT CHR$(140) |
1560 LPRINT TAB{40) iHI$3K28:P
1570 LFRINT

1580 L=L+3

1590 RETURN

1600 REM + LISTAGEN ADICIONAL » ‘
1610 INPUT"TEM OUTRA FITA PARA IMPRINIR? S/N*;1$ i

1010 IF K$="END"BOTD1350

1020 FORJ=1TON: IFN$(J)=K$60701050 1620 IF I8="Y" P1=1:G0T04k0 i

1030 IF N$(J)="FIM":PRINT"{(N. DD LIVRO NAD ENCONTRADC. FIM DA LISTA..>:GDTD1000 1630 RETURN -
=

1

A Rio Micro tem uma novidade para vocé no Rio de Janeiro
LOCAGAO DE MAQUINA

* Aqui vocé paga por tempo e utiliza nossos micros para programar, aprender, brincar e jogar.

* Venda de: Micros, interfaces, periféricos, fitas, jogos, programas, suprimentos, livros, revistas, etc.
* Curso de basic: Normal, noturno. e instrugcao programada, onde o professor € o computador.
Computadores Ltda. Rua Visconde de Piraja, 330 loja 314 — R.J. (021) 521-4888
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Usudrio do Apple:com a ajuda deste artigo vocé poderd ampliar 0 espaco atil
de discos formatados pelo DOS 3.3 e seus compativeis

Crie um espaco extra
em seu disco

Nelson Filho

uantas vezes nos deparamos com o problema de falta
de espago em disco? Virias, nio? Principalmente
quando dispomos de apenas um drive e temos que
conviver com a magante troca de discos durante a execugdo
de um programa com grande volume de dados! E que tal seria
s conseguissemos um espago extra em nossos discos? E o que
veremos a seguir, a partir de uma discussdo sucinta sobre a es-
trutura do disco formatado pelo DOS 3.3 e seus compativeis.

Vamos comegar estudando a anatomia do disco. Sabemos
que o disco é dividido em 35 trilhas, cada qual com 16 setores
de 256 bytes. Deste total, o DOS reserva para si quatro trilhas:
0, 1, 2 e 17. As trés primeiras guardam o préprio DOS para ser
carregado na memoéria, enquanto que a tritha 17 € destinada ao
Catilogo (Directory) e ao VTOC (Volume Table of Contents).

O Catdlogo mantém como registro, entre outros, o nome,
tipo e posigio de cada arquivo, enquanto que o VTOC apresen-
ta um mapa(Track Bit Map), distinguindo quais setores estdo
livres e quais estdo ocupados.

Neste mapa do VTOC, cada trilha € representada por quatro
bytes, dos quais apenas os dois primeiros sdo significativos (os
demais ndo sdo usados). Estes dois bytes, com seus 16 bits, re-
presentam a situagdo dos 16 setores. Conforme o bit for igual
a 1 6u 0, o setor correspondente estard livre ou ocupado, res-
pectivamente. Assim € que, para as trilhas 0, 1, 2 e 17, seus
bytes representativos serdo iguais a zero, indicando que toda a
trilha estd ocupada, reservada, no caso, para o DOS.

Agora vejamos: por que ndo utilizarmos as trilhas 1 e 2 para
0 nosso préprio arquivo? E claro que assim perdemos o DOS,
mas isso nem sempre significa um problema, uma vez que sem-
pre poderemos instalar o sistema com um disco padrdo. Em
compensagio, ganhamos 8192 bytes (8Kb), o que muitas ve-
zes pode ser mais util. Para isso, tudo que precisamos fazer ¢
alterar aqueles bytes significativos, no mapa do VTOC, perti-
nentes s trilhas 1 e 2, para o valor 255. Desta forma teremos,
nos 16 bits referentes a cada uma das duas trilhas, o valor 1, in-
dicando que todos aqueles setores estdo livres.
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E claro que esta operagdo ndo deve ser feita para a trilha 17,
por razoes 6bvias. O Catdlogo e o VTOC sdo imprescindiveis
ao sistema e por isso mesmo ndo devem ser remanejados (a lo-
calizagio de ambos nessa trilha €, até certo ponto, estratégica).
No entanto, — e talvez vocés j4 tenham pensado nisso — por
que ndo aproveitamos também a trilha 0? Aparentemente néo
hd problema, mas acontece que ¢ DOS utiliza o zero para in-
dicar o fim do Catdlogo e dos Indices (Track/Sector List), o
que inviabiliza o manuseio de dados na trilha O sem outras
modificacdes bem mais complexas na estrutura do sistema —
ndo significando, porém, que a trilha fique totalmente inutil:
ela pode ser usada para arquivo, desde que manuseada direta-
mente por linguagem de mdquina.

A operagdo, como vimos entdo, € muito simples. Se vocé
possui algum programa que lhe permita ler um setor do disco,
editd-lo e devolvélo ao disco, vocé pode fazer a alteragdo,
lendo o setor O da trilha 17 — o VTOC. Ld vocé vai encontrar
o mapa de contedo a partir do byte §38. Para livrar as tri-
lhas 1 e 2 altere o valor dos bytes $3C, $3D, $40e 341, que
a esta altura devem conter zeros, para o valor 255 ($FF).

Se vocé ndo dispde deste recurso, apresentamos aqui um
programa especifico que fard isso para vocé, com a vantagem
de apresentar uma rotina em linguagem de mdquina, a qual
chamamos de NODRIVE (listagem 3), que ird residir no setor
0 da trilha O do seu disco. Assim, toda vez que o usudrio, de-
savisadamente, tentar instalar o DOS com o disco modificado,
esta rotina serd executada, desligando o drive, imprimindo a
mensagem DOS FORA e indo para o BASIC. De qualquer for-
ma, sugerimos que o leitor, apds transformar um disco, rotu-
le-o devidamente para evitar surpresas.

DOS EXTRATOR
O programa que acabamos de mencionar denomina-se DOS

EXTRATOR (sugerindo que ele extrai o DOS) e foi desenvol-
vido para o AppleIl Plus com DOS 3.3 ou compativeis, com
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no minimo 16Kb (listagem 1). Ele se utiliza, fundamental-
mente, da sub-rotina RWTS (Read/Write Track/Sector) do
DOS para ler o VTOC, alterd-lo e regravéd-lo. Para isto, uma pe-
uena rotina em linguagem de mdquina € criada na pdgina
303, que permite o acesso a RWTS. Vejamos a seguir a descni-
¢do detalhada do programa.
1. Linhas 10-20: diagrama o video e, através-da sub-rotina 410,
ajusta os parametros iniciais. :

2. Linhas 30-90: interroga a posi¢do do disco-alvo; se tiver um
< RETURN > como resposta, entenderd slot # 6 drive # 1.
3. Linhas 100-120: avisa o usudrio para inserir o disco; depois
disso, um < RETURN > fard o programa prosseguir (qual-

quer outra tecla interromperd a execugdo).

4, Linhas 130-140: seleciona slot e drive indicado.

5. Linhas 150-160: via sub-rotina, Ié o VTOC, faz as alteracdes
e as devolve ao disco.

6. Linhas 170-180: instala NODRIVE no setor 0, trilha 0. Na
realidade, apenas a linha 180 faz este trabalho — a linha 170
foi colocada apenas por uma questdo de requinte. Ela 1é o
setor 13, trilha 2 (que até entdo s6 deve conter zeros), zerando
assim todo o buffer para receber NODRIVE. Deste modo, ao
final da operagdo, o setor O da trilha O estard organizado, con-
tendo apenas o programa, seguido de zeros. Nota: uma vez
que a linha 170 ¢ apenas uma questdo de capricho, o leitor po-
de dispensd-la se preferir, por exemplo, acelerar a execucao do
programa.

7. Linhas 190-220: informa o fim da operag¢io; a partir daf,
um <RETURN > fard o programa recomecar (qualquer ou-
tra tecla encerrard).

8. Linhas 230-260: duas sub-rotinas que chamam RWTS, via
768 ($300), para ler e escrever no disco.

9. Linhas 270-290: sub-rotina para ler o teclado.

10. Linhas 300-370: verifica e informa se houve algum erro na
leitura ou gravagdo; se houver, imprime mensagem de erro e
interrompe o programa.

11. Linhas 400440: sub-rotina que inicia a execugdo. Primei-
ro, pesquisando na pdgina $03 0 enderego da Lista de Para-
metros para RWTS (Input/Output Control Block — IOB), que
para 48Kb estd em 47080 ($B7E8). E claro que aqui nés po-
derfamos ter construido nosso préprio I0OB, mas optamos, no
entanto, por utilizar o jd residente.

Uma vez encontrada a lista, linhas 410 e 420, os parimetros
sdo definidos na linha 430. Em seguida, a pequena sub-rotina
para chamar RWTS ¢ escrita na pdgina $03, linha 440.

12. Linha 500: dd o comprimento do programa, que € de
1835 bytes; se o leitor preferir dispensar as declaracdes do tipo
REM, o programa ficard com 1374 bytes.

OUTRA ALTERNATIVA

O leitor tem ainda uma outra opgdo para ganhar espago no
disco, e desta vez sem perder o DOS. Dissemos antes que o
DOS ocupa as trilhas 0, 1 e 2; no entanto, da trilha 2 ele s6
ocupa os primeiros cinco setores. Os demais sdo vagos e nor-
malmente s6 contém zeros. Ndo obstante, o DOS reserva para
s toda a trilha. Se livrarmos apenas estes 11 setores vagos, ga-
nhamos 2816 bytes (2,75Kb), com a vantagem de ndo perder-
mos o DOS.

A operagio é a mesma, ou seja, alterar o VTOC. S6 que ago-
ra basta alterar o byte $40 para o valor 255 (3FF) e o §41
para o valor 224 ($EOQ), os quais referem-se apenas 4 trilha 2.
DOS EXTRATOR pode fazer isso para vocé. Para isso, retire as
linhas 170, 180 e 460 do programa original e altere as linhas
160 e 190 conforme a listagem 2 e... bom proveito!

Nelson Filho dedica-se ao desenvolvimento e pesquisa de software bdsi-
co, prestando servigos de assessoria técnica para vdrias empresas de In-
formdtica. Possui um Apple !l Plus hd dois anos.
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Listagem 1

REM sqepaprsssansennesaenarieg

REM & Dos 1
REW & EXTRATOR
REX & 1
REM 8 POR 1
REM 8 NELSON FILHO 1
REM % 1983 1
REN SRRgesacsatspsassesataesy

TEXT : HOME : POKE - 16368,0

INVERSE 1 PRINT TAB( 15)"D0S EXTRATOR™ SPC{ 14): VIAB 5: PRINT TAB( 14) *SELECIONE"
SPC( 1b): NORMAL : GOSUB 410

VIAB 3: CALL - B&8: PRINT *SLOT NUMERD =3";

BET SLS:5L = VAL (5LS): IF (5L ¢ 1 ORSL > 7) AND ASC (SL$} < > LI THEN 40

IF 8L = 0 THEN 5L = &

HTAB Bl: INVERSE : PRINT * SLOT #";5L: NORMAL

VIAB 3: PRINT TAB( 2a)*"(= DRIVE NUMERD®;: VTAB 3: HTAB 25

GET DR$:DR = VAL (DRS$): [F (DR ¢ 1 OR DR > 2) AND ASC (DRS} ¢

IF DR = O THEN DR = |

CALL - 848: VTAB S: HTAB 14: INVERSE : PRINT SPC( 16)"DRIVE #";0R
VTAB 3: HTAB 9: NORMAL : PRINT "INSIRA 0 DISCO E CRETURN)";: BOSUB 280

} 13 THEN BO

120 HTAB 8: IF A { > 141 THEN PRINT * ABORTADD s VTAB 23: END
130 REM  SELECIONADOD SLOT/DRIVE
140 POKE [DB + 1,5L ¢ 1a: POKE IDB + 2,DR: PRINT * ALTERANDC &

REN  CORPD PRINCIPAL
GOSUR 240: FOR I = 60 TO &4 STEP 4: POKE BUF + 1,255: POKE BUF + | ¢ 1,255: NEXT I:

6OSUB 260

POKE IOB + 5,15: POKE I0B ¢ 4,2: GOSUB 240; POKE [0B ¢ 5,0

FOR I = 1 T0 33: READ J: POKE BUF ¢ 1,J: NEXT I: POKE [0B + 4,0: GOSUB 260

VIAB 5: HTAB 17: INVERSE : PRINT *D0S FORA": NORMAL

VTAB 3: HTAB 11: PRINT *OUTRD DISCO <RETURNX";

GOSUE 280: IF A = A1 THEN RESTORE : VTAB 1: HTAB L: GOTO 20

HTAB 1: CALL - B&B: VTAB 23: END

REN LENDO SETOR

POKE 108 + 12,13 CALL 76B: BOSUB 310: RETURN

REM  GRAVANDD SETOR

POKE 108 + 42,2: CALL 748: GOSUB 310: RETURN

REN  LE 0 TECLADO

A= PEEK { - 16388): IF A ¢ 128 THEN 280

POKE - 15368,0: RETURN

AEW  VERIFICANDD ERRD
ERR = PEEK ([0R ¢ 1302 IF ERR ¢ 3 16 AND ERR ¢ ) 32 AND ERR { ) b4 AND ERR ¢ )
128 THEN POKE 10B + 13,0: RETURN

VTAE 3: HTAB 1: CALL - BEB: CALL - 198: VTAB 5: FLASH

IF ERR = 16 THEN HTAB 13: FRINT "DISCO PROTEGIDD®

IF ERR = 32 THEN HTAB 15: PRINT *WOLUNE ERRO*

IF ERR = 64 THEN HTAB 163 PRINT “DRIVE ERRO"

IF ERR = 123 THEN HTAB 13: PRINT *ERRD DE LEITURA"

NORMAL : VTAR 23: END

RER INICIALIZANDO
HVT = PEEK (996) + PEEK (997) § 256:LVT = PEEK (999) + PEEK (1000} & 258

I0B = PEEK (LVT} + PEEK (HYT) 8 256: POKE 10B + 8,0: POKE 0B + 9,14:BUF = 409
POKE 10B + 3,0: POKE 10B + 4,17: POKE 10B + 5,0

FOR 1= 0 T0 5: READ J: POKE 768 + 1,3 NEXT 1: RETURN

DATA 32,227,3,76,217,3

DATA 146, 43,189, 136, 192,32, 147,254, 162, 10, 189, 23,8, 32, 240, 253,202, 16,247, 75,0,224,1
93,210,207, 198, 160, 211,207, 134, 135, 141, 141

REN PROGRAMA COM 1835 BYTES

Listagem 2

160 GOSUB 230: POKE BUF + 64,255: POKE BUF + &5,224: GOSUB 230
190 VTAB S5: HTAB 15: INVERSE : PRINT "+ ZB1& BYTES": NORNAL

- Listagem 3

1 EEEREXERERERR
2 ¥ ¥
] 3 ¥ NODRIVE X
o 4 x 3
§ S AEEERXERERERK
&
] F ORG #0801
8 &
b 9 BODTSLOT EQU #2B jFPresente Slot¥is
# 10 MOTORDFF EQU ®COB8 iDrive off
g i1 couTi EQU $FDFO jEscreve no videc
- 12 BETVID EQU WFE?3 jAjusta saida para o video
13 BASIC EQU $E000 iVetor para o Basic
- 14
& oB01: A& 2B s LDX BDOTSLT ;Desligando
§ o803: BD BE CO 16 LDA MOTOROFF,X 3 o Drive
§ o@oes 20 93 FE 17 JSR SETVID ;Modo video
| 08091 A2 0A 18 LDX #s0” iEscreve
cBOB: BD 17 08 19 AVISO LDA $0817,X i o texto
0BOE: 20 FO FD 20 JSR COUTL
0a11: CA 21 DEX
0812: 10 F7 22 BPL AVISD
0814: 4C 00 E0 23 JMP  BASIC ;Vai para o Bamic
24
oB17: C1 D2 CF 25 TEXTO .“DOS FORA"
© o081A: C4 A0 D3 264
§ oBi1Ds CF C4 B7 27
% o©0820: 8D BD 28
29 FIM
=
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Com este programa, feito para micros da linha Sinclair, basta vocé ter
os dados para fazer projecdes de varidveis futuras.

Ajuste os dados
e faca previsoes

Armando Oscar Cavanha Filho
Maria Beatriz de Campos Cavanha

programa Ajuste foi desenvolvido para aplicagdes que
[.] necessitem obter a melhor relagdo entre duas varidveis

quaisquer. Com ele pode-se ainda fazer previsdes e
projecdes de valores futuros de varidveis dependentes em casos
de séries temporais, desde que sempre se tenha em mente que
o resultado serd uma expectativa e, deste modo, devera ser usa-
do com cautela.

A melhor relagdo entre as varidveis € obtida através da equa-
¢do de curva que mais se aproxime dos pontos dados. O pro-
grama prevé seis opgOes para ajustar curvas a pontos dados,
que sdo: (1) Linear, (2) Exponencial, (3) Logaritmica, (4) de
Poténcia, (5) Hiperbdlica e (6) Parabolica (veja a figura 1).

Sempre que possivel, procure oompatibﬂ]izar as ordens de
grandeza das varidveis dependentes e independentes. Por exem-
plo: se X varia de 10 a 100 e Y de 10.000 a 100.000, faga Y
valer de 10 a 100, em milhares de Y. Isso permitird uma me-
lhor visualizagdo grifica e poupard trabalho para o micro.

COMO FUNCIONA

Para exemplificar o funcionamento do programa Ajuste, va-
mos a um exemplo. Suponha que vocé seja um médico obste-
tra que conhe¢a os valores de Comprimento Cabega-Nddega
Fetal (CCNF) medidos em uma gestante em fun¢do do Tempo
de Gestacdo (TG):

7,5]8,0[8,5]9,0[9.5]10[10,5[11 11,5

TG (semanas)|6,5 [ 7.0

CCHF (mm) O e T S o i B R T T EE SRS T

Digamos que, a partir destes dados, vocé queira saber qual o
provivel CCNF com 14 semanas de gestagdo (TG). O primeiro
dado que vocé terd que fornecer ao programa ¢ o nimero de
pontos disponiveis, que no caso € 11. O programa lhe solici-
tard, entdo, as coordenadas dos pontos. Lembrese de que
quanto maior for o nimero de pontos introduzidos maior serd
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(1) Linear
Y= A+BX

(2) Exponencial <
= A.EBX

(3) Logaritmico,

(4) Poténciasi/:

Y= A.XB

A #0

(5) Hiperbolico
= 1/(A+BX)

(6) Parabblico

= A+BX+CX2

Figura 1
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a representatividade da curva achada. O programa apresentado
estd dimensionado para 50 pares de coordenadas, porém este
nimero poderd ser aumentado mudando-se os comandos das
linhas 170 e 180.

Introduza, entdo, as coordenadas X e Y de cada ponto, da
seguinte forma (observe que Y é o seu CCNF e X o seu TG):

X(1)=65
Y(1)=8
X(2)=7
®
®

®

Quando for introduzida a ultima coordenada (no caso,
Y(11) = 51), o micro iniciard alguns cdlculos e logo a seguir lhe
solicitard o cédigo de ajuste.

Caso vocé tenha divida quanto ao tipo de a]UStE a escolher,
faca todos e depois opte pelo que fornecer melhor aproxi-
magdo, ou seja, aquele que tiver R* mais proximo de 1. Mas
ndo se esqueca que quando se tratar de projecdes, vocé deverd
escolher o ajuste gue tiver a evolugio que mais se identifique
com o fendmeno real. Neste caso é imprescindivel um bom co-
nhecimento do problema em quest3o.

Digitando 1 aparecerd no video o ajuste linear, sua equagio,
seus pardmetros A e B e a proximagdo R? =0 ,9880. O micro
lhe perguntard, entdo, se vocé quer outro ajuste com os mes-
mos pontos, NOvos pontos ou interpolagdo. Para continuar
com os mesmos pontos, digite 0 e vd pedindo, através dos co-
digos correspondentes, 0s ajustes que A vocé deseja.

Apés obter todos os valores de R?, vocé vai observar que o
mais préoximo de 1, no caso, € o parabohco sendo portanto o
melhor ajuste.

Finalmente, para fazer a projegdo, vocé digita 2 (interpola-
¢d0) e, entdo, o micro lhe perguntard qual o TG para fornecer
o CCNF correspondente. Digite 14 e ele lhe dard Y (o CCNF)
=84,24.

OUTRO EXEMPLO
Agora vamos supor que uma empresa necessite saber qual a

proje¢do de vendas de seu produto para o ano de 1984. Neste
caso os dados seriam:

ANO 75 76 77 78 79 80 B1 82
Milhares
de unida | 200 | 310 | 550 | 490 | €30 | 720 | 770 | 810
des ven-
didas

¢ durante o processamento vocé conseguiria os seguintes da-
dos:

AJUSTE EQUACAO R?
Linear Y= -6187 + B6X 0,9284
Exponencial Y= 0,000288 x eO,‘IBX 0,8408
Logaritmico | ¥= -28923 + 675BLnX 0,9326
Poténcia Y= 2,16 % X14'4 D,SSET
:Hiperbélico Y= 1/(0,037 - 0,00045X) 0,7‘753
Parabblico | Y= -2348 + 69 X - 0,42 X% | 0,1428

Com base nos resultados de R?, seria escolhido o ajuste lo-
garitmico, e a resposta para a probabilidade de vendas em
1984 seria de 1020 mil unidades de seu produto.

»
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PARA O SEU PROBLEMA,
NOS TEMOS A SOLUCAO!

OUTRAS MARCAS.
+TK B85 e TK 83
* JR. DA SYSDATA
* APPLY 300

* Aplicativos » Utilitarios
¢ Periféricos® Acessorios
e Literatura Técnica
* Jogos.

SCHUMEC
Profissional-Cientifico

M 101/85
e CPU 8085 (8 Bits) ¢/ 64Kb
de RA!
M 102/88
o CPU 8088 (16 Bits) ¢/ 256 Kb
de RAM

Até 4 Diskettes de 8"'

Até 4 Discos Rigidos 3 r
de 6 ou 12 Mb D,I{qusIoTt; E‘,S'

Sisterma Multiusudrio Senti-Pro fisviona I
CURSOS: » Compativel ¢/ o TRS-80
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AJUSTE OS DADOS E FAGA PREVISOES

Ajuste

i0 REM " AJUSTE"

20 PR INT ““ESTE PROGRAMA FAZ o AJ
USTE DE CURVAS A PONTOS DADO
=

30 PR INT

a0 CLEAR

S50 PR INT “"1=LINEAR Y =hA+B%X'"

& O PRINT "2=EXPONENCIAL VYaA®EXP(C
B*X?> . A>0"

70 PRINT "3=LOGARITMICO Y¥Y¥=A+B*LN

w®

80 PRINT ""4=POTENCIA YmB® X% &8
A > O

?0 PR INT "S=HIPERBOLICO Y=1/<(A+B
3L >

100 PRINT " A=2=PARABOLICO Y=A+B*X<+
C % X & % 3

120 PRINT

130 PRINT " INTRODUZA ©O NUMERO DE

PONTOS N

140 INPUT N

150 PR IMNT

140 PRINT “INTRODUZA AS COORDENA
DAS et S E AL A L DOS PONTOS
DISPONIWVEIS NESTA ORDEM E 5 E
PARADAS POR ENTER(NEW LINE)>'"'

170 DIM X <S50

180 DIM™M Y50

190 FOR ™M = i TO M

200 INPUT X <>

210 INPUT Yi(M2

2z 0 I1F X <M < = o OR AR < -
o THEN GCOTO Z2S 0

230 NMEXT ™M

240 GCOTO 290

250 CLS

Z2&0 PRINT

z270 PRINT ~rorx INTRODUZIDO X ou
b & £ =0 USE TRANSLACAO Y=Y+ K E
fFou X o= +K RETORNANDO A EQUAC
AO FIMNAL ACHADA '

280 cCOoOTO 140

290 LET SX = ]

300 LET ‘BY = o

310 LET SX L = o

3zo LET SYL = o

330 L ET S X 2 == o

340 LET 8SY2 = o

350 LET SXL2 = a

340 LET SYL = o

370 LET 2vYI = o

280 LET SX 3 = o

a3av o LET 8Y3 - (=]

900 LET SX 4 = o

410 LET 8Y4 = o

420 LET SXY o

430 LET SX2V - o

940 LET SXYL = o

450 LET BSXLY = o

460 LET SXLYL = ]

470 LET B5XYI o

480 L ET SYI2 = o

a4 9 0 FOR M = 1 TO N

500 LEE S X 8 X -+ X <M1

Si10 LET S8SY - 5% -+ ¥ <MD

520 LET SXL - SXL -+ LMNX <M)>

530 LE™T SYEL = SYL -+ LINY <IF1>

sS40 LET SX2 = sS5x 2 -+ CX<MD> > ko Lo
2

SsSO LET SY2 - sSY 2 - CW MY 2 kad *
2

S&0 LET SXL2Z = SXL2 + CELMNX <CM)> > ad
CLNX <M?> 2

S 70 LET S8SYL2 = SYL2 -+ CENY CM)> > Ead
CLMNY <M?> >

5S80 LET 8Y¥YI = SYIlI - 1 / Y<MD

S9®0 LET SX3 = 5X 3 -+ ECXCMD> D - w
3

4 00 LET SYS3 — avY3 - CWLCM?> D o ol
3

410 LET SXa4 - sExXx4q -+ CX <M D * *e
4a

& 20 LET SYaA4 - s8Y4q - CWIM2? 2> * bad
4q

& 30 LET BXY = BXRY - <X CMD> D - Yot
>

& 490 LET 8SX2Y - SXzY - CCH M 2> "

- 2 * Y<MD |

450 LET S8XYL = SXYL -+ CLINY {(M2>» ) "

X <ri>

& 60 LET SXLY = SXLY + ((LNX(M)>)> *x
¥ M
& 70 LET SXLYL = SXLYL -+ CLINX <MD >
Lad LMY (M >
&80 LET S8XYI = SX¥I -+ 1 £, LM »
Lo X <M
& 90 LEYT ABAYIZ = BYIZ » ¢2 f/ Y CHM>)>
e o 2
700 NEXT M
710 PR INT
7z PRINT “INTRODUZA O N# CODICO
DO AJUSTE "
730 INPUT CO
740 IF CO = 1 THENM GOTO 8zo0
7S50 IF CO = 2 THEN COTO 980
760 IF CO = 3 THEM GCoOTO 1080
770 IF CcOo = 4q THENMN COTO 1170
780 IF CO = S THENM cCoTO 1270
800 IF CO = & THENM GOTO 1470
ai10 STOP
8zo0 LET A = (SY w SX2 — 8SX * SXY
> s CN * BSBX2zZ - <(8SX> - 2z
830 LET B = (N ®* S3XY - SX * S8Y)>
CIN ™ SXZ — (SX> » * 2
840 LET R2Z m <A " SY «+ B ™ BXY -
CCSY D - w oS 7 LD ’ (8Y2Z -
€€ BNy % * 23 CoT o i ]
BS50 CLS
8 &0 PR INT AT 3,7 ; "AJUSBTE LINEAR
870 FPRINT AT q , 7 ;" YmA+BN~X"
880 PRINT P S ol R SR g W RS
aso0 PRINT AT & ,7 ;" "Bm=
00 PR INT AT 9,7 ;i"RAZwm s RZ2
210 FPRINT AT 13.0;"PARA OUTRO A
JUSTE COM OS MESMOS PONTOS D
IGETE 0% PARA USAR NOVOS FPON
TOS DIGITE 1 PARA INTERPOLA
"R DIGITE 2"
20 INPUT MO
30 CLS
40 IF MO = 0 THEN GOoOTO 720
350 IF MO = 1 THENMN cCOTO 490
® &0 IF MQ = Z THEN GCOTO 1700
70 CoOTO ZO0
80 LET AL = (SYL * ®SX2 - SX * 8
MWL D s EN ® BXZ - <B8X)> b -
2
v LET B = (N * SXYL - B8X = SYL
> 4 CN ® SXZ — (88X * x 2
Tt 000 LET RZ = (AL * AYL + B = @mx
¥YE — CBYL * BYL) /s N # CSYL
2 = CEWmYL ¥ S8SYL> / N>
1010 LET A = EXP AL
1020 CLS
1030 PRINT AT 2.7 ;" "AJUSTE EXFON
ENCIAL'
$t 040 PRINT AT a4, 7 ;" Y=AR*EXP <CB*X
e
1050 PR INT AT S, 7;"A=" ;A
10&0 PRINT AT & ,7;""B="'":;8
L1070 GCOTO 00
1080 LET A = (8S5Y » SXL2 — SXL *
BXLY?> ’ (N % SXLZ2Z - SXL " SX
L >
T 0 o LET B == <IN * XLY - SXL Lol s
¥ 2 & <N Lo SXL2 — SXL * SBXL >
1100 LET R2Z = (A W S8Y + B * SXLY
- CCBYD o ol z > ! N> /! (SY2
- CCsY)D> » o B T / N>
1110 LS
1120 PRINT AT 3,7;:; "AJUSTE LOGAR
ITMICO"™
1130 PR INT AT 4,7 ;"Y=A+B*"LN X"
1140 PRINT AT B.7:""A=" ;A
1150 PR INT AT & ,7;;""B=';H
1160 COTO 00
1170 LET AL wm ((SYL *»* SXL2 - SXL *
SXLYL)> g <IN b SXL2 — SXL o =1
XL >
1180 LET B - <IN kad SXLYL — SXL o
SYL)> 7 (M * SXLZ —- SXL * SXL
>
1190 LET R2 - < AL bad SYL - B bl 2X
LY¥YL — f8SYEL #® SWYL) FARE i S ¥ CSY
L2 - CSYL w \BYL ) £ N>
1200 LET A = EXP AL
1210 CLB
1220 PRINT AT 3.,7:"AJUSTE POTEN
cCIA-*
1230 PRINMNT AT 4,7 ;" "Y¥Y=AXX*xxB"
1z40 FPRINT AT S ,7:;"A="'"_;A
1250 PRINT AT S ,7:;"BHBm" ;B

PROCURE QUEM

Z
éMICROMAQ

R. Sete de Setembro, 92 -
Tel.: 222-6088 - Rio de

REALMENTE ENTENDE.

Lj. 106
Janeiro
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POR QUE NAO TUDO EM
UM SO LUGAR?

Microcomputadores, Sotware, Publicagoes
Especializadas, Cursos e Manuten¢ao de Equipamento
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12480 GCOTO 00
1270 e N R R T R A - S RS e S
XW¥TI "2 M A SX2 - CcBRI N *
2 >
1280 LET B - ki W snvy BX * SY¥
SRR SRR 3 ST g RSSO * 2>
1290 LET RZ = (A ™ SY¥YI + B * SXY
I — C<CBSBYI) bl ** Z D> /! N> ’ [ 9
wx o A edmaET w oy iy >
1300 CL=
131 PR INT AT 3.7;:"AJUSTE HIPER
BOLICO"
1320 PR INT AT 49.7;:"¥mislcA+sB*"RX) "
1330 PRINT AT S.,7;:"A=*";A
1340 PR INT AT &.,7:"B=""3:;8
1350 GoOTO ?P00
1470 EET T = I W CEmxe w smsa s
X3y = * 2z BX % (8X = mxa
_ S5X 3 * S5SXZ ) -+ sSX 2 * {8X b ad
BXS — cBXZY * »* =)
1480 LET DA = SY¥ * (8SXz2 * X4 -—
CcBX3)> = A By - EXY, W™ B s
AxE = WA = muYas « BRI W 48
x Lo SX3 — C(SXZ)> - Ead 2 2
tavo0 LET DB = N * (S8XY * S5Xa4 - =
KZY¥ W SX3) — SX * (S¥Y * sxa
BXZY * SX2)> BX2z * (BY * SX
3 - SXY * SX2)>
1500 LET DG K (BX2 * SX2¥ -
BXS W SEWY ~ BE N (R * AW
L SRS R SV + BXZ w (BEX * 8
XY e SR W ¥
1s10 LET BV DA D
1520 LET B = DB / D
1530 T A g R
15490 LET Y™ == SY 4 N
1550 LET VY = O
1560 LET VYE = o
1570 FOR M = 1 TO N
i1is80 LET VY = V¥ + C(¥<M¥} — YHM> =
(Y <M —_ Y2
1590 LET VYE = VYE + <C(A + B * X
TIPS T D R SRS R T e T
¥PEY * CLA B W MeMd 4+ S * <
XCM> > W CXCMD>I) — WM
L&s00 NEXT ™M
1610 LET R2Z = SQR (VYE ¢ VY
1620 cCLS
1430 PR INT AT 3,7;:;"AJUSTE FPARAB
oLrLIco-
1640 PR INT AT 4.7;:"¥=A+B*X+C*X*
g "
1450 PRINT AT 5 .,7:"A=" ;A
16440 PRINT AT 4,7 ;" "H=*" ;B
1670 PR INT AT F.,2:%8m" ;G
1480 COTO 00
1700 CLS
1710 LET XMAX = X<1)
1720 LET ¥MAX = Y¥Y<C1)
1730 LET XMIN = Xci1)
17490 LET YHMINMN = ¥<io
1750 FOR M = 1 TO N
17&0 IF XMAX < X<M> THEN LET XM
AX =. XCMD>
1780 IF ¥YMA X < b 4 o B THEN LET i
AX = Y(M>
1790 IF XMIMN 3 X<(M> THEN LET XM
TP e X CPETD
1795 I ¥ YMIMN > Yir1i>d> THEN LET ¥ri
IN = YO(M)>
1800 NEXT M
1810 PRINT AT 3,7 ;" "XMAX=";XMAX
i820 PRIN1 AT g , 7 ;: "YMAX~ s ¥YMAX
1830 PR INT AT S ,7;"XMIMN s XMIN
i8490 PRINT AT & ., 7 ;" YMIN=" ; YMIN
1850 PR INT AT 8,0;:"INTRODUZA O
VALOR DE *““X"" E O MICRO CAL
CULARA Yuw=F (X"
1860 INPUT IX
1870 IF CO w= 1 THEN COTO 1930
1880 IF CO = 2 THEN GHTO 1980
1890 IF cOo = 3 THEMN COTO 2010
1900 IF CO = 4 THEN COTO 2040
1910 IF [a¥ =] == =3 THEMN COoOTO 2070
1930 IF CO = & THEN GOTO 2130
1940 STOP
1950 LET s =] A -+ B b 1X
1970 CoOTO 2140
1980 LEBET g o =z A w EXP <8 ] I X >
2000 GOTO 2140
2010 LET v = A - B e LINI X
2020 GoTO 2140
zo04ao0 o e B e 3 * B
20480 GCGOTO 2140
2070 ro Ll RS TR R I TR T TR
2090 COTO 2140
2130 LET ¥ AT e - NI Ol o SIS e RS S
L w 2
2140 PRINT AT 11,0;"¥=";¥; "PARA
-t T X E.
21s0 coOTO 9?10 (=,

Armando Oscar Cavanha Fitho € Engenheiro Mecdnico formado pela
Universidade Federal do Parand e Maria Beatriz de Campos Cavanha &
Médica formada pela Faculdsde Evangdlica de Medicina do Parand.

TIG-LOADER possibilita:

a localizagdo do 6timo volume do gravador,
facilitando a opera¢do LOAD.
DUPLICAR qualquer programa, mesmao aque-
les “fechados”’.
carregar (LOAD) e DUPLICAR simultanea-
PROBLEMAS| BERE
gravar (SAVE) em 2 gravadores ao mesmo
Use Tig Loader @ tempo.
monitorar as operagcbes LOAD, SAVE ou
DUPLICACAO através de fo
filtrar as interferéncias elétricas de baixa
freqléncia, que sfo a causa da maioria
APENAS: CR$ 15.000,00 dos problemas de LOAD/SAVE.

APLICATIVOS PARA TK E CP 200

TIG-SCREEN: vinte e sete rotinas de video, para incrementar seus programas!
Inversio de video, moldura, arquivo de imagens, rotacdo, scroll em quatro
direcBes, etc... efeitos visuais incriveis! Em linguagem de médquina, ocupa
1,3Kb, ficando protegido no RAMTOP, depois é so utilizé-lo onde quizer!

P/ 16K Com manual explicativo Cr$ 8.000,00

TIG-COMP: coloque, em seus programas em BASIC, a wvelocidade de
cédigo de maquina. Rode-os na forma COMPILADA! Simples de usar,
é sb carregar ou digitar o seu programa em BASIC e depois usar
o TIG-COMP. Pronto! Vocé terd o seu programa em linguagem de maquina em
instantes.

P/ 16K Com manual explicativo Cr$ 15.000,00

TIG-SPEED: uma combinacdo de soft e hardware, permitindo uma transferéncia
de dados micro/cassete de 4.200 bauds. Vocé poderd carregar ou gravar
16 Kb em 30 segundos! Acrescenta ao micro a funcio VERIFY. Facilimo de
operar, compde-se de cassete, interface e manual explicativo.

P/ 16 e 48K Preco sob consulta.

Envie seu pedido + cheque nominal cruzado
Prazo de entrega: 15 dias

Despesas postais incluidas nos precos
Atendemos somente por carta

%% TIGRE COM. DE EQUIP. P/ COMPUTADORES L
(«' #))} Rua Correia Galvio, 224
L'* k CEP 01547 - Sdo Paulo - SP

=10y

COMERCIO E SERVICOS LTDA.

Suprimentos para escritério e processamento de
dados

Comercializagdo e assisténcia técnica a Micro
Computadores e equipamentos de escritério
em geral

Revendedor autorizado:
HP., IBM., SHARP
PROLOGICA

Sio Paulo:

Rua Dr. Fernandes Coelho, 64
Fone: (011) 211.9202 / 814.5500
Telex: (011) 35.763

MICRO SISTEMAS, outubro/83




Nesta partida de futebol vocé serd o técnico, o atleta, o torcedor e o
drbitro... vocé s6 nao poderd hostilizar o juiz!!!

Futebol ao som do micro

este divertido jogo de futebol,
N para 0s equipamentos compati-
veis com o TRS-80 ModelosI e

I1I, vocé é o técnico que escala o time e
determina os tempos do jogo. Depois €
o atleta, mostrando toda a sua habilida-
de em campo e, a cada gol, vocé € 0 in-
flamado torcedor, em plena arquiban-
cada do estddio, animado pelo som do
micro. Os turnos se sucedem automati-
camente e, ao fim, a tela serd o placar
eletronico mostrando o escore final da
partida.

Através da sub-rotina 6000 o progra-
ma utiliza um recurso de sononzagio,
isto €, a cada gol, esta sub-rotina aciona
durante alguns segundos o gravador para
a entrada de uma mensagem sonora. Esta
mensagem deve ser gravada em cassete
anteriormente e ter a duragdo do interva-
lo (de segundos) que vocé fixar na sub-
rotina 6000.

Uma sugestdo para gravagio de men-
sagem € vocé aproveitar a transmissdo
de uma partida de futebol pelo rddio e

‘gravar o grito de gol do speaker com
aquele tradicional barulho da torcida.

Antonio Macchi Jr. é formado em Adminis-
tragdo de Empresas pela Universidade Federal
do Rio Grande do Sul. Desde 1980 utiliza um
TRS-80, desenvolvendo programas aplicativos
e jogos.

120

O CLSIPRINTEZ06: M4 # & % o 4 o # % 4 b % % £ & k & %

4 .

: & &Y
11 FRINT@270. "+ FUTEBOL AUTOMATICG - COM =0M
="
2 PRINT@334, "=
o ;
& FRINTE3ITE., "+ Par A Macekilc dne & Mdcety i1t
H " i
FRINT@44Z, " SALVADCR - Ea - BRASIL - AEBR/Z1
pregl
FRINT@SZ2A, " STELEFONES FROT1 Y 2481387
ral
& FRINTESZC, " s sk sk o e o o ke 8 b o e o e
e

| NT@737,"":: INPUT"NOME DO TIME NUMEROD 2":G¢

! 30 PRINTRZ0O,CHR$(157):" = YJg3" )| ";1G%:" = "iCHR
CSUIE3) tPRINT@IZ?. """ INFLIT"GUANTRE JOGADORES EM CADA

§ GRAVADOR - FRESSIGNE <rlar> - DESLIGLIE

Antonio Macchi Junior

Futebol Automatico

7 CLEAR 200
10 PRINT@723Z,"": 1 INFUT"NOME DG TIME NUMERD 1":J%:FPRI

15 ELS

TIME "iK

50O CLS:PRINT@E3Z. STRINGS (42, 140) sPRINT@E4, "FITA NO
E_SAIDA <EAR>"

EJA "5TZ
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L0 PRINTE404,."": P INFUT"RUANTOS TLURNGS DES
70 Ti=0




100 CL=

X=RND(Z3)+14
115 Ti1=T1+1

S TR M0 (e A
). "JOGO EM ":T2:" TURNOS":

IFTI=TZ+1THENGITOAL 0D
FORI=14TG101
SET(I.7):SET(I.20)
NEXTI

FORI=7TOZD

SET(14.1)¢!
IFI=40THENZZO
NEXTI

JESET(101.1)

TA15: 1) :8ET{100.1

24640 FORI=277T040

GOTOZ40
2230 FORI=
NEXTI

| S ey

310 FORI=0OTOA

29)
330
400
R (1!
1035

1040

1045
1034
1050
10465
1070
1100
1110
1120
1130
1140
2100
2200
10
2250

-~

SET(7+1.18)

S SET(7+1.29) 1 SET(102+1.13) i 5SET(102+1]»

NEXTI
FRINT@77.CHR$ (153"  ":G$3"  "3P;:PRINT@S9.CH
S7YsS . Midert iR
FORT=1T32
FORN=1TOK
Q$=CHRE (13
IFT=2THENG$=CHRS (157)

FRINT@L44 (RND(10) +2) +2+RND(37) +8. Q%3
NEXTN:NEXTT
FRINT@SZZ.CHR$ (1283) : RSS2 CHRE (157) §

X=RND (33)+14
Y=RND(Z2G) +7
H=1

E=1

IFFOINT (X.Y)=—1THEN1100D
REZET (X, Y)

X=X+A

¥Y=Y+E

IFX 1 00THENF=F+1:FRINT@77. CHR% (123) ;' "iEe "

vrpr tGOSURBAQOOCE GOTOL100

2260 IFYX<1STHENR=R+1:FRINT@?7.CHR$(1S7)s " "y Jes "
"R IGOSURA000:G0OTOLI00
2270 I$=INFEY$:IFI$="I"THEN110O
2280 C=C+1
290 IFC>SO0THEN1OQO
““?q FRINTAFZ2."T E M-FP O 1 "i500-C}
2300 IFFPOINT (X:Y)==1THENIOOO
2310 SET(X, Y}
2990 GOTOZi00
3000 IFFOINT(X.Y-E)=0THENB=-B:GOTO2200
32100 A=-A
3300 B=-B
3400 GOTOZZOO0
4000 END
&O0Q0 GUT25-14
L0100 FORW= Tw COCINEXTW
L0220 ﬂHT“r”
L0330 RETLIRN
&100 CLS
&110 PRINT:FRINT:FRINTTAB{IS?)"R E S UL T a4 D O DO
J 0O G O"tFRINT:PRINTIFRINT:
6120 FRINT: PRINTTQB(1. CHR$(183): " "rGHs" "iP3 "
X e s "ICHR$(157) s iFRINT:FPRINT:FRIN
T:FRINT:FRINT:FRINTTAE (1) "RALIZADO EM "T1-13" TURN
as"
&130 END
=
5,
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TRS-80 MOD Il / MICROS C/ CP/M
SOFTWARE DISPONIVEL:

1) TRS-80 MOD. Il

1.1 - Compiladores (TRS DOS/CP/M)
1.2 - Sistemas Operacionais

1.3 - Utilitarios

1.4 - Aplicativos Standard Rad Shack
2) TRS-80 MOD. II/MICROS cr CP/M
2.1 - Contabilidade

2.2 - Folha de Pagamento

2.3 - Controle de Estoque.

2.4 - Controle de Boutique

2.5 - Mala Direta

2.6 - Mercado Financeiro

2.7 - Administragao Financeira

2.8 - Contas a Pagar/Receber

2.9 - Administragao Imobiliaria

2.10 - Condominio

2.11 - Estatistica de Vendas

2.12 - Visicalc

2.13 - Banco de Dados

COMERCIALIZAMOS:
Programas Objeto/Fontes
Implantagoes/Manuais

PROJEDATA / READY

Rua Barao de Mesquita n.° 712-A
Andarai — Cep. 20.540 Rio de Janeiro
Fones: 258-7599 e 273-8387

Solicite a visita de nossos Representantes
Tecnicos.

SOFTWARE PARA
GRAVAGAO E
LEITURA DE
DADOS EM FITA
TOS-3R

COM O TOS-3R VOCE PODERA
GERAR SEUS CADASTROS EM
FITA, SEM LIMITE DE MEMORIA.
COM O TOS-3R VOCE TAMBEM
VAI LER E GRAVAR SEUS PRO-
GRAMAS 14 VEZES MAIS RAPIDO
QUE O NORMAL, POR APENAS
3 ORTN'S.

Sem alteragcbes no HARDWARE
Fartamente documentado.

Jogos — 2 ORTN's

— Otelo

— Impérios Espaciais

— Forca ¢ Velha — Rotinas de

— E muitos outros controle de video
Solicite catdlogo gritis

Aplicativos - 3 ORTN'S

— Controle de
estoques

Pedidos em chegue nominal cruzado

CONSULTORIA E
INFORMATICA LTDA

3R Rua Pariquis, 3333/601 —
Belém-Pa. . CEP: 66.000

Fone : (091) 222-8846

@ Falangela




filiada ao

ANO Iii

Ha 2 anos contribuindo com
a informatica brasileira!

Leia e assine:
. Micro
Sistemas

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES

Publicacao da ATI Editora
que agora lhe oferece também

Informética &
B Administr. acdo

( Se vocé ndo quiser cortar sua revista, tire uma xerox do cupom abaixo)

nome - e
g.mpresa e ; ; iy A ras

% i SO IR v IR RO B IO 8, 4
e e

cidade cep estado
[CIMicro Sistemas ....... e sl RS Cré 10.000,00
[(Jinformatica & Administracdo ................. Pan Cr$ 8.000,00
[ IMicro Sistemas + Informatica & Administracdo ... .. ... Cr$ 15.000,00

Junte a estes dados cheaque nominal a;

ATI Editora Ltda.

Al. Gabriel Monteiro da Silva, 1229
S&o Paulo — SP — CEP 01441

Rua Visconde Silva, 25

Rio de Janeiro — RJ — CEP 22281 |
(seu recibo sera enviado pelo correio)




A Magnex

apresentaem

1“exibicao
na

(o microcompudor -
que vocé pode
ver por dentro.

————————— || I|I’ ®

AN X

Garantia incondicional de qualidade




Vocé sabia que o microprocessador Z80 executa mais instrugoes
do que as descritas em seu manual?

As instrucoes secretas do Z80

Jorge Mendes

s instrugdes dos microprocessadores de 8 bits sao for-
A madas em geral por 1 byte (8 bits), onde sdo indica-

dos a operagdo e o(s) registro(s) envolvido(s), seguido
em alguns casos por 1 ou 2 bytes contendo endere¢o ou dados.
Desta maneira, sdo possiveis 256 instrugdes.

O mucroprocessador 8080A tem 244 instrucdes, enquanto o
Z80 for projetado para ter estas 244 instrugdes (para que um
programa feito para o 8080A funcione no Z80) e mais algumas
instrugdes, sendo que parte delas resulta do nimero maior de
registros internos no Z80 do que no 8080A.

A solugdo encontrada para se conseguir mais que 256 ins-
trugoes no Z80 foi reservar 4 instrucoes (veja a figura 1) das
possiveis 256 para indicar que o proximo byte deve ser inter-
pretado como instrugdo ao invés de endereco ou dados. Deste
modo, seriam possiveis mais 1024 instrugdes, mas apenas 442
delas sdo divulgadas pelo fabricante (ED63H equivalente a 22H
¢ ED6BH equipvalente a 2AH ndo estdo incluidas neste total).
Estas somadas as instruges de 1 byte, perfazem o total de 694
mstrugdes.

Ne DE INSTRUGOES |

BYTE INSTRUGAO Ne OFICIAL DE |
INSTRUCOES NAQ DIVULGADAS
CBH op. logicas e com bits 248 8
DDH op. com o registro IX 70 215
| EDH op. diversas(E/S, bloco,ete.) 54 =
FDH op. com o registro IY 70 215 |
| TOTAL 442 438
Figura 1

A seguir serdo descritas 438 instrugdes ndo divulgadas pelo
fabricante do Z80.

1. Shift Left Invertido

Podemos observar que existem os codigos de instrugdo de
CBOOH a CB2FH e de CB38H a CBFFH. A execugdo dos cédi-
gos de CB30H a CB37H faz com que o contetido do correspon-
dente registro de 8 bits seja deslocado de 1 bit para a esquerda,
o contetido do bit 7 vd para o Flag Carry e o bit 0 assuma o
estado légico 1 (veja a figura 2). Podemos chamar esta instru-
¢do de SLI (Shift Left Inverted); veja a figura 3.

2 6.5 8.5 21

AT AT

Figura 2

124

CODIGO | INSTRUGCAO
CB30H SLI B
CB31H 8LI C
CB32H SLI D
CB33H SLI E
CB34H SLI H
CB35H SLlsL
CB36H SLI (HL)
CB37H BLI'A

Figura 3

Em termos antméticos, esta mstrugao multiplica o valor do
registro por dois e soma uma umdade:

registro«——1 + 2 * registro

2. Instrugdes com os registros IX e IY

Observando as instrugdes que envolvem o registro IX (IY),
verificaremos que elas sdo as instrugdes que lidam com HL,
precedidas pelo byte DDH (FDH). Este byte aciona o registro
IX (IY) no lugar de HL para a execugdo da instrucdo seguinte.

Em outras palavras, colocando-se o byte DDH precedendo
uma instrugdo que envolve HL (exceto EX DE, HL e EXX,
além das instrugGes iniciadas pelo byte EDH), estaremos subs-
tituindo HL por LX e (HL) por (IX+dd):

B9H i AD:D HLE: - BC
DD@IH ADD X B E
7EH e AL, UHL
FD7EddH s LD A,(IY+dd)
CB8é6H RES @, tHL)
DDCBddB8é6H RES 0,(IX+dd)
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Deste modo, conseguimos as seguintes instrugdes, que ndo
sdo divulgadas pelo fabricante:

a) Shift Left Invertido:
CB36H ST
DDCBdd3é6H ko B (IX+dd)

b) Instrugdes com os registros IX e I'Y:

Colocando o byte DDH (FDH) precedendo as instrugGes
que comecam pelo byte CBH (exceto BIT) e que ndo envolvem
HL, teremos o seguinte resultado:

CBSQH RES 0,B
FDCBAddBOH RES @,(IY+dd) e
LD B(IVedd)

(FDCBdd80OH = FDCBdd86H + FD4éddH)

Observe que o bit 0 da posigdo IY+dd da meméria foi para
o estado l6gico 0 e, logo em seguida, o contetdo desta posi¢do
da memoria foi transferido para o registro B. Esta instrucdo é
equivalente a duas instrugdes oficialmente divulgadas no ma-
nual do fabricante (veja a figura 4).

xy (hex)

| 3 S B B R DT R R Bl
RLC pO 01 H02 03 %0 4% Q550 6807
RRC 08 09 0OA OB OC 0D OE OF
RL WL 27144 e 1)
RR 18 18 18 1B 1C1P B S1F
SLA SO, 22:23 24, 2% 2627
SRA 28 29 (2R 2820 2D 28 ZF
SLI L E T UG TR BRe AT A C R B T S
SRL 3Bs 9 BAVABI3C B BE 3
B LRt b e o s i L e D A
1240 Lol B S0 e o R e e SR S B
RESE0 B0 A8l B2 283 (848 ho 8678
RES 7, |'B8 B9 BA BB BC BD BE BF
SET 0 cheds@ e icdeed  OR [C6cT
SEY 7. F8. EOERSEROREEER. EE ER

Figura 4 — Operagdes com (IX+dd) ou com (IY+dd) com transferéncia
do resultado para um registro da UCP: cddigo DDCBddxyH ou
FDCBddxyH.

3. IX e IY divididos em registros de 8 bits
Se estendermos o procedimento descrito no item 2 para He
L separadamente, teremos instrugdes envolvendo apenas meta-

CODIGO (HEX) INSTRUCAO | CODIGO (HEX) INSTRUGAO
DD24 INC HX DD6A LD LX,D
DD25 DEC HX DDEB ED: "X B
DD26nn LD HX,nn DD6C LD LX,BX
DD2C e Ix DDED LD LX,LX
DD2D DEC LX DD6F LD LX,A
DD2Enn LD LX,nn DD7C LD A,HX
DD44 LD B,HX DD7D LD A,LX
DD45 LD B,LX DD84 ADD A,HX
DD4C LD C,HX DD85 ADD A,LX
DD4D LD C,LE DD8C ADC A,HX
DD54 LD D,HX DD8D ADC A,LX
DD55 LD D,LX DD94 SUB HX
DD5C LD E,HX DD95 SUB LX
DDSD LD E,LX DD9C SBC A,HX
DD60 LD HX,B DD9D SBC A,LX
DD6 1 ED R DDA4 AND HX
DD62 LD HE.D DDAS AND LX
DD63 LD  HYE DDAC XOR BX
DD64 LD HX,HX DDAD XOR LX
DD65 LD HX,LX DDB4 OR HX
DD67 LD HX,A DDB5 OR LX
DD68 LD LX,B DDBC CP HX
DD69 ) A5 WK o, DDBD o

Figura 5 — Observe que trocando-se DD por FD obtém-se as instrugoes
equivalentes para 1Y.

Note que isso ndo se aplica ds instrugdes comegadas pelos
bytes CBH ¢ EDH.

CONCLUSAO

Com 1sto, um total de 438 novas instrugdes estdo disponi-
veis para utilizagdo.

Mas como os Assemblers existentes s6 reconhecem as 1ns-
trugdes oficialmente descritas em seus manuais, teremos que
utilizar DEFB (definigdo de byte) ou DEFW (defimicao de pa-
lavra, 2 bytes) para introduzir as novas instruges no programa.

As instrugbes com HX, LX, HY e LY podem ser introduzi-
das no programa conforme os exemplos a seguir:

INC HX DEFB DDH
INC H

LD LY,10 : DEFB FDH
EEE

A ndo divulgacao oficial destas instrugdes pelo fabricante
provavelmente se deve ao fato de que a descrigdo de um con-

de (8 bits) dos registros IX e IY. Em outras palavras, colocan-  junto excessivamente grande de instrugdes poderia dificultar a

do-se 0 byte DDH precedendo uma instru¢gdo que envolva H
ou L, mas ndo envolvendo HL, como LD H,(HL), estaremos
efetuando operagGes com o byte superior ou o byte inferior
de IX. Chamaremos, respectivamente, de MSB de IX de HX e
LSB de IX de LX; analogamente, teremos HY e LY. Exemplo
(veja também a figura 5):

24H INC H

DD24H INC HX
AS5H AND L
FDASH & -ANDIGLY

MICRO SISTEMAS, outubro/83
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fabricagao de novos produtos compativeis com o Z80.
Evidentemente estas instrugGes ndo divulgadas ndo serdo tdo
utilizadas como as instrugdes oficiais. Por exemplo, HX, LX,
HY e LY s6 serdo usadas em programas que necessitem de mui-
tos registros de 8 bits para operagOes ldgicas ou matemidticas,
mas que ndo necessitem de IX e I'Y para enderecamento.
As instrugbes descritas foram testadas em microprocessa-
dores Z80 fabricados pela ZILOG, MOSTEK e NEC. =
&=

Jorge Mendes € Engenheiro Eletrénico formado pelo ITA. Trabalha
atualmente na Nuclebrds Engenharia S. A,
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Coloque o display de cabega para
baixo. Faga o disquete tocar uma
musica de Roberto Carlos para
avisar que o programa jd estd
carregado. Armazene quatro bytes
em apenas um, colocando 64 Kb
em apenas 16 Kb de RAM.
Invente um Interpretador tnico
para as linguagens BASIC,
COBOL, Pascal e FORTH.

Néo é preciso chegar a extremos,
mas se vocé tem pequenas rotinas
e programas utilitdrios realmente
Uteis tomando poeira em seus
disquetes ou fitas cassetes,
antecipe-se aos piratas e trate

de divulgé-los. Envie-os hoje
mesmao para:

REDACAO DA MICRO
SISTEMAS — SECAQO DICAS
Rua Visconde Silva, 25
BOTAFOGO — RIO DE
JANEIRO — RJ

CEP 22281

Desta forma sua descoberta
poderd ser util para muitos e
muitos, ao inves de
desmagnetizar-se com o tempo em
suas fitas e disquetes...

ZX -TK-CP-200
SCROLL em Assembler

Com estes quatro SCROLLs vocé poderd “rolar” a
tela para cima, para baixo, para a esquerda e direita, ra-
pidamente. Eles foram colocados no inicio da RAM, mas
podem ser gravados em qualquer outro lugar, desde que
se calculem os novos enderecos. Para comegar, digite:

Y REm 1111331331101 11113320
JiTiiEi1x111311111131111113111)1
e BER TSN LRGN A BT R RN ERT SRS
111l

Atengdo: sio 90 caracteres.
Entre com os dados do bloco, usando para tal o Moni-
tor Assembler publicado na MICRO SISTEMAS n® 23

(pdgina 10). Faga uma cdpia em fita cassete e teste O
programa com RAND USR:

‘RAND USR 16514 — SCROLL para cima

RAND USR 16529 — SCROLL para baixo
RAND USR 16553 — SCROLL para a direita
RAND USR 16578 — SCROLL para a esquerda

16514 28 0C 48 £S5 11 21 0@ 19
16522 D1 G1 D6 @2 ED B@ C9 2A
16530 @C 4C 1 B4 @2 @9 11 21
16538 @@ E5 19 D1 EB ED 88 AF
16546 06 2023 77 . d@FL LY 28
16554 BC 48 @1 1F 28.3E 16 L5
16562 @9 ES D1 13 ED B8 23 70
16574@ BE 208 #9 3D C1 C8 18 EF
16578 2A @C 4@ 3E 16 @1 1F 0@
16586 e3ES L1 28 °C5 ED-BB 28
16594 e Lo RS 18 F1

Edgard Costa Campos — RJ

Agilize os lacos FOR-NEXT

A forma cldssica apresentada nos manuais para o fe-
chamento dos lagos FOR-NEXT alinhados €:
10 FORI=1TO 10 :FORJ=1TO10:FORK=1TO 10
20 NEXTK :NEXTJ :NEXTI

Como alternativa, também costumam oferecer:
20 NEXTK,J,1

O maior inconveniente, em qualquer um dos casos, €
a preocupagdo que devemos ter em fornecer as varidveis
na sequéncia correta. Mas, usando-se:
20 NEXT : NEXT : NEXT
além de eliminar a preocupagdo com a sequéncia, ganha-
se em tempo de execugdo! Para comprovar, basta aumen-
tar cada um dos lagos para, digamos, 50 repetigBes e
cronometrar cada uma das alternativas.

Roberto Quito de Sant’Anna — RJ




i CP-500-DGT-100

Substitua o IF-THEN

Vamos supor o seguinte problema:
e Se A é menor ou igual a 100, B € igual a 0;
o Se A estd compreendido entre 101 e 200, B é igual
al;
1o Se A estd compreendido entre 201 e 300, B ¢ igual
a2:
o Se A é maior que 300, B € igual a 3.

Este problema pode ser facilmente resolvido através
| da combinagdo de algumas instrugSes IF THEN, usando-
se algumas linhas de programa. Podemos, entretanto, re-
| solvé-lo em uma tnica linha e, o que é mais interessante,
sem usar um unico IF THEN:

B=—(A >=101) * —((A >=101) + (A>=201) +
(A >=301))

Parece estranho, mas nfo €: toda expressdo relacional
1 ou légica (usando = , > ,< ,>=,< =,<3AND, OR
NOT) retorna ao programa o valor O se ¢ falsa;e a —1 se
¢ verdadeira. O segredo consiste em colocar todas as
condi¢Bes possiveis entre parénteses e, com alguma ima-
ginagdo, combinar os resultados por meio de adigdes
e/ou multiplicacOes, obtendo assim o efeito desejado.
Neste exemplo que apresentamos, se A= 257, os re-
sultadosserdo:(A =101)= —1,(A >=201)= —1,....

(A>=301) =0 e, em consequéncia, B =—(-1) *

—(—=1-1+40) = 2, conforme o desejado.
Roberto Quito de Sant’Anna — RJ

CP-500-DGT-100

Posicione o PRINT @

Em vez de fazer cdlculos ou consultar o lay-out do
video para usar a fungdo PRINT @ , determine a posi-
¢do da fungdo PRINT @ da forma mais simples, refe-
renciando apenas a linha L (de 1 a 15) e a coluna C (de
1a63):

10 AT= 64*(L-1HC
20 PRINT @ AT, ......

Se vocé dispde de BASIC DISCO, € ainda mais fécil :

1 DEFFNAT(L,C)= 64 ¥(L-1)+C

50X=10Y= 25 : REM Linha 10, Coluna 25

100 PRINT @ FNAT(X,Y), ........

E preciso apenas ter cuidado com a iltima linha, por
causa do “rolamento” da tela (SCROLL), e com as fil-
timas posi¢des em cada linha, por causa da alimentagio
automdtica (LINE FEED). Uma observagio importante:
esta fun¢do que apresentamos conta linhas e colunas a
partir de um.

Roberto Quito de Sant’Anna — RJ

Paginando o video

Para imprimir, na listagem de um relatério ou arqui-
vo, somente um determinado nimero de linhas por pd-
gina de video (15, no mdximo), e passar para a proxima
“pdgina” somente quando desejar, use este método:

10 FORN=1 TO 100

50 PRINT A, B, C

80 IF N/14 = INT(N/14) GOSUB 500
90 NEXT

100 END

500 INPUT “APERTE < ENTER > PARA NOVA PA-

GINA” ;X

1510 CLS: RETURN

1 A linha 80 realiza o desvio para a sub-rotina a cada
miltiplo de 14 (neste exemplo); e a linha 100 evita um

| RETURN sem GOSUB ao final do lago.

Roberto Quito de Sant’Anna — RJ

ZX-TK-CP-200

Padronizacdo monetdria

Padronize a apresenta¢io de valores monetdrios com
essa sub-rotina que deve ser usada da seguinte forma: o
valor deve ser colocado na varidvel A, e retomard como
string na varidvel A$. Por exemplo:

i el
55 B
s o
1865 . & e
£ F ik £
gape LET RA$=STRE (A+ 085
Il 0K H=1' 70 LEN H¥
9B2@ IF AFCAZ<>"." THEN NEAT f
9638 LET PR$=A%C TO A+2>
Sa46 RETUFH

Mércio Luiz Cardoso — SP




0110 0111 0100 0000 1100 1111
&G0 '000 0010

transferéncia de bloco e pesquisa, um grupo de instru-
¢Oes especifico do microprocessador Z80.
As fungdes executadas por este grupo sdo as seguintes:
— troca do contetido dos registradores principais com 0s regis-
tradores alternativos;
— troca do conteiido de um registrador de 16 bits com o topo
do STACK;
— transferéncia de um bloco de bytes de uma drea para outra
drea de memoria;
— pesquisa de um byte na memoria.
Vamos agora conhecer a operagdo destas instrugdes.
1 — Troca do conteaido dos registradores DE, HL
Formato:EX DE,HL
Operagdo: Troca o contetido do par de registradores DE,
com o par de registradores HL.
Cédigo objeto:

P ara esta ligdo reservamos a descrigdo do grupo de troca,

EX DE , HL

[T —»es

Descrigdo: Os dois bytes contidos nos registradores de 16
bits DE e HL sdo trocados.

EX  BE , ML DE g P HL

Ciclos de mdquina (M): 1

States (T): 4

Flags afetadas: Nenhuma

Como exemplo, se o par de registradores DE contém 2850H
e o contetdo do par de registradores HL ¢ 5000H, apos a ins-
trugdo EX DE, HL o conteddo do par de registradores DE serd
5000H e o par de registradores HL conterd 2850H.

2 — Troca do par de registradores AF principal com alternativo

Formato:EX  AF, AF’

Operagdo: Troca o conteido do par de registradores AF
com o par de registradores AF’.

Cédigo objeto:

128

e sl i B e e e

Curso de

Assembler — IX

EX - KE - AF?

[C000 T 0070]—» o8

Descrigio:0s dois bytes contidos no par de registradores
AF do conjunto principal de registradores € tro-
cado com os dois bytes contidos no par de regis-
tradores AF’ do conjunto alternativo de registra-
dores.

EX AF S5 AR

Ciclos de mdquina (M): 1

States (T): 4

Flags afetadas: Nenhuma

Como exemplo, se o conteiido do par de registradores AF ¢
1780H e o conteiido do par de registradores AF’ é FOOOH,
apds a instrugdo EX  AF, AF’ o par de registradores AF conte-
rd FOOOH e o par de registradores AF” conterd 1780H.

AE G P AF

3 — Troca do conjunto principal com o conjunto alternativo

Formato: EXX
Operagdo: Troca o conteido dos registradores do conjunto

principal com o contetido dos registradores do
conjunto alternativo.
Cédigo objeto:

CEXX
TR T L T T
1I1I011I1I0l011] 09
Descrigdo:Os dois bytes contidos nos pares de registradores
BC, DE ¢ HL do conjunto principal sdo trocados

com ‘os dois bytes contidos nos pares de registra-
dores BC’, DE’ e HL’ do conjunto alternativo.

BC —P‘ BC'

DE.i::!rDE'

HL;;::!’HL'

EXX

Ciclos de mdquina (M): 1
States (T): 4
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Flags afetadas: Nenhuma
Como exemplo, se o contetido dos registradores €:

CONJUNTO PRINCIPAL

BC 1111H
DE 2222H
HL 3333H

CONJUNTO ALTERNATIVO

BC' 4444H
DE’ 5555H
HL' 6666H

Apos a execugdo da instrugdo EXX seu conteudo serd:

CONJUNTO PRINCIPAL

BC 4444H
DE 5555H
HL 6666H

CONJUNTO ALTERNATIVO

BC* 1111H
DE' 2222H
HL' 3333H

4 — Troca do topo do STACK com HL

Formato:EX  (SP), HL
Operagdo: Troca o conteido do topo do STACK com o
contetido do par de registradores HL.
Cédigo objeto:
EX

(SP) , HL

5 — Troca de topo do STACK com IX

Formato: EX  (SP), IX

Operagdo:Troca o conteddo do topo do ST ACK com o
contetido do registrador IX.

Cédigo objeto:

EX. . (5P} ;3

—p DD
—PpE3

WETURWEE

11100011
5 1 L 1 Al

Descricdo:O byte de mais baixa ordem contido no registra-
dor de 16 bits IX é trocado com o byte do ende-
re¢co de memoria especificado pelo conteido do
STACK POINTER ¢ o byte de alta ordem € tro-
cado com o byte contido no préximo endere¢o
de memoria (SP+1).

(sp) , <— (5P)

Y T

X, <2 (5P+1)

EX IX IX

Ciclos de mdquina (M): 6

States (T): 23(4, 4,34, 3,5)

Flags afetadas: Nenhuma

Como exemplo, se o registrador IX contém 2211H, o
STACK POINTER contém AOOOH, o enderego de memomna
AO000H contém 90H e o endereco de memoria AOOIH contém
45H, apos a instrugdo EX (SP), IX o registrador IX conterd
4590H, a posi¢gdo de memoria AOOOH conterd 11H, o enderego
de memoéria AOOTH conterd 22H e o STACK POINTER conte-
rd AOOOH.

6 — Troca do topo do STACK com IY

Formato: EX  (SP), IY
Operacio:Troca o conteudo do topo do STACK com o
contetido do registrador IY.
Cédigo objeto:
EX

(SP)y XY

T T T I I I |
; It M s s P ST e
TR P L
1 1¢0|001|1

—»FD
—PE3

1110001 1
L 1 1 1 L : S ¥

—PpE3

Descrigdo:0O byte contido no registrador L é trocado com o
byte do endere¢o de memoria especificado pelo
contetdo do registrador SP (STACK POINTER)
e o byte do registrador H é trocado com o byte
contido no préximo enderego de memoria (SP+1).

HL L ‘__b(SP)

H g2 (5P+1)

EX 5P) .

Ciclos de mdquina (M): 5

States (T): 19(4, 3,4, 3, 5)

Flags afetadas: Nenhuma

Como exemplo, s¢ o par de registradores HL contém

7000H, o STACK POINTER contém 8800H, -0 endereco de

meména 8800H contém o byte 11H e o endereco de meméria
8801H contém o byte 22H, apos a instrugdo EX  (SP), HL o
par de registradores HL conterd 2211H, a posi¢io de memoéria
8800H conterd 00H, a posicdo de meméria 8801H conterd
70H e o STACK POINTER conterd 8800H.

MI_CHO SISTEMAS, outubro/83

Descrigdo:O byte de baixa ordem contido no registrador de
16 bits IY € trocado com o byte do enderego de
memoria especificado pelo conteudo do STACK
POINTER e o byte de alta ordem contido no re-
gistrador IY é trocado com o byte contido no
proximo enderego de memoria (SP+1).

EX 1Y

(sp) , IYL‘—_’(SP)

IVH—P‘(SPH)

Ciclos de mdquina (M): 6

States (T): 23(4,4,3,4,3,5)

Flags afetadas: Nenhuma

Como exemplo, se o registrador I'Y contém 4050H e o
STACK POINTER contém 9900H, o enderego de memoéria
9900H contém 00H e o enderego de meméria 9901H contém
FFH, apos a instrugio EX  (SP), IY o registrador IY conters
FFOOH, o enderego de memoria 9900H conterd 50H, o endere-

¢o de memoria 9901H conterd 40H e o STACK POINTER ,,

conterd 9900H.
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7 — Transfere byte e incrementa

Formato: LDI
Operagdo: Transfere um byte, incrementa DE e HL e decre-
menta BC.

Cédigo objeto:
LDI

—PpED
—P A0

11101101

i

T T

10 ';04010.0.0

Descrigdo:0 byte contido no enderego de memoria especifi-
cado pelo contetido do par de registradores HL é
transferido para o enderego de meméria especifi-
cado pelo conteido do par de registradores DE,
incrementa os pares de registradores DE e HL e
decrementa o contetido do par de registradores
BC (Byte Counter).

(DE)g¢—— (HL)
DE €4—— DE+1
HL €4—— HL+1
BC 4— BC-1

LDIX

Ciclos de mdquina (M): 4
States (T): 16(4,4, 3, 5)
Flags afetadas: S — ndo afetada
Z — nfo afetada
H — ressetada
P/V — setada se BC-1s 0. Sendo, € ressetada.
N — ressetada
C — nio afetada
Como exemplo, se o par de registradores HL contém 1111H,
a posi¢do de memoéria 1111H contém o byte 88H, o par de re-
gistradores DE contém 2222H, a posi¢io de meméria 2222H
contém o byte 66H e o par de registradores BC contém 7H,
ap6s a instru¢do LDI, o par de registradores HL conterd 2223H,
a posi¢io de meméria 2222H conterd 88H e o contetido do par
de registradores BC serd 6H.
Vejamos outro exemplo: mover 80 bytes consecutivos de
BUF1 para BUF2:

LD HL , BUF 1
LD DE , BUF 2
LD BC , 80
LOOP LDI
P PO , LOOP
8 — Transfere um bloco de bytes incrementando
Formato: LDIR

Operagdo: Transfere um bloco de bytes de uma localizagdo
de memoria para outra.

Cédigo objeto:
LDIR
1 1°'9.0'7 10 1] —PpED
1 L] L) T LS T T
10110000—PpB0

Descrigdo:0 byte contido no endere¢o de memoéria especi-
ficado pelo contetido do par de registradores HL

130

¢ transferido para o endere¢o de memoria espe-
cificado pelo contetido do par de registradores
DE, os pares de registradores DE e HL sao
incrementados e o par BC é decrementado. Se o
conteddo do par BC for diferente de zero, a
operagio é repetida até que BC = 0. Se o valor
inicial de BC for zero, a instrugfo LDIR ird mo-
ver 64 Kbytes.

LDIR (DE) ¢—— (HL)

DE €—— DE+1
HL €—— HL+1
BC 4¢—— BC-1

Ciclos de mdquina (M): 5
States (T): 21(4,4,3, 5, 5)
Flags afetadas: S — ndo afetada
Z — nio afetada
H — ressetada
P/V — ressetada
N — ressetada
C — ndo afetada
Como exemplo, se o par de registradores HL contém 1111H,
o par DE contém 2222H, o par BC contém 3H, e estas localiza-
¢oes de memoria tém os seguintes contetidos:

(1111H) . 88H (2222H) : 66H
(1112H) : 36H (2223H) : 59H
(1113H) : ASH (22248H) : C5H

Entdo, apds a execugdo da instrugio LDIR, o conteddo des-
tas dreas serd o seguinte:

(1111H) : 88H (2222H) : 88BH
(1112H) : 36H (2223H) : 36H
(1113H) : AS5H (2224H) : AS5H

E o contetido do par de registradores HL serd 1114H, o par
de registradores DE conterd 2225H e BC terd 0.

Outro exemplo: mover 80 bytes consecutivos de BUF1 para
BUF2:

LD HL , BUF 1
LD DE , BUF 2
LD BC , 80
LDIR

9 — Transfere byte e decrementa
Fomato: LDD

Operagdo: Transfere um byte e decrementa DE, HL e BC.
Cédigo objeto:

LDD

—pED
—PpAB

1 ] 1 1 T | 1
11101101
10101000

Descrigdo:0 byte contido no enderego de memoria especifi-
cado pelo contetido do par de registradores HL é
transferido para o enderego de meméria especi-
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ficado pelo contetido do par de registradores DE LD HL:, BUF 1
e decrementa o contetido dos pares DE, HL e BC.

LD DE , BUF 2
LDD (DE) ¢—— (HL)
LD BC , 80
DE 4—— DE-1
LoOP LDD
HL €—— HL-1
ap PO , LOOP

BC 4 BC-1 ) 5
4 Observem que neste caso a transferéncia é decrescente, isto

\ Ciclos de mdquina (M): 4 ¢, sdo movidos 80 bytes abaixo de BUF1. No caso de LDI, a
States (T): 16(4, 4, 3, 5) transferéncia é crescente, ou seja, sdo movidos 80 bytes a par-

Flags afetadas:S — ndo afetada tir de BUFI.
Z — nfo afetada
H — ressetada
P/V — setada se BC-15£0; sendo € ressetada
N — ressetada
C — ndo afetada
Como exemplo, se o par de registradores HL contém 1111H,
a posi¢do de memdria 1111H contém o byte 88H, o par de re- Lo :
gistradores DE contém 2222H, a posigio de memoria 2222H  Cédigo objeto:

10 — Transfere um bloco de bytes decrementando

Formato: LDDR
Operagdo: Transfere um bloco de bytes de uma localizagao
de meméoria para outra.

contém o byte 66H e o par de registradores BC contém 7H, en- LDDR
tdo a execugdo da instrugdo LDD resultard no seguinte:

HL : 1110H (1111H) : 88H 197 vy 1e vl e

—t—t—t——tt
DE : 2221H (2222H) : 88H 17011100 0|—pB8
BC : 6H Descrigao:0 byte contido no enderegco de memoéria especi-
Outro exemplo: mover 80 bytes consecutivos de BUF1 para ficado pelo conteido do par de registradores HL )

BUF2: ¢ transferido para o endere¢o de memoria especi- &8

Im ressora A impressora Elgin Lady € o novo padrdo para aplicagoes profissionais
em seu computador pessoal ou microcomputador.

- = Com velocidade de 100 CPS, os caracteres impressos em matriz de pontos
MatrICIaI no formato 9 x 7, sdo de alta resolucdo. Com capacidade de 132 colunas,
comporta até 264 caracteres/linha.

= Através de uma tecla, em modo conversacional, 18 funcées séo disponiveis
ln a y para completa definicdo do formato de impresséo,

entre as quais 11 funcBes podem ser programadas via software.

Com o médulo Elgingraph, a impressora Elgin Lady

constitui a melhor escolha para seu microcomputador,

em aplicacSes que requerem total flexibilidade gréfica

através de caracteres semi-gréficos ou funcdes gréaficas

com enderecamento a nivel de agulhas.

As interfaces, intercambiaveis a nivel de operador,
; E v capacitam a Elgin Lady a uma série de diferentes conexdes
Velocidade de impressdo 100 cps  com a maioria dos microcomputadores
132 colunasa 10 cpi e sistemas disponiveis no mercado.

Conhega a nova Eigin Lady em S&o Paulo: MICROSHOP - Fone: 282-2105 « COMPUTERLAND - Fone: 258-2954 « COMPUSHOP - Fone: 212-3004
SERVIMEC - Fone: 222-1511 « IMARES - Fone: 881-0200 Campinas: COMPUTIQUE - Fone: 32-3810
Rio de Janeiro: COMPUTIQUE - Fone: 267-1093 « CLAPPY - Fone: 253-7930  TECNITRON - Fone: 233-9670
Porto Alegre: INFORMATIQUE - Fone: 21-4189 « COMPUMIDIA - Fone: 22-5061

DIVEIMPIDES.
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CURSO DE ASSEMBLER — IX

ficado pelo contetdo do par de registradores DE,
e os pares de registradores DE, HL e BC sdo de-
crementados. Se o contedo do par de registra-
dores BC ¢ diferente de zero, a operagdo ¢ repe-
tida até que BC =0. Se o valor inicial de BC for
zero, a instrugdo LDDR ird mover 64 Kbytes.

(DE) ¢ (HL)
DE 4 DE-1
HL €¢— HL-1
BC 4—— BC-1

LDDR

Ciclos de mdquina (M): 5
States (T): 21(4,4,3,5,5)
Flags afetadas:S — ndo afetada
Z — ndo afetada
H — ressetada
P/V — ressetada
N — ressetada
C — nido afetada
Como exemplo, se o par de registradores HL contém 1114H,
o par de registradores DE contém 2225H, o par de registrado-
res BC contém 3H e as posigdes de memoria tém os seguintes
contéudos:

(1118H) : ASH (2225H) : C5H
(1113H) : 36H {2225H) : 59H
(1112H) : 88H (2223H) : 66H

Apb6s a execucdo de LDDR o conteiido dos registradores e
posigdes de memoria serd o seguinte:

HL 2 1111

DE 'z »2222H

BC : 04

(1114H) : A5H (2225H) : ADH
(1113H) : 36H (2224H) : 36R
(1112H) : 88H (2223H) : 88H

Outro exemplo: mover 80 bytes consecutivos de BUF1 para
BUF2:

LD HL , BUF 1
LD DE , BUF 2
LD BC , 80
LDDR

Até a proxima aula. [ |
&

Amaury Correa de Almeida Moraes Junior € formado pelo curso de
Andlise de Sistemas da FASP, tendo feito diversos cursos de aperfeicoa-
mento nas dreas de Eletrénica Digital e Microprocessadores.

Amaury trabalha como Analista de Sistemas na PRODESP, na drea de
mini/microcomputadores, e presta consultoria a empresas para a instala-
¢do de sisternas de microcomputadores.

CHEGOU

A SUA EMPRESA AGORA
TEM UM DEPARTAMENTO
DE MICROINFORMATICA

TUDO PARA
MICROCOMPUTADORES




® RAMCARD ® SOFTCARD ® VIDEOTERM ® SOFTVIDEO SW ® PROGRAMMER ® PROTOCARD e INTF. DISKS
® [NFT. PRINT ® SATURN 128K RAM. ® SATURN 64K RAM. ® SATURN 32K RAM. ® RANA QUARTETO ® MICROMODEM II
® MICROBUFFER || ® MICROCONVERTER || Il MICRO VOZ || I ULTRATERM B ALF 8088 CARD
B A800 DISK CONT B MULTIFUNCTION CARD

MICROCRAFT MICROCOMPUTADORES LTDA.
ADMINISTRACAO E VENDAS: AV. BRIG. FARIA LIMA, 1.664 - 3° ANDAR - CJ 316 - CEP 01452
FONES (011) 212-6286 E 815-6723 - SAO PAULO - SP - BRASIL



e Informamos novos erros verificados na listagem do pro-
grama RENUM, da matéria Renumere seus programas em
BASIC, MS n? 20, maio/83, pdgs. 70 a 81:

Passo Correcio

570 21FOFF

1530 CAI191A

1740 DDFOFF

2000 FF7B

2030 Incluir label TERM
2040 Retirar a label TERM
2460 CB78

3010 4F

3230 2B

e Foi também constatado um erro no programa da Secdio
Conversio — Professor Corujinha, no TK82-C —, publicado
em MS nQ 23, agosto/83, pdg. 16. Na linha 220, onde se 1é
LETY$ = ‘1% Jeiasc:

220IF YS “1”0ORYS > “3”THEN GOTO 210

e Na matéria Parabéns no dia certo, MS n? 24, setembro
/83, pdg. 93, a figura 1 mencionada no texto € a seguinte:

500 DATA ALBERTO,"08/01/54"
,ANA PAULA,"06/01/56", etc.

e Na matéria Masterword: descubra a palavra (MS n9 23,
agosto/83) foi omitido o seguinte pardgrafo: “A rotina de
som, escrita em linguagem de mdquina, deve ser gravada em
disco com a instrugdo BSAVE MASTERWORD. SOM, A$
302,L819 antes do programa ser rodado™.

e Na edi¢do n? 24, setembro/83, na matéria de Newton
Braga Janior, “Simule um piano em seu teclado”, pdgina
40, segundo paragrafo, sétima linha, safram errados os nu-
meros das linhas que devem ser substituidas para a obten-
¢do de efeitos sonoros especiais. As linhas corretas, que sdo
as constantes da listagem 2 da maténa, sdo as de nimero
15,16 ¢ 45, e ndo 3,4 e 11, como foi publicado.

Pedimos desculpas por nossa falha,

Por baixo
- deum bom
computador

sO pode existir

uma mesa (VD)

As Mesas para Terminais H&M sao tdo boas quanto o
seu computador. Sabe por que? Porque elas sao feitas
com o mesmo know-how e o mesmo critério de
controle, segurancga e precisdo, como sao feitos também
0s computadores.

Além disso, as Mesas para Terminais H&M possuem
acabamento perfeito, fosfatizado e com fundo plaine. A
base & de poliuretano na cor grafite e o painel na cor gelo.
O tampo em todos 0os modelos é de madeira compensada
de mogno ou virola, com revestimento de férmica fosca
branca.

Consulte-nos pelo telefone ou solicite
a visita de um representante H&M.

Tudo isso com a qualidade,
tecnologia e tradigdo H&M que
voceé j& conhece, e que 0 seu

computador esta esperando para
conhecer.

Filiada a
ANFORSAI

ESPECIAIS PARA LEITURA DE Da

) 4
VAMENTO DF FORMULARIOS CO%

Representantes em todo o Brasil

Hanka Maldonado Ind. e Com. Ltda. SP: Lgo. Paissandu, 72-11° $/1112 - Fones: 227-9926, 227-9060 e 227-8033 - Cx. Postal 7737 - Telegramas ""PASTANKA"'. RJ: Av. Franklin Roosevelt, 23 -
8° - §/809 - Fones: 220-9179 e 220-7279. MG: Datamarketing-Prod. p/Proc. de Dados Lida. - R. Alagoas, 1460 - Cj. 903 - Belo Horizonte - Fone: 225-9871. CE: Jodo Bezerra Jr. - R. Guilherme Ro-
cha, 253 - Fortaleza - Fone: 226-9328. ES: LGC-Com. e Repr. Ltda. - R. Alberto de Oliveira Santos, 42 S/1416 - Vit6ria - Fone: 223-1124 PR: SIMIGRA - Supr. e Equip. p/Computagdo Ltda - R. 24 de
Maio, 2937 - Curitiba - Fone: 224-8002. SC: SIMIGRA - Supr. e Equip. p/Computaco Lida. - R. Osmar Cunha, 1 5 - Bloco A - B® andar - S/811 - FlorianSpolis - Fone: 23-1091. RS: Rosa Sapoiznyki - R
Venancio Aires, 495 - apto. 62 - Porto Alegre - Fone: 21-6089. MT e MS: Fortaleza - Com. e Repr. Lida. - R. Magnetita, 71 - Campo Grande - Fone: 382-0173. SE: Antunes Repr. Ltda. - R. Laranje 61
Aracaju - Fone: 222-2307. PA: ASSISTE - Informatica Ltda. - Av. Nazaré, 272 - sala 506 - Fone: 225-0060. BA: José Augusto Vasconcelos - R. do Tira Chapéu, 06 -
1746 - SHo Luiz- Fone: 222-0217. DF e GO: OVIDEQ P. DE GODQOY - SQS 107 bloco. K a

2? ander -

Salvador - Fone: 243-8116. MA: ORMASIS - Org. Maranhense de Sist. e Serv. Ltda. - Av. Getulio Vargas,
Fone: (061) 242-1790. AM, AC, RO e RR: Cap. de Dados Ltda. - Av. Costa e Silva, 680 - Manaus - Fone: 237-1033 e 237-1793. PE, AL, PB e RN: LUHE - Com. e Repr. - R. Dr. Miguel Vi
416 - Racife - Fone: 228-3224. Santos e Cidades Vizinhas: José Roberto F. Rodrigues - R Egldio Martins, 149 - Ponta da Praia - Santos - Fone: 36-2256. Campinas: DIAP - Distr. de Ant. p/Escritério Lida

R. José Paulino, 582 - Campinas (SP) - Fone: 32-4133




Na maioria dos micros pessoais, o
usudrio tem gue conviver com uma
série de limitagdes de capacidade de
memoria, periféricos etc. No APLY
304 isso ndo acontece.

Para comegar, 0 APLY 384 ¢ o uni-
co micro pessoal brasileiro de sua
classe que jd incorpora interface se-
rial RS-232C. Isso significa que ele
pode operar com virtualmente todas
as impressoras disponiveis no merca-
do, além de comunicar-se com outros
computadores. E muito breve vocé
poderd utilizar também duas unida-
des de disquete e gerador programa-
vel de até oito cores.

Seu processador Z-80A € um dos
mais rapidos em uso no Brasil, com
ciclo de clock de 3,25 MHz. Com a
ampla memoria RAM de 32 ou 48
Kbytes, vocé ndo precisa espremer

suas aplica¢oes, nem fazer gindstica

na programacao.

Mas ndo é so isso que o APLY 300
se distingue dos demais sistemas. No
video, por exemplo, além de funcio-

nar com qualquer TV preto ¢ bran-

co ou colorida, ele dispde ainda de
um conector de SVC (Sinal de Video
Composto) para TVs com adaptacao
de entrada direta de video, o que per-
mite maior nitidez de imagem.

APPLY 300

APPLY 300-

omais

profissional

dos micros
pessoais.

CARACTERISTICAS

TECNICAS

e Microprocessador Z80-A

e Linguagem Basic

* § Kbytes de ROM

¢ 32 ou 48 Kbytes de RAM

& (9 teclas tipo membrana
flexivel, com 154 fung¢des

® Joystick, Impressora (RS
232-C)

® Video: Aparelhosde TV Be
P ou Colorida

e Gravacao em fita cassete
comum

. Feedback auditivo no teclado

¢ Bip programavel e com
memoria

¢ Tela para texto com 24 por
32 caracteres alfanumeéricos

® Tela para grafico com 44 por
64 pontos graficos

s Teclas especiais: RUBOUT,
EDIT, GRAPHICS,
FUNCTION, etc.

APLICACOES
e Programas educacionais
¢ Jogos animados

E para sua maior qualidade, a fon-
te de alimentacdo, localizada no pro-
prio corpo do aparelho, é capaz de
fornecer trés tensoes que poderda ser

utilizadas para dispositivos externos

ao computador.

Essas sao apenas algumas das ca-
racteristicas deste poderoso sistema.
Venha vé-lo pessoalmente, voce vai fi-
car impressionado com o desempe-
nho do APLY 304, o mais profissio-
nal dos micros pessoais.

cd5SE W

Centro de Desenvolvimento de Sistemas
Eletronicos Ind. Com. Ltda.

Estrada do Galedo, 11 - sala 202 -

Ilha do Governador - Rio de Janeiro - RJ
CEP 21931 - Tel.: 396-4264

® Jogos inteligentes

e Estatistica

e Cilculos matemaéticos

e Finangas

e Calculos Estruturais

¢ Controle de estogue

® Controle de conta bancéria
® Orgamento doméstico

® Graficos

* Programagao Assembler

¢ E muitas outras aplicagdes



Interessantes descobertas na memdria da TI-58 foram feitas por
Robinson, de apenas 15 anos, que ainda conseguiu simular o LAST X da HP-41 nas Tls

Um LAST X na TI-58C

HP41 tem uma instrugdo cha-
A mada LAST X que recupera o

altimo x operado. Na TI nao
possuimos esta instrugdo. Entdo, que tal
tentar sintetizar ou achar um codigo que
sirva como equivalente ao da HP?

E muito dificil sintetizar alguma co1-
sa na TI, pois a Texas utiliza apenas dois
algansmos para formar o cédigo da ins-
trugdo. Em outras palavras, é impossivel
fazer uma nstrugdo com cédigo 123,
por exemplo.

Mas ndo vamos desistir. J4 que o ne-
gocio é crar codigos néditos, podemos
aproveitar os codigos que nao sao usa-
dos pela calculadora. Sdo eles: 21, 26,

31, 41, 46, 51, 56 e 82. Vamos testd-los’

agora.

— Codigo 21: Digite:
LRN
STO 21
BST
BST
2nd
DEL
SST
R/S
LRN

Agora teste, digitando:
RST

SST
3
Surge no visor o valor de PIL Isso
quer dizer que o cédigo 21 corresponde
i fun¢do 2nd.
— Céodigos 26, 41, 46, 51, 56: Ndo ser-
vem para nada, até agora.
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— Cadigo 31: Digite:
LRN
STO 31
BST
BST
2nd
DEL
SST
R/S
LRN

Agora teste, digitando:
RST
R/S

O visor passa para o modo LRN.

Quer dizer que o codigo 31 corresponde

d fun¢ao LRN.

— Codigo 82: Digite:
LRN
STO 82
BST
BST
2nd
DEL
SST
R/S
LRN

Teste, digitando:

RST

R/S
Apagard o visor, mantendo apenas 0
C no lado esquerdo durante alguns se-
gundos. Af surgird um zero piscando.
Pressionando LRN, notaremos que a
calculadora estdi com o apontador nc
passo 239 (dependendo do particiona-
mento). Por que isso aconteceu? Nos

ndo colocamos um R/S depois da instru-
cdo 82?7 A umica explicagdo para 1ss0 €
que a instrugio 82 saltou o passo segun-
te, ou entdo o aproveitou para enderega-
mento. E foi isto o que aconteceu: a ins-
trugdo 82 é como um STO ou um RCL
que ocupa dois registros. Vamos retestd-
1a? Digite:

RST
32
&

1

SST
11

E surge no visor o namero 32. Af
estd. Estamos comecando a descobrr
coisas interessantes na TL

Até aqui estd tudo muito bom, tudo
muito bem. Mas se testarmos SST 0...
SST 60, ora, sdo mais 61 registros, que
somados aos 60 registros normais da TE58
ddo 120 registros como na TE59 e mais
um que talvez seja o T-Register. Porém,
so podemos usar oito registros destes
que nds descobrimos, que sdo os de
R 11 até R 18. Assim, digite:
2+(3+(43x(94.......

Agora utilize o codigo 82 para os en-
deregos de 11 até 18,

Viu? Temos um 6timo LAST X. Po-
rém, algumas perguntas devem ter fica-
do na sua cabeca. Por que a Texas ndo
explanou esta instrugdo no manual? Por
que existe esta parte de memora na cal-
culadora?
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Uma coisa que acontece com a minha
TI-58 talvez explique esta segunda per-
gunta. A chave liga-desliga de minha TI
¢ um pouco dura e ds vezes quando eu a
ligo e nio puxo a chave com forga, o
visor fica fraco e a calculadora embara-
lha os codigos em modo LRN.

Outra vez, ao ligdla, digites
3 2nd OP 17. No entanto, em vez de
aparecer no visor 239.29, surgiu 719.29
Ainda espantado, digitei GTO 719, pres-
sionel LRN e 14 estava eu, no passo 719,
normalmente, como se tivesse em mi-
nhas maos uma TI-59. Teste1 todo o par-
ticlonamento do SIZE da memona e
constatei que a calculadora ndo estava
cometendo erros.

Na verdade, eu creio que o hardware
da memoria da 58 é o mesmo da 59, de-
vendo existir um sistema operacional
que deve barrar o uso integral da memo-
ria na TI-58.

Bem, esse é o meu palpite. Nao sei se
estd errado ou certo, mas estou esperan-
do que vocés pesquisem esta situagdo
para podermos discutir. Espero que
aproveitem bem o LAST X que desco-
brimos.

Robinson dos Santos Pereira tem 15 anos e €
estudante do Colégio Militar do Rio de Janei-
ro na 18 Série do 2 Grau. Robinson também
atua como Monitor no Curso de Programagdo
de Micros do Colégio.

-Nao pare seu programa
~ nem perca a memoria

GERATRON

Gerador Eletronico Portatil de 200 VA

° 0 Gerador Eletronico GERATRON
& a solucdo definitiva para

o problema de falha na reae
elétrica. Quando esta faltar,
GERATRON continuaré alimentando
0 seu micro como se nada
houvesse acoftecido. Chame

um representante hoje mesmo

) GUARDIAN

Equipamentos Eletronicos Ltda.

A INDUSTRIAL
1) 201-0195, 261-6458 e 281~

ALTA TECNOLOGIA EM ELETRC
Rua Dr. Garnier, 579 » Rocha » CEP 20971 s RJ « Tels
* Sao Paulo (011) 270-3 @ 241-7511 » Bra
= Natal (084) 222-3212 = Belem (081)
* Florianopolis (0482) 23-049

» Telex (021) 34016

(081) 221-0142
26-0871 » Cu 5616 !
Porto Alegre (051

Programas paraD 8002, CP500,
DGT 100, TRS 80, NAJA, JR
e outros. Temos disponiveis
mais de 50 programas para o0s
micros acima e outros de maior
porte. Consulte-nos.

Computador que se preza
|nGo dispensa um

Software : 0 alimento mais nutritivo para seu computador.

prato-feito.

« Antes de comprar seu computador soli-
cite nossa assessoria, sem cOmMpPromisso,
para anélise, implantacdo e apoio.

« Desenvolvemos qualguer tipo de softwa-
re especifico, de acordo com as necessi-
dades de sua empresa.

» Descontos para revenda.

« Atendimento por reembolso para todo
o Brasil.

- ABEL > CURSO DE BASIC

Programa Fita | Diskete Programa Fita | Diskete Tugnazgmggdg: méd:iTg de211 0 3a(;um:vs.
Contabilidade 26.929 | 161.575 Gt e 223 ira, 45 21,30 h,
Folha de Pagamento - 64.630 i?é'ﬁ??ée;;ep‘fﬁi‘iim Te1e7 - {20 b il Anies peftion.
Controle de Estoque 43.086 | 107.716 |Controle de Livros 13.464 i apenas 2 pessoas p/ computador.
Mala Direta 32.315 80.787 |Controle de Cheques 13.464 —
Mala Direta ¢/Ed. Texto - 134.646 |Biorritmo 10.771 16.771
Contas a pagar/receber | 32.315 | 80.787 |Decisdo 11.848 | 17.848 > 3
Tesouraria = 80.787 | Obstéculo 10.771 | 16.771 . i
Credl'érlo {DJ’ D 8902) Gl 85.000 Kit Matemadt. 0[4 progr. 43.086 49 086 Ntm
Admun_ de Imobveis s 296.221 | Jogos Americ.(Fitac/4)| 15.000 21.000 Av. Rio Branco, 45 gr. 1311- CEP 20090
Editor de Texto 21.543 = Tel.:-(021) 263-1241 — Rio de Janeiro
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SOFTWARE

e Vendo programas para TK85:
Folha de Pagamento, Agenda de
Telefones, Controle de Estoques,
Contas a Pagar/Receber, Fluxo de
Caixa, Mala Direta, Processamen-
to de Texto, Controle Bancdrio,
Cadastro Clientes, Contabilidade
Doméstica, Orcamento Domésti-
co. Tratar com Bete pelo tel.:

(011) 284-5635.

e Vendo ou troco 160 progra-
mas em fitas cassete: aplicativos,
comerciais e jogos animadas; na-
cionais e importados, de 2K e
16K para os micros: TK82-C,

NE-Z8000, ZX 81, TK85 ou CP-

200. Carlos Sciarretti, Cx. Postal
5567, CEP 01051, Sdo Paulo,
SP, tel.: (011) 522-8586.

e Vendo ou troco programas de
jogos para o TK e similares de ZK.
Aos interessados tratar com Pedro
Antonijo, Rua Barata Ribeiro, 18/
1004, Copacabana, RJ, tel.: (021)
275-3612. ;
e \Vendo programas para 0$ mi-
cros TK82-C, CP-200, NE-Z8000,
ZX-81. Aos interessados solicitar
lista com Renato Strauss, Rua
Cardoso de Almeida, 654/32, CEP
05013, Sdo Paulo, SP.

e Vendo diversos jogos em lin-
guagem de mdquina para o TK82-
C e TK85. Tratar com Marco An-
tonio pelo tel.: 225-7507, Belo
Horizonte, MG.

e Vendo e troco programas para
o TK82-C. Aos interessados, en-
trar em contato com Moysés Al-
ves de Lima, Rua José Amanclo
Ferreira, 23, Tabodo da Serra, tel.:
4916816 (residéncia) ou 66-0342
{comercial), SP.

e Vendo 90 programas importa-
dos para CP-200 e TKB2-C; jo-
gos como o King-Kong do flipera-
ma, aplicativos, etc... Tratar com
Janjor, Av. Senador Vergueiro,
2685, Bl. 11-A, apt. 104 ou 132,
Rudge Ramos, S3o Bernardo do
Campo, S3o Paulo ou pelo telefo-
ne:{011) 449-3424. :

e Vendo programas de origem
européia para TK82, TK85, CP-
200 e NE-Z8000, lacrado em plés-
tico. Cada fita custa Cr$ 4 mil e
500. Tratar com Alexandre pelo
tel.: {011) 2034277, SP.

o Vendo programas como Othel-
lo, Asterdides, Gamdo, Pacman,
Flight Simulator e outros para o
TK82-C e seus similares. Todos os
programas sfo gravados em fita
magnética. Tel.: (021) 226-8089,
Rio de Janeiro, Alexandre.

e Vendo programa de Andlise
Estrutural (Pérticos, Trelicas e
Vigas Continuas) para HP-B5. Tra-
tar com Mario Miyake pelo tel.:
(011) 228-6611 (dia) e 570-1520
(noite).

e Vendo para IBM, com docu-
mentagdo original: VisiCalc,
Wordstar e Mailmerge. Eleonora,
Av. Borges de Medeiros, 3535/
104, tel.: (021) 286-3680, RJ.
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EQUIPAMENTOS

e Vendo micro de bolso FX 702
P e FX 802 P. Linguagem BASIC,
com gravador acoplado, impresso-
ra e interface. Acompanham pro-
gramas e manuais. Tratar com
Rubens pelo tel.: (011) 455-1940,
SP.

e Vendo TK82-C, com expansdo
de 16K, video direto e inverso e
funcdo SLOW. Preco Cr$ 120
mil. Ofereco os programas T-Kalc,
Editor de texto para TK e SIN-
COM. Telefonar para 350-3118,
deixando enderego ou telefone
para contato.

e Vendo Xadrez Eletrdnico, sete
niveis de dificuldade. Acompanha
esquema, programa listado e ma-
nual de instrucdo. Tudo por Cr$
60 mil. Tratar com lvo Dornas,
Cx. Postal 20511, Tijuca, Rio de
Janejro.

e Vendo HP-75C, cassete, video,
interface e impressora. Maiores in-
formacgdes pelo telefone (011)
276-4622, SP.

e Vendo um TK82-C, com ex-
pansdo de 16 K, ainda na garantia.
Tratar com Annette Dreyer, Rua

S#o José, 70, tel.: (021) 224-9788:

(hordrio comercial).
e Vendo um CP-200, cominstru-

¢cdo em Linguagem BASIC, semi-,

novo, na garantia. Tratar com Ro-
naldo, tel.: (021) 259-9424, RJ.

® Vendese HP-41CV, impresso-
ra, leitora (6tica e magnética), ba-
terias, papel térmico, cart8es, ma-
nuais em portugués. Tel.: 239-
9118. Tratar com Eduardo as
21:00 h, RJ.

e Vendo Sinclair ZX-81 (Timex
1000), com expansdo de 16 K,
cinco programas originais e um
jogo de xadrez Sensory Chess
Challenger (americano), tudo na
embalagem. Tratar com Carlos,
tel.: (011) 221-8082, a noite.

e Vendo computador Prolégica
S 700, com impressora. Tratar
com Dr. Eduardo Raful. Tel.:
(0192) 32-1919, Campinas, SP.

e Vendo uma calculadora Texas
TI-59, com impressora, incluindo
vdrios programas de Engenharia
Civil, cartBes magnéticos e rolos
de papel térmico. Preco de 350
mil, ou troco por um microcom-
putador. Tratar com Leonardo
Matuda, Rua Bolivia, 400, tel.:
254-5430, Curitiba, Parand.

e Vendese HP-97, sem uso, por-
tétil (bateria recarregdvel, pro-
gramdvel, leitor/gravador p/dados
e programas), impressora para sai-
da de resultados e listagens de
programas. Acompanham manu-
ais, conjunto de 18 programas
(matemdticos, financeiros, etc),
cartSes virgens, carregador de ba-
terias para 110/220. Preco: Cr$
550 mil. Informagbes nos tels.:
(021) 2629513 (Suely); (061)
226-3558 (Vera); (011) 222-0229
(Selma).

e Vendo micro NE-ZB00O, com
expansfo de 16 K, novissimo.
Acompanha manual de instrucdes
e fitas com os jogos Labirinto Tri-
dimensional e Demolidor. Tratar
com Gerson Ferreira Pinto, Av.
Pio X11, 350, Campinas, SP.

e Vendo um JR Sysdata, 16 K,
com mais 2 K de expansdo; pra-
ticamente sem uso; 6timo prego
devido & urgéncia: Cr$ 295 mil,
sem contra-oferta. Tratar com
Sérgio, tel.: 275-4007, S&o Paulo,

e Vendo um computador da
Prolégica, modelo CP-500, com
48 Kbytes e um drive. Tratar com
Laerte Rosselli na Rua Piratinin-
ga, 449, Sdo Caetano do Sul, SP,
tel.: (011) 4539449 ou 442-
7595,

e Vendo xadrez eletrdbnico com
diagrama esquemdtico completo,
Chess Challenger Americano, com
micro ZX80 A, sete niveis. De-
senho do circuito impresso, pro-
grama completo, opgdo EPROM
gravada. Somente Cr$ 2 mil e
500. Tratar com Antonio pelo
tel.: 254-6815 ou 263-3171, RJ.

DIVERSOS

e TRS DOS ou compativeis: tro-
co logotipo e coloco sua mensa-
gem. Nilson, tel.:(021) 392-8977.

e Expandese hardware de DGT-
100, tornando-o aplicdvel ao uso
cientifico e tecnoldgico. Cx. Pos-
tal 14717, Ipanema, RJ.

e Compro revistas MICRO SIS-
TEMAS do n® 1 ao n? 14, pago
preco atual. Interessados liguem
para (021) 225-5511, Pedro, apds
as 17:00h.

e Ofereco servigos de consulto-
ria, programacio e andlise para
HP-85, nas dreas Administrativa,
Técnico-cientifica e comercial.
Preco mdximo (para grandes siste-
mas) = 20 ORTN’s; minimo =3
ORTN’s, Também compro livros
técnicos (novos ou usados), em in-
glés ou portugués, principalmente
sobre hardware e programagdo
COBOL/BASIC. Tratar pelo tele-
fone (021) 266-4852 rl.: 398 ou
Rua Visc. Quro Preto, 5, 139 an-
dar, Botafogo, Rio, CEP 22250
(Daniel Vieira).
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e Procuro pessoas interessadas
em trocar informagdes sobre de-
senvolvimento de programas de
ensino de matemdtica para crian-
cas. Tratar com Silvio Vasconce-
los no sguinte endereco: Rua Ta-
bapud, 266, apt. 31, Sdo Paulo,
CEP 04533 ou pelo tel.: (011)
64-5001.

e Tenho o "Users' Library” de
jogos e procuro quem tenha o de
matematica e/ou o de Eng. Solar,
pois necessito de alguns progra-
mas existentes neles. Paulo Bas-
tian Krouwel, Rua Antonjo Salo-
mon, 162, 37500, Itajubd, MG.

e TIGER CLUBE - Estamos
formando um grupo de usudrios
do TRS-80 111, CP-500 e similares.
Consulte-nos e receba todas as in-
formagbes gratuitamente. Cx.
Postal 23095, Rio de Janeiro, RJ,
CEP 20922.

® Possuo um DGT-100, 16 K,
versdo cassete e’ gostaria de me
corresponder com usuérios desse
equipamento, para troca de pro-
gramas (jogos aplicativos em ge-
ral). Escrevam para Rodrigo Cesar,
Rua Cel. Pedro Dutra, 212, Bair-
ro Jaragud, Belo Horizonte, MG,
CEP 30000.

e Gostaria de entrar em contato
com Radioamadores que estejam
utilizando os micros de tecnologia
Sinclair, para decodificar CW e
Rtty. Interessados escrever para
RADIOMICRO, o primeiro grupo
brasileiro de Radioamadores digi-
tais do Brasil. Informagdes com
Renato Strauss, Rua Cardoso de
Almeida, 654/32, CEP 05013,
S&o Paulo, SP (PY2-EMI).

e Gostaria de informagSes sobre
a linguagem de mdquina do TK82-
C. Escrevam para Lufs Rogério
Dupont, Rua Arthur Leopoldo
Ritter, 164, Estdncia Velha, RS,
CEP 93600.

L ] Procuro pessoas interessadas
em me fornecerem dicas, mace-
tes e até mesmo programas em
BASIC, o que eu procurarej retri-
buijr. Escreva para Sérgio Tajal,
Rua Carlos Von Koseritz, 261, Hi-
giendpolis, Poa, Rio Grande do
Sul.

® Aos usudrios do VIC 20 e Co-
modore 64: Acabamos de langar
o primeiro clube Comodore do
Brasil. Temos muitas dicas. servi-
¢os de reparo e reposicdo, muito
software para troca e estamos or-
ganizando uma biblioteca com li-
vre acesso (modem, carta ou pes-
soalmente), Associem-se ao nosso
clube, cuja unica finalidade é o in-
tercambio de material para os
computadores citados. Estamos a
seu dispor para maijores informa-
¢des no CSI — Comodore Soft-
ware Interchange, Rua Haddock
Lobo, 1663/122, Jardim América,
S3o Paulo, CEP 01414, ou pelo
telefone: (011) 282-7068.

e Tenho um Texas Instruments
99/4A e um Sinclair ZX Spectrun
e gostaria de manter contato com
pessoas que possuam o mesmo
equipamento para intercdmbio de
programas. lan Gordon Hall Dun,
Cx. Postal 05, Jacupiranga, SP.

e Boletim-Clube para os usuérios
de TK/NE/CP. Andncios grétis.
InformacgBes: Grande Circuito,
Cx. Postal 28, CEP 27200, Pirai,
RJ.
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Vida de executivo & dura. Passa o dia todo fazendo
coisas cansativas como calcular juros, balango,
balancete, ORTN, IPI, ICM, INPC etc. Felizmente,

a Texas Instrumentos langcou a BA-55: a mais
avanc¢ada calculadora financeira-

estatistica programavel. A BA-55 executa

um numero incalculavel de operagoes: valor
presente, valor futuro, taxa interna de retorno, %
fluxos de caixa, desvio padrao, conversao

de taxas, regressao linear; o que vocé quiser. Adicionea
isso 5 memorias, 32 passos de programas, duas baterias
com 2000 horas de duragcdo e um opcional muito atil: a
impressora PC-200, gue pode ser acoplada a sua cal-
culadora. $6 por ai ja da para calcular o tempo que
sobra para vocé pegar uma sauna, fomar seu cho-
pinho ou, melhor ainda, fazer isso mesmo que voce
estd pensando. Nova BA-55 da Texas Instrumentos.
Relaxe e aproveite.

TEXAS INSTRUMENTOS
Com Essa Vocé Pode Contar




O depoimento de vdrios usudrios sobre a importéncia dos jogos em computadores

e sobre os problemas de sua programagédo

A programacao de Jogos

do hd quem possua um micro
N pessoal que ndo dispute suas

guerrinhas espaciais de vez em
quando. Alguns até compraram o mi-
cro justamente para isso, seja pela dnsia
do modismo, seja pela ldbia do vende-
dor. O certo € que a industria do lazer
eletronico é uma das mais rentdveis da

drea de Informdtica e isto pode ser fa-

cilmente sentido no Brasil.

Mas como € programar um jogo?
Existem técnicas especiais de programa-
¢Z0? Qual a melhor linguagem a ser uti-
lizada? Programar um jogo €é diferente
da programacdo dita “‘séria”’? Jogar com
um micro € alienante?

Tentando mostrar um pouco do ou-
tro lado dos programas de jogos, MI-
CRO SISTEMAS fez estas e outras per-
guntas para vdrios usudrios de micros
pessoais que se interessam de uma ma-
neira ou de outra pelos jogos em compu-
tadores. Além disso, mostramos 0s jogos
mais vendidos nas lojas do Rio e Séo
Paulo e apresentamos os videogames,
equipamentos especificos para jogos.

PROGRAMAS DE JOGOS

H4 vdrios tipos de jogos para micros
pessoais. Basicamente, temos os jogos de
animacio (guerras espaciais, corridas de
carro e jogos esportivos); os jogos de es-
tratégia (adventures); os jogos tradicio-
nais simulados no computador (Xadrez,
Gamdo, Cartas etc) e os jogos educati-
vos, do tipo “aprenda brincando”.

A maioria das lojas especializadas es-
tdo repletas de programas de jogos — es-
trangeiros em sua esmagadora maioria —
em fitas cassete ou em disquete, cobrin-
do praticamente todas as linhas de mi-
cros. Seus precos variam conforme a
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procedéncia e o meio onde estd armaze-
nado. Por exemplo, um programa em
cassete nacional (jogos estrangeiros
adaptados ou copiados por empresas
brasileiras) custa em média Cr$ 10 mil;
se a fita for importada, seu prego vai
para perto dos Cr§ 20 mil, e se o jogo
estiver em disquete o acréscimo serd
ainda maior, devido ao proprio prego do
disquete flexivel.

Os jogos comerciais geralmente sio
muito bem feitos e impressionam pela
apresentagdo no video. Eles utilizam-se
largamente da linguagem Assembler, fa-
zendo sub-rotinas ou o programa intei-
ro nesta linguagem, de modo a permitir
rapidez, qualidade e alta resolugdo grd-
fica na animagdo. Entretanto, nada im-
pede que um usudrio faga em seu pro-
prio micro um bom jogo usando BASIC,
sem ficar devendo em nada aos bons
programas profissionais.

BOM PARA O INICIANTE

Teoricamente, qualquer pessoa que
tenha uma experiéncia minima na pro-
gramagdo de uma linguagem como, o
BASIC pode fazer seus préprios jogui-
nhos.

Mas, serd tdo simples assim?

Newton Braga Junior, Gerente da lo-
ja caroca Rio Micro e proprietdrio de
um DGT-100 e de um TRS Pocket Com-
puter, acha que programar um jogo re-
quer muito tempo e conhecimento dos
recursos da mdquina, principalmente pa-
ra a animacfo de figuras e para simular
determinadas fungSes que nio constam
dos repertorios de comandos das lingua-
gens tradicionais. Newton comegou a
usar micros (um NE-Z8000) fazendo
programas de jogos. “Eu acho que o

software de jogo é um grande passo pa-
ra quem quiser passar depois para uma
programagdo mais séria, porque ele puxa
muito do programador. Além disso, ndo
¢ uma programacgdo rigida: é bem fle-
xivel e criativa”’, comenta ele.

Outro aficcionado e profundo conhe-
cedor de micros, o desenhista industrial
Renato Degiovani, é autor entusiasta de
virios jogos para o TK82-C, alguns jd
publicados em MICRO SISTEMAS
(Aeroporto 83, Aventuras na Selva). Em
termos de técnica de programacdo, De-
giovani acha que o mais importante na
hora de programar um jogo € saber usar
o video. ““O visual é muito importante”,
conta ele. “Ndo adianta vocé querer for-
car o usudrio a aceitar um simples X pa-
rado num canto como um perigoso inva-
sor espacial que ele ndo vai engolir. Ago-
ra, se este X se movimentar rapidamen-
te, apagar-se num lugar para reaparecer
de surpresa em outra parte do video ou
mesmo ao lado de seu canhfo, ai sim o
usudrio ‘sentird’ um invasor personifica-
do nele”.

Renato também acredita que progra-
mar um jogo ndo € ficil. “Um bom pro-
gramador profissional nem sempre fard
um bom jogo. E preciso ter muita sen-
sibilidade e conhecer profundamente a
parte de video da mdquina”™.

“Antes de fazer um jogo, eu imagino
na minha cabeca como ele serd e daf
parto para escrever 0 programa’’. Bruno
Barrasch, 18 anos e recém-ingresso num
curso de Engenharia em Sdo Paulo, acha
que os jogos em computadores podem
auxiliar bastante quem estd comegando,
pois através deles se aprende a lingua-
gem e os recursos da mdquina. “Nos jo-
gos dindmicos”, conta Bruno, ¢ essen-
cial que o programador conhega os re-
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cursos graficos e as ‘manhas’ da mdqui-
na para obter maior velocidade. Jd nos
jogos de inteligéncia, os adventures, €
preciso dominar a meméria da méqui-
na e suas funcdes. Nos dois casos, de
qualquer maneira, tem que se conhecer
muito bem a linguagem que se estd uti-
lizando™

DINAMICA

Estudante de Engenharia da Grande
Sao Paulo como Bruno, Fébio da Cunha
hd alguns anos programa micros e
calculadoras e recentemente esteve nos
Estados Unidos para participar de uma
série de cursos de hardware e software
para micros. Ele vé a elaborag¢do de um
jogo como uma tarefa metddica. “Para
programar um jogo”, conta ele, “‘em pri-
meiro lugar vocé tem que ter uma boa
idéia do que quer do jogo. Depois € que
vocé comeca a detalhar mais os aspectos
gerais, passando entdo para as partes
bem especificas, como contagem de
pontos etc. Quando eu escrevo um pro-
grama de jogo, fago um algoritmo bem
em cima da linguagem que estiver usan-
do, para ter certeza de que a logica estd
correta”,

Para Fidbio, existe uma grande dife-
renga entre programar um jogo € a pro-
gramagdo normal. “Num programa co-
mercial, vocé tem muito menos coisas

para se preocupar, porque ele tem um
comportamento bem definido. Num jo-
go, existem muitos fatores, sendo o
principal a dinamica: um bom jogo tem
que ser atrativo, ndo ser cansativo e deve
oferecer ao final uma sensagdo de bem-
estar para o jogador; de conquista mes-
mo”

UMA BOA IDEIA

“(...) Todo jogo parte de uma id€ia.
Escreva-a! Coloque no papel os objeti-
vos e caracteristicas bdsicas que vocé de-
seja ver no jogo, regras de utiliza¢do, re-
cursos a serem utilizados etc”. (extraido
do artigo Anime-se ... e faga bons jogos
em BASIC, MS n© 23, agosto/83).

Renato Sabbatini, médico, professor
universitdrio e profundo conhecedor de
microcomputadores, surpreendeu a mui-
tos leitores de MICRO SISTEMAS -
que jd o conheciam pelos seus artigos so-
bre o uso de micros na Medicina — ao
publicar um artigo com dicas de anima-
¢do grifica em BASIC para uso em jo-
gos. Sabbatini diz gostar muito de pro-
gramar jogos educativos para qualquer
faixa etdria e acha que no Brasil poucos
conseguiram alcancar o nivel dos paises
estrangeiros na elabora¢do de progra-

- mas de jogos para micros pessoais. “Na

Europa, Estados Unidos e Japdo existem
laborat6rios de pesquisa com técnicos

trabalhando exclusivamente em jogos”,
conta ele.

Renato Sabbatini concorda que para
programar um jogo € necessdrio um bom
aproveitamento dos recursos da maqui-
na (“a dinimica é muito grande’’) mas
discorda quando ouve falar que os jo-
gos sdo alienantes. “E o contrdrio”,
ele comenta, “se fossemnos considerar os
jogos alienantes poderiamos colocar a
leitura e o cinema no mesmo nivel, pois
sdo atividades solitdrias. O jogo, mesmo
quando executado por uma sé pessoa, €
estimulante e gratificante; quando parti-
cipam vdrios jogadores, ele passa a ser s0-
cializante, principalmente entre crian-
gas!?.

QOutra afirmagdo comum, de que os
jogos aumentam a agressividade das pes-
soas, também € rechagada por Sabbati-
ni. “Hé vdrios estudos de Psicologia que
provam que Os jOgos esvaziam a agres-
sividade, pois s3o usados como um esca-
pe natural”, conta ele. “E légico que ji
apareceram alguns jogos que poderiam
ser perigosos, mas logo foram proibidos,
como aquele em que o alvo era um in-
dio e provavelmente estimularia o racis-
mo”.

O Engenheiro Kazimierz Malachows-
ki, de Sao Paulo, concorda com Sabbati-
ni. Proprietdrio de um TK82-C e autor
do jogo Jomada nas Estrelas, publicado
nesta edi¢do, Kazimierz acha que os jo-
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que vocé pode retirar
e levar para

sua casa ou

empresa para

usa-lo a vontade.

Uso Caseiro
Comerciais
Graficos

Para os principais

Educacionais
Profissionais
Cientificos

- TRS80 Mod. i,

micros do mercado: UNITRON, MAXXI,

TK82, TK83, TK85, Microengenho,
TIMEX/SINCLAIR, Apple e Similares,

CP200, CP300, CP500, Sistema 700 e Superbrain.

Vocé pode consultar pessoalmente os catilogos de Software ou solicitar informacgdes pelo Correio.
Av. Brigadeiro Faria Lima, 1390 - 8° Andar - Cj. 82 - CEP 01452 - Tels.: (011) 814-0682, 813-6407 e 210-1257 - Séo Paulo - SP
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A PROGRAMACAO DE JOGOS

gos de computador tanto podem ser
alienantes quanto educativos. “Quando
sio repetitivos e viciadores, eles alie-
nam. Os educativos, porém, desenvol-
vem os reflexos motores e, dizem, até a
inteligéncia. Mas™, completa Kazimierz,
“ngo hd como negar a importancia do
computador como meio de comunica-
¢do e, como todos os meios, ele precisa
ser usado com uma certa dose de cuida-
do”.

J4 o Engenheiro, Fisico e Professor
da UNESP, Antonio Eduardo Costa Pe-
reira, compara a agressividade dos jogos
com a do cinema, “pois os filmes tam-
bém podem agredir. Hd agressividade em
todas as dreas”, comenta ele, “depende
apenas de quem a produz. Eu uso jogos
na educagdo e por isso ndo posso con-
siderd-los agressivos e muito menos alie-
nantes, por experiéncia propria”.

O Prof. Antonio Costa é um dos pou-
cos programadores brasileiros que utili-
zam a linguagem Forth regularmente.
Forth é considerada como a melhor lin-
guagem para a programagdo de jogos (0s
jogos da Atari, por exemplo, sdo quase
todos em Forth), com o que concorda
Antonio Costa. “‘Eu prefiro o Forth pela
praticabilidade que ele oferece. Em rela-
-¢do ao BASIC, o Forth possibilita uma
economia de memdria quatro vezes maior
e sua velocidade em cdlculos numéricos €
10 vezes maior. Para o Assembler, ele s6
perde em velocidade, enquanto ganha
em memoéria”.

POUCAS NOVIDADES

Comentando uma frase do Prof. An-
tonio Costa (... Quase todos os jogos
existentes sio adaptacBes de outros e
poucas sdo as idéias novas™), Renato De-
giovani fez alguns comentdrios impor-
tantes. Eis seu depoimento:

“Na realidade, vocé ndo tem mais do
que uns dez jogos diferentes. Por uma
questdo de mercado, eu acredito, a
maioria € uma variagdo para melhor ou
pior de alguns jogos consagrados como
o Space Invaders, o Labirinto e o Pack
Man, entre outros, No caso do Brasil,
temos ainda o problema das adaptag¢Ges
de jogos estrangeiros, que trazem de-
terminadas situagdes que nao encontram
uma identidade em nossa cultura. Por
exemplo, no Brasil um terreiro de ma-
cumba é muito mais sinistro do que um
castelo mal-assombrado. Mas todos sabe-
mos quantos jogos nds, que nunca tive-
mos castelos, vemos por ai utilizando
este tema. O ideal € que coloquem o0s
programadores para criar jogos dentro
de nossa realidade e nfo apenas para
descobrir como se copia. Afinal, se vocé
paga alguém para traduzir do inglés,
por que, ao invés, ndo paga para criar?”
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Degiovani chama a atenc¢do ainda pa-
ra uma sutil subversdo de valores sociais
nos jogos. “O jogo ¢ um mundo diferen-
te, onde os valores sio manipulados de
maneira imperceptivel. O jogador algu-
mas vezes se sente um Deus dentro do
universo, podendo decidir sobre a sorte
de outros seres sem nenhum escriupulo.
Numa corrida de Férmula 1, o cara pla-
neja com todos os detalhes um desas-
tre que poderd matar vdrios pilotos. To-
dos 0s jogos sdo0, na realidade, uma cons-
tante luta do jogador contra sua pro-
pria morte e pela destruicdo de seus an-
tagonistas. Veja por exemplo, um pro-

‘grama de guerra espacial: quanto mais

bonita for a explosio, quanto mais es-
tilhagos e mais mortes ela tiver, mais in-
teressante ela serd!”

Livros sobre Jogos

Nas principais livrarias do Rio e Sdo
Paulo, nossa pesquisa encontrou os se-
guintes titulos sobre o assunto Jogos:

AHL, BASIC Computer Games, 1978

AHL, More BASIC Computer Games
(TRS-80 Edition)

BLOOM, Video Invaders, 1982

CHANCE, 33 Challenging Computer
Games for the TRS-80/Apple/

. PET

COLE, Murder in the Mansion and
other Computer Adventures in
Pocket BASIC for the TRS-80,
1981

FISHER, PET Fun and Games, Selec-
ted Cursor Programs

FRANKLIN, Golden Games for the
Apple Computer, 1982

HEISERMAN, How to design & build
your own custom TV Games

'HERGERT, Apple Pascal Games, 1981

HORM, 34 More Tested ready to run
game programs in BASIC, 1981

KOHL, Atari Games and recreation,
1982

MCcINTIRE, The A to Z Book Compu-
ter Games: 26 exciting and ins-
tructive programs

NAHIGIAN, Computer Games for the
TRS-80, 1981

OGLESBY, PET Fun &Games, 1981.

REESE, Simulation games and lear-
ning activities kit for the ele-
mentary school

SKIER, Beyond Games: Systems soft-
ware for your 6502 Personal
Computer

TRACTON, 24 Tested ready to run
game programs in BASIC, 1978

CHIU, Crunchers: 21 simple games
foKr the Timex/Sinclair 1000
2

Texto : Paulo Henrique de Noronha
Apuragdo SP: Stela Lachtermacher e Cldudia
Salles Ramalho.
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Qs Simuladores de Vbos ndo sdo propria-
mente jogos, mas sim programas que simu-
lam o véo em um avigo, com todos os requi-
sitos técnicos para se navegar nos céus. Nor-
malmente, € necessdrio que o usudrio saiba
as regras bdsicas para se pilotar um avigo de
modo a aproveitar inteiramente o ‘véo”.
Porém, todos os jogos costumam trazer uma
farta documentagdo para ser estudada e per-
mitir que qualquer um decole mesmo sem
ter tirado brevé e hd também os programas
‘Instrutores’’, que sdo simuladores para.
aprendizagem de voo.

No Rio e em Sdo Paulo sdo encontrados
simuladores para as linhas Sinclair (em fita
importada), TRS-80 e Apple, este ultimo
com alta resolugdo grdfica e cores.

O TKMAN € uma versdo do famoso Pack
Man para os micros da linha Sinclair, e é
comercializado no Brasil pela Microsoft
(Microdigital). O objetivo do jogo € des-
truir os pontos que estdo no labirinto pas-

sando por cima deles, sem esbarrar nos
monstrinhos que o perseguem para destrul-
lo. Vocé poderd passar pelos monstros ape-
nas oito vezes antes que o jogo acabe e, se
tiver reflexos para tanto, poderd afastd-los
para um dos extremos do labirinto utilizan-
do-se de um canhdo laser, que tem energia
limitada.

Hd quinze diferentes tipos de labirintos
e vdrios niveis de dificuldade, que vdo au-
mentando d medida que se fazem mais pon-
tos no jogo.
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Os mais vendidos

MICRO SISTEMAS fez uma rdpida pesquisa entre as principais lojas do Rio e
Sio Paulo para ver quais sfo os jogos mais procurados para micros pessoais.

No Rio, foram procuradas as lojas Computique, Ipanema Micro, Garson, Kristian,

Micro-Kit, Clappy, Microcenter e Nasajon Sistemas; em Sio Paulo, a
Computerland, Compushop, Microshop, Audio e Imarés.

No Cosmic Fighter vocé € obrigado a re-
sistir ao ataque de alienigenas que ficam flu-
tuando no seu céu até que surja sua nave-
mde para recolhé-lo a bordo, sio e salvo.
De vez em quando, vocé também ird sofrer
o ataque de uma poderosa nave inimiga,
mais rdpida e precisa que as outras, exigindo
de vocé muita atenggo para ndo ser elimi-
nado. Além disso, quando sua nave-mde apa-
rece para salvd-lo, esta poderosa nave inimi-
ga ird colocar-se entre ela e vocé, numa wlti-
ma tentativa para destrut-lo. E' o momento
culminante do jogo. O Cosmic Fighter € en-
contrado em versdo para a linha TRS-80 nas
lojas do Rio e Sdo Paulo,

No Sabotagem vocé tem que defender
sua base anti-aérea do ataque de helicdpte-
ros inimigos que ddo rasantes, langando pd-
ra-queuistas sabotadores sobre sua posigdo.
Sempre que vocé deixar que mais de trés pd-
ra-quedistas cheguem com vida ao chdo, sua
sorte estard selada, pois uma invencivel
equife de sabotagem estard formada e logo
sua base ird pelos ares.

Mas ndo € s6: apds atingir 50 pontos, sur-
girdo os bombardeios com projéteis rdpidos
e precisos e, se mesmo assim vocé teimar em
resistir, os helicdpteros voltardo com uma
verdadeira chuva de pdra-quedistas que irdo
lhe dar bastante trabalho.
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Dentre os jogos mais procurados para
micros. pessoais de todos os modelos, estd o
Xadrez. Hd vdrias versdes no mercado, como
© Microchess 2.0 (na foto), o Sm%on 1L, 0
TKADREZ (para a linha Sinclair £X81), e
muitos outros. Um programa de Xadrez
consiste em fazer do computador um par-
ceiro frio e paciente para jogar com o ser
humano. Normalmente, hd vdrios niveis de
dificuldade, do iniciante ao expert, e opgoes
para: iniciar uma partida, de brancas ou de
pretas; comegar a jogar a partir de uma de-
terminada posicdo, colocar um problema pa-
ra o computador resolver; imprimir a parti-
da recém-jogada; guardar em disquete ou
fita um jogo interrompido para posterior
continuagdo etc.

O Galaxy Invaders € o jogo mais procura-
do no Rio e em Sdo Paulo para os micros da
linha TRS-80 (CP-500, DGT-100 etc). O Gal
(como € conhecido nas lojas) é na verdade
uma versdo do famoso Space Invaders. A

diferenca € que os invasores ndo vdo se apro-
ximando de seu canhdo: eles saem de suas
pa.;;cées em rdpidos rasantes sobre vocé, exi-
gindo bastante atengdo para escapar. Com o
degenvolver do jogo, os invasores vdo dando
mais e mais rasantes, ds vezes quatro ou cin-
co de uma 56 vez, ficando cada vez mais di-
ficil sobreviver ao ataque.

Exclusivo para micros compativeis com
o Apple que possuam disquetes, o Olympic
Decathlon, da famosa software house ame-
ricana Microsoft, reproduz de maneira bem
original a mais dificil das provas do Atle-
tismo: o Decatlon, na realidade um conjunto
de dez provas, como langamento de dardo,
salto em altura, 100 metros rasos € outros.
Com o simples apertar de duas ou mais te-
clas, o jogo simula cada uma das dez pro-
vas seguindo estritamente as regras olim-
picas. Na corrida, por exemplo, o jogador
deve ficar atento ao tiro de partida e entdo
sair correndo, apertando as teclas 1 e 2 re-
petidamente, uma de cada vez, com a maior
velocidade possivel; no salto em altura, dd-se
a velocidade com que o jogador ird correr
para saltar, e controla-se 0 momento do
pulo e o dngulo do salto através das teclas
X e ESC.

No meio de um tenebroso labirinto, vocé
é obrigado a fugir de um faminto Tiranos-
sauro Rex, um monstro carnivoro da pré-
historia. Enquanto vocé percorre o labirin-
to em busca de uma satda, as mensagens vdo
aparecendo no video: Rex o aguarda; Passos
se aproximando; Rex jd viu vocé; FUJA.
Rex estd a seu lado Se vocé tiver o azar de
topar frente a frente com ele, poderd vis-
lumbrar a sua monsiruosidade fatal, com
tempo de escapar. Mas, ds vezes, vocé sé te-
rd tempo de sentir sua enorme dentadura
devorando-o inapelavelmente.

O Monstro das Trevas é comercializado
pela Microsoft e € o jogo mais procurado nas
Icl)é‘as do Rio e Sdo Paulo parc a linha Sin-
clair.

Fotos: Monica Leme e Renato Degiovani

Os programas foram gntﬂmmte cedidos pe-
las lojas Clappy e Computique, ambas do
Rio de Janeiro.
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A PROGRAMAGAQ DE JOGOS

As primeiras experiéncias com computa-
dores no campo do lazer s6 comecaram a ser
feitas ao final da década de 50, com progra-
mas para jogar Xadrez contra computadores
de primeira e segunda geracdo. A intengdo
ndo era propriamente utilizar o computador
para jogar Xadrez, mas sim tentar reprodu-
zir em maquina o funcionamento da mente
humana, a “mdquina perfeita”.

O primeiro jogo mesmo 50 surgiu em
1962, quando Steve Russel, um estudante
de computagdo do Massachussets Institute
of Technology (MIT) resolveu criar um pro-
grama de entretenimento sob a inspiragdo
futuristica das maquinas com que trabalha-
va. Apés um dia inteiro de programacgio
com linguagens comerciais e cientificas, nas-
ceu o Spacewar (Guerra Espacial), que em
pouco tempo tornou o nome de Russel uma
pequena lenda entre os programadores da
época.

A iniciativa de Steve Russel foi o incenti-
vo para outros pioneiros como Ralph Baer
e Nolan Bushnell. Dez anos depois do Space-
war, Baer conseguiu colocar em pratica uma
velha idéia que tinha para o aproveitamento
dos televisores domésticos, langando o Mag-
navox Odissey, o primeiro aparelho de vi-
deogame comercializado. Pouco tempo de-
pois, Nolan Bushnell, apés testar com incri-
vel sucesso num night<club da Califémia
uma mdquina eletrénica que simulava num
video o jogo de Ping-Pong para duas pessoas
jogarem entre si com joysticks, fundou a fa-
mosa Atari, uma fabrica de videogames,
micros pessoais e programas de jogos que lo-
go viria a tornar-se um simbolo do jogo
computadorizado e, trés anos depois, acaba-
ria sendo incorporada pela Warner Bros.

BRINQUEDOS E ARCADES

Fora os jogos para micros pessoais, po-
derfamos divi‘fir os jogos de computagao em
trés tipos, todos integrantes rotineiros do
lazer de adolescentes e adultos nos paises
desenvolvidos: sdo eles os brinquedos ele-
tronicos, os arcade games e os videogames.
Os brinquedos eletronicos englobam va-
rios tipos de aparelhos de diversio que fun-
cionam com um microprocessador. Dentre
os mais conhecidos estd o Genius (Simon,
nos Estados Unidos), onde vocé é obrigado a
repetir uma sequéncia de cores e sons dada
pelo brinquedo, com muitas varia¢des e ve-
locidades, num estimulante exercicio para
os reflexos de visio e audi¢do. Outro jogo
bastante popular é o Merlin, que utiliza te-
clas, sons e cores para fazer seis diferentes
jogos de reflexos e inteligéncia. Mais recen-
temente, a Texas Instruments langou no
mercado americano e europeu (e até o fim

Brinquedos, arcades
e videogames

i Os brinquedos eletrénicos da Texas

do ano promete lanrﬁar no Brasil) o Speak &
Spell ¢ o Touch & Tell, dois pequenos com-
putadores munidos de sintetizadores de voz
que ensinam a crianga a soletrar e ler pala-
vras e nameros. (Para os que viram o filme,
um Speak & Spell foi utilizado pelo E. T.
para a construgdo daquela engenhoca que
recebia mensagens do espago.)

Os arcade games sio na realidade micro-
computadores com hardware ¢ software de-
senvolvidos especificamente para executar
apenas um programa de jogo. Eles podem
ser encontrados em qualquer casa de flipe-
rama e sdo aqueles jogos que se desenvolvem
numa tela de video com o uso de controla-
dores os mais diversos (foysticks, volantes,
pedais, manches etc). O nome arcade deri-
va da armagdo de madeira onde os jogos fi-
cam instalados, que se assemelha a uma
arcada.

No Brasil, uma boa parcela dos mais co-
nhecidos jogos americanos e japoneses jd é
conhecida dos aficcionados, como o Aste-
roids, o Space Invaders, o Defender, o Qix,
o Pack Man e muitos outros, Para se ter uma
idéia da popularidade destes jogos, ¢ muito
comum nos Estados Unidos haver cam-
peonatos de Asteroids ou de Space Invaders,
cujos resultados figuram nas paginas despor-
tivas dos jornais matutinos.

Os jogos arcade sdo os melhores jogos de
computagdo a que o grande publico tem
acesso, pois contam com um processador
voltado exclusivamente para o jogo, monito-
res de video a cores de altissima resolugio
grifica e modemas tecnologias (no monitor
Quadrascan, utilizado pelo Asteroids, conse-
gue-se até o efeito de brilho em um ponto) e
toda a memoria necessdria para rodar o pro-
grama, normalmente feito em linguagens ra-
pidas como o Forth ou o Assembler.

Mais recentemente, surgiram arcade ga-
mes de pulso ou de bolso, os watch games,

L R=RRag=Reg -]

acoplados a um relégio ou calculadora e
com video plano de quartzo. A Casio jd
tem relogios @ venda com jogos e a Dismac
comega a langar calculadoras/reldgios de
bolso com joguinhos arcade.

0S VIDEOGAMES

Tdo populares quanto osarcade no exte-
rior, os videogames ainda sio uma incrivel
novidade para a maioria dos brasileiros fora
dos grandes centros. Um aparelho de video-
game nada mais € do que um foca-programa,
ou seja, um microcomputador ndo progra-
mavel por seu usudrio mas que executa pro-
gramas armazenados em cartuchos (involu-
cros de pldstico contendo um chip de me-
moéria ROM com um programa gravado)
compativeis com seu sistema. Ele é ligado a
uma TV comum (de preferéncia a cores) e
precisa de joysticks para ser usado. Seus jo-
gos sdo similares aos arcade, mas eles tem
uma resolugdo grafica bem mais grosseira e
limitagdes impostas pelo hardware mais sim-
ples.

Para adquirir um videogame, o consumi-
dor brasileiro pode escolher, a principio,
entre um importado e um nacional. Os im-
portados (Atari, Intelivision etc) sdo acha-
dos nos videoclubes, gragas a falhas na legis-
lagdo e na fiscalizagao aduaneira, que per-
mitem seu fdcil ingresso no pafs.

Se a opgdo cair num videogame nacional,
a escolha ndo serd muito dificil. Existem
apenas quatro modelos sendo comercializa-
dos e mais dois sendo langados. J4 a venda
estio o Dactari, da Milmar, o Dynavision,
da Dynacom, o Top Game, da Bit Eletroni-
ca e o Odissey, da Philips. De todos, apenas
este Ultimo ndo € similar aos modelos Atari.
A Dismac estd langando o seu VJ-9000 ain-
da este més, enquanto a Gradiente/Polyvox
langa nada mais nada menos que o Atari,
que a tradicional indistria de som conse-
guiu representar no Brasil.

Para se ter uma idéia da rdpida receptivi-
dade que os videogames vém tendo no Bra-
sil, primeiro via contrabando e agora por fa-
bricantes nacionais, basta ver alguns nime-
ros destas industrias: a Milmar informou a
MICRO SISTEMAS que estd produzindo 1
mil e 500 Dactaris e 5 mil cartuchos por
més; a Gradiente/Polyvox espera colocar no
mercado 130 mil Ataris até fevereiro de 84;
e a Dismac tem previsdes de vender 150 mil

V19000 até o fim deste ano!

Os videogames nacionais estio com pre-
gos entre Cr$ 150 e 200-mil e um cartucho
pode custar entre Cr$ 12 ¢ 35 mil. @

=
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NOVO CP 300 PROLOGICA.

O pequeno
grande micro.

Agora, na hora de escolher entre um
microcomputador pessoal simples, de facil
manejo e um sofisticado microcomputador
profissional, vocé pode ficar com os dois.

Porque chegou 0 novo CP 300 Prologica.

0 novo CP 300 tem prego de
microcomputador pequeno. Mas memoria
de microcomputador grande.

Ele j& nasceu com 64

‘g“?';m kbytes de memdria

., [nterna com

ria externa para até
quase 1 megabyte.

E tem um teclado profissional,
que d4 ao CP 300 uma versatilidade incrivel.
Ele pode ser utilizado com programas de

fita cassete, da mesma maneira que com

programas em disco. i [:| g4 |

Pode ser
acopladoauma
impressora.

[LLLLT

~ expansao de memo-

Compativel com
programas em fita

= cassete ou em disco.

Pode ser ligado a0 seu=aparelho de TV, da

mesma forma que no terminal de video
de uma grande empresa.

Com o CP 300 vocé pode
fazer conexoes telefonicas

para coleta de dados,

se utilizar
de uma

impressora

Pode ser ligado

a um felevisor comum

ou a um sofisticado
terminal de video.

e ainda dispor de tos

§ 0S programas existentes

possibilidade de Permite para 0 CP 500 ou 0

tonexdo Tpa_8() americano. E o que é melhor:

vocé estard apto a operar qualquer
outro sistema de microcomputador.
Nenhum outro microcomputador pessoal
na sua faixa tem tantas possibilidades de
expansdo ou desempenho igual.
CP 300 Prologica.

Os outros N30 euENE PROLOGICA

fazem 0 que ele faz, IR microcomputadores
pelopreco que  IRID
ele cobra. W

0 unico na sua faixa que ja
nasce com 64 kbytes de memodria.

Av. Eng.® Luis Carlos Berrini, 1168 - SP
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Manaus - 234-1045

« BA-Salvador - 247-8951

« CE-Forfaleza - 226-0871 - 244-2448

« DF-Brasilia - 226-1523 - 225-4534 « ES-Vila Velha

229-1387 - Vitoria - 222-5811 « GO-Goidnia - 224-7098 « MT

Cuiabd - 321-2307 « MS-Campo Grande - 383-1270 - Dourados - 421-1052

« MG-Belo Horizonte - 227-0881 - Belim - 531-3806 - Cel. Fabriciano - 841-3400 - Juiz

de Fora - 212-9075 - Uberlindia - 235-1099 = PA-Belém - 228-0011 » PR-Cascave! - 23-1538 - Curi-

{iba - 224-5616 - 224-3422 - Foz do Iguagu - 73-3734 - Londrina - 23-0065 « PE-Recife - 221-0142 - PI-Teresina

222-0186 » RJ-Campos - 22-3714 - Rio de Janeiro - 264-5797 - 253-3395 - 252-2050 - AN-Naal - 222-3212 RS-Caxias do

Sul - 221-3516 - Pelotas - 22-9918 - Porto Alegre - 22-4800 - 24-0311 - Santa Rosa - 512-1399 « RO-Porlo Velho - 221-2656 = SP

Barrelos - 22-6411 - Campinas - 2-4483 - Jundiai - 434-0222 - Marilia - 33-5099 - Mogi das Cruzes - 469 6640 - Piracicaba - 33-1470 - Ribeirao

Preto - 25-5926 - 635-1195 - Sao Joaquim da Barra - 728-2472 - Sao José dos Campos - 22-7311 - 22-4740 - Sdo José do Rio Preto - 32-2842 - Santos - 33-2230
Sorocaba - 33-7794 » SC-Blumenau - 22-6277 - Chapect - 22-0001 - Criciima - 33-2604 - Floriandpolis - 22-8622 - Joinvile - 33-7520  SE-Aracaji - 224-1310




Caracteristicas Técnicas

* Linguagem BASIC

* 10 Kbytes de ROM.

* 16 ou 48 Kbytes de memoria
RAM.

« 40 teclas e 160 fungdes.

e Gravagdo de programas em
fita cassete comum.

* |nput e Output de dados.

= Video: aparelhos de TV B&P
ou colorido.

* Fungdes especiais
HIGH-SPEED.

* Som Opcional.

* Joystick, impressora.

Prego de langamento:
Cr$ 229.850,00 (16 K)
Cr$ 329.850,00 (48 K)
(Prego sujeito a alteragéo)

REVENDEDORES: ARACAJU 224-1310 » BELEM 222-5122/226-0518 « BELO HORIZONTE 226-6336/225-3305/225-0644/201-7555 « BLUMENAU 22-1250 « BRASILIA 224-2777/225-4534/226-9201/
226-4327/242-6344/242-5159 « BRUSQUE 55-0675 » CAMPINAS 32-3810/8-0822/32-4155/2-9930 « CAMPO GRANDE 383-6487/382-5332 » CARUARU 721-1273 « CUIABA 321-8119/321-7929 = CURITI-
BA 232-1750/224-6467/224-3422/243-1731/223-6944/233-8572/232-1196 » DIVINOPOLIS 221.2942 « FLORIANOPOLIS 23-1039 » FORTALEZA 226-4922/231-5249/231-0577/231-7013 » FREDERICO
WESTPHALEN 344-1550 « GOIANIA 261-0333/224-0557 » 1JUI 332-2740 » ITAJUBA 622-2088 * LINS 22-2428 « LONDRINA 22-4244/23-9674 » MACEIO 223-3979/221-6776 * MANAUS 237-1793 « MO-
GI DAS CRUZES 468-3779/208-6797 « MURIARE 721-1583 » NATAL 222-3212/231-1055 * NITEROI 722-6791 » NOVO HAMBURGO 93-1922/93-3800 » PELOTAS 24-5139 « PORTO ALEGRE 26-8246/
21-4189/24-1411/22-3151/24-0311/21-6109/24-7746 » PRESIDENTE PRUDENTE 22-2788 » RECIFE 241-4310/224-8777/224-3436/224-4327 » RESENDE 54-1664 » RIBEIRAO PRETO 636-0586/634-47 15/
635-1195 = RIO DE JANEIRO 267-1093/252-2050/253-3395/264-0143/269-1516/232-5948/691-3297/222-6088/267-1339/329-4869/228-2650/246-4824/239-5612/542-3849/62-8737 » SALVADOR 248-6666/
235-4184/247-5717 « SANTAMARIA 221-7120 « SANTO ANDRE 455-4962/444-7375/454-0283 » SANTOS 4-1220/32-7045/35-1792/33-2230 « SAO CARLOS 71-9424 « SAQO JOAO DA BOA VISTA 22-3336
« SAQO JOSE DOS CAMPOS 22-3968/22-7311/22-8025/21-3135 « SAO PAULO 853-0164/853-044B/239-4122/36-6961/61-4049/881-1149/258-3054/212-9004/282-2105/212-3888/545-4769/227-3022/
864-8200/222-1511/259-2600/282-6609/813-4555/8 14-3663/826-1499/521-3779/270-7442/210-7681/813-4031 » SOROCABA 32-9988 = TAUBATE 31-4137 » UBERABA 333-1091 « UBERLANDIA
234-8796 » VICOSA 891-1790/891-2258 « MARILIA 33-4109




