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A IDEIA QUE DEU CERTO

DIGITUS, fabricante de microcomputadores tem como objetivo sintese otimizar trés fatores:
capacidade de processamento, facilidade de expansoes e prego acessivel.

Através deste objetivo foi projetado o microcomputador pessoal DG T-100, que vem atender uma
grande variedade de usudrios, nas mais diversas aplicagoes, tanto para as empresas de pequeno e médio
porte como para o aprendizado e diversoes.

O DGT-100 é um equipamento de simples manejo, com linguagem Basic de facil assimilacao e
grande flexibilidade.

A DIGITUS, preocupada em atender melhor as expectativas de seu usudrio, lanca no mercado:
diskettes, impressora, sistema de sintetizagdo de voz e interface paralela e serial.

REVENDEDORES
Aracaju: (079)222-0399 Belém: (091)224-9988 Belo Horizonte: (031)226-6336 Brasilia; (061)226-9201 225-4534 245-6321 Curitiba: (041)232-1750 Floriandpolis: (0482)23-1039 For-
taleza: (085)224-#566 Goidnia: (062)224-0557 Porto Alegre: (0512)26-8245 21-4189 Rio d;gw;f;;;z?ﬁ—ﬂ?‘?tﬂ 267.8291 224-3590 253-3170 2524080 Salvador: (07112354154
Sao Paulo: 1011)852-8 -0223

B

OIGITLS
DIGITUS - Ind. Com. Serv. de Eletronica Ltda.
Rua Gavea, 150 - Tel.: (031) 332-8300 & Hte

- Telex: DIGS (031) 3352
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Maaquina eletronica Bemtronic 2000.

Uoce nunca feve em suas maos uma maquina
fao completa. fiem 1do simples.

Se vocé pensa que mdquina
eletrénica é coisa compli-
cada, sente-se diante da
Remtronic 2000 da
Remington.

Vocé vai ter a primeira
surpresa quando colocar o
papel na Remtronic 2000.
Automaticamente, ela
ajusta o papel na posicdo
inicial da primeira linha.
A Remtronic 2000 tem me-
moria de elefante e nunca
se esquece de tabular

N
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margens e pardgrafos pré-
fixados. Mas isto é apenas
ocomeco. Vejaorevolucio-
ndrio sistema de margarida
intercambidvel. Vocé es-

colhe o tipo de letra de suas

cartas, relatdrios e do-
cumentos e muda de letra
em segundos. E 56 trocar a
margarida. Se quiser dar
maior destaque & escrilta,
vocé tem recursos diferen-
tes para sublinhar e colocar
negrito automaticamente.
Qutra novidade exclusiva
da Remtronic 2000 sa@o os
trés cartuchos de fitas dife-
rentes, cada qual com sua
fita corretiva embutida, fé-
cil de trocar sem sujar as
maos. A perfeicao da Rem-
tronic 2000 atingiu um es-
tégio tdo avancado que vo-
cé pode errar até uma li-
nha inteira e ela apaga em
questdo de segundos.

E se vocé se distrair

ao acionar o

comando

errado, ela

também

avisa.

Agora

ouca o

tac-tatac

das batidas. Nao

ouviu? E que ela é tdo silen-
ciosa que ninguém sente

quando estd trabalhando.
Teste a sua velocidade.
Ela pode fazer uma média

-de 17,5 caracteres por

segundo, considerada a
mais veloz em sua faixa.
Agora que vocé experi-
mentou a Remtronic 2000,
tente compard-la com
qualquer mdquina de
escrever elétrica ou
eletrénica. Vocé vai achar
todas outras, lentas,

pesadas, barulhentas e
ultrapassadas.
Remtronic 2000.

A maneira mais
avancada de simplificar
o trabalho da secretdria.

REMINCTON

SEMPRE UMA NOVA IDEIA

A primeira
maquina de
escrever
eletronica
brasileira.
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e Quando comecei a pensar no
numero 16 de MICRO SISTEMAS
confesso que nao estava em minhas
melhores fases, motivada, ao mes-
mo tempo, por razées inerentes ao
nosso funcionamento enquanto em- |
presa e, também, pelo clima que, a
cada instante, transpira do momen-
to atual brasileiro.

Internamente, ainda sofria os re-
flexos de problemas que tivernos jun-
to a grdfica aonde imprimiamos nossa
revista (e que acabou levando a um
enorme atraso do numero 14) e da
subita mudanga de nosso processo
de produgao para Sao Paulo. Para-
lelamente, o calor que faz suar o jd
tdo suado brasileiro ndo € menos
opressivo de que 0s prenuncios do
ano de 83, que promete abafar a
quase totalidade da populagao do
pais.

Isto sem falar no lamentavel es-
peracufo que o processo de apura-

¢do das eleigdes no estado do Rio
de Janeiro proporcionou d nagao,
e que leva todos os que trabalham
no setor a repensar a forma como
vém sendo conduzidos 0s primei-
ros contatos de uma sociedade com
a Informdtica, um instrumento de

trabalho cuja utilizacdo so tende a
aumentar e que, portanto,ndao pode
prescindir de credibilidade.

* foi ai que, conversando com
Paulo Henrique, companheiro de
trabalho aqui da revista, pensamos
num numero com muitos jogos. Um
numero que, junto ao clima de fée-
rias e do verdo, ajudasse a dar um
“break’’ na tensdo, proporcionan-
do um pouco de lazer principal-
mente aos adolescentes e criangas
que iéem MICRO SISTEMASI(Falan-
do em criangas, veja o depoimento
de uma de nove anos no artigo "Ei,
eu também ja sei programar”’).

Assim, com este numero vocé
podera jogar Vinte e Um, Senha,
Velha e Forca, entre outros jogos,
além de aprimorar sua técnica de
programagdo de jogos atraves da
feitura de ""Jogue com efeitos alea-
torios ",

Muito importante para certos u-
sudrios sera a matéria que trata da
implementagdo de efeitos sonoros
no DGT-100, e muito oportuna pa-
ra a maioria dos leitores a introdu-
¢do ao microprocessador 8080 que
Orson Galvao nos permite atraves
de sua séerie ''Por dentro do micro"".

* Certamente ja era hora dos in-
teressados em microcomputagao
terem um Qquadro comparativo
completo, com todos ©0s micros
gue se encontram disponiveis no
mercado, suas caracteristicas téc-
nicas, opgoes de expansdo e pre-
¢os de configuragdes basica e tipi-
ca. Por isto ndo deixe de dar uma
olhada em nosso ""Micro-Mercado "
Além disto, vale a pena examinar a
“Avaliacao de equipamentos na-
cionais ', artigo de Carlyle Macedo
Jr. e Edelvicio Souza Jr. que com-
para a performance de certos e-
quipamentds nacionais com ague-
las mdquinas originais nas quais
se basearam.

Finalmente, se vocé quer saber
exatamente como anda 0 mercado
de jogos para microcomputadores,
leia nossa reportagem '‘Jogos em
computador, um assunto muito se-
rio’" e veja aonde e por qual preco
vocé poderd comprar suas fitas.

Alda  Qaeepor™

* Um aviso: no proximo-numero publi-
caremos a primeira aula de nosso Curso
de Assembler. Temos certeza de que vira
de encontro ao desejo de muitos leitores.

* Uma informagado: o numero 220-0758
foi incorporado a linha 240-8297, ambos
do Rio de Janeiro. Desta forma, ao invés
de ficar, tipo ping-pong, tentando 240/
220, o leitor pode ligar diretamente para
0 240-8297 que passa a funcionar com
malor capacidade.

Até mals, e boa leitura.
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Agora os melhores discos flexiveis
do mundo também sao feitos aqui:

A Verbatim, lider mundial na fabri- o g ' discos “Datalife” Eles sao
cacdo de discos magneéticos flexiveis e s Fr garantidos por 5 anos, o que lhes

assegura excelente desempenho
S elonga vida.
Nés esperamos que VOCces Nnos
chamem, nos escrevam ou mesmo Nos
visitem. Afinal agora nos somos visinhos
e trabalharemos muito para sermos

Mac Industrial, lider brasileira na ke IR
fabricacado de cassetes para audio
e video uniram-se e acabam de
inaugurar a sua mais nova fabrica,
aqui no Brasil!

Agora os usuarios de discos

flexiveis e minidiscos no Brasil e em bons amigos.
toda América do sul ndo mais terao Verbatim do Amazonas Industrial, Ltda.
de esperar pelas entregas vindas Av. Agai, 287-A

de longe. Manaus, Amazonas CEP 69.000
Nossa nova fabrica no Brasil . Telefone: EOQZ 237-4151/4568
estara produzindo os reconhecidos  Verbatims Telex: (092) 2209 MACT BR

Os discos “Datalife” da Verbatim sao orgulhosamente distribuidos por: MEMPHIS IND. E COM. LTDA,,
Av. Arnolfo de Azevedo, 108 - Pacaembu - Sao Paulo - SP CEP 01236
Telefone: (011) 262-5577 - (011) 800-8462
Memphis paga a ligagao (Nao é vélido para a cidade de Sao Paulo)
z Telex: (011) 34545 MEMS BR.
© 1982 Verbatim Corp. Datalife ¢ marca registrada da Verbatim Corp.
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O sorteado deste més, que re-
cebera gratuitamente uma assi-
natura de um ano de MICRO SIS-
TEMAS, é Simeao Dias Gomes,
do Rio Grande do Sul.

ASSOCIACAO )
DE CLASSE

Atuando nesta area desde 1976,
ha muito tempo que sentiamos o
abandono literario em que vivia-
mos. Com a publicag¢do de MICRO
SISTEMAS, estamos muito felizes
€ queremos parabenizar aos que
conseguiram concretizar esta idéia
brilhante e oportuna, bem como,
deixamos 0 nosso abrago a todos
os que fazem MICRO SISTEMAS.

Realmente, vocés estao preen-
chendo um enorme espago que
existia na area e estamos torcendo
para que, a cada edigao, o conteu-
do dos temas abordados pela re-
vista aumente e nado deixe de
ser tdo bom quanto vem sendo
desde o inicio. Alids, para que se
possa perceber a evolugdo da re-
vista, basta dar uma rapida olhada
nas edigfes ja publicadas. Conti-
nuem assim, vocés estdo no cami-
nho certo!!

Aproveitamos a oportunidade
parafazer uma consulta: quais
0s 6rgaos e associagdes nos quais
uma empresa de prestagao de ser-
vicos da nossa area pode e deve
ser filiada? Como se filiar?

Prodac - Processamento de Dados
Campinense Ltda.
Campina Grande - PB

E muito gratificante uma carta
assim, oObrigada pelos elogios e
incentivos. No que diz respeito a
associacdo indicada para sua filia-
cdo, existem duas: a Associagao
Brasileira das Empresas de Servi-
¢os de Informdtica - Assespro, e
a Sociedade de Usudrios de Com-
putadores e Equipamentos Subsi-
didrios — SUCESU.

Mais proximo de vocé, existe a
SUCESU-PE, que fica na Rua Jose

Gongalves de Medeiros, 116, Bair-
ro Madalena, tel (081) 227.1547,
CEP 50000, Recife-PE. E vocé po-
de contactar tambem a AssSespro
no Rio de Janeiro, que esta locali-
zada na Av. Rio Branco, 45 sl
1405/1406, Tel. (021) 253.1680,
CEP 20090, Rio Janeiro-RJ. Nestes
dois enderegos eles lhe dardo to-
das as informagdes necessarias.

C MS AGRADECE )

Estou escrevendo para comuni-
car aos leitores desta conceituada
revista a particular atengéo que
recebi da diregdo da mesma.

Escrevi uma carta para a segao
de cartas pedindo para que os lei-
tores se comunicassem comigo
afim de adquirir uma xerox da li-
¢do n? 5 do Curso de BASIC, a
qual nao possuia. Nem foi preciso
esperar. Poucos dias depois rece-
bia em minha residéncia uma car-
ta de MICRO SISTEMAS, contendo
0 que eu desejava.

A vocés, de MICRO SISTEMAS,
0 meu muito obrigado, esperando
gue continuem sempre assim
atenciosos, nao so para obter uma
maior simpatia de seus leitores,
mas também para que o Brasil
inteiro possa mergulhar de cabeca
no maravilhoso mundo da infor-
matica.

Ricardo Torrano Mathias
Mirandépolis-SP

Venho por meio desta parabe-
niza-los pela qualidade de MICRO
SISTEMAS, e espero que este nivel
permaneca em uma revista genui-
namente Made in Brazil.

Inaudio Alves Freitas
Jacarei-SP

Sou assinante de MICRO SIS-
TEMAS que, por sinal, fica melhor
a cada exemplar. Gostaria de apro-
veitar para parabeniza-los pela
passagem do primeiro aniversario
da revista, fazendo votos que a ca-
da nova MICRO SISTEMAS mais e
mais gente possa alcancgar o privi-
légio de ler a sua revista.

Beno Vicente Schirmer
Hamburgo Velho - RS

Apds passar alguns anos na
Universidade de Sdo Paulo, onde
cursei Mestrado e Douturado na
area de Tocoginecologia, tive a
oportunidade de fazer alguns cur-

sos introdutérios de estatistica
e observei que os microcomputa-
dores poderiam ajudar-me muito
na publicagdo de trabalhos cien-
tificos. Estou, por.isso, dando os
primeiros passos em programa-
¢ao BASIC, linguagem que me pos-
sibilitara a utilizagao daqueles apa-
relhos. Felicito ao Professor Orson
Galvao pelas brilhantes aulas pu-
blicadas em MICRO SISTEMAS.
Mario Approbato

Goiania - GO

Além de parabeniza-los pelo
excelente trabalho pioneiro de
MICRO SISTEMAS, desejo cumpri-
mentar em especial 0 responsa-
vel pelo Curso de Programacao
Sintética, Luiz A. Pereira, que me
ajudou muito a conhecer ‘“‘os mis-
terios" da minha calculadora HP
Marcio Luiz Cardoso
Marilia - SP.

N&do bastava MICRO SISTEMAS
ser tdo boa quanto ja é, vocés ti-
nham que ‘‘inventar” um cola-
borador igual ao Dr. Renato Sabba-
tini, ndo é&? Claro, objetivo, e ao
mesmo tempo, interessante e cien
tifico, o texto do Dr. Sabbatini nos
faz acreditar que ja podemos com-
petir com os “‘Doutores™ la de fo-
ra. Parabéns por mais essa ‘‘des-
coberta'’.

Pedro R. Santiago
Rio de Janeiro-RJ

C JOYSTICK j

Gostaria de saber como adquirir
um par de joystick compativel com
o CP-500 da Prologica.

Carlos Eduardo T. de Menezes
Cachoeiro de Itapemirim - ES

A Proldgica e diversos revende-
dores de periféricos afirmaram
que ainda nao existe este equipa-
mento, de fabricagdo nacional e
compativel com o CP-500, no mer-
cado.

ALGUMAS
CONSIDERACOES

Com relagdo ao artigo ““Uma
introdugao ao CP/M’, divulgado
na edigao n® 12, pagina 18, gosta-
ria de apresentar algumas consi-
deragoes:

-

I S A DOy
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19- No paragrafo primeiro do refe-
rido artigo lé-se ‘‘Um sistema ope-
racional nada mais € que um pro-
grama feito em linguagem de ma-
quina...”’. Um sistema operacional
nao é, obrigatoriamente, um pro-
grama desenvolvido em linguagem
de maquina. Um exemplo disto € o
proprio CP/M, desenvolvido em PL/
M qgue ndo & uma linguagem de
maquina;

29 — No texto: ... uma vez que 0
programa do usuario esteja carre-
gado no TPA, as areas ocupadas
pelo CCP, BDOS e BIOS poderao
ser usadas como areas de dados
pelo programa... '. Ndo esta corre-
to, pois somente o CCP pode ser
utilizado como area de dados pelo
programa;

32 — No final do artigo, encon-
tram-se 0s seguintes exemplos:
“AXY", “DIR B.MMM.LOG” e
“SAVE C:XUXU.MEU". O terceiro
exemplo (SAVE C:XUXU.MEU) es-
ta incompleto, pois ndo foi mencio-
nado o numero de paginas (256 by-
tes) que deveriam ser gravados no
arguivo “XUXU.MEU’’ localizado
no drive 'C"". Um exemplo correto
seria: SAVE 1 C: XUXU. MEU, que
grava no arquivo “XUXU MEU"”
no drive "‘C'’ 256 bytes a partir da
posi¢ao 0100H da memoria.
Ronaldo Levis

Rio de Janeiro-RJ

Caro Ronaldo, enviamos as suas
observacdes para o autor do arti-
go, Claudio Nasajon, que nos res-
pondeu:

‘19— O CP/M e um programa que
é vendido e executado em lingua-
gem de mdquina, se bem que te-
nha sido desenvolvido em outra
linguagem. Assim, pode-se de-
senvolver um programa em Cobol
ou mesmo em BASIC e, apos “lin-
keditado’’, ele estarda em codigo
objeto executadvel (linguagem de
maquina). Talvez a expressao ''fel-
to em’’ deixasse margem a duvi-
das, porém o CP/M so pode ser
executado se estiver em lingua-
gem de maquina.

2° — Com relagao ao uso das dreas
ocupadas pelo BDOS e BIOS como
drea de dados, a minha afirmagao
€ guiada por duas constatagées: a
primeira esta no quarto paragrafo
da pdgina dois do livro "An Intro-
duction to CP/M Features an Faci-
lites'' da Digital Research, edicdo
de janeiro de 1978, que no original,
afirma: “It should be mentioned
that any or all of the CP/M com-

ponente subsystems can  be
‘overlayed’ by an executing program.
That is once user’'s program s
loaded into the TPA, the CCP,
BDOS, and BIOS areas can be
used as the program’s data areas’'"
e a segunda em: dé um POKE
832,00 e ndo se poderd gravar em
disco o conteudo da memodaria.

3° — O colega esta perfeitamente
correto na sua observagdo. Pego
desculpas pelo esquecimento’.

( DECISAO )

Sou um garoto de 12 anos e es-
tou interessado em comprar um
micro. Gostaria de saber se devo
comprar este micro agora (0 micro
que eu compraria seria um TK82-C,
com joystick, fitas e jogos de fitas
para estudos, como matematica
etc...). Gostaria também de saber
se existe fita que ensine BASIC,
pois eu ndo sei. Uma observagao:
este micro eu usaria principalmen-
te para jogos.

Bruno Aguiar Grieco
Rio de Janeiro-RJ

E estimulante receber uma car-
ta como a sua,Bruno, porque mos-
tra que a nossa iniciativa pioneira
na area de microcomputagao en-
contra resposta em tocdas as ida-
des e finalidades. Agora, com rela-
¢cdo a sua pergunta sobre se com-
pra ou ndo um micro, & uma deci-
Sd0 gue SO vocé mesmo & quem
pode ter (além do mais, nds somos
“suspeitos'’ para te responder,
vocé ndo acha?). Ja com relagdo
as fitas para ensino da linguagem
BASIC existem diversas, tanto de
fabricantes de  equipamentos
guanto de cursos e lojas de micro-
computadores.

( SUGESTOES )

Gostaria de cumprimenta-los
pela edigdo de MICRO SISTEMAS,
que muito nos tem auxiliado no co-
nhecimento de Processamento
de Dados. Assim, decidi escrever-
Ihes expondo o meu problema; nem
todos detém o conhecimento do
idioma inglés, como é o meu caso.
E ao se tentar adquirir conheci-

mentos sobre a ‘'‘linguagem de
maquina'’ esbarramos com este
problema, pois somente encontra-
mos livros escritos em Inglés. Ora,
se em Protugués o assunto ja € um
tanto complicado, em Inglés torna-
se impossivel.

Gostaria, portanto, de sugerir
que se elaborasse um Curso de
Assembler, a exemplo do Curso de
BASIC, publicado em MICRO SIS-
TEMAS do n? 2 9. Creio que tal
curso viria de encontro ndo s6 as
minhas expectativas, mas as de
muitos outros leitores que certa-
mente esbarram no mesmo pro-
blema.

Paulo Padilha Donadio
Sao Paulo - SP

Caro Paulo, em fevereiro
MICRO SISTEMAS Inicia o Curso
de Assembler que tantos leitores,
assim como vocé expls em sua
amdvel carta, nos solicitaram.
Aguarde.

Gostaria de sugerir um artigo
onde, a partir da copia do teclado,
seja possivel ler o que vem escrito
nas teclas, comparando assim as
diferentes instrugdes utilizadas
em linguagem BASIC. A revista po-
deria tambeém brindar aos leitores
com um poster a cores dos equi-
pamentos disponiveis, principal-
mente de forma gque se possa ler
as instrugbes e comandos do te-
clado.

Simeao Dias Gomes
Jaguardo - RS

Parabenizo-lhes pela revista e
aproveito para pedir que incluam,
se possivel, mais informagdes. so-
bre hardware de microcomputado-
res e periféricos. Gostei muito
de artigos como '‘Métodos de Or-
denacgao’ que me ajudam inclusi-
ve no trabalho.

Nelson Vitor Augusto
Sao Caetano do Sul - SP

Envie suas sugestbes para Mi-
CRO SISTEMAS. Elas serdo ano-
tadas em nossa pauta e procura-
remos, na medida do possivel,
viabiliza-las.
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Enxadrista expenente. Luciano Nilo de Andrade ja escreveu
para os jornais “Correio da Manha' e “Data News ', e para
a revisfa “Fatos & Fotos'. Luciano e economista, lrabalha
no Ministeno da Fazenda e atuaimente, escreve uma coluna
todas as quintas-feiras

no jornal carioca ‘Ultima Haora
As opimoes e comentarios de Luciana Nilo de Andrade estac
sempre presentes em MICRO SISTEMAS toda vez que o
assunto for Microcomputadores e Xadrez

O surpreendente ELITE

Muitos enxadristas frequenta-

dores de clubes sorriem incrédu-
los e nao acreditam que possam
ser derrotados por um “‘micro’’. Os
que ja tiveram a fortuna ou o infor-
tunio de enfrentar o Elite numa
partida reldmpago, passaram a
respeita-lo ou temé-lo, respectiva-
mente.

Dentre os micros comerciali-
zados na atualidade, o Elite
Challenger parece nao ter rival
que 0O sobrepuje. A seguir apre-
sentamos uma partidag‘ gada con-
tra o Great Game Machine (GGM),
vencida com facilidade invejavel.
O Elite deixou o adversario ocu-
par o0 centro para depois ataca-
lo, destruindo-o com golpes tati-
cos gue garantiram vantagem ma-
terial. A seguir, teceu rede de mate
em torno do rei branco. Tudo mui-
to humano...

Ambos os aparelhos dispunham
de cinco segundos para cada jo-
gada.

—
Great Game Machine x Elite
ﬂ

1 - P4D C3BR; 2 - PABD P3CR; 3 -
C3BD B2C: 4 - P4R P3D; 5 - P4BR
0-0; 6 - C3BR P4R; 7 - PDxP C5C;
8 - P3TR C3TR; 9 - B3R C3B; 10 -
PxP PxP: 11 -B2R BxC +; 12 - PxB
T1R: 13 - D3D(?). Recomendam 0s
mestres: a dama deve ser a ultima
peca a ser mobilizada na defesa
dos pedes e, em ultima instancia,
orei.13-...P4BR; 14 - D5D + B3R,

15 - D3D PxP; 16 - DxP BxPT; 17 -
D5D + B3R; 18 - D5CD CA4B; 19 -

B4D CBC; 20 - T6T CxB(7R); 21

DxP B2D; 22 - R2B C(3)xB; 23 -
D7C 72R,; 25 -
D6T C4B; 26 - TxPC+ PxT,; 27 -

DED + B3R; 24 -

PACR C3T; 28 - P5CR C5C +; 29 -
R1B C6R + ; 30 R2B BxP; 31 - D61B
CxPBR; 32 - C2D C6T +; 33 - R3C
B4D: 34 -D5C T2T; 35-C3B D1BR,;
36 C4T D5B + ; 37 -RxC TxC mate.

/ //ﬁ/
/w%i/ /
.

7z %/ 5 1 ,@
AU D U
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Posicao final do xeque-mate do Elite no GGM

Problemas para o Elite

Problema 1, Leonid Kubbel, 1922

o
N EE
@%ﬁ///%
/5/{//6//
o
%/%/
%%%//

Arrabal, famoso teatrologo fran-
co-espanhol publicou no Express

o diagrama acima e, louvando-se
numa mengao de Pierre Nolot,
declarou que o Elite gastou 1
minuto e 3 segundos para encon-
trar a chave da combinagdo que
da a vitdria as brancas. Este colu-
nista constatou que o Great Ga-
me Machine gastou pouco mais
de 4 minutos. E vocé, caro leitor?
O desfecho é surpreendente!

Problema 2, Stein x Ljubojevic

%*/
/

5}% 7’7@7
SE_Bans
I B8 X

As pretas jogam e ganham
vantagem material. Este &€ mais fa-
cil que o anterior.

N

Veja a resposta destes dois
problemas ao final da secao.

Formula francesa
para derrotar micros

O sr. Raymond Lhorte, enxa-
drista francés, nos da a seguinte
receita para derrotar 0S micros,
publicada na revista Europe
Echecs: prepare tranguilamente
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um ataque classico contra o roque,
cujo desenrolar ultrapasse o ho-
rizonte dos micros. Apresentou
como exemplo a seguinte partida
jogada em Bale, Suica, em 1982.

H. Kunzli x Mephisto 2

Gambito de Dama Recusado

1-P4D P4D; 2 -P4BD P3R; 3-C3BD
C3BR; 4-PxPCxP;5-P4R CxC; 6 -
PxC B2R; 7 -C3B 0-0; 8- B3D P4BD;
9 - P4TR! C3B; 10 - PSR! PxP (?);

1-BxPT+!RxB;12-C5C + R1C:
13 - D5T BxC; 14 - PxB P3B: 15 -
P6C PDxP; 16 - D8T mate!

e O e s 9 S i PO A AR AR5 SR U
Solugao dos problemas

"+ 4S50 axd
€ -0xg OxH - Z 9S 'apepijenb e op
-ueyueb 'igdxD - | - Z ewa|qoid

‘Weyueb seoueiq se J j8lew
Hid-9C = 18495 {044 -G avy
i+8%d-¥'1/d Ed - € ‘Avd 999
-2 :OXd 1i99D - | - | ewaj|qoid

45 programas
prontos

p/rodar em
TK 82C NE 28000

Arquivos - Estoque - Plano Contabil -
Folha de Pagamento - Agerida Tele-
fonica - Conta Bancaria - Invasores -
Caca ao Pato - Trilha - Jogo da Ve-
Iha - Forca - dado - Tabelas - Tabua-
das - Conversdo de Coordenadas -
Média - Progressdo - Tabela Price
Fibonacei - Depreciacdo - Bioritmo -
el -8,

por DELIO SANTOS LIMA

Cr% 2.000,00 a venda nas livrarias e
lojas do ramo, ou solicite a Micron
Eletronica Com. Ind. Ltda. Av, S.
Jodo, 74 — Sio josé dos Campos -
SP

Incluir cheque nominal com acrés-
cimo de 10% para frete e embala-

gem.

CONSULTE NOSSOS POSTOS DE ATENDIMENTO

S&o Paulo: Praca da Replblica, 272 - Cj. 32
Tel: 231-2678 - CEP. 01245
Rio de Janeiro: Av. Presidente Vargas, 542 S/1908
Tel: 263-3171 - CEP. 20071
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CLINICA PARA
TRATAMENTO DE
| MICROCOMPUTADORES

Autorizada Prolégica e

L HV

COMERCIO E REPRESENTAGOES LTDA.

SOFTWARE DISPONIVEL

TRS-80 / DISMAC D.8000 /
SCOPUS

— Contabilidade Geral
— Contas a Pagar

— Contas a Receber

— Arquivos

— Controle de Estoque

APPLE/UNITRON/
MICROENGENHO/POLYMAX

— Contabilidade Geral
— Contas a Pagar

— Contas a Receber
— Arquivos

— Mala Direta

E mais uma infinidade de jogos

L.H.M. — SOFTWARE-HOUSE
AV. FRANKLIN ROOSEVELT, 23
GRUPO 1203 — TELS.: 262-5437

CEP 20.021 — R.J.

® Check-up Eletronico

® Tratamento Preventivo e Cormetivo
® Desenvolvimento Fisico e Intelectual
@ Diagnéstico Precoce

DIGITUS

CONVENIOS PARA TRATAMENTO PERIODICO

SUPORTES:S

DE SISTENAS TAIS
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Vocé tem um micro ou uma calculadora? Nao importa: com um TKS82-C, NE-Z8000 ou mesmo
uma HP-41C/CV vocé pode se divertir bastante com o Jogo da Forca!

Duas versoes para o Jogo da Forca

y

Geralmente, o Jogo da Forca é disputado por dois y

adversdrios. Um dos jogadores, sem deixar que o outro N o micr. 0.’ p ara

veja, escreve uma palavra no verso de uma folha de ® W (11 »”

papel. No anverso, ele escreve a primeira e a dltima l”lClan tes e avan?ados

letra da palavra oculta, informando também a

quantidade de letras existentes. Caberd ao outro

participante, descobrir, letra por letra, a palavra Carlos Henrique Klein
secreta. Cada letra inexistente que € proposta
corresponde a uma parte do desenho da forca. Vence Para disputar o Jogo da Forca com seu micro, vocé
aquele que primeiro atingir o seu objetivo: um, de pode escolher entre dois niveis de dificuldade: vocé po-
descobrir a palavra secreta e, o outro, de completar a de jogar no estagio de iniciantes ou tentar o '‘avancado’.
forca. O primeiro nivel (veja a listagem intitulada Programa
em BASIC), chamado de “‘infantouvenil’’, € mais simples.
Para disputar este interessante jogo, apresentamos a Ja o segundo, denominado "‘adulto”, pode apresentar

seguir, dois programas: o primeiro, desenvolvido por maiores dificuldades. Fazendo algumas modificagoes,

Carlos Henrique Klein, para ser aplicado no micro TK82-C vocé pode, por exemplo, reduzir o tempo disponivel de
ou. NE Z8000; e o segundo, de autoria de Nelson Luis cada palpite para 20 segundos, além de diminuir o
de Carvalho Freire, para a calculadora HP-41C/CV. numero de palpites para apenas cinco.
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Para jogar no nivel mais ‘‘avangado’’, é necessario.e-
fetuar modificagdes nas sequintes linhas:
70 PRINT AT 1%.03"4 UEZES WO QUINTD ELE SERR®
8% PRINT AT 13, Li*ENFORCARG, ELE TEW 20 SEGUNPOS®
85 PRINT AT 1705 "QURNTAS LETRAS ELA TEW? . 3
94 PRINT AT 19:0i°DIGITE A PALAURR DEPDIS QUE A”
95 PRINT AT 24,03 °*TELR ESTIUER LI¥PA,"
170 PRINT AT £2:0i°UQCE PODE ERFAR QURTRO UEZES MRS
180 PRINT AT 1507 "N0 QUINTO ERRG SERR ENFORCADO. ™
30 PRINT RT 47, 2¢°DIGITE EMTER®
200 LET BS(Fs1d=INKEYS

E ainda, na sub-rotina, vocé deve fazer as seguintes al-
teracoes sistematicas: eliminar de ‘;TAB 24..."" em dian-
te, nas linhas 730, 750, 770 e 790; e na linha 900,
substituir “TAB 23..."" por “TAB 24..."".

Além disso, vocé devera mudar os valores alternati-
vos de ""H"", da seguinte forma:

PR T

750 IFH
TELIFH

TR IFH
K

H

g IF H
790 IF ¢
Bag IF o
8¢ IF H

g21 IF ¢

Também, apos ‘TAB 24..."' vocé precisa alterar cer-
tos valores, conforme as linhas abaixo:

L B

E, finalmente, vocé devera incluir estas novas linhas
de programagéo:

82 PRINT RT 45,03 °POR LETRA. PENSE NUMR PALAURA.®
165 PRINT AT 44,0i"UOCE TEM 20 SEGUNDOS POR LETRA."
192 INPUT H$

193 PRINT AT 19,04 "COMECE JR"

262 PAUSE 1309

204 POKE 16437,255

Programa em BASIC

"EORCA® - T, A ALEDN (8/87820

MICRO SISTEMAS, janeiro/83

LCHRE 120 Si0HPS 130

T 43:0iCHRS 1333 TICHRE £i°  CilHRE 1348

1HRS L2BICHRS L288TAR 23

Carlos Henrique Klein é médico e possui curso de pos-graduacao
em Saude Publica pela Fundagdo Oswaldo Cruz, onde atualmente tra-
balha como Pesquisador Assistente. Ja publicou varios trabalhos liga-
dos a area de salde. B

13




DUAS VERSOES PARA O JOGO DA FORCA

Para a HP, um programa

aprimorado

Nelson Luis de Carvalho Freire

O programa do Jogo da Forca que publicamos a se-
guir € uma versao aprimorada do programa que consta
no manual da HP. Para ser aplicada a calculadora HP-
A1CICV, esta nova versdo apresenta alteragdes que tor-
nam o jogo bem mais estimulante.

Dentre as principais modificagdes feitas, podemos
destacar que ndo ha numero certo de letras na palavra
do desafiante, que pode variar de duas a 12 letras, e sem
a necessidade da colocagdo de espagos. A palavra do
desafiante aparece por inteira, de uma so¢ vez. Outra
modificagdo: o programa ‘‘conta’’ o nimero de letras da
palavra do desafiante e mostra a mensagem para o de-
safiado. Foi determinado um ndmero limite de erros do
desafiado; a cada erro, o programa exibe a mensagem
ERRO N:se N > 6, entao a vitoria cabe ao desafiante.

Devido a extensdo do programa (167) e ao numero de
registradores utilizados (33), torna-se necessario adicio-
nar um modulo de memoria na HP-41C.

Pas:- Instrucao Dados Fungac Visor
Irtroduza o programa € pres
sione GTO..
2 [zEQ]FoRCA PALAVRA?
A PALAVRA TEM
"PALAVRA" R/S # LETRAS
(palavra do
desafiado} *
4 LETRA?
A ado introduz letra "LETRA" R/S
te
safiante
tomat
volta ac
so 4 |
fiado continua tentan
té a pala
s que 6
v Ao terminar volte ao passc 2

Inicialmente cm branco (12 espa-

gos)

Um exemplo do programa feito para a HP

Nelson Luis de Carvalho Freire é estudante de Engenharia Metalur-
gica na Escola de Engenharia de Maua, onde fez curso de FORTRAN e
de microcomputadores. /7 da IBM. E eslagiario na area de Metalogra-
fia, no Instituto de Pesquisas Tecnologicas.

=
Programa para a HP-41C/CV
01 LBLTFORCA 29 XEQTFO 57 LBL 01 B5 RCL 01 113 TERRO 141 LBL 07
02 CLX 30 27.015 58 CF 23 B6 RCL 15 114 ARCL X 142 DSE 33
03 sTO 29 31 28 59 TLETRA? 87 XwY? 115 AVIEW 143 GTOTF4
04 1 32 XEQTFO 60 PROMPT 88 GTCOTF1 116 PSE 144 RTN
05 STO 32 33 RCL 2B 61 FC? 23 89 sF 29 113 1 145 LBLTF5
06 CF 29 34 sTO 14 62 GTO 01 90 FIX 4 118 sT+ 32 146 7 (1 espago)
07 FIX 0 35 sTo 15 63 ASTO 29 91 CF 00 119 GrorTrl 147 ASTO X
08 T (6 espagos) 36 13.001 64 LBL 02 92 TPARABENS 120 LBL 05 148 RCL IND 30
09 ASTO 28 37 sTO 30 65 RCL 29 93 AVIEW 121 SF 29 149 X=Y?
10 TPALAVRA? 38 XEQTF5 66 RCL IND 28 94 TA PALAVRA E 122 FIX 4 150 xEQ 03
11 AON 19 12 67 A=Y? 95 ARCL 00 123 TQUE PENA 151 DSE 30
12 PROMPT 40 RCL 29 68 XEQTF2 96 ARCL 01 124 AVIEW 152 GTOTFS
13 ASTO 00 41 - 69 DSE 28 97 AVIEW 125 PSE 153 RTN
14 ASHF 42 TA PALAVRA TEM 70 GTO 02 98 RTN 126 A PALAVRA ERA 154 LBL 03
15 AsTO 01 43 ARCL X 71 FC?C 00 99 LBLTF2 127 ARCL 00 155 CLA
16 ARCIL 28 44 "+ LETRAS 72 GTOTF3 100 SF 00 128 ARCL 01 156 ASTO IND 30
17 ASTO 01 45 AVIEW 73 27.021 101 RCL 28 129 PROMPT 157 1
18 ASTO 15 46 PSE 74 STO 33 102 14 130 LBLTF4 158 ST+ 29
19 CLA 47 LBLTF1 75 SF 01 103 + 131 CLA 159 RTN
20 ARCL 00 48 CLA 76 XEQTF4 104 sTO 31 132 ARCL IND 33 160 LBLTFO
21 ARCL 28 49 ARCL 14 77 21.015 105 RCL 29 133 FS? 01 161 T (1 espago)
22 ASTO 00 50 ARCL 15 78 sTO 33 106 STO IND 31 134 GTO 06 162 ARCL IND X
23 ASTO 14 51 AVIEW 79 CF 01 107 RTN 135 ARCL 14 163 ASTO IND X
24 13.007 52 PSE 80 XEQTF4 108 LBLTF3 136 ASTO 14 164 ASHF
25 15 53 PSE 81 RCL 00 109 6 137 6TO 07 165 ASTO IND Y
26 XEQTFO 54 PSE 82 RCL 14 110 RCL 32 138 LBL 06 166 DSE Y
27 7.001 55 13.001 B3 _X#Y? 111 x>¥? . 139 ARCL 15 167 GTOTFO
28 14 56 STO 28 84 GTOTF1 112 GTO 05 140 ASTO 15 168 END
£

PROGRAMAMOS

MICROCOMPUTADORES Cﬁ%ﬂ.‘“ﬁ”"
tda
DESENVOLVEMOS PROGRAMAS PARA A NECESSIDADE DE SUAEMPRESA.  (01) 522 5647
(BASIC -HP 85, CP500, 5. 700, CP 200 e outros damesmalinguagem.) sao paulo
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O Fenix |l possui UCP Z80A tra-
balhando com cores, no sistema
PAL M, e com alta resolugao grafi-
ca. Com possibilidade de usar até
4 disquetes de 5 1/4"", o Fenix Il &
compativel com o micro america-
no TRS-80, Modelos | e |I. O Fenix
Il & fabricado pela Fenix Sistemas
e Computadores Ltda, de Sao Pau-
lo.

HARDWARE

O Fenix Il tem uma UCP Z80A
com velocidades de 1,77 € 4 MHz.
Ele vemn com uma memoria de 12 K
de ROM, 16 K de RAM (expandivel
ate 48 K) e 16 K para trabalhar com
alta resolucédo grafica.

Seu teclado possui 74 teclas do
repertorio ASCII, contendo teclado
numeérico reduzido de 12 teclas,
letras mailsculas e minusculas,
teclas de controle de cursor, de
controle da velocidade de leitura
de cassete (high/low) e duas teclas
programaveis (F1 e F2).

O Fenix pode usar gravador cas-
sete comum, com velocidades de
gravagao de 500 e 1000 BPS, ou
ainda disquetes de 5 1/4"', com fa-
ce e densidade simples. Até 4 dis-
guetes podem ser utilizados, e -a
Fenix coloca também, opcional-
mente, a possibilidade de se usar
disquetes de dupla densidade e de
8"

O video utilizado pelo Fenix po-
de ser um televisor comum, preto
e branco ou a cores. Um monitor
de video.a cores com alta resolu-

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83

¢ao grafica (92.160 pontos) e saida
sonora ligada a UCP & oferecido
opcionalmente pela fabrica. O dis-
play utilizado & de 16 linhas por 32
ou 64 colunas de caracteres e o
Fenix Il possui dois modos grafi-
cos, com baixa resolugac de 48 x
128 pontos e alta resolugdo de
192 X 480 pontos, podendo traba-
Ihar com até oito cores em ambas
as resolugdes e com superposi¢ao
de resolugdes alta e baixa.

O Fenix Il pnssui uma porta de
expansdao com 40 pinos na parte
de tras do aparelho. Sdo ofereci-
dos como modulos de expansao:
memoria RAM de 16 ou de 32 K,
interface paralela para impresso-
ra, controlador de disquetes, inter-
face serial RS232C e saida para
um segundo gravador cassete.

SOFTWARE

O equipamento utiliza um BASIC
Interpretado residente na memoria
ROM gue contém numeragao auto-
matica de linhas, fungdes trigono-
métricas pré-programadas, 16 di-

gitos de precisdo nos calculos, va-
riaveis alfanuméricas de ate 255
caracteres e matrizes multidimen-
sionais. Um curso de BASIC em fi-
ta cassete acompanha o equipa-
mento.

O sistema operacional foi de-
senvolvido pela Fenix e conta com
comandos em portugués, pouca
utilizagao de memaoria RAM (apenas
10 K), editor de programas, Cross-
reference, relogio, oito tipos dife-
rentes de arquivos € protecao atra-
vés de palavras chaves.

O enderego da Fenix € na Av.
Cotovia 350, Moema, Sao Paulo-—
SP, tel.. (011) 240.9004 e o Fenix Il
esta a venda nas principais lojas
especializadas.

LITEC

Livraria Editora Técnica Ltda.

A maior livraria da
Ameérica Latina
especializada em
INFORMATICA,
COMPUTACAOE

ELETRONICA.
Mais de 3.000 titulos
em portugues,
espanhol e inglés em
permanente
exposicao.

Rua dos Timbiras 257 - 01208 S&o

Paulo Tel. (011) 220-8983 cx. postal
30.869




Acho que ja estamos todos afiados a ponto de comegarmos a entender
sobre microprocessadores: Vamos estudar o 8080, da Intel.

Conhecendo uma UCP,
a 8080 da Intel

POR DENTRD

Orson Voerckel Galvao

Pois & turma. Chegou a hora da gente comegar a jun-
tar nogdes anteriormente apresentadas e dissecar um
microprocessador (dagui pra frente designado uP).
Escolhi para esta tarefa o pP 8080 da Intel, que €é, ao
lado do Z80 da Zilog, talvez o P mais popular e de uma
imensa gama de aplicagoes.

O uP 8080 ¢ uma UCP completa contida em um so
chip. Esta UCP contéem uma via de dados com 8 linhas,
o gue permite a entrada/saida de um byte inteiro (8 bits)
na UCP de forma paralela (os 8 bits entram/saem de
uma so vez da UCP).

Para acessar a memdaria, o uP 8080 dispbe de uma via
de enderegos com 16 linhas, o que vai permitir acessar
65536 posicdes de memoria (0 — 65535). Também pela
via de enderecos é feito o enderegamento dos periféri-
cos da UCP, porém com uma particularidade: apenas 8
das 16 linhas sao utilizadas para este fim, as linhasOa 7.
Isto permite o enderegcamento de 256 (0 — 255) periféri-
cos diferentes.

Ai vocés ficam imaginando: e o resto das linhas (8 —
15), o que acontece com elas??? Simplesmente con-
terdo uma copia do contetdo das linhas 0 — 7. Mais
tarde voltaremos ao assunto. Além destas duas vias,
existem também diversos sinais que servem para o0 con-
trole de operagao,da UCP. ““Mas isto tudo num chip? De
gue tamanho??"’ E isso ai, meu amigo. Tudo isto esta em
uma area de 1 cm2 encapsufada em um retangulo de
plastico de 52mm X 14mm X 4mm. Das laterais deste
retdngulo se projetam 40 pinos, 20 de cada lado, que
vao permitir a conexdo com o exterior douP. Na foto
podemos ver o aspecto fisico do micro e na Figura 2
uma microfotografia da UCP, com separagbes entre
suas diversas segoes funcionais. Na periferia da UCP
estdo distribuidos os pontos de contato dos sinais e vias
da UCP com os pinos do chip. E finalmente, na Figura 3,

16

e

a correspondéncia entre a numeracao da pinagem € 0s
sinais que ai transitam.

Notem ainda que na Figura 3 as setas indicam o senti-
do do transito dos sinais em relagdo a UCP. Isto quer
dizer que por um determinado pino serao recebidos
sinais pela UCP, por outro sé serdo emitidos sinais da
UCP e, finalmente, por um terceiro, tanto poderao entrar
COmo sair sinais.

Vejam que cada sinal recebe um nome que identifica
a sua fungéo. Por exemplo, DO significa linha de dados,
linha 0, enquanto A3 quer dizer linha de enderegos
(Adress), linha 3.

Agora dé uma olhada no pino 18. Como ja vimos em

nimeros anteriores, um sinal digital tem dois estados
aos quais podem ser dados significados.
NouP, os estados de um pino podem tanto indicar situa-
¢oes inversas de um determinado fato, tipo chove/ndo
chove, ou entdo indicar dois fatos completamente dife-
rentes, como brancolpreto. No primeiro caso, o signifi-
cado dos estados do sinal adquire uma conotacéao falsof
verdadeiro; no segundo caso o significado dos estados
do sinal assume uma conotagdo uma coisal/ou outra
Tanto em um caso como no outro, o nome do sinal in-
dica o estado do pino que tem maior interesse. Quando
& colocada uma barra sobre o nome do sinal, quer se
dizer: Este sinal tem significado XX (o nome do sinal)
quando estiver no seu nivel baixo. Um exemplo real é o
sinal do pino 18(WR)que indica gque quando o sinal deste
pino esta baixo, a UCP esta querendo escrever (WR [TE)
algo na memoria.

No caso dos pinos bidirecionais, existe um terceiro
estado que € chamado de estado de alta impedancia.
Quando neste estado nao transita sinal em nenhum dos
sentidos, este tipo de via é chamada ‘‘tri-state™
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Figura 2 — Microfotografia do 8080, com suas diversas segdes funcionais.

Vamos agora iniciar a descrigdo das unidades funcio-
nais do P 8080. Sdo elas as seguintes:
* Matriz de registradores e enderegamento
* Unidade Logica e Aritmética
* Registrador de instrugdes e se¢do de controle
* Via de dados tri-state, bidirecional

Na figura 4, podemos ver a representagao grafica da
arquitetura interna da UCP. Acompanhem na Figura 4 a
descrigdo dada a seguir;
— Matriz de Registradores e Enderegamento — Esta
matriz € uma pequena memoria RAM (Randon Acess

PRI R R =
GND O — | 2 39| —» 0 A,
D; O 4P | 3 38| —» O A3
DsO 4P | 4 37| —» O A
D, O 4P |5 36| —» O A
D;0 4P |6 35 | —» O Ag
D;0 4P |7 34| —P O Ag
D; O 4 | 8 INTEL® 33| —» O A,
DO 4> |9 gogo 32| P> OAs
Dy O 4P | 10 31| — O As
sV 0 — | 11 30| —» O AL
RESETO —p | 12 29 | —p O A3
HOLD O —p | 13 98 | —P O +12V
INTO —p | 14 27 | —P O Ag
520 —p | 15 26 | — O A,
INTEO 4— | 16 25 | — O Ag
DBIN O 44— | 17 24 [ —p O WAIT
WRO 4— | 18 23 | «— O READY
SYNC O 4— | 19 29 | — O *1
+5v0 — | 20 21 | —» O HLDA

Figura 3 — A pinagem do 8080, com os respectivos sinais.

Memory) interna & UCP e dividida em seis unidades dis-
tintas, cada uma com capacidade de 16 bits. Estas uni-
dades estdo distribuidas da seguinte forma:

* 1 contador de programa de 16 bits (program counter);

* 1 ponteiro de pilha de 16 bits (stack pointer);

* 3 grupos de registradores, sendo cada grupo dividido
em dois registradores de 8 bits cada, tendo estes o0s
os seguintes nomes: B, C, D, E, H, L. Um determi-
nado gupo de registradores é identificado pelo
nome dos registradores que o compdem: BC, DE,
HL (reg. B,req.C, reg. D, reg. E, reg. H, reg. L)

* Registradores temporarios de 8 bits cada, de nomes
WeZ(reg. W, reg. 2).

A funcgéo do contador de programa (doravante chama-
do apenas de PC) & manter o endereco de memoria da
instrucdo que vai ser executada. O conteudo deste re-
gistrador é atualizado automaticamente a cada nova ins-
trugdo executada. Os registradores sao utilizados para
armazenarem dados a serem operados no interior da
UCP. Eles podem ser utilizados tanto individualmente
COMOo aos pares.

VIA DE DADOS

BUFFER/PORTA
DA YIA DE DADOS

D7-Dg VIA DE DADOS
0 BI-DIRECIONAL

V1A DE DADOS
{3 INTERNA (8 BITS)

HOLD HOLD WAIT READY
ACK

VIA DE ENDERECOS
Mgty

13 e o il F s
REGISTRADOR REGISTRADOR
ACUMULADOR:| I TEMPORARIO ‘:| DE INSTRUQOES,,, MULTIPLEXADOR
h ] :!. ] ——
‘ | W REGISTRADOR | Z REGISTRADOR
TEMPORARIO TEMPORARIO
— @
PORTA DO ] @
ACUMULADOR 3 B REG. CREG
3 2 0]
DECODIFICADOR 2z D REG, EREG.
UNIDADE DE ]
LOGICA INSTRUCOES iy HREG LREG. MATRIZ DE
| ARITMETICA : REGISTRADORES
[ Q el
I (ALY) 5 PONTEIRO DE PILHA
@ @
{1 181
| CONTADOR DE PROGRAMA
INCREMENTADOR/DECREMENTADOR
| 2l PORTA DE ENDERECOS s
{ 1 U
< TEMPO
v E CONTROLE Ter
—p+ v TONTROLE  CONTROLE SUEFRR DE ENDRRECOS
CONTROLE ~ CONTROLE
8 WRITE DA VIA DE SEHOLD.  DEWAT. SYNC  CLOCKS
ALIMENTAGAO DE DADOS _ INTERRUPCAQ
e LRl
I:pc«n l ! l v |
WR DBIN INTE  INT SYNC @1 @2 RESET

Figura 4 — Diagrama de blocos funcionais da UCP 8080

MICRO SISTEMAS, janeira/83



CONHECENDO UMA UCP, A 8080 DA INTEL

Folo de Monica Leme

O Chip.

Porém, os registradores temporarios W e Z ndo sdo
acessiveis ao usuario porque sdo utilizados para mani-
pulagdes internas a UCP. Existe a possibilidade da troca
de dados entre os registradores individualmente e tam-
bém entre alguns pares de registradores e 0 PC ou o
ponteiro da pilha. Os dados contidos na memdria sem-
pre sao enderegados pelo conteudo do buffer de ende-
regos (Adress Buffer). Este buffer recebe dados de
qualquer dos pares de registradores, do ponteiro de
pilha ou do PC. Qualquer referéncia a memdria é feita
através deste buffer.

Para os que ndo sabem, o buffer € uma memadria onde
séo colocadas informagdes que estdo sendo utilizadas
em um determinado momento. Podemos encara-lo
como uma espécie de balcdo ou bancada de oficina on-
de sdo colocados os objetos envolvidos em determinado
trabalho.

Os dados na memoria podem estar organizados de
uma forma especial, chamada de pilha. Trata-se do
seguinte: dado um endereco inicial e colocado este en-
derego na pilha através de uma instrugédo especial,
transferido o contetdo de/para qualguer um dos pareg

TK82-C
MICRODIGITAL

CARACTERISTICAS

Z BOA - 3,25 MHZ

8Kb ROM - 2 KRAM
DISPLAY - 32x24
GRAFICOS - 64x48
BASIC e Linguagem de
Maquina,

AMPLIAGAO P/16 e 64 Kb
IMPRESSORA

OIOATH s

PROCESSAMENTO DE DADOS,
DESENVOLVIMENTO DE SISTEMAS E
REPRESENTACOES LTDA.

e cm O 0P 0T O PN O 0N R
- O N O 08 ON C% 6N W

12 Olhe para a foto e leia os dizeres que estéo ao lado.

2° Leia 0 nome abaixo.

3° Agora olhe para o final do andncio.

42 Por Gltimo preencha esse cupom com 0S seus

Despachos para todos os Estados mediante Ordem de Pagamento ou Cheque Nominal com acréscimo de 10% para frete e embalagem.

— Vocé acaba de ver o Microcomputador TK82-C e
de ler suas caracteristicas.

— Vocé acaba de ver o mais novo nome
especializado na venda desse Microcomputador
da MICRODIGITAL.

— O que vocé viu foi um cupom onde estdo
relacionados todos os materiais que temos
a venda.

pedidos, recorte-o e nos enviem. ou entdo venha nos
faéer uma visita na RUA DIAS DA CRUZ n? 453 Fundos
MEIER

Tel.: (021) 269-1796 - RIO DE JANEIRO - RJ

ABERTO DE SEGUNDA A SEXTA DE 9:00 as 20:00 hs.
SABADOS: 9:00 as 18:00 e DOMINGOS 9:00 as 12:00 hs.

Quant Material Zr:tzrggd; uﬁ:teagr?o Total | Nome:

Computador TK82-C End.:

completo 20 dias | 79.850,00 i

moéria 16 KB 20 dias _|_33.850,00 Cidade Est. CEP
i |60 dias | 89.850.00 Anexo incluso cheque n?
TK Printer 90 dias | 119.850,00 B
oistick 30 dias | 4.890,00 ol
Fita Xadrez-SICOM 20 dias 6.890,00 no valor de Cr§

R e e e e L e
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de registradores defpara o enderego seguinte/anterior
ao contido no ponteiro da pilha. Vejam na Figura 5 como
funciona a coisa.

Como podem notar,em A o contetdo do SP é decre-
mentado uma vez antes de ser feita a transferéncia dos
dados de cada registrador para a meméaria. Por outro
lado, em B o conteldo de SP é incrementado uma vez

@—DO PAR DE REGISTRADORES PARA A MEMORIA

1 - Estado Inicial :

Reg. BC FC BB End. Memdria 1255 XXXX
sp | 12 55 1254 XXXX

1253 XXXX

1252 XXXX
[

1251 XXXX

- Depois da Dperacio :

Reg. BC | FC BB End, Momdria 1255 KXXX
sp 12 53 1254 FC

1253 BB
1252 XXXX
—
1251 XEXX
1250 XXXX

3 - Qutra Operagdo, com o par HL :

Reg. HL | 00 12 End. Memdria 1255 | Xxxx
se [ 12 51 | 1254 [ Fc

. 1253 | BB

1252 00

1251 1A

1250 | xxxx

@—:r‘ MENORIA PARA O PAR DE REGISTRADORES
1 - Estado Inicial :

Rreg. DE FD B8A End. Membria 2854 FA |
sp [ 28 sa 2855 | 49 |

2856 3B

2857 | oa

2858 DD

2859 73
285A | o1 |

2 - Depois da Operagao :

Req. DE 73 01 End. Membria 2854 | FA
sp [ 28 58 2855 a9

2856 3B
2857 oA
2858 DD
2859 73
285A 01
3 - Dutra Operagdo, sobre o mesmo par :
Reqg. DE OA DD | End. Memoria 2B54 F&
sp | 28 56 2855 | a9
ot 2856 | 38
2857 0A
2858 DD
2859 73
285A 01

Figurase

apos ser feita a transferéncia dos dados de cada posi-
gao de memoria.

Vejam que a pilha cresce para baixo e diminui para
cima.

— Unidade Loégica e Aritmética (ALU — Arithmetic
Logic Unit) — Esta secdo € encarregada de realizar
operagdes aritméticas, l6gicas e rotagdes de conteudo
de registrador (depois veremos para qué). Os elementos
envolvidos nestas operagdes sao o acumulador (também,
chamado de registrador A), o registrador temporario e 0
registrador de status. O resultado das operacOes afeta
apenas o primeiro e o ultimo dos elementos supracitados.
Tanto os dados do acumulador como do registrador de
status sao acessiveis ao usuario.

— Buffer de dados — O buffer de dados serve tanto
para o transporte de dados entre 0 mundo exterior e a
UCP, como para fornecer informagdes sobre o estado
interno da UCP.

No préximo nimero vamos ver como funciona a UCP
do pP 8080 ao serem executadas instrugdes. Para isto
vamos ter que nos familiarizar com alguns termos tais
como fetch, interrupt, wait etc. Mas vamos esperar um
pouco. O bloco de controle contém toda uma circuita-
gem que utilizando sinais padrdes constantes (clocks),
guiam a sequéncia de eventos necessarios para gque
seja levada a termo determinada operacao. E, natural-
mente, sera este 0 nosso proximo assunto. Até la. 2

Orson Voerckel Galvdo é Analista de Sistemas da Petrobas Distribui-
dora S.A., no Rio de Janeiro, e colaborador de MICRO SISTEMAS
desde o n®2 da revista.

Orson foi 0 autor do Curso de BASIC publicado por MICRO SISTE-
MAS, don®2ao09.
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Senha, o famoso Master Mind, num programa com varios niveis de dificuldade, para micros
compativeis com TRS-80 Model I.

Descubra a senha

Luiz Eduardo M. C. Sulter e
Flavio Henrique Costa Nogueira

Este programa implementa o famoso jogo Master Mind,
conhecido no Brasil como Senha, num microcomputador.

Para quem ndo o conhece, aqui vao algumas explica-
coes. O objetivo do jogo é descobrir um codigo (a senha)
escondido por um dos parceiros (no NOsso ¢aso, 0 com-
putador). Esta descoberta é feita atraves de tentativas
("‘chutes’) as quais o computador responde com indica-
gOes objetivas do quanto seu parceiro esta perto ou lon-
ge do resultado, lembrando um pouco o velho jogo do
“esta quente, esta frio”’, porem mais complexo.

No jogo manual, comercializado por fabricantes de
brinquedos, o codigo & formado por pecgas coloridas gue
sdo arranjadas num numero fixo de buracos, numa parte
do tabuleiro que so6 fica a vista de um dos parceiros. Na
versdao mais comum, existem seis cores para serem ar-
rumadas em quatro buracos e, numa versdo mais dificil,
s&0 oito cores para cinco buracos.

No nosso jogo, guem ‘“‘esconde’’ a senha € 0 micro e,
além disso, como nosso tabuleiro € a tela do monitor ou
TV, podemos escolher o nimero de cores e de buracos
que serdo usados para a geragao do codigo.

Como esta versao foi desenvolvida para ser usada pe-
lo maior nimero de micros possivel, ndo implementa-
mos o tratamento das cores. Desta forma, a diferencia-
¢ao entre uma peca e outra de nosso codigo sera feita
através do nimero da peca e nao de sua cor, como é fei-
to no jogo manual.

Agora vejamos como funciona o jogo. Quando o pro-
grama se inicia, o micro faz uma série de perguntas que
definem as opgoes do jogo. A primeira delas é se vocé
deseja ver as instrugdes resumidas do jogo. Logo apos
serdo feitas trés perguntas para definir o tipo de senha
que sera utilizada. A primeira sera QUANTAS CORES
TERA A SENHA?, que aceitara respostas de 1 a 9. Se

L e L

vocé responder 6, por exemplo, significard que cada
algarismo da senha podera ser um numero de 1 a 6, cor-
respondendo a seis cores no jogo manual.

A préxima pergunta sera sobre o namero de buracos
do tabuleiro, 0 que corresponde ao nimero de algaris-
mos que a senha tera. Em resposta, vocé deve introduzir
um numero entre 4 e 9, determinando assim guantas pe-
gas devem existir no codigo e nas tentativas.

E por ultimo o programa ira perguntar se a senha po-
dera ter repeticdo de cores (dois buracos com ‘a
mesma cor ou dois algarismos iguais em casas diferen-
tes)ou nao.

Com isto definido, sera montado ¢ ‘‘tabuleiro’ na tela,
com a criagdo de uma senha secreta, na forma que foi
determinada. A partir de entdo surgira um asterisco pis-
cante que servira como cursos na introdugéo das tentati-
vas.

Ai comega o jogo.Vocé faz uma primeira tentativa e o
micro procede a uma analise, comparando-a com sua
senha secreta. Para cada cor certa, no buraco certo,
sera acrescido um ndmero na coluna P (pretas); e para
cada cor certa, porém no buraco errado, 0 acréscimo iré
para a coluna B (brancas). Estas sdo as indicagbes do
programa.

Para =2vitar confusdes, vamos a um exemplo. Suponha-
mos que vocé tenha escolhido um jogo com 4 buracos,
6 cores ¢ sem repeticdo. O programa escolheu entdo a
iezngiS 2 4 1. Na sua primeira tentativa, vocé coloca:

O programa respondera entdo com uma pega preta,
gue correspondera ao numero 2, que existe na senha e
esta na posicéao correta. E respondera ainda com duas
pecas brancas, equivalentes aos nimeros 1 e 4, que es-
tdo na senha, mas fora de seus lugares corretos. O
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‘numero 3 ndo recebe nenhuma pecga branca ou preta
porque ele nao consta da senha.

Assim, com base na analise destas respostas, vocé
ira introduzindo novas tentativas até obter informagdes
suficientes para descobrir a senha, num total de dez ten-
tativas. Com repeti¢cdes nas cores e um aumento do na-
mero de cores e buracos, as coisas se complicam bas-
tante e somente apos muitos desafios vocé estara apto
a disputar o Campeonato Mundial de Master Mind, que
se realiza anualmente na Inglaterra.

Este programa foi desenvolvido para o TRS-80 Model |,
podendo rodar com poucas alteragdes em outros micros,
tais como D-8000, CP-500 e DGT-100.

Por fim, gostariamos de agradecer a valiosa colabora-
¢do técnica de Ivan Marins na elaboragao do programa.

Luiz Eduardo M. C. Sutter e Flavio Henrique Costa Nogueira traba-
Iham na PUC-RJ em projetos de microcomputadores para a drea de
instrumentagao cientifica. Eles também prestam servigos de manuten-
¢ao de hardware, em equipamentos nacionais e importados.

I e R T T I i

12 FEM # TITULD : SENHA

17 REM # V. TRS-80 MODEL | #
14 FEM # DBJETIVO : DESCUBRIR 0O CODIGO #
1S KEM # RADO FELD COMPUTADD “
145 REM # TRAVES DE TENTATIVAS. #
17 REM # H
18 REM # AUTORES "
19 KEM #  LUIZ EDUARDD DE MIRANDA CORREA SUTTER #
20 FEM #  FLAVID HENRIOUE COSTA NUGUEIRA [
DL REPT S0 R

22 REM #EHHE APRESENTACAO #H#d#
24 FEM HHSHHASERRARRHHS SRS 84 HH

<& CLS:PRIMTCHRS (2 A FOR I=1 TO 16:FPRIMNTDA.STRINGS (17, "H") ;;
A=A+EZINEXT TO 16:FRINTDA, STRINGS ( La, "B ) § t A=Arhi: N
EXT I:FOR I=0O TO RINT24468, " e TY=50:GOSUN SH000:FRIM

F458," SENHA TE=50:60SUR &000:NEXT 1
27 To=8¢ GOSUE &08 REM DA UM TEMFO...

18 REM HH##% INSTRUCDES ##HH#

FEM #aadtiadiintadiasbungs

CLB

FRINT21," DESEJA LER AS INSTRUCOES

RE=INKEYS: I[F R$<>"S" AND RS- :"N" THEN
5 1IF R# S THEN GOSUE 2000

1 REM ##### OFCOES ##H44

FEM SHHHHssBHAsRRNRER

45 CLS:FRINTI1Z0, “OPCOES: ":FOR I=4 TO 1
40 PRINTRZS 'OQUAL O NUMERD DE CORES 7
&2 IS=INKEY F I$="" THEN
I$<"1" OR 2%>"9" THEN &0

AL {Z$):PRINT V

'"OUAL O NUMERD DE CASAS 7
F I$="" THEN 72

"e" THEN 70

1

SET (1,9 s NEXT |

76 PRINTS1B."A SENHA FODERA TER REFETICAQ DE NUMEROS (S/M) & g

77 Re=INKEYS$:;IF R$<>"5" AMD R$<>"N'" THEN 77

78 FRINT R%: N* AND V<H THEN FRINT3&44, "% CODIGO IMPDSSIVEL
DE SER GERA RINTRT74,"0 NUMERD DE CORES E° MEMOR OUE O NUME
NT28I8,"E O CODIGO E° SEM REFETICAO (AGUARDE) "= T
SOSUE &000
EHHUHSEHHRABHAHER BRI EHA AR AR R R

1 #* INICIALTIZACAO DOS FPARBMETROS DO DUADRO H
# LC ~ LINHA DE CIMA L
# LE = LINHA DE HAIXO #
L] LD - LINHA DA DIREITA L
# LM LINHA DO MEIQ #
# F1 - LINHA DA ESQUERDA #
HEHBHHASHRHHASE RS H NSRRGSR RS

:LB=4
01 LM=LD-26

FEM F1 DEFENDE DO MUMERD DE °BURACOS' DESEJADDS
F1=LD~104B-25

T REM

REM #####8 T1TULOS DO OUADRO ##saRH

Ci$="J 0B ADA 5

C2s$="F G

FEM

FEM HHESBHHAHSHMHHA4BRNHRARIHARARERH AR

2 REM # MUNTAGEM DO GQUADRO MA& TELA #

FERT S8 0 S0 I BB H00 HAS 00 000

CcLS

REM ###### IMPRIME TITULOS CENTRALIZADOS HHHHHHES
REM # FT - FOSICAD N& TELA DO TITULD "JOGADAS” #
REM # FP3Z FOSICAD NA TELA DO, TITULD °F E° #

FEM S4HHHSHBEHHHAHRRHHARTHRHARSRHERARERLHRARBNS

=IMT{LC/3+1 ) 264+ INTIF1/2)+ (INT(LM/2)—INT (F1/ —LEN(C1%)}) /2
+1) HA4+INT LM/ 2y +CINTOLD/2) —INTILM/Z) -~LENICD2%) ) £ 2
Clés

C2%;

FRIMT 2!
FPREINTI
REM
REM ##f#s IMFRIME AS LINHAS HORIZOMNTAIS DD CUADRLD #E##H
FOR J=P1 TO LD:SET(J,LC):SET(J,LC+7):8ET(J,LE) :NEXT J
REM

REM H##ss IMFRIME AS LINHAS VERTICAIS DO QUADRO #i#dn
FOR J=LL TO LE

SET (P, 3):SET{P1+1,1)
SET(LM,J):5ET (LM+1,J)

SET(LM+ (LD-LM) /2,0)
SET(LD,J):SET(LD+1,J)

NEXT J

FEM H4HBHHHSSHEHAHGERHURERRHIRENR
REM ##fits GERACAD DO NUMERD ####4
REM #$48HHHUSHBHERGERRIRSRRBN IR SR
FRANDOM

Programa Senha

712 IF R$="5" THEMN 750:REM FERMITE REPETICOES
7l EM REJEITA REFETICOES

714 F=0

715 FOR J=1 70 I

IF M&=MID&(N%,J,1}) THEN F=1l:J=1

» NEXT 4

IF F=1 THEN 710

NE=NE 1S

MEXT 1

A0 REM BHHARERHNANHRHRESRHURERARN

845 REM ####d [ODF PRINCIFAL #HH#H

HAY REM HHHHSGHHHUABRRHERRERRRGHRY

850 FOR I=1.C-1 TO LC+8

40 FA=CINT(LC/T+1)+1) %4643

870 Je="

200 FOR J=1 TO ®

P20 REM ESFPERA INTRODUCAQD DE UM DIGIID DA TENTATIVA

1000 PRINTQE44INT(F1/2) #+ L CINTLM/2) ~INT(FL/2) ) /B-10 3T, " %"
FRINTIFA+INT (FLAZY+ COLNT LM/ —INTEF1/720 ) /R-10 8D, " M5
As=INFEYS: IF A% THERN 100
3 PRINTIFA+INT (FL/2)+ CCINT (LM
1050 J8=J$+A%: REM ARMAZENA TENTATIVA

1100 T J

1150 1 SR SOO00; REM ANAL1SA TENTATIVA INTRODUYZ IDA
NTLM/2) + {INT (LD/2) = INT{LM/2) ~LEN(CZ2%) } /1
NTRF4+FP%,F;

FRINTRFA+FPE+&,Ct

N FOR J=1 10 FRINTQF4+TNT (F]
INTAF4+INT {F1/2) -4, "—==:" s FOR

INT{P1/2)) ZB—1) %0, AS;

I vy FOR =1
K=1 TO SO:NEXT ¥K.J:

NEXT 1
REM ##HH# FIM DO LOOF PRINCIFAL HH###
350 IF P<>B THEN PRINT2940 VOCE NAD COMSEGUIU ACERTAR, #A SEN
HA E ":N$g: TO=5000: GOSUR 4000: PRINTIZA0, '

1400 FRINT2%&0," DESEJA JOGAR NOVAMENTE (S/M) bt |
1450 AB=INKEYS: 1IF A%="" THEN 145¢
1500 IF A%="N" THEM NTRFAD, ==
JOGAR COM VOCE ' ' ! ;3 T9=2500: GOSUE &00C
1550 FRINTR960, " GUER JOGAR COM AS OFCO
1400 As=INFEY$: IF A%="" THEN 1&00

1 IF AS="5" THEN 200 ELSE IF A$="N" THEM 2& ELSE 1an
TOO0 REM HH##REHAHARARERAERERBHARERRREARS

ATE® A PROXIMA. FOI UM FRAZER
LS END
ANTERIORES (S/N} 7 "3

REM # INSTRUCOES "

REM fH# R HHH SRR

LLS }
FRINTD46, " INSTRUCOES: “s tFOR 1=4 TO 24zSE((1 =NEXT 1
FRINT?1%46,"1. A SENHA FODE SER COMPOSTA D TE™ NOV

FRINTD240," ALGARISMOS, CORRESFONDENDO & FLUNCAD DAS
! RINTR.ASG, " CORE N0 JOGOD MANGAL ., "3

FRINT2452 A SENHA FODE CONTER MD MINIMO 4 E nNO
FRINTDS14," MaxImMi 7 CASAS, CORRESHFONDENDD A FUN
FRINTRSRT, "DOS BURACOS NO J0OGO MANUAEL . Y

FRINT2 708 INTRODUZA SUA TENTATIVA NA FOSIUAO INDL-":

PRINTR772," CADA FELD ASTERIT TE. BOA SORTE '"
FPRINTD900, . VOCE TEM 10 CHANC A ALEK Tk E MG
FRINTIF60, " ENTRE <ESFACD - FARA INICIAR O JOGO
AS=INKEYS: IF A% "M THEN 3450

RETURN
FREM HUHHHEHHHHSHEHHHHBHHBHHH A S S

FEM ##### ANALITSE DA TENTATLVA #dédss.

FREDT 09000400 0000000500 005000000 0008 B

i F=031REM CONTADOR DE FRETAS

C=0:REM LCONTADOR DE BERANCAS

FOR k=1 TO B

5148 REM I1=INDICE DO VETOK DE CORES DO CODIGO
5150 11=VAL (MiD$ (NS, K, 1))

5158 REM I2=INDICE DO VETOR DE CORES DA TENTATIVA
5160 I2=VAL (HID${J%.K,1))

5170 REM CONTAGEM DAS CURES MO CODIGO E NA TENTATIVA
S180 CCUI1)=CC(I1)+1:REM CORES DO CODIGOD

5190 CT(IZ)=CT(IZ}+1:REM CORES DA TENTATIVA

5200 REM CONTADOR DE FRETAS

5210 IF I1=I2 THEN F=F+1

5220 NEXT K

230 REM LOOF FARA CONTAGEM DAS ERANCAS.

S240 FOR K=l TO B

S250 IF CC(K)<CT{k) THEM C=C+CC(K) ELSE C=C+CT(K)
5260 CC(K)=0:REM 7ERA CONMTADDRES DE CORES

5270 CT(K)=0:REM PARA A FROXIMA COMFARACAD.

5300, HEXT K

5310 REM AJUSTA NUMERQ DE BRANCAS

5320 C=C-F

5400 RETURN

000 REM ##4HH LOOP DE TEMFD #HN##H

050 REM WHHUHARIHHEHA RS HABINE SN

6100 FOR T1=0 TO T9
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A VEZ DE NITEROI

A cidade fluminense de Niterdi ja tem
sua primeira loja especializada em mi-
crocomputadores. E a Computer Center,
aberta em Icarai por um grupo de quatro
engenheiros e analistas, todos usuéarios de
micros e moradores da cidade.

Segundo Lucio Carlos Rangel e Jorge
Alexandre Cruz, dois dos proprietarios da
Computer Center, a idéia de abrir a loja
surgiu da necessidade de um ponto de en-
contro dos usuarios de micros em Niterdi.
Assim, eles pretendem fazer da Computer
Center ""'wuma loja aberta, onde as pessoas
possam entrar e ficar a vontade, sem aque-
la pressao para comprar logo um micro”,
como nos conta Lucio Carlos.

A Computer Center ja estd comerciali-
zando os micros TK 82-C e DGT-100, es-
tando em entendimentos com a Proldgica
para representar sua linha com o CP-200
e o CP-500. Além disso, pretendem vender
também micros nacionais compativeis com
o Apple.

Cursos, livros, revistas e programas tam-
bém estdao nos planos da Computer Cen-
ter, que fica na Rua Lopes Trovéo 134
sobreloja 247, Center V, lcarai, tel. (021)
714.0112, Niterdi, Rio de Janeiro.

TELECOM CRIA CENTRO
DE INFORMATICA

A Associagao Brasileira de Telecomuni-
cagdes - Telecom acaba de criar 0 Centro
de Estudos de Microcomputadores de Uso
Pessoal que ird em breve orientar os asso-
ciados da instituigdo a respeito da aquisi-
¢a0 e uso desses equipamentos.

De acordo com o presidente da Telecom,
Almirante Henry British Lins e Barros, a
idéia do Centro surgiu em resposta a uma
série de consultas de associados da
entidade — pessoas fisicas e juridicas —
interessadas em saber 0 que € um Micro-
computador e que utilidade poderia ter pa-
ra as suas atividades.

Apesar do nome, o Centro de Estudos
nido trata apenas de micros pessoais,
incluindo também equipamentos de maior
porte destinados a uso profissional. A
orientagao técnica do Centro ficara a car-
go da firma A.Fialho Consultoria em Or-
ganizagao, Tecnologia e Informatica Ltda.,
que promovera diversos cursos sobre o
assunto e fornecerd aos interessados o
suporte de hardware, software e treina-
mento.

A programagéo do Centro tem inicio em
janeiro de 1983, com as seguintes pales-
tras: “‘Informatica: um Desafio Nacional”,
“Informatica e Sociedade’, 'O que & um
Computador’” e “‘Mercado Nacional de Mi-
crocomputadores’’. Essas palestras tém

Gutierrez, Diretor da A. Fialho, fornecer
aos participantes uma visdo real da utilida-
de dos microcomputadores na solugao dos
problemas administrativos das empresas.

A Telecom fez o langamento do Centro
em ruenido-almogo realizada no restau-
rante da Associagdo Comercial do Rio de
Janeiro, dia 25 de novembro.

Os interessados em participar pode-
rdo associar-se a Telecom, localizada
no Beco do Braganga, 18 - 8° -andar, Rio
de Janeiro, CEP 20091, Tel.: (021) 233.1028

APLICATIVOS DA
MICROPRO NO BRASIL

A Aproach Servigos S/C Ltda., software-
house de Sao Paulo, esta com a represen-
tagdo para o Brasil dos pacotes aplicativos
da MicroPro International Corporation, fa-
mosa softhouse americana.

Estes pacotes estdo sendo comercializa-
dos com a Marca Microstar e compreen-
dem: Calcstar, sistema similar do VisiCalc,
que permite previsdes de vendas, orgamen-
tos, programagado de producdo, projegoes
de lucros e indices; Datastar, gerenciador
de bancos de dados com muitos recursos
para pesquisas a partir de combinagdes
dos campos de dados disponiveis e o
Wordstar editor e processador de textos.

Dos trés programas, apenas o Calcstar
ja esta totalmente traduzido para o por-
tugués, encontrando-se os outros dois em
fase de tradugao.

O preco do Calcstar e do Datastar é de
100 ORTNs e o do Wordstar de 200 ORTNs,
incluindo-se nestes pregos um Manual
Operacional e o treinamento de uma pes-
soa.

A Aproach fica na Av. Prof. Alfonso
Bovero 218, Sdo Paulo, tels. (011) 62.0356,
236.0711 e 263.0165.

NOVO DIRETOR
DA TEXAS

O eng® David Troncoso foi eleito Dire-
tor-Presidente das operagbes da Texas
Instrumentos, com sede em Campinas, Sao
Paulo. Formado em Engenharia Industrial
pela Universidade Estadual do Texas e
mestrado em Administrag¢ac de Empresas
pela Universidade de Dallas, o eng® Tron-
cOs0 passa a ter sob sua responsabilidade
a manufatura e marketing dos produtos e
servigos da empresa no Brasil.

A Texas Instrumentos, que iniciou suas
atividades no Brasil em 1946, nos ultimos
20 anos tem desenvolvido a fabricagao de
produtos eletrénicos de consumo, semi-
condutores, computadores e componentes
eletronicos, visando o mercado nacional
e o de exportagao.

ACAMPAMENTO
COM MICROS

Para as criangas de 10 a 14 anos ligadas
em computagao, a SAD - Sistemas de Apoio
a Decisao estara realizando de 22 de ja-
neiro a 5 de fevereiro o 52 Computer Camp,
que, como os anteriores, sera realizado nu-
ma fazenda no municipio de Juguitiba, a
70 Km de Sao Paulo, onde as criangas
vao aprender linguagem BASIC e nogoes
de LOGO. A taxa de inscrigao é de Cr$
98 mil, com direito a transporte, hospeda-
gem, trés refeigdes por dia e lanche.

DGT-100 CRESCE

A Digitus estd ampliando as possibili-
dades dos usudrios de seu equipamento:
além do ja badalado sintetizador de voz,
eles agora também ja contam com inter-
face RS 232 e unidade de disco.

A interface RS 232 permite a comuni-
cagao entre computadores por linha telefo-
nica e acoplar o DGT-100 a qualquer siste-
ma serial. A Unidade de disco - com até
quatro disquetes de 5 1/4", 40 trilhas, 10
setores e 180 Kbytes disponiveis ao usuario
em cada disquete - permite adicionar 640
Kbytes de capacidade de armazenamento
ao DGT-100. O prego do sintetizador de
voz estd em cerca de Cr$ 75 mil, a inter-
face RS 232 custa Cr$ 60 mil e a unidade
de disco em torno de Cr$ 275 mil.

A Digitus também avisa aos usuarios que
agora em janeiro estard comercializando,
através de seus revendedores, o Editor
em Assembler, com o prego de Cr$ 8 mil,
aproximadamente. Mas ndo & so: langa ain-
da o jornal do usuario do DGT-100, que vei-
culara, bi-mensalmente, as novidades para
o equipamento, além de servir para con-
sultas do usuario com a empresa.

&) sistema

ASSISTENCIA TECNICA A MICROS E COMPLETA
ASSESSORIA EM PROCESSAMENTO DE DADOS

m Assisténcia a Micros:

Nacionais: Todas as marcas e modelos
Importados: Sinclair - Trs-80 - Apple -
Micro Ace - Rockwell - Cromenco

nos: Av. Presidente Vargas, 542 -sala2111 - Tel.. 571-3860- Rio de Janeiro

® Manutengao corretiva e preventiva:
“Hardware e Software”

Outras marcas poderao ser atendidas

m Instalagdo, modificagao e ampliagao
de sistemas:
“Hardware e Software”

Seja qual for seu problema, consulte-
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ROBOTICA E AUTOMACAO
EM DEBATE

Em maio de 83 a Secretaria Especial de
Informatica devera apresentar os resulta-
dos de um estudo sobre automacgao de in-
dustrias e a introdugao de robbs em'linhas
de montagem, e suas consequéncias. Se-
gundo o secretario de informatica, Joubert
de Oliveira Brizida, este estudo vai se ba-
sear em trés fatores basicos que sdo a
parte técnica destas implantagdes, a parte
industrial / empresarial e o aspecto social.
Para isso a SEl estara em permanente con-
tato com os 6rgdos governamentais res-
ponsaveis por cada um dos setores citados
acima, analisando-os profundamente.

Estas foram as principais conclusdes do
simpédsio nacional sobre Robética e Auto-
magao, realizado no mes de dezembro, em
Sédo Paule, sob patrocinio do Férum das
Ameéricas.

O ministro Murilo Macedo respondeu so-
bre um dos aspectos mais questionados
com relagdo & automagdo e a introdugao
de robds nas linhas de produgdo: a questao
social gerada pela dispensa de mdo de obra.
Segundo o ministro, ndo podemos ficar a
margem do processo de automagdo, mas
devemos tomar cuidado com as repercus-
sbes deste processo acompanhando-o de
perto e organizando estudos permanentes.

OPCAO NA CAPITAL

A Compushow Computadores vem dar
aos moradores de Brasilia mais uma opgao
em termos de lojas especializadas em mi-
croeletrénica. Seu ponto forte, segundo o
Diretor Geral, Eng® Wagner Lopes, é a pres-
tagédo de servigos de manutengéo e assis-
téncia técnica para os micros que comer-
cializam: TK82-C, Microengenho, DGT-100,
Schumec, CP-200, CP-500 e o 5-700.

Além dos micros, toda a linha de calcula-
doras da Texas, a impressora da Elebra,
disquetes, cassetes, fitas magnéticas e
programas para diversas aplicagdes, des-
de jogos até pacotes comerciais, sdo en-
contrados junto a livros e revistas técnicas.

A Compushow também fornece a seus
clientes cursos de BASIC para adultos e
criangas, com duragao de 20 horas, e As-
sembler para o DGT-100, com duragdo de
40 horas.

Para guem ainda ndo conhece, o endere-
¢o & SCRN 708/709, Bloco E, Loja 10
(W-4 Norte), tel.: (061) 273.2128, Brasilia, DF.

MICROELETRONICA
NA UNICAMP

Promover a troca de informacgdes cien-
tificas e tecnoldgicas na area de micro-

eletrbnica, atraves de painéis, grupos de
trabalho, conferéncia e cursos, além de
gerar programas cooperativos de pes-
quisa e desenvolvimento entre grupos
brasileiros e internacionais na area. Estes
sdo os principais objetivos da IV Oficinas
Brasileira de Microeletrénica que se rea-
lizara de 21 de fevereiro a 4 de margo de
83, no laboratério de Eletronica e Disposi-
tivos da Faculdade de Engenharia de
Campinas, UNICAMP, Sao Paulo.

A IV Oficina Brasileira de Microele-
tronica esta aberta a participagdo de uni-
versidades, laboratérios de pesquisa e in-
distrias do setor ou areas correlatas. A
taxa de incrigao para estudantes e profes-
sores de escolas técnicas é de Cr$ 4 mil e
400; para pesquisadores e professores
universitarios a taxa sobe para Cr$ 12 mil
e para participantes de industrias e firmas a
inscrigdo & de Cr$ 120 mil. J& os mem-
bros da Sociedade Brasileira de Computa-
gdo, uma das patrocinadoras do evento,
terdo um desconto de 70% nos valores es-
tipulados. Maiores informagdes poderdo
ser obtidas pela Caixa Postal 6061, CEP
13100, Campinas, Sao Paulo, ou pelos te-
lefones: (0192) 39.1133 ¢ 39.1134,

TROCA-TROCA NA
J. HEGER

A J. Heger, conhecida revendedora au-
torizada da Hewlett-Packard, acaba de
inaugurar o0 mais nove departamento da lo-
ja paulista: o departamento de calculado-
ras e acessoérios usados da HP. Agora,
quem quiser trocar a sua calculadora anti-
ga por uma nova, conseguir acessérios
para sua maquina antiga ou trocar manuais
e livros de calculadoras HPs feitos em ou-
tros idiomas pode se dirigir a Av. Moaci, 155,
Bairro Moema, em S&o Paulo. Pode tam-
bém entrar em contato com o Sr, Johnny
Heger, que além de Diretor da empresa
também é gerente do novo depariamento -
no telefone (011) 531.7324.

DO BRASIL PARA
OMUNDO

A Embratel iniciou recentemente uma
nova fase da Teleinformatica brasileira
com o Servigo Internacional de Comu-
nicagao de Dados - Interdata. Agora os
brasileiros terdo acesso a bancos de dados
nos Estados Unidos e Europa, colhendo
informagdes nas mais diversas areas de
conhecimento, como economia, educagao
ciéncias sociais, exportagdo, importagao e
muitas mais.

E dois bancos ja estdo assegurados de
imediato: o Orbit, nos EUA e o Questel, na
Franga, sendo que 0 americano tem mais
informagdes nas areas de medicina, qui-
mica e engenharia € o francés nas de
ciéncias sociais, petrdleo e energia. Mas

a Embratel estd em plena atividade para
garantir, em breve, muitos outros bancos,
a disposigdo do usuario.

NOVOS CAPACITORES
DA PHILIPS

A Constanta - divisdo da |brape Eletro-
nica Ltda. - langou recentemente uma
nova geragao de capacitores eletroliticos
unilaterais: a série 035, chamada de
Hi-CV, que leva a marca Philips.

Com tamanho reduzido, tolerancia de
capacitincia de * 20%, duplicagdo da
vida util, corrente de fuga reduzida em tor-
no de 50%, a nova série & disponivel em
diversos formatos de terminais, possibi-
litando, desta forma, a eliminagdo da
exigéncia de preparar previamente os com-
ponentes para aplicar nos circuitos impres-
SOS.

SOFTKRISTIAN:
EXCLUSIVIDADE EM
JOGOS

A Kristian Eletrénica Ltda., através de
sua divisdo SoftKristian, esta langando no
mercado de software uma linha de fitas
exclusivas com jogos para 0s micros TK82-C
NEZ-8000 e CP-200.

As fitas vém em embalagens inéditas no
Brasil, com ilustragdes a cores e lacre de
garantia para o consumidor. As gravagdes
sdo feitas em gravadora profissional, em fi-
tas de alta qualidade e tém garantia contra
defeitos, além de virem acompanhadas de
manual de utilizagao.

Sao seis os langamentos, que podem ser
encontrados na prépria Kristian, a Rua da
Lapa, 120, grupe 505, tel. (021) 252.9057,
RJ, ou em qualquer de seus revendedores:
em todo o pais.

¢/

é MICROMAQ

A MICROMAQ ¢ a mais nova loja especializada em Micro
Computadores, Software, Acessoérios, Treinamento, Livros,
Revistas e Manuten¢io em Equipamentos Nacionais e Estran-

geiros.

Rua Setede Setembron®32 Loja 106 Centro Tel.:222-6088 Riode Janeiro RJ
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!_6_' objetivo deste artigo é permitir que vocé possa des-
cobrir e usar mais facilidades e potenciais de seu

micro.

O equipamento a que nos referimos neste artigo €
o D-8000 da Dismac, mas o processamento € idéntico
gm um DGT-100 da Digitus ou num TRS-80 da Radio

hack.

Para um entendimento completo deste artigo, pres-
supomos que o leitor ja tenha os conhecimentos basicos
da linguagem BASIC e que ja tenha tambem "brincado
com o seu computador”.

UMA EXCURSAO PELA MEMORIA

Um microcomputador executa as instrugoes de seu
programa através de um planejado e engenhoso uso da
memoria. Os procedimentos de operagao, os programas
em BASIC que vocé escreve e os dados utilizados por
ele sao todos gravados na memoria.

Existem varios tipos de memdrias, mas vamos falar
somente de duas que nos sao mais facilmente "visiveis”,
que sao a ROM (Read Only Memory) e a RAM (Random
Access Memory). A ROM é um tipo de memaria composta
em circuitos integrados que pode ser lida mas nao gra-
vada. As informagoes dentro dela ndo se perdem, mesmo
quando desligamos o computador. E o caso da lingua-
gem BASIC (Interpretador) que aparece, mesmo sem
ser chamada, no momento em que ligamos 0 compu-
tador.

A RAM é a parte da memdria onde nos colocamos
os dados que vamos manusear, inclusive o proprio pro-
grama. Podemos, entretanto, gravar, desgravar, ou mo-
dificar esta parte de memoria, € quando desligamos o
computador esses dados desaparecem.

Voceé pode ler informagdes da ROM usando a fungao
PEEK. Esta funcao permite ler a informagao gravada em
uma locacao de memaria e pode ser usada com um co-
mando PRINT no modo imediato, ou como comando de
programa.

Por exemplo, para listar na tela a informagao contida
na locacao de memaria de n? 1000 usa-se:

PRINT PEEK(1000)

ALGUNS MACETES
DE PROGRAMACAO

Agora vamos |4, ligue seu computador e leia um pou-
co de memoria!

READY

»PRINT PEEK(1000)
56

READY

>PRINT PEEK(0)

243

Bom, vocé achou o numero 243 na posigao de me-
maéria 0 e um outro numero, 56, na posigao 1000. Isso &
tudo que vamos achar, um monte de numeros? Vamos
tentar de novo, dessa vez usando uma variavel ao invés
de uma constante.

READY
=10 .CLS
*»20 FOR A=0 TO 5
>30 PRINT PEEK (A)
>40 NEXT A

>RUN

Com o tempo, vocé vai se convencer que tudo que
existe na ROM sao numeros! NUumeros gue nada signi-
ficam para vocé, mas que para ele (o micro) dizem o que
deve ou nao ser feito.

A ROM e a CPU (Unidade Central de Processamen-
to) estao instaladas dentro do gabinete do seu micro. Es-
se gabinete contém também uma série de outros circuitos
integrados (chips). Oito desses chips, similares aos chips
da ROM, constituem os 4 K ou 16 K da memdria de aces-
so randémico (RAM), que possuem, respectivamente,
4.096 bytes e 16.384 bytes.

A RAM difere da ROM principalmente por duas
coisas:

{1 — A informagao pode ser lida ou gravada na RAM,

e
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como num guadro negro de sala de aula, ou seja, vocé
pode escrever nela, depois apagar uma parte, modificar
outra etc.;

2 — Toda a informagao existente na RAM & perdida
quando se remove a corrente elétrica dos chips, isto &,
guando se desliga o computador.

Vocé sabe agora que o seu programa fica guardado
em areas de memorias RAM. Essa area comega na posi-
cao de memoria 17.129 e a posicao maxima depende
da memoria de seu micro. Na Figura 1 temos uma tabela
que nos mostra as areas de RAM para os diferentes ta-
manhos de memaria.

Figura 1

Vamos entao verificar a nossa memaria, com o co-
mando PRINT MEM:

READY

>PRINT MEM
15572

READY

Como podemos ver, o numero de posigdes livres &
um pouco menor do que a nossa memaria utilizavel (Fi-
gura 1). A explicacao disso € simples: o sistema tem que
ocupar alguns bytes de memdria para escrever suas
mensagens e 0S Nossos comandos que aparecem no
video.

Como prova disto, podemos forgar um erro, tipo
PRINT MEMA, que dard a mensagem SN ERROR. Se
digitarmos logo apds o comando correto, PRINT MEM,
veremos que o espaco disponivel € ainda menor do que
da primeira vez, com NEW e PRINT MEM diretos, pois o
primeiro comando errado e a mensagem de erro ocupa-
ram mais espagos.

Vejamos agora como entrar na RAM. Digite NEW e
depois 0 programa a seguir:

>10 A=5

>20 B=6

>30 PRINT A+B

>PRINT MEM
15546

Podemos constatar que foram utilizadas 34 posi¢coes
de memodria para o programa. Vejamos agora o que ha
nestas 34 posigbes, que vao de 17.129 a 17.162;

READY

>FOR €=17129 T0"17162 : PRINT PEEK (C);:
NEXT C
241 66 10 @0 65 213 533 0 249 &b

20 0 66 213 54 0O 3 67 30
0 178 32 65 205 6&6' @6 9 67
40 0 128 © 0 0

L fim de programa

A instrugcao PEEK & realmente util, mas e limitada
apenas a leitura. Nos podemos gravar diretamente na
memoria com o comando POKE. Por exemplo:

POKE 17500,10

Esta linha ordena que se grave o valor 10 na posigao
de memoria 17.500. Agora vamos tentar um POKE na
ROM. Vejamos o que ha na posigao 120:

READY
SPRINT PEEK (120)
33

READY

Vamos agora tentar colocar o numero 5 na posi¢ao
120:

READY

SPOKE 120,35

READY

>PRINT PEEK (120)
33

READY

>

O gue aconteceu? NADA...

Lembre-se: até a posigao 17.128 temos memodria
ROM, isto &€, nao podemos gravar nada la, apenas ler.
Tente agora na posigao 17.150:

READY

sPRINT PEEK (17150)
0

READY

»>POKE 17150,10
READY

>PRINT PEEK (17150)
10

READY

>

Voltando ao nosso pequeno programa, faca o “PO-
KE™ a seguir e veja 0 que acontece:

READY

>10 A=5

»>20 B=b6

>30 PRINT A + B

sFOR €= 17129 To 17156 : PRINT PEEK (C);: NEXT C

0 249 66 20 0 66

241 66 100 0 &5 213
3

178 3z 6% 205 66 000

213 54 0
READY
>POKE 17135
READY

57

>LIST

10 A=6

20 B=6

30 PRINT A+B
READY

>

Notou o que ocorreu? Nés gravamos 54 (que € o
numero 6 no codigo ASCII) na posigcao 1713  onde es-
tava armazenado 53 (o nimero 5 em ASCII).

2
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ALGUNS MACETES DE PROGRAMAGAO

Como podemos ver, utilizando PEEK e POKE nos
mudamos o conteudo de nossas posigoes de memoria
RAM. Basta verificar as posigdes de memaria que nos
interessam e "POKEa-las" a vontade.

Mas qual a aplicagao pratica disto? Simples. Diga-
mos que eu tenha um sisteminha composto de trés pro-
gramas, e que eu queira encadea-los. O problema aqui
€ que sempre gue eu trouxer um programa novo para a
memoria, perderei os dados do programa anterior. Caso
eu precise destes dados no meu novo programa, sera
preciso evitar que eles sejam apagados pelo proximo
programa.

No exemplo a seguir, podemos ver como fazer isto:

READY
£10 INPUT "DATA DE NASCIMENTO (DDMMAA); DMAS

>20 DD=LEFTS$ (DMA$,2) : MM=(DMA$,3,2) : AA=RIGHT$(DMAS,2)

»30 PRINT " 1 - DESCOBRE IDADE"
>40 PRINT " 2 - LISTA A IDADE"
550 INPUT "ESCOLHE A FUNCAD "; FZ

»60 POKE 20470,VAL(DD)
>70 POKE 20471 ,VAL(IM)

>80 POKE 20472 ,VAL(AA)

»90 ON FZ GOTO 100,110,
»95 GOTO 30

>100 CLOAD "B" }- Chama o programa

Coloca a data nas po-
sigoes de memdria mais

altas.

>110 cLoaD "C" sepuinte.
>CSAVE “a“

READY

>NEW

READY

510 DD=PEEK(20470) : MM=PEEK(20471) : AA=PEEK(20472)
>20 AN=B2 - A

~POKE 20470 ,AN

>CSAVE "B"

READY

.10 PRINT "VOCE TEM ";PEEK(20470);" ANOS"

Tudo o que fizemos foi gravar a data nas posigoes
“mais altas” de memdria, de maneira que ela nao seja
apagada pelo programa seguinte, que entrara nas pri-
meiras posigoes, as “mais baixas”. Para usar esta data
no programa que entra, basta “POKEa-los” corretamente.

E claro que estes trés programas poderiam ter sido
feitos num so. Mas e se cada um deles ocupasse integral-
mente a memoria disponivel?

Desta forma, vimos como chamar um programa a
partir de outro e como manipular os dados que devem
ser transferidos de um para outro programa.

Vamos agora ver algumas aplicagoes praticas do
que aprendemos no uso das fungoes graficas do micro.

GRAFICOS

Voce ja deve ter utilizado as fungdes graficas de seu
micro. As posigdes de memoria ROM reservadas para o
seu video sao de 15.360 a 16.383. Assim,

>10 CLS

- »20 POKE 15360,191
>60 GOTO 60
>RUN

E vocé vera isto:

Agora se adicionarmos a linha seguinte:

>30 POKE 15423,191
>RUN

Teremos:

Coloque agora:

>40 POKE 16320,191
>50 POKE 16383,191

E veja:

Bom, agora ja sabemos as posigdoes de memoria
utilizadas para o display em video. Isto pode ser interes-
sante se notarmos.que a fungcao POKE & bem mais rapida
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do que a fungao SET, isto &, POKE (posigao, caracteres) Através de experiéncias, pude descobrir que ha uma
faz aparecer um ponto no video e SET (X,Y) também. relagdo numeérica entre estes blocos ativos da seguinte
Entretanto, o POKE faz isto muito mais rapido! Essa dife-  ordem:

renca nao é notada quando se trata de um dois pontos,

mas numa linha de 63, pode-se ver nitidamente esta van-
tagem. 1{2
Tente agora:
= 4/8
>10 PRINT STRING$(30,191) 16 32
>RUN

. : Desta forma, cada bloco ativo, para ser chamado,
E veja: deve obedecer a formula: bloco = 128 + N, onde Néo
numero do bloco ativo.

Veja entdo como seriam os numeros das configura-
gbes desejadas atraves do exemplo abaixo:

128+ 4 + B #+ 32 = |73

e
+ -
+
"
e
o

Da mesma forma, se digitarmos POKE 15360,161,
Veremos:

Faca a proval

READY
>NEW
READY

>5 CLS

»>10 FOR I= 1 TO 127:SET(1,L):SET(2,I):SET(3,1):NEXT I
>15 FOR I=1 TO 500:NEXT T:CLS

>20 FOR I=15360 TO 15423:Y0KE I,191: NEXT I

>25 FOR I=1 TO 500: NEXT T:CLS

>30 PRINT 60,5TRING$(63,191)

>RUN

Assim, podemos criar graficos e mexer com o dis-
play do micro através de POKEs e repassa-los a outros
programas de uma maneira bem simples.

Vocé vera assim a diferenga de velocidade dos trés
métodos.

Visto isso, podemos entdao mexer nos graficos fazen-
do e desfazendo retas no video. As vezes queremos fa-
zer outros desenhos e para isto podemos utilizar outros
blocos gréficos (por exemplo, CHR$(131)).

Um macete para identificarmos o numero do bloco
grafico que desejamos expor no video € o seguinte:

Claudio Victor Nasajon Sasson cursa o 4° ano de Engenharia na Univer-
sidade Estadual do Rio de Janeiro — UERJ — e ja trabalhou como Programa-

Suponhamos um bloco grafico, dividido em trés Ii- dor no CPDERJ e como Analista de Sistemas na Dismac.
nhas e duas colunas, com um total de seis caracteres Atualmente, Claudio Nasajon é Diretor da Nasajon Sistemas Com. & Ren.
graficos a que chamaremos de blocos ativos. Ltda, software-house especializada em micros do Rio de Janeiro. |

CAIXA PARA GUARDAR DISQUETE EM ACRILICO MADEIRA E CHAVE

PHECO UNITARIO TIPQ 5 4 . Cr$-18.800,00
. TIPO &' - Cr$ 21.200,00

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. MANDAR CHEQUE NOMINAL
PARA CMBMICROCOMPUTADORDO BRASILLTDA.
Rua Visconde de Piraja, 30351 210 Cep22410RITel.(021) 267829 1
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Tenho nove anos e gosto de ter um micro para jogar e ajudar nos trabalhos da escola. Vou
mostrar para vocés dois programas que eu mesmo fiz.

Alexandre Sabbatini

Eu me chamo Alexandre Sabba-
tini, tenho nove anos e meio e es-
tou na terceira série. Desde pe-
gueno sempre gostei de jogos de
todos os tipos, mas nunca tinha
ouvido falar em computadores. S6
em filmes cientificos.

Em 1976 fui para a Alemanha e,
ja em 1978, com seis anos de ida-
de, meu pai comprou um micro-
computador TRS-80. Fiquei muito
curioso, mas eu nao sabia mexer
nele, e fiqguei com medo de que-
bra-lo. No comego, meu pai pro-
gramava jogos e depois rodava
para nos jogarmos (eu e Marcelo,
meu irmao mais novo). Eu gostava
de jogos de tiro ao alvo, adivinha-
coes, etc.

O jogo gque eu mais gostava, e
ainda gosto, € o STARS. Neste
jogo, em gue dois foguetes apos-
tam uma corrida, as duas pessoas
que estiverem jodando vao ter o
tempo maximo de dois minutos pa-
ra ver quem atinge o maior nimero
de pontos. A pessoa ganha pontos
quando chega em uma casa, na
parte superior da tela, acima de
um campo onde asterdides e estre-
las se movem em dire¢do ao seu
foguete; e muitas vezes colidem
com ele. Em caso de coliséo, seu
foguete volta ao ponto de partida.
Para evitar isto, vocé tem as se-
guintes telas: o jogador do lado es-
guerdo move para cima com % e
para baixo com+. O jogador da
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direita tem as teclas para cima <«
e para baixo - .

No canto superior esquerdo da
tela, cada vez que o foguete chega
na casinha, vocé ganha um ponto.
No final, aparecem os pontos que
vocé e seu adversario ganharam.

EU TAMBEM QUERO
PROGRAMAR!

Eu resolvi aprender a programar
porque, no futuro, todos teremos
computadores, e eu ndo terei difi
culdades em aprender 0s novos
sistemas. Além disso, & muito di-
vertido jogar com o computador,
e eu nao guero s usar 0s jogos
do meu pai, de empresas ou de ou-
tros programadores. Eu quero fa-
zer meus proprios jogos!

A linguagem BASIC & a lingua-
gem que os computadores falam
e, para fazer um programa, vocé
tera que saber as palavras que 0s
computadores entendem. E eles
ndo conhecem nenhuma das lin-
guas humanas. Eu comecei a apren-
der programagao em BASIC com o
meu pai, em casa, em nosso mi-
crocomputador TRS-80. Ele me da
umas aulas de vez em quando, e
eu achei tudo muito facil de apren-
der.

O BASIC é formado de varios
comandos, ou seja, varias ordens.
As que eu ja conheco s&o estas
aqui:

Ei,
eu ja sei
programar!

1. PRINT — serve para imprimir
coisas na tela;

. LIST — para mostrar na tela o

que vocé ja entrou no programa;

. RUN — Serve para fazer o pro-

grama funcionar;

.CLS — limpa a tela, antes do

programa imprimir algo;

.STOP — faz o programa parar;

= — serve para 0 computador

realizar alguma conta;

. GOTO — para voltar & linha or-

denada;

. IF — para verificar se dois nu-
meros ou variaveis s4o menores,
maiores ou iguais;

9. FOR..TO..NEXT — para fazer

alguma parte do programa se
repetir varias vezes.

VEJA COMO E FACIL

Agui esta um exemplo de pro-
grama com alguns destes coman-
dos, cuja finalidade € realizar a
soma de dois numeros (veja a lis-
tagem 1).

Vou explicar como funciona es-
te programa. A linha 10 limpa a
tela logo no inicio do programa.
Na linha 30, o programa imprime
SOMA na tela. As linhas 20 e 40
dao um espacgo. Na linha 50, im-
prime-se a mensagem ENTRE O
PRIMEIRO NUMERO, e na linha
60 o computador fica esperando
vocé entrar com um numero para
guarda-lo na memaria chamada A.

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83




Na linha 70, da-se outro espaco,
e na seguinte, 80, imprime-se EN-
TRE O SEGUNDO NUMERO.
Com o comando INPUT na linha
90, o computador espera vocé en-
trar com outro numero, para guar-
da-lo numa memaria chamada B.
Ai, na linha 100, o programa da
um espago, e na linha 110 imprime
A SOMA E, seguida do resultado
da conta (na linha 120, que faz es-
ta conta). O sinal “',"" serve para
aparecer o resultado na mesma
linha da tela.

A =

Listagem 1

10 CLS

20 PRINT

30 PRINT "SOMA"

40 PRINT

50 PRINT "ENTRE O PRIMEIRO NUMER
it

60 INPUT A

70 PRINT

80 PRINT "ENTRE O SEGUNDO NUMERO

90 INPUT B

100 PRINT

110 PRINT "A SOMA E' ";
120 PRINT A+B

Meu pai me ensinou como guar-
dar os programas que eu fago em
fita cassete no gravador, para de-
pois usa-los quando eu quiser. Eu
tenho uma maletinha de plastico,
onde guardo meus cassetes.

Eu ja fiz varios programas em
BASIC. O primeiro que eu fiz foi
o0 "CAMPEONATO", que serve pa-
ra calcular os pontos perdidos e
ganhos de dois times de futebol e
dizer gual o que tem melhor saldo
de gols. Outro programa, chama-
do ""CONTAS DE VEZES", serve
para ajudar a gente a decorar a
tabuada. Ele pergunta, por exem-
plo, QUANTO E 4 VEZES 6?. Se
vocé pde o numero certo, ele res-
ponde ACERTOU. Mas, se a res-
posta for errada, ele mostra na
tela ERROU, A RESPOSTA E 24.

Meu pai deu como exercicio pa-
ra mim outro programa, que foi
atil para eu ver se a media das
notas no meu boletim tinha sido
calculada direitinho. O nome deste
programa e ‘‘MEDIA™.

Mas o programa que eu mais
me diverti em programar foi o
“ADIVINHACAQ" (veja a listagem
2). Neste jogo, vocé tem gue desco-
brir o nimero que o computador
pensou. O nimero pode ser de T
a 100, e é sorteado secretamente
pelo comando RND, na linha 45 do
programa. Cada vez que voceé joga,
& um numero diferente.
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Listagem 2

5 CLS

10 PRINT

15 PRINT "ADIVINHACAO"

20 N=0

25 PRINT "UM PROGRAMA DE ALEXAND
RE SABBATINIL"

30 PRINT

15 PRINT "VOU SORTEAR UM NUMERO
DE 1 A 100!"

40 PRINT

45 X=INT(1O00%RND{100)}

50 PRINT "QUE NUMERO EU PENSEI";

55 N=N+1

60 INPUT A

65 PRINT

70 IF X=A PRINT"VOCE ACERTOU EM"
sN;"VEZES":STOP

85 IF X<A PRINT"MUITO GRANDE"

90 'IF X>A PRINT"MUITO PEQUENO"

95 PRINT

100 GOTO 25

Aiele imprime:

QUE NUMERO EU PENSEI?

Vocé deve por o nimero gue vo-
cé acha que ele pensou. Se vocé
acertar, o computador imprime.

VOCE ACERTOU 1 VEZES

E o jogo para. Eu ja consegui
acertar o numero de primeira trés
vezes, mas isto &€ muito dificil.

Se vocé puser um 'numero me-
nor do que o computador pensou,
ele imprime:

MUITO PEQUENO

e repete na outra linha a per-
gunta QUE NUMERO EU PENSEI?
Vocé devera entdo por um nu-
mero maior do que o que pds antes.
Se vocé puser um numero maior
do que o computador pensou, ele
imprime:

MUITO GRANDE

e também repete de novo, na
outra linha - QUE NUMERO EU
PENSEI?. Vocé devera por um na-
mero menor do que o que pds an-
tes, e assim por diante, até acer-
tar o niumero!

Eu estou muito contente por ter
um microcomputador em casa, e
poder usa-lo para muitas coisas
que eu gosto, como diversao, edu-
cagao e programagao. Na minha
classe, nenhuma crianga além
de mim tem um computador em
casa, mas creio gue isto sera mui-
to comum no futuro. Todos os meus
colegas ja sabem que eu tenho um
TRS-80, e muitos deles ja vieram
brincar com ele. Ainda nao sei pro-
gramar muito bem, mas pretendo
aprender cada vez mais. 2

COMPUTARIZE l—’_J

PROPOSTAS

CONFIAVEIS E‘
mmm)

frinininisiaiaisialal_T_1_§
'/ =
| | = = [

il
1 OO
-
UM SISTEMA INTEGRADO
DE APLICACOES COMERCIAIS

— Contabilidade

— Folha de pagamento

— Contabilidade de custos
— Contas a pagar

— Estoque

— Pedidos/Faturamento
— Contas a receber

— Relatérios

Consulte-nos e tenha a
certeza de que sua opgdo
foi realmente a melhor.

* Aceitamos representantes
para todo o Brasil
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consultoria de sistemas
iida .

Al. Gabriel Monteiro da Silva, 1.033
Tels.: (011) 883-1913 e 883-3570
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Av. Moaci, 155 - Moema
Fone: 531.7324
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Acompanhe sua perfomance nas corridas nesta nova versao do programa ‘‘Aplicagdo do
Computador em Andlise de Atletas’’, publicado em MICRO SISTEMAS niimeros 3 e 4.

Corra... que o micro controla

ANDA LOGO,
MICRO, QUE
£U TENHO QUE
FAZER 20 KM
EM 34 MINUTOS
£ 27 SEGUNDOS |

Arnaldo M. Mefano

Apds o uso constante do progra-
ma ja editado, sentimos a necessi-
dade de aumentar os recursos dis-
poniveis. Esta segunda versao per-
mite a gravagao em fita cassete
dos dados referentes a um més de
corrida para controle futuro, possi-
bilita o registro do més e ano que
estao sendo computados, além de
registrar observagoes como traje-
to percorrido, condigdes meteoro-
l6gicas, doengas, dores e todos 0s
dados importantes para o corre-
dor.

Facil, e também com possibili-
dade de resultado impresso, esle
programa durante a sua execugao
¢ auto-explicativo, indicando ao
operador o que deve ser feito.

Mas uma importante observa-
cao deve ser feita: apos a entrada
de dados (seja por teclado ou fita
cassete), a opgao de mostrar os
resultados no video deve ser esco-

Dl1AKLO CE CORRIDAS {
FRERRAEEEEEE AR TaTaL DE KILOMETROS CORRIDOS No MES @ 40.1 {

AGUSTO- 1582
TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDAS NO MES @ 3.3%444
%% DIA & e

TEMPO MEDIO DE 1 KILOMETRO NO MES @ 5.04B03 KILOMETROS/HORAS

DISTARNCIA = s ILO) TROE ETROS -
FREES i dEERTEORETRGS: SIS TOTAL DE DIAS CORRIDOS NG MES : 4
TEMPO GASTO : @ HORAS 49 MINUTOS11ISESUNDOS
MAXIMA PULSACAG DURANTE OS EXERCICIOS : 192 BATIDAS POR MINUTO
TEMPO DE 1 KILOMETRO 2 4.71B33 MINUTOS

CRAERNGAS FOOR S MER ESOUERTS PULSACAO RECOMENDADA DURANTE EXERCICIO < 115.2 A 144 > BATIDAS POR MINUTO

O computador fornece os dados de cada

; final s |he dd i
dia de corrida. .. e ao final do més lhe da um relatdrio de sua performance.
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. = A R N S L T B R o B il i B e e 0 S St
Ihida, porgue nesta fase sao gera- -—-———_————-—OPROGRAMA

.dos 0s Valores para as VarlaVEJS I REM ®%%% CONTROLE DE CORRIDAS ####%
Internas ao programa, que serao 3 CLEAR S00@
i 5 4 DIMK{31)yM¢31),TH(31), TH(31),DIST(31)}
utilizadas d.urame a gravacao dos 5 DIMDH(31), TEMPO(31),D{(31),T(3,31},0B$¢31)
dados em fita cassete e durante a & GoTos0LR
impressdo. Se este procedimento G e R
- e
nao for adotado, alguns dados te- 9 INPUT"ANO COMEUTADO :"3A
réo Valori ua| a zero. 1@ INPUT"DIA DA CORRIDA :";iN
g linhas d tarig 25 IF N»31 THEN PRINT"SO EXISTEM 31 DIAS NO MES":PRINT:GOTO1@
Como as In aS e Comen arlos T@ REM 558055059 503630 500630900063 036000 3600 0060000 0000 00 006 0 0 O
ndo sao referenciadas durante o :JAL ggm * ENTRADA DE DADOS ATRAVES DE TECLADO *
. 2 EE R R g S e e T T R
programa, se O corredor quiser 50 PRINT"DISTANCIA CORRIDA " ’
economizar 0 espago da memaria 55 INPUT*KILOMETROS :*iK(N)
e 4@ INPUT"METROS " §M(N)
pode elimina-las do programa. " 1@B PRINT*TEMPO GASTO DURANTE A CORRIDA =*
Desenvolvido em linguagem 118 INPUT"HORAS t"5T(1,N)
. ; 128 INPUT® 05 1vj
BASIC, e compativel com 0s siste- Lo sl o B L
mas Dismac, TRS-80 Modelo | ni- 131 PRINT .
| 132 PRINT"ALGUMA OBSERVACACO A SER FEITA (MAXIMO 1 LINHA)"
vel Il e TH.S'BO. Modeo I, ”estf’ 133 PRINT"SE NAO HA OPSERVACAOQ, DIGITE ’ENTER’®
programa discriminamos as varia- 134 INPUTOBRS(N)
vei ili vei fiqur 14@ TEMPO(N)=T(1,N)+T(2,N)/6@+T(3,N) /3500
e'S utilizadas (veja a gura 1) e 16@ DIST(N)=K(N)+M(N)/100@
alem do programa propriamente 17@ DH(N)=DIST(N)/TEMPO(N)
dito apresentamos exemplos de A i e O
resultado impresso para melhor 285 PRINT:PRINT
ilustrar. 218 INPUT"MAIS VALORES : (S5/N)*;N$
: 215 IF LEFTS(N$,1)="S"THEN1@
Agora, corra que 0 micro con- 238 GoToseme |
trola. 3e@ N=0
305 CLS
318 FOR N=1T031
32@ IF TM(N):BTHEN33D
N AT T T B A A A A S TG e -~
—| 325 GOT040@
I—
N d a T2E REM #5000 0500030000 00000600 00 000 36 00 0036 006 06 30 3 006 0 0 0 0 0 0 3
idade 327 REM * RESULTADOS MOSTRADOS NO VIDEQ *
M$ més 328 REM #%4%uEatuinti iRl R n iR R R AR R e RN
a e 33@ PRINT* DIA :"3;
: ! 331 PRINT
N dia da corrida 34@ PRINT® DISTANCIA :"K(N)"KILOMETROS";M{N)"METROS"
K(N) guilometros corridos 341 PRINT
o dis 350 PRINT" TEMPO GASTO :"T(1,N)"HORAS";T(Z,N)*MINUTOS" jT(3,N)*SEGUNDOS"
; 351 PRINT
M(N) metros corridos no 370 PRINT® TEMPO DE 1 KILOMETRO &"THK (N)"MINUTOS"
dia 371 PRINT
T(1,N) horas gastas na g;g ;zltrﬁmoasmn}m THEN PRINT" OBSERVACAC :"OB$(N)
corrida 398 GOSUREORD
T(2,N) minutos gastos na 395 CLS .
corrida 4P@ NEXTN
41@ DIST(@)=0:TEMPO(B)=0:TKM(@)=0
T(3,N) segundos gastos na 420 FoR Nei To 31
corrida 430 TKM=TKM+DIST(N)
OB$ (N) observacao 435 TTM=TTM+TEMPO (N)
44@ NEXTN
TEMPO (N) tempo em horas 445 PRINT
DIST(N) distancia em G468 REM %355 H5 050550 HHHHHHH AR R R AR FEER RN
guildmetros 447 REM * RESULTADOS MOSTRADOS VIDEO - TOTAL DO MES *
s - s 448 REM 6 ¥ E¥EXEREERFEERRERRFEERERFREERHE AR EHRHERRHEERF RN N
gﬁ:g; (tilstancla/tempo 45@ PRINT*TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES :*ThM
empo 455 PRINT
TK(N) tempo de 1 46@ PRINT"TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDA NO MES :"TTHM
quildmetro 470 T (@)=0
TKM total quilometros 480 STHK(@)=TM(@)
corridos no meés 485 FOR N=1 To 31
490 STMK=STMK+THK(N)
TT™ zgigidzozzlrﬁggraﬂ 495 IF TK(N)>@ THEN D=D+1
502 NEXTN
TMK tempo médio de 1 5@5 TMK=5TMK/D
195 & 518 PRINT
quilometro no mes )
S ~ 515 PRINT"TEMPO MEDIO DE 1 KILOMETRO NO MES :*TMk
MA maxima pulsacgao 5@ PRINT '
durante os exerci- 525 PRINT"TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES :*
cios 538 PRINT
- ma T3] REM #%#HEARBEREERFEEERBERRERRREFARERR R R RN N R AR RN
M 60 60% maxima pulsacao 532 REM * CALCULO PULSACAG MAXIMA E A RECOMENDADA .
M 75 75% maxima pulsagao S35 REM ®aesesssms s ha stk bt iR RN RN R RN A RN RN RN N R RN NS
STMK soma tempo médio A% :A;232-1E ol
. oy - &l HA=MA*50
quilometro 542 M75=MA¥75/100
D soma dos dias de cor S46 PRINT"MAXIMA PULSACAO DURANTE 0OS EXERCICIOS :"MA
rida no mes 347 PRINT .
548 PRINT"PULSACAC RECOMENDADA DURANTE 0S8 EXERCICICS :<"M&@" A "M750" s
54% PRINT:PRINT
Figura 1 - Varidveis utilizadas no programa | 565 GOSURBROD
S84 GOTOSBA0O
e : 585 EMD
Arr)a_ldc M;Iste!n Mefano é EngenhQWTO SOP REM #0000 R0 NN N N0 00
Eletrénico, possui mestrado em Eletronica 591 REM * MENU APRESEMTADO NGO VIDEQ ¥
pela UFRJ-CODDE e trabalha na area de b e I s R T T S
Desenvolvimento de Teste na Cobra Com- FREERLLE ’ o
putadores. S0@1 PRIMTTAE(1@)"PROGRAMA DE CONTROLE DE CORRIDAS * =.
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( Q\:‘ h CORRA... QUE O MICRO CONTROLA

N

R = L

SQU2 PRINTTABR( 14" ARNALDO MILSTEIN MEFANO®
EM PD Tuno 50073 REM e ST T T T R R R LR T R R e s e e S S e RS R R R s
L4 S8 PRINT:FRINT
v E SE1@ PFINTTAP(1Z)"SELECIONE A OPCAO DESEJADA"

S50.:@ PRINT
5@ FRIMNT" -1 il e e i e e RESUTADOS MOSTRADOS NO VIDEO"

NECESSITA NUM s 5340 FRINTY @2 —- RESULTADOS IMPRESSOS NA IMPRESSCRA®
S50 PRIBTY 3 s e GRAVACAD DE DADOS FM F1TA CASSETE"

' 50.0 PRINI" 4 - LEITURA DE DmbLUS Da FITA CaSSETE"
FOHNECEDOH_ s@/@ PRINT® <5 —ee——— ENTRADA DE DADUS ATRAYES DO TEILADN"
5075 PRINT® 1 e e o e i -— F1M DE PROGRAMA"

508 [l
E a Supply ndo tem apenas todo e qualquer oo dnlite
tlpﬂ de materia‘ pai'd P[‘).S. Tﬂm também 0s 50848 FEM l&*ﬁ*l*l*kﬂi#&!ii*!lifih"*!lﬂ**ilii!&*l*hltktfi‘i
melhores precos e a mais rapida entrega. 5@H7 PEM * IDEMTIFICACA: DA OPCAD ESCOLHIDA “
Isso porque amtem um estoque CIJITIple- SO00 REM #esssbirtfbs e e pm bR EA A p Rt xt R R A RN R RRFERRHER AR EN NS
to das melhores marcas existentes no merca- 587 1F N‘B OR N6 THEN 5000
do, podendo assim atender — com a mesma S8 Ik NSl THEN 00
eficiéncia — desde empresas de grande por- I
te até pequenos consumidores. A e TiK ssde
Se o seu problema for suprimentos para Pro- 214D IF N=5 THEM 7
cessamento de Dados, preco ou prazo de en- 515@ IF M=s THEN GOTO S85
trega, consulte antes a Supply. 5589 CL3
" i 55@1 REM un**r***ll*nﬁ*lfﬁii**«ilrrii*&&cl*uil**ti**&&&&nht
Vocé fard bons neg6icios e bons amigos. s5@> REM * IMFRESSAO DE DADOS ATRAVES DA IMPRESCORA .
5583 REM **N*F****i!***il*kfi*&&ll**iil!f'*i&&&l!K*lfii#*&&
% 5505 PRINT"VERIFIWUE SE A IMFRESSORA ESTA LIGADA."
5506 GOSUPSO0D
@ @ @UFF” Y 5510 LPRINTTAE(35)"DIARIC DE CORRIDAS"
5911 LERINTTABR {35 ) " # ks sk sihunnnnests’
% 5520 LPRINTTAB(37)IM$"="A
553@ LPRINT:LPRINT
Suprimentos e Equipamentos para gigg ':;;GT:T:JT}?;I THENSS65
Processamento de Dados Ltda. S0 GOTO Sisd b
Rua Padre Leandro, 70 — Fonseca 5565 LPRINT
CEP 24120 — Tel.: 722-7937 Niteréi — RJ. 557@ LPRINTTABR(34) "kxx DIA “N* ®xx"
558@ LPRINT
DUTROS ESTADOS: 5590 LPRINT® DISTANCIA f"K(N)*KILOMETROS"iM(N)"METROS®
pernambuco, Rio Grande do Norte e Paralba: 5600 LPRINT ! ol ) . :
Filial Recife: (081) 431-0569 551@ LPRINT" TEMPO GASTO :"T(1,N)"HORAS" 3T (Z.M)"MINUTOS" §T(3,N)"SEGUNDOS"
Alagoas: CORTEC: (082) 221-5421 542@ LPRINT / : i
Coard: DATAPRINT: (085) 226-9328 g:gg tzgim" TEMPO DE { KILOMETRO &"TH(N)"MINUTOS"
L Mato Grosso: FORTALEZA: (067) 362.0173 J 5650 LPRINT® OBSERVACAQ :"OBS(N)
5655 LPRINT
55660 NEXTN

56462 LPRINT:LPRINT

5645 LFRINT"ﬁ*#*ﬂ*##ﬁI#*ﬂi»##ﬂﬂ##ﬂ###*»##ﬂﬂ###ﬂ&#*H####ﬁﬁ##ﬂ###ﬂﬁ#ﬂ#ﬁ*ﬂuﬂﬂ#ﬂﬂ#%l
Hapuaun"

567@ LPRINT:LPRINT:LPRINT

570@ LPRINT" TOTAL DE KILOMETROS CORRIDOS NO MES FUTHM

571@ LPRINT

572@ LPRINT" TEMPO TOTAL (HORAS) DE CORRIDAS NO MES :"TTH

573@ LPRINT

574@ LPRINT* TEMPC MEDIO DE 1 KILOMETRO MO MES " THMR" K ILOMETROS /HORAS"
575@ LPRINT

5760 LPRINT* TOTAL DE DIAS CORRIDOS NO MES ="D

5770 LPRINT

e 5780 LPRINT* MAXIMA PULSACAC DURANTE OS EXERCICIOS i'MA"BATIDAS POR MINUTO®
579@ LPRINT
AULAS TEOR]CAS E PMTICAS S6@@ LPRINT" PULSACAO RECOMENDADA DURANTE EXERCICIO :<"M&B" A "M75"> BATIDAS POR
MINUTO"
5818 GOTO 5000
L PARA MICROS 6000 CLS
BASIC 40B1 REM g B S R R A AR S R ki
- £@@2 REM * ARMAZENAMENTO DE DADOS EM FITA CASSETE *
_ COBOI- &0@3 REM *-l**i!ff***&*lllii*********!i*ﬁ*l*******i*filﬂl*l**
’BM 5B1@ PRINT®COLOQUE © GRAVADOR EM CONDICAD DE GRAVACAO."
5028 PRINT"ESTANDO TUDO PRONTO DIGITE © NUMERO ":INPUTN
« PARA SISTEMAS s@4@ IF N<9 OR N>9 THEN 4000
— COBOL £@45 CLS
405@ FOR N=1T031
— ASSEMBLER sBa0 PRINTTAP L 300N
SB7@ PRIMTH—1,0B% (N) B (N g MONDY s TOLoN o TE2yNY o T(3q M) THCHD  TH{N) s DISTCN) o TEMPO (N
— 0.S. - I.C.L. 5PE@ NEXTH

HBF0 PRINT#-1.1,M%,A,D,M50,M75,MA
510@ PRIMT"TERMINOU A GRAVACAQY

5110 S05URS000
s12@ TO 5000
&508 CLS {

£510 PRINT"COLOGUE A FITA CONTENDO OS5 DADOS NO GRAYADOR. "
5520 INPUT"ESTANDO TUDO PRONTO DIGITE © NUMERO ‘9" :iM

4530 CLS
SERV[COS DE &531 REM FHEFEEEFERERRAE R R ERAREEARERRNERRERREER R ERANEERRER RN
EEPRDD PROCESSAMENTO 4532 REM * LEITURA DOS DADOS DA FITA CASSETE *
DE DADOS S53F REM K5 50050000 IR R RN RN

7 454@ TF N:9 OR N<? THENS500
5_ CENTRO EDUCACIONAL :g:g ';;TN';‘?‘:EEQ?L
DLPROCESS‘::'}‘)E%% £370 TMPUTH_1+DB$ (N}« K(NI sH(ND s TCLyND s TCZoN2 s TC3,N)  TKCND s THEN)  DISTN) + TEMPO(N
6580 NEATH

£59@0 INPUTH#-1.1,M$,A,D,MoB,M75,MA
5600 PRINT"TERMINOU A LEITURA DE DADOS."

« Rua Arthur Vasconcelos, 4 - Osasco il Eo
. p- 562@ GOTO S000
Fone: (021) 801.8768 - Sio Paulo. ae@@ INPUT*APERTE A TECLA 'ENTER® PARA PROSSEGUIR"iC$
), 312@ RETURN 2
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Tragar um quadro dos microcomputadores fabricados
e comercializados no Brasil nao é uma tarefa facil. Um
mercado freqlientemente classificado como “febril"’,
“explosivo’ ou ‘‘imprevisivel”’, justificou para nos esta
fama através das dificuldades que tivemos para elabo-
rar este quadro do MICRO MERCADO.

A primeira tarefa com que nos defrontamos foi a de
listar, pura e simplesmente, 0s microcomputadores na-
cionais que o consumidor teria para escolher na hora da
compra.

Facil? Nem tanto... Nem todos 0s micros sao comer-
cializados através de lojas especializadas, que seriam
os primeiros lugares a serem procurados por um aspi-
rante a compra de um micro. No caso dos micros de
maior porte, mais voltados para 0 uso em empresas €
com custos a partir de Cr$ 4 milhdes, praticamente to-
dos os modelos sdo comercializados diretamente pelo
fabricante ou através de representantes de vendas au-
ténomos, muitas vezes com pouca ou nenhuma publici-
dade nos meios tradicionais de comunicagao. Assim,
quem for a uma loja especializada, talvez nao veja nem
a metade dos micros que sao fabricados no pais.

Além disso, quem nos garante que numa pacata cida-
de do interior, por exemplo, um desconhecido engenhei-
ro eletrénico ja ndo esteja vendendo uma implementa-
¢ao de sua propria autoria da UCP Z80A para seus cole-
gas e vizinhos? Num mercado rapido e imprevisivel co-
mo ainda é o nosso MICRO MERCADO, tudo é possivel.

Cumprida esta primeira tarefa, comegamos a coleta
de informagdes técnicas sobre cada um dos modelos
encontrados. E a dificuldade apenas aumentou. Display,
formato de tela, formatagao de video, disposigédo do tex-
to na tela do monitor e modo texto de operagao com o Vi-
deo, sao algumas das expressoes utilizadas por n0ssos
fabricantes em seus folhetos técnicos, e todas querendo
dizer uma mesma coisa: 0 numero de linhas e colunas
de caracteres que o aparelho pode colocar a disposigao
de seu usuario.

A auséncia total de uma padronizagao de termos téc-
nicos na area de informatica, e especificamente no caso
dos micros, muitas vezes nos dava a impressao de es-
tarmos trabalhando com uma verdadeira Torre de Babel.
Para um interessado um pouco mais leigo, isto pode vir
a representar uma total confuséo e desinformagao e ain-
da, por tabela, um desestimulo.

Desta forma, concluimos ser impossivel montar o
nosso quadro a partir Unica e exclusivamente dos folhe-
tos técnicos das diversas fabricas. Praticamente ne-
nhum destes folhetos continha todas as informagoes
que julgamos essenciais sobre um micro e sempre apos
um primeiro estudo do folheto, tivemos que dar um tele-
fonema para o fabricante para pegar alguma informagao
complementar ou tirar ddvidas sobre determinado termo
utilizado.

E, como parte final de nosso trabalho, tivemos que or-
ganizar os dados coletados, de modo que O leitor pudes-
se ter um quadro com as informagdes basicas de cada
aparelho, que servisse como complemento as informa-
codes normalmente dadas pelos vendedores e fabrican-
tes.

Esta foi, portanto, a nossa linha na organizagao des-
tes dados: montar um quadro que fornecesse as infor-
magdes basicas sobre a configuragao de um aparelho,
de modo gue desse uma primeira idéia um pouco mais
completa sobre ele. Assim, nao nos prendemos a confi-
guracdes minimas ou maximas e sim as informagoes
essenciais no sentido de ter em maos uma idéia nao tao
superficial sobre o potencial do aparelho.
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Vejamos agora como estdo organizadas estas infor-
magodes no quadro:

MICRO - Apenas 0 nome comercial do aparelho.

UCP - O nome do microprocessador (Unidade Central de
Processamento), o tamanho da palavra utilizada (em bits)
e a freqiiéncia do clock (em MHz).

VIDEO - Nesta coluna, informamos se o micro trabalha
apenas com TV comercial, monitor de video, ou com 0s
dois: se ele trabalha apenas em modo monocromatico
(preto & branco, fésforo verde etc) ou também a cores; 0
display de texto (linhas por colunas de caracteres) e a
resolucao grafica (linhas por colunas de pontos graficos).

MEMORIAS - Aqui, o tépico foi dividido em trés pontos.
A primeira coluna é a memoéria do SISTEMA, onde cos-
tumam ficar residentes os programas monitores e (nem
sempre) o Interpretador BASIC. Na segunda coluna, te-
mos a memoria do USUARIO, que é a memoria RAM
minima e maxima que o usuario pode ter disponivel na
hora do processamento. E por Ultimo, a memoria de

ARMAZENAMENTO, onde procuramos listar as infor-
magdes basicas sobre todas as formas de memoria ex-
terna para armazenamento de dados e/ou programas
que sao oferecidas pelo fabricante, seja em configura-
¢do minima ou adquiridas opcionalmente, tais como

cassetes, disquetes, fitas magnéticas, discos rigidos etc.

IMPRESSORA - Procuramos colocar aqui as principais
caracteristicas das impressoras oferecidas pelo fabri-
cante. Quando a fabrica nao tem impressora para ofere-
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cer, colocamos o tipo de interface do micro reservada
para impressoras.

HARDWARE COMPLEMENTAR - Nesta coluna, sédo
listados periféricos, interfaces e toda a sorte de comple-
mentos de hardware que o aparelho dispde ou pode dis-
por, a opgao do usuario, e que julgamos Util registrar.
LINGUAGENS - Sao relacionados as linguagens forne-
cidas pelo fabricante.

SISTEMA OPERACIONAL - Relacionamos apenas 0s
programas monitores e 0s sistemas operacionais ofere-
cidos pelo fabricante. Preocupamo-nos aqui em desta-
car a compatibilidade dos sistemas oferecidos com trés
sistemas operacionais dos mais usados no Brasil e no
exterior: 0 CP/M, 0 TRSDOS e 0 DOS 3.3.

DIVERSOS - Comentérios e informagdes complementa-
res que nao se encaixavam nas divisdes anteriores e
que julgamos Uteis para o leitor. Aqui também tivemos a
preocupagao com a compatibilidade dos micros nacio-
nais com micros mundialmente conhecidos, como Apple,
TRS-80, Sinclair etc.

PREGO DA CONFIGURAGAO BASICA - O prego do
micro na menor configuragao oferecida pelo fabricante.
Nos micros de grande porte, como Cobra, Labo, Sisco,
Scopus, Brascom e outros, esta configuragdo pratica-
mente ndo existe, pois estes aparelhos apresentam uma
diversidade muito grande de configuragao a escolha do
usuario, perdendo sentido falar-se de uma configuragao
basica ou minima, © que ja ndo ocorre com 0s Micros
pessoais. Assim, varios micros nao terdo seu prego de
configuragao basica, mas apenas o pregu de uma confi-
guracao tipica.
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PRECO DE UMA CONFIGURACAO TIPICA - Neste to-
pico, procuramos formar uma configuragdo para cada
aparelho, que consideramos tipica ou comumente usa
da, e verificamos junto aos fabricantes qual o pregodo
micro nesta configuragao.

FABRICANTE - Apenas o nome da empresa que fabrica
o micro e 0 enderego da matriz.

Temos assim um quadro que nos da uma idéia inicial
do mercado nacional de microcomputadores. E, pelo
gue pesquisamos, & o mais completo quadro deste gé-
nero ja publicado no Brasil.

Para tornar a coisa mais completa, precisariamos fa-
lar ainda dos micros que vém em forma de kits modula-
res, também chamados de sistemas para desenvolvi-
mentos de projetos de microcomputadores. Eles sao
“‘esqgueletos’ de micros, vindo geralmente com apenas
a UCP e outros circuitos basicos, e com varios médulos
completamentares que, em alguns casos, podem trans-
formar o kit inicial em um micro completo. Seu uso &
muito comum no ensino de eletrdnica digital, linguagens
de maquina e introdugéo a microcomputadores, bem co-
mo em pesquisas, controle de processos e no desen-
volvimento de protodtipos de outros micros.

Entre os aparelhos nacionais deste tipo, encontramos
o Fast 1 da BVM, o Nanocomputer da Prologica, o SED-
80 da Splice, o TSI-1000 da Telematica, o SDD-G85/88
da Gepeto, o KMD-85 a Digibyte e o AIM-65 da Satélite.

N&o entraram também em nosso quadro uma série de
equipamentos que ndo estdo com suas configuragoes
finais totalmente definidas. E o caso do Fast Personal,
da BVM, e do Zeta-80, da Computec, que voltaram as
pranchetas de seus projetistas para uma reformulagao
do produto. Além disso, teriamos que lembrar do Raci-
mec 1800 da Racimec, do Micro Byte da Splice, do
11,C100 da Scopus, do BASIC KIT-80 da Basic, doJO#@1
da Janper, do MP 3000 da SID, do C-10 da Carina, do mi-
cro da Incomel e dos prometidos micros pessoais da
Labo, Quartzil e Edisa, todos em fase de langamento e
ainda nao comercializados.

Com relacgdo aos pregos que coletamos, estavam to-
dos em vigor no principio de dezembro de 82, quando fe-
chavamos esta edigdo, e nos foram fornecidos pelos
préprios fabricantes, muitas vezes em ORTNs ou com
aproximacgoes.

E pronto. Se vocé esta pensando em comprar um
micro, dé primeiro uma olhadinha com calma no quadro
do MICRO MERCADOQ. Mas nao se limite a isto. Exija do
revendedor todas as informagdes que vocé precisa, de-
monstragdes do funcionamento do aparelho, procure
conversar com alguém que ja esteja usando este ou
aquele aparelho e, principalmente, veja se o0 equipamen-
to em guestdo é realmente o mais adequado para o uso
que voceé pretende dar a ele.

Pese tudo isso e procure informar-se ao maximo na
hora da compra. Afinal, vocé estara desembolsando
uma consideravel quantia de dinheiro e quer ter um sis-
tema funcionando bem, resolvendo seus problemas e
pelo menor prego possivel.

A Industria, Nacional de Informadtica ja tem 38 modelos
de microcomputadores para 0s usuarios escolherem,
dos mais variados pregos, configuragées e utilidades.

E o MICRO-MERCADO Nacional, onde
relacionamos as principais caracteristicas,
tanto de hardware como de software, de cada
um destes micros, arrumadas no quadro das
pdginas seguintes. 2
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NE Z8000 ZBOA, 8 bits, 3,6 MHz Mt i 8K AOM 216 K RAM Cassete, 500 BPS =
T i TV, P&B, Display 7 Impres. eletro-sensivel, —_
K82-C ZBOA, 8bits, 3,25 MHz 24x32: RG 44%64 8 KROM 264 KRAM Cassete, 500 BPS P cas. 450PS |
!
MO
MT 300 BOBSA, B bits, 6,144 MHz Visor de 40 digitos 12 K EPROM 8-40 K RAM Cassete, 300 BPS Interf, RS232C
)| e
{
CP-200 Z80A, Bbits; 3,6 MHz v, P&FJ';2 8':5:3;; 22% 32, 8 K ROM 16 K RAM Cassete, 500 BPS Intert. paralefa =
. TV/Monitor; P&BICor; Cassete, 1500 BPS; 1-2 *
APl 6502, B bils, 1 MHz Display 24x40; 12 K ERPOM 16-48 K RAM Bt 514" F5 oa Interf. RS232C e paralela
AG 192x280 —
| Monitor; P&B; Display Cassete, 500/1500 BPS; Imor s
CP-500 Z80, Bbits, 2 MHz 16 % B4: ARG 48 x 128 16 KROM CRAM 1-2 Disquetes, 5 1/4", FS, DD O orad -
D-8000 780, Bbils, 2 MHz Monilor; P&B; Display 14 K ROM 16-64 K RAM 1-2 Cassetes, 5001500 BPS, v T
16x64; RG 48x128 1-4 Disqueles 5 114", FS, DS nterl. paraieia
8502 M Tinonttor, £ 48/Cor; Cassete, 1500 BPS; 14 '
. 8bits, 1 i Ay 40 M A * : te 2 la, tipo Centr
Del MC 01 bits. 1 MHz D(lqs l?éé?leao 12 K EPROM 16-4B K RA Qoo s A Interl. pacalela, tipo Centronies
: TV. P&B, Display i o .
DGT-100 ZB0, 8 bits, 2,5 MHz ; 14 K ROM 16-48 K AAM 1-2 Cassete§j 2000 BPS; lel
16x64; RG 48x128 1-4 Disquetes, 84/4", FS, DO Interf. paraleia
TV/Monitor; P&BICor; Cassete, 500/1500 BPS; 1-4
Fenix Il Z80A, 8 bits, 4 MHz Dispiay 24x80; 12 K AOM 16-48 K RAM Disquetes, 5 1/4" (8" opc.), Interf. paralela
RG 152x480 FS, DS (DD opc.) !
l
: Monitor, P&B, Cassele digital, aprox. Impres. térmica, 32 cols -
NMOS. 8 bils, 0,613 MHz Display 16x32 32 K ROM 1664 K RAM
. s, O RG 102x085 200 K pffita 120 LPM
4
fhers Cassete, 1200/2400 BPSy1-4 int
KMD 85-C B085A. B bits, 6,144 MHz C"';gg'l;‘;’zgg‘go 16 K EPROM 16-48 K RAM Disquetes, 8" (5 1/470pe), Impres. serial, 132 cols., BOGPS I'&‘;
TViMonitor, P&B; 1-4 Disquetes 8", FS, DS;
M-85 BO8SA, 8 bits, 6,144 MHz Display 24x80. 10 K EPROM 64 K RAM 1-4 Dis@os rigidos, fixos, 6-48 Inlert RS232C
RG 72x160 Mb p/disco g
TV. PEBICor; » Cassele, 1500 BPS; 1-4
Microengenho 6502, 8 bits, 1 MHz &ngtz:sé 22,(421%0; 12 K ROM 16-48 K RAM Decocies. M Fi o Intert. RS232C * —
TVMonitor; P&B; 1
Naja Z80A, Bbits, 3.6 MHz Display 16x64; 16 K ROM 48 K RAM Cassete, 500/1500 BPS; 1-4 nterf. pasdil
AG 4Bx128 Disquetes. FD, DD terl. paraiéla
==
TViMonitor, P&BICor 50 |
0 % : i Cassete 1500 BPS; 1-4 Ir
Maxxi a3l Hole. b Display 24 x 40, 12KROM AGIR A Disquctes. 5 1/4- F5. p& | Impres, serial, 132 cols., S0CPSH|
RG 192x280 L-—‘
Monitor: P&BICar: 1-4 Disqueles, 5 1/4", FD. DD: Impres. serial, 132 eois., ‘
BR Baby ZBOA, Bbits, 4 MHz Display 24x80; 4K AOM 64 KRAM Discorigido, fixo 100/200/340 CPS; Impres. |
RG 482x754 (winchester), 5-10 Mb de linha, 132 cols., 300 LPM
2-4 Disquetes; 8", FD, DD;
Monitor, P&B, Fit élica, 25 IPS, 1 e 1
BR 1000 Z80A, 8 bits, 4 MHz Display 24x80; 4K ROM 54-448 K AAM "B 14 Discos rigia'oswu 100/340 CPS, Impres. delinha, | pi
RG 482x754 fiR08 (5 v 132 cols., 300/600/900 LPM;
s (5-10 Mb) e/ou removiveis
{até 96 Mb) Impres. DW, 45/55 CPS i
2-4 Disquetes, 8, FD, DD Im j
; e s Ry ' pres. serial, 132 cols., 160
| Monitor, P&E: Fita magneética, 9 trilhas, 12,5/45 Z . FrGs
Cobra 305 Z80A, Bbils, 3.5 MHz s M 8K EPROM 64 K RAM IPS, B00/1600 BPY- 12 Discos et R ™
rigidos, 1 fixo (SMb) e 1 Impres”DW 50CPS
removivel (5 Mb)
Abreviagodes Utilizadas BPI - Bits per inch, bits por polegada CPS - Caracteres por segundo
BPS - Bits por segundo DD - Densidade Dupla
Cols. - Colunas DS - Densidade Simples
Compat. - Compativel DW - Daisywheel, margarida i

MICRO SISTEMAS, janeiro/83

e




HARDWARE |LINGUAGENS| SISTEMA DIVERSOS PRECODA | PRECODE FABRICANTE
COMPLE- OPERA- CONFIGURA- UMA CONFI-
MENTAR CIONAL ICAO BASICA| GURACAO
TIPICA
Prolégica Ind. e Com.
Teclado de membrana : de Micr dores
As bler: BASI Monit sensivel ao t e Cr$ 69,9 mil - NE Cr$ 99,8 mil - NE 28000 : Lui
ssembler; BASIG onitor Compat com Smelair | 28000 com 2K RAM, com 16 K RAM. o b 88, 520
| ZXB1 Paulo, SP. Tel. 531-7831
Teclado de membrana Microdigital Eletrénica
Assembler: BASIC Monitor sensivel ao toque; Cr379.9mil-TK82C | Cr$113,7 mil-TK82C Ltda. R. do Bosque
Compat. com Sinclair _ 1234, B Funda, Sa
Zx81. FHRENEY Son @ . Paulo, SP. Tel. 825-3355
g EJS;nalmbfa: Nl&'ralﬁme Teclado d b Cr§ 197 mil - MT 300 Cr$ 275 mil - MT 300 mc‘c"'"g":‘:‘.; o
niemno 27 Interf. serial p - i ecla e membrana r$ 197 mil - r mil - " BT
comunicagao; Interf. p/ TV Assembler; BASIC Mienilos sensivel ao toque. com 8 K RAM, com 24 K RAM 23, %dfgasgd 8:3,‘; %‘—‘apg?:;ma‘
comercial Sao Paulo, SPITel. 92 5420 _ ' |
Prolégica Ind. e Comn.
By 1 — Tecladodeborracha | G5 130 mii-CP200 T
ssembler; W, u
- i schelsmioniivn | T com 16K Berin 168, Sho ave
SP. Tel. 531-7831
F'Iacca di]EPROV c/ Integer n B Cr$ 1 milhaoe ﬁ-‘?ATﬂ" - Unitron Engenharia
BASIC; Alto-falante internd, ssembler; 0 mil - AP 11 AP il com 48 Ltda. R, Antonieta Leita
8 coneBille p/ cartdes Avaneado, Capel com D05 43 | Compel com Appis || e 4 K A & duas unidades de 110, 530 Paulo SP.

modulares @ joysticks disquete. Tel. 265-5650
Cr$ 1 milhao e 375 mil - Prologica Ind. e Com de
Compal ‘com TRS-80 Cr$ 640 mil - CP-500 CP-500 com monitor Microcomputadores

Interf. pl comunicagao

Assembler; BASIC

DOS 500, compat.
com TRSDOS

Model l}l; Possui teclado
numerico reduzido

com monitor de video
e 48 K RAM.

de video, 48 K RAM @
duas unidades de
disquete.

Lida. Av. Eng. Luis|Carlos
Berrini 1168, Sao
Paule, SP. Tel. 531-7831

Inler. R§232C pi comunicagao

Assembler: BASIC

Sistema Dismag,
compat. com GP/M

Compal. com TRS-80
Model |

CrS§ 460 mil - D-8000
com monitor de video,
16 K RAM e cassete

Cr$ 1 milhao e 450 mil -
D-B000 com monitor
de video, 48 K RAM e

duas unidades de
disquete.

Dismac Industrial SIA

R. Marqués de S. Vicente

600, Sao Paulo, SP. Tel.
826-7111

Intert. p/ joystick; modulo de

Compat.com Apple II;
Possui acentos da

Cr$ 800 mil - Del

Cr$ 1 mithao e 300 mil -
Del MC 01 com 48 K

Del Engenharia e
Computagdo Ltda. R

Interf. RS232C

Assembler; BASIC

com TRSDOS, NEWDOS,

Possui teclado pumérico

videc P&B de alta

DOS, cempat. com DOS Mhsgapish £
expansdo com 6 conectores Assembler; BASIC . lingua portuguesa; 4 Conde de Leopoldina
extras pl peréricos 3.3 Possul tecladonumarico | MCO1 COM4BKRAM. | RAM e %L:asuu:lgjaaes 98 { 456.4, . Cristovao, Rio de Janeiro,
reduzido. g RJ. Tel. 580-3279
i 5 Digitus Ind. e Com. de
Compat. com TRS-80 Cr$ 1 milhao e 158 mil -
L - _ oIGOM ool Model IlI; Possui o0 | 801100 com TV, 48 K el
Sintetizador de voz Assembler; BASIC com TRSDOS acenlos da lingua Gatseta: RAM e duas unidades de Horizonte, MG Te!
porluguesa disquete. 8300
Pode Ufilizar dois viceos | Cre615mil - Fenix | Cr$ 2milndes e 124 mil - Fenix Sistemas e
Fenix DOS, compat. Simultaneamente; 11 com monitor de Fenix Il com monitor Computadores Ltda.

de video a cores, 48 K

Av. Cotovia 350, Moema,

Nivel Il ULTRADOS e DOSPLUS | reduzido, Compat. com resolugace 16 K RAM e duas unidades de Sao Paulo, SP, Tel.
TRS-80 Model | e I RAM. disquete. 240-0004
UCP, monitor, Hewlett Packard do
impressora, cassete e Brasil ind. @ Com. Ltda.

Assembler; BASIC

Sist. operacionatHP.

teclado no masmo

Cr$ 1 milh&o e 737 mil
HP-85A com 16 K

Cr$ 2 milhdes e 214 mil -
HP-85A com 48 K RAM.

Al. Hio Negro 750, Rod. Castelo

gabinete; teclado M Branco, km 23,5 Barueri. Sdo
numeérico red. B Paulo, SP  Tel. 421-1311
48 linhas de interl. p/ usuario, g Cr§ 2 milhoes e 874 mil - Digibyte Sistemas
inert RS24aC, Expansaopi288 | Assembier; BASIC, REMERc R TR et , KMD 85 com monitor Digitals Ltda. Av. Brig.
| linhas paralelas; 6 interf. RS232C FORTRAN; PLIM; ISIS-1; CPIM, - esg;fmpggg :‘gm" ng 750 "1"2 ;(KHMA% de video, 48 K RAM Faria Lima ngg" ?1.
' ). Programador de EPROM Pascal, COBOL. : com . e duas unidades de Jd. América, Sao Paulo,
st g de um Kit KMD 85. disquete. SP. Tel, 211-1458
Crs 2 mi ﬁ'gés & 100 mil - Schumec Sistemas
M-85 com monitor de Ltda. B.Barata Ribeirc
Barrramento S-100 Assembler, BASIC, Compat. com CP/M. video, 64 K RAM e 370/j. 305, Copacabana,
COBOL: FORTRAN. duas unidades de Rio de Janeiro, RJ.
disquete. T 1561
Cr$ 1 milh&o e 60O mil - Eculnamentos -
Cr$ 684 mil - Micicengear pa
‘ i genho com 48 K Eletrdnicos Ind. e
Assembler; BASIC Compat. com DOS 3.3 | Compat. com Apple || M'C’?gnlggz?ﬁ S AAM e duas unidades Com. Ltda. R Vergusiro,
‘ de disquete. 3630, Sao Paulo, SP. Tel. 570-3038

Compat. com TRS-80

Cr$ 1 milhao e 550 mil -
Naja com monitor de

Kemitron Ltda. Av.

. Model ili; Possui Cr$ 495 mil - Naja i Brasil 1533/1537, Belo
Iman&n%?ﬂﬁ%%gggmh Assembler. BASIC | Compat. com TRSDOS |  teclado numérico com 48 K RAM. ‘g'f,‘:s"hf,?dﬁm”.‘,: Horizonte, MG, Tel
- reduzido. disquete. 226-8524
Cr$ 1 milhao e 300 mil - Folymas Bieteat e

Interf. serial p/comunicacao

Assembiler; Polysoft
BASIC.

Compat. com DOS 3.3

Compat. com Apple |

Cr$ 600 mil - Maxxi
com 48 K RAM.

Maxxi com 4B K RAM e
duas unidades de

Brig. Luiz Antonio 2344,
6¢ad., Sao Paulo, SP.

disquete. Tel. 283-0560
Cr$ 2 milhdes e 370 mil - Brascom
Assembler; BASIC, BA Baby com 64 K RAM, Computadores
Interf. RS232C FORTAAN IV; COBOL, | BR 1000 Baby, compat. duas unidades de Brasilelros Lida. R.
; Pascal; PLA. com GPIM disquete, Groelandia 1925, Sao

e impressora de 100 CPS

Paulo, SP. Tel. 853-0488

-2 Assembler; BASIC Cr$ 4 milhoes e 774 m'i:‘— Brascom
ideo: (Interpretado e Multiusuario, sob BR BR 1000 com 64 K RAM, Computadores
o camenicacao 16 3 modems) | Compilado).CoBOL, | BR 1000 compat. com | “yo00M, comatés | ——— | dussunicadesde Brasileiros Ltda. R
FORTRAN |V; Pascal; : lerminais. disquete e impressora Groeldndia 1925, Sa0
PLA. de 100 CPS. Paulo, SP. Tel. 853-0468
— U Muitiusudrio, sob 4 milhdes e 756 mii - | Cobra C tadores e Sist
e ol D vidar sembler; COBOL | SOM/E; MUMPS; CP/M | MUMPS, até 3 terminais Cobra 305 com 64 K Braslleiros SIA Av. GB 08,

Teleimpressora serial, 160 CPS.

Interativo; LTD;
FORTRAN V; LPS;
MUMPS.

(versdo especial do
Cobra 305).

soltware de com.
sistemas, IBM,Burroughs

Univac e Honeywell.

RAM, duas unidades
de disquete e impressora

de 100 CPS

Eixo do Centro Metropolitano
447, Jacarepagua, Rio
de Janeiro, RJ, Tel. 265.7552

FD - Face Dupla

FS - Face Simples
Impres. - Impressora
Interf. - Interface

IPS - Inch per second, polegada por segundo
LPM - Linhas por minuto

Mb - Megabyte

MHz - Megahertz

Opc. - Opcional
P & B - Preto e Branco
RG - Resolugao Grafica.

SENEIRISITE! ~
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. e Momitor, P&B. Display 16x64 - Vppes. derian )32 cals
D-8002 280, B bils, 2 MH2 i aanga y 14 K ROM 16-64 K RAM 1-4 Disquetes, 5 1/4°, FS. D5 100/200 CPS; Interf. paraiela .
3000-SP 8060.Bbis SMpt: | |MBnion, PAD. Disiay 16454, 7 K EPROM 64 K RAM 12 Disqueles. 5 114" FD. DD B Ton =
A
Alfa 2064 BORQ, Bbits, 2MHz  [Monitor. gﬁéﬂgggg&y 16x64 7 K EPROM 64 K RAM 1-4 Disguetes, 8 . FD. DD Impresigandl 10 oo timo crs |
3 - £ senal. 132 cols., 100
Z280A, Bhits, 2 MHz 1-4 Disquetes, 8 FS. DS, ou g o %
DV-600 M oo Monitor, P&B: Display 24x80 8K PROM 64K RAM \-2 Disquetes B, FD. DS e
24 Disquetes. 8 FD. DD
; Fila magnetica 9 lrilhas, 25
ED-281 ZBOA. B bils, 4 MHz Monitor, P&B: Dispiay 24x80 2 K EPROM 112448 K RAM IPS, 1600 8P! . 1-2 Discos
rigidos, 1 lixe (5 MD) & *
4 removivet (5 Mb)
. . Cartucho de programas, e
1-7010 80854, Boiis. 3 Mz Monllzosrile(\.;.;%%rgg:‘gésgl.sy 4-128 KEPROM 64-128 K RAM 1-2 Casseles. 1-4 Disqueles 4 A
7 8 .FD.BD
Labo 8221 ZBOA, Bbils, 4 MHz Monitor. P&B; Display?25 x B0 128 K RAM 1-4 Disquetes, 85, FD. DD Inter! e paraléla
1-4 l)l_s:auele: g rED
Logus Il ZBOA, B bils, 4 MHz Monitor, P&B. Display 24x80 8 K EPROM 64-258 K RAM I“r;’d‘r:"]"“!"1‘:”:1':‘3&5:""‘0 i inter! serial e paralela
de 25.Mb, lipo MXO
3 | impres. serial, 132 cols
-2'Disquetes. 8° (51/4° opC.)i 80! 50 C
uC 200 #085, Bbits. 5MHz | Monitor; P&B. Display 24x80 16 K EPROM 64 K RAM FO DD, Fitas magneticas, . SRcon |
1600 BP 300/600 LPM
s rigidds, 2 fixos 1
MB 8000/SM B"@Eﬁﬁﬂ?&ggi ' Manitor, P&B. Display 24x80 7 iy 67 g ! 'am%Viv-’-lr, (5 Mb)
Impres. sepal, 132 colst,
Poly 105 DP ZBOA. B bils, 4 MHZ Monitor, P&B, Display 24x80 1 K EPROM 64 KRAM 1-2 Disqueles. 5 1/4°, FS, DD 90/160CPS;
Interf. paraiela
1-4 Disquéetes, B . FD, DD
Fita magnetica. 9 inihas Iry anal, 132 cols |
ZBOA, 8 bits, 4 MHz Moanilor, P&B, Display 24x80 1 K EPROM 16-64 K RA| 25 1PS. 1600 BRI 1-2 Discos ‘ |
Poly 201 DP : it i i rigidos, 1 fixo (SMb)e 1
removivel (5 MBJ -
1-4 Disquetes, 8 FS DD
Poly 301 WP Z80A, Bbils, 4MHz | Monitor; P&B: Display 24xB0 & K ROM 64K RAM e B',:ggg‘:fg“im‘,f“? o impres. DW. 55 CPS
(5 Mb) e 1 removivel (5 Mt | -
; Monitor: P&B: ! Impres. senal, 132 cols
ZBOA, B bils, 4 MHz 6 K AAM 1:4 Disquetes. B FD. DD 160/340 s
Qi 800 i Display 24 X 80 8K ROM - Disco rigido. 5 Mo : s
0's.. 300/600 LPM
1-4 Disguetes, 8' . FS. DS
SDE-42 Z80. Bbits, 2.4 MHz Moniier: FRRICar Lisay 4 K ROM 48 K RAM (FD e DD opc.). Fita Interfaces serial e paralol
24x80; RG 240x480 magnetica. 9 trithas, 1600 BPI
Impres. senal, 132 cols
SID 3300 8085A, 8bils, 2.76 MHz  |Monitor: P&B; Display 25x80 14 K EPROM 64 K RAM 1-2 Disquetes. 5 1/4° FS. DD 100340 CPS. Impres
: de inha, 132 cols . 300 LPM
Impres. serial, 132 cois
SID 3800 BOBSA, 8 bils, 2.76 MHz Monitor: PAB; Display 25x80 14 K EPROM 64 K RAM 1-4 Disquetes, 8, FD. DD 1007340 CPS: impres. ce linha' ‘
132 cois, 300 LPM
1-4 Disgueles. 8 .FD. DD Impres. ser:al, 132 cals
SID 3900 80B5A. 8 bits, 2,76 MHz  [Monilor: P&B: Display 25180 16 K EPROM 64 K RAM 1-2 Discos rigidos, 1 fixo 100/340 CPS: Impres. definnaf| |
{5 Mb)e 1 remaovivel (5 MD) 132 cois.. 300 LPM
!
= i - 1-4D 1es, 4" 1B" ‘ Impres. serial, 132 cols
Sistema 700 Z80A.Bbils, AMHz | Monitor. P&B: Display 2480 2K ROM 64K RAM s et g o) o 00200 CPS =
—
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. HARDWARE LINGUAGENS| SISTEMA DIVERSOS | PRECODA PRECO DE FABRICANTE
COMPLE- OPERA- CONFIGU- | UMA CONFI-
MENTAR CIONAL HAg 0 GURACAO
BASICA TIPICA
9 TUEL AR | pmacndusiasn
Assembier. BASIC Sistema Dismac, . Marqués icen
o | Mert RS232Cpicomunicagdo. | gCSTCT T compat. com CPIM. gy el 600, Sao Paulo, SP_Tel.
de 100 CPS. 826-7111
- i G DB Dismac Industrial SIA
Assembler; BASIC Sistena Dismac, RAM, duas unidades de R. Mafwgﬁ de 5I Vbcgnle
Interpretado. compat. com CPiM disquele e impressora 60(% Sdo Paulo, SP.
el 826-7111
— Cr$ 4 milhdes a 600 mil -
A ler: - Alfa 2064 com 64 K RAM Dismac Industrial SIA
|n|;fl;arre‘}2det;: ggsE‘gL. Sistemsa Dismac. duas unidades de R. Marqués de S. Vicenle
pg FORTRAN. compat. com CP/M. disquete e impressora 800, Sao Paulo, SP.
de 200CPS. Tel B26-7111
- - Gr8 3 mihoes e 800 mil -
| 2 Int : : . i DV-600 com 64 K RAM, Danvic SIA R Cons.
L s | smonpd | SUOSSTELGD) RSB | ————— | Sesimteme | e seche
| ALGOL, Pascal. 1 ulsqu:ie;e1 %(I)ng::rgssura -Te

—

1-3Terminais de.video. Canal de
comunicacoes, 1200/9600 BPS,
sincrono/assincione

Assembler, BASIC
(Interpretado e
Compitado); COBOL
ANSI 74, FORTRAN
V.

Compat. com CPIM e
MPIM.

Multiusuarno na
configuragao minima,
sob MP/M, com até 3

terminais.

Cr$ 5 mithoes e 954 mil -
ED-281 com 112 K RAM,
duas unidades de
disquete & IMmpressora
de 100 CPS.

Edisa Eletronica
Digital S/A R. Pinto
Bandeira 368, Porlo

Alegre, RS Tel. 33-2144

interf. RS232C. Interf. p/comun

BSC. p/ comun discada,
sideo grafico. Interi
ses mag ; intert
Telex

Assembler, BASIC
ltautlee

SIM/M, compat. com
CPIM.

Permile emulagao com
terminal I1BM 3278

A ltaulec ndo forneceu
0 prego do micro.

Itautec Itat Tecnologia
SIA R. Barao de
Jaguara 980, Sao Paulo,
SP, Tel. 270-2299

1-2 Tesriinais de yideo: Intert
p/ comunicagao

Assembler; BASIC
(Interpretado e
Compiladae), Cobol

SOL 8221, compat. com
CPIM.

Multiprogramacgao, com
até 2 terminais.

Cr$ 4 milhoes e 500 mil -
Labo 8221 com 128 K
RAM, duas unidades de
disquele e impressora

Labo Eletrénica SIA
Av. Nagoes Unidas 13797
Bloco Il, 18°and , Sao
Paulo, SP. Tel. 523-1144

Interf. RS

Linguagem propria da
Logus

CP/M através do uso
de prog. aplicativo
especilico).

Multiusuario e
multiprogramacao

unidade de disquele, uma
unidade de disco rigido e
impressora' de 160 CPS

ANSI 74 Nive! Il de 100 CPS
Cr$ 10 milhdes — Logus Logus Computadores,
Logus |1l (compat. com 1l com 64 K RAM, uma Software e Servicos

Ltda. R. Riachuelo 201,
6°and , Conj. B-SN, Sao
Paulo, SP. Tel. 34-9483

Macroassembler
BASIC Interpretado

508, compat. com
CPIM

Cr$ 4 milhdes e 700 mil -
1 C 200 com 64 K RAM.
duas unidades de

Scopus Tecnologia Ind. e
Com. Ltda. Av Angelica
2318, 11%14%and , Sao

interf. RS232C. Multiplexador p/
aié 8 terminais

FORTRAN IV, BASIC,
COBOL ANSI-74

DGSI8000; 1DOSIB00D,
BLISICOBOL; MUMPS.

terminais, o repertono
Assempler emula o do

RAM, um disco rigido e
impressora de 160 CPS.

COBOL: FORTRAN disguete e impressora i | 9313335
de 100 CPS. Paulo, SP. Tel. 231-333

Assembler; Multiprogramagao, sob i - Sisco Sistemas e
Macroassembier, DOS/B0O00, até 8 %%?sﬂlzgﬁsme Computadores S/A. R

Afonso Celso 227, Vila
Mariana, Sac Paulo, 5P

MUMPS mini M8 BODO Tel 544-2025
Cr$ 3 miindes e 200 mul - Polymax Sistemas e
Assembler BASIC Poly 105 DP com 64 K S/A. Av Brig
Atert. pl comunicagao. FORTRAN fiva SOD/DP, compal. com RAM, duas unidades de Luiz Antonio 2344, 6°
COBOL: PLA CPIM disquele & impressora and., S&o Paulo, SP
P!

de 90 CPS

Tel 283-0560

Asgsembler, Poly
COBOL: FORTRAN IV;
BASIC-P; Pascal-P:
PLA

SOD/DP, compat. com
CPIM.

Possui software de
teleprocessamento,
SISTELP.

Cr% 5 mithdes - Poly 201
DP com 64 K RAM, duas
unidades de disquele
e impressora de 160
CPS

Polymax Sistemas e
Periféricos S/A. Av
Brig Luiz Anlonio 2344
6°and.. Sao Paulo. SP
Tel. 283-0560

S

Assembler

Sislema de
processamento de lexio
Poly Scriba, compat
com CP/M

QO Poly 301 WP é um
micro especilicamente
voltado para o
processamento de
1ex10.

Cr$ 4 mithoes e 200 mil -
Poly 301 WP com 84 K
RAM, duas unidades de
disquete e impressora
DW de 55 CPS

Polymax Sistemas e
Periféricos S/A. Av
Brig Luiz Antonio 2344
6°and , Sao Paulo. 5P
Tel 283-0560

Assembler; COBOL
ANSI 74; BASIC
Compilado; FORTRAN

50/800, compat. com
CPM

Cr$ 4 milhoes - Ql BOD
com 56 K RAM, duas
unidades de disquete e
impresgora de 100
P

Quartzil Informatica
SIA. R Martim Carvalho
536, Belo Horizonte, MG

Tel 335-8700

Interl. serial p/ comunicagao

Assembler; BASIC,
FORTRAN; COBOL

Cofhpat. com CP/M

Cr$ 4 milhges e 620 mil -
SDE-42 com 48 K
RAM, duas unidades de
disquele e impressora
ge 100 CPS.

E.B.C.- Empresa

Brasileira de Computadores e

Sistemas SIA. R Fonseca
Teles 27, Rio de Janeiro.
RJ. Tel. 284-5687

niert. RS232C p/ comunicagac.

Assembler; BASIC;
coBoL

DOS 3000, compat. com
CPIM.

Cr$ 3 milhoes e 500 mil -
SI0 3300 com 64 K
RAM, duas unidades de
disguete e impressora
de 100 CPS.

SID Sistemas de
Informacao Distribuida
S/A. Av. Nagoes Unidas
10989, 15°and.. Sdo
Paulo_SP._Tel _531-8677

)/ COMUNICAGA0

Assembler; BASIC;
COBOL.

DOS 3000, compat.
coem CP/M.

Cr$ 4 mithdes e 400
mil - SID 3800 com
64 K RAM, duas
unidades de disquete e
impressora de 100 CPS

SID Sistemas de
Informac o Distribuida
SIA. Av Nacoes Unidas

10989 15°and.. Sao
Paulo. SP. Tel 5318677

Intarf. RS232C pf comunicagao

Assempler. BASIC,
COBOL

DOS 3000, compat. com
CPM.

Cr$ B milndes - 51D 3900
com 64 K RAM, um
disce rigido e
impressora de 100 CPS

SID Sistemas de
Informacéo Distribuida
SIA. Av. Nacoes Unidas

10989 15¢and . Sao
Paulo. SP. Tel 531-8677

Speed AFwie (memaria auxiliar de
até 4 Mb, que pode ser

compartilhada por até 4 Sistemas
700

00)

Assembler, COBOL
ANSI 74, BASIC
(Interp. e comp.),

FORTRAN:
FATUROL C:

DOS 700, compal. com
CPM.

Cr§ 2 milhoes e 300 mil -
Sistema 700 com 64 K
RAM, duas unidades
de disquele e
impressora de 100 CPS.

Prolégica Ind. e Com.
de Microcomputadores
Ltda. Av Eng Luis
Carlos Berrini 1168, Sao
Paulo, SP. Tel. 531-7831
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Com este
talvez nao
usinas, C
planejar ex|
equipar na
Mas da pra calc
prejuizo de nao

tecnologia pr
em informatica,

e ] b—
| T
Cobra Computadores e Sistemas Brasileiros S. A.

Pela emancipacao tecnologica do pais.

A Cobra tem aproximadamente 8 mil UCP’s instaladas em
orgaos e empresas como Dataprev, Rede Ferroviaria
Federal , Caixa Economica Federal ou Banco do Brasil.

Abaco - instrumento para

caleulos surgido na Antigiiidade.
Verdadeiro ancestral dos modernos
equipamentos de computacio.




equipamento
dé pra operar
ontrolar safras,
portacoes,

IVIOS € aVIOES.

Muita gente pensa que tecnologia em

2 informatica nao € coisa importante para o pais.
o E que essas pessoas nao pararam pra pensar
uantos outros setores dependem diretamente

gos recursos de informatica disponiveis.

‘Sem eles, muitas empresas publicas ou
privadas, comerciais ou industriais se tornariam
dispendiosas ou inoperantes. Muitos orgaos ou

&

entidades governamentais ficariam sem seus
controles.

ke
4 ‘Ter tecnologia em informatica é fundamental.
Seja através da pesquisa para o desenvolvimento
de recursos proprios, ou da absorcéo e controle

das tecnologias estrangeiras. Pois sendo este um
setor estratégico para o desenvolvimento e a
estabilidade social de nosso pais, seus recursos
L | tém que estar em nossas maos. Sob nosso
dominio. De outro modo ndo teriamos controle de
nosso proprio destino.
Conte Mesmo que prioritario para o
com a Cobra . : :
ou conte | P2QIS seja energia, seguranca,
com o abaco.] agricultura ou comércio exterior, a
: Cobra continua acreditando na
necessidade de uma emancipacao
tecnologica em informatica. Pois
sem ela qualquer outra prioridade

pode ficar seriamente comprometida.

PROFESSA




Ponha sua sorte e astucia para funcionar e convide seu microcomputador
para uma rodada de Vinte e Um. Vocé so precisa apostar.
Do resto, ele se encarrega: até de nao deixa-lo trapacear.

JOGO DO 21

Jackson Tong

jogo do Vinte e Um ou “Black
Jack”, como €& conhecido nos
EUA, é um jogo de cartas cujo obje-
tivo é alcangar um numero de pontos
0 mais proximo possivel de 21, sem
ultrapasséa-lo. Neste jogo, existem
duas partes: o jogador e a banca.
Inicialmente, o jogador faz uma apos-
ta e, logo apos, a banca Ihe distribui
duas cartas. O jogador deve soma-
las e, se achar a soma baixa, deve
pedir mais uma carta, e assim suces-
sivamente até gue nao queira mais
nenhuma ou “estoure”, isto &, ultra-
passe 0s 21 pontos. Neste caso, a
banca ganha a aposta.
Quando o jogador nao mais gii.ser
cartas, a banca repete este prozes-
> so para si e, no final, leva a aposta
“\\\\\ quem mais se aproximar dos 21 pon-
tos sem estourar. O empate é da

"VINTE UM" 390 PRINT 'CS'
400 PRINT TAB!16,0);"QUANTO VOCE QUER APOSTAR? (ATE CR$100)
:CRS";

410 PRINT 'SF'

50 DIM A(55),A2(13) 420 INPUT TAB(60,0),D
60 DIM BS(10),C$(10) ,E$(10) ,F$(10) ,2%(10),PS (10} 430 IF D=0 GOTO 480
70 PRINT 'CS' 440 IF D>100 GOTO 480
80 ® TAB(14,2);"ESTE E O JOGO DO 21,VOCE SABE .JOCAR? 450 IF D<l0 GOTO 500
(S/N):"; 460 IF D>90 GOTC 540
90 .PRINT 'SF' 470 GOTO 580 ) 3
100 INBUT TAB(56,2) ,BS 480 PRINT TAB(L4,6)}"RESPEITE OS LIMITES,ZERO TAMBEM NAO
110 IF B%="§" GOTO 170 PODE ,AFINAL EU TENHO CUSTOS" ;
120 IF BS="N" GOTO 150 490 GOTO 410 y
] T TABE (14,10} 1 "ACHC = i 500 FOR W=1 TO 2
130 ;Réxéuliﬁ;‘q"u" HCHG QUE YOCE NAO-BSCUTOUN RINEETS. =10 PRINT TAB(14,8);"0 MISERAVEL MUNUIRANA,SO ISS0??,TUDO
140 GOTO 90 BEM";
150 » ‘cs* 520 NEXT W
160 P TAB(14,2) ;"PECA INSTRUCOES SOBRE O JOGO AO OPE 530 GOTO 570
RADOR" 540 FOR ¥=1 TO 20
170 PRINT TAB(14,16);"ENTAO,VAMOS JOGAR? (S/N):" 550 PRINT TAB(14,8);"NOSSA...,TAIS ESBANJANDO HEIN,VOU TE
180 PRINT 'SF' RAPAR" ;
190 INPUT TAB(4l,16) ,C% 560 NEXT Y
200 IF C$="5" GOTO 260 570 PRINT 'CS'
210 IF C$="N" GOTO 240 580 LET K1=20
220 PRINT TAB(14,19);"AT MEU DEUS,HUMANC E ESSA AGUA..., 590 LET K2=0
QUERIDA E S0 S OU N"; 600 LET T2=0
230 GOTO 180 610 LET T3=0
240 PRINT TAB(14,21);"ENTAO TCHAU."; 620 LET M1=0
250 END 630 PRINT TAB(11,0);"SUAS CARTAS...";
260 FOR L=1 TO 30 640 GOSUB 1520
270 PRINT TAB(14,18);"COM LICENCA OUE AGORA EU VOU EMBA 650 LET T3=T3+Cl
RALHAR ,AGUARDE. . ."; 556 TP wlera
280 NEXT L 670 PRINT TAB(D,2);"/ f=m==
290 LET I=0 675 PRINT TRB(64,2); SALDO" ;
300 LET S=INT(FND(14)) T (1.3).RE:TAB(S,3];" "
310 IF $=0 GOTO 300
320 IF I=52 GOTO 380
330
340 LET
350 LE 730 LET 3 ’
360 LED A2 13 y=Re(S)+] 740 PRINT TAB(10,3);"L";TAB(11;3) ;R4 ;TAR(15,3);"."

370 GOTO 300 750 PRINT TAB(0,4 )
380 LET 2=0

!";TAB(65,4)T1;
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banca."J"”, "Q" e "K" (valete, damae
rei respectivamente) valem 10 pon-
tos cada e o "A” pode valer 1 ou 11
conforme a conveniéncia do jogador.

O PROGRAMA

Este programa foi desenvolvido
num micro da LABO, em linguagem
BASIC, e esta pronto a entrar em
qualquer outro micro que trabalhe
com a mesma linguagem, com pe-
quenas modificagdes. E composto,
basicamente, de sete etapas:

dor se faz logo apos a etapa da apos-
ta. Aparecem na tela duas cartas, a
soma delas e a pergunta: QUER
MAIS CARTAS?(S/N): . Esta etapa
e feita entre as linhas 570 e 840. As
cartas adicionais ao jogador sao dis-
tribuidas pela rotina entre as linhas
850 e 980. A variavel K1 faz com que
as cartas adicionais se desloguem
dez espacos para o lado direito. A
distribuicao de cartas para a banca
se faz de modo semelhante.

A rotina entre as linhas 1290 e
1340 é acionada caso acabem as

linha ate linha
l—lnstrugaes e inicio do jogo 10 250
2-Embaralhamento 260 370
3-Aposta 360 560
4-Distribuicao de cartas ao Jogador 570 980
5-Distribuigao de cartas a Banca 990 1150
6-Verificagcao do ganhador e saldo 1160 1280
7-Subrotinas Adicionais 1290 1590

A etapa embaralhamento gera um
baralho de 52 cartas com 4 cartas
para cada numero ou figura (A, J, Q,
K). O baralho & armazenado no ve-
tor A. O vetor A2 se encarrega de
que se tenha apenas 4 cartas de
cada tipo.

A distribuicdo de cartas ao joga-

cartas do baralho. Neste caso, 0 jogo
& interrompido para que se embara-
Ihe as cartas novamente.

As rotinas entre as linhas 1350 e
1490 sao as rotinas gue transformam
11em*J”, 13em"“Q"e1em"A". As
rotinas entre 1500 — 1510 e 1570 —
1590 sao as rotinas que fazem o "A”

QUER MALS CARTAS? (S/N): N

' SUAS CARTAS ...

I S S frmu fumam, FOTAL SALDO
oy gt U ) "A Y 18 100

L N R Nowuaif Nesizaslf

'

MINHAS CARTAS ...

s B v B e B v
© A NP I VI 17

[l

et Nemes A -

VOUE GANHOU ...
QUER JOGAR DE NOVO? (S/N):

Exemplo de tela: as cartas distribuidas
aparecem na tela do computador, assim
como a soma delas. A partir dal, o jogador
deve dizer se quer ou nao mais cartas.

valer 1 ou 11, conforme a convenién-
cia do jogador/banca.

A rotina entre as linhas 1520 e
1560 é a rotina que tira as cartas do
baralho (do vetor A) para a distribui-
cao. Essa rotina € acionada toda vez
que se distribui uma carta.

Jackson Tong cursa o 4° ano de Analise de Sis-
temas e Administragao de Empresas na Pontificia
Universidade Catdlica do Rio Grande do Sul e traba-
Iha como Analista Financeiro na GRANOLEQ S/A —
Comércio e Industria de Oleos Vegetais.

760 PRINT TAB(0,5 );"! | | 1"y
770 PRINT TAB(0D,6 );"! ! ! I»
780 PRINT TAB(0,7 );"\----/ \ommes

790 PRINT TAB(10,10);"OUER MAIS CRRTAS? (S§/N):";

800 INPUT TAB(36,10) ,Z$%
810 IF Z$="S8" GOTO 850
820 IF z$="N" GOTO 990

830 PRINT TAB(10,11);"QUERIDA,PNR FAVOP SO § OU N"; 1260 PRINT TAB(40,22);"VOCE GANHOU !

840 GOTO 800
850 GOSUB 1520

860 LET T3=T3+Cl

870 IF T3>21 GOSUB 1500.

880 LET T1=T3

890 LET T4=T3

900 PRINT TAB (K1,2);"/----\";

1200 LET A=A+(D*(1-2))
1210 PRINT TAB(72,4) ;A

1230 INPUT TAB(37,24) ,F%
1240 IF r$="S" GOTO 390
1250 IF F&="N" END

1255 GoTO 1220

1270 LET A=A+D
1280 GOTO 1210
1290 PRINT 'CS*
1300 FOR G=1 TO 13

1310 PRINT TAB(10,10);"PERDAC MAS AS CARTAS ACABARAM,VOU
EMBARALHAR NOVAMENTE,AGUARDE...";

1320 LET AZ(G)=0

910 PRINT TAB (K1,3);"!";TAB(K1+1,3);R$;TAB(KL+5,3);"!"; 1330 NEXT G

920 PRINT TAB (K1,4):"! 1" TAB(65,4) ;T ;
930 PRINT TAB (K1,5);:"! I"y

940 PRINT TAB (X1,6);"! In,

950 PRINT TAB (K1,7);"\-===/";

960 LET K1=K1+10

970 IF T1>21 GOTO 1190

980 GOTO 790

990 PRINT TAB (10,13);"MINHAS CARTAS...";
1000 LET T3=0

1010 LET M1=0

1020 GOSUB 1520

1030 LET T3=T3+Cl

1040 IF T3)21 GOSUB 1500
1050 LET T1=T3

1060 LET T2=T3

1070 FOR B=1 TO 18

1080 PRINT TAB (K2,15);"
1090 PRINT TAB (K2,16);
1100 PRINT TAB (K2,17);
1110 PRINT TAB (K2,18);"! I=;
1120 PRINT TAB (K2,19);"!. £y
1130 PRINT TAB (K2,20) ;" \————/";
1140 NEXT B

1150 LET K2=K2+10

1170 IF T2>21 cOTO 1260

1180 IF T4>T2 GOTO 1020

L*:TAB(65,17!;T1
|m.

1340 GOTO 290
1350 LET R$="J"
1360 LET Cl=10
1370 RETURN

1380 LET R§="0O"
1390 LET Cl=10
1400 RETURN

1410 LET R$="K"
1420 LET Cl=10
1430 RETURN

1440 LET R$=Cl
1450 RETURN

1460 LET R$="A"
1470 LET M1=Ml+l
1480 LET Cl=11
1490 RETURN

1500 IF MI>0 GOSUB 1570

"sTAB(K2+1,16) ; RS; TAB(K2+45,16);"."; 1510 RETURN

1520 LET Z=Z+1
1530 IF Z>52 GOTO 1290
1540 LET Cl=A(2Z)

1550 ON Cl GOSUB 1460,1440,1440,1440,1440,1440,1440,1440,

1440,1440,1350,1380,1410
1560 RETURN
1570 LET T3=T3-10
1580 LET M1=M1-1

1190 PRINT TAB(10,22) ;"INFELIZMENTE VOCE PERDEU..."; 1590 RETURN

1220 'PRINT TAB(10,24);"OUER JOGAR DE NOVO? (S/N):";
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Transforme, com o programa abaixo, sua HP-41C em um util relogio digital.

De calculadora a relogio digital

Carmine Montouri

O programa que é apresentado
a sequir, transforma a HP em um COMANDOS DISPLAY ENTRADA
util relogio digital que, a toda hora
redonda (por exemplo: 1:00h,12:00n
18:00h, etc), toca o nimero cor- TEMPO DIA? 5
respondente em '‘bips’’ e mostra
a data. R/S HORA CERTA? 11 .59
Para executar este programa,
proceda da seguinte forma: rode o R/S
programa e responda a maquina o
dia e a hora certa ( veja a tabela ). = s
Observacdes: 1) Este programa Lepon pasis
ndo necessita de modulo de me-
méria; 2) SIZE 017. 1 HORA: 12.00
Carmine Montouri & aluno do curso de seg.) (toca 12 vezes)

Engenharia da PUC-RJ e tem como hobby
a Informatica. Indique o dia e a hora certa e transforme a sua HP num reldgio digital.

#
Programa Relogio Digital

014LBL “TEMPO" 72 ARCL X 90 ARCL X 108 AVIEW
02 CLST 73 AVIEW 91 AVIEW 109 PSE

03 CLRG 74 GTO 01 924LEL 02 110 RCL 00

04 FIX 2 57 PSE 754LBL 03 93 TONE 9 111 "HORA:

05 60 58 PSE 76 0.40 94 PSE 112 ARCL X

0é ETa 61 59 PSE 77 ST+ 00 95 1 113 AVIEW

07 *pIAZ® 60 0.01 78 RCL 00 96 - 114 GTO 01

08 PROMPT 61 ST+ 00 79 24 97 x=07 115 .END.

09 STO 02 62 RCL 00 80 - 98 GTO 02

10 "HORA CERTAZ" 53 FRC BL X=02 99 Gro 01

11 PROMPT 64 100 82 ©TO 04 10C@LBL 04

12 £10 00 65 * B3 RCL 02 101 24

136LBL 01 66 60 84 “DIA: " 102 sT- 00

14 PSE 67 - 85 ARCL X 103 1

15 PSE 68 x=0? 86 AVIEW 104 sT+ 02

16 PSE 69 GTO 03 87 PSE 105 RCL 02

17 PSE 70 RCL 00 88 RCL 00 106 "DIA: "

18 psE 71 "HORA: * 89 "HORA: " 107 ARCL X g

™\

CURSOS( v |
TECNICOS stireion ver: 327522

(Centro Comercial do

ESPECIALIZADOS | ™

NITEROI
CONVIDAMOS VOCE A SE INSCREVER NO CEOP. | Rua da Conceigdo, 37

EM TROCA VAMOS LHE ENSINAR UMA PROFISSAQ | Sobreloja. Tel.: 717-2657

(Galeria Paz)

[P atac TR e e e Rua Dagmar da

Fonseca, 16 Sobreloja.

*'Programador”’ “*Operador’’ “DISKET"' Tel.: 3904793
Ambos 08 58X0S. Ambos 08 Sexo0s. “DIGITADOR"' (Ao lado do Cine
Manhi, tarde e noite. Manh4, tarde e noite. Ambos os sexos. Madureira 1e2)

Manhd, tarda e noite,
N. IGUACU

Av. Gov. Amaral

z Peixoto, 427
| Sobreloja, Tel.: 767-3115
| (Galeria Veplan)
— o
Ambos o5 sexos. 8 i n| P
Manhd, tarde ¢ nois. ou olfirica. Facit Eiétrica. Inscricoes

Manha, tarde e noite.

Abertas

DIREiAO: PROF. JOAO CURVELO
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MASUDA, Y.,
“A Sociedade
da Informacao
como Sociedade
Pos-Industrial”,

Ed. Rio e Embratel,
1¢ Edi¢ao,

Rio de Janeiro,

Cr$ 1.590,00
(Nov/82).

Menos do gue uma mera projegao futurista, neste livro o
fundador e Presidente do Institute for the Information So-
ciety, Yoneji Masuda, analisa o processo atual de transfor-
macéao que a humanidade vivencia, atraves da o¢tica das
novas tecnologias informacionais: as telecomunicagoes e
a Informatica — Teleinformatica.

Na primeira parte de seu livro, Masuda expde detalha-
damente as diversas experiéncias-modelo de sociedades
da informacgac em andamento, tanto no Japao, com os pro-
jetos HI-OVIS em lgashi-lkoma e o TAMA CCIS, guanto no
Canada (plano TELEDON) e na Suécia (projeto TERESE).
Embasando-se nestes modelos em funcionamento, o futu-
rélogo japonés desenvolve considerag¢des acerca do surgi-
mento da sociedade da informacgéao, sua composigao geral
e sua implantagao.

Desenvolvendo assim a sua tese de que a sociedade
pos-industrial &€ na realidade a Sociedade da Informagao,
Masuda define a natureza essencial das tecnologias de te-
lecomunicagdes e informatica, situa as principais carac-
teristicas da nova sociedade produzida por estas tecnolo-
gias e compara a sociedade industrial versus a sociedade
da informacao, a nivel social, econémico e cultural.

Todas estas definicbes e comparagdes fortalecem o
quadro geral da nova estrutura social que Yoneji Masuda
aborda na segunda e ultima parte de ‘A Sociedade da In-
formagao como Sociedade Pds-Industrial’’. A estrutura da
sociedade da informagdo, em sua conceituagao tedrica, é
o tema principal desenvolvido por Masuda nesta ultima
parte onde; apos esta visdo geral dos componentes estru-
turais da sociedade do futuro, delimita os diversos concei-
tos que norteiam a sua tese: globalismo, valor temporal,
principio do objetivo, unidade produtora de informagéo,
sistema econdmico sinergético, democratizagado do aces-
so a informagédo, democracia participativa, comunidades
voluntarias e, finalmente, uma visdo da Computopia, que
tem como objetivo dltimo o “‘renascimento do sinergismo
teolégico do homem e do ser supremo’’. Enfim, um livro
que analisa e alerta para o desenvolvimento qualitativo da
humanidade através da Informagéo.
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PARA TK82-C — CP-200 e NEZ'8000

/

f E
Rua da Lapa, 120 Gr. 505 - Rio de Janeiro RJ - Tel.: (021} 252-9057
Credenciamos novos revendedores para todo o Brasil

Assisténcia Técnica a Micro e
Mini Computadores
Importados e Nacionais

£

PHILIPS

SUPERBRAIN

EPSON
SER PROLOGICA
B BB moocomputadores

mme Radio Shaek
BE

- ¢ outros 'Consulte-no
Compucorp b v i

Para sua
ranquilidade,

s Suprimentos para Micro/Impressoras

® O primeiro Curso de VISICALC em portugués com Manual,
aulas tedricas e préticas (equipamento a disposicéo)

« Bons pregos para pequenas quantidades de FORMULARIOS
CONTINUOS — FITAS PARA IMPRESSORAS EPSON, RADIO
SCHACK

+ Software para Micros

Comércio de Equipamentos Eletrénicos Ltda.

Av. Onze de Junho, 1223 - CEP 04041 - Sao Paulo-SP
Fone: 572-0204




Os micros D-8000, CP-500, DGT-100, Microengenho e Poly 10158 sao aqui analisados e
comparados, em termos de velocidade de processamento, com alguns dos mats famosos
. equipamentos esirangeiros.

Uma avaliacao de micros
nacionais

Carlyle Macédo Junior
Edelvicin Souza Junior

.Um dos pontos mais relevantes que deve ser levado em
conta por quem pretende comprar um microcomputador
€ a sua velocidade de resposta.

A maioria dos microcomputadores fabricados no Bra-
sil ¢ baseada em equipamentos estrangeiros, com al-
gumas peqguenas modificagbes. Imaginando que Os
equipamentos que tivessem por base um mesmo micro
(TRS-80, por exemplo), possuissem velocidade de res-
posta aproximadamente iguais, 0 propenso comprador
eliminaria este quesito de sua relagao de caracteristicas
importantes a serem comparadas, e se basearia em ou-
tras, talvez menos relevantes.

Para evitar que isto aconteca, e pensando em dar
uma idéia geral de quao rapido & cada micro nacional,
resolvemos elaborar um benchmark de tais equipamen-
tos. Como nao dispomos dos micros, tivemos que sair
a procura de quem 0s possuisse e gue nos pudesse ce-
dé-los por um determinado tempo. Como ja era de se
esperar, nem todos os equipamentos nacionais pude-
ram ser por nos analisados.

Nossa idéia inicial era a de realizar os testes somente
nos equipamentos nacionais, mas na nossa pesquisa
encontramos também possuidores de micros estrangei-
ros que nos ofereceram seus equipamentos para gue
realizassemos os testes. Com isso conseguimos, como
sera visto mais adiante, comparar, em termos de veloci-
dade, 0s equipamentos originais com aqueles que neles
se basearam.

O BENCHMARK

Nosso trabalho consistiu em testar 14 comandos ba-
sicos do BASIC, sendo gue, para tal, usamos um loop de
cinco mil repetigdes. Um fato importante & que o nucleo
do programa em todos os casos foi mantido inalterado,
mudando-se apenas a linha correspondente a cada co-
mando. Com isso pudemos dar um maior significado
para cada resposta obtida.

Preparamos uma tabela onde sdo apresentados oS
resultados dos testes, bem como o clock e a UCP de ca-
da equipamento. Estes dois dados sao de extrema im-
portancia em qualquer analise feita sobre 0s resultados

e

obtidos. Além destes, um fator importante é o tlipo de in-
terpretador BASIC utilizado e as modificacoes que por-
ventura tenham sido efetuadas.

CONCLUSOES

A priori, qualquer conclusao que se tire de um bench-
mark deve ser cuidadosa e baseada em uma serie de
dados importantes. No nosso caso, deve-se levar em
conta que os testes foram realizados em equipamentos
nos mais diversos estados de funcionamento e de tempo
de uso. Qutro fator a ser levado em consideracao € que,
para cada equipamento, testamos apenas uma unidade.

Dentre os equipamentos derivados do TRS-80 (DGT-
100, D-8000 e CP-500), nota-se que 0 que obteve um
maior tempo de resposta em todas as fungoes foi 0 pro-
prio TRS-80 que, dos guatro equipamentos, € 0 gue pos-
sui o menor clock.

Uma observacao deve ser feita com relagao ao Ohio
Scientific; mesmo nao possuindo a mesma UCP da fami-
lia TRS-80, & implementado com o mesmo interpretador
BASIC Microsoft da citada familia e, embora possua um
clock sensivelmente menor que os demais, foi o que
apresentou 0 menor tempo de resposta em quase todas
as fungdes testadas. Outro fato a ser observado é a se-
melhanca existente entre os tempos obtidos no Apple ||
e no Microengenho.

Nos testes realizados no Color Computer, as funcoes
exponenciais & logaritimicas ndo puderam ser analisa-
das, pois 0 equipamento utilizado ndo estava implemen-
tado com o BASIC Expandido. Ja com o Atari, as funcdes
exponenecial, seno e logaritmo nao foram testadas por
completo, visto que os tempos de execugao ja tinham
ultrapassado um limite que consideravamos razoavel
(menor que sete minutos) e os loops ainda ndo se encon-
travam proximos do final.

Para efeito de ilustracao, anexamos a tabela os resul-
tados dos testes realizados no Poly 101SS da Polymax.
Notem que os tempos obtidos ndo podem ser compara-
dos com os dos demais equipamentos, pois este nao se
encontra na faixa de computadores pessoais. Estes
lestes foram realizados apenas a titulo de curiosidade,
ja que tivemos acesso a maaquina.
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O resultado do benchmark

I:lr‘rfml:);c D - 8000 CP-500 |DGT=-100]T RS - 80 |OHIO SCIENTIFIC | MICROZNGENHO APPLE II | COLOR COMPUTER* ATARL POLY 101 S8
TESTE Z BO/2M Z BO/2M Z 80/2,5M |Z 80/1,78M 6502 /1M 6502 /1M 6502/1,0234 6809E/0,895M | 6502/1,8M Z BO/4M
FOR... NEXT 1:36.9 1254 0:55.0 1:48.1 0:58.7 1:01.2 1:01.2 1:32.3 0:59.0 0:29.7
10 REMs 1155.1 1:48.4 1:21.5 233kl 1:05.5 1:04.5 1:0%.3 2:20.8 0:44.5 0:44.1
A+B 1:20.8 1:12.6 0133.5 Yixr.8& 0:52.7 0:55.4 0:55.4 1:20.3 0:49.5 0:24.4
A*B 1e24.2 1115.8 0:55.5 1:135.0 0:56.2 0:59.8 0:59.8 1:25.0 1:01.0 0:26.8
A/B 1144.1 1:33.8 1:11_.6 E955.3 0:58.6 1:02.8 1:03.2 1331 .5 1:14.0 0:34.5
AtB 5:27.4 4:49.8 3:53.9 5:38.2 3:20.0 4:48.3 4:48.3 N.A. >10min 2:20.8
SIN(A) 3:18.3 $:55.5 2:13.6 3:28.4 2:08.7 2:50.9 2:51.0 3:42.3 > Tmin 1:13.0
LOG(A) 3551 2:36.0 1:57.4 3:08.9 1513 2:30.6 2:30.7 N.A > Tmin 1:18.0
ON...GOTO 1:15.3 14087 0:50.1 1:26.9 0152.7 0:55.0 0:155.1 1:19.5 1:06.0 0:23.9
GOSUB 1:11.0 1:05.9 0:47.7 1125.0 0:45.2 0:47.3 0:47.3 1:14.6 0:48.0 0:21.1
INT 1:58.4 1:46.3 1:20.4 2:09.7 1:05.1 1:10.4 D155, 1:40.5 0:48.0 0:26.2
MID$ 1:33.2 1:24.0 1:92.1 1:44.3 1:04,2 1:07.6 1:07.7 14357 N.A. 0:29.5
RND 1:30.0 1924 3 1:00.0 1:41.5 1301.3 052.1 0r52.2 1:32.1 1:45.0 0:31.6
CURS (X) 1:21.2 1:13.6 0:54.0 1:32.4 0:56.0 0:59,2 0:59.3 L125.6 0:53.4 D:24.8

Carlyle G. de Macédo Jr. e Edelvicio A. de Souza Jr. sdo Engenhei-
ros Eletronicos pela Universidade de Brasilia e trabalham, desde
novembro de 81, como Técnicos da Geréncia de Desenvolvimento
Industrial da DIGIBRAS. 2

' A MAIS NOVA
ATRACAO DE IPANEMA

A Ipanema-Micro langa uma nova loja
especializada em vendas de Micro-Computadores

Sua mais nova atragao de lpanema

Visite-nos, a Ipanema-Micro
garante a qualidade de sua compra e a
certeza de uma entrega imediata.

e Varias modalidades de financiamento em até 24 meses.

¢ Leasing.

CURSOS DE BASIC
" Horério noturno das 20.00 h as 22.00 hs.
Aberto de 22 a 62 das 9.00 as 19.00 hs. e Sabado das 9.00 as 13.00 hs.

SOLICITE A VISITA DO NOSSO REPRESENTANTE
Rua Visconde de Piraja, 540 - loja 106 - Tel.: 259-1516 - Telex 21-31107 - Ipanema.
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Comercializacdo, Implanta¢gdo
' e Assisténcia Técnica
;I j -Ij -I/ a Mini e Micro Computadores
SrtEres - Aplicativos
COMERCIO E SERVICOS LTDA. Revendedor AUfOI’iZGdO

=

Computador Pessoal HP 85 Hewlett Packard
Micro Computadores Datalog
Minicomputadores Philips
Calculadoras Cientificas :
e Financeiras Hewlett Packard
Copiadoras Nashua

SAD PAULD - Rua Dr. Fernandes Coelhon” 64 e 106 - R0 DE JANEIRO - Rua Francisco Eugénio, 184 - 3° PORTO ALEGRE - Avenida Assis Brasil, 1993 - 5/206 -
CEP: 05423 - Tels.: 211-9202/815-5828/815-5848 andar - CEP: 20941 - Tel.: (021) 234-3173 - Sdo CEP: 90.000 - Tel.: (0512) 41-8711 - Passo D"Areia -
£ 813-0475 - Telex: (011) 35-763 - Pinheiros - Sao Cristovao - Rio de Janeiro Porta Alegre - R.S.

Paulo




oUrsos

* O CESPRO — Cursos de Especializagéo
Profissional Ltda. — esta organizando tur-
mas para seus cursos de janeiroffevereiro
de 83. As turmas serao limitadas (20 alunos)
e 0s cursos serao ministrados pelos enge-
nheiros e professores do CEFET “CSF" —
RJ e Escola Naval, Jesse W. Costa e Lou-
rival José P, Moreira. Serdo os seguintes
cursos: ""Linguagem BASIC' em 20/01/83,
das 19:00 as 22:00h, quintas-feiras; 27/01/
83, das 08:00 as 11:00h, quintas-feiras;
21/02/83, das 19:00 as 22:00h, segundas-
feiras. Ha também cursos para empresas
(sob consulta). Reservas pelos tels: (021)
393.8052 e 396.9710. O enderego é Rua
Republica Arabe da Siria, 15 - sl/207 - Jar-
dim Guanabara, Ilha do Governador - Rio de
Janeiro/RJ.

* A MICRO DEIA SISTEMAS, EDUCACAQ E
INFORMATICA LTDA. promove cursos re-
gulares de BASIC nos horarios de 17:00 as
19:00 e 20:00 as 22:00h. Os cursos tém du-
ragao de 20 horas e o treinamento, para
turmas de 12 alunos é feito em dois micros!
O preco é de Cr$ 20 mil e o enderego para
inscrigdes & Av. Mal. Camara, 160/1426 -
Ed. Orly-Castelo, Rio de Janeiro. Qualguer
informagao pelos telefones (021)265.2252 e
288.0333.

* O Centro Educacional de Processamento
de Dados esta promovendo seus Cursos de
Programacao, com aulas teéricas e prati-
cas para micros (BASIC/Cobol) e para Sis-
temas IBM (Cobol, Assembler, 0.5.-J.C.L.),
onde também se encontram cursos de Ana-
lise de Sistemas. O enderego para informa-
gOes é R. Arthur Vasconcelos, 4 — Osasco.
O telefone & (011) 801.8768, Sao Paulo.

« A MICROMAQ anuncia seus cursos para
janeiro/83: ""BASIC Basico' de 24/01 a
28/01, das 18:30 &s 21:30; e "BASIC Avan-
cado’ de 17/01 a 21/01, das 18:30 a&s
21:30h. A MICROMAQ fica na Rua 7 de Se-
tembro, 92 - loja 106. O telefone & (021)
256.0446 (procurar Edinho).

* A KRISTIAN ELETRONICA LTDA, através
de seu Departamento de Cursos e Treina-
mento, promove para 0s meses de janeiro e
fevereiro seu curso de linguagem BASIC:
dia 19/01, segundas e quartas, 5 semanas
de duragao, duas parcelas de Cr$ 8 mil, das
19:00 as 21:00h; dia 22/01, sabados, 5
semanas de duragdo, duas parcelas de Cr$
8 mil, das 8:00 as 12:00h; dia 02/02, segun-
das e quartas, 5 semanas de duragao, duas
parcelas de Cr$ 8 mil, das 8:00 as 10:00h.
Maiores informagodes na Rua da Lapa, 120 -
gr. 505. O telefone & (021) 252 9057 - Rio de
Janeiro/RJ.

* “Introdugdo ao Processamento de Da-
dos" e “'Linguagem BASIC", estes sdo os
cursos permanentes gue a COMPUTIQUE/
SP promove, em semanas intercaladas,
com duracdo de 20 horas cada um. As
aulas, praticas e tedricas, sado ministradas
de segunda a sexta-feira, das 18 as 22:00h,
na prépria COMPUTIQUE, Rua Dr. Renato
Paes de Barros. 34 - Itaim-Bibi, Sdo Paulo.
O prego para a inscri¢do em qualqguer um
dos cursos € de Cr$ 20 mil. Maiores infor-
magoes pelo tel.: (011) 881.0200.
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* A ERKLA estard promovendo uma série
de cursos para janeiro/fevereiro de 83. De
17/01 a 01/02, sera realizado o ""Basico de
Sistemas Digitais'’, com aulas de segunda
a sexta-feira, das 19 as 23:00 h. No dia
31/01 tem inicio "'Projetos de Circuitos Ele-
tronicos"’, as tergas-feiras, das 19 as 23:00
h. Do dia 02/02 a 18/02 sera ministrado o
“ASSEMBLER 8080/8085", de segunda a
sexla-feira, das 19 as 23:00h. Todos estes
cursos tém duragdo de 40 horas-aula e
precode 15 ORTN's. O enderego da ERKLA
é Rua Dr. Veiga Filho, 522 — Higiendpolis,
Sao Paulo, tel.: (011)67.7793.

* A DATA RECORD iniciara no dia 18 de ja-
neiro/83 um curso de “'Linguagem COBOL",

.com um total de 60 horas. As aulas seréo

ministradas as tergas e gquintas-feiras, das
19 as 22:00h, na Av. Santo Amaro, 5.450,
Sdo Paulo. Serdo organizadas turmas espe-
ciais aos sabados. O prego para a inscrigao
& de Cr$ 32 mil, parcelados. Maiores infor-
magdes pelo tel.: (011) 543.9937,com Jorr-
ge ou Neuza.

* “BASIC para o CP-200"", com 15 horas-
aula, e "BASIC para o Cobra-305"", com 18
horas-aula, estes sdao 0s cursos que a BMK
— Processamento de Dados estara reali-
zando na segunda quinzena de janeiro. As
aulas sdo dadas de segunda a sexta-feira,
nos periodos da manha, tarde e noite. Maio-
res informagodes na propria BMK, Rua Tito,
54 — Lapa, Sao Paulo. Tel.: (011) 263.7122,
com Cristina.

* A |oja Ipanema Micro, recém-inaugurada,
oferecera cursos de BASIC para janeiro/83.
Serao na propria loja, ministrados pelo prof.
Natale Vaunenargue Gallo. Com aulas teo6-
ricas e praticas, os alunos terdo oportuni-
dade de lidar com cinco tipos de microcom-
putadores, além de receberem orientagdo
através de retroprojetores e apostilas, fa-
zendo jus ao certificado de conclusdo. A
turma terd, no maximo, dez alunos. Infor-
magdes sobre datas e taxa de inscrigdo
pelos telefones (021) 259.1516 e 274.5574.
O enderego da Ipanema Micro é Rua Visc.
Piraja, 540 - lj. 106 - Ipanema, Rio de
Janeiro/RJ.

¢ A MICRO-KIT promove cursos para janei-
ro/83: BASIC para adultos, BASIC para
criangas e cursos sobre aplicativos para
microcomputadores como Visicale, Visi-
trend, Visiplot entre outros. O enderego da
MICRO-KIT & Rua Visconde de Piraja, 303/
210 - Ipanema. O telefone é (021) 267.8291
- Rio de Janeiro/ RJ.

* A SERVIMEC estara promovendo, a partir
do dia 09 de fevereiro, um curso de ‘‘Lin-
guagem BASIC", com um total de 62
horas de aulas praticas, sendo 50 delas
ministradas em terminais Scopus e 12 em
microcomputadores TK-82C. As aulas
serdo dadas as segundas, quartas e sextas-
feiras, das 09 as 12:00h ou das 19:30 as
22:30h. O prego do curso é de Cr$ 15 mil de
matricula, mais parcela de Cr$ 15 mil no
primeiro dia de aula e outra de Cr$ 10 mil,
apos um més. O enderego  da SERVIMEC
& Rua Afonso Pena, 332 — Bom Retiro, Sdo
Paulo, tel.: (011) 228.3604.

* A ADVANCING — Produtos e Servigos
em Informatica Ltda. promoverd, a partir do
dia 01 de fevereiro, curso sobre “‘Progra-
magao BASIC"', com um total de 50 horas.
As aulas serdo ministradas em microcom-
putadores da Prolégica, Dismac,

Microengenho, de segunda a sexta-feira,
das 09 as 12:00 h ou das 19:30 as 22:30 h.
O prego do curso é de Cr$ 30 mil. Maiores
informacdes na propria ADVANCING, Rua
dos Andradas, 1560 - 5° and., conj. 518 -
Porto Alegre, Rio Grande do Sul, tel.: (0512)
26.8246.

* Para informar ao leitor sobre 0s cursos
que estdo sendo onferecidos, a revista
recolhe informacgdes em diversas institui-
goes ou as recebe pelo correio. Portanto,
nao nos responsabilizamos por quaisquer
alteragdes posteriormente efetuadas por
estas instituigbes nos programas ou
pregos.
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SUPRIMENTOS P/
PROCESSAMENTO DE DADOS

 Fitas Magnéticas

+ Discos Magnéticos

* Diskettes (8" e 5 1/4")

* Fitas Impressoras
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« Etiquetas NovelPrint

« Acessorios: Aneis, Tape Sell Wrap
Around, Leader, Carretéis, etc...

Sédo Paulo
Rua Brejo Alegre, 348 - CEP 04557
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Rua Dom Geraldo, 635/1903 - CEP 20090
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SABADO
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* VENDA DE SOFTWARE/
CLUBES
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End.: Av. Mal. Camara, 1605/1.426 - Cas-
K[elo - RJ - Inf. 288-0333 e 265-2252 /
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Uma estrada esburacada e cheia de perigos. Venha testar sua habilidade ao volante!

Rapidez € emocao

na Formula 1

Jéneson Carneiro de Azevedo

s jogos sempre fascinaram a humanidade. Desde as

provas de resisténcia e forga das olimpiadas gregas,

passando pelos gladiadores na arena romana, até os
jogos com dados ¢ cartas, eles sempre fomentaram a ima-
ginagio do homem. E com a cria¢do das maquinas ditas
inteligentes, varios jogos eletronicos e sofisticados tém
aparecido.

O computador doméstico e a difusdo da informatica a
nivel pessoal tornaram cada vez mais facil para ¢ homem
moderno criar, ele mesmo, seus proprios jogos, desde os
tradicionais como xadrez e cartas, até incriveis guerras
espaciais, que nada deixam a desejar dos melhores flipe-
ramas.

Formula 1 ¢ um exemplo de jogo para computadores
pessoais. Ele foi extraido da revista americana 80 Micro-
computing, adaptado, e é compativel com o D-8000, da
Dismac, ou, através de pequenas modificagdes, com qual-
quer computador que utilize a linguagem BASIC.

SONS EBURACOS

Formula 1 é uma emocionante corrida onde vocé tera
que dirigir o seu carro através de uma estrada cheia de
buracos, dos quais vocé terd que desviar-se. A medida em
que vocé for correndo, a estrada ird ficando cada vez
mais estreita, até que termine seu tempo de prova.

Este jogo estd programado também para emitir sons.
Para isto, ao ser ligado o computador, o operador devera
reservar, como espago de memdria para som, 0 nimero
32738 ao ser apresentada no video a pergunta “READY™.

Para dirigir o seu carro, tecle *“<" para virar para a
esquerda e > para virar para a direita. E pé na tabua!
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& DEFINTA-Z1CLEAR1®@
B AD=32739tHI=INT (AD/254) : POKE 14927 s H1 1 POKE 165261 AD-HI #2586
1@ FOR 1=ADTOAD+2BiREAD DT:POKELDTINEXT
12 DATA 209:127+181625 11 141832371511 615 641 691475 230131 1751 211
13 DATA 2581 131401 41 16> 2461 24y 2421 375325 241+ 201
15 CLSIPRINTCHRS (23)1PRINTBZ66y "APERTE ! "3CHRS(62)3" PARA
DIREITA"
16 PRINT@3421"0U *:PRINT@45B:" APERTE @
ESQUERDA "
17 PRINT&775 "APERTE NEW LINE QUANDO PRONTO®
18 PRINTS84, "% FORMULA 1 *":SS5=USR{(5117)1AS=]INKEYS$: JFAS=""
THEN19ELSEGOT020
19 PRINTaB4»" *1586=UBR(5115) 160T018
20 RI=641LE=1615C=015D=01DS=290:A=16024:B=20: =R :D=1:F=0:6=25
iH=4s
21 KY=145@@:15T=15999:PT=255:LC=153:RC=1661CLS
25 FORI=@T015:PRINTBTRINGS(By"#") 3 TAB(B+CISTRINGS(64-B—Cy "#")
}ENEXT
3@ X=PEEK(KY) 31 [FXANDRITHENG=6+1160T050
4@ IFLEANDXTHENG=G~1
5@ IFRND(8)=3THEND=-D
&@ B=B+D:IFB<ITHENB=3:D=-D
7@ J=B+C1IFJ>6BTHENB=6@-C1J=B+C1D=~D
108 POKEA»HiPOKEA+1yHIA=ST+G3i55=USR(DS) IPRINTSTRINGS (B 42) 1
1@5 IFRND(B)=3THENPRINTSTRING®{RND(C)132)31"0" i TAB(J)IETRINGS
(&4~Jy 42) ELBEPRINTTAR (J) STRINGS (64-Jv42) 1
11@ P1=PEEK(A) :PZ=PEEK(A+1) ! IF (P1=32)AND(P2=32) THEN12@ELBE IF
{P1=79)0R(P2=79) THEN16OELSE 148
128 POKEA:LCIPOKEA+1yRCIF=F~12 IFFC1THENF=4@: CxC-1 1 DB=255+2%C1
‘ IF C<6THENZ0@
125 GOTO3@
140 BC=8C+136=INT(C/2+B)1PRINT"VOCE SAIU DA ESTRADA '"
150 FORT;UT05BSTEFiB:FORI:E?TTO?&TSTEP-1=58=UBR{I+T)=HEXTI=
NEXT
198 FORI=1019T01823: PRINTSTRINGS(B) 42) 1 TAB(B+C)ETRINGS
(b4=Jy42) 1185=USR{1) 1 NEXT: GOTO3@ '
16@ SD=SD+1:PH=S72+B+C/21FORI=0T03@: PRINTEPH, "BURACO *1
188=USR(7@@)
145 PRINT@PH, " ' " 155=UBR(820) tNEXT ! PRINT@960: § : 60T030
28® CLS:PRINTCHR$(23)5PRINT:PRINT:PRINT*ACABOU A CORRIDA®
tPRINT
2@5 PRINT1PRINT*VOCE BAIU DA ESTRADA":SCI"VEZES"
2@7 PRINT:PRINT:PRINT"E CAIU EM"3SDt"BURACOS '!“1PRINT
218 PRINT:PRINT:PRINT*QUER CORRER ( S OU N ) 2*
220 A$=INKEY$:8S=USR(297@#RND{5)+RND(5) ) 1 IF (A$="S" )OR(AS$="N"}
THENZ2ZSELSEZ2@
225 IFAS="5" THENRUN
250 CLS:!FORI=BTO581R=RND(1@) : X=X+3%R1PRINTEX» "BYE" : 3
1E6=USR (768+R) INEXT
255 FORI=511T0257STEP-1:88=USR(I}INEXT:CLS

300 ennwE
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Joneson Carneiro de Azevedo trabalha com microprocessadores nas dreas
de manutencio, projetos e andlise de sistemas na JANPER Engenharia
Eletronica Ltda., no Rio de Janeiro.

E colaborador de MICRO SISTEMAS desde o n° 3. 2
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PROGRAME-SE NA CLAPPY

Tudo em microcomputadores e acessorios, pelo menor preco da praca.

MICROS COMPATIVEIS C TRS-80 PUBLICAGOES ;LOBUS , - A VISTA OU EM ATE 24 MESES
LIVROS E MANUAIS AVULSOS M;?ﬂ;??;,ﬁg;??ggg;s\ et ASSISTENCIA TECNICA PROPRIA
DOS MICROS GP-500, TK, et et B ESTOQUE PARA PRONTA ENTREGA
MICROENGENH o ooe
E OUTROS PROLOGICA TEXAS INSTRUMENTS

PROLOGICA

CP-500 - cassete 665.000,
CP-500 - 1 disco 1.102.000,
CP-500 - 2 discos 1.430.000,
KITS DE AMPLIAGAO

DISCO 0 426.000,
DISCO 1 338.000,
DISCOS 2 ou 3 327.000,
INTERFACE RS 232 73.000,
DIGITUS

DGT-100 420.000,
MONITOR DE VIDEQ 49.000,
EXPANSAQ P/ 48K 52.000,
CABO P/ INTERFACES 18.600,

INTERFACE P/ IMPRESSORA 24.300,

INTERFACE P/ DISCO 103.000,
CABO P/ 2 DISCOS 13.600,
CABO P/ 4 DISCOS 23.300,
DISCO 5 1/4” . 275.600,
SINTETIZADOR DEVOZ ~ 75.000,
DISMAC

D-8000 462.000,
D-8001 C/ IMPRESSORA 943,000,
D-8002 (48K, 2 DISCOS g,

E IMPRESSORA) 6. F0g

C/ IMPRES. 80 col/100cps "ﬂs%_
C/ IMPRES. 132 col/150¢ps 'S,
consulte-nos.

A Clappy promove cursos de

utilizagdo dos equipamentos, com

1écnicos altamente especializados

MICROS COMPATIVEIS
C/ APPLE Il +

UNITRON

AP |1 C/ 48K consulte-nos
INTERFACE P/ DISCO 78.000,
INTERFACE P/ IMPRESSORA 83.000,

DISCO 5 1/4” 385.000,
CARTAO DE EXPANSAQ DE

32K 130.000,
POLYMAX

MAXX| C/ 48K 640.000,
INTEAFACE P/ DISCO 112.000,
DISCO 5 1/4 373.000,

SPECTRUM /| SCOPUS
MICROENGENHO 16K
MICROENGENHO 48K
CARTAOQ DE EXPANSAO 16K 31.000,

764.000,
828.000,

EXPANSOR P/ 4 SLOTS 83.000,
INTERFACE RS-232 96.000,
INTERFACE P/ DISCO 100.000,
GABINETE G/ 1 DISCO 514.000,
GABINETE C/2 DISCOS 954.000,
DISCO AVULSO 444.000,

MICROS TECNICOS CIENTIFICOS

HEWLETT-PACKARD
HP-85A

EXPANSAD P/ 32K
PLOTTER 7470A

1.852.000,
163.200,
consulte-nos

MICROS COMERCIAIS COM 64K
E COMPATIVEIS COM CPI/M

PROLOGICA
SISTEMA 700
C/ IMPRESSORA
SPEED-FILE ATE 4 MB consulte-nos

3.280.000,

DISMAC

ALFA 3000-SP Pregos
ALFA 2064 2 DISCOS especiais,

ALFA 2064 4 DISCOS consulte-nos.

SCHUMEC

M 100/85 715.000,
TERMINAL DE VIDEO 396.000,
DISCO DE 8" 440.000,

MPRESSORAS

(LIGADAS E EM OPERAGAD
COM TODOS OS MICROS)

ELEBRA g2

EMILIA 8010 .

(80 col/100cps) 768.000,
EMILIA 8030

{132 col/ 100cps) 1.153.000,

P700/P750 (132 col/ 100cps)657.000,
P720 (132 col/200cps) 957.000,

POLYMAX
POLYPRINT (132 col/90cps) 768.000,

MONITORES DE VIDEO
FOSFATIZADOS

POLYMAX 12" 79.000,
TDA consulte-nos

MICROS PARA INICIANTES

MICRODIGITAL
TK-82 C
EXPANSAQ P/16K
EXPANSAQ P/64K

89.900,
consulte-nos
consulte-nos

IMPRESSORA 119.900,
PROLOGICA
CP-200 C/ 16K 140.000,

MICRO DE BOLSO
(POCKET COMPUTER)

SHARP
PC 1211 R 120.000,
PC 1211 RP 164,000,

COENCISA
MCP-03 (300BPS)
MCP-12 (1200BPS)

consulte-nos
consulte-nos

CALCULADORAS
CIENTIFICAS/ PROGRAMAVEIS

HEWLETT-PACKARD

HP-11C B1.000,
HP-12C 116.000,
HP-41CV 219.000,
LEITORA DE CARTOES 161.000,
IMPRESSORA 318.000,
HP-97 555.000,

e mais toda a linha HP, inclusive
acessorios e suprimentos,

TI 57

TI 58/TI 59 Qcaﬁ‘\’:;.oc""
PC 1000 0>

TIS5 1
MBA
BA Il

e mais toda a linha Texas.
Atuamos também com toda a linna
de calculadoras comerciais Dismac
Facil, Sharp, Burroughs, com os
menores pregos da praga

SUPRIMENTOS

DISQUETES DE 5 1/4™ 3.200,
FORM. CONTINUQ

80 POS. ) 20.000, caixa
FORM. CONTINUC

132 POS 25.000, caixa
FITAS

P/IMPRESSORAS consulte-nos

ESTABILIZADORES | BATERIAS
“NO BREAK"

GUARDIAN DE 0,5 a 15 KWA
MEGATEC A PARTIR DE 93.000,

MOVEIS PARA
MICROCOMPUTADORES

REPRESENTAMOS TODA A LINHA
Aceco e [talma

PARA LINHA APPLE/TRS-80
BANCO DE DADOS
PROCESSADORES DE TEXTOS
GERADORES DE GRAFICOS
PACOTES COMERCIAIS
COMPILADORES

£ MAIS DE 100 JOGOS
Importante: COMPLETO SISTEMA
PARA AGENCIAS DE VIAGENS

PARA LINHA CPIM

SISTEMAS DE CONTABILIDADE
FOLHA DE PAGAMENTO
CONTROLE DE ESTOQUE
CONTAS A PAGAR E RECEBER
ADM. DE IMOVEIS

CADASTRO DE CLIENTES

MALA DIRETA

ETC

E MAIS: COMPILADORES Basic
Fortran, Cobol, Pascal e Assembier

ATENGAQ: VISICALC
DISPONIVEL PARA TODOS
0S MICROS

Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja
.

Tels.

253-3170 » 253-3395

2B3-3588 » 234-9929

» 234-1015 = 234.0214

Computadores e Sistemas

Rio de Janeiro - RJ — 20.090

ABERTA AOS SABADOS ATE AS 13 HORAS
05 PREGOS APRESENTADOS SAO PARA MERCADORIAS EM ESTOQUE
E SUJEITOS A ALTERAGAO MEDIANTE MODIFICAGAO DA TABELA

DOS FABRICANTES.

ENTREGAMOS EM TODAS AS CAPITAIS PELO REEMBOLSO VARIG.




Confesse, vocé sempre quis ser um maestro de casaca e batuta, ndo é mesmo?
Pois entdo ndo perca tempo: sua orquestra é seu micro.

Transforme seu DGT-100
em um instrumento musical

Carlyle Macédo Junior
Edelvicio Souza Junior

Sao varios os motivos que levam as pessoas a adqui-
rir um microcomputador de usso pessoal. No entanto,
gualguer gue seja o motivo, & inegavel que a maioria dos
atuais possuidores costuma desfrutar bons momentos
com jogos que acompanham seus equipamentos.

Entre esses jogos, destacam-se o Dig-Genius, versao
no DGT-100 de um joguinho amplamente difundido, e
ainda os jogos de animagao, onde o objetivo € destruir
naves espaciais atacantes.

Por que estes jogos e nao outros? Porque eles incor-
poram ao fascinio da tela de video o uso de sons gera-
dos através da utilizagédo dos recursos de hardware e
software. Vejamos, entdo, como os usuarios do DGT-100
podem obter notas musicais, em uma ampla faixa de es-
calas, utilizando um minimo de software.

Apresentamos, simplificadamente, como funciona o
hardware do Digitus na geracao de sons e indicamos um
fluxograma para sua utilizagdo, bem como uma rotina
em linguagem de maquina que implementa tal fluxogra-
ma.

) S

4

Figura 1 — Representagado grafica de uma nota

Figura 2 — Sinal idealizado nos circuitos logicos do DGT-100

HARDWARE

Os sons que ouvimos sao apenas vibragdes da atmos-
fera que nos rodeia. Uma determinada vibracao, usual-
mente denominada nota, pode ser representada grafica-
mente como uma sendide, que se propaga ao longo do
tempo, conforme mostra a figura 1.

O intervalo de tempo entre duas cristas sycessivas de
sendides, representado por T na figura 1, € denominado
de periodo da nota. Utilizando uma relagao largamente
conhecida, obtemos a freqiéncia da nota em questao:

f=

T

O que diferencia, entdo, uma nota da outra, € 0 seu
periodo ou, de maneira similar, sua frequéncia.

Em um microcomputador como o DGT-100, ndo &
possivel gerar sinais que variem ao longo do tempo tal

MICRQO SISTEMAS, Janeiro/83




como a senodide que utilizamos para representar nossa
nota, porque a maioria dos seus circuitos funcionam
numa base binaria, ou seja, s6 temos niveis altos ou ni-
veis baixos, tal como mostra a figura 2.

As senodides que devem ser criadas para a emissao
de notas sdo simuladas utilizando-se os dois niveis 16gi-
cos disponiveis no microcomputador. E facil observar
gue, na medida em que o periodo da sendide diminui (e
entao sua frequéncia aumenta), os sinais gerados pelo
micro se asssmelham mais ao sinal que realmente dese-
jariamos criar (veja figura 3).

-~
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Figura 3 — Simulagao de sencides utilizando sinals altos e baixos (onda
da quadrada)

O DGT-100 se utiliza desta técnica de simulagéo de se-
ndides toda vez que grava dados ou programas na fita
cassete. No entanto, os sons que ouvimos provém do
circuito de audio monitor de televisdo, que funciona co-
mo monitor de video. Como se explica isto? O que acon-
tece & que, qualquer sinal dirigido & porta de saida 255
correspondente ao cassete, € colocado também no circuito
de audio do televisor, e entdo convertido em som. A Uni-
ca diferenga entre os dois sinais € que o sinal na porta
do cassete tem um nivel mais baixo que o da saida de
audio, como se vé na figura 4.

AUDIO
---- CASSETE

As freqUéncias mais altas correspondem as notas
mais agudas, e essas notas sdo reproduzidas mais facil-
mente do que as notas graves, determinadas por fre-
quéncias menores. Mas isto néo significa, como os leito-
res poderdo verificar, que as notas graves sejam inau-
diveis.

Para obter os niveis que necessitamos (altos e baixos),
basta colocar na porta 255 os bytes correspondentes
aos numeros 1 e 2. Um deles corresponderd ao nivel
alto e o outro, ao nivel baixo.

SOFTWARE

A primeira grande dificuldade encontrada ao se imple-
mentar uma rotina de som em um microcomputador que
nao possua um comando especifico € gue a mesma de-
ve ser feita em linguagem de maguina.

Daremos, portanto, uma idéia dos passos a serem
tomados na montagem de uma rotina gue gere som no
seu equipamento. Note que sera dada apenas uma idéia
central e que inUmeras variagbes podem ser retiradas
desta idéia. Isto se explica pelo fato de que o som é ge-
rado pela alimentagdo da porta de saida do cassete.
Diante deste fato, devemos simplesmente criar loops de
duragao pré-definida, cuja fungéo seja a de alimentar
esta porta.

Caso se queira gue esta rotina nos fornega sons ba-
seados na esclaa musical, torna-se necessario a pré-
definigdo de, no minimo, dois pardmetros basicos: a fre-
gliéncia da nota e a sua duragdo. Conseguido isto, ja es-
taremos em condigdes de criar musicas no micro.

Portanto, nesse caso mais simples, onde nao nos
preocupamos com maiores detalhes musicais, torna-se
necessaria a utilizagdo de trés loops. O primeiro nos
dara a duragéo da nota, e os outros dois a sua freguén-
cia. A primeira vista pode parecer estranho a necessida-
de da utilizagdo de dois loops para a obtencéo da fre-
gléncia da nota. Isto se explica pelo fato de termos de
aproximar, o maximo possivel, o sinal obtido no micro
de uma onda senoidal.

O primeiro loop mantém o sinal em um nivel alto, e o
segundo em um nivel baixo. E importante notar que esta
transigao (alto-baixo, baixo-alto) ndo & feita de modo
continuo, como se poderia pensar (veja a figura 5). Isto
acontece porque o micro ‘‘gasta’’ um certo tempo para
realizar a transigao entre dois niveis. 2

A

R 4

Figura 4 — Sinais de dudio e da porta do cassete

Figura 5 — Sinais idealizado e real nos circuitos ldgicos do DGT-100

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83
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LIGUE AGORA
(011)262-5577 PARA

GANHAR NOSSO CATALOGO.

MEMPHIS Indlstria e Comérci :
Av. Arnolfo de Azevedo, 108 - Pacaembu -Séo Paulo - Brasil
CEP 01236 - PABX (011) 262-5577 - Telex (011) 34545,

COMPONENTES ELETRONICOS

CAMPINAS

NEZ 8000 COMPONENTES

TK82-C

O mais completo e variado estoque de -
circuitos integrados C-MOS, TIL, Li-
neares, Transistores, Diodos, Tiristores
e Instrumentos eletronicos. Kits em ge-

ral — distribuidor Semikron, Pirelli —
Amplimatic — Schrack — Assisténcia
Técnica.

MICAD E NA

RADIO E TELEVISAO

R. 11 de Agosto 185 — Tels. (0192) 31- 1756
— 31-9385 — 29-930 — Campinas — S.P.
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TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL

Tudo o que foi dito até agora pode ser resumido no
fluxograma basico, apresentado na figura 6. Este fluxo-
grama podera ser utilizado em qualquer rotina que pre-
veja 0 uso de notas musicais. Qualquer sofisticagao que
se gueira dar ao programa podera ser feita tomando-o
como nucleo central.

UM PROGRAMA E UMA ROTINA

Desenvolvemos um programa em BASIC gque permite
implementar uma rotina em linguagem de maquina
(Assembler), de forma a gerar sons baseados na escala
musical. A rotina utiliza as instrugdes do Z-80 e esta ba-
seada no fluxograma basico da figura 6.

INICIO

ABAIXA O
NIVEL

=

AUX=FREQ

I AUX=
AUX-1

LEVANTA
O NIVEL

—

AUX=

AUX-1

DURAC=C

DURAC-1

Figura 6 — Fluxograma basico

O primeiro passo dado pela rotina em linguagem de
maquina é a definigdo dos parametros freqténcia e du-
racao, armazenados, posteriormente, nos registros IX e
DE. Logo em seguida, temos os trés loops citados ante-
riormente (LOOP1 e LOOP2 para frequéncia, e LOOP
para duragao). A ultima instrugdo (RET) retorna o fluxo
de processamento para o programa em BASIC.

Deve-se informar ao micro, nos guatro primeiros en-
deregos (7TF00 a 7F03), os bytes alto e baixo da freqién-
cia e a duracédo desejada.

Lembre-se de que o fato da rotina ser definida em
Assembler nao implica na impossibilidade de se traba-
lhar com o BASIC, pois esta pode ser acessada dentro
do programa com o uso do comando USR, bastanto que
se informe, utilizando o comando POKE, o endereco on-
de ela inicia. Nao se esquega de que um enderego com-
pleto ocupa dois endere¢os de memoria. Se a rotina co-
meca, por exemplo, no enderego 32512 (decimal), este
deve ser transformado em um numero de notagao hexa-
decimal. Seria equivalente a 7F00 hexadecimal, consti-
tuido de dois bytes: alto (MSB) = 7F, e baixo (LSB) = 00
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No caso do DGT-100, os enderegos onde devem ser
armazenados os bytes que indicam onde comega a roti-
na em Assembler sdo os 16526 e 16527. Assim, deve-
mos colocar em 16526 o byte baixo, e em 16527 o byte
alto.

Quanto ao programa em BASIC, algumas observa-
¢Oes se fazem necessarias. Na linha 20, por exemplo, 0
que se faz & proteger uma particdo da memoria para a
rotina em linguagem de maguina. No nosso caso, foi
reservado a partir do enderego 32509 decimal (EFC
hexadecimal). Lembre-se de que, no endereco 16561,
deve ser colocado o byte baixo e, no 16562, o byte alto.
Este procedimento é importante, pois assim se tem a
certeza de que o programa em BASIC nao interferira na
rotina em Assembler.

Ja na linha 30, é feito o armazenamento da rotina nos
enderecos previamente escolhidos e, para tal, a linha de
dados a ser lida deve conter as instru¢gdes em lingua-
gem de maquina, ja convertidas para numeros decimais
pois, neste caso, ela & tomada por base.

A linha 49 indica onde se inicia a rotina. Observe que
ela comecga realmente no enderego 7F04, pois os quatro
primeiros enderegos dao apenas a definigao da frequén-
cia e da duragao.

Os parametros da freqiéncia (A%) e duracéo (B%)
da nota desejada séo dados na linha 50 (veja, na figura
7, a tabela de valores de freqiéncia e duragao). As li-
nhas 60 e 70 realizam o armazenamento dos parame-
tros lidos (A% e B%) na rotina e a linha 80 chama a roti-
na.

CALCULO DE FREQUENCIA E DURAGAO

Com o programa ja definido, precisamos dos valores
A% e B%, de tal forma gue a nota obtida tenha uma fre-
giiéncia o mais préximo possivel da esperada, e qua sua
duragao seja prevista.

Para o calculo da freqiiéncia, deve-se obter uma rela-
¢ao entre o tempo gasto pela rotina em linguagem de
maguina para simular a freqiiéncia de uma nota dada e
o periodo desta nota. Para tal, de posse de um manual
de instrugdes do Z-80, deve-se observar o tempo gasto
em cada instrugdo. Tomamos como referéncia o manual
Editor/Assembler, do TRS-80 da Radio Shack. Observe
que sera feita uma conversdo para o clock do DGT-100
(2,5 MHz), ja que as informacdes constantes neste ma-
nual sdo baseadas em um clock de 4 MHz.

As instrugdes ADD e JP (LOOP1 e LOOP2) sao depen-
dentes da freqiiéncia (FREQ) da nota. Portanto, o tempo
gasto por essas instrugdes serd multiplicado por FREQ.
Sendo assim, teremos:

ADD = 11 estados
2 x FREQ
Jr = 10 "

= 42 FREQ
Lp = 7 .
ourT = 11 s
X 2 = B6
PUSH = 15 i
POP = 10 L

ADD =15  * } ~
= 25
JgP =10 "
onde FREQ = freqgléncia ja corrigida.

Consideramos apenas as instrugdes presentes nos

loops, portanto as primeiras instrugdes responsaveis p{g;
&
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MICROCOMPUTADORES

DGT-100 Cr$ 469.000, — GRATIS 15 JOGOS

CP-500 Cr$ 620.000, — GRATIS 15 JOGOS

CP-200 Cr$ 150.000, — GRATIS 2 JOGOS

TK 82-C Cr$ B89.850, — GRATIS 2 JOGOS

ainda MEM 16K, Impressora, Sintetizador
de Voz, etc...

JOGOS:
SCARFMAN
PENETRATOR
SUPER-NOVA
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Rua da Lapa, 120 Gr. 505
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+ VIDEO-CLUBES

+ ESTATISTICOS

» SOFTWARE SOB ENCOMENDA Tel.: (021) 252-9057
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Fita Brinde
com Programa Joia
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é personalizada com
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AUTORIZADA DIGITUS
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Rua Guilhermina, 638 - RJ.
Tel.: (021) 591-3297 e 249-3166 / Caixa Postal 63008.




TRANSFORME SEU DGT-100 EM UM INSTRUMENTO MUSICAL

las definicbes e armazenamento de parametros nao sao
consideradas nesta analise.

Cada instrucgao e realizada em um numero de estadc
do microprocessador (por exemplo: a instrugdo ADD &
igual a 4 estados), sendo gue cada estado corresponde
a 0,40 x 10 seg. Desta forma, temos:

T = 1.= (42 x FREQ + 111) x 0,4 x 107%
£
FRED = 3.5 x 10° = 21
42 42

onde f é dada em Hz.

Para se obter valores de fregiéncia (f), uma tabela de
freqUéncias e escalas musicais deve ser consultada.

Agora, vamos ao célculo da duragdo. Para que uma
nota dure um segundo, o parametro duragao precisa ser
numericamente igual a freqléncia natural desta ncta.
Caso se queira valores diferentes de um segundo, basta
recorrer a uma regra de trés.

Na tabela de valors de freguéncia e duragao, apre-
sentada na figura 7, temos como parametros, freqién-
cias ja convertidas (FREQ ou A%) e freqléncias natu-
rais que correspondem, no NOsso caso, a uma duragao
(DURAC ou B%) de ums egundo para cada nota, para
trés oitavas.

Nota: Os valores da freguincla » da duragao foram arredendados,pois o

programa trabalha com valores inteiros.

Figura 7 — Tabela de valores de freqléncia e duragdo

ALGUNS MACETES

Caso o leitor queira implementar um ptrograma em
BASIC que gere musicas, deve modificar, no programa
béasico, a linha 50 para READ A%, B% e criar uma linha
de dados, ap6s a linha 100, onde deveréo ser informa-
das, na ordem, a freqliéncia e a duragao de cada nota.

A titulo de ilustragao, fornecemos duas linhas de da-
dos (veja a figura 8) que, incorporadas ao programa prin-
cipal, executardo uma musica conhecida por todos. Va-
mos ver se vocé descobre’

110 DATA 133,220,133,220,168,175,111,261,118,247,133,220,149,196,
168,175,1,800,133,220,133,220,168,175,111,261,118,247,

133,220,149,196,1,800

120 DATA 149,196,111,261,111,261,118,247,99,298,111,261,118,247,
133,220,1,800,133,220,149,196,118,247,133,220,

168,175,200,147,225,131

Figura 8

56

Por ultimo, um lembrete. Como 0 nosso programa nao
se preocupa com maiores detalhes musicais, quem de-
sejar dar uma pausa entre duas notas, devera fazer uso
do seguinte artificio: informar uma freqiéncia de peque-
no valor (1, por exemplo) e uma duragao relativamente
alta (400, por exemplo). Com a pratica, obtem-se valores
razoaveis. Um proximo passo a ser dado no programa
inicial seria a obteng¢ao de uma sub-rotina que gere pau-
sas com duracao pré-estabelecida.

A e P M S R B S R = e I S e R S T e P PGB
Programa em BASIC

10 CLS:0N ERROR GOTO 500

20 POKE 16561,253: POKE16562,126

30 FOR I=32512 TO 32552:READX:POKE I,X:NEXT

40 POKE 16526,4:POKE 16527,127

50 INPUT A% ,B%

60 POKE 32512 ,PEEK (VARPTR(A%)) :POKE 32513,PEEK (VARPTR(A%) +1

70 POKE 32514,PEEK (VARPTR(B%)):POKE 32515 ,PEEK (VARPTR(B%)+1)

80 S5=USRI(0D)

90 GOTO 50

100 paTA 0,0,0,0,221 ,42,2,127,237,91,0,127,1,255,255,213,225,
62,1;211,255,9,218,21,127,213,225,;62,2,211,255;,%,218,31;
127,221,9,218,15,127,201

500 END

T e T I S S B TR P S ST T P S T el 1 s P L SR DR
Rotina em linguagem de maquina

7F00 00100 ORG 7F00H
7F00 0000 00110 FREQ DEFW 0

7F02 0000 00120 DURAC DEFW 0

7F04 DD2A027F 00130 TONE LD IX, (DURAC)
7F08 EDSBOO7F 00140 LD DE, (FREQ)
7F0C O1FFFF 00150 LD BC,-1
TFOF D5 00160 LOOP PUSH DE

7F10 El1 00170 POP HL

JF1l 3E0] 00180 LD Al

7F13 D3FF 00190 20T (0OFFH) ,A
7F15 09 00200 LOOP1  ADD HL,BC
7F16 DA1l57F 00210 JP C,LOOP1
7F19 D5 00220 PUSH DE

7F1Aa E1 00230 POP HL

7F1B 3E02 00240 LD A,2

7F1D D3FF 00250 ouT (0OFFH) ,A
7F1F 09 00260 LOOP2 ADD HL,BC
7F20 DAlF7F 00270 JP C,LO0OP2
7F23 DDO9 Q0280 ADD I1X,BC
7F25 DAOFTF 00290 Jp C,LOOP
7F28 C9 00300 RET

0000 00310 END

00000 TOTAL ERRORS

34733 TEXT AREA BYTES LEFT
DURAC 7F02 00120 00130
FREQ 7Fr00 00110 00140
LOOP 7JFOF 00160 00290
LOOP1 7F15 00200 00210
LOOP2 7TF1F 00260 00270
TONE 7F04 00130

Carlyle G. de Macédo Jr, e Edelvicio A. de Souza Jr. sao Engenhei-
ros Eletronicos pela Universidade de Brasilia e trabalham, desde no-
vembro de 81, gomo Técnicos da Geréncia de Desenvolvimento Indus-
trial da DIGIBRAS. -

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83

l \

* Pronta entreaa

e




NAOICOMEBRE
MICROCOMEBUFFADORIE SH ]} e
SEMEANHESICONSULFARPA

imﬂfff'microcomputodoref

A Avenida dos Imarés 457 - Moema - S3o Paulo

* Pronta entregé

VYenha tomar um cafézinho conosco e conhecer de perto:

B o Bmmoeees B IIGITUS
B
“ i N MICRC ICRODIGITAL
) ® m Unitron ’
dismac weroengenho  SCOPLS

tecnologie

SID INFORMSTICA §Polymax

* Damos suporte de hardware e software a qualquer equipamento que vendemos

* Quando vendemos o equipamento e desenvolvemos o software, assumimos total responsa-
bilidade pelo funcionamento do conjunto

* Precos iguais aos do fabricante

* Facilidades de pagamento (leasing ou financiamento)

* Aceitamos sua encomenda por reembolso ou carta

* Suprimentos: disquetes - formularios - baterias - fitas impressoras

* Contratos de manutencao e suporte a micros nacionais e importados

» Comercializagdo de pacotes e desenvolvimento de software

* Livros e revistas téecnicas

Aguardamos sua visita
Ou consulta

i i
A Avenida dos Imarés 457 - Moema - Sao Paulo

Tels. 610946 - 614049 - CEP 04085 - Horario de atendimento: De 22 a62
das 8 as 22 hs. - Sabados das 8 as 18 hs.

* Estacionamento proprio



Que tal tentar uma partida com o seu TK82-C? Vamos ver se ndo da “‘velha’'!...

Jogo da Velha

Jacyr Vianna de Quadros Junior

Primeiro, vocé escolhe guem ink

cia a partida. A sua jogada sera
marcada com um circulo e a do
computador, comum “x’".

A nao ser que a casa ja esteja

ocupada, a primeira jogada do
computador sera sempre no meio,
pois isso aumenta as chances de
vitoria.

Este programa,

desenvolvido

para o TK82-C, foi cedido para pu-
blicagao pela Microdigital.

R R A S MR RN S RO ISR

10
15

20
25

30
35
40

45

50
55
60
65

O programa

REM JACYR V. DE QUADROS JR.
RAND

PRINT " ***JOGO

DA VELHA***"

PRINT

PRINT "QUEM COMEGA? (VOCE=V;
CcoMP. =C)"

INPUT I$

CLS

PRINT " ** % JOGO
DA VELHA***"

PRINT "COLOQUE AS COORDENADA

S DA CASA (PRIMEIRO A LETRA,
DEPOIS O Ne.)"

FOR N=5 TO 35

PLOT 15,N

PLOT 25,N

PLOT N,15

70
75
80
85

90

95
100
105
110
115
120
125
130
135
140
145
150
155
160
165

170
175

180
185
190
195
198

' 200

205
210
215
220

PLOT N,25
NEXT N

FOR N=1 TO 3
PRINT AT N*5+1, 1;
N*5 ; CHR $ (37+N)
NEXT N

DIM W(3,3)

DIM O(8)

FOR N=1 TO 8

LET O(N)=0

NEXT N

FOR N=1 TO 3

FOR M=1 TO 3

LET W(N,M)=0

NEXT M
NEXT N

IFP I$="C"
INPUT X$
LET X=CODE X$-37

INPUT ¥

IF X»3 OR X<l OR Y>3 OR
"iy<1 THEN. GOTO 175 :
GOTO 195
PRINT AT 21,0;
TO"

PAUSE 80

PRINT AT 21,0,"

GOTO 150

LET D=1

IF W(X,¥) <> 0 THEN GOTO 175
IF D=1 THEN GOTO 215

GOSUB 575

GOTO 230

FOR N=0 TO 36

PLOT X*10+4*SIN (N/18%*PI),
10*y+4* COS (N/18*PI)

4-N; AT 3,

THEN GOTO 33Q

"NO. NAO ACEI

225 NEXT N
230 LET W(X,Y)=D

235
240
245
250
255
260
265
270
275

280

285
290

295

300
305
310

315
320
325
330
335
340
345
350

355
360
365
370
375
380
385

FOR N=1 TO 3

FOR M=1 TO 3

IF W(N,M)=0 THEN GOTO 265
NEXT M

NEXT N

GOTQ 675

POR N=1 TO 3

FOR M=1 TO 3

IF W(N,M)=D THEN LET O0(M)
=0 (M) +1

IF W(M,N)=D THEN LET O0(M+
3)=0(M+3) +1

NEXT M

IF W(N,N)=D THEN LET 0(7)=0(
7)+1

IF W(4-N,N)=D THEN LET 0(8)=
0(8)+1

NEXT N
FOR N=1 TO 8

IF O0(N)=3 THEN GOTO D*50+
554550

LET 0(N)=0

NEXT N

IF D=2 THEN RETURN
PAUSE 60

LET ©=2

FOR N=1 TO3

FOR M=1 TO2

IF W(N,M)=C AND W(N,M+1)=C
THEN GOTO 360

GOTC 380

LET X=N

LET Y=M+2

IF Y=4 THEN LET Y=1

IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560
NEXT M

NEXT N
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390 FOR N=1 TO 3

395 IF W(N,1)=C AND W(N,3)=C T
HEN GOTO 405

400 GOTO 420

405 LET X=N

410 LET ¥=2

415 IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560

420 NEXT N

425 FOR N=1 TO 3

430 FOR M=1 TO 2

435 IF W(M,N)=C AND W(M+1l,N)=C
THEN GOTO 445

440 GOTO 465

445 LET X=M+2

450 IF X=4 THEN LET X=1

455 LET Y=N

460 IF W(X,Y)=0 THEN GOTQO 560

465 NEXT M

470 NEXT N

475 FOR N=1 TO 3

480 IF W(1l,N)=C AND W(3,N)=C T
HEN GOTO 490

485 GOTO 505

490 LET X=2

495 LET Y=N

500 IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560

505 NEXT N

510 LET X=2

515 LET Y=2

520 IF W(X,Y)=0 THEN GOTO 560

525 IF C=1 THEN RETURN

530 LET C=1

535 GOSUB 340

540 LET X=INT (RND*3)+1

545 LET Y=INT (RND*3)+1

550 IF W(X,¥)=0 THEN GOTO 560

555 GOTO 540

560 LET D=2

565 GOSUB 200

570 GOTO 150

575 FOR 'i=0 TO 10

580 PLOT -5+N+X*10, =5+N+Y*10

585 PLOT =5+N+X*10, 5-N+Y*10

590 NEXT N

595 RETURN

600 PAUSE 100

605 CLS

610 PRINT "PARABENS, VOCE GANHOU

615 PRINT "A CULPA E DO MEU PROG

RAMADOR. .."

620 PRINT ,,,, "PARA OUTRO JOGO,
NEW LINE"

625 INPUT N$

630 IF N$="" THEN CLS

635 IF N$="" THEN RUN

640 GOTO 695

650 PAUSE 100

655 CLS

660 PRINT "EU GANHEI, HE HE HE H

E"

665 PRINT ,,:, "SE QUISER ""APAN

HAR"" DE NOVO, NEW LINE"

670 GOTO 625

675 PAUSE 100

680 CLS

685 PRINT "DEU""VELHA“", SE QUIS
SER OUTRA, NEW LINE"

690 GOTO 625

695 PRINT ,,,, "TAH BOM, ENTAO..

700 PRINT "EU VOU APAGAR, TCHAU.

705 PAUSE 180
710 CLS

Jacyr Vianna de Quadros Junior tem 15
anos e é estudante. Além deste interessan-
te “‘Jogo ‘da Velha', ja elaborou diversos
outros jogos. Ja desenvolveu tambeém,
programas relacionados a area medica,
com o objetivo de auxiliar o pai que & méd.c!

cardiologista. =
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> A MONK tem novo en-

eI

dereco para “a’’ melhor
compra de software para
micros (varejo e atacado)

> Mais de 50 programas
para todas as necessida-
des.

> Atendimento personali-
zado, satisfacdo total e ga-
rantia permanente.
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Um divertido jogo que simula o brinquedo Genius, inclusive com efeitos sonoros.

Venca o genio no DGT-100

Um génio esta solto no seu com-
putador. Ele o desafia e vocé tem
que pega-lo. Mas cuidado: como
todo génio, ele € muito esperto e
cheio de artimanhas.

O jogo consiste em seguir a se-
guéncia fornecida pelo computa-
dor de forma randémica. Na tela
do micro vdo aparecer quatro ja-
nelas que irao se fechando e abrin-
do progressivamente, para que o
jogador repita a seqliéncia dos mo-
vimentos. Se o jogador conseguir
repetir oito seqliéncias sem errar,

Caso contrario, o jogo sera inter-
rompido e dado por perdido.

O “Génio" apresenta varios
graus de dificuldade, indo de 1 a
9, além de estar programado para
emitir sons. Para isso, basta colo-
car um alto-falante ou amplificador
na saida do cassete (EAR), apertar
os botdes Play e Record ao mes-
mo tempo, deixando o plug no au-
xiliar (AUX), e retirar o plug do Rem.

Este programa foi cedido pela
Digitus, e roda no DGT-100 ou
gualquer outro equipamento com-

ele sera considerado vencedor. pativel com o TRS-80.
TS S S
Géni,
Programa Génio
| POKE16561,224:POKELS562, 127 CLEARZ200 32 IFDI=SO0RDI=9THENS=RND (S0) +&£40: GOSUERSHE: GOSUBSY: FORK=1TU100
Z AD=I2739:FOKE1&527,AD/ 2561 POKE 16526, ADAND2SS NEXT:FPRINT *704, CHR$ (1)
3 FORI=ADTOAD+28:READDT:FOKEI,DT:NEXTI I3 NEXTL
4 DATAZ05,127,10,62,1,14,0,237,91,561,464,469,47,230,3,179,211, 34 1$=1NKEY%
255,13,40,4, 16,246,24, 242, 37,32, 241,201 35 FORL=1T0J
3 = (%3 IF1$< " 1"ORT1$3 4" THENTS
5 DEFINTC-E.G-2 36 IEIINLE\?.IF;f U1VORIS 4" THEN
& DEFSTRE.F 37 N=VAL (1%): GOSUES = oo ;
2 = 5 (L) THE| M= g SE=USR (288) 1 55=USR (384 : NEXT: GOTOIE
7 CLS:PRINTCHRS (23)STRINGS (32,140)TAB(&)"D 1 6 - G EN I U S ig ;EEEWL:;L;TZTF?ET13T?$3ﬁg§§ USE (S00) 200 YaT :
8 PRINT2128,STRINGS (32, 131) Feiles g b EVRTR S IR D)
9 PRINT*384,"EM QUE NIVEL VOCE GOSTARLA DE (i
he - 5 41 NEXT
10 PRINT Josar SRR A B .
i1 PRINT'S76,"1 e’ o mais facil 42 PRINTQ208, “Mumeru de acertos - =====; ;d3
9 e ' - 43 FORL=1TO400:NEXT
e’ o mais dificil. 44 NEXT A
12 PRINT276B, "Aperte um numero de 1 a 9. "; 4; CLS: PRINTCHRS (23) * ITUUUEF I LTI
13 FORI=280TO380185=USR(I) iNEXT: I$=INKEY®: IFI$<"1"ORI%>"9"THENL3Z el Sl \ = s
14 FRINTI®: 46 PRINT®192, Voce completou
o = 01 SS=USK :55=USR (A136) 1 BE=USR{A4154) :NES T: GOTOA?
1S SS=USR(4114&) : SS=USR (4134} 47 FARd iTUJUL?S_”"‘Al’“' i
16 DI=VAL (1%) 48 PRINTD768E, vo;gjérrnq..”
17 F(1)=STRINGS(11,191) b FE]NfiiUET;lTU:LuzNE?T
18 F(2)=CHR$ (191)+STRING$ (9, 128} +CHR$ (191) :? PRINT ug?gﬁépn]r: Tu;im
5 2BOSTE :85=

19 F(3)=F (21 :F{4)=F(2) :F (S)=F (1)

20 FORJ=1TOS:B{(J)=F (1) z:NEXT

21 FORJ=1TOLO:1F{J)=RND(4) s NEXT

22 CLS:PRINTTAB{22)"D 1 6 - GE N I U S

23 PRINTTAB(Z1)STRINGS (21,1310 "

"TAB (268) "NIVEL"DI;

4: GOSUBS&:NEXT

400 NEXT
FORL=1T0J: IFDI *STHENF (L)} =RND (4)

29 DU=1&

H : GOSUBSY
W FORK=1TO100-SEN:NEXT
31 GOSUEBSe

=XT: IE=1INEEY®S
S*THENSZELSEIFI$=' ELSES!
SR(4114) : S ]
FORJ=1TO ¢
&¢

t RETURM
FORO=1TOS: PRINTRZ240+0#6F+NE1 7, BIG) 3 s NEXT : RE TUE
FORG=1TOS: PRINTIS+0#&4,F(R) s NEXT:PRINTREH]L P, KND (4 ) 5 2

IFDI=10gDI=4THENSS=USR (DU+SCH LO) ELSEIFDI =1
THENSS=USRK {DU+S0) ELSE 1FDI1=30R -D[=8THENS5=!
ELSESS=USR (DU+RND (30) +20)

RETURN .

a
o

L
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niskertes IMAXEI.

maxima confiabilidade

A palavra “TALVEZ"

nao existe em
processamento de dados.
Para evitar erros

e eliminar de

uma vez por todas com
qualquer duvida,

os DISKETTES maxell
caracterizam-se como
a solucao definitiva,
pois sao submetidos
a rigorosissimos
testes,oferecendo-lhe /
a garantia absoluta
de “ERROR ZERO".

Importado e distribuido com exclusividade pela:
Braswey S.A. Industria e Comércio
Rua Enxovia, 455 - Sao Paulo - Fone: 548-5500

OS MICROS
ESTAO Al!

APRENDA A

PROGRAMA-LOS |

A informatica € a industria que mais cresce
no mundo a que paga os melhores saldrios
e a unica carente de técnicos
especializados.

Se vocé deseja aprender a programar microcomputadores,

esta & a sua grande chance! Ou melhor: estas sio duas

grandes chances.

Sim, porque em primeiro lugar, a SULLIVAN
Microcomputadores, especializada em cursos
proflssmnallzantes desde 1973, tem o que ha de melhor e

mais atualizado para fazer de vocg, em pouco tempo, um
profissional totalmente capacitado a operar microcomputadores.

FORMAGAO DE TECNICOS ESPECIALIZADOS

Programagao de minie PRE-REQUESITO 27
microcomputadores Grav  _

OBJETIVO DURAGCAQ: 1.250h -12
meses

Ao finJl do curso o aluno estara capacitado a projatar a do-

cumentar programas em Assembler, Basic, Cobol, Pas-
cal, Mumps e a outras linguagens de programagao em mi-
ni & microcomputadores . alem de prové-lo de embasa-

HORARIO: 2* a 6*, das
19.00 as 22:40 h -Sab.
das 8:00as 11:20 h.

Curso de introdugio aos microcomputadores.
Mas nio se esquega. Seja rapido pois nem sempre aparece
uma boa chance assim.

mento necessario para aluar como programador Junior
em CPD ESTAGIO:200h

E quase nunca uma boa chance vale por duas.
Manutengao de minig PRATICA OPERACIO-

Veja outros dos nossos cursos, por freqiiéncia ou correspondéncia:

microcomputadores NAL: J
DRIETIVO Laboratario proprio de
DBJETIVO Microcomputadores e

Ao final do curso o aluno estara capacitado a elaborar roli-
nas de manutencao preventiva e corretiva, usar os princi-
pais equipamentos de testes digitais, além de capacita-lo
a projetar & documentar programas de testes para manu- |

Eletronica Digital

= Basico de Eletrénica Digital
= Basico para Micro-Computadores
= Micro-processador 8080 e auxiliares

tengao do hardware atraves do soltware de mini 8 micro- Coordenagao
compuladores | Eng® Cesar da Costa =~ Micro-processador Z-80
= Integrado, englobando 3 dos cursos acima
Certificado: Registro no Sistema Oficial de Ensino = Linguagem BASIC especifico para Micro-computadores

ENGEMICAT Nao ha mistério.E escolher e aprender.

( M\, CENTRO EDUCACIONAL m R

g CARVALHO DE MENDONCA ek i ®
Rua Evaristo da Veiga, 20 - Tel. 220-8820 / 220-7009

INSCRICOES ABERTASEXXXETXYS

P P A A A A A A A A P PP PP A PP PP PP PP P A

SULLIVAN MICRO COMPUTADORES LTDA.
R. Siqueira Campos, 43 - Gr. 703 CEP 22031 - Rio -RJ.

Plantdo telefénico 24 hs. Tel.: (021) 295-0169




Consulte sua HP-41C/CV e ela confirmard: qualquer semelhanga sua com alguém ndo é obra
do acaso; é uma questdo de data de nascimento, e de afinidade.

Uma questao de afinidades

Bruno Barasch

Todos nos temos inclinagoes periodo, ou com ligagdes de signo, ma: Dia ENTER, Més ENTER e Ano
para certas ’aptldoes’,. Do ponto de possuem afinidades entre si. R/S. Em seguida, entre com a data
vista cientifico, esta comprovado Este programa, feito para a HP- de nascimento da segunda pes-
que pessoas nascidas num mesmo 41C/CV, esta baseado em calculos soa, procedendo da mesma forma.

matematicos e considera a data Apobs apertar RIS, ela mostrara,
de nascimento de duas pessoas seqUencialmeme, as afinidades fi-
para determinar o grau de afinida- sica, emocional e mental, calcula-

oo LOJA de existente entre elas no campo das em percentual, onde 100% re-

o fisico, emocional e mental. presenta a afinidade maxima e 0%,
M|CRO-K|T aminima.
TUDO SOBRE MICROCOMPUTADOR IN STnugé ES
* CURSOS DE BASIC PIADULTOS Bruno Barasch tem 18 anos, acaba de
E CRIANCAS L concluir o segundo grau e esta prestando
il Sl Programe a maquina conforme vestibular de engenharia eletrdnica para o
tum?smﬁu(e)ngf)MUPabTArStg;S a listagem e digite SIZE 002. Feito ITA e para a Universidade de Sao Paulo.
2 ‘ isso, aperte a tecla USER e atecla  Dufo 8818 acolioiecn 2 TR 2 one
* CURSO DE VISICALC Qr:ulf‘a?jgrt(;;?jaaliaadrgaﬁ:slg?mpeer(\jtgadg (82), passou a programa} também em BASIC,
para o microcomputador da industria meta-
- TRH:‘;?Q‘:?L%?EEEESSOM _ primeira pessoa, da seguinte for- lirgica de seu pai
|
| - ﬂ
e CONSULTORIA DE MICRO
COMPUTADOR EM GERAL O Programa
" G5 TeE A 335 amcra . my » 078
APLICATIVO PARA L8L A 8
003 "1»D MsA" 029 "-%" 054 INT 079 RCL 01
MICRO COMPUTADOR E DA 004 PROMPT 030 AVIEW 055 X<>Y 080 2
LINHA APPLE. - 005 XEQ 00 031 XEQ 02 056 365.25 081 /
: ! 006 00 032 PSE . D57 ® 0B2 -
* VENDA DE EQUIPAMENTOS RET s maar 033 33 058 INT 083 CHS
DICGITUS, PERSONAL BVM, | 008 PROMPT osg XEQ 2;1\1 ggg + gsa 3AST X
009 XEQ 00 03 "MENTAL=" + 85
C;Kzgé g'P%r:iYTMRAOfo;:i;;&U 010 RCL 00 036 ARCL X gGl RTN - 086 100
0l = 037 "-8" 62 LBL 087 =
. I 012 ABS 038 AVIEW 063 RDN 088 ABS
O O i 5
i : 014 CLA 040 SF + 090 LBL 02
» VENDA DE DFSQUETES PADDLE 015 FIX 0 041 FIX 2 066 X<>¥Y 091 X=07?
2 016 CF 29 042 RTN 0e7 1 092 GTO 05
PARA APPLE E PAPEL 017 23 043 LBL 00 068 - 093 100
P/IMPRESSORAS 018 XEQ 01 044 X<>Y 069 x<>afn4 094 x=Y2? L
019 "“FISICO=" G45 3 070 GTO 095 GTO 0O
x et H 020 ARCL X 046 X>Y? 071 LBL 01 096 RTN
;11“'1 Yr“;ongldgﬁl;”;grl:’%i?%’; 021 S 047 GTO 03 072 B8TO 01 097 LBL 05
0- Tels. (021} 26/-8291 - 247- : 022 AVIEW 048 RDN 073 RCL 00 098 TONE 0
CEP 22410 - Rio de Janeiro 023 XEQ 02 049 LBL 04 074 Xe<>¥ 099 RIN
Rua Visconde de Piraja, 365 sobreloja 024 PSE 050 1 075 / 100 LBL 06
209 - lpanema 025 28 051 + 076 FRC 101 BEEP ;
= 026 XEQ 01 052 30.6001 077 RCL 01 102 RTN 2
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Pegue uma HP-41C, entre com o programa que publicamos abaixo...
e veja se vocé é um bom piloto de combate.

Comande um ataque aereo

Carmine Montouri

Vocé esta pilotando um avido bombardeiro e sua mis-
sdo é acertar uma bomba no alvo. Antes de tudo, para
voar, escolha uma altura em metros e uma velocidade
em km/h. Agora, estime a que distancia vocé devera atirar
a bomba. Tudo pronto?

Atire a bomba!

Se soar “'bip"’, parabéns, vocé acertou no alvo. Se
nao soar, calma, ndo desanime. Veja, na tela, a qual dis-
tancia que a bomba caiu do alvo. E agora, tente mais dez
vezes.

Se depois disso, vocé ndo conseguir, ai sim, desista.
Além do seu combustivel ja estar no fim, vocé é um pés-
simo piloto de combate.

Esta agradavel brincadeira pode ser praticada na HP-
41C. Para isso, basta que vocé utilize o programa a se-
guir, observando o seguinte: 1) O programa é baseado
em férmulas fisicas; 2) Nao necessita de modulo de me-
moria; e 3) SIZE 017.

i LA LN NI TN AR,
Programa Missil 1
014LBL "MISSILL" 27 GTO 02
02 CLST 28 X<07?
03 CLRG 29 GTO 03
04 "QUAL A ALTURA?" 30 "METROS ANTES:"
05 PROMPT 31 ARCL X
06 2 32 AVIEW
07 * 33 PSE
08 SQRT 34 GTO 04
09 "QUAL A VELOCIDA' J354LBL 03
10 "-DR2" 36 ABS
11 PROMPT 37 "METROS DEPOIS:"
ip #* 38 ARCL X
13 0.2778 39 AVIEW
14 -+ 40 PSE
15 3.1305 414LBL 04
16 / 42 DSE 02
17 INT 43 GTO 01
18 sTO 01 44 "ACABOU O COMBUS"
19 10,00001 45 "LTIVEL"
20 STO 02 46 AVIEW
214LBL 01 47 STOP
22 "DISTANCIA?" 484LBL 02
23 PROMPT 49 BEEP
24 RCL 01 50 "ACERTOU"
aE o 51 AVIEW
26 X=0? 52 .END.

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83

Exemplo de execu¢do do programa

METROS DEPOIS: 968

IISTANCIAZ

Carmine Montuori é aluno do curso de Engenharia da PUC-RJ leg

como hobby a Informatica.

nhos, pregos, dos mais simples acs mais sofist-
cadas.

A Microshop oferece o melhor software dispo-
nivel no mercado.

E ndo contente com iss0, €la também pode de-
senvolver para voc? sistemas completos, des-
de a3 andlise do problema até a implantagio e
treinamento dos operadores.

Na Microshop vocé encontra muito mais do
que microcomputadores a bons pregos. Vocé
encontra uma opinido independente sobre
qual & o equipamento € o investimento ideal
para a solugao dos seus problemas.

Eencontra uma coisa que s&aMicroshop pode
oferecer: servigos. De todos os tipos, tama-

= Microcomputadores e periféricos

# Disquetes, fitas, livros € revistas

= Comercializagdo de sistemas aplicativos | e Calculadoras

* Desenvolvimento de software * Leasing e Financiamento de equipamentos
* Jogos ® Cursos

* Assisténcia Técnica e manutengao * Produtos exclusivos

Al. Lorena, 662 - Jardim Paulista (estacionamento proprio)
CEP 01424 - S30 Paulo-SP - Tel.: (011) 282-2106
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Torne seu micro capaz de improvisar no jogo...

e agtiente firme o desafio!

Jogue com efeitos aleatorios

Luiz Eduardo M.C. Sutter

Os programas de jogos para mi-
crocomputadores e video-games
sdo hoje uma das maiores e mais
rentaveis areas de aplicagao da
microinformatica. Com a grande
penetragdo do micro pessoal nas
mais variadas atividades, vieram
também as aplicagbes voltadas
para o lazer e, dentre elas, as mais
difundidas sdo as Batalhas, Desa-
fios, Corridas, Guerras, Duelos,
enfim, todo tipo de competicédo
possivel de ser travado entre o ho-
mem e o produto da imaginagao
de outro homem.

Para podermos dar forma a este
produto de nossa imaginacao, pre-
cisamos apenas de um micro a
disposi¢do, um razoavel conheci-
mento da linguagem a ser empre-
gada (quase sempre o BASIC), o
dominio de algumas técnicas fre-
qguentemente utilizadas e, princi-
plamente, muita criatividade.

O objetivo deste artigo e apre-
sentar alguns modelos e macetes
de programag¢ao que aparecem
em quase todos os jogos (indepen-
dente do tipo de competicao gue
este simule) relacionados com a
geracao de eventos aleatorios.

A impressao de estarmos com-
petindo com um ser inteligente ad-
vém da ocorréncia de agdes im-
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previsiveis, como por exemplo: a
possibilidade de gerar um c6digo
secreto, a criagao de um desenho
numa tela, o envio de alguma men-
sagem engragada ou a geragao de
sons em quaisquer etapas do jogo.

Na verdade, um evento aleato-
rio num programa & uma Escolha
Aleatodria de um evento num con-
junto de eventos possiveis de se-
rem gerados. Assim sendo, preci-
samos, primeiramente, ter nosso
Conjunto de Eventos Possiveis
implementado de alguma forma,
que pode ser, por exemplo, uma
tabela de mensagens, um vetor de
nimeros ou um conjunto de sub-
rotinas, dos quais escolhemos,
aleatoriamente, um elemento e 0
apresentamos no jogo como o
evento escolhido.

Isto simplifica 0 nosso trabalho,
pois ao invés de termos um nume-
ro imenso de possibilidades a mo-
delar, precisamos apenas esco-
Iher um elemento entre um grupo
de elementos enumeraveis. Nume-
ricamente, 0 modelo torna-se mais
simples e mais facil de ser imple-
mentado num computador. Se te-
mos, portanto, vinte elementos nu-
ma tabela de mensagens, precisa-
mos gerar um namero inteiro entre
1 e 20, que sera entdo usado como

indice para um elemento da tabe-
la.

SOLUGOES EM SOFTWARE

Vejamos agora as técnicas exis-
tentes para a geragao de numeros
aleatoérios. Ha solugdes que po-
dem ser executadas em hardware,
mas aqui detalharemos as mais
conhecidas em software.

Na grande maioria das lingua-
gens de programacgao de “‘alto ni-
vel'’ existe, pelo menos, uma ins-
trugéo que retorna um numero ale-
atorio que, devidamente processa-
do, bastara para toda e qualquer
aplicagao. No caso do BASIC, este
comando existe (na maioria das
versodes) e, dependendo da versao,
apresenta pequenas diferencas
funcionais. Trata-se do comando
RND, que ¢é uma abreviagao do
termo RANDOM que quer dizer
aleat6rio em inglés. Este coman-
do é usado para atribuir o valor por
ele retornado a uma variavel nu-
merica qualquer.

O RND possui também um argu-
mento que é acessado interna-
mente para a geragao do numero
aleatorio e, em alguns casos, co-
mo veremos mais tarde, pode ain-
da estabelecer os limites para tal
geragao.

MICRQO SISTEMAS, Janeiro/83



Suponhamos a seguinte linha de
um programa em BASIC:

100 N = RND (31.04)

Esta linha resultara na atribui-
cao a variavel N, de um nuamero
aleatorio pertencente ao intervalo
[0,1] ouseja, um ndmero deci-
mal maior que zero e menor que
um. O numero de casas decimais
retornadas depende da versao do
BASIC aplicada. O argumento
(31.04) nao tem, neste caso, ne-
nhuma relagdo com os limites de
geragao do numero. Assim, apesar
de ser necessario (sintatica e fun-
cionalmente) um argumento no
RND, o nimero estara sempre no
intervalo [0, 1],

Aqui comegam alguns proble-
mas, nao muito graves, devido a
existéncia de diversos dialetos em
BASIC. Existem versoes de BASIC
(como é o caso das derivadas do
TRS-80) nas quais o argumento &
usado também para a determina-
cao dos limites de geracao gue
agora nao mais se limitam ao inter-
valo [0, 1]. Neste caso, 0 coman-
do:

150 N = RND (8)

resultard numa atribuigdo a varia-
vel N, de um nuamero inteiro per-
tencente ao intervalo [1,8] . Ge-
neralizando, RND (J) retorna um
valor inteiroentre 1 e J.

VEJAMOS NA PRATICA

A partir desta ferramenta para a
obtengdo de numeros aleatérios
entre 0 e 1 (vamos nos ater ao pri-
meiro caso por se tratar da versao
mais comum), trataremos este va-
lor para a nossa aplicagao pratica.

Vamos supor que temos um jo-
go de tentativas para descobrir um
codigo, como o Senha ou o Jogo
da Forca. Queremos que, apos a
introdugdo de cada tentativa nao
correta, o micro apresente uma
mensagem engragada qualquer.

Criaremos, a principio, um vetor
de mensagens:

A$ (1) = “ESTA DIFiCIL, NAO
DESISTA ...”

A$(2) = “TAFRACO !!!”

A$(3) = “COMO_E QUE E?? VAI
ACERTAR OU NAO 222117

A$ (4) = “AINDA TEM MUITO
QUE APRENDER..."

AS(9) = “QUE MOLEZA, NAO
AGUENTO MAIS”

MICRO SIiSTEMAS, Janeiro/83

Apos cada tentativa, podemos
colocar um comando na forma:

1001 = INT (RND (3.1415)

*8 + 1): REM INDICE DO VETOR
DE MENSAGENS

120 PRINT A$ (1)

Analisando a linha 100, observa-
mos as duas operagbes gue nor-
malizam o numero gerado para um
intervalo adequado a0 nosso mo-
delo,nocaso,[1,9].

Suponhamos agora que temos
quatro sub-rotinas que fazem, por
exemplo, quatro desenhos diferen-
tes na tela e desejamos mostrar,
aleatoriamente, um deles. Nosso
Conjunto de Eventos sao os nu-
meros da linha que identificam as
sub-rotinas. Poderiamos, entéao,
adotar o seguinte esquema: iniciar
as sub-rotinas nas linhas 5000,
6000, 7000 e 8000; e, para esco-
Iher entre um dos quatro desvios,
gerar um numero aleatorio entre 1
e 4, usando este comando de des-
vio condicional:

100R = INT(RND(6.28)* 3 + 1)
150 ON R GOSUB 5000, 6000,
7000, 8000

Bem simples, nao? Em alguns
casos, as normalizagdes podem se
tornar mais complexas, mas o ra-
ciocinio para a abordagem do mo-
delo é sempre 0 mesmo, ou seja,
multiplicar por um fator para que o
namero gerado figue entre zero e 0
numero de eventos desejados e,
logo apods, somar com uma cons-
tante que corresponde ao deslo-
camento inicial da identificacéo
do primeiro evento.

Tente agora, para fixar bem tudo
isto, bolar uma normalizagao
que resulte em valores nao conse-
cutivos, como por exemplo, distan-
cias a serem percorridas num jo-
go, pertencentes ao conjunto:

[ 700, 850, 1000, 1150, 1300, 14501

ENTRE NA JOGADA

Ate agora, os ‘‘mistéerios’ des-
tes exemplos foram desvendados
com o auxilio da funcdo RND. E se
nosso BASIC nao tiver esta funcao?
E se estivermos trabalhando em
linguagem de maguina?

Entre outras, a solugdao mais
simples para estes casos consiste
em deixar o computador ‘‘contan-
do'' eternamente até um dado limi-
te, apos o qual a contagem se rei-

nicia. Ao usuario, cabera interrom-
per esta contagem em um ponto
qualquer, bastando depois norma-
lizar o valor presente no contador
para o intervalo desejado.

O limite de contagem deve ser
escolhido de forma gue um loop
completo seja suficientemente ra-
pido para ndo sabermos em que lu-
gar se encontra o contador, ou se-
ja, para impossibilitar que a conta-
gem seja interrompida num ponto
predeterminado pelo usuario, im-
pedindo-o de saber gque numero foi
gerado. A idéia pode ser resumida
no algoritmo apresentado na figura
1.

Esta solugdo tem a desvanta-
gem de depender da nossa inter-
vengao direta, mas & simples de
ser implementada em qualquer
magquina ou linguagem, e razoavel-
mente eficiente.

Figura 1

PREFPARA VARIAVEL
PARA "CONTADOR"

ZERA
CONTADCR

NORMALIZA PARA
O INTERVALO
DESEJADO

CONTINUAGAC
Do
PROGRAMA

S6 nos resta acrescentar gue o
mais importante em programacao
de jogos é a criatividade a ser pos-
ta em cima de tanta técnica. No
mais, € chamar os amigos e en-
frentar os desafios dos jogos ele-
trénicos.

Luiz Eduardo M.C. Sutter trabalha na
PUC-RJ na area de projetos de microcom-
putadores dedicados a instrumentagao cien-
tifica e presta servigos de manutengao e
consultoria de sistemas de microcomputa-
dores.
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« Vendo NE-Z8000 com expansao
de memoria de 16K, duas fontes,
manual, gravador de rolo Gral e
uma fita importada, tudo por Cr$
110 mil. Aceito propostas sobre
trocas. Tratar com Mario, tel.:
(011)61.2065, SP

« Compro computador Atari 800.
Tratar com André, Rua Mostar-
deiro, 227/704, tel.. (0512) 22
4747, Porto Alegre, RS

* Vendo HP-85 com impressora,
disquete e varios programas.
Tratar das 10 as 17 hs. pelo tel
(021)224.3155, RJ

* Oferecgo servigo de programa-
¢ao em BASIC. Tratar com Ales-
sandro, tel.; (021) 236.1018, RJ.

+ Desenvolvo programas em CO-
BOL para S-700. Tratar com Adria-
no Jr., Rua Jodo Lourengo, 754,
apt. 94, CEP 04508, SP

* Vendo baterias recarrega-
veis HP 82120A para HP-41C/CV,

na caixa, sem uso, com manual
ge instrugdes, por Cr$ 26 mil;
e desmagnetizador automatico,
em formato de cassete, para
qualguer cabegote, com bateria e
manual de instrugdes, por Cr$ 8
mil. Tratar com Fernando, tel.
(021)201.6324, RJ.

* Vendo TK82-C, com expansao
de 16K. Acompanham o0s progra-
mas SICOM e Labirinto Tridimen-
sional. Tratar com Simon, pelo
tel.: (011) 287.5266, SP.

* \Vendo HP41 CV sem uso, com-
pleta, com impressora, leitora
de cartbes, 200 cartdbes mag-
néticos, dez rolos de papel tér-
mico, bateria recarregavel, car-
regador de bateria e manuais,
por Cr$ 400 mil. Eng. Carlos, tel.
(011) 442.1666, 1. 15, 5P. ~

« Troco programas de jogos. Te-
nho: Super Nova, Galaxy Invasion,
Attack Force, Scarfman, Lunar
Lander, Cosmic Fighter, Police
Patrol, Penetrator, Android Nim,
Valkyrie, Demon Dancing, Meteor

INFORMATIC - SERVICE

NO BRASIL

G.P.D. Processamentode Dados

A Primeira Informatic-Service no Brasil
A G.P.D. lanca no Brasil um servigo iné-
dito em micro informatica. '

As perguntas classicas: Oque?

Sao solucionadas de formas personaliza-
das através do nosso Informatic-Service.
Tel.: (021)262-8769-R.J.

Qual?

Como?

o Cadastrode clientes
» Histéricode clientes

e Marcacéio de consultas
« Reserva em hotéis

o Controlede estoque

« Contabilidade
« Contasa pagar ea receber

Micro Programas (CP /M) Disponiveis
« Emissaode laudos radiologicos e clinicos

« Acompanhamento de processos juridicos

« Controle de unidadesimobilidrias

« Administragdode bibliotecas

G.P.D. Processamento de Dados
Av. 13 de Maio, 47 s/2707 - Centro - Rio de Janeiro

Tel.: (021) 262-8769
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Mission, Gamao, Sargon |l, Forca
e outros. Tratar com Antonio, tel:
(021)391.1353, RJ.

* Oferecemos servigos de manu-
tengao de microcomputadores €
periféricos nacionais e importa-
dos. Engs. Kowalski e Bartnig,
tel: (041) 254.1454, Curitiba, PR.

* Disponho de varios programas
para os micros NE-Z8000, TK82-
C, Sinclair e ZX-81. Aos interes-
sados em lroca-los ou compra-
los, entrar em contato com Rena-
to Strauss, Rua Cardoso de

Almeida, 654/32, CEP 05013, tel.:
(011)220.4922, SP.

* Oferego-me para estagio de
programagao COBOL em compu-
tadores IBM. Sou estudante de
Engenharia e possuo curso de
Programagao COBOL da UERJ
Paulo Henrique, tel.: (021) 234
4261, RJ.

* Vendo dois volumes do livro
Microprocessadores 8080 e 8085,
novos, autor Visconti, por Cr$ 3
mil. Dante Eickhoff, Cx. Postal, 68
CEP 98910 Trés de Maio, RS.
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* Texas TI-99. Gostaria de entrar
em contalo com possuidores des-
te sistema para troca de informa-
¢oes. Edmar de Mattos, Rua
Washington Luis, 477, CEP 79100,
tel.: (067) 382.8640, Campo
Grande, MS.

+ Desejo manter contato com
proprietarios do micro Sharp
MZ-80K, japonés. Carlos Oli-
veto, SON 304, Bloco F, apto.
305, CEP 70736, tel.: (061) 226.
1747, Brasilia, DF

e Vocé tem um micro TK, NE ou
Sinclair? Entao entre logo para o
Clube Nacional do TK/NE/Sinclair.
Pretendemos publicar um jornal
contendo programas, dicas, car-
tas e idéias em geral que po-
dem ajuda-lo a aproveitar ao
maximo o seu micro. Se vocé
tiver programas de qualguer es-
pécie, ou somente interesse
em participar, escreva para:
David Anderson, Av. Jodo Carlos
da Silva Borges, 832/81A, Chaca-
ra Santo Antonio, CEP 04726, SP

« Gostaria de entrar em contalo
com usuarios da calculadora Ca-
sio FX 702P que saibam mane-
ja-la com a interface para grava-
dor cassete. Marcelo M. de
Almeida, Rua Carazinho, 145/
304, CEP 90000, Porto Alegre,
RS.

* Gostaria de entrar em conta-
lo com leitores de MICRO - SIS-
TEMAS que possuam 0 “‘Survey-
ing Pac I'' para maquinas HP-67
e HP-97, a fim de esclarecer al-
gumas dlvidas referentes ao
programa de transformacgao de

coordenadas geograficas em
UTM, e vice-versa, tais como
o que significam os coeficientes
de 0 a 5 do primeiro registro,
os de 0 a 9 do segundo, 0s coe-
ficientes de T1 a T6 da tabela 2
e ainda como modificar tais coe-
ficientes para calcular as coor-
denadas UTM/Geografica, e vice-
versa, de diversos pontos do ter-
ritdrio brasileiro

Se possivel, gostaria tambem
de uma explicagdo (com exem-
plo) sobre como calcular as
coordenadas UTM de um ponto
de Salvador-Bahia, cujas coor-
denadas latitude e longitude sao
respectivamente, 12° 56° 03" S
e 38.925' 15" W, visto que todos
os exemplos do livro sao vali-
dos somente para os Estados
Unidos.

Quem puder responder a estas
indagagdes, favor entrar em
contato com Thadeu Rodrigues
Nogueira, no enderego: Jd. Fede-
ragao, Edificio Barao de Parao-
peba, apto. 11, Federagao, CEP
40000, Salvador, BA.

e (Gostaria de entrar em contato
com usuarios do TK82-C. Paulo
Roberto Quintella Freire, Rua
Lacio Tavares, 113, tel: (021)
791.4656, Nilopolis, RJ

* Para o interessado em Inteli-
géncia Artifical e que possua in-
térprete LISP: escreva-me e te-
rei o maior prazer em coloca-lo
em contato com outras pessoas
gue possuam © mesmo hobby,
enviar-lhe referéncias bibliogra-
ficas e até programas. Antonio
Costa, Rua Nilo, 429, apto. 31,
CEP 01533, Sao Paulo, SP
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Um interessante jogo de tiro ao alvo, ideal para iniciantes.

Acerte o alvo no D-8000

Ivo D'Aguino Neto

Com um reduzido nimero de instrugdes, o que facilita
muito sua digitagao, apresentamos a seguir um interes-
sante jogo de ‘‘Tiro ao Alvo'', ideal para iniciantes.

O objetivo do jogo & acertar um ponto luminoso na
tela, e funciona da seguinte maneira: ha duas teclas pa-
ra disparos, uma para a esquerda e outra para a direita.

O programa que apresentamos a seguir foi rodado
com sucesso em um Dismac N-8000.

Ivo D’Aquino Neto & Engenheiro Eletrénico. Trabalha atualmente
na TELESC — Telecomunicagdes de Santa Catarina S/A, onde é res-
ponsavel pela expanséo e implantacao do Sistema de Telesupervisao
da empresa.

Programa Tiro ao Alve

1 CLS:FORF=1TOl150:PRINT@400,"*** TIRO AO ALVO
k%" NEXT
2 CLS:FORS=1T0200:PRINT@384,"1- APERTE A TECL
A< Z >PARA DISPARAR MAIS A ESQUERDA." :NEXT
3 CLS:FORT=1T0200:PRINT@384,"2- APERTE A TECL
A </ >PARA DISPARAR MAIS A DIREITA.":NEXT
4 DEFINT A-Z
5 CLS:A=63
10 FORX=0TOl26STEPRND(5) :SET(X,0) : SET(X+1,0) :
:GOSUB100:RESET (X+1,0) : RESET (X,0) :NEXT: GOT
010
100 Y$-INKEY$:IFY$=""RETURN
102 I=I+1:IFI=3 THEN I=0:RETURN:ELSE105
105 IFY$<>"Z"ANDY$<>"/" RETURN
110 IFY$="2":A=A-10:IFA<0:A=0:
120 IFY$="/":A=A+10:IFA>127:A=127
130 FOR Y=47TO0STEP-1:SET(A,Y) :RESET (A,Y) :NEX
T:IF (A=X OR A=X+1) :FORL=1T030:CLS:PRINT 2
80, "BUUUMMM. !!!!":NEXTL:GOTO05:ELSE RETUR
N

LIVRARIA SISTEMA

UMA NOVA OPCAO PARA COMPRA DE LIVROS TECNICOS.
SOLICITE CATALOGO DA AREA DE SEU INTERESSE.

Rua Sete de Abril, n° 127
82 andar — cj. 82

CEP: 01043

Fone: (011) 34.2123

MICRO SISTEMAS, Janeiro/83
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NA PAGINA ONDE SELE LEIA-SE
=X X
\% v
No numero 14 i =
; acé v v
8, equacdo 10 }(2 + Y2 X2 4+ Y2
v Vv v
No namero 15 s
21,539. col., SeC = A.B SeC = A.B
ult. parag.
38, terc. col., tal gque T(h, ) - T(h, ) < erro tal que | T(h, ) - T(h ) | < erro
exemplo k k-1 k k-1 1
52, prim. col.,
el G.ALHO GALHO
linha 1
52, prim. col., '
terc. parag., o valor a fungao o valor da fungao
linha 6
52, seg. col.,
terc. linha do T3 g
exemplo P p3
52, seqg. col.,
prim. parag., 1=6 3 # 6
linha 1
68, prim. col., registra-registrados registradores
terc. parag., linha 10
Qutros erros foram cometidos. Na entre-
vista com a Microdigital, o nome da z = s
empresa saiu errado, ficando o titulo Orgamza(;au da memoria da TI-59
“Micro digital consolida-se..". Nossas . -~ = - !
desculpas a George e Tomas Kovari. Localizagao de registros Localizacao de sub-registros
Na matéria de Newton Braga Jr. sobre
“Linguagem de maquina no DGT-100, a N s
Figura 1 correta seria a seu publicamos 2nd Lbl 78 2hd (b3 76
nesta pagina e na matéria de Baker 5 11 i 12
Jefferson Mass, Organizagao da Meméria '
da TI-59, a montagem tornou os programas e 42 e 42
de localizagao de registros e sub-registros = 01 o1
incompreensiveis, e eles também estdo 00 00
aqui, em suas integras. 53
Aos leitores e autores, nossas sinceras 4 01 1 -
desculpas. -
1 oL ' -
7 09
9 09
| e s o o Crrm———— - 75
Linguagem de maquina no DGT-1 . 75 - i
Vocé digita E 7000 ( 53 ai 0l
Resposta do computador Sua Introducao ( 53 54
65
70 n ~1
00 n 3E RCL 43 g 08
7001 nn 09 00 00 ) g3
7002 nn 06 - 55 s )
7 0 00
7003 nn 08 g 08
7004 nn 80 . o
) 54 + 85
7005 nn c3 ,
2nd Int 59 7
7006 nn 00 - 95
) 54
7007 nn a0 2nd Fix 58
= 95
7008 nn ( pressionar ; o
a tecla BREAK ) K78 1 Bes 91
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Assim que eu aprendi
todas as respostas,

eles trocaram as perguntas...

..asolucioéolJP-01,
o micro da JANPER, que sempre

responde as novas perguntas.

\Y
JANPER

ENGENHAFIA ELETROMICA LTDA.

Av. Presidente Vargas, 418 - 16° andar
Rio de Janeiro - RJ



Aroldo, o tecndfilo

Conto de Guido Heleno

O homem chegou em casa carre-

gando uma enorme caixa. De-
pois, sem dizer nada, voltou ao carro
e trouxe um outro pacote que parecia

"pesar muito. A mulher, enxugando
as maos no avental, aproximou-se
curiosa, ja que nao estavam em ves-
pera de Natal.

— O que é isso, Aroldo?

— Um micro.

— E nao tem perigo do pobre bi-
chinho morrer sufocado ai dentro?

— Quem?

— O tal mico que vocé falou.

— Horténcia, isto € um microcom-
putador.

— Cruzes! E nao tem perigo de
explodir aqui na sala?

— Claro que nao. Isto aqui nao &
nenhuma usina nuclear portatil!

A mulher, intrigada, ficou rodeando
o marido enguanto este desfazia
cuidadosamente a embalagem dos
equipamentos. Estava dificil de en-
tender toda aquela alegria do ho-
mem. Sera que ele havia feito treze
pontos na loteria e nao contou para
ninguém? Apesar de nao querer de-
monstrar toda a sua curiosidade,
Horténcia nao se conteve por muito
tempo.

— Aroldo, se eumal Ihe pergunto,
de quem é isso?

— Meu.

— Vocé foi promovido, por acaso?

— Nao.

— Nao estou entendendo... O
nosso dinheiro mal da para pagar as
nossas dividas e despesas e vocé
fica gastando o gque nao tem com
quinquilharias!

— Primeiro, Horténcia, isto nao e
guinquilharia... E depois, eu tirei este
microcomputador na rifa.

— Oraviva! Que sorte! Emtoda a
sua mediocre vida esta foi a unica
vez que vocé ganhou alguma coisa
na rifa.

O homem sentiu que teria de afas-
tar logo sua mulher dali. Ele n&o sa-
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bia mentir. Se ela fizesse alguma
pergunta sobre o numero sorteado
ele teria que confessar que, dos cem
numeros concorrentes, ele havia
comprado apenas noventa.

— Horténcia, estou sentindo um
cheiro de feijao queimado... Nao tem
nada no fogo?

— Meu Deus! O refogado!!

Vamos aproveitar este lapso de
tempo em que Horténcia cuida de
seu refogado (ou requeimado) e gue
Aroldo delicia o streap-tease que faz
em seu micro recém-chegado, para
conhecermos um pouco da vida,
paixao e obra de nosso heraoi.

Aroldo nasceu gragas a tecnolo-
gica providéncia de uma cesariana.
Talvez advenha dai toda sua fasci-
nacao por tecnologias e inovagoes.
E logico que ele, se pudesse esco-
Iher, preferiria ter sido o primeiro be-
bé de proveta de nosso sofrido pla-
neta. Ainda menino, Aroldo encon-
trou na rua uma velha revista de ele-
tricidade e se meteu a trocar a resis-
téncia queimada do ferro elétrico da
sua mae. Este fato ficou guardado
em sua memaria: foi seu primeiro
curto-circuito.

O primeiro incidente nao fez Arol-
do desistir de ser um inventor, um
génio da eletro-eletrénica. Com quin-
ze anos, construiu um aeromodelo
de um helicéptero que, sob o olhar
espantado de toda a familia e vizi-
nhos, elevou-se desengongadamen-
te aos ceus, indo chocar-se contra a
rede de alta tenséo. O pai ficou sem
um velho ventilador e todo o bairro
sem energia elétrica por mais de um
dia.

Quando serviu o exército, 0 Nosso
personagem quase foi deportado ao
explodir todas as lampadas do quar-
tel apos uma ligagao imperfeita. De-
ram-lhe como castigo uma cela des-
provida de tomadas e com luz de
vela.

Sob o carisma da maxima gue diz
“S6 os persistentes vencem”, Aroldo
seguiu sua vida entre explosodes,
curto-circuitos e o agradavel perfu-
me de fios queimados. Sua persis-
téncia fez com que ele nao desistisse
nunca de seu importante cargo de
Auxiliar de Administragao de uma
Reparticao Publica. Mas o amor pe-
las inovagoes, pelas pesquisas e
experimentos tecnolégicos nunca
esmaeceu. Tudo em sua vida tinha
sido desafio, e 0 mais novo dos de-
safios estava a sua frente: um mi-
crocomputador.

A noite, apds o jantar, Aroldo reu-
niu a familia para apresenta-los ao
micro. A familia de Aroldo era bas-
tante curiosa. A mulher, Horténcia,
tinha alergia a flores. Julio era o filho
mais velho, de dezesseis anos, me-
tido a escritor, apesar de sempre
tirar péssimas notas em Comunica-
cao e Expressdo. Um incompreen-
dido, como se autodefinia. Lucia era
a filha do casal, uma sorridente me-
nina de 14 anos e que, para alegria
de Aroldo, demonstrava um certo
jeito para experiéncias geneticas.
Ela havia plantado um pé de laranja
dentro de um carogo de manga no
quintal e, apesar da grande expec-
tativa, s6 capim nascera no lugar.

Pois bem, Aroldo limpou a garganta
umas duas vezes, provocando um
estranho ruido e depois, quando
sentiu gue todos o olhavam atenta-
mente, comegou a sua solene apre-
sentacao do microcomputador.

— De hoje em diante, toda a nos-
sa casa e 0s moradores dela, tudo
sera controlado por esta magnifica
invengao dos nossos dias. Este mi-
crocomputador tera condigbes de
prestar quaisguer informagoes refe-
rentes as nossas vidas e a adminis-
tragao do nosso sacrossanto lar.

Lucia franziu a testa e perguntou:

— E o que é sacrossanto?
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Aroldo tentou lembrar onde tinha
ouvido esta palavra e a possivel defi-
nicao, mas desistiu. A saida para a
embaragosa pergunta da filha veio
logo:

— Ldcia, brevemente vocé pode-
ra fazer esta pergunta ao nosso mi-
cro e ele respondera. Pois bem,
como eu ia dizendo, nossa casa e a
gente, tudo vai ser controlado por
este maravilhoso invento. Previsdes
de gastos, datas natalicias, receitas
de bolo, pagamentos de carnés, re-
sultados dos nossos Ultimos exames
de fezes, numeros mais sorteados
na Loto, calendario da vacina do
Lulu e coisas deste quilate, tudo sera
controlado ou informado pelo micro.

— Que mais, Arolda?

O homem olhou raivoso para a
mulher. Pensou em dizer um pala-
vrao, mas isto nao estaria de acordo
com o tal de sacrossanto lar. Por isso
deu uma resposta mais polida.

— Além do que eu ja mencionei,
0 micro podera conter dicas de pon-
tos de croché, controlar o consumo
de energia elétrica e impulsos tele-
fonicos e, até mesmo, a quanto anda
0 estoque de supeérfluos em nossa
despensa.

Julio perguntou se o micro poderia
resolver seus problemas de mate-
matica; Lucia lembrou-se de que
seria uma boa se ela pudesse saber
logo o numero dos telefones de to-
das suas amigas e tambem de pos-
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siveis namorados. Aroldo, diante da
crescente onda de sugestoes e per-
guntas de seus familiares, ficou bas-
tante animado.

— Gente, este microcomputador
tem mil e uma utilidades. E uma be-
leza mesmo, vocés vao ver...

— Aroldo, me diga uma coisa:
esta coisa ai serve para lavar pratos,
enxugar lougas, passar roupas?

A pergunta da mulher quase tira
Aroldo do sério. Ele s6 ndo se zan-
gou mais porgue tinha duvidas se a
pergunta da mulher era irbnica ou
imbecil mesmo. Notando que os fi-
Ihos ja estavam inguietos, querendo
voltar logo para diante da tevé, Arol-
do tentou envolver mais sua familia e
langcou um concurso para a escolha
do nome do microcomputador. Lu-
cia, nao querendo perder mais tem-
po, gritou um nome antes de reti-
rar-se:

— Chama ele de Aroldete e
pronto!

Horténcia, apesar da alegria, su-
geriu o nome de Cravo. Aroldo pon-
derou gque era um nome bonito mas
nao cheirava bem para um micro-
computador. Julio, depois de olhar
0 aparelho durante uns vinte segun-
dos, achou que ele tinha um jeitao de
Diogo.

Todos se foram e Aroldo, o que
sempre quis ser um grande inventor,
estava diante da dificilima missao de
inventar um nome para seu micro.
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Leu o manual de instrucao, reme-
morou o nome de cada um dos com-
ponentes eletronicos, tentou a asso-
ciagao do nome micro com alguma
coisa do futuro, apelou até para a
tarefa ingrata de ficar rabiscando
nomes a esmo, a espera de gue o
inconsciente enviasse um bem ade-
quado ao seu admiravel microcom-
putador: tudo em vao. Quase meia-
noite, temendo dormir vergonhosa-
mente diante de tao sofisticado ins-
trumental tecnologico, Aroldo tomou
uma firme e nada cientifica atitude.
Abriu o grosso dicionério aleatoria-
mente em uma pagina qualquer, fe-
chou os olhos e colocou a ponta do
dedo indicador sobre uma palavra.
Estava ali o tao procurado nome para
0 microcomputador. Doravante ele
seria conhecido pelo pomposo no-
me de Quindim.

Guido Heleno Dutra é jornalista, formado pela
Universidade de Brasilia. Ja foi redator free-lancer
do programa Planeta dos Homens, teve textos publi-
cados na Revista Status Literatura, foi classificado
em 4° |lugar na Feira de Humor promovida pela Se-
cretaria de Educacao e Cultura de Curitiba e conse-
quiu diversos primeiros lugares em concursos lite-
rarios nos géneros de conto e poesia. Atualmente,
faz parte da equipe de producdo do Suplemento
Infanto-Juvenil do Jornal de Brasilia e & o respon-
savel pelo Setor de Comunicagao do Centro de Trei-
namento da Telebras, em Brasilia, onde trabalha
com video-cassete e audiovisuais. -



O computador, além de ajudar no trabalho, ¢é um criativo instrumento de lazer. Muita gente,

aqui no Brasil, jd estd descobrindo isso.

Jogos em computador,
um assunto muito serio

Para um mercado com pouco
mais de um ano de existéncia —
como & o caso da microinformati-
ca no Brasil — o que ja existe em
termos de jogos ndo é brincadeira.
Sao programas de origem norte-
americana que se misturam a tra-
ducdes, copias, ou as mais varia-
das versoes desses mesmos pro-
gramas, juntamente com outros to-
talmente desenvolvidos agui, num
mercado ainda confuso, em busca
de sua definigao.

A exemplo do que ocorre com
os equipamentos, o setor de jogos
estd crescendo de maneira bas-
tante acelerada, tornando conser-
vadoras previsdes das mais otimis-
tas. Todos compram jogos: do es-
tudante de segundo grau ao OCu-
pado executivo, e as maquinas a
que se destinam vao desde 0 mais
modesto dos microcomputadores
de uso doméstico até os podero-
s0s sistemas comerciais de milhdes
de cruzeiros. Em algumas lojas, a
venda de jogos chega a ultrapas-
sar a de todos os outros tipos de
software, como os aplicativos e
utilitarios.

BOAS PERSPECTIVAS

Nas lojas, responsaveis pela co-
mercializagao da maior parte des-
ses produtos, todos prevéem um
promissor futuro para o setor. Os-
valdo Luis Laranjeiras, gerente de
vendas -da Computique de Séo
Paulo, por exemplo, acha que "‘a
comercializagdo e a criagao de
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software para jogos so tende a au-
mentar a medida que O
tador penetra na sociedade’".

Renata Lauer, gerente de ven-
das da Compushop, de Sao Paulo,
também compartilha desse otimis-
mo e acrescenta que o mercado
vai crescer nao so em quantidade,
mas na qualidade dos produtos,
pois a tendéncia & que ele se torne
""cada vez mais criativo’. Renala
acredita que cada vez serao co-
mercializados mais jogos, mas
alerta para o problema da imitagao
e da falta de uma regulamentacao
sobre direitos autorais.

CRIADORES VS.PIRATAS

Ernesto Marques Camelo, ge-
rente geral da Clappy, do Rio de
Janeiro, concorda com Renata Lauer
a respeito da imitagao e vai mais
além: acredita que 1983 sera o
ano da copia de software no Brasil.
Mas ele & de opinido que, apesar
dos seus possiveis efeitos negati-
vos, essa pratica nao chegara a
anular os esforgos dos produtores
de criagoes originais. Ernesto Ca-
melo sustenta, inclusive, gue guem
deixa de desenvolver, com medo
da copia, esta perdendo tempo. E
ilustra a sua afirmacgéo citando o
exemplo do criador do VisiCalc,
um dos softwares mais difundidos
(e pirateados) do mundo, que teria
reconhecido que, se de um lado é
verdade gue existem cerca de 600
mil copias ilegais do seu sistema
no mercado, nao € menos verdade

compu-.

que ele vendeu 300 mil copias ori-
ginais e, com isso, ganhou muito
dinheiro. A solugao seria vender 0
mais barato possivel, para desesti-
mular a copia.

0S JOYSTICKS

Um fator que vai dar grande im-
pulso a esse mercado sera o lan-
camento — previsto para breve —
de joysticks (controladores simila-
res aos utilizados aqui no ““Telejo-
go Philco'") nacionais, afirma Luiz
Pedro Pinto, gerente de vendas da
Clappy. Segundo ele, é preferivel
usar o joystick porgue o0s jogos sa-
crificam muito o teclado, tanto pe-
la utilizagdo muito intensa (&€ bom
nao esquecer que os teclados tém
uma vida util pré-determinada, em
numero de togues), quanto pelos
maus-tratos que a emogao das
partidas muitas vezes leva 0 usua-
rio a, inadvertidamente, infligir as
teclas. Qutro recurso interessante
& 0 uso do som, ja possibilitado por
diversos equipamentos brasileiros.

O que ainda nao se sabe guando
chegara ao Brasil sdo os video-
games, verdadeiros ‘‘toca-fitas”
para jogos. Sao maquinas como o
famoso Atari, muito especificas,
normalmente sem teclado, que
apenas léem fitas e executam 0s
programas nelas contidos, nao
permitindo o processamento de
dados ou texto, como nos micros.
Em compensacgao, 0s video-games
possuem fantasticos recursos so-
noros e graficos.
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O que ha
no mercado

Publicamos a seguir 0s nomes

das empresas que vendem jogos -

no Brasil e quais os programas
disponiveis. Os precos constantes
dessa relagdo fornecidos pelas pro-
prias firmas — referem-se a de-
zembro de 1982, estando, pois, su-
jeitos a alteragées. Alguns fabri-
cantes, e mesmo lojas que ndo ven-
dem esse tipo de software, ofere-
cem um ou mais jogos como brin-
des aos clientes que compram mi-
crocomputadores.

Programas para jogos também
podem ser encontrados em revis-
tas especializadas, sob a forma de
listagem. As revistas norte-ameri-
canas "80 Micro” e ‘'Creative
Computing’’ trazem anualmente,
em agosto, uma edi¢do especial
com cerca de 40 jogos, informa
Ricardo Luiz Gabriel Marques, pro-
gramador da Computique - RJ. Jun-
tamente com essas edigbes —
gue normalmente chegam &s nos-
sas lojas em fins de setembro —
vém fitas cassete gravadas,
contendo os principais jogos. Es-
sas fitas sdo vendidas separada-
mente. Pode-se ainda registrar 0s
nomes de duas revistas, também
dos Estados Unidos, que sO tratam
de jogos: ''Computer Games'' e
"Electronic Games""

BRASILIA

Compushow
SCRN 708/709 - Bloco E loja 10 (W-4 Norte) -
CEP 70740, tel.: (061) 273-2128.

Para o TK82-C, a Compushow vende 0s se-
guintes jogos da Micron: Dama, Matemati-
ca, Jogo da Velha, Jogo da Forca, Adivinhe
o Namero, Bateria Anti-aérea, Caga ao Pa-
1o, Invasores, Marciano, Xadrez e Senha. Es-
ses jogos sdo escritos em Portugués, vém
em fita comum, sem documentagao e custam
entre Cr$ 2.000,00 e Cr$7.000,00.

Para o DGT-100 e o CP-500: Demon Dan-
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ce, Cosmic, Galaxy, Robot, Elisa, Animals,
Sargon, Pyramid, Misseis, Boliche, Aste-
roide. Esses jogos sdo da microBYTE, es-
critos em Portugués, vém em fita lacrada,
com documentagdo e custam entre Cr$

3.000,00 e Cr$ 7.000,00.

CAMPINAS - SP

Brasitone Componentes Eletrénicos
Rua Onze de Agosto, 185 - CEP 13100,
tels.: (0192) 31-1756 e 31-938E.

A Brasitone comercializa 0s jogos da
Microsoft, ao prego de catdlogo, e os da Mi-
cron, ao prego de Cr$ 2.400,00 por fita co-
mum com cinco jogos. O livro 45 Progra-
mas Prontos para Rodar em TK82-C e NEZ-
8000, de Délio Santos Lima, € vendido por
Cr§2.100,00.

CURITIBA

Compustore
Rua Emiliano Perneta, 509 lojas 1/3 -CEP
80000, tels.: (041) 232-1750 e 232-8814.

A Compustore trabalha com toda a linha
de jogos da Microsoft, para o TK82-C, a pre-
Gos de tabela.

Para o DGT-100 e o CP-500, a empresa
vende diversos jogos, entre eles: Gal, Cos-
mic, Airaid, Mark, Sargon, Androide, Limpe-
za, Deménio. Esses jogos podem ser ad-
quiridos em fita ou disquete, ao prego apro-
ximado de Cr$ 5.000,00 por jogo.

Os jogos para os equipamentos com
6502 - Gorgon, Gubblir, Head On, Super Pa-
nico, Ribbit, Elo, Apple Panic - sdo forneci-
dos em disquete, A empresa estava inician-
do a comercializagdo desses programas
quando foi consultada por MICRO SISTEMAS
e, por isso, ndo havia ainda estabelecido os
pregos de venda.

RESENDE-RJ

Micromax
Rua Coronel Rocha Santos, 46 - CEP 27500,
tel.: (0243) 54-1644.

A Micromax vende os seguintes jogos da
Microsoft, em fita cassete, a pregos de ta-
bela: Xadrez |, Xadrez Il, Torre de Handi, Se-
nha, Palitos, Demolidor, Marciano, Tutor de
Calendario.

RIO DE JANEIRO

Casa Garson - Digit-Hall

Shopping Center Rio Sul - Rua Lauro Miller,
116 loja B33 - CEP 22.290, tel.. (021)
541-1295 e 541-2345.

Rua Uruguaiana, 5 - CEP 20050, tel.: (021)
252-2050.

Para o TK82-C, a Casa Garson vende a li-
nha de jogos da Microsoft, a precos de ta-
bela (veja matéria sobre Produtores). Para
0s usudrios do DGT-100 e do CP-500 estao
disponiveis 0s seguintes programas: Aero,
Androide, Attack, Bimble, Cata-Cavaco,
Death, Demon Dance, Domind, Duel, Meteor,
Missile, Patrol, Piloto, Poligonos, Quest,
Robot, Roleta, Sargon, Silver, Slot, Tiro ao
Alvo. Estes jogos sdo importados e em In-
glés, vém em disquete ou fita cassete, tém
documentagdo escrita e custam entre Cr$
3.000,00 e Cr$ 5.000,00.

Clappy ;
Av. Rio Branco, 12 - CEP 20090, tels.: (021)
253-3395 e 253-3170.

A Clappy comercializa os jogos da Micro-
soft e da Monk, a pregos de tabela (veja Pro-
dutores).

Computique - RJ
Av. N. S. de Copacabana, 1417 Subsolo 121
CEP 22070, tel.: (021) 267-3349.

(Veja Computique Sao Paulo).

Didata - Processamento de Dados, De-
senvolvimento de Sistemas e Represen-
tagoes Ltda.

Rua Dias da Cruz, 453. Fundos - CEP 20720,
tel.: (021) 269-1796.

Para o TK82-C, a Didata comercializa os
jogos da Microsoft e da Micron (veja Produ-
tores). Para o DGT-100, a empresa vende
uma fita da Digitus que, além de um curso
de Basic, traz os seguintes jogos: DigGenius,
Cata-Cavaco, Convbas, Tiro ao Alvo, Poli-
gonos, Limpeza, Piloto, Quest, Aero, Gal.
Essa fita ndo tem documentacgao escrita e
custa Cr$ 4.000,00.

L.H.M. Comércio e Represzntacgoes Lida.
Rua Franklin Roosevelt, 23 Gr. 1203 - CEP
20021, tel.: (021) 262-5437.

Os programas vendidos pela L.H.M. sdo
escritos para o Apple Il e sistemas compa-
tiveis, tais como o Maxxi Il, o Del, o Micro-
engenho e o Unitron.

Jogos em Inglés: Grand Prix, Othello,
Raster Blaster, Sabotagem, Sargon, Stynt
Cycle.

Em Portugués: Apple Panic, Estrela da
Morte, Galaxia, Guerra nos Alpes, Jornada
nas Estrelas, Pack Man, Space Invaders.

Esses jogos sao fornecidos em cassete
lacrado ou disquete, custam entre Cr$
3.500,00 e Cr$ 5.000,00 e sdo auto-explica-
tivos, com as instrugdes aparecendo na tela
guando se roda o programa. Para quem
compra dois jogos, a empresa oferece mais
um de brinde: Guerra nos Alpes ou Stynt

Cycle.

Micro-Kit Informatica Ltda.
Rua Visconde de Piraja, 303, sobreloja -
CEP 22410, tels.: (021) 267-8291 e 247-1339.

Para o TK82-C, a Micro-Kit tem os seguin-
tes programas, todos em fita lacrada: Ma-
zogs (em Inglés), Aula de Inglés (ambos a
Cr% 10.000,00), Xadrez (Cr$ 7.000,00), Jogo
de Dados, Guerra das Malvinas, Jogo de
Pescaria, Corrida de Cavalos, Forca, Jogo
de Flipper (Cr$ 4.500,00).

Para a linha do TRS-80, existem Sargon
I, Asteroides, Robot Attack, Missil, Cosmic
(todos em Inglés), Galaxy, Meteor, Snakes
(esses, trés Ultimos sdo em Portugués). To-
dos custam Cr$ 4.500,00.

Para o Apple e equipamentos compativeis,
a empresa dispde de mais de 150 jogos, to-
dos em disquete e em Inglés, entre eles: Jo-
gos de Aventura, Olimpiadas, Twerps (Cr$
12.000,00), Flight Simulator (Cr$ 10.000,00),
Pac Man, Jogos de Espago, Xadrez, Sinuca,
Pegasus Il (Cr$ 8.500,00). Dependendo do
jogo, podem-se incluir varios em um mesmo
disquete, o que possibiita uma diminuigao
no preco total.

Microlégica - Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

Av. Franklin Roosevelt, 23 sala 301 - CEP
20021, tel.: (021) 240-8238.

A Micrologica tem os seguintes jogos para
a linha TRS-80: Forca, Combate, Adivinhe
o Numero, Alunissagem, Guerra nos Alpes,
Palitos, Mosaico, Estrela (estes dois ultimos
com efeitos visuais). Para criangas, a em-
presa desenvolveu um programa educativo
de célculos destinado a estudantes da 12 3
42 gérie do primeiro grau. Os pregos desses
programas variam entre Cr$ 3.000.00!52
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Cr$ 15.000,00. e eles sdo fornecidos em fi-
ta cassete acompanhada de uma ficha de
instrugoes.

Micromaq
Rua Sete de Setembro, 92 loja 106 - CEP
20040, tel.: (021) 222-6088.

A Micromag comercializa a linha de jogos
da Microsoft, para o TK82-C. Para a linha
6502, a empresa vende 0s seguintes jogos:
Gorgon, Alien Typhoon, Hyper Head On,
Snake Attack, Pulsar I, Sargon 1I, Sabota-
gem, Super Pénico (todos em Inglés). Em
Portugués, estao disponiveis 0 Sabotagem,
Super Panico e o Pulsar |l. Eles sdo comer-
cializados em fita cassete lacrada e custam
Cr$ 1.050,00 cada.

Nasajon Sistemas
Av. Rio Branco, 45 Gr. 1311 - CEP 20090
tel.: (021) 263-1241.

A empresa desenvolveu 0s seguintes jo-
gos para DGT-100, D-8000 e CP-500: Ping-
Pong, Combate, Luvadors, Road, Biorritmo,
Forca, Decisdo, Obstaculo, Senha, Xadrez,
Space Intruders, Desenhos, Tiro ao Alvo.

Esses programas sdo todos em Portu-
gués, sdo fornecidos em fitas lacradas, com
manual de instrucoes e custam entre Cr$
5.000,00 e Cr$ 20.000.00.

Sistema Assessoria e Assisténcia Téni-
ca Ltda.

Av. Presidente Vargas, 542 sala 2111 - CEP
20074 tel.: (021) 571-3860.

A Sistema tem os seguintes jogos desen-
volvidos para o TK82-C, NEZ-8000, CP-200,
Sinclair ZX 81 e ZX-80: Desenho no Escuro
(uma fita, nivel infantil 2 K de memodria,
preco: 3 ORTNs), Biorritmo, Jogo da Velha,
| Ching |, Senha (todos em uma fita, nivel
infanto-juvenil, 1 K de medria, 3,5 ORTNSs),
Sinuca, Futebol, Guerra nas Estrelas, Chuva
de Meteoros, | Ching Il (nivel juvenil, 16 K
de meméria, 5 ORTNs).

Esses jogos sao escritos em Portugués e
sdo vendidos em fita ou disquete comuns,
sem lacre. Todos eles vém com instrugdes
inseridas no proprio programa, possuindo
como documentagao extra uma descrigao
de cada programa, anexada 4 fita ou ao dis-
qL:ueleA

Eesbl - Engenharia de Telecomuniagdes
tda.

Rua Guilhermina, 638 - CEP 20750, tels.:
(021) 591-3297 e 249-3166.

Para o TK82-C, a Tesbi comercializa jogos
da Microsoft - Xadrez Il (Cr$ 6.890,00),
Xadrez | (Cr$ 4.890,00), Labirinto Tridimen-
sional (Cr$ 3.890,00) e uma fita com Senha,
Palitos, Torre de Handi, Demolidor, Biorrit-
mo (Cr$ 2.500,00) - e da Micron: uma fita
com Velha, Forca, Dados, Advinhe o Nume-
ro (Cr$ 2.500,00) e outra com Invasores, A-
pague a Trilha, Caga ao Pato, Bateria Anti-
aérea, Desenhe na Tela (Cr§ 2.500,00).
Pode-se adicionar som aocs jogos da Micron,
a um custo extra de Cr$ 2.000,00 por soft-
ware.

Para o DGT-100, a Tesbi vende, por
Cr$ 4.000,00, uma fita fornecida pela Digi-
tus com: Curso de Basic, Convbas, Dig-
Genius, Tiro ao Alvo, Poligonos, Cata-
Cavaco, Limpeza, Pilotos, Quest, Aero, DAS-
500. Esta fita ndo vem com folheto de ins-
trugdes.

A Tesbi também comercializa um jogo
de Xadrez para o CP-500, escrito em Portu-
gués e que custa Cr$ 3.500,00.
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SALVADOR

Oficcina - Minis e Micros
Shopping ltaigara, 1° pavimento, loja 40 -
CEP 40000, tel.: (071) 248-6666 ramal 268.

Inaugurada recentemente, a Oficcina vai
iniciar em breve a comercializagdo de jo-
gos da Microsoft e da Monk.

SAO PAULO

Audiodata
Rua Estados Unidos, 609 - CEP 01427,
tel.: (011)280-2322.

Jogos para o CP-500: Ataque, Nova, Me-
teoro, Cosmig, Sargon, Valkiri, Peneter,
Lunar, WMDell, Bridge, Defense, Music,
Potatoes, Adventure, Aichain, Patrol, Pin-
ball. Sao jogos importados, sem tradugao,
comercializados em fita comum ou disque-
te, sem documentagao, e custam Cr$ 3.000,00.

Para o D-8000 (1 e 2): Labirinto, Caga-
Niquel, Batalha Naval, Senha, Loto, Demon,
Nervos, Biorritmo, Ping-Pong, Alto e Baixo,
Roda da Fortuna, Forca. Todos esses jogos,
a excegdo do Demon (importado, sem tra-
dugao) sao nacionais, comercializados em
fita comum ou disguete, ndo tém documen-
tacdo e custam 2 ORTNs.

Para o TK82-C: Tubardo, Labirinto, Xa-
drez | e |l, Demolidor, Marciano, Space
Invaders (importado, sem tradugao nem
documentagao); Palhacinho, Missao (sem
documentacao), Golfe (sem documentagao),
Matematica |. Todos esses jogos, com ex-
cecdo dos citados, sd0 nacionais, comer-
cializados em fita comum, tém documenta-
¢do e custam de Cr$ 2.000,00 a Cr$
4.000,00. As embalagens em disquete sao
mais caras porque contém um maior nime-
ro de jogos (de cinco a sete).

Compushop
Rua Dr. Mario Ferraz 37 - CEP 01453, tels.:
(011)212-9004 e 210-0187.

Toda a linha de software para jogos das
firmas Microsoft, Softscience e Monk (vide
quadro referente aos produtores).

Computique
Rua Dr. Renato Paes de Barros, 34 -CEP
04530 tel.: (011)881-0200.

A Computique comercializa jogos da
Monk, Softscience, Microsoft e microBYTE,
a pregos de tabela. Para os clientes que ad-
quirem um  microcomputador DGTA
100, a empresa oferece gratuitamente uma
fita com uma série de jogos importados, en-
tre os quais Patrol, Sargon, Meteor, Pin-
ball, Death, Robot, Roleta, Doming, Duel-N-
Droyds, Galactica.

Dataroad - Comércio de Equipamentos
Eletrdnicos Ltda.

Av. Onze de Junho, 1223-CEP 04041, tel.:
(011)572-0204.

A Dataroad vende todos os jogos da mi-
croBYTE, a preco de tabela. O Unico jogo
estrangeiro disponivel na loja é o Tartaru-
ga (para Apple), em disguete, com documen-
tacdo e ao preco de 4,5 ORTNs. Os jogos
importados, também para o Apple, sdo 0s
seguintes: Olympic Decatlo, Sargon, Video
Pinball, Phantom Five. Estes nao tém tradu-
¢ao ou documentagao e sao vendidos ape-
nas em disquete ao prego de 4,5 ORTNs.

Imarés Microcomputadores Ltda.

Av. dos Imarés, 457 - CEP 04085, tels.: (011)
61-4049 e 61-0946.

A Imarés trabalha com toda a linha de jo-
gos da Microsoft, vendidos a pregos de la-
bela. Além desses, a empresa comerciali-
za cerca de 50 jogos importados, alguns
traduzidos, outros nao, todos para modelos
compativeis com o TRS-80. Esses progra-
mas, em fitas cassete tém prego médio en-
tre Cr$ 6.000,00 e Cr$ 7.000,00. Em dis-
quetes, a média de prego é de Cr$ 8.000,00.

Microdata’s
Rua Montreal, 16 - CEP 02832, tel.: (011)
266-1916.

Vende todos os jogos desenvolvidos pela
Spectrum para o Microengenho (Cr$ 850,00
cada), e 0s jogos desenvolvidos pela Micro-
soft para o TK82-C, a pregos de tabela.

Nova Geragdo - Microcomputadores,
Suprimentos e Software

Av. Prefeito Faria Lima, 1664 - 7° andar -
CEP 01452, tel.: (011) 814-3663.

Os jogos comercializados pela Nova Ge-
ragdo sao os da Microsoft, para o TK82-C. A
loja também vende um jogo desenvolvido
pelo seu departamento de software: Batalha
Naval, ao prego de Cr$ 4.980,00, em fita
comum, com pequena explicagao.

Robotics
Rua Pamplona, 1342 - CEP 01405, tel.: (011)
283-0596.

A Robotics comercializa jogos desenvol-
vidos para equipamentos com 6502: Super
Panico, Gorgon, Cobler, Snake Attack, Sa-
botagem, Sargon |1, Zipper, Pulsar Il, Rever-
sal, Allien Attack. Todos esses programas
sdo vendidos em fita comum, ac prego de
Cr$ 950,00, sendo que cada fita contém
apenas um jogo. Em disquete, com trés ou
quatro jogos, o prego € de Cr$ 4.600,00. A
documentacdo consiste em uma manual
simples, que indica as teclas de comando
e a finalidade do jogo.

Theodorico B. C. Pinheiro
Rua Pinheiros, 812 - CEP 05422, tel.: (011)
881-0022.

Sao os sequintes os jogos disponiveis pa-
ra os microcomputadores HP 85: Jogo da
Forca, Biorritmo, Canibais e Missionarios,
Jogo de Dados, Testes de Aritmética (todos
esses em Portugués), Birthday Plot, Slot
Machine, Sea Skirmish, King, Maze Genera-
tor, Gomuku, Blackjack, Poker, Reversi, Ra-
ce, Race Track, Cribbage, Lander, Nim,
Hunt the Wumpus, Game of Life. Cada um
desses jogos custa 2 ORTNs, mais a fita
cassete.

Para os micros TRS-80 mod. lll, a empresa
oferece diversos jogos, como Invaders,
Combat e outros, ao prego de 2 ORTNs ca-
da, mais o disquete. |

TRS-80 e pocket computer Sharp PC 1211:
Tiro de Canh&o, Jogo das Bolas, Jogo de
Inversao, Teste de Memoria, Atague & Mu-
ralha, Adivinhe o Nome, Remar o Barco,
Alunissagem, Calendario, Caga ao Tesouro.
Praco da copia xerox com o programa e e-
xemplos: 0,5 ORTN.

Calculadoras HP 67 e 97: Jogo de Dados,
Caga-Niguel, Batalha de Submarinos, Arti-
Iharia, Guerra no Espago, Pilhas de Moedas,
Jogo da Rainha em um tabuleiro, Jogo da
Velha, Corrida de Carros, Quebra-Cabecas
com matrizes, Biorritmo, Cronometragem.
A copia xerox do programa com exemplos
custa 0,5 ORTN.
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As “fabricas”
de jogos

Dentre as empresas que comer-
cializam jogos para microcompu-
tadores, diversas oferecem desen-
volvimentos proprios, total ou par-
cial, seja traduzindo programas fa-
mosos no mercado internacional
(usualmente de origem norte-ame-
ricana) e adaptando-os para as
maguinas disponiveis no Brasil, se-
ja desenvolvendo versbes nacio-
nais dos principais jogos estran-
geiros, ou, ainda, fazendo criagbes
proprias, desde a concepgao ini-
cial do jogo, até o software com-
pleto, armazenado em cassete ou
disquete, pronto para carregamen-
to no computador. Na maioria des-
ses casos, contudo, a comerciali-
zacgao se restringe aos clientes da
propria firma.

QOutras empresas, ho entanto,
optam por uma atuagao mais abran-
gente, criando programas-produto
(uma fita ou disquete lacrados,
normalmente acompanhados de
alguma documentagdo escrita,
com garantia contra defeitos e
identificados pela marca comer-
cial da empresa), destinados a
venda em grande escala, a nivel
nacional, através de uma rede de
revendedores autorizados. A se-
guir listamos as principais firmas
produtoras de programas-produto
na area de jogos:
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MicroBYTE software

Caixa Postal 152976 — CEP 70000,
Brasilia — DF

O software de MicroBYTE roda
nos seguintes equipamentos: DGT-
100, CP-500 (versbes cassete e
disco), D-8000, D-8002 (versao dis-
co)e TRS-80 modelos | e 111,

Os seguintes jogos rodam em
todas essas maquinas: Eliza, Pyra-
mid, Asterdide, Asylum, Raakatu,
Cosmic Patrol, Pinball, Quad, Ting-
Tong, Space War, Gamao 2 (todos
esses custam 3,10 ORTNs), An-
droide, Snake-eggs, Formula I, Du-
elo, Controlador de Voo (prego
desses jogos: 2,48 ORTNs), Sher-
lock Holmes, Bingo, Opereta (2,19
ORTNs), Gamao 1 (2,15 ORTNSs),
Misseis de Marte, Mineiro, Boli-
che, Animais, Cleanup, Ratoeira
(1,86 ORTNSs), Calendario (1,85
ORTNSs), Quebra-cabega, Campo
Minado, Jogo da Velha, Forca, Bior-
ritmo (1,57 ORTNSs).

Para todas as maquinas, a exce-
gao do DGT-100: Demdnio Dan-
cante (2,48 ORTNs), Alfabeto (1,86
ORTNSs).

DGT-100, D-8000, D-8002 e
TRS-80 mod. I: Sargon (3,72 ORTNSs),
Haunted House (3,10 ORTNSs).

D-8000, D-8002 e TRS-80 mod. I
Flight (3,10 ORTNs), Breakout (1,86
ORTNSs).

Esses programas podem ser ad-
quiridos pelo reembolso postal, aé-
reo Varig ou em lojas especializa-
das. No caso de programas em
disquete de 5 1/4", 0 prego sera
acrescido de 1,5 ORTNs por dis-
quete.

Micron Eletrénica Comércio e
Industria Ltda.

Av. Sao Joao, 74 — CEP 01036,
S3a0 José dos Campos — SP, Tel.:
(0123)22.4194.

A Micron desenvolveu e comer-
cializa — em sua loja ou atraves
de revendedores autorizados — 0S
seguintes jogos: Jogo de Xadrez
(Cr$ 5.000,00), Jogo de Damas (Cr$
4.000,00), uma fita com Invasores,
Apague a Trilha, Bateria Antiarea,
Desenhe a Tela (Cr$ 2.000,00), uma
fita com Jogo da Velha, Jogo da
Forca, Dados, Biorritmo (Cr$
2.000,00).

Os jogos de Xadrez e Damas
tém pequena documentagao escri-
ta, os restantes, ndo. Todos sao
vendidos em fita cassete comum.

A empresa também vende o livro,
por ela editado, '‘45 Programas
Prontos para Rodar em TK82-C e
NEZ-8000"", de Délio Santos Lima,
que custa Cr$ 2.100,00.

Microsoft

Rua do Bosque, 1234 — CEP
01136, Sdo Paulo — SP, Tel.: (011)
B25.3355.

O software da Microsoft destina-
se ao microcomputador pessoal
TK82-C, da Microdigital. A linha de
jogos da empresa compreende os
seguintes programas:

Jogos de inteligéncia: Xadrez I
(Cr$ 6.890,00) Xadrez | (Cr$ ... ...
5.890,00), Labirinto tridimensional,
Jogo de Gamao, Jogo de Damas,
Cubo Magico, Jogo da Velha tridi-
mensional, Monopdlio, Evolugéao,
Othello, Parque dos Pesadelos, Es-
tratégia (todos a Cr$ 3.890,00),
Torre de Hanoi, Senha e Palito, Tu-
tor de Matemarica e Calendario (Cr$
1.890,00).

Jogos de animacgao: Ogro Mortal
e Misseis, Fantasmas e Territorio,
Monstro das Trevas tridimensio-
nal, OVNIs tridimensional, Guerra
nas Estrelas, O Gato e 0 Rato, Del-
phos (todas as fitas a Cr$ 3.890,00),
Demolidor e Marciano, Invasores
do Espaco e Tubarao (Cr$ 1.890,00).

Monk Micro Informatica Ltda.

Rua Augusta, 2690 loja 318 —
CEP 01412, Tel.: 247.7119-SP.

Jogos desenvolvidos pela pro-
pria Monk: Jornada nas Estrelas
com som (adaptagao de um jogo
norte-americano), Biorritmo com
grafico de afinidades (ambos cus-
tam Cr$ 10.000,00), Bombardeio,
22" (jogo com numeros), Ping-
Pong, Alto-Baixo, Invaders, Road,
Combate, Meteor, Armadilha (Cr$
7.500,00, todos).

Jogos americanos traduzidos:
Xadrez (Cr$ 25.000,00), Batalha Lu-
nar (Cr$ 10.000,00), Elementar,
Watson (este jogocustaCr$. . .. ..
7.500,00).

Jogos sem traducao: Robot Atta-
ck, Galaxy Invasion, Meteor Mis-
sion (Cr$ 10.000,00).

Todos esses programas sao for-
necidos em fita cassete, mas es-
tao também disponiveis em dis-
guete, mediante um acréscimo de
Cr$ 3.000,00 no prego. Os jogos
produzidos pela Monk vém com
manual e tém garantia permanen-
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te, sendo encontrados na propria
empresa ou em seus revendedo-
res autorizados.

Softscience Sistemas
Computacionais Ltda.

SAaop Paulo: Av. Chibaras, 779 —
CEP. 04078, Tel.: (011)571.1215.

Curitiba: Travessa Pinheiro, 43 —
CEP. 80000, Tel.; (041)223.9292.

Os jogos da Softscience foram
escritos para os computadores
TRS-80 mod. |, PCM-80, Dismac D-
8000, DGT-100, CP-500 e outros
compativeis com o TRS-80.

Sao eles: Sistemas (de apostar
no jogo da Roleta) (Cr$ 7.500,00),
Labirinto, Forca (Cr$ 6.500,00),
Naval, Enterprise (Cr$ 6.000,00),

Ritmo (Cr$ 5.500,00), Roleta, Rea-
ja, Hamurabi (Cr$ 5.000,00). Pa-
drao |, Artilharia, Boule, Caca-Ni-
queis, Crepe, Yahtze (Cr$ 4.500,00),
Porrinha, Muitolouco (Cr$ 4.000,00),
Maorra, Palhinha, Velha, Hilow, Car-
ta (Cr$ 3.500,00), Advnun (Cr$ . ...
3.000,00).

Softkristian

Rua da Lapa, 120 Gr. 505 — CEP
20021, Rio de Janeiro — RJ, Tels.:
(021) 252.9057 e 232.5948.

A Softkristian desenvolveu e co-
mercializa os seguintes jogos para
TK82-C, CP-200 e NEZ-8000: Pas-
sagem para o Infinito, Visita ao
Cassino, Dez Excitantes jogos pa-
ra 2 K, Midway, Jornada nas Estre-

las, 22 Dimensdo (incluindo Space
Invaders e Asteroids). A excegao
do terceiro, todos requerem 16 K
de memdria. _

Esses jogos custam em meédia
Cr$ 4.000,00 e sdo comercializa-
dos em fitas cassete lacradas,
acompanhadas de manual de ins-
trugbes que também incluem mé-
todos para um melhor carrega-
mento do programa e garantia
contra defeitos de fabricagao.

Para os computadores pessoais
DGT-100, CP-500 e outros compa-
tiveis, a empresa possui estoque
de jogos famosos, como Viagem a
Valkiria, Super-nova, Penetrator,
Defense Command, Scarfman e
outros. Esses programas sao to-
dos nacionais e em Portugués, e
custam em média Cr$ 7.000,00.

e

O que vocé prefere: destruir dis-
cos voadores, lutar na guerra das
Malvinas, escapar de um asilo de
loucos ou, simplesmente, jogar
Damas? Se a sua escolha nao for
nenhuma dessas, nao se preocu-
pe, pois em matéria de jogos para
computadores (a Unica maguina
capaz de transporta-lo, em fragao
de segundos, do seu escritorio pa-
ra uma jornada nas estrelas) ha
opgdes para todos os gostos. A se-
guir, uma pequena lista dos princi-
pais jogos disponiveis no mercado
brasileiro, com a descrigao sintéti-
ca de cada um. Escolha o seu jogo
e... divirta-se!

A
Advnum -adivinhagao de nimeros.
Alfabeto - ensina o alfabeto a cri-
angas.

Alto Baixo - jogo com numeros.
Andréide - jogo dos palitos, com
animagao sonora e grafica dos an-
droides.

Animais - ensina-se ao computa-
dor sobre a fauna e ele se torna um
perito.

Artilharia - canhdo antiaéreo ver-
sus avides.

Asilo - o objetivo & fugir de um asi-
lo de loucos.

Aster - numa viagem espacial, &
preciso destruir asterdides para que
eles ndo atinjam a nave.

Ataque a Muralha - dois jogado-
res devem atingir o alto da muralha.
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B

Base - jogo de baseball.

Birthday Plot - plota um desenho
para cada data de nascimento.
Blackjack - jogo dos 21 pontos.
Boule - roleta de nove numeros.
Breakout - furar uma parede de ti-
jolo e tentar escapar.

C
Calendario - imprime o calendario
completo de qualquer ano.

Campo Minado - o jogador tenta
atravessar um campo minado com
0 auxilio do seu detetor de minas.
Mas tem que ser rapido, sendo a
bateria do aparelho se esgota.
Canibais e Missionarios - traves-
sia de um rio em um barco.

Carta - o computador escreve uma
carta de amor a mulher do usuario,
gueixando-se das mazelas conju-
gais.

Cleanup - jogo de habilidade e co-
ordenacéao: o jogador tem que lim-
par a tela.

Controlador de V6o - controlar o
trafego aéreo de um aeroporto, com
uma série de dificuldades e impre-
vistos.

Cosmic Patrol - patrulha no espa-
¢o, com destruigao de naves inimi-
gas.

Crepe - jogo dos dois dados.
Cribbage - jogo de baralho.

Cube - simula o cubo magico.

D
Death - caverna da morte: um la-
birinto onde o jogador precisa so-
breviver a uma série de aconteci-
mentos inesperados.

wrar.

& | |8

e}
Delphos - jogo de pericia e refle-
x0s. Consiste em manobrar uma
nave espacial dentro de uma nu-
vem escura, evitando colidir com
obstaculos que, certamente, des-
truirdo a nave.
Demolidor - o jogador devera de-.
molir uma parede com uma bola
gque se encontra sempre em movi-
mento.
Demonio Dangante - um deménio
apresenta na tela shows com mu-
sica e coreografia. O jogador po-
de, através do teclado, criar a mu-
sica e a coreografia que quiser,
que o demdnio dangara.
Duelo - 0 jogador tem que treinar o
seu androide para um duelo de es-
grima contra o androide do compu-
tador.

E
Elementar, Watson - jogo de de-
tetive.

Eliza - utilizando técnicas de entre-
vista da Psicdlogia, o sistema pro-
cura fazer o usuario refletir sobre
0S seus problemas, num bate-papo
via teclado.

Enterprise - jornada nas estrelas,
com uma série de aventuras.
Estratégia - simulagdo de quatro
paises competindo militar, indus-
trial e economicamente para a sua
sobrevivéncia.

Evolugao (Life) - simula a vida de
uma populagdo, procurando mos-
trar como funciona a teoria da evo-
lugdo do homem.

F
Fantasmas - destruir fantasmas
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invasores que aterrorizam a popu-
lagao.

Flight - simulador de vbo para pilo-
tos.

G
Galactica - batalha espacial.
Galaxy - também uma batalha es-
pacial.

Game of life - gera figuras espe-
ciais.

Gomuku - jogo da velha, mas com
cinco elementos.

Guerra nas Estrelas - no coman-
do da nave Enterprise, o jogador
deve destruir a galaxia dos Klin-
gons, enfrentando ainda varios pro-
blemas, como sabotagem, reparos
em voo etc.

H
Hamurabi - simulacédo econdmica.
Haunted House - entrar e sair vi-
vo da mansao mal-assombrada,
aparentemente sem saida.

Hilow - jogo de adivinhacao numé-
rica.

Hunt the Wumpus - perdidos em
um tunel.

Jogo das Bolas - as bolas devem
passar pelos obstaculos para con-
tar pontos.

Jogo de Inversdo - dado um nu-
mero, 0 jogador deve inverté-lo nu-
ma certa ordem.

Jogo do Tiro de Canhéao - o obus
deve ultrapassar uma barreira e
atingir 0 alvo.

K
King - jogo de administracdo de
um fazendeiro.

L
Lander - viagem a um planeta de
sua escolha.

Luna - pouso na Lua.

M
Marciano - um marciano esta es-
condido atras de uma arvore em
uma floresta. O jogador devera
adivinhar onde o marciano se en-
contra, com base nas dicas forne-
cidas pelo computador.

Maze Generator - geragao de labi-
rintos de diversos tamanhos.
Meteor - 0 objetivo é salvar os bo-
necos gue se encontram numa pla-
taforma, passando por varios obs-
taculos.

Midway - guerra em submarino.
Mineiro - para ficar rico, exploran-
do uma mina de ouro, o jogador
enfrenta inUmeros perigos.
Misseis - consiste em destruir um
reator atdmico, evitando os mis-
seis inimigos.

Misseis de Marte - defender a Ter-
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ra contra uma invasao de marcia-
nos.

Monopdlio - jogo de administra-
qé()) de recursos (Banco Imobilia-
rio).

Monstro das Trevas - andando no
escuro, tem-se que evitar 0 mons-
tro.

Morra - simula o0 jogo ““morra com
trés dedos "',

Muitolouco - o micro faz criagéo
literaria, com base em palavras re-
cebidas.

N
Naval - batalha naval.

Nim - pilhas de moedas que vio
sendo retiradas; ganha quem reti-
rara ultima.

0
O Gato e o Rato - 0 jogador é o ra-
to. Ele deve tentar entrar no seu
buraco, evitando o terrivel gato e
uma série de armadilhas.

Ogro Mortal - o jogador tem que
sair rapidamente da escuridao,
antes que 0 ogro o encontre.
Opereta - o computador executa
cinco operetas.

Othello - dois adversarios ficam
frente a frente num campo de ba-
talha. A sorte muda dramatica-
mente e nunca se tem certeza de
vencer antes do ultimo lance.
OVNIs - pilotando uma nave espa-
cial, em meio a planetas e meteori-
tos, o jogador € atacado por OVNIs
e tem que evitar que eles o atinjam.

P
Padrao | - desenho de padrdes.
Palhinha - palhinhas espalhadas
no video; o Ultimo a sacar, perde.
Parque dos Pesadelos - atraves-
sando o parque da morte, & preci-
so enfrentar desconhecidas forgas
maléficas.

Passagem para o Infinito - ver-
sdo brasileira do Labirinto.

Patrol - uma cagada espacial, na
qual o monitor de video & o visor da
nossa nave-patrulha. O objetivo é
destruir todos os inimigos que apa-
recem no radar.

Pinball - jogo tipo fliperama.
Poker - jogo de poquer.

Pyramid - entrar na piramide, en-
contrar 0s tesouros e conseguir
sair vivo com eles é tarefa consi-
derada impossivel.

Q

R
Raakatu - explorar o templo de
uma civilizagao antiga, driblando
0S guardas para alcangar tesouros
escondidos.

Race - corrida de carros na estra-
da.

Race Track - corrida em um labi-
rinto.

Ratoeira - tenta-se prender um ra-
to (muito esperto) na ratoeira.
Reaja - mede o tempo de reacao
do jogador a um sinal luminoso ou
acustico.

Remar o Barco - vencer o vento
para chegar a umailha.

Reversi - num tabuleiro, ganha
quem tiver mais pontos feitos.
Ritmo - biorritmo.

Robot - um robé que destroi naves
inimigas, mas que, se nao for bem
controlado, pode vencer o proprio
jogador.

S
Sargon - jogo de xadrez.

Sea Skirmish - combate aerona-
val.

Sherlock Holmes - jogo de deteti-
ve, baseado no jogo da Senha.
Slot Machine - simula uma maqui-
na caga-niqueis.

Snake-Eggs - baseado no jogo do
21, as cobras botam ovos no lugar
de cartas.

Space War - batalha espacial.

.
Territério - 0 jogador e seu micro
representam superpoténcias pres-
tes a expandir seus territorios de
atuacgao. Vence quem conseguir li-
mitar a expansao do inimigo.
Teste de Memédria - quantos no-
mes vocé pode guardar na memo-
ria?

Ting-Tong - jogo de pingue-pongue.
Torre de Hanéi - o jogador devera
transferir as cinco argolas da torre
1 para a torre 3, de acordo com re-
gras pré-estabelecidas.

Tubarao - matar um tubarao, em
pleno oceano, dispondo apenas de
uma quantidade limitada de tiros.

v
Victor - batalha naval.
22" - jogo com numeros.

Y.
Yahtze - jogos dos cinco dados.

Quad - jogo da velha, em trés di-
mensodes, com quatro niveis de di-
ficuldade.

Quebra-Cabeca - organizar 15 ni-
meros em uma caixa com 16 bu-
racos,

Apuragdo: Beatriz Carolina Gongalves
" Denise Pragana
Stela Lachtermacher

Texto final: Ricardo Inojosa
Fotos: Carlao Limeira -



Ao contrdrio da maior parte das lojas, a OPT Soft & Hard néo vende microcomputadores.
Assessorando individualmente cada usudrio, a proposta é vender solugoes em informatica.

OPT Soft & Hard:
vendendo solucoes

Criada para orientar o cliente, a
OPT Soft & Hard é fundamental-
mente um ponto de vendas de soft-
ware-houses e fabricantes. Con-
tando com uma equipe de técnicos
especializados em soft e hardware,
a OPT nao vende apenas: ela asses-
sora o usuario na escolha dos apli-
cativos e equipamentos adequa-
dos as suas necessidades, desde
micros até computadores de gran-
de porte. Para Salvador Perrotti,
um dos donos da loja, o objetivo da
OPT Soft & Hard é colocar no mer-
cado um novo produto: solugdes
em informatica.

A partir desta filosofia, se um
executivo se defronta com um pro-
blema administrativo em sua em-
presa e procura a OPT, a equipe
técnica da loja vai estudar, in loco,
a melhor maneira de soluciona-lo.
Feito o diagnédstico, esta mesma
equipe apresenta um determinado
software, indicando os equipamen-
tos onde este programa possa ro-
dar. Caso seja compativel com
computadores de fabricantes dife-
rentes, a OPT abre concorréncia
entre os mesmos e estipula uma
data para que 0s equipamentos se-
jam apresentados ao usuario no
show-room da loja.

A OPT também orienta seus cli-
entes quanto as formas de paga-
mento, através de leasing ou li-
nhas de financiamento oficiais, po-
dendo, se necessario, obter o fi-
nanciamento por eles. Efetuada a
compra, a assessoria continua
através do envio de técnicos para
fazer o treinamento de pessoal e a
implantagdo do soft, incluindo es-
tes servigos no prego do aplica-
tivo.
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CURSOS

Uma das preocupagdes da OPT
Soft & Hard sé@o os segmentos de
mercado que podem se beneficiar
da informatica, mas que ainda nao
a conhecem. Por este motivo, um
dos objetivos atuais da loja é tra-
zer estes segmentos (construgéo
civil, escolas, transportadoras,

bancos, etc.) as suas instalagdes
para que recebam nocdes de infor-
matica e definicdes basicas sobre

s st s

A OPT assessora o cliente desde o estudo
de seu problema especifico até o treina-
mento do pessoal e implantagdo do soft-
ware.

f
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0s equipamentos disponiveis no
mercado, nacional e internacional,
entre micros, minis, computadores
de grande porte e bureaux de ser-
Vigos.

Além desta introdugao promovi-
da na propria loja, ministram cur-
sos em empresas interessadas em
aprofundarem-se no assunto. Os
cursos possuem dois niveis. O pri-
meiro é sobre a linguagem BASIC;
o segundo nivel, especifico para
pessoal de Sistemas, ‘‘procura fa-
Zer com que O usudrio raciocine na
filosofia do micro'’, como explica
Salvador Perrotti.

Com relagao ao software, a OPT
comercializa aplicativos préprios,
além de pacotes de quinze soft-
ware-houses. Os mais vendidos
sdo os da area de gestdo, para
faturamento, estogue, contabili-
dade, controle de produgéao e sis-
temas de informagan; o CALCSTAR,
para planejamento financeiro e
controle orgamentario; e o SIM—
Sistemas de Informagdes Multifun-
cional, aplicavel a qualquer area.
Além destes, ha o TECAS, para re-
cuperagao de dados e gestio de
bibliotecas, fitotecas e discotecas.
O treinamento e a implantagéo
destes aplicativos vém sendo rea-
lizados pela equipe tecnica da
OPT, se bem que a loja ja esteja
selecionando empresas para exe-
cutar este tipo de servigo.

A OPT Soft & Hard é ligada a
OPT Engenheiros e Associados e a
OPT Informatica, e fica na Av. No-
ve de Julho, 5601 (esquina com
Tapinas), tel: (011) 280.4015 - SP.

Texto: Beatriz Carolina Gongalves
Fotos: Nelson Jurno =
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@mputﬁue
a boutique dos
computadores

A COMPUTIQUE vende os mais recentes
langamentos na area de microcomputagao.

A COMPUTIQUE fornece total apoio a seus
clientes no que tange a aquisi¢cdo de software,
pronto para estas maquinas nas areas técnicas
e administrativas, ou ao suporte dado ao
desenvolvimento de programas e adaptagao

a novas necessidades, mediante contrato

com uma empresa especializada no "
desenvolvimiarittl db safhuare. A COMIBLITIGUE FREA. Mossio CRIISGR B6 praduivs:
também vende calculadoras, desde as mais g

simples as mais sofisticadas; acessorios

diversos; livros nacionais e estrangeiros ompu 'que

e revistas nacionais e estrangeiras

especializadas na area de microcomputadores. SHOPPING CASSINO ATLANTICO

Cursos de aperfeigoamento para 41C, HP-85, Av. N.S. de Copacabana, 1417 - Lojas 303/304
TI-59, ou qualquer outro equipamento existente Tels.: 267-1443 « 267:1093 - CEP 22.070

em nossas lojas; sao realizados pela COMPUTIQUE. Rio de Janeiro - RJ

Portanto, faga-nos uma visita. Rua Dr. Renato Paes de Barros, 34 - Tel.: 8810200
Teremos sempre algo de seu interesse. CEP 04.530 - Itaim - Bibi, Sao Paulo - SP
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