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SHUEL PFELF SESSFA0 OE CRR-
TRS.
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EMBORR MUITQPS SBAOTYTOS CRI-
AIM EM SUf REDE, ERKE FREFE
RE LRRAGCRAAN F RERE E "Ehm-
CRA’ EM SEuUu mMmIesao !

E RESPONSARAUEL PFPELR SESSHO
DE JDEO0S E PROCARAMAS.
au3RO

E UM NEGSARD TIPO 4Y¥E4. FOX
ENCONYARDDOD CEHIODO NAR PORTH
DE um -n{tunrm Ccom Tl
CRRARAFR D FINER NR mAO.
FOI CHAMADO E APRENMEDELU IN
FORMATICH. HOJME ELE E ntg
FONSAUEL PELR SESSAD ]
CRITICRAS E DXCHRS E EM Su-
S HOARS URGCRS, FRZ R SE-
ELUARRNCA DF EDXTORA.
EOLAAOAPRUOORES

BECIDIAAM NAO SEREM EXIduL
EEDOS FALEGCRNODO UMR POSSE-
HEL RERELIRDO POR PARTE
BEDS LEXTOMRES.

MICRO LANCES nao _tem o seu
periodo de publicacio defini-
do, pois ira depender da aprg
vacdo e participacgdes dos lel
tores. Por esta razio, a0
serd possivel a realizagido de
assinaturas da revista, pelo
merOs Por ensuanto.

A publicacio do segundo nd
a0 serd anuncilado como foil
feito na primeira edicao, con-
Tirnuando o mesmo endereco pa-
ra o pedido.
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Amigo Leitor:

Como todo bom leitor e Stimo ob -
servador, ao ler esta revista,tal -
vez voced 1rad notar alguns erros e~
ou sentira que alguma COlsa esta
faltando ou que poderia wvir 5 sSer
melhoradsa.

Ccaso venha a acontecer, pedlmos
desculpas por nossas falhas € como
todo bom "critico" oque se preze =
sabe aprovelitar desta capacidade,
pedimos para 9que no mostre os dewl
das falhas o intuito de reti-
ficar, complementar ou aprimorar e
que essas ftalhas alr-1=" e mostrem
presentes mnas prdximas edigdes pa-
ra poder-mos ter um produto que sa
tisfaga as exigénecias de cada lei -
tor.

A edic8o.



EDILTOUORIAL

Prezado l1l€eitor:

Vocé tem €em Suas maos a primeira edicao

L
de "MICRO LANCES™. Micro Lances € uma re=
vista totalmente voltada para os USUArios

das ma 15 daiversas 1 amhas d e maicCcrros mas GQue

depende da colaboracao 4dde TtodOoSs OS5 “"malu=-
cos"™ que resolveram adqgguirir o S e u EeEHem=-
F 1Lar.

voocées verado que eesta revista tera bas—-

tante utilidade ("o papel e me io aspero* ).,

desde Que Sai1bam aprove v tanr todo O Seu Con

teddo

Esta rmrevista & uma especie de veiCcuwulo
enctre o0s USUarios, um =tipo d4dde "Ponto 4de ED
contro"™ . Mas s Le veiculo sO pOodera se | =
COmoOowver Sa £ Oor abastec ido e las in{Forma=—

cbhes, cColaboracbhhes, craticas e desabafos 4Jde
Cada uUSuario, sem 4distincao de Linha oOu es

PEeECie de coOmputadonr.

MNaOo esqueca P

“"Vocé faz parte de nossa redacao. A Swua
cCOlaboracao €€ de extrema importancia e de=-
(T todos O usuarios estao s benefician=—-
do . Com iSS0, voCce se tomrna poOoPpular e e 5 -

TCimado o todos O 5 1€ i torres.

COLARARBORE N

CRSTRO.

- 03



A EVOLUCAO OO0 COMPUTADOR

0 homem & um ser
que tem como instin
to,o0 ato de ser pre
qQUIGCOS0D.

Tudo comecou a
muito tempeo, gquando
descobriu sue pPpode-
ria criar obijetos
que o ajudasse,prin
cipalmente no que
diz respeito a céal -
culos, provando as-
sim, ser preguigoso
atéd para pensar.

0 computador +foi
uma saidaCtalvez a
dnica inteligente’,
comecando entfo, na
China coaom o famoso
"Abaco Chineés", da
squal se originou a
dlgebra booleana.

Logo depois, PAS
CAL, um famoso ma -
temadtico e a grande
revelacdo da preguil
ca (contribuiu bas-
tante?, no anoc de
1642, inventou a "M3
dquina de Pascal".

ESTT 17 1Y)
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Gbaco Chinés

Se tratava de u-
ma =2nhaenhoca total-
mente mecanica, po-
rém eficaz.

0 primeiro disPeogQ
sitivo a ter alguma
semelhanca cCom oS
computadores moder -
nos foi ocriado eor
outro "louco", cha-
macdo CHARLES BABBA-
GE no ano de 1833,
que se chamou "Ma-
quina Analitica".

wozmCcomvy

E rossivel que
apds a invencio da
maocquina, o "louco®"

Babbage, tenha per-
dido Os poucos -
nos que havia em

sua cabeca, impedln
do-o de terminar a3

fabricacado oe S e
invento.

Mais tarde, sua
"aprendilz de lou-
co", AabA AUGUSTA,

concdessa de Lovela-
ce, $ilha do poeta

inglés LORD BYRON,
reacendeu a chama
que Babbage havia

deixado aragar. Re-
centemente,uma lin-
guagem de programa-
c8So muito importan-
te ¥0i criada,rece-
beu o nome de "ADAY
em reconhecimento
ao excelente traba-
lho de Ada Augusta
e por ser a primei-
rrogramadora da his
téria.

Na minha opiniao
esta linguagem deve

ria se chamar "Char
les" ou entdo "Bab-
bage" pois, afinal,

‘s instrumento +o1i
criado por Babbage
e Ada s& o afinouw!!

Séd durante a I1I
Guerra Mundial,o as
sunto voltou a me —
recer atencfo dewvi -
do a necessidade da
édpoca e Fforam entdo
desenvolyvidos cdois
computadores com O

dobro da eficiéncia
e com o tamanho Cem
VezZes malor qu e as
maoquinas criadas an-
teriormente. S0 e-
les: Mark l.que usa-
va componentes ele-
tromecanicos e o E -
niac, construido en-
tre 1944 e 1947, que
usava valuulas ele -
trénicas. Ambos Com
tamanhos "caminhones
cos", eram as vede -
tes do momento.

0O Eniac era capaz
de executar 18088 a-

digd8es por segundo,
Por-em o5 Programas
nao eram auardados

Nna SuUa memsria. Os
pProgramas eram fel-
tos em. um painel re-
tangular gue pOosEsuia
um emaranhado de +1 -
os onde o coitado do
erogramador fazia as
ligac8es que resul -
tasse na sequéncia
de operacdes deseja-
do. Para trocar e
programa, deveria des
fazer todas as liga-
ces. Facinho n&%o 7

VON NEUMANN Cou-~-
tro louco?,oque fol1 O
eprincipal consultor
do projeto Eniac,te-
ve outra grande idé-
ia: o programa deve-
ria ser armazenado
na memdria do compu-
tador (BRAVO!'!'!),dan-
do assim, 1nicio as
Ma2oquinas de Von Neu-
mann, aque Foram e a-
inda s8o chamados os
computadores que se-
guiram esta brilhan-
te idéia de Neumann.

|CﬂHPUTﬁbﬂEES HTUQISI




0= Eniac”=s foram
muiltos dispendiosos
e haviam poucas em-
presas que pudessem
adoquirir.

Mas com © avanco
da tecnoloaia, as
valuvulas eletréni -
cas foram dancdo 1lu-

2831 para o= transis
tores, logo depois,
rara oS circuitos
integrados e depoils
cara oS circultos
com maior = 1ak- 11 e
integsracso.

Este avanco
sultou i a

e =
reducso

de preco e de tama-
nho 2 no aumento o a
eficiénocia.

Mas oS rarentes
Ao Eniac ainda exis-
tem ! Os Enitac”’'s de
kolso, 9que oS wsu -
Gr-ios apelidaram e
"CALCULADORAS"Y.

PROGRAMAS]

Meste primeiro ndmero da revista,
programa oque com certeza,

cros oa linha MSX.

Este programa & dedicado a wvocé,
squer digitar um programa em Linguagaem de Maguina e nao

MUONT ALOR

ser-d muito

um compilador proeriamente dito.

Com O Hnntaan,
retamente pelo Basic,

trabalho:
prodrama?l,
erograma?,

Aramna.

Com estes parametros,
ma em Basic para executar

tendo somente,
o Endereco Inicial
o Endereco

vocd digita todo o erograma 2m L.M.,
que fornecer nNo
Cadrea da memdria onde
(drea da memdédria onde terminara C
o Endereco de Execucfo (&rea da memdria onde
ard o programa batido pelo

Final

"doido™

1o somente com o comando <BLOAD>.

FUNCI P 2

Depois de Ffornecido o End.Inicial,

me oo Proarama,
rosto de:

Colocar dados na memoéria:

vocéd teréd em seu monitor,

0 programa

estamos apresentando um
Jtil aos usuarios de

mi-

metido a programador, que

posEsU il

e -
inicio do
iniciarsa O

inici-

do usuario? @ o Nome do pPro

Nn%o seri necessiario fazer um Progra
o programa em L.M..

prodendo executd-

Final.,Execuc&8o ¢ o No-
wm pequend menu ocom-

iniciara a partir

do endereco fornecido como Enderego Inicial.

CCr» =2
(L>» =2
(G2 =2

rac8o,

ra carregqgar

Listar daodos da memdria:
da a &rea da memdria a partir do

Gravar dados em disco:
os parametros fornecidos pelo usuario no
tendo somente que pPpor as aspas Nos sSeus
lugares o teclar

Depois cde digitacdo,
use o comando LL0OAD

{enter>.

salve com <SAVE

Sera apresentado no video,
inicio do programa.

Ser& apresentado no video,

"MONTADOR. BAS"> = <RUN>.

to-

todos
inicio da ope-
devidos

"MONTADOR.BRS"2> & pa
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19 CLS :KEY OFF

28 SCREEN @:CLEAR ZOeea:Zs="Q@aa"

22 PRINTY"ENDERECO INICIAL"™; :INPUT uUs

48 PRINT"ENDERESCO FINAL"; : INPUT <%

>4 IF W#$>Z$% THEN CLS:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"O ENDPERECO
INICIAL DEVE SER MARIOR QUE O ENDERECO FINRL !'":FORE G=8 TO 586
NEXT G:60T0 19

68 PRINT"ENDERECO WE EXECUCAQ"; : INPUT S$

T PRINT"NHOME DO PROGRAMA; : "INFUT =%

88 CLS:PRINT"(Cl>o0locar dados na memdria" :PRINTC(L»istar dados
da memdria" PRINT"(G uardar dados em disco" :PRINT"X®"Y, GOSUE 23
B:PRINT AS$

98 IF a#$="6" DR As$="ga9" THEN GOTO 228

168 IF A$="C" OR A$="¢g" THEN GOTO 120

119 IF A$="L" OR A$="1" THEN GOTO 18VELSEPRINT :GOTO 288

120 LINEINPUT AfF - A=VAL("&GH"+W$)

138 PRINT : :GOSUB 258 :U=PEEKC(A>» :GOSUB 268 :PRINT"-";

1480 GOSUB 216 :L=V%¥16:1F E=1 THEN 168 ELSE GOSURB 218:L=L+V:]IF E
=1 THENM GOTO 168 ELSE POKE A.L:A=A+1

158 GOTO 1309

168 IF A$=CHR${(B>THEN A=A-1 ELSE IF A$=CHR#${(322> THEN A=A+1 ELS
E IF A$=CHR#${13)> THEN GOTO 8@

178 GOTO 138

1868 LINE INPUT Af:A=VAL ("&H"+W$D

198 FOR L=8 TO 15:60SUB250 :FOR M=0 TO T7:V=PEEKC(A):S=S+V:G0SUB
260 : A=A+1 NEXT :PRINT":"; :U=S:6G0SUB 260 :PRINT :NEXT

208 PRINT:G50SUB R220:IF Aa$<>" "THEN 8 ELSE 198

2198 E=8:G6G0SUB 2230:1IF A${CHR$(48>THEN E=1 :RETURNELSE IF R#%>CHRS
CTABX>THEN 2196

228 V-VALC"&H"+A#$) :PRINT A#; RETURN

238 AF=INKEY$:IF A%$="" THEN GB0TO 230 ELSE IF A$>CHRS$(I6IAND AS
{CHR$(123>THEN A$F=CHR$F{(ASC{(RA$>»-32>

2489 RETURN

250 AS=HEX$CAY :PRINT LEFTS${(Z$,4-LENCASDI>+AF+" ", S=INTCA- 25260+
(AAND 2550 :RETURN

260 AS=RIGHTS(HEXS(VU)> , 2> :PRINT LEFT#<(Z#,2-LENCASEI>+AF+" " KET
URN

278 RESUMENEXT

280 CLS:KEY OFF

298 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT"BSAVE " X%,".BIN " ;" ,&H", W%,
I‘IJ&HH;zi-:‘"J&HI‘Ijgi

TRABALHO DE COLABORADOORES |

Bom, este espago fo1 re - LS outras raz®es ogue decidimos
servado para agqueles que o ry, deixar esta sess3c para as
tém nada para fazer em casa e 7 modas inventadas pelos usu-

caram em frente ao microcompuy - Arios de"TODAS AS LINHRAS DE
tador & comecam a inventar mo S MICROS"™.

da. o
L
0 mals incrivel & que e m s
uma dessas 1nwvestidas ao mi- P
Croa, Ccomo meilo de "cocassdo P EntSo escreuvam = Mo s —
de sa...", acaba, gaeralmente, s trem todas as S as inven-
saindo alguma colsa 4ue pres- Fav cHdes 11}
te !, L
L

_GE_
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Neste ndmero da revista,vamos falar de um fabuloso jogo da
CRSIO.

Mo Jjogo "STONE OF WISDOW", voce & um valente guerreiro oue
tem por objetivo, se aventurar pelas salas no interior da ri-

rdmicde e salwvar seu aud que =& encontra no F¥inal do labirin-
to.

Pentro da piramide, vocé irad encontrar viario=s blocos AU e,
quancdo destruidos pela sua poderosa espadadsua dnica arma)>, fa-
ra aparecer um perémio gque pode ser: LIFE, POWER ou DINHEIRO.

Para transpor as salas da piréamide, vocé deve usar as es -

cadas existentes nas mesmas ou as entradas situadas nas pare -
des odas salas.

Existem, porém, =alas que além de possuirem escadas ou en-
traclas, também possuem entracdas secretas que devem ser encon-
tradas por vocé utilizando sua espada, lancando-a contra cer -
tos locais das paredes laterais das salas da pirémide.

Em certas salas, vocéd encontrara simbolos cque wvocé proder s
comperar utilizando o dinheiro pego por vocé no decorrer do jo-
A0, bastando sgmente, pdr o boneco em cima do simbolo deseja-
do e teclar <RGRA>.

Cheaando no ' "primeiro"” +inal do jogo, aparecerad na tela um
menu indicando oue TRIGER 1<RGRA>-Termina o Jjogo & TRIGER 2<ES
PACO> -Recomegca O JO90.

Se for teclado RGRA, o Jjogo terminara sem apresentar os ho
mes dos criadores do jogo e se for teclado ESPACO, o Jogo re -
comecarad com nivel de diticuldade maior e ao terminad-lo, apare-
cerd na tela os nomes dos criadores.

h35 IﬁDWHEHEﬁERI(IE:'

a BOLHA => Ela procurari sempere se locomover ao Seu
encontro, sdé parando se houver um obstacu-
lo entre uvocés.

0 LEXQ => £ um le8o aque fica andando sempre nas posl
c8%es horizontairs.

i SOMBRA=> Ele € 0 inimigo mais constante erincilireal -
mente na peprimeira +ase. ANnda nas diregdes
horizontais e verticails.

a4 ARANHA=> Ela é€ um inimigo muito perigoso. Se lqcn*
move nas direcfes horizontais, verticais e
diagonals.

A MOEDA => €& o adversario mais perigoso.Anda como a a
aranha sé 9que com maior wvelocidade.

A SETA =>» se deslocam de uma parede a cutra com garan
de velocidade.



[0s PREMIOS]
F] =>» DINHEIRD 0 => POWER = m
il = => LIFE =>» MAPA

FPara aqueles que encontram aloguma dificuldade para termi-
nar ou até rassar pelas fases deste fabuloso Jogo, temos a-
qui um programa oque o deixarsd com LIFE, INTEL e POWER no maxi-
mo aldm de lhe deixar imune por alogum tempo.

CLS:KEY OFF:PRINT" VI IF A$K>"S" OR RA$<L>"s" THEN &
DAS INFINITAS (S~ N>" 0OTO 1@
28 INPUT AS$ 6@ IF A$L>"N" OR A$L>"n" THEN G
280 IF Afs="S" OR A$="s" THEN GO OTO 1@
TO 7@ TG BLOAD"STONE1",R:BLOAD"STONEZ
48 IF A$="N" OR A$="n" THEN BL ":POKE&H9327,609
OAD"STONE1" ,R: BLORD"STONEZ" 38 DEFUSR=PEEK(GHFCCBI)XZ256+PEEK
s R (&HFCBF ) : a=USR (B>

CRITICAS (DES)) CONSTRUTIVAS

Esta secs=%c é& destinada aos fofoaqueiros que ficaram bronque-
acdos com O prnchimenta de alaogum estabelecimento ou sque tenham
teito uma compra descomunal e tenham "gquebrado a cara i

Este espaco Yem por finalidade, mostrar a realidade dos +a-
tos = abrir os olhos de nossos "irm3os" usuvuarios, pPOo1Ss usuario
rode até ser desocupado e cocador de saco, mas ndo € otario 1!

Colakorem para esta coluna pois vocés =6 tém a ganhar 1!

DICAS E MACETES

A sessfo ode Dicas & Macetes & wvoltada para oOs " Malucos da
programac8o”" e oque devoram toda e qualquer rotina oqu e cair em
suas mIos.

Esta, como todas as outras sessfes da revista, Vwai sobrevi -
ver derendendo da colaborac8o dos usuarios de micros e todas

as linhas.

Colaborem e vocés verfio suas rotinas publicadas = seus no-
mes em destacoue nas prdximas edicgdes.

~-Corrigir a data do MSH pelo
Basioc.

-Rotina para implementar um
LS em L.M. no MSx.

POKE &HF248.,X¥ =>(XX>)», é& o disa
A0 més.,

1@ CLEAR 280, &HDFFF
28 POKE &HDFFF ,&HCD
3@ POKE &HE®©@,&HC3
48 POKE &HE®®1 , &HO
=@ POKE &HEBB2, &HCS
€0 DEFUSR 1=&HDPFFF

TE RK=USR1CID

POKE #&HF249.X¥ =2(XX>, & 0 més
do ano.

POKE &HFZ4AQ,XX =>(XX)>, & o ano

Obh=s. Deuve-se somar 1988 ao
ano.

- GB_



ENCONTRO DOF USUARTIOS

Esta sessdo foi1» criada para vista nao tera nenhuma nowvil -
promover encontros de usuarios dade nesta sessS80, mas todos
das mais diferentes linhas de esperamos que na prdixima e -
micros e através dela, poderem digdo, tenhamos uma "galero-
trocar correspondé&ncila entre na" se correspondendo atra-
€1. vés da revista.

E claro, dbvio & evidente - Escrevam '!'! -

que No primeiro nNnuimero da re-

CARTAS

P&, wocts nSo estavam esperando encontrar nenhuma obser -
vac8o, reclamacfo ou qualauer tipo de manifestacsio por rarte
de leitores=s logo na primeira edicfo da revista neée 7

Logo, para poder aparecer alguma coisa nesta sesséo, vocés

devem escrever, axpressancdo suas idéias e mostrando seus eon -
tos de wvista.

- Rte 18 ' -

CLUBE MICRO LANCES

FOUR FRIENDS
FILMAGENS E FOTOLARFIRS

A revista Micro Lances estad fundando um
clube de usuarios de computadores & preten ¥ FPNIUERSARIOS
de fazer a correspondéncia entre oS mes - % R
MOS .
¥ FORMATURARS

A correspondéncia serid feita dentro das ¥ UESFILES

Areas de interésse de cada leitor e poste- OE mMODR
riormente sers publicada nesta mesma ses - ®
£30.

: i G ~{iitwmorn- FS5F~EIFIT

Os usuédrios que cdesejJarem particlpar O ) ‘ -
clube deverd recortar ou copiar o cupom a- ~lldgrcio- ISF~FILE0
baixo e nos remeter devidamente preenchido | gas.: TEMOS CURSD DE
com letras “"LEGIVEIS". MOODELO E MAREDRMEIM

SIM. DESEJDO FAZER PARTE DO CLUBE MICRO LANCES

NOME
ENDERECO

BAIRRD CIDADE
NASCIMENTOD PROFISSAD

EQUIPAMENTO

AREA DE INTERESSE

OBSERVACOES




HESAE Fdd HIERLE,

IMPRESSORAS E MOVETS EM GERAL

- YOCE DESENHA, NOS FAZEMOS ' '

VOCE DESENHA A MESA PARA COMPUTADOR

DENTRO DAS SUAS NECESSIDADES E NOS A
| CONSTRUIMOS .

==}[250-2331|
| (DEIXAR RECADO E TELEFONE PARA
CONTATO PARA CLOVIS>.

| - 0000

|FINFILI

Bom, wisto que a "maicria" dos usuarios de microcomputadg
res nao s80 "Tapados", Ffoi possivel se Ffazer entender aque es-
ta revista é& movida pelas "bocas" dos leitores.

Todo o pessoal da edici8o, embora sejam g9grandes pnssui@o~
res ode um cranio repleto de nada, t&m se mostrado interassados
em tranmnsmitir o melhor de si.

Aresar de todas as dificuldades e por MICREO LANCES estar
iniciancdo agora no mercado, todos estamos tentando tazrer COm
Aqiue OSs usuarios se entusiasmem mMmais com O ramo € COm seu equl -
ramento e que ndo se sintam "perdidos no espaco!!".

Héds contamos com a sua participacHo pois o seqaundo ndmero
da revista irad depender da participacao de cada usuvario.

Colaborem e crescam com MICRO LANCES !'!'!

AtES o prdximo ndmerao V1!



E PREREELHE
HMMNERE

A INTRODUCAO D00s
PERIFERICOS

POUCOS DAOD O VALOR MERE-
CIDO PELOS PERIFERICODS. MAS
SEM ELES. SEU EQUI PAMENTO
FICARIA TOTALMENTE LIMITADO.

FLUXOGRAMALAD

INICIACAO A0 ESTUDO DA
FLUXOGRAMACAODO. 0O PRIMEIRO PAS
SO PARA UMA PROGRAMACAODO SEM

I ERRDS.
KNIGHT LEUN

TODOS 0SS MACETES E TODAS AS
DICAS PARA TERMINAR ESTE GRANDE JO

GO .

UMA OUESTAO
DE LOGICA

UM GRANDE Q@GUEBRA-CABECA

RQUE COM CERTEZA. IRA MEXER
MUITO COM A CABECA DOS LEIL
TORES.

mesl MULELTO PFiRLS
CONF IBA !



