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SOLUCOES,
MICROIDEIA

O Poder da Simplicidade

A Microidéia desenvolveu uma linha completa de
aplicativos para as principais familias de micros no Brasil.
Sao programas auto-explicativos, desenvolvidos no Brasil,

com documentagao em portugués e voltados para as
necessidades do nosso usuério.
lgnore a pirataria e experimente o software original
Microidéia

Eis alguns de nossos programas:

ORCAMENTO DOMESTICO
Para defender-se da inflacdo e das leis salariais
brasileiras, use o computador. Descubra quais itens estdo
estourando suas previsoes, deixando-o sem dinheiro no final
do meés,
Programe as sobras para fazer investimentos pu comprar
bens.
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CONTROLE DE ESTOQUES

Saiba exatamente a quantidade de mercadorias
que possui em estoque, evitando que os produtos se esgotem
antes de serem repostos. Ponha sua empresa na era da
Informatica, com o controle computadorizado de estogues.
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REVENDEDORES

MICRO HOLISE

R. Visconile de Piraja, 547
Sula 307 — Ipanema

UEP 22410 — Rio-RJ

Tel; (021) 294-6248

STRING

Harra Shopping

Av. das Amdricas, 4666
lLoja 2256 CEP 22600
Tel! (021) 325-2340

STRING

Computer Shopping

R, Almirante Cochirane, 210
Tijuea — CEP 20550

Tel.: (021) 2544599

SINCLAIR PLACE
R. Dias da Cruz, 215
Loja 804 — Méier
Tel- (021) 594-26949

ELDORADO

R. Visconde de Pirajd, 351
Loja 213 — Ipanema
Tel.: (021) 2270701

COMPUTERNICKS
Praia de Botafogo, 228
Loja 115 — Botalogo
Tel, (021) RR1-6699

PDATAMICRO

K. Visconde de Plraja, 347
Loja 211 — [panema

Tel: (021) 5110385

POLIGAMES

R, Cardoso de Moraes, 61
Sala 7185 — Bonsucesso
Tal,: (021) 2902598

CONTROLE BANCARIO
Se seu taldo de cheques baler com o computador
de seu banco utilize seu proprio computador para manter
suas contas bancarias sempre atualizadas.
Evite os descuidos e nunca vocé emitira cheques sem
saldo suficiente,
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? FLUXO DE CAIXA
Controle eficientemente seu fluxo de receitas e
despesas, sabendo com antecedéncia os superativos e
deficils de caixa. Com isso vocé ganha tempo para negociar
as melhores taxas de aplicacdo ou empréstimos.
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Estamos credenciando revendedores em todo o Brasil.

Solicite catdlogo com lista de precos.

Quero adeyuines
t(s) seguinte(s) programais) Microwdeig
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Microideia Lica, Clxa Postal 6151 CEP 20022 — Rio-RJ
Envieqme um catalogo de Programas Microideéin
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2. Rndaciio

Envie subs cartas, programas 8 artigas pars

Ao Diretar Editorial — Revista MICROBITS

Caina Postal 12464 — 04708 SSo Peulp, SP

LEMBRETE IMPORTANTE

Esclarecemos mais uma vez aos nossos
leitores que a Editora Campus ndo & res-
ponsdvel por quaisquer questdes relativas
aos numeros de I\*’ﬂCROBtTS anteriores
aa Ano |l —n2 1. Assim, solicitamos que
as mesmas seiam diretamente tratadas
com o Diretor Editorial, Sr. David
Anderson, no seguinte enderego: Caixa
Postal 12464 — 04798 — Séo Paulo — SP

Editorial

tendendo as muitas solicitagGes recebidas para a inclusac de mais arti-
gos sobre linguagem de méquina, damos inicio, nesta edicdo, @ publi-
cagdo da primeira parte de uma série intitulada “Além do BASIC”,

fue pretende ensinar aos neafitos em linguagem de méguina como utilizar

esta poderosa, parem dificil, linguagem de programacao. Comegande com
pequenos programas de paucas instrugoes, Nelson N. S: Santas ensina, passo a
passo, os fundamentos das instrugoes Z-80 Assembly, 8 como usufruir destes
conhecimentos. No final de cada “aula’ hé exercicios progressivamente mais

dificeis, baseados nas instrugdes aprendidas até entSo. Nelson convida os

leitores a enviarem sugestoes e comentarios sobre esta nova segdo, que padem.
ser incorporados ou respondidos em futuros capitulos. Qualguer carrespon-
déncia deve ser enviada para a coluna “‘Além do BASIC", a/c Editora Campus
no Rio de Janeire, € ndo para a redagdo,

Conforme comentamos numa edi¢io anterior, houve uma “explosio’”
no nimero de Tivros publicados sobre informatica nos itimos dois anos. Para
manté-los informados sobre langamentos interessantes, COmMegamos Lma nova:
secdo regular ' LIMROS', que pretende analisar alguns destes titulos.

N&o contentes em manter MICROBITS como estd, na proxima edigac
abriremos mais duas novas seqtes requlares — " Desafio’’, sob o .comando de
Nelson N. S. Santos e ““Algaritmos” — ndo percam!

David Thomas Anderson

ragas a yocs, ao entusiasmo com que acolheu anova MICROBITS, aos
pedidos de assinatura, #s inUmeras cartas, 3s sugestOes e artigos que
termios recebide, podemos agora oferecer-lhe este numero dois que,
temos certeza, esta ainda melhor que o primeiro. Junto com ele vao 05 Nossos
~agradecimentos e os votos para um Novo Ana pleno de realizagdes e conquistas.

Editora Campus
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® Foi com grande satisfagdo que rece
bi a primeira remessa da revista MI-
CROBITS. Pude observar o espirito de
fraternidade existente entre os usua
rios de micros com tecnologia Sinclair.
Aproveito a oportunidade para parabe-
nizar V.5%% pela excelente idéia quan-
do da criagdo desta revista.

Outrossim, devo informar que den-
tro em breve ja terei condigbes de en-
viar minhas colaboracoes.

Também solicito que publiquem
meu enderego, para que aqueles que ti-
verem interesse enviem programas da
linha Sinclair, bem como Apple e
TRS-80.

MARCO APOLO FILPO,
Rua 25 de Agosto n? 3 — Boqueirdo,
Curitiba — PR

uBits: Agradecemos os seus comenta-
rios sobre nossa revista, Marco. Como
solicitado, seu nome e enderego estdo
incluidos para que os interessados pos-
sam entrar em contato com voce.

® Estou formando um Clube gue vai
ter sede em Miracema — RJ, com o no-
me “MIRACEMA MICROS". Pretendo
reunir, aos sdbados, os usudrios de
TK 85, além de trocar programas lis-
tados, revistas e livros.

Faco um apelo: que MICROBITS
nunca abandone sua proposta inicial
gue é a exclusividade para a l6gica
Sinclair. Isto é muito importante, pois
os micros Sinclair sao ds mais simples
para se aprender processamento de da-
dos, e atualmente os mais baratos do
mercado. Mas enfrentam o preconceito
da elite que usa supermicros e os

4 micrRORITS

TK-usudrios sdo frustrados pelos fabri-
cantes que ndo dado as devidas informa-
¢Bes sobre 3 maquina, nem a necessaria
garantia dos seus produtos,

LEONARDO CHIARELLI
LINHARES,
Niter6i — RJ

uBits: Pode ficar trangdilo, Leonardo.
Ndo remos intencdo de incluir outros
micros em MICRORBITS. Afinal, hd um
grande ndmero de revistas que jé faz
isto, e pretendemos continuar como a
unica revista realmente especializada
no Brasil na drea da microinformatica,

® Nosso NE-Z8000 quando executa
uma instrugdo SAVE “XXXX" em
qualquer programa altera, apos & pri-
meira gravacdo, o Oltimo caractere do
nome do programa para um caractere
reverso. Sera defeito da ROM? Na
MICROBITS Ano | N9 3, no progra-
ma CONTAS A RECEBER, aparece o
mesmo defeito na linha 3000. No mais,
o NE-ZB8000 esta normal. Porém, quan-
do fago o teste da expansdo de memo-
ria de 16Kbytes com a instrugdo “DIM"*
aparece "'(/@" até com DIM D{(3077)
quando o normal seria 3070 no mé-
Ximo.

DJALMA TOLEDO RODRIGUES,
Rio de Janeiro — RJ

uBits: O dltima caractere inversa no
nome do programa, quando carregado
da fita, ndo é um defejto da ROM. Os
nomes das varidveis numéricas, por
exemplo, quando maijs que uma letra,
sdo armazenados na memoria com ca-
racteres normais, menos o primejro e o
oltimo, que sdo sempre em reverso. O
ultimo caractere inverso funciona co-
mo marcagao do final do nome, e o
qgue seque é o valor da varidvel, Veja o
exemplo:

Quando rodado, aparecerd na tela;

I
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Phlimey
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Fan

) AR RS

Podemos ver que todas as palavras
chaves (“keywords”) sdo armazenadas
na ROM de forma semelhante. O se-
guinte programa mostra isto:
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Veja o resultado quando o programa é
executado:
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Neste caso, somente o Ultimo caractere
€ inverso.

Quanto ao teste tla expansdo de
16K, 0 comando direto “DIM D(3077)"
deve funcionar dando mensagem "B/@'!
enquanta “DIM D(3078)’° ndo, apare-
cendo a mensagem de erro “48" na
tela.

® Fiquei tdo entusiasmado com a pu-
blicagdo do meu artigo no N? 1 da no-
va fase de MICROBITS, que resolvi
mandar mais duas colaboragtes. Uma é

e




um joguinho em linguagem de maqui-
na e a outra € um programa para leitu-
ra e gravagdo em velocidade rapida. Os
programas sdo acompanhados, além
das explicagbes necessérias, por lista-
gens obtidas através de uma impressora
ALPHACON 32, vinda recentemente
da Inglaterra, uma vez que a ZX-Printer
ndo é mais fabricada.

N&o posso deixar de parabenizé-los
pela nova fase de MICROBITS, que
por sinal estd excelente, e espero que
ela fique cada vez melhor,

E para encerrar, al val uma dica: O
leitor HELDER VIEIRA LOPES deu
uma boa dica no N? 1 (Ano Il) para
que a dltima linha digitada figue no
topo da tela, mas existe uma maneira
mais simples de se fazer a mesma coisa:
¢ s6 dar o seguinte comando direto,
quando a tela ficar completa: POKE
16420,40 e NEWLINE.

ANTONIO SILVIO CEZAR,
Sdo Paulo — SP

uBits: Os seus programas chegaram
apds o fechamento desta edigdo, mas
pretendemos publica-los o mais breve
possivel, Antonio. O de leitura e grava-
cdo em alta velocidade ja estd progra-
mado para a edigio N? 3.

® Tenho algumas sugestdes de artigos
a serem publicados em MICROBITS:

1. Um Benchtest com o joystick da
Microdigital

2. Uma rotina que permita a nos, po-
bres confinados a um Ringo, levar
nosso recado aos colegas TK, inclu-
sive para gravagdo de fitas em 300
bps.

3. Um DSAVE, DLOAD, DVERIFY
para os que ndo tém estas fungbes
na ROM.

MARCOS BLAUTH,
Rio de Janeiro — RJ

WBits: Hd planos para uma andlise do
Jjoystick da Microdigital em breve.

Nao temos conhecimento, ainda, de
qualquer rotina ou cartucho que com-
patibilize o Ringo com os Sinclairs,
TKs, ... Ndo é simplesmente uma ques-
tdo de velocidade — alguns caracteres
do Ringo foram modificados do ZX
original (vefa MICROBITS Ano 1
N? 5). Quando soubermos de uma ma-
neira de intercambiar programas entre
urm Ringo e os outros micras campati-
veis com o Sinclair ZX 81, a publfca-
rémos.

Na préxima edicao de MICROBITS
haveré um artigo sobre rotinas de alta
velocidade para os micros que ndo pos-
suem HIGH-SPEED,

® Caro Amigo David

Foi com imensa alegria que recebi a
nova REVISTA MICROBITS, mais ale-
gria ainda em saber que vocé continua
a frente da edigdo da mesma.

Sua idéia de dar prosseguimento aos
artigos da ultima revista MICROBITS
N? 6 (Ano 1) foi genial.

Ndo tenho palavras para expressar
meu contentamento. A nova revista fi-
cou Otima, os artigos cada vez melho-
res, e sem falar na capa, na apresenta-
¢do da mesma e na qualidade do papel.

David, esta tudo 6timo, parabéns a
vocé e a Editora Campus. E obrigado
por ter publicado meu anlncio na se-
¢do de Classificados. Por incrivel que
parega, hoje ja recebi 5 cartas para tro-
ca de programas. S0 um detalhe — na
segdo de CARTAS, meu nome saiu co-
mo ALEXANDRE em vez de ALUI-
Z10, mas mesmo assim agradega pela
publica¢do da carta.

ALUIZIO DE MELLO MILESSI,
Santos — SP

uBits: Agradecemos os comentarios,
Aluizio, e desculpe o engano na ultima
edigcdo!

® Estou hd pouco tempo no Brasil,
mas durante todo este perfodo encon-
trei uma grande difusdo de microcom-
putadores em todo o pais, sobretudo
os pessoais, Desde que cheguei ao Rio
de Janeiro sempre me interessei pelos
micros, mas nunca havia encontrado
uma revista tdo aberta a seus leitores,
onde minhas dividas fossem tdo bem
esclarecidas, como MICROBITS.

Estas razbes levam-me a escrever-
Ihes, porque héa algum tempo tenho
vontade de comprar um micro pessoal
embora ndo saiba qual., Em principio,
pensei em adquirir um CP-200 mas
quando sair do Brasil ndo poderei |evé-
lo por seu tamanho. Depois o TK85
me agradou bastante. Mas quando vio
TKB83 apaixonei-me tanto por ele (ape
sar do seu teclado) que quis compra-lo,
embora ndo estivesse certo de fazer
uma boa compra. O que gostaria
de saber, em resumo, & — Quais as di-
ferengas (além do tamanho e teclado)
entre o CP-20@, TK85 e TKB83? Sera
que tém diferentes capacidades de me

moria? Um admite mais periféricos
que outro? etc,,.

RAUL E. D. ANDRADE (peruanc)
Rio de Janeiro — RJ

u Bits: Embora os micros TK83, TK85,
CP-200, Ringo e AS-1000 sejam basea-
dos no Sinclair ZX 81, hd certas dife-
rengas entre cada modelo que sdo, re-
sumidamente:

— TK83:0 maris parecido como ZX81,
aceita os mesmos periféricos — expan-
sdo de meméria, impressora etc. Tem
apenas 2K de memoria RAM gque pode
ser aumentada via expansao até 16K
ou 48K bytes (expansdo “64K"). Por
ser 0 mais simples, com teclado chato
(nos dois sentidos!), é o majs barato.

— TK85: basicamente um TK83 com
teclade melhor, de borracha, tem uma
memoria RAM adicional de 2K que
contém fungGes especiais de gravagdo
em alta velocidade (HIGH-SPEED).
Hé duas versdes — de 16K e 48K bytes.
O micro mais popular, atualmente.

— CP-200: (normal e HIGH-SPEED) —
maior que os TKs, com teclas de plas-
tico. Tem apenas o modelo de 16K
bytes que ndo pode ser aumentado, H4
uma placa de expansdo, totalmente in-
compativel com o ZX81 ou TKs. Nao
ha nenhum periférico que possa lhe ser
acoplado!

— RINGO R-47@: o mais diferente do
ZX81, vem nos modelos 16K ou 48K
bytes. O teclado é o mais cémodo de
todos, tem video normal ou reverso e
algumas teclas com auto-repeticdo. Hé
varios periféricos disponiveis — cartu-
chos “instant-soft”, interface para im-
pressora ou maquina de escrever elétri-
ca, gravador de EPROM, sintetizador
de sons e MODEM.

Devido a suas diferencas de ROM

fos cddigos de alguns caracteres séo
trocados em comparagdo com o ZX81,
e a gravagao em 2400 bps é incompati-
vel com os de 30@ (normal] e 4200
(HIGH-SPEED)) é dificil — se ndo im-
possivel — trocar programas entre um
Ringo e um ZX/TK ..,
— ENGEBRAS AS-1000: com tecla-
do igual ao ZX81 e TK83, o micro bé-
sico jé vem com 16K bytes de memo-
ria RAM e video normal ou reverso. A
memoria pode ser aurnentada interna-
mente para 32 ou 48K bytes e dispoe
de alguns periféricos — saida para im-
pressora, modem, joystick, manipula-
¢do de até 4 cassetes com geragdo de
arquivos.

MICROBITS §
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0 TK-89
E SEUS INESPERADOS
REGURS0

?

ois ! A gente tem que pesquisar ...

Noutro dia fiquei “encucado", o que, alids, deu-me

sorte. Detive-me a pensar: — Se o primeiro "RAND
USR", que aparece no Capitulo 29 do manual do TK 85,
e a chamada ao endereco 8288 (decimal), entdo, o gue
existe na ROM adicional, nos enderecos de 8192 a 82877
Ermbora o endereco 8192 seja citado no manual, nenhuma
mencdo & feita sobre o que |lhe corresponde,
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Seriam dados utilizados pelas rotinas de high-speed
ou de armazenamento? Mas eu havia estudado as rotinas
de high-speed e ndo me recordava de que elas se utilizas-
sem desta area de enderegos.

Tentei um ""RAND USR 8192" & tudo o que obtive
foi uma tela chela de pontinhos ... e eu perdi o controle
do teclado. Tentei novamente — e o mesmo efeito, Se
vocé tem um TK 85 ou similar (CP-200 com high-speed,
por exemplo), tente fazer o mesmao. Vocé podera abter o
mesmao resuitado.
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Prassenti gue "aguilo’ poderia vir a ser algo util, de
alguma maneira. Fiz uns PEEKs dos primeiros enderegos,
anotei-os num papel e pus-me a decodificé-los. Sucesso!
Os primeiros cadigos faziam algum sentido:

ra
[

Call 3875 (& a rotina do FAST)
LD BC6
LD HL,(18514)

DOV T T IINME =HOE al al = Dl =l
1

Continuei, Eu haveria de “pescar” a mecanica da ro-
tina. E percebi. Vejam-na aqui, devidamente decodificada — Em resumo, a rotina redine os dois bytes que estdo
ou "desassemblada’’ como preferem alguns. O que ela faz? nos enderecos 16514 (o byte menos significativo) e 16515
(o mais significativo). Com o nimero formado por estes
dois bytes, ela calcula o nimero de pontinhos que, depois,
serdo desenhados na tela!

I Melhor ainda' Antes dos pontinhos ela coloca no

seu programa uma linha REM com o nimero 2", Entéo,
vocés ja adivinharam. Para se ter uma linha REM com um
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numero X de bytes, basta eu digitar uma linha (notem
bem — terd que ser a primejra na |istagem do programa) de
tal farma que os bytes contidos nos enderegos 16514 e
16515 formem o nUmero de caracteres que eu quero na
linha 2" que a rotina vai criar. Uma das maneiras de se
fazer isto é digitar:

1 REM G0

Agora, supondo que se queira uma linha ““REM™
com 500 bytes, basta fazer:

POKE 16514 , 244
POKE 16515, 1
RAND'USR 8192

Apos o B/@, de um LIST

Pronto! :
£ s6 eliminar a linha 1" (que j& desempenhou o seu
papel) e, se quiser, mudar o ndmero da linha “2".

Agora, a parte mais interessante da rotina: — Ao in-
serir a linha "2 REM'’ em seu programa, ela transfere todo
o restante do programa para frente. Significa que vocé po-
de criar a linha “2 REM" no momento que quiser. Mesmo
num programa que ja estava completo em BASIC

Se vocé montou um programa e pretende aperfeicoa-
lo futuramente com uma rotina em linguagem de maqui-
na, pode deixé-lo preparado (embora isto nfio seja necessa-
rio) da seguinte maneira:

a. deixe no infcio uma linha assim:
1 REM 00
b. digite estas linhas no final do programa:

B9g6 STOP
9987 POKE 18515,INT (X/256)
9998 POKE 16514,X — INT (X/258)
9999 RAND USR B192

Quando voce quiser criar a linha *'2 REM" é s6 digi-
tar os comandos diretos;

LET X = (n¢ de bytes requaridas)
GOTO 9987
LIST

Que tal? E uma pena que o meu manual tenha omi-
tido o uso desta rotina, mas foi muito saboroso o gosto
da descoberta.

Espero que a maioria de vocés consiga encontré-la
na ROM de seu (talvez agora mais poderosa) pequenc mi-
cro. Se néo a encontrarem, de qualquer forma vocés pode-
réo utilizé-la copiando-a da listagem. E descubram outras
coisas com ela, Pesquisem!
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os dois artigos anteriores vimos como instalar o
hardware necessdrio nos micros CP-200 e em al-
guns modelos do TKB2 e NE-Z8000.

Atendendo as solieitagtes de muitos leitores, possuj-
dores de micros ndo-compativeis com a instalagdo sugeri-
da, vamos tratar entdo todos os demais casos, entre esses
também o TiK85.

Antes de prosseguir, convém identificar o tipo do
seU micro conforme as especificacdes abaixo, Abra a tam-
pa do micro e localize dentro a EPROM (circuito integra-
do de 24 pinos), Ha entdo varias alternativas de montagem:

Modelo | — CP-200
Neste caso, o hardware corresponde ao circuito publicado
na primeira parte deste artigo (4Bits n2 6).

Modelo 11 — TK85

Neste tipo de micro ha uma EPROM adicional com jane-
linha, que contém o High-Speed (4200 Bauds). A ROM dao
monitor esta localizada a direita desta EPROM. Se a ROM
do maonitor for formada por um Gnico Cl de 24 pinos, sem
janelinha, entdo observe a ligagdo para o modelo 11-A. Se p
monitor se constitui de dois circuitos integrados, um sobre
o0 outro, emdo devera ser observada a ligacdo 11-B.

Modelo 11l — TK82 e TK82C

Neste tipo dé micro ha, em principio, 4 montagens dife-

rentes. A ROM do menitor estd localizada no carnto supe-
rior direito do micro, Temos entdo as sequintes alternativas:
Il — A ROM de monitor & um (nico Cl de 24 pi-

nos sem janelinha,

Il A— Ha duas EPROMs montadas, uma em cima
da putra. Mas tome cuidado! Se o Cl supe-
rior ndo apresentar nenhuma janelinha, en-
tdo deverad ser observada a adaptagdo 11| B,
puis neste caso o Cl superior ndo & uma
EPROM, mas sim uma memaria RAM de
2Kbytes % 8 Bits,

Il C— Aqui temos 3 Cls de 24 pinos montados
um em cima do outro. Neste caso, os dais
Cls inferiores s@o as memérias EPROM, o
Cl superior uma memoria RAM de 2 Kbytes
% B Bits,

Modelo IV — TK83
Neste micro, a ROM do Monitor & um Gnico Cl de 24
pinos,

A adaptagao em si:

Prevalecem as ligagOes das duas memdrias 2114,
conforme a 1% parte deste artigo. Elimina-se a circuito in-
tegrado 74 LS 00, tendo, conseqlientemente, apenas 0s pi-
nos 8 das memorias 2114 sem ligagdo. O restante dos
pinos destes Cls ja deve ter ligacdo com o micro,

A esta altura, ja € possivel testar se os dois 2114 fo-
ram interligados corretamente com o micro, Para isto
deve-se ligar aos pinos 8 a tensdo VCC (+5 Volts) e ligar o
micro. Este deverad funcionar normalmente, como antes da
implantacdo dos 2114, Se isto ndo ocorrer, entdo deverad
ser feita uma revisdo rigorosa da instalagdo efetuada. Se
tudo estiver em ordem, podemos prosseguir a adaptagao.

LOMO CRIAR GARAGTERES
ESPEGIAIS NO SEU MIGRO

_
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Circuito basico valido para todos os modelos;

CPU pino 2 (A12) - — + 5V

CPU pino 3 (A13) <=— D—» A

CPU pino 4 (A14)«—0 " p—a-g | 8

CPU pino 5 (A15)=— 5] b—C| &
CPU pino 19 m ] g D— D

+5V +—0 £
Q D
Terra

Figura 1: Circuito Basico

Este circuito integrado 74LS138 selecionara todas
as memorias dentra do nosso micro, mudando a seqiéncia
das saidas A até D, de 4 em 4 Kbytes. Deste ponto em
diante, o circuito mudard conforme o modelo do seu
micro,

1/2 741.500

AI,-———" 2 levantar o pino 20 da
I 2 3 ' P 8 ROM do monitor

B — 8 ligar neste esta linha

ligar ao pino 18 (levantada) da

C: * EPROM da High-Speed
D:———O- ligar aos pinos B das memarias 2114

Modelo |IA

rﬂ_.___-' I | 18
| gar ao pina 18 (levantado)
# da EPROM de baixo

|
|
| = ligar a0 pina 18 (levantado)
| : 8 I'——’ da EPROM de cima
|

.3 !——i-
I - 1 como no modelo A
| D i3
B e 8 J Modelo 118

Figura 2
1/2 741500
| 6 . ligar ao ping 20 levantado da
| ) ) 5 ROM do Monitar (8 Kbytes)
| ® B
= 3 ¢ l— sem conexdo
<

I 'y D b—— como no modalo 1A
| |
[ sohs]

Figura 3: Modelo 11

N © RNHARD WOLFGANG SCHON

_]
|
i

|

ligar ao pino 18 (levantado]
Al da EPROM de baixa

8 ligar so pino 18 (levantado)
| da EPROM de cima

C }— sem conexdo

O —= ligar &os pinos 8 das memorias 2114
|

74 LS 138

!_
I
|
|
l

Frigura 4: Modealo 1A

1/2 741500

| 1 4
A] 3 6 _ ligar ao pino 20 levantado da

o o ROM do Monitor (Cl de baixo)
3'-—-—

Cc E—- sem conexdo

7415138

I
D b——= ligar aos pinos B das memarias 2114

|
|
l
R

Figura 5: Modelo I1IB

| . .
ligar ao pino 18 (levantado]
f. ) S
1 da EPROM de baixo

|

|

- . /

| o 8 ligar ao pino 18 (levantada)
| 9 da EPROM no meio

| C sem conexdo

e I

|

|

|

| . -
D — ligar a0s pinos 8 das memdrias 2114

Figura 6 Modelo llIC

1/2 74L500

i 1 4

A I 3 B _ ligar ao pino 20 levantado da
I ROM de 8 Kbytes

B 1

|
C t— sem conexfo

I
D :—- ligar aos pinos B das membrias 2114

Figura 7. Modelo IV

OBSERVACOES FINAIS

A selecdo das EPROMs de 4 Kbytes, em princ(pio,
poderé ser feita através do pino 18 ou pino 20 (vide tam-
bém a 1# parte deste artigo).

Na 1? parte, sugerimos o pino 20. Se, por ventura, o
circuito apresentar problemas, vale a pena reconstituir a |i-
gagdo original dos pinos 20 e selecionar as memadrias atra-
vés dos pinos 1B. De qualquer modo, é essencial que o
pino escolhido seja eletricamente isolado do restante do
microcomputador.

O programa publicado na 22 parte serve para todos
os modelos indicados.
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PG £ "0 QUE FAZER PARA
ool CONSEGUIR O QUE QUERO?”

pessaal & profissional em BASIC
)

O APLICALC & uma unido entre um programa, uma
linguagem e um sistema operacional aplicativo, inteira-
mente voltado para a pessoa interessada na informacao,
seja para uso profissional, educacional ou pessoal. Nao
se tratando de um enlatado nos moldes tradicionais,
permite ao usudrio adaptar a informagao as suas neces-
sidades especificas. Assim, o livro vem reformular
s - alguns conceitos em programagdo, estabelecendo uma
nova relacdo entre o usudrio e seu equipamento.
EDITORA CAMPUS

MAIS UM LANCAMENTO DA

EDITORA CAMPUS LTDA.

VOCE JA TEM
UM MICRO
DA LINHA

“SINCLAIR”?
Dé-lhe um

TECLADO

C%p@ Cd eele

® Digitagdo suave e maior dinamismo na entrada de dados

@ Um teclado profissional com swicthes individuais de acionamento mecénico

e Vida Gtil maior que 2 milhdes de operagbes

® Gabinete em Fiber-Glassque suportavideo de 12 polegadas e acondiciona micro, expansao e fonte

Speed Eletro Eletrdnica Ltda, Rua | (i) n? 395 Bernardo Monteiro 32000 Contagem MG Caixa Postal 1036

Telafones: Escritorio (031) 483-3171; Fébrica (031) 351-1887. Revendedores Autorizados; SP (011) 522-4637;
RJ (021) 270-9197; RS (0512) 481 -323; PE (081) 326-8B14; RN (084) 231-1065; PA (091) 223-6319
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teclado & o periférico mais comum e universal-

mente utilizado para a entrada de programas e da-

dos em microcomputadores. Dai a importancia do
uso de teclados confidveis, faceis de digitar, e que necessi-
tem pouca manutengdo para se evitar falhas de digitacdo e
constantes paradas para conserto, o que reduz a eficiéncia
do sistema.

Por isto, todo fabricante de microcomputadores tem
muito cuidado na escolha do seu micro. No entanto, esta
escolha ndo fica so na analise dos jtens acima menciona-
dos. O custo final do equipamento também pesa muito na
preferéncia do tipo de teclado a ser usado.

Quando a SINCLAIR projetou o seu primeira mi-
crocomputador pessoal, pretendia com ele levar o micro a
todos, através de um equipamento que poderia ser opera-
do por qualquer pessoa, conhecedara ou ndo de compu-
tadores. Para isto necessitava de um equipamento barato,
mas de boa "‘performance’’.

Entre outras opgoes, o teclado escolhido pela
SINCLAIR foi o do tipo membrana de toque rigido, que
ndo possui pecas maveis (apenas uma membrana flexivel,
como veremos adiante) e que pode ser montado facil e
rapidamente em cima de uma placa de circuito impresso,
de uma sd vez, independente do nimero de teclas do te-
clado. Isto reduz muito os custos de fabricagdo e, como o
material utilizado é bastante comum, é de baixo custo.

Além disto, este tipo de teclado &€ impermedvel a
dgua, bleo e pd, o que o torna bastante resistente a agentes
externos agressivos. Mas note-se que estamos falando
exclusivamente do teclado e ndo do micro como um todo.

—

Este ndo deve ser submetido a ambientes com particulas
de po, agua ou 6leo em suspensdo porgue ndo € protegido
adequadamente, e certamente se danificara.

Fabricantes de teclados do tipo membrana de toque
rigido garantem um minimo de 2.000.000 de toques em
cada tecla como a vida Otil dos contatos. Isto proporciona
uma boa durabilidade ao teclado.

Entretanto, nem tudo é vantagem neste tipo de te-
clado. Ele é desconfortavel de digitar, porque é de tama-
nho reduzido e ndo possui uma realimentagdo fisica de
gue uma tecla foi realmente acionada. Isto tudo causa
uma dificuldade de digitagdo que se reflete diretamente
na velocidade. E um teclado lento e desconfortavel.

Para aplicaces '"domésticas’’ como jogos, hobby ou
primeiros contatos com micros, pode-se dizer que é um
teclado aceitével, porque ndo hé grandes compromissos de
produtividade do micro. No entanto, quando a utilizagao
é para finalidades mais produtivas (comerciais, técnicas ou
didaticas), o mesmo comega a se tornar dificil de manejar
e muito lento. O proprio usuario “domeéstico’’, apas certo
tempo, também percebera esta deficiéncia ao tentar
tirar cada vez mais proveito de seu micro.

A utilizagdo de teclados de grande confiabilidade,
gue permitam altas velocidades e maior conforto na digita-
¢do, semelhantes aos usados nos micros da linha TRS-80,
Apple ou maquinas de escrever elétricas, é possivel com
algumas adaptagdes para substituir os de membrana de to-
que rigido, Entretanto, tirariam dos micros da linha
SINCLAIR as caracteristicas de custo reduzido e micros
de massa. Um teclado com teclas de reed-switch custa de
30 a 40% mais que um TK 83.

MICROBITS |1




Hé outros tipos de teclados que podem, evidente-
mente, substituir o teclado original dos SINCLAIR e com-
pativeis a custos ndo tdo altos quanto os acima descritos,
S3o feitos de contatos & base de borracha condutiva
(TK 85) ou de diafragma (calculadoras HP) e que melho-
ram a “'performance’’ de digitagdo de programas e dados.

O teclado do tipo membrana de toque rigido, como
pode ser visto na Figura 1, é composto por um painel de
material plastico flexivel, onde é impresso o desenho do
teclado, Este painel, por ser impermeédvel, da a protegdo
ao po, dgua e oleo. Ele é eletricamente isolante.

Abaixo do painel hd um filme plastico (material
isolante), também flexivel, com aplicacGes de pasta con-
dutiva em certas zonas de sua superficie. Estas zonas de
material condutivo ficardo na montagem do teclado sob o
desenho das teclas do painel, e elas é que fardo o contato
superior guando a tecla for pressionada.

Abaixo do filme plastico ha um espagador de papel
{material isolante) com furos nas posices onde se locali-
zam &s teclas. Este espacador mantém fixos e isolados en-
tre 51 0% contatos superior e inferior. Ele & de pouca espes-
sura, dal o pequeno movimento para fechar os contatos
das teclas.

# Espacador

DOOO0O0 O OG-/

{A): A : ._E;":-*Espacador

Por fim, temos a base do teclado que & uma placa
de circuito impresso (rigida), com filetes convenientemen-
te tracados a fim de permitir o contato através da pasta
condutiva do filme pléstico quando pressionada uma
tecla.

A montagem final do teclado é apenas a colzgem das
quatro “‘camadas’’ acima descritas, as quais irdo formar os
contatos das “teclas’”’ conforme conhecemos. A Figura 2
mostra um corte de uma tecla para melhor visualizacio da
formac#o do teclado. Em 2A temos a formagdo de uma te-
cla em condigdo de repouso (ndo acionada). y

A Figura 3 mostra um teclado apos a montagem,
pronto para ser interligado com a placa de hardware do
micro. Apenas a parte gue contém o painel com o teclado
impresso & visivel ao usuario dos micros.

Neste ponto convém ressaltar que os desenhos da
placa de circuito impresso, painel impresso, contatos supe-
riores e teclado montado ndo correspondem aos circuitos
realmente existentes nos teclades dos micros em referén-
cia, As ilustragOes servern apenas como exemplo de forma-
cdo dos teclados, ndo havendo a intengdo de detalhar seus
circuitos reais.

Pasta condutiva
{superficie inferior)

o{ oo «f B
LT LE7 [T L7 7 a7 e .’OOO./’

Placa da circuito impresso

244654 é S

Painel plastico

Filme plistico

Placa de circuito impresso

Figura 7: Montagem do teclado de membrana de toque rigido.

(B) %

Figura 2: Comtato (cortel.

s a7l

L7067 B7 L7 LT7LTL57 57
CT bl 7 L7 LT 77767
LT LTLTETLTLTLTET LT
L/ LTl 7 LT

Figura 3: Teclado montado,

12 microBITS




EM LINGUAGEN
DE MAQUINA

I A\ | E X ANDRE PFEIFER I

e

programa apresentado aqui é uma versdo do jd
conhecido ""FORCA". Porém, em vez de ser em
BASIC, este foi desenvolvido totalmente em lin-
guagem de méguina, o que o torna extremamente rapido.

Na digitacdo do “"FORCA" é necessdria uma linha
““REM". Para facilitar este trabalho, o programa “Unido
de Linhas', a sequir, pode ser utilizado.

PROGRAMA MR RO Sl

PRINT "ENDERECO INICIAL 7¢
INPUT ERNDIN

LET CT=-4

LET END=ENDIN

IF FPEER I(END-21=23 THEMN GOT

-

LET ®x=FPEEK IEND3+2! +250+FPEEE
f L+l

S998@ LET EHL=END+XxX+4

93991 LET CT=CT+X+4

9992 GOTO 9988

QgggEPDHE ENDIM+2,CT-INT [(CT 256
I %z )

98994 POKE ENDIN+S, INT (CT s25&!
9995 FOR M=ENDIN+S T2 ENDE-2

3996 POKE H,27

9997 MEXT W

9993 FRINT "0O.K."

9999 STOP

AL D D
]

e SO T BT o R T TR
T 0 000 00 0 0200 0

-
.

UniTafe il Rufi)§ i

Variaveis utilizadas:

ENDIN: Enderego do inicio da 12 linha
END: Enderego do inicio de cada uma das linhas

seguintes (uma por vez)

CT: Valor a ser “Pokeado’’ nos bytes que deter-
minam o tamanho da 1% linha.

X: Tamanho de cada linha

e —— |
q
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Passo Linhas

1 9984-9987 Inicializam os valores.

2 9988 Verifica se o Gltimo caracteredalinha
anterior & um asterisco. Em caso
afirmativo, siga para o passo 7.

3 9989 X =tamanho da linha corrente.

4 9990 Coloca END apontado para o inicio
da préxima linha.

5 9991 Incrementa o contador com o nimero
de bytes ocupados pela linha corrente.

6 9992 Continua o ciclo a partir do passo 2,

7 9993-9994 Coloca nova tamanho na linhainicial.

8 9995-9997 Coloca “."" em todos os caracteres
da linha.

9 9998-9999 Fim.

Finalidade do programa; Une n linhas de um progra-
ma, desde que a n-esima tenha como (ltimo caractere um
“¥* (asterisca),

Uso: Digite ‘GOTO 9984’, e entre com o enderego
inicial da 12 linha a ser unida (normalmente este endereco
é 16509).

EXEMFLD
1 LET HB=1E34%
2 PRIWT "LIMHAR Z'
% REM ESTH E* R ULTIMA LIMHA #

Apos digitar estas linhas, rode o “unido” e entre
‘16509’ quando solicitado. Apds algum tempo reaparece-
rd a imagem e a linha 1 REM ficara assim:

T LET

Como pode ser observado, é possivel unir quaisquer
tipos de linhas como PRINT, LET etc., com qualquer va-
lor dentro, desde que a Ultima a ser unida tenha o asteris-
co “*"' no final.

Veja o 29 exemplo:

1 REM B1l234567359
Z REM @lz23458739
3 REM B123a55759
4 REM =

Depois de executar a ‘Unido’, teremos a linha

1 REM abaixo:

1 REM ..

a % 3 8 3 n B € AN EoND

Para calcular quantos bytes tem cada linha “unida"’
e quantas operages de unido sdo necessarias, basta lem-
brar que cada linha em BASIC é formada assim:

19 2 bytes NGmero da linha

2® 2 bytes Comprimento da linha
(incluindo o NEWLINE)

3 nbytes Conteudo da linha

4% 1 byte NEWLINE

Considere o Gltimo exemplo:

Depois de unir as 4 linhas, teremos a linha 1 REM
com 49 pontos, porque:

{12 linha) “@1.ccieirenreranane 9" + N/L =11 bytes
(22 linha) “2 REM @.......... 9" + N/L =16 bytes
(32 linha) “3 REM @.......... 9" + N/L = 16 bytes
(42 linha) 4 REM *" = B bytes
Total 49 bytes
MINI-ASSEMBLER
1 REHM HMIHNI-ASCEMBLER 1953
Sl EXRHDRE EFEIFER
S LET Az=""
T FRINT EHNDERE IMICIRL TID
CIMALY "
18 IMPUT ERND
15 SCRGLE
2R LET E=INT (SHLE.,=258]
@ LET B= zHL-HéEEﬁ
4@ LET xg=CHR3 (INT (g 1S} +23)
+CHRESE (R-INT (ARALS] % +=Z31 +ZHR%E
IINT 1B« 181 +251 +CHRg {5-IWHT {(Br1i
Bl xle+28"
&@ LET CCOMT=9
79 LET SOMR=@
S0 PRINT =25,
Q@ IF Ag="" THEHM INFUT &35
188 IF mBz="F'" THEHW 3TCP
118 IF HAs="H" THEN RBLH
128 PUKE EWD,CODE Rmxl&+C0a0E RS
(21 =476
JIES LET SOMA=SOMA+CODRE S53185+400
CE A%i2l —-475
127 PRINT WrEg L TO 21
13@ LET Rs=RA%(3 TO
140 LET ENMD=ERMD+1
15@ LET CORT=CONT+1
15@ IF CONT =3 THERM BOTO a2
178 GOTOo =B
00 FRIWNT Y EOMA
310 EOTO 1S
IPRR SRUE "HINI-ASSEMELER”
Q1@ RUN

A proxima etapa, depois de formar a linha “1 REM"
de tamanho adequado, serd digitar o programa MINI-
ASSEMBLER. (Para seguranga, a fim de se evitar o apaga-
mento da linha REM, digite como comando direto “POKE
16510,0' e a linha 1" torna a ser ‘@', que s6 serd apaga-
da ao desligar o micro.) Em seguida, rode o MINI[-ASSEM-
BLER, digitando o primeiro enderego (16514) quando so-
licitado e, depois, os codigos da tabela hexadecimal (4082
sendo o primeiro) e, a sua direita, 8 pares de codigos hexa:
decimais. A Gltima coluna é a "SOMA'" utilizada para con-
feréncia dos dados que podem ser digitados em grupos de
1 ou mais pares. Digite “M'’ para alterar e "'P*' para parar.
Ao digitar “M", entre com o enderego em decimal e ndo
hexadecimal. Informar aquele onde ocorreu o erro e pros-
seguir.

4p321E 1 1B 1E 1lE 18 1B 1B 216
40ZA1E 1B 1E 15 1B 1B 1lE 1B 21E
4Q921E 1E 1B 1B 1lE 1B 1E 1B 21&
4pSF1E 1B 15 1E 1B 1B 1B 1B 216
49A21E 1E 16 1B 1B 1B 1B 1E 218

{
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4QAA1E 16 16 1B 1B 1E 1E E1l a1l4 450R2R BC 40 SR 82 4@ 3T 3z 450
IPE27E E& 7F D7 CB 7E 25 ES 1291 4351282 40 FE @1 25 29 FE @z 756
4QBRCP 1& F4 CDL BB 82 S5 14 959 431R28 20 FE @3 28 37 FE @4 &35
40C22@ Fg CD BB @2 44 4D S1 g8l 452228 SE FE @S5 28 45 FE @5 730
4CCR14 25 F7 CD BD @7 7E C2 1035 452A28 S2 FE @7 25 SF FE @3 780
4QD2CDk 23 OF CD F9 @2 CL zE asg 4535228 63 FE 09 28 67 @1 B4 728
4QDAGF C[O 2A QR 3E @@ 32 S2 514 432RA01 V% 36 B3 C3 E2 43 91 S08
4RE240 2R 0OC 40 01 @A 00 Q02 z02 434231 01 09 36 34 12 SC @1 252
4QERZzZ BE 40 CD El 42 17 28 551 454R52 D1 B9 3IE& S0 01 21 V2 =03
4@F22ZE B2 34 90 37 0@ 23 o2 198 455209 36 © 15 4§ @l 5@ @1 7%
4PFARZE B2 27 2R BC 4@ 21 2B 351 45CRVS 38 @3 2T 55 B3 1S 43 249
410222 S 22 QE 40 o Bl 4@ S57 456201 S @1 98 36 02 23 I5 252
410RET AZ 82 ¥ QT A= P3 25 z4 456883 15 35 01 72 @1 @2 35 2E2
4112@Z 83 3 @3 3 28 @C 40 261 437287 €1 21 8@ @2 358 &5 @8 373
411FA21 ES 00 @9 =22 @E 4¥ CD SS52 437AGE 02 13 27 01 74 @1 @9 Z4E
4122E1 4@ 29 ZE =zZC =2 39 2R 517 35236 24 @21 21 @0 @2 385 @5 160
412ARB@ 3R Z2 26 @ T 256 21 256 438ABS & @l 13 16 9§l 5@ @1 19z
4152268 3B 7 26 @20 14 12 @ 355 459209 58 ©7 1% OE 901 5S4 ®1 134
413/A21 53 40 ES CD EBD 490 FE 1189 439808 S5 S4 15 Q@6 @1 BE D1 4@S
414276 25 ZA FE 77 22 13 FE &&6 45A209 I& @3 ZA BC 40 21 42 251
414FA25 IS F1l FE 40 EDR 7 1153 4ZAA02 DS 22 BE 40 C2 22 42 233
4152E1 77 25 7D FE €D 2% 16 S61 4ZB201 AD O 2ZA @C 49 @2 zz2 35
41SA1S E1 E1 7D FE &3 2% DB 1243 45EAPE 4@ CD Bl 40 2R 2@ =3 &£17
416226 ES =ZA PE 4@ ZE 35 0@ 459 453C2080 2B @@ 34 @0 37 @@ == 129
d1ER2Z2 PE 40 13 CF E1 2B CB 214 4CCROP 2B PP 29 PP =& PP 1B 1=s8
4172FE 2R @C 49 @l E= 20 02 514 45D21B SEB 2A 0C 40 01 S8 P2 453
417R22 BE 40 CD 1 42 Q2@ Q@ E52 43DAPY 22 BE 40 CD Bl 40 25 805
413200 99 20 0@ Q0 @O @O QQ @ 4CE200 35 28 31 BB 3B 37 285 =30
41SR08 OO0 Q0 00 @@ P2 20 CQ @ 4CEALlE 28 2D 26 3B 28 @0 =R &8
419280 90 20 0@ 20 D2 Q@ e @ 4CSF237 26 EO 21 82 4@ 22 TE Ep2S
41286 8@ @O0 8@ @0 S@& 2R ©C i1sz 4SFRES 7F D7 CB TE 2@ 2C is 1aa1l
41R240 11 D2 01 19 38 81 23 535 44Q2F5 ZA OC 40 Q01 BE 22 R sSa82
41RASE S8 23 36 @04 11 DE FF 769 440R22 OE 40 CD Bl 4@ 268 =235 &35
41B2129 13 0% @S 356 05 129 12 1585 44122R 37 339 34 ZA QB 2& 34 255
41BRFE 3& @7 23 36 @2 23 3& ag93 441R32 @ ZA €2 40 CE 1C 7 &71
41C2@35 25 Z6 &4 3R =3 4@ FS 722 4422CD Bl 40 @@ 2R 37 27 =4 BSQ
41CRCE FF 32 97 40 F1 11 &C 1121 442A10 35 21 2A AC 4@ @1 Fz sS8s
410240 21 &2 40 13 2= BE FE 750 445202 09 22 OE 40 CD Bl 4@ =&2
41DABS @7 CE 80 BE 2% @2 CE 567 44CA29 Z2A 25 2R 2F 26 B89 =F 313
41E216 12 F1 Cb 7E 25 ED EB 1122 444234 2C 26 37 @¥@ 33 34 B 381
41ERCE FE EZR 0OC 49 @1 32 02 &28 444R26 32 2R 35 59 2R 00 10 238
411F20g 22 QE 49 CO B1 40 31 518 445238 1le 23 11 00 SF CC ED B53
41FRE/R 2 57 26 38 0@ 3R T& 352 44SR4@ FE 33 CR DE 4@ FE 32 1184
42Q226 28 26 S& @0 14 82 11 358 4dc22 Fa C2
420R97 40 2A OE 4@ 7E FE 76 3833 i ; e e
42122@ @1 23 AR EB FF 77 18 sos Verifique, cuidadosamente, os codigos digitados
igéggg IE é.g 0; SC E-r;‘ é? gg Si?’ com o auxflio da coluna “SOMA", e complets o programa
. = 2 @ 2 517 i BASIC (somente as informacdes (tei
422R01 93 22 QE 40 21 30 40 340 S m o GARIC g Sle
42G27E E& 7F D7 CB 7E 23 28 1102 Rl 3
423F‘F? 21 SD ‘ie 1‘L :33 49 ln ?EB BHREH S 408 LARLI S E T T LE s N4 N BN
4242EE 20 09 CB 7E C2 83 44 S25 iy o WS N s a AT siale LRRINT
424R23 12 18 F3 2R BC 490 D1 440 - RN BOKE LN EI”-4 BAND LN
425200 B 09 22 BE 48 CD El1 726 @; =C BUN LN PRHD B F7LN
425R4G@ 17 90 29 2E 2C 2E I8 321 £y HLPdﬁEapND. 0 RIDLN MRND
42B2EA QD ZA G2 =26 @9 21 zZR 279 FomrC EERND - s:ptL_ AN
426RG32 37 =6 00 87 21 2C 01 347 D “"mr' Cot L= M
4272CS CD BB 02 44 4D S1 14 &37 DLM MRNDDIGITE UMR PRALAURE = @S
427R28 @C CD E0C @7 FE FE 28 271 RHD FR3T LK BERND RETURH
428238 Q4 FE 40 Z8 4? Cl 66 711 AZ282 C¢: RETURMN WS LET RETURNM BND
AZ28ARTE E1 20 E4 2R OC 40 @1 78 K GO3UB WOT LPRINT 277 RETURN BC
429200 Q2 B39 22 @E 40 CD Bl 7=z6 -/ LRRINT LPRINT 7 RETURH gC<=F
428A40 00 00 0P 0O PP QO Q@ & FRET E:RHNEFEO 6:RND ~INT LFEFRINT FR
42RZ200 0P DO 0@ 20 V0 @@ 08 2 CS RETURN E£RMD® CONT =S  RNDLN
12AA00 Q2 00 0@ @ @1 2C 21 174 @RND
4262C5 CD BB ©2 44 40 S1 14 357 MELRNC ) RES " On7OM70s | THEN
42BR28 OC CD BD ©7 7E FE 2& &71 OPY ; 2¥0B; ! COLS © 7@‘?61".-’::: i
42C258 Q4 FE 4@ 35 D2 Cl1l OF 547 D PRINT RC: COPY MBRHD LET R
42CHA78 Bl 20 E4 C3 4E 42 C1 19s5= ShRND <78 FRINT CELENM ‘.'— ET
dzp221 47 4 46 CBE EZ BS CR 1@:s1 ACS EEPND'HﬁmB RMOLN BRHCLETRAS
42DR4E 42 CB TFE 23 228 F4 77 211 USAHDAS 'EJEHNDE PND‘ HEL 7, 8C5
42E2CE FE 2B CBE BE @1 Q0 0@ 334 [RaFE7D, 7 ¢+ REM EERNDE 7% o5 - RNDSHR
42ER21 §2 40 11 3C 49 27 13 S02 ND7C RUN SERND) mAND , JdwHACS ~ NEX
4zF2@4 BC CS5 46 CE BES BS C1 1047 T EERND® < D RNDLN @RHD+ DIGITE
42FAR20 QB2 12.O0L CB 7E 2% EE &72 MA LETRA B G® UAL LN '”""-"*LN
43Z02EE CE FE 79 ES C2 RS 43 1423 NODS7AT 74 SLQOL ELPND'(: S
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FEHM
FEH

3@ REM 18EE2E

=
—_
4@ REM 1ES3S a3
s
SO REM 169 CERE
§Q SAUE “F
7@ _FRINT R
NG USR 15500 !
RAND USR 155

N3o o rode ainda. Grave o programa como estd nu-
ma fita cassete. Dessa forma eliminar-se-a a possibilidade
de perder todo o seu trabalho!

Rodando o programa

Para executélo, digite “RAND USR 16600" em
FAST ou SLOW (ele mesmo chama a rotina do SLOW an-
tes de comecar a rodar), e, para salva-lo em fita, use
“RAND USR 16594, (Se ele for gravado em fita, um
"pirata’’ que conseguir "BREKa-lo" terda que descobrir
onde ele comeca.)

O jogo em si € bastante simples: vocé digita uma
palavra qualquer de até 1@ caracteres alfabéticos. Use o
RUBQUT para apagar e NEWLINE guando terminar de
digité-la. Assim que isto acontecer, chame a “vitima" que
estava afastada no momento da digitagdo. A palavra em
questdo estara no centro da tela, com sua letra inicial e
repeticbes descobertas, e os outros caracteres representa-
dos por =", A "vitima'' deverd digitar letras sucessiva-
mente, de modo a tentar descobrir a palavra escondida. Se
10 letras torem digitadas, a "vitima'® serd enforcada e a
palavra-chave mostrada. Se a palavra for adivinhada antes
disso, serd mostrado o nimero de erros cometidos. Ao fi-
nal, o programa pergunta se vocé deseja jogar novamente.
Em caso afirmativo ele retorna ao inicio do jogo. Se ndo
quiser, o controle volta ao BASIC. (Este retorno pode ser
modificado para RST @ — que apagara o contetGdo da me-
méria — com o comando “‘POKE 1750@8,199".)

Este programa pode ser rodado em 2K se, antes de
executa-lo, for feito o seguinte:

5 FAST
10 POKE 16418,0
20 FORN=0TO 767

30 PRINT” ' ; {um espago)
4@ NEXTN

5@ SLOW

60 RAND USR 16606

70 GOTO 20

Observe o 16606 ao invés de 1660@ e, outra vez,
atencdo: Nunca digitar S’ quando for perguntado se de-
seja jogar novamente; para isso digite “N’' que o progra-
ma em BASIC chama outra vez a rotina em linguagem de
maquina, Se ndo quiser prosseguir o jogo digite “N" e
BREAK.

A Figura 1 mostra a tela inicial antes da entrada da
palavra escolhida.

CIGITE UMR PRLAVES =

As Figuras 2 e 3 mostram dois exemplos do programa
em uso.

0
5 ELEFANTE
LETRAS USADAS =E.R.I.0,U,L.R M
ACERTOU COM & ERROS
+ FORCH
EWNFORLCHIDC .
5]
EL M-CR-B-TS
=:H BB, E R BN, E
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® O SENAC (Servico Nacional de
Aprendizagem no Comércio) é uma or-
ganizacdo gque busca, permanentemen-
te, associar a sua finalidade social e
educacional ao atendimento as necessi-
dades do mercado, ampliando sua
agdo, diversificando sua clientela e
mantendo-se sempre atualizada como
instituicdo de educacdo profissional.
- 3 -

O crescimento e desenvolvimento
da area da Informatica & uma exigéncia
do nosso tempo. Conhecé-la, domina-
la e incorporéd-la ao dia-a-dia do ho-
mem moderno é uma necessidade ine-
vitdvel e irreversivel,

A criagdo do SENAC INFORMATI-
CA ndo se trata apenas de um esforgo
de acompanhamento da atualidade,
mas sim de um propodsito organizacio-
nal de contribuir e orientar, de forma
adequada, as inovagdes e revolugdes
tecnoldgicas que afetam o desenvolvi-
mento pessoal e profissional dos indi-
viduos.

0 SENAC INFORMATICA &, antes
de tudo, uma unidade difusora da In-
formadtica, Estimula a aproximacéo dos
diversos pdblicos interessados com as
teorias e praticas da area, propondo-se
a facilitar e transformar, criativamente,
a fase transitoria entre o mundo sem
computadores @ o mundo informati-
zado,

Sua programagdo visa o desenvol-
vimento e atualizaciio dos profissio-
nais atuantes no mercado, o publico
estudantil e, em especial, o pequeno
e médio empresario,

Seu ambiente foi criteriosamente
planejado para gue pessoas e grupos s
tabelegam uma relagdo positiva com
equipamentos, explorando ao maximo
o potencial que a drea oferece.

Noticias

Programacgao

— Introducdo & Microinformética
— Formacdo de Programadores de Mi-
crocomputador

— Programador COBOL
— BASIC | e Il {Introdugdo e Avanga-
do)

— Planilhas Eletrdnicas (VISICALC —
MAGICALC — PROCALC -
CALTEC)

— dBASE Il

— Processadores de texto (Magic Win-
dow — Editex — Redator — Pro-
texto)

— Linguagem de Maquina

— Processamento de Dados para Usua
rios

Recursos

Atualmente o SENAC INFORMA-
TICA dispde de 4 salas para aulas prd-
ticas com micros, e um clube de micro,
onde os alunos podem programar e
praticar o uso do micro fora das aulas.
Hé 16 micros ITAUTEC (veja a foto-
grafia), 9 Microengenhos, 18 RINGOs
e 5 terminais ligados a um computador
B6910 de grande porte.

Quem desejar maiores informacgtes
deverd entrar em contato com SENAC
através do telefone (011) 255-0066 ou
diretamente no local — Rua Dr. Vila
Nova 228, CEP 01222 — Sdo Paulo
(proximo a Faculdade Mackenzie).

PLAY SOFT

® A Play Soft acaba de langar o
APEX, o primeiro sistema gréfico para
microcomputadores desenvolvidos no
Brasil. Projetado pelo engenheiro Ru-
bens Sayegh, e registrado na SEl, o
APEX necessita, além dos equipamen-
tos e suprimentos normais dos micros,
de um par de “paddles’ ou “joystick"
progressivos com dois botdes dispa-
radores,

O APEX oferece grandes possibili-
dades para o usudrio, e muitas alterna-
tivas para criagdo de desenhos colori-
dos e exibicdo de textos nos micros, E
possivel, por exemplo, montar uma
casa em 3 dimensoes, apenas desenhan-
do suas laterais na tela. Com o médulo
30D pode-se montar partes e apresentar
inbmeras vistas da casa, j pronta, em
formato tridimensional, obedecendo

todas as regras de perspectiva. Mais
ainda: com o Mbdulo Desenho, as pa
redes podem ser coloridas com qual-
quer uma das 108 cores disponiveis e
acrescentado qualquer detalhe de
acabamento,

O APEX possibilita também redu-
¢do dos desenhos em até 1/4 do tama-
nho original, que poderdo ser coloca-
dos em qualquer um dos quadrantes
da tela, com intensidade regulada: a
criacdo de formas para posterior utili-
Zag30.

‘CURSOS

® O CENTRO CULTURAL CANDI-
DO MENDES, no Rio de Janeiro, esté
administrando os seguintes cursos:

— Introdugdo aos Microcomputadores
— Programac3o BASIC

— Linguagem de Méguina para o TK
— BASIC para o Advogada

InscrigBes e informacBes adicionais:

Rua Joana Angélica 63 — 69 andar,
Rio de Janeiro — Telefones 267-7088
(das 8:00 as 13:00 horas) e 267-7141
Ramal 08 (das 13:00 as 22:00 horas).

LANGAMENTO

® MICRONOVAS, um periodico com
dicas, noticias e langamentos sobre mi-
cros da linha Sinclair e TRS-80, foi
langado recentemente. Maiores infor-
macgtes podem ser obtidas através de:
MICRONQOVAS, Caixa Postal 121,
36570 — VICOSA — MG.

LAZER

® A ASSOCIACAO DOS ANTIGOS
ALUNOS DA POLITECNICA ests pa
trocinando os seguintes cursos de in-
formdtica, dirigidos a profissionais, es-
tudantes e demais pessoas que queiram
aprimorar seu desempenho pratico ou
tornar suas horas de lazer mais satisfa-
torias.
— Programagdo BASIC
— Microcomputadores para crianga
Inscrigoes: Largo de Sdo Francisco —
Centro, Prédio da Antiga Escola de
Engenharia, Rio de Janeiro — Telefone
(021) 221-2936 das 10:00 &s 19:00
horas.
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Mais uma coluna sobre Linguagem de Maquina
para Linha Sinclair? Nao é esta, certamente, a proposta de
Nelson do Nascimento Silva dos Santos que, evitando as “‘formulas
mdgicas’’, se dispOe a esclarecer diividas e desvendar mistérios

através de uma abordagem simples e didatica, especialmente voltada
para o leitor de MICROBITS.
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Neste nosso primeiro encontro, gostaria de colocar o que
pretendo, e principalmente o que péo pretendo.

Nio pretendo fornecer rotinas “‘fechadas’’, fazendo coisas
assim, tdo ao gosto de alguns:

“SURPRESA — Digite esta rotina e veja o que aparece na
tela: 2A 0C 40 23 ...""

Na minha opinido, tal pratica contribuiu para farmar e
manter a aura de mistério que envolve a linguagem de
méquina. A proposta da coluna € aclarar os “mistérios’’,
Qualquer rotina que eu apresente serd detalhadamente
explicada — meu compromisso & didético.

Néo pretendo dar um curso de linguagem de maquina
através da revista — para isto existem os livros, Entre eles,
o gue escrevi — ALEM DO BASIC — com a mesma
proposta desta coluna, e o que estou traduzindo para a
Editora Campus — MASTERING MACHINE CODE ON
YOUR ZX81, de Toni Baker.

Finalmente, espero gue voceé seja co-autor desta coluna,
escrevendo-me com suas dividas e sugestdes, respondendo
aos exercicios que vau propor, e enviando seus programas
em linguagem de maquina para que sejam analisados e
publicados.

E agora, vamos ao assunto de hoje.

Uma das melhores maneiras de progredir na programagao
em linguagem de méaquina — talvez a melhor — seja
restringir-se a um pequeno conjunto de instrugoes, e
explora-las até o limite de suas potencialidades, Todos os
programas que veremos hoje usam, como recursos
principais, apenas:

— RST 10h para imprimir na tela;
— um registrador simples como contador;
— saltos relativos.

Primeiramente, uma rapida revisdo de conceitos.

A instrucdo RST 10h, cujo codigo hexa é D7, substitui o
PRINT do BASIC. Ela coloca na tela o caractere cujo
codigo esta no acumulador A. O conteido do acumulador
nao é alterado. O (nico cuidado a ser tomado é que o
contetido do acumulador seja o codigo de um caractere
imprimivel, ou CRASH! Consulte o manual de instrugtes
de seu micro. Por falar nisto, € sempre bom té-lo @ méao —
é uma ferramenta utilfssima.

O programa ASSEMBLY mais curto que coloca um
caractere na tela tem aseguinte estrutura BASIC:

10 LET A=23
20 PRINT CHRS A;

Em ASSEMBLY seria assim:

PROGRAMA (1 (4 bytes)

1 REM 4 caracteres quaisquer
POKE 16510, @ {(modo direto)

16514 3E 17 LDA23
16516 D7 RST 10h
16517 C9 RET

A digitagdo de RAND USR 16514 coloca um » no canto
superior esquerdo da tela, Como RST 10h & equivalente a
PRINT, o cursor de impresséo € respeitado. Experimente:

18 PRINT AT 11,16;
20 RAND USR 16514

Um grande paréntese. Se vocé ndo tem um bom programa
BASIC para introduzir codigos hexa, use este:

10 LET E=16514
2@ LET Hs —
30 IFH$="""THEN INPUT HS$
40 IF CODE H2<28 OR CODE H$>43 THEN
STOP
5@ PRINT E,H$(TO 2)
60 POKE E,16"CODE H$+CODE H$(2)—476
70 LET E=E+1
80 LET H$=HS$ (3T0)
9¢ |F PEEK 16442=2 THEN CLS
188 GOTO 30

Entre com quantos codigos hexa quiser de cada vez. A
linha 90 providencia uma limpeza na tela quando esta
estiver repleta. Para interromper o programa, digite
qualguer coisa que nao seja a inicial de um cédigo hexa
— por exemplo, G.

Fechado o paréntese, vamos ver que PRINT AT pode ser
“chamado” em linguagem de maquina. Carregue BC de
maneira tal gue B contenha o nGmero da linha (de @ a 21)
e C o numero da coluna (de @ a 31). Entdo chame na
ROM a rotina de endereco 2293 (B8F5), que faz
exatamente PRINT AT. Esta chamada deve abrir ou
fechar o programa, pois destréi os conteldos de todos os
registradores, Ao carregar BC e a0 chamar 2293, NA0O
ESQUECA DAS INVERSOES!

Diga — sem rodar no micro — o que faz este programinha...

PROGRAMA 02 (13 bytes)

1 REM 13 caracteres guaisquer
POKE 16510, ¢ (modo direto)

16514 @1 ¢E 0B LDBC,...
16517 CD F5 08 CALL 2293

16520 3E 97 LD A, 151
16522 D7 RST 18h
168523 D7 RST 1@h
16524 D7 RST 10h
165256 D7 RST 1@h
16526 C9 RET

Agora, rode-o em seu micro e veja se respondeu certo ...

Existem varias maneiras de usar registradores simples
como contadores. Veremos algumas,

A mais simples é usar B como contador, associado a
instrugdo DJNZ (Decrement and Jump if Mot Zero).

A rotina que vou dar como demonstragdo, eu a Uso guase
sempre em meus programas BASIC, Ela produz uma linha
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preta solida, muito Gtil para separar um bloco de dados de
outro. Estude com atengao o

PROGRAMA @3 (8 bytes)
1 REM 8 caracteres quaisqguer
POKE 16518,0 (modo direto)
16614 3E 03 LDA3
16516 ©6 200 LDB,32
PRINT 16518 D7 RST 10h
16519 1@ FD DJNZ -3 (DJNZ PRINT)
16521 €9 RET

RAND USR 16514 produz a linha desejada
"instantaneamente’’ natela.

Vamos analisar o programa instrucdo por instrugéo.

— LD A,B:E foi o caractere escolhido para *'fazer’” a
linha;
— LD B,32; B é o contador para 32 caracteres numa linha;
— RST 10h: coloca CHR$3 na tela; o rotulo (label)
PRINT auxilia a compreensdo, assinalando o ponto
inicial do loop.
— DINZ =3 (DJNZ PRINT): & um salto relativo para irés,
10h é o codigo de DINZ, e
FD déa a magnitude do saito
(—3). Guie-se'pela tabela ao
pé da pagina,
Combinando idéias dos programas 02 e 33, este programa
enche a tela com o caractere que vocé escolher. Seu

Veja se vocé entendeu LD B, 176: 704 caracteres na tela/4
impressoes par volta do loop = 176.

Aqui estd o primeiro exercicio que proponho a voce.

Ex. 81

Transforme esta rotina numa outra que

substitua o CLS. Ndo é a melhor maneira de fazé-lo;
noutra coluna veremos otitras formas, Sugestoes:

12) apagar & imprimir espacos;
2%) voce precisara chamar PRINT AT duas vezes.

Se vocé acertar, gastara 22 bytes. Compare as velocidades
do CLS da maquina e do seu CLS usando o seguinte

programa BASIC.

10
20
30
40
5@

NEXT F
CLS

FOR F=0TO 21
PRINT AT F,F; “MICROBITS"

PRINT “TELA LIMPA™

Trogue agora a linha 4@ por 48 RAND USR 16514, Ha

ganho em velocidade?

QOutra possibilidade interessante é usar o proprio
acumulador como contador. Dedique sua atengao ao
entendimento do programa a seguir, gue imprime a
alfabeto na tela, Voce vai explorar a sua estrutura em

diversos exercicios.

proximo PRINT tem de ser PRINT AT, naturalmente. PROGRAMA (@5 (9 bytes)
PROGRAMA 04 (11 byzes) 1 REM 9 caracteres quaisquer
POKE 16510, {moda direta)
1 REM 11 caracteres quaisquer PRINT 122:‘; ?}5 26 ;gf;gﬁ
POKE 1651@, % (modo direto) 16517 3 INC A
16614 3E 08 LDAB 16518 FE 40 CP64
16516 06 BO LDB,176 16520 20 FA JR NZ,—6 (JR NZ, PRINT)
PRINT 16518 D7 RST 10h 16522 C9 RET

}g:;g g?} gg; Ign RAND LUSR 16514 coloca o alfabeto na tela com incrivel

16521 D7 RST 1@h velocidade. Vamos analisar o programa, instrucao por

16522 18 FA DJINZ -6 (DJNZPRINT' instrucdo:

16524 C9 RET — LD A,38: carrega o acumulador com o codigo de A;
lB123456789ABCDEF
gl-128|-127|-126|-125|-124|-123|-122|-121|-126|-119|-118|-117|-116|-115|-114/-113
glbi112]-111|-118/-109|-108|-107|-106 |-105|-104|-183|-102|-101|-100| -99| -98| -97
Al -96| -95| -94| -g3| -92| -91| -90| -89| -88| -K7| -86| -85| -84| -83| -B2| -81
gl -s0| -78| -78| -77| -78| -75| -74| -73! -72| 71| -70| -69| 68| -67| 66| -65
c| 64| -63| -62| 61| -60| -59| -58| -57| -56| -55| -54| -53| -52| -51| -50| -49
| 48| -a7| -46| -45| -44| -a3| -42| 41| 6| -39| -3s| -37| -36| -35| -34| -33
€| -32| -31| -s0| -20| -28| -27| -28| -25| -24| -23| -22| -21| 20| 19| -18] -17
Fl -16| -15] -14| -13| -12] -1v| —1@| -9 -8] -72| -&| -5 -4| -3] -2| -
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— RST 1@h: imprime a letra na tela;

— INC A: passa ao codigo da proxima letra;

— CP 64: testa o fim do loop, pois o codigo de Z é 63;
— JR NZ, —6: volta para imprimir a proxima letra;

— RET : volta ao BASIC.

Vocé agora esta desafiado a resolver os seguintes
exercicios:

Ex. 02

Usando a mesma estrutura do programa @5,

altere-o para que escreva na tela os ''algarismos hexa’":
"01234,..DEF". Gasta 9 bytes.

Ex. 03

Escreva o alfabeto de trds para frente:

"ZYX...A". Voce precisard de DEC A, e uma nova
comparacdo. Gasta 9 bytes.

Ex. 04

Escreva o alfabeto de trés para frente, em video

inverso, centrado na tela, Gasta 15 bytes.

Ex. @5

Este agora é um desafio. Escreva um programa

gue coloque, a partir da linha 9, todo o conjunto de
caracteres, em video direto e em video inverso. Sao 64
caracteres diretos e 64 caracteres inversos, logo ocupam 4
linhas. Uma dica: vocé precisara de uma instrugdo ADD
que so custa um byte; e a estrutura do programa 5 é
escrita duas vezes, com o tal ADD fazendo ponte. O
programa inteiro leva 22 bytes.

No préximo numero, analisaremos as rotinas que usam o
arquivo de tela; vocé sabe: 2A @C 40 etc.; e exploraremos
mais os contadores. Até |a. Escreva-nos! Sua opinido &
fundamental.

® Nelson do Nascimento Silva dos Santos é autor do livro ““Além do BASIC", a ser publicado em breve pela Editora
Campus, o qual, numa linguagem simples e divertida, ensina as primeiras instrugdes Assembly para TK, CP-200 e fam/lia.

W BERIEOIGENTO

estruturando programas muitas vezes mais rdpidos do que
= em BASIC ¢ gastando muito menos memoria,

Voct poderi aprender ASSEMBLY como fez o FLAVIO ROSSINI (autor da LIN-
GUAGEM DE MAQUINA PARA O TK - Ed. MODERNA) assistindo as aulas do
professor FRANCISCO A.S. DE OLIVEIRA.

Os cursos LM [ (40 horas) ¢ LM 1T (40 horas) sio no NUCLEO DE ORIENTACAO
DE ESTUDOS - Av, Brig. Faria Lima, 1451 conj. 31, em virios horirios, inclusive
aos sibados. Para informagoes ligue para (011) 813-4555.

0
1.‘6

CURSO DE ASSEMBLY

O scu micro de logica SINCLAIR
{RINGO, CP-200, TK82/83/85, AS-
1000, ecte.)) bem como os compativeis
com TRS-BO, tém um microprocessi-
dor Z-80.

Aprendendo  Linguagem de Maquina
(ASSEMBLY Z 80) vocé poderd co-
mandar dirctamente o microprocessador
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PROGRAMA

"PIRATAS

B DAVID THOMAS ANDERSON IEEE

m joguinho dedicado aos “piratas” de software!

Vocé é capitdo de um veleiro transportando ouro

das Américas para a Espanha, mas o navio estd ava-
riado e ndo pode navegar. De repente uma embarcagao pi-
rata aparece no horizonte, vinda para intercepté-lo e rou-
bar o seu tesouro. O navio pirata estd muito bem armado e
a sua Onica vantagem & um canhdo mais potente. Vocé
tem que acertar 0s piratas antes que os canhoes dele atin-
jam seu navio,

Quando o jogo comecga, o mar e os dois navios apa-
recem na tela. A posigdo inicial dos piratas € aleatoria, e a
cada rodada, se ndo acertado nenhum navio, ele se aproxi-
ma do seu navio. :

Vocé inicia cada rodada digitando a elevagdo (em
graus) deseu tiro e, em seguida, o ndmero de quilos de pél-
vora a ser utilizado. A curva do seu tiro aparece, entdo,
plotada na tela (veja Figura 1). Caso o pirata seja atingido,
termina-se o jogo.

Se o pirata sai ileso, ele comega 2 atirar em resposta,
Veja Figura 2. O jogo continua até que um dos navios
acerte o outro.

Depois de jogar algumas vezes, vocé conseguira acer-
tar facilmente o pirata, pois terd uma boa nogdo dos valo-
res de elevagdo e quilos de polvora a utilizar. Para dificul-
tar um pouco o seu jogo, modifigue as linhas 130 e 14@
para aquelas da listagem 2.

Observacoes:

Além de ser um jogo, este programa tem um valor
didatico pois mostra na pratica o efeito da gravidade num
objeto em movimento.

Os componentes iniciais de velocidade no sentido
vertical (y) e horizontal (x) sdo dados pelas variaveis eleva-
¢do (EL) e quilos de polvora (KG), assim:

d
Y )=DY=KG *SIN (EL * n/180)
dt t=¢

dx

) = px=KG * cOs (EL * 7/180)
dt t=g

= tempo apOs o disparo e entdo as condicBes iniciais sdo
definidas quando 1= 0.

Sem considerar os efeitos de atrito, os componentes
de velocidade variam como:
dx

a, Horizontal (eixo X) =
dt dt t=8

dx

—dy » dy
dt dt/ 14

b. Vertical (eixo Y) - gt
onde g = aceleragdo da gravidade,

A posicdo da bala de canhdo é dada pelos compo-
nentes x e y:

dx
a. Horizontal X=X\ —— o ¢
dt/ =g
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dy -1 o
— =g
dt t=§ 2
onde xg e yg 580 as coordenadas iniciais de x e y, respecti-
vamente.

No programa, os compaonentes iniciais de velocidade
sio calculados nas linhas 130 e 140. (290 e 30@ para o tiro
do pirata,)

A posicao da bala de canhdo em qualquer instante é
dada pelas linhas 190 e 200 (330 e 340 no caso dos pira-
tas). Esta posicdo, com o passar do tempo, & plotada na
tela por meio das linhas 310 a 36@. O tempo t & incremen-
tado e a nova posigdo plotada, até que a bala saia pela di-
reita da tela (x > 63), caia no mar ou no navio dos piratas
(y<2).

b. Vertical y=yg+]—

(Nota: As unidades utilizadas — de posig3o, tempo e gravi-
dade — s8o arbitrérias.)

10

REM "PIRATHES
20 REM DRWVID SMHOERZON- 1334
30 LET I=0
4@ LET I=I+1
S@ CLS
&@ GOSUE, SR
T FREINMT'AT @.,.0: "ELEiRCHOT i
&0 INRUT EL
ap PRINT AT @.20;EL
A0 PRINT AT 1.8;"HILOZ E POLY
ORAT i
110 INPUT KE
120 PRINT AT 1.20;KG
150 LET DX=KExC0Z (ELsFI.13@)
140 LET DY =KGE%ZIM I(EL#FI-1&@1
150 EERH LVDOCE RTIRRA
160 REHM CLES
17@ LET T=0
i@ LET T=T+0Q.2
rg@ LET =S+DxxT
00 LET «=s23+IlDY-2:T1 =T
1@ IF Wy6F THEN .GOTOD =78
20 IF %:rd42 THENW GOTO 250
G0 IF v .2 THEN CGOTO 258
48 BLOT W%
E@ SO0TD 10
& IF RES IX-22xF=-5S1 ta THEN GO
T 42
PRINT QT 4.9;"WRDO "/ZERTOU, ,

F’I:H FIRATH ATIRA

LET DYW=(la+34RND-2+RMND) +3IN

*PI1E \'."'

LET DX=112+3*RND-2#RHE) 2C05
#=I,7,130)

LET T=0

GGGGQ@W@MG@-QPG@G

MMM D100 =)

uc—;._.u_ AT GG = o= P T o B papananoag

CET MNaXPso- D-vT

LET =34 (DY<osT) 4T

PLOT =%
i IF w32 AND X¥=D THEM GOTO 3
370 IF AB3 IX-Zi <4 AND v =3 THE

N GOTG 4=0

H
SEO PRINT AT 4,.0L1"PIRATR HMRO RC

ERTOU. .."

390 FOR J=1 TO S0

400 NEXT J

410 GOTO 40

4Z0 PRINT AT 4,@; "PIRATR ARCERTO

430 GOTO 450

440 PRINT AT 4,0; "%#%+ UDCE ACE
RTOU £xx:x"
450 FEIHT AT S.8:"FIM LT JoGEO"
460 PEINT AT 7.,8;"J0GAR MOWAHMEN
TE- (§7Hi "
470 IHPUT A%
A0 IF Ag="5" THEHN RUN
490 STOF
S0 REM FLOTAR HMER E MRUICS
510 FOR J=0 TO 31
520 PRINT AT 21.J "@"
E30 HEXT .
S4@ FRIHT RT 1z .2 R O3
EEQ FPREINT AT 1%5,0. I3
SEQ FRIHT AT 20.0;
E?@ IF I+ :. THEJ LI—I P =__'=.._._.-._N[>x1
2
sEg@e LET #P=xP-1
=9Q ERINT BAT 1z .xF:" IEB*™
SQ0@ PERINT AT 189 ,7ZF:" IIg™
510 PREINT AT 20,7P, " &=«
E20 RETURN
Listagem principal
ELEVRCRO= s
RILOS E POLVORAR™ i
REDS
I- = s
t. =l
=2
l‘ ‘a
l‘ 3
E ‘_
a --
e =

FIRBATAR NA0D "RIERTIU..

Figura 2: Q pirata responde

130 LET DX=(KRG+3%RND) :CO3

I/1501

140 LET DY =1KG-Z+RNDI =3 IN

I1-15e)

CH R

LEL =F

(EL =P
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O IMPORTANTE E O PRIMEIRO PASSO

CURSOS
BASIC 1 ¢ I (criangas ¢ udultos)
JOGOS (criangas ¢ adolescentes)
TK 2000 (basic applesoft)
Coordenugio didatica: prof. PIERLUIGI PIAZZI
Informacoes: (O11) 813-4555

NUCT. l () DE ORIENTACAQ DE ESTUDOS
Ave Brigadeiro Faria Lima, 1451 - conj. 31 - 8. Puulo

O SEUMNCIRO E WY EXCELENTE
CORIPANAIENRO DE BIRINCADEIRAS IMAS VOGE
POOE TAMBEM TIRANSFORMALO
MUY VALIOSO COLABOARADOR

P eran | Programas
Administrativos em

BASIC SINCLAIR Admlmstratlvos
LOURIVAL KARSTEN

| usmmnfmm BASIC

E OBRA DESTINADA AOS
TECNICOS E ESPECIALISTAS
LIGADOS A ADMINISTRAGAO
DE EMPRESAS QUE ATE
AGORA NAO PUDERAM USAR
EFICAZMENTE SEUS MICROS,
SEJA PELA FALTA DE
CONHECIMENTOS EM
PROGRAMAGAQ, SEJA PELA

VTORA CAMBP INEXISTENCIA DE UM
EDITORA CAMPUS snobel SOFTWARE ESPECIFICO PARA
SUAS NECESSIDADES.

3 MAIS UM LANCAMENTO DA

EDITORA CAMPUS LTDA.
nobel
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Se vocé tem alguns “macetes” de
programagdo e dicas em geral que pos-
sam ser (teis aos outros leitores de
MICROBITS, envie-nos, a/c “COLU-
NA DICAS”, para serem incluidas nas
proximas edigOes.

® Duas dicas de MANOEL SILVA
RODRIGUES, do Rio de Janeiro.

1. Rotina TEMPORIZACAQ

Quando se trabalha em linguagem
de mdquina, a sua grande velocidade as
vezes atrapalha.

Num jogo, por exemplo, pode-se
desejar aumentar ou diminuir a veloci-
dade de processamento, dando, desta
forma, nfveis de dificuldade, Para isto
é que esta rotina se presta. Inclua-a em
sell programa ou em qualquer ponto.
O segundo byte é que tem o valor para
o tempo de demora. Altere-o com
POKE.

Relacdo dos enderegos e contefidos:

omn

L

P b e S s e e
OO muTIm o moammdom
v oo ui e en o on

LE (RN RN RN (R A 6 T S
ST 0 T = 200 g O

LLIRE | L L T O 1 A { O T T [}

| S R N MR O O = =

SEIMIMA A SN N-4a

=0

Os enderegos aqui sdo dados apenas
como sugestdo para que se possa digi-
tar e testar. Na verdade, eles devem ser
incluidos estrategicamente dentro do
Seu programa.

No segundo byte (neste caso € o
165615) coloque os segundos de demo-
ra. Cada unidade representa aproxima-
damente 1 segundo, Aqui no exemplo
temos 10 segundos,

2. Usando o TK como méquina de
escrever

— Programa para entrar com os codi-
gos {a linha 1 deve ter 40 pontos):

=
mn
m
= 4

"
.
-——

Nras
LTI . &
e Al i
£ =
T 1= =
e =
(s =
e =
puw =
{=% =

po e
Cilie

2@ PRINT RB;" =
; INPUT E
FRINT E

S@ FOKE R:.E
HEXT R

— Relagdo dos enderegos codigos em
decimal.

ned
1o

T Cpg =g
= B

F=s
1
=
T
=2
=
-
=
&
o
o
.
=
=
=
=
-

f=

s
i

nen

1]

LLI LI L L LI L (L (O L T 1 T (T A T T T 1 L 1 T N L I [}
g

et e e el e sl e e e e e e e S T B e e e e = = I
L 0 I8 0 O 0 (O 0 00 0 e e O T (R O o e e e (e e

R DR R R g Ry Rt RO S N 8 O O R Iy B O R R B B O O T
CIVCI TN o e e fo B e o 000 0000 L0 00 0 0 0 Y TN P00 O P 0 e P

(LR K VR (R CRR OR AR RN IR IR B RS UV B o O (Ul (N (R

s et ekt o e R G K TR N R W WA R
L

Al

— Apds entrar com os cdigos acima,
elimine as linhas de 10 a 6@, fican-
do apenas com ade n? 1,

Para execugdo, comande RAND
USR 16514,

Use o espago para separar as pala-
vras normalmente.

Para encerrar, pressione SHIFT +
SPACE (BREAK).

® Dica de ALBERT HUND LUCAS,
de S3o Carlos, SP.

Para a gravagao, reproducao e veri-
ficagdo de programas em HIGH-

SPEED no TK 85, usa-se RAND USR
8630, 8405 ou 8539, Mas outra manei-
ra de implementar estas funces é usar
PRINT ac invés de RAND. Exemplo:
PRINT USR 8630.

Esse método tem a vantagem de
que, para toda reprodugdo, verificacdo
ou gravagao, tem-se um codigo numeé-
rico igual ao coédigo do numérico ma-
nual do TK 85, no Apéndice A.

® Uma dica de ALBERTO FERRE!-
RA BORJA, de Sao Paulo.

A rotina abaixo imprime nameros
fraciondrios com apenas duas casas de-
cimais e arredondamento matemético,
o que melhora a estética dos resultados
podendo, inclusive, ser usado no meio
de um programa, bastando para tanto

pegquenas adaptacoes.

90 INPUTP
100 LET JS=STRS((P—INT P) +0.005)
110 LET W=INT P + VAL IS(TO 4)
120 PRINT W

onde P & a varidvel a ser arredondada e
W é a mesma varidvel j& arredondada.

® Dica de como parar um programa
em linguagem de méquina.

Na edicdo Ano 1 NY 5 publicamos
um macete para "“destravar” programas
em linguagem de méquina que come-
¢am a executar imediatamente apss
carregamento. Esta dica foi a seguinte:

1. Digite FAST e NEWLINE (ou
ENTER)

2. Digite RAND USR 836 (ou B37) e
NEWLINE

3. Ligue o gravador para transferir o
programa para © micro.

Quando carregado, aparecera a men-
sagem de erro “C/@" na tela, mostran-
do que o programa foi transferido com
SUCEssO,

Mas as vezes este '‘macete” ndo fun-
ciona, e duas alternativas para a linha 2
acima s3o:

2a. Digite RAND USR B836+1 e

NEWLINE

2b. Digite GOSUB 837 e NEWLINE
No caso de programas gravados em
HIGH-SPEED, ha duas alternativas:

a. GOTO USR 8209

b, GOTO USR 8630
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DANIEL QUADROS

USE AS TECLAS § & 7 & PRRA MOUER
RS GALINHAS,
jogo AVENIDA 11 & uma evolugio do AVENIDA B3P CULDARE 10-5¢: ~2a  —°

publicado em Micro Sistemas N? 28 (baseado no

famoso FROGGER). Aqui, também, vocé devera
ajudar as galinhas a atravessar uma avenida congestionada,
Porém, vocé pode mové-las nas quatro direcBes, 8 hd um
tempo maximo para a travessia. Os pontos s3o dados em
funcdo do tempo gasto no trajeto do cruzamento da ave-
nida. Caso a galinha seja atropelada ndo se marcara pon-
tos, O jogo permite 31 velocidades diferentes e existem
oito filas de carros (quatro movendo para a direita e
quatro para a esquerda),

A digitacdo deve ser iniciads pelo bloco ASSEM-
BLER. Digite o Monitor Assembler {a linha 1 deve ter pe-
lo menas 272 caracteres depois de “REM’'), e comece a
entrar os dados com um "“"RUN" e o endereco inicial de
16514. Digite os dados hexadecimais do bloco Assembler
e confira tudo, Os codigos devemn ser digitados aos pares
ou mltiplos de pares e, para terminar a digitacdo, entre
com um caractere entre G e Z. Qualquer erro de digitagio
podera ser corrigido rodando novamente o programa e in- <=
dicando o endereco a ser modificado, P

Confira os dados, remova as linhas do monitor e di- Figura 2: Tela do joga
gite a listagem BASIC, mas semn alterar a linha 1, Salve o

programa em cassete através do comando direta "GOTO 15514 .CD . B@ &9.CD.HT @ CL =€

1006 ifE2=: 41 -C0-AT . 42 C0 ©e =8 <L

: < - 16530: A7 40:25 54: 41 36 39:2E

Apods a gravagdo da fita, o programa comegard auto- 1BERE-22 B4 41:21 88.41 35,24

maticamente a execucdo — fornega o nlmero de galinhas 18546 DF 9,} oa g«:_,: cg:28. 27 21

e a dificuldade do jogo que se deseja. (ATENGCAO: o nivel 15524 2B 7C BE:2@2 FE L= =5H!9%

0 é is difieil 30 is facil). Olh doi 18588 . 41 5& &Q.CLE- BB, Q= C&, 2D

o mais diffcil e 0 38 o mais tacil). e para os dois 18570-25. 20 .CH. 64-25. 45 0B BC

lados e ... boa travessia! 165758:25 SC . C5.5C: 25 2R =8-3835

l -é l = - = i — il = -

15566 .41. PE FE E88:02 SE &£1:-38

icd 16504.-8C 2A:8B-41:FE .02 CA. °¢

Descrigao do Programa A . 11 £ 11 FE-om o8

ambde L & TP~ e { o 3 - e i =2

O programa esté organizado da seguinte forma: 16810 -ES - 0e . BZ C &l =2/ 32

; o 1861&: 41 2B ' 262218941, 15 D&

ok fungéo 16626 3A SC. 4i:FE:1E.23:CF.CS

1 rotina Assembler 16634:82: 32:3C: 411 28! S89.81: 23

100-270 lago principal para as *'N* galinhas 16842:23 22:38:41:13 @ =5 22

300-490 instrucdes e leitura do nimero de '}EEEE é‘g :; 2; £ ?_"j_‘ g_f Eg ==

galinhas e grau de dificuldade zéféé L3522 39 15 A3 35 &6

500-60a inicializagdo do jogo 168674 :41; FE l4: 28 ﬁ% ‘:L-_: a2z ;‘_:;

65@-67 sub-rotina para salvar o endereco do 15652 :86:¢1 2R: 38 41 1l 32 0Q

Vel iy L 16690:19:22 89.41.13 99 27 3%

inic , 16695 41 36 30:5E 04 2R 3T al

700-890 inicio da travessia de uma nova ga- 15708-FS . Sa SD:23-1A .;:; i 20

linha 15714-ED:EC 12:21 &42,00:1 sS4

900-940 assinala novo maximo ig:%% E% -:—fi : i‘:‘ gé i-; 20 ES

b [ o * o = 2 — NI = =k

1000-1020 salvamento ("'SAVE") do programa 15?23_‘ gF__ = _g,a: &1 E‘? FE 30 ig

16746:@3: 38 BC: 02 EL . 2R:52 .44

ARUENIDR II 16754:36:97 . 01:@09 0@ CS E1:87

UOCE TEM GUE RJUDRR A5 GAL INHAS 16762:47:38:56:41:4F C5.22. 00

(£) A ATRAVESSAR A RUENIDR, SEH 15770: 00:.90:20: 93:00:80. £9: 20

GUE 0% CAREROEZ (=) HWIZ ATROPELEH 1E677C:00:3Q:' 0062 @Y. 29 3F5:40
E ANTEZ QUE © TEMPO (i RCREE. Figura 3: Bloco Assembler

26 microBITS




1 REM 123455739RBCDEF. 1234567
ESYRECDEF . 123455739RBCDEF . 1234567
8SARBCDEF. 12534S67SSRABCDEF . 1234557
3SABCODEF, 1234S678SABCDEF . 1253488687
S9RT7CLDEF, 125345673SRECDEF . 12348587
S9RABCDEF . 125456 758SRECDEF ., 3234587
S9ABCCEF ., 12345678 SRBCDEF . 221 S7
2ORECDEF . 123458 739REBCOEF .. 2258587
B3ORABCLEF . 123456739RBCDEF.

1@ FRIWNT "EWDERECO 7¢
20 INPUT END
3@ LET R”Rg=""
40 SCROLL
S@ FRINT END;
E@ LET HUM=
7@ IF R%="" THZHW INFUT R=
S@ IF CODE iA%; &3 THEM =T0OPR
a@ PREINT "“:'™;a%i TO £1
190 FOKE END.COCE As#l6+CCLE As
(2] =47E
110 LET AS=R%(3 TO |
12@ LET END=END=1
1538 LET NUH_HUH+l
1408 IF NUM«ES THEM 30TO 70
150 FRINT
160 GOTO 49
Figura 4: Monitor Assembler

1 REM LN @RRHDLH BRNIZLEN 3IMKEY
sl @RN LN RRMNDLM @thE?*erYsma
FERIk hEY§=%INKE‘$P» TO ¥ TAN Eg
INKEY&F 74 CLS TAM ERINKEY IQSLH
W*Cc3 FC4ACS TCTACS TCT ZCEER
INF:K uéuglun ¥% RETURMH ®S3N 7IN
KEY $TAN INKEYS EETURNM £ FRAST
CHRS ¥RINKEYSERINKEYSFFSRINKEYS
'CHR% URINKEYS$ RETURN ZSCINT LEN
'HllurufseﬂzNHE“s? BRINKEYS " "USQ
INKEY$ RETURM 'Pﬁthps BMTTNEEY $E
WINKEYS) M COPY ;:ﬁIuKE‘s-EJgINKE
Y& RETURM =CBLEN *MEBIMNKEYZERINKE
Y§IPI ;EEINVEY$ pEﬂIHh:*s =?.EQI
NEEY& PRIMT 77 GO3UE PSPPI
77F,%"3 GOSUB §‘=PI [ =ra x‘ T0O
ERMINEEYERTAN LPRINT EEI”rEfsﬁgf

TaEH LPRINT E’“%IHPE $TTHAN
*%. COPY =LEN 7% RETURN DO

8@ SLOL

19@ GOsSUE S0

110 LET MRAX=2

120 CQSUE S@0

150 LET P=0

149 FOR 3=1 TO ©

15@ S0SUE 780

16@ PRIMT AT 9.0, 'FRLTAHM ", M-+
1;" GALINHARS ";RT Q,21;F PONTO
:‘ 1)

178 LET F=P+USR 16514

180 FPRINT AT 9,0, "FALTAM ', N-5;
" GALIWHARS ",AT @,z21,P. " POoNTOS"
190 PRINT AT 21,0Q, "R”RFERTE ""OQ""
P, CONTIMURR"

200 IF IMKEY$&<y"0" THEMW GOTO 20
Q

21@ HEXT &

20 IF PiMAX THEN GOSUE S0

3@ PRINT RT 21,0, "CUTRA YEZ (3
rur ? ?

24@ IF INKEY$="" THEN 3070 24@
250 IF IMKEY$&="3" THEM ZOTO 130
260 IF INKEYS$='"H'" THEM STOF

270 COTO 248

Z0R CL3
310 PRIWT TRE 7.
28 PRINT
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FPRINT "R3 GHA
PRINT
PRINT "QUANTRI GALINHARS
4
INPUT ®
LET M=INT
IF Mel OR

PRINT H
PRINT “DIFICULCADE

INPUT D

LET O=INT RES [

IF D¥G@ THEM GOTO 45D
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PETUPN

N

HES
W39 THEN

= ST 4 =
Iyl &

1@-z8r 7

-
Gt=
o
I
Ll

o
o

=) =]

. |
QM HO |
|

[

L

— 1=
= ) (W]

-
m
-~
L

"
o
J

RETURN

POKE R,FEEK 15
POKE R+1,PEE
RETURN

PRIWT AT 9,0

PRIMNT RT E.B;ﬂi AT =23.2;
LET BE="

FOR I=d TO 1& STEP 4
PRIMT AT I,9:;RAs! TO
T 133,55;R$i TO 13-
HEXT I

FOR I=56 TO
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16322
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NEXT I
FRINT AT
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FOKE 16

PRINT HT 21,8

QETURN

FOR I=1.T

PRIMNT AT
i RT

NEXT I
LET MRAX=P
RETURN
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SHUE
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I SOFTWARE .

® TIMEX SINCLAIR 2068.
Procuro interessados para
troca de programas, idéias,
informactes etc, Possuo
mais de 100 programas que
rodam no TK85. Escreva pa-
ra Alexandre Pfeifer, Caixa
Postal 242, CEP 355600 —
Divinbpolis — MG,

® VENDE-SE programas
para TK, CP-200 e simila-
res, Possuo programas naclo-
nais e importados. Fago des-
contos especiais. Tratar com
Alexandre Basilio Caputo,
Rua lpurinas 46, Brooklin
Novo, CEP D4561 — Sdo
Paulo — SP. Tel.: (011)
240-0636.

® TROCO programas para
micros TK e similares. Jogos
e aplicativos. Ricardo Pleran-
ti — Rua Cap. Cesar de An-
drade 168/806, CEP 22431
— Rio de Janeiro — RJ,

® COMPRO programas para
CP- 200, jogos ou aplicativos.
Mandar relacdo de programas
e precos para André Luiz S,
Brisighello, Rua Hussein
Youssef Saab 96, Santo
Amaro, CEP D4762 — S@o
Paulo — SP — Tel.: (011)
521-6345.

R e i M = T
ST e e )
Classificados

COMPRA, VENDA, TROCA, OFERTAS,
PRESTACAO DE SERVICOS.
Classifique como quiser, mas use este espago, que é seu.

® SOFTWARE para TKB3
e CP-200. Programas de alta
qualidade gravados em am-
bos os lados da K7 e lacra-
dos, Jogos e aplicativos como
o eficiente: processador de
textos TK-WORD. Solicite
informacgbes da: Cibertron
Eletrdnica Ltda,, Caixa Pos-
tal 17005, CEP 02399, Sio
Paulo — SP,

@& TENHO programas e li-
vros para 0s microcomputa-
dores da SINCLAIR, APPLE
e TRS-80. Tratar com Caixa
Postal 27, CEP.12300 — Ja-
carel — SP,

® DESK — programas inédi-
tos para TK e CP-200 16K
com SLOW. Fita 1 — BATA-
LHANAVAL/TIRO AD AL-
VO, Fita 2 — FLIP FLOP/
BIDRRITMO. Fita 3 — SE-
NHA/PUZZLE, Fita 4 —
OVNI/SOPA DE LETRAS.
Cr$ 9.000 por fita, Cheque
nominal ou reembolso pos-
tal — DESK Eng, e Sistemas
Ltda,, Caixa Postal 180, CEP
84100 — Ponta Grossa— PR.

@ CONSULTAS sobre
BASIC ou ASSEMBLER do
Z-80. Caixa Postal 57041,
Rio de Janeiro — RJ.

® FERA DE MATEMATI-
CA — programa educacional
para adultos e criangas — 4
operacoes — normal ou
HIGH-SPEED, Maiores in-
formacGes com Sérgio, Cai-
xa Postal 79406, 25500 —
Sao Jodo de Meriti — RJ,

@ TROCO ou vendo progra-
mas em fitacassete, de |Ogica
SINCLAIR. Tenho cerca de
500 programas entre jogos,
aplicativos etc. Aluizio de
Mello Milessi, Rua Alexan-
dre Fleming 446 apt® 34,
CEP 11100 — Santos — SP.

® TROCO programas da li-
nha SINCLAIR, Tel.: (011)
531-3600 e 520-2863, Ave-
nida Jonia213, CEP 04634 —
SP, com Rinaldo.

® VENDO Programas para
TK, CP-200 e similares; te-
nho jogos, aplicativos e edu-
cacionais, todos desenvolvi-
dos por mim. Diversos jogos
em linguagem de mdaguina.
Tel.: (011) 240-3208 ou es-
creva para: Rua Indiana 555
apt? 163, CEFP 04562 -—
Sdo Paulo — SP com Fran-
cisco Panizo.

® CREDI-SOFT e SERIES
SOFT-BOX para TK e simi-
lares. SOFT-BOX, Caixa Pos-
1al 79427, CEP 26500 — Sao
Jodo de Meriti — RJ.

® BIBLIOTECA de softwa-
re: estou organizando uma

biblioteca com software para

micros compativeis com logi-
ca SINCLAIR (TK, CP-200,
ZX81 etc). Escreva para
Rua Indiana 555 apt? 163,
CEP D4562 — S3o Paulo —
SP, a/c de Francisco Panizo
para obter maiores informa-
gOes, Ndo esqueca de enviar
envelope ja selado para re-
ceber as informagoes.

® VENDA e troca de pro-
gramas para micros TK85,
CP-200 e compativeis da fa-
milia SINCLAIR. Solicitere-
lagdo. HIGH SPEED SOFT,
Caixa Postal 44, CEP 07000
— Guarulhos — SP,

® TROCO, compro ou ven-
do programas para TK. Os
interessados devem escrever
para Sylvio Padinha Jr., Rua
41-Cne 139/41, CEP 27180
— Volta Redonda — RJ.

® VENDO ou troco progra-
mas para computadaores da
linha SINCLAIR e TRS-80.
Envio listagem de programas
& atendo possiveis encomen-
das pelo reembolso postal.
Escrever para Rogério Ste-
ganha, Avenida Senador Ver-
gueiro 4964 s/8, Rudge Ra-
mos, CEP 09720 — Sac Ber-
nardo do Campo — SP.

| SOFTWARE Il .

® FITA CASSETE grava-
da com programa de arquivo
contendo 150 nomes, ende-
recos, CEP etc. de usudrios
de micros com Logica Sin-
clair no Brasil e Exterior.
Com memaoriaainda disponi-
vel para cerca de 50 fichas,
Prego Cr$ 12.000. Envie
cheque nominal para Sérgio
S. Caixa, Caixa Postal 79406,
25500 — S. J. de Meriti— RJ.
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I HARDWARE I

@ NE-Z8000. Esquema
completo com SLOW e ex-
pansio de memdria (1,2
ORTN); Lay-out da placa
SLOW (0,3 ORTN); lista-
gem da EPROM (0,3 ORTN).
Cheque nominal para Jan
Martin Lund, Rua Frederico
Ozanan 16 A 21, CEP 11000
— Santos — SP,

® JOYSTICK — A Glick
Elektron Ltda. estd produ-
zindo e comercializando aces
sorios para microcomputa-
dores, dos guaijs se destaca
o JOYSTICK DIGITAL
GLUCK para jogos e aplica-
tivos. Para maiores informa-
coes escreva para; GLUCK
ELEKTRON LTDA., Caixa
Postal 736, CEP 09700 —
Sdo Bernardo do Campo —
SP, informando seu equipa-
mento, e receba catdlogo in-
farmativo.

® ADAPTAMOS video in-
Verso, controle automdtico
de gravador, caracteres espe-
ciais, joystick, beep, fungdes
especiais, monitor de dudio
para gravador e placa de
acesso a EPROM 27186,
Wellington — Tel.: (055)
224-2772, Rua Tomaz Acio-
ly 1053, CEP 60000 — For-
taleza — CE.

® RADIOAMADOR — ven-
do interface para RTTY e
CW para os micras compati-
veis com o SINCLAIR,
TK82C, TKB83, TK85, CP-
200 e RINGQ. Informagoes
com PY2-EMI Renato Stra-
uss, Rua Cardoso de Almei-
da 654/32, CEP 05013 —
Sao Paulo — SP,

@ INSTALO SLOW, Alta
Resolugdo e HIGH-SPEED
nos micros do tipo SIN-
CLAIR (CP-200, TK, NE,
...}, Vendo programas, Tra:
tar com Luciano, Tel.: (011)
523-3821, a noite.

@ INSTALO em seu micro
da linha SINCLAIR alta re-
solugdo, inversdo de video e
tecla repetitiva, Luiz Rober-
to, Tel.; (011) 287-4625,

® TROCO software, infor-
magoes, projetos de hardwa-
re e “add-ons'“ para ZX81 e
compatf{veis. Compro e tro-
co livros e revistas sobre o
assunto com colegas do ex-
terior. Necessito xerox de
projetos publicados na revis-
ta HOBBY ELETRONICS,
meses 6, 7, 8 & 12 de 1983,
Valério F. Laube, Caixa Pos-
tal 30, CEP 89260 — Schroe-
der — SC.

I CLUBES .

® ESTAMOS fundando o MICROCLUBE DO BRASIL e
preparando-nos para o langamento do seu boletim BRASIL
INFORMATIVO, A assinatura do boletim é gratuita, basta
nos escrever. Rua Dep. José Tavares 236, CEP 58100 —

Campina Grande — PB,

Edicoes Avulsas

Mantenha a sua colecdo de MICROBITS
completa, solicitando as edicoes que Ihe faltam.
Verifique a matéria
publicada nas edigGes anteriores:

Anol— N2 1

s Introducdo ao CLUBE NACIONAL DOS
TK/NE/SINCLAIR

e Programa “PLOTAR" e Cartas

Ano | — N? 2

s Linguagem de maquina — Onde e Como?

s "Benchmark’ — BASIC comparada a linguagem de
maguina

e Como Criar um Cadastro (Parte 1)

s Programa “"CORRIDA DE CARROS"
Cartas

Anol —N? 3

Programa “CONTAS A PAGAR"

Como Proteger Seus Programas

Conserto de um Programa Defeituoso

Teclado Musical

Conversdo Hexadecimal-Decimal

Medidor de Intensidade de Saida do Gravador para

“LOAD"

Anol—N% 4

Armazenar a Imagem Numa Variavel

O TK85 da Microdigital — Vale a Pena?

Testando o TIG- LOADER

Programa “SENHA"

Programa “VALOR PRESENTE"

Cartas = Clubes

Anol—N? 5

BENCHTEST: ANALISE DO RINGO

Maior Resolucdo Gréfica

Alta Resolugdo no Video

VU Incrementado

Dicas

Codificador de Texto

Submarino Nuclear

Curvas Paramétricas

Ano Il — N? 1 — 1984

¢ Como Criar Caracteres Especiais — Parte ||

PERT — Otimize seu Projeto

Consumo —Programa para Economia do Automavel
BENCHTEST — Teclado da Speed

Prego de cada nimero: Cr$ 5.000
O valor acima ja inclui despesas de correio.

* 2 58 & & & 8 9 e & 8 & ¥ & e & & & ° B

Enviem seus pedidos acompanhados de cheque nominal para:
EDITORA CAMPUS LTDA.
Rua Bardo de Itapagipe 55

20261 — Rio de Janeiro — RJ
Tel.: (021) 284-8443
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Livros

derado de utilidade ou interesse para nossos leitores. Sera dada maior énfase, naturalmente, aos

g partir desta edigdo da Microbits, esta coluna apresentara livros cujo conteddo pode ser consi-

especificamente escritos para os micros com logica SINCLAIR. Mas, alem destes, serdo menciona-
dos livros de assuntos gerais, nao especificos a qualquer linha de micro. Finalmente, quando considerados
(teis a uma porcentagem razoavel dos leitores, abordaremos os livros dirigidos a micros da linha Apple,

TRS-80 etc.

Este livro consiste de um programa
padrdo APLICALC, em BASIC Sinclair,
e inbmeras aplicagdes derivadas deste
programa principal.

APLICALC é basicamente uma pla-
nilha eletrbnica (tipo VISICALC) onde
as linhas representam um tipo de varia-
vel, e as colunas outro. Para quem ndo
conhece estes softwares, a primeira
aplicacdo mencionada no livre @ um
bom exemplo. Trata-se de uma previ-
sdo de caixa para 12 meses (designado
"CAIXCALC"™ no livro). Cada linha
tem seu titulo descritiva, c©omo
“SALDO INICIAL", COBRANGCA",
"DESCONTO”, "BANCOS"”, “TOTAL
PAGAMENTO", "SALDO FINAL"
etc, Cada linha é dividida verticalmen-
te por 12 colunas, cada coluna repre
sentando um més — "JANEIRO",
“FEVEREIRQ", ..., “DEZEMBRQ".
Assim, a célula representada pelo cru-

zamento da linha “SALDO FINAL"™'

com a coluna “ABRIL" representa,
obviamente, o saldo final para o mes
abril. Em cada coluna (do exemplo
CAIXCALC) sdo definidas guais linhas
terdo dados digitados e quais calcula-
das pelo programa. O TOTAL RECE-
BIMENTO é calculado somando-se as
vatidveis digitadas COBRANCA, DES-
CONTOS e DIVERSOS RECEBIMEN-
TOS, e assim por diante. Quando mo-
dificade um dado de entrada, a plani-
Iha inteira é recalculada (uma mudan-
ca em janeiro pode provocar modifica-
coes em todos os meses). Esta & a gran-
de poténcia das planilhas eletronicas —
a flexibilidade em definir os célculosa
serem feitos, e o recalculo automatico
quando modificado um dado.

A diferenca entre APLICALC e as
planilhas como VISICALC é a maneira
de formular e incorporar os calculos.

Enio Alfred Meili

EDITORA CAMPUS
rodel

e MEIL], ERIO ALFRED ®

APLICALC
Um Software educacional,
pessoal e profissional em
BASIC, Editora CAMPUS
e NOBEL

No VISICALC, uma formula pode ser
definida para a célula C3 {linhas 3 com
coluna C) assim: A2 + 1.05 * B2 oy,
em palavras, “a célula C3 recebe o va-
lor da soma de A2 mais 1,05 vezes B2"".
No APLICALC, as férmulas sdo pro-
gramadas diretamente numa sub-rotina
assim:

9@ FOR J=1T0O 12

9020 LET Al5.J) = A(2.J) + A(3,J) + Al4J)
9030 LET Al9,J)=AIlG6,J) + Al7,J) + Al8,J)
9050 NEXT J

Cada aplicagdo sendo moldada as
necessidades.

Além do exemplo CAIXCALC hd
outros tipos de ... CALC definidos co-
mo modelos. Alguns destes sdo:

1. PRECCALC — Cilculo de uma re-
marcagdo de pregos até 500 produ-
tos através de um fator de aumento.

2. CONSCALC — Consolida dados de
balancetes entre firmas coligadas.

3. CAMBCALC — Converte uma rela-
cdo de 99 faturas de moeda estran-
geira para valores em mil cruzeiros,
apurando diferencas de cambio para
cada uma delas.

4. INDICALC — Calcula uma seqiién-
cia de indices entre dois valores da-
dos para comego e final da seqién-
cia, através do método de exponen-
ciagao.

5. VIDACALC — Calcula o aumento
do custo de vida, personificado ao
préprio usudrio, comparando a in-
flagdo durante um determinado pe-
riodo.

Enfim, ha inUmeros modelos no li-
vro que podem ser utilizados exata-
mente como estdo. Outros podem ser
criados conforme as especificagbes de-
sejadas pelo usudrio — o autor mostra
a seqléncia necessaria, desde a especl-
ficagdo até a implementagao.
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(__SERIE_ )
OFTWARE
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== JUNTE

¥ “'_"r':!
ara MICROS
| o n'“v‘c‘-?-,,' Programas bem documentados
= eaptano KA, LO/0IA para professores e estudantes das dreas

T TTITTITIL que utilizam a matematica, possibilitando-lhes
EEEEEIREEN utiliza-los tanto integralmente quanto
S5 an an m = -1 fracionados em suas varias rotinas

— SERIE

AO
AGRADAVEL

Jogos tradicionais como Damas, Batalha
Naval e Velha, detalhados ao lado de outros,
menos conhecidos mas igualmente
interessantes como Gamalete, Ligacbes
Descendentes, Vida ete. Os programas foram
codificados exclusivamente em BASIC e assim,
por intermédio de um passatempo, o leitor
dé seus primeiros passos no aprendizado da
légica e das técnicas de programagao

® Listagens de todos os programas incluidas nos livros

® Documentagao completa e padronizada

@ Fitas K7 disponiveis com todos os programas gravados

® Possibilidade de utilizagdo em diversos equipamentos: AS-1000; CP-200;
NE Z8000; Ringo R-470; Sinclair Spectrum; Sinclair ZX81; Timex 1000;
TK82-C/83/85 e compativeis

{ EDITORA CAMPUS )

Estes livros podem ser encontrados nas boas
livrarias e distribuidores ou solicitados
diretamente & Editora,

Eles contém as listagens de todos os programas,
o que |he possibilita gravar suas préprias fitas,

Mas, se vacé preferir, € também possivel
solicita-las a:
Editora Campus Lida. Rua Bardo de Itapagipe,55
20261 — Rio Comprido — RJ — Tel,:284-8443




onha o seu micro
para trabalhar

voceé tera mais tempo para descansar...

e Assinale as publicagbes que deseja receber:

de Méquina. 21.5

Chance, D. 30 Programas em Basic para Computadores
Pessoais. 28.600

Chantler, A. Técnicas e Prética de Programagdo. 16.400
I2-1§n3((:)%ck, L. e Krieger, M. Manual de Linguagem C.

Hergert, D. Basic para AplicagGes Comerciais. 14.400
Karsten, L. Pro%'amas Administrativos em BASIC
SINCLAIR. 18.000

McGinty, G.P. Sistemas de Videocassete: Teoria e
Manutencgdo. 30.

Meili, E. APLICALC, um Software Eduacional, Pessoal e
Profissional em Basic. 16.900

Moreira, J.A. Brincando com o Computador. 12.900
Moreira, J.A. Crianca Também Faz Programas, 12.900
Pereira F2 J.C. BASIC Bdsico (42 Edigdo). 15.900
I;zrgiéa F9, J.C. Basic para Mi¢ros Pessoais (22 Edigdo).

Sawusch, M. 1001 Aplicagdes para o Seu Computador
Pessoal. 24.800

Stern R. e Stern, N. Conceitos de Processamento de
Dados com Basic. 20.500

Microbits. Uma Publicagdo Bimestral com informagdes
e Broaroamas para Microcomputadores TK-82-83-85,
CP-200 e compat/(veis.

Assinatura: Cr$ 22.000 N© Avulso: Cr$ 5.000

0 8 0 00bd @ 0 @0 oo O 0

Alexander, D.C. P&ggramacio em Assembler e Linguagem

e Junte Cheque Nominal a

Editora Campus Ltda.

(o porte é por nossa conta)
e Envie seu cupom ainda hoje para:

Editora Campus Ltda.
Caixa Postal 13007
20262 Rio de Janeiro — RJ

Importante: Precos vélidos até 28/02/85.

( EDITORA CAMPUS )I




