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 €CODIGO DE
MAQUINA PARA
TK € CP 200

por Delio Santos Lima
0 mesmo autor de:

45 PROGRAMAS PRONTOS PARA RODAR EM TK 82C
E NE Z8000

APLICAGOES SERIAS PARA TK 82C E CP 200

30 JOGOS PARA TK 82C E CP 200

SINCLAIR 8K ROM — DISASSEMBLY COMPLETO
COMENTADO

Ensina o Assembly do Z 80

Em um unico volume, instrugao por instrugao, em exemplos praticos, para aqueles que en-
tendem c Basic e possuem um TK, CP, NE ou ZX.

Com muitos macetes da ROM

Todas as diferengas entre as ROMsdos Micros TK, NE, CP e ZX.
As principais rotinas da ROM, como sub-rotinas de programas, inclusive as aritméticascom
ponto flutuante.

Mais de dez programas

Mesmo sem estudar o Assembly do Z80 vocé podera desfrutar desta colegao de programas
em codigo. Todos testados e comentados. Micron Pac, Labirinto, Bombardeio, Contadores
de pontos, de tempo, Som por Software, DataFile, Merging, Renumber, Save Display,
etc... etc...

Tabelas de conversao

Mneménicos para Hex, Hex paraMneménicos, Decimal para Hex, Hex para Decimal

Um dicionario do Assembly Z 80

... E MAIS UMA EXCLUSIVA TABELA POSTER DE BRINDE

A venda nas boas lojas do ramo



Edilorial

Os leitores que estejam vendo MICROBITS pela primei-
ra vez talvez tenham uma certa surpresa ao verificar a
numeracio — Ano 2 Namero 1. Um breve histérico devera
esclarecé-los.

Desde a primeira revista estrangeira na area da micro-
informética, a tendéncia tem sido a de surgirem primeiramen-
te as revistas mais gerais, abrangendo todos os equipamentos
disponiveis para, em seguida, serem lancadas as publicacdes
mais especializadas, destinadas aos usuarios de determinados
equipamentos.

MICROBITS foi lancada em marco de 1983, a principio
como um jornal informativo de 8 paginas dedicado exclusiva-
mente aos usuérios de micros compativeis com a linha Sin-
clair — os TK’s (82-C, 83 e 85), CP-200, Ringo, AS-1000e NE
Z8000, aos quais se propunha fornecer programas e artigos que
os ajudassem a fazer melhor uso de seus equipamentos. As-
sim, através do jornalzinho, os leitores passaram a receber ana-
lises de hardware, aplicativos, artigos sobre linguagem de ma-

quina, respostas a cartas solicitando esclarecimentos, dicas~. .

de psogramacao etc. E importante ressaltar também que a au-
séncia de vinculos com qualquer um dos fabricantes de mi-
crocomputadores garante a imparcialidade dos artigos, espe-
cialmente os de analise de hardware.

Ao Leitor

A CAMPUS, mais uma vez, inova. Era previsivel. Lider
entre as editoras nacionais na drea de Computacdo, com
catélogo onde se destacam atualmente cerca de setenta ti-
tulos voltados para os mais diversos segmentos desse mer-
cado, ela torna a entrar na &rea das revistas especializadas
firmando definitivamente seu lugar enquanto importante fon-
te de informacéo.

Com MICROBITS, uma publicacdo genuinamente
brasileira, objetivamos prover de material de consulta adequa-
do os atualmente mais de 150.000 proprietérios de micros
compativeis com a linha Sinclair, dissipando duvidas e apoian-
do decisivamente esse mercado ainda carente de informacdes
especializadas.

A aceitacdo crescente a cada numero publicado resul-
tou em ampliacdo do nimerc de paginas, maior diversificacdo
dos assuntos abordados e aumento do nimero de exemplares
impressos. Tudo isto, por sua vez, criando a necessidade de
uma estrutura que pudesse garantir, entre outras coisas, uma
periodicidade regular e uma distribuicdo mais abrangente, que
atingisse os 150.000 possuidores de TK's, CP-200, etc., que
se estima existirem hoje no Brasil.

Assim, a partir deste nimero, cabera a Editora Campus,
editora bem conceituada e conhecida por suas inimeras pu-
blicacdes na area de computacéo, a responsabilidade de im-
primir e distribuir, a cada dois meses, uma nova MICROBITS
que acreditamos cada vez melhor.

Convidamos todos — do principiante ao usudrio mais
experimentado — a compartilharem conosco suas dividas e
descobertas, sugerindo, criticando, comentando ou enviando
idéias para artigos, projetos de hardware ou programas inte-
ressantes. Ndo escondam seus talentos!

David Thomas Anderson
Diretor Editorial
MICROBITS

O resultado ai est4. Ao alcance do leitor, deixamos aqui
toda a nossa vivéncia na érea, aliada a experiéncia do elenco
de profissionais altamente gabaritados reunidos para o pro-
jeto. Sem considerar termos atingido o ponto 6timo, esta-
mos certos, entretanto, de que desde ja MICROBITS, em sua
nova fase, trard ao leitor-usudrio — a quem dedicamos este
numero — subsidios que correspondam ao maximo as suas
expectativas.

Gostariamos muito de conhecer as impressées de todos.
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Como Criar Caracteres

Especiais no Seu Micro

2° PARTE
A 12 parte deste artigo foi publicada no ano 1, n° 6, 1983
Bernhard Wolfgang Schon

Na primeira parte deste artigo apresentamos o Hard-
ware da nossa resolugdo gréfica, e agora vamos ver como
é que podemos trabalhar com ele.

Séo necessérias duas rotinas bésicas, uma para fazer o
micro gerar os caracteres desenhados por nés, e outra para
retornar aos caracteres normais.

Rotina 1:

LD A48 3E 30
LD ILA ED 47
RET Cc9
Rotina 2:

LD A,30 3E 1E
LD LA ED 47
RET co

As rotinas acima sdo escritas em linguagem de mé-
quina. Mais adiante veremos como introduzi-las no micro.

Alterando Caracteres

Suponhamos que num determinado jogo usa-se a letra
“A" para representar um homem. O nosso objetivo é de fa-
zer aparecer na tela da TV ao invés da letra “A” um ho-
menzinho. Para isto, devemos redesenhar a letra “A".

Cada caracter é formado por uma matriz de 8 por 8 pon-
tos. Temos entdo 64 pontos disponiveis para desenhar um
homem. Uma sugestdo oferece a figura 1, onde aparece a
matriz original da letra “A” e a mesma matriz j4 transfor-
mada.

Uma das maneiras de alterar os caracteres j& existentes
no micro mostra o programa a seguir. Para escrever este
programa, hé& duas etapas: a primeira serve para colocar as
rotinas necessérias em linguagem de méaquina na primeira
linha do programa, e a segunda parte é o programa em si.

1% etapa

1
¥

4 - MICROBITS

= Matriz da letra “A"”

1 original
2 -
3
4
5
6
4
8

ABC DE FG H
p Matriz da letra “A”
2 modificada
3
4 ]
5 ||
6
>
8 Figura 1

ABCDEFGH
Listagem de programa C1

Antes de rodar o programa acima, confira com cuidado
a linha 1 (deve ter 22 caracteres quaisquer) e a linha 20
(sdo um total de 44 caracteres dentro do string). Ap6s ro-
dar, delete as linhas 10 até 100, ficando assim apenas a li-
nha 1REM...

Escreva agora o seguite programa, mas tome cuidado
para ndo deletar por engano a linha com a rotina em lin-
guagem de maquina. Para prevenir, digite “POKE
16510,0" Agora o numero da linha passou de 1 para O,
que evita um DELETE acidental.

2° etapa:




Grave agora o programa acima numa fita. Ao Ié-lo da
fita novamente, d&8 RUN e o programa estara pronto para
ser usado.

Algumas explicacOes referentes a este programa: — Di-
gitando RUN, o computador pergunta pelo caracter a ser
redesenhado. Voltando ao nosso exemplo, seria o carécter
“A", que portanto deve ser digitado. Em seguida, o compu-
tador desenharé este caracter “A” numa matriz ampliada.
Cada posicdo dentro desta matriz pode ser modificada
agora, entrando com a coordenada correspondente e uma
letra de controle. Esta letra de controle determina se deve
ser colocado ou retirado um ponto dentro desta matriz.
Deste modo, a letra “A"” pode ser redesenhada de tal modo
que represente, por exemplo, um homenzinho conforme
nosso exemplo. )

Tendo o desenho pronto, digite “T" para passar a um
outro cardacter a ser redefinido, ou digite "DEM" para uma
pequena demonstracdo de como ficou o desenho novo no
tamanho original. Para parar o programa digite “S".

Deste modo, podemos criar até 64 caracteres diferentes
no nosso micro. Vamos ver, agora, como é que se altera um
jogo ja existente:

Antes de tudo, anote num papel todos os caracteres uti-
lizados no jogo que gostaria de redefinir. Carregue entdo o
programa “ALTERAR CARACTERES" e comece a redese-
nhar todos estes caracteres conforme a sua criatividade.
Terminando esta etapa, digite NEW e ENTER (ou NEW-
LINE). Ndo se preocupe, os caracteres alterados ficam pre-
servados no micro e ndo sdo afetados pelo NEW ou RE-
SET.

Carregue entdo o seu jogo, e acrescente no final deste
as seguintes linhas:

Rode este programa, e em seguida delete-o completa-
mente.

O objetivo deste programa foi de armazenar na varidvel
H$ os caracteres alterados, pois a meméria montada por
nés ndo serd lida durante um SAVE. Teremos agora que
escrever uma outra rotina, a qual recoloca os contetidos da
variavel H$ para a memoria:

Grave agora o programa numa fita com o comando
“GOTO ( linha do SAVE)". Daqui em diante, ao ler o jogo
da fita, serd executada primeiro a rotina acima, preparando
assim a meméria usada para gerar caracteres especiais,
passando a seguir para o jogo em si.
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Falta ainda dentro do jogo a instrugdo para gerar Os ca-
racteres redesenhados por nés. Para isto, inclua dentro do
programa as duas linhas seguintes:

A linha de BASIC condicional (IF PEEK...) serve para evi-
tar a perda do programa, se for lido por um micro nédo
transformado, pois ai o valor encontrado no endereco
12288 sera diferente de 0, pulando assim a linha RAND
USR 12800.

Da mesma maneira, quando se quer retornar os caracte-
res normais (por exemplo durante a apresentacéo ou ins-
trucdes do jogo), deve ser colocada a instrucdo RAND USR
12805 no programa.

Alguns outros usos da nossa memdria adicional

Além da utilizacdo da meméria adicional (endereco de

12288 até 13311) para a geracdo de caracteres especiais,
ela pode servir também para outros fins como por exem-
plo:

— para guardar nimeros ou dados de um programa, os
quais mesmo apés um RESET ou NEW possam ser lidos
novamente.

Experimente:

LANCAMENTO NACIONAL

Kit de Alta Resolucdo com garantia

Instalacao facilima dentro do seu micro em ape-
nas 5 minutos com nosso circuito pré-montado,
instrucoes de montagem e Software completo.
Peca hoje e receba dentro de poucos dias esta
nova dimensdo para seu TK82, TK83, TK85,
NEZ8000 ou CP200.

Atendemos todo o territério Nacional.

Preco: 4 ORTN
Pagamento mediante cheque nominal em favor

de:

Bernhard Wolfgang Schoén
Rua Giovanni Zechetti 64
09700 - Séo Bernardo do Campo — SP

Vendemos também EPROM com HIGH-
SPEED com menu. Preco: 3,5 ORTN.

6 — MICROBITS

Desta maneira, pode-se armazenar até 1024 nameros
entre 0 e 255. Para armazenar nimeros maiores (de O a
65535), use:

Para recuperar use:

onde n é o endereco escolhido e X o niimero a ser arma-
zenado.

- como area para desenvolver rotinas em linguagem de
maquina, pois apos um “‘crash” ndo hé necessidade de car-
regar toda a rotina novamente, e o defeito pode ser procu-
rado na prépria rotina.

— para guardar rotinas Gteis como INVERT, HIGH-SAVE e
HIGH-LOAD e outras rotinas que possam ser usadas a
qualquer hora por qualquer programa.

4
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Salvando e Restaurando Telas

em Linguagem de Mdquina

Daniel Quadros

Compactando a Tela

A parte da tela normalmente acessivel no TK corres-
ponde a 704 bytes — 22 linhas com 32 posicdes, cada po-
sicdo podendo conter 1 dentro 256 valores.

Uma forma de armazenar a tela mais compactamente é
reduzir a quantidade de simbolos por posicdo. Nos progra-
mas apresentados aqui, cada posicdo ird conter um entre
dois valores: totalmente acesa (“space’) ou totalmente
apagada (“reverse space’’). Desta forma podemos armaze-
nar cada posicdo em um bit ao invés de byte e assim utili-
zar 1/8 da memoria anterior (88 bytes). Iremos portanto
trabalhar com gréaficos desenhados na resolucédo de 32 x
22 pontos, o que j& permite fazer algumas ilustracées
simples.

Organizacdo do Programa

O programa contém duas rotinas “assembler” — SCRST
que guarda uma tela na meméria e SCRLD que carrega
uma tela da memoria. Aonde colocar estas rotinas e a
imagem compactada? Em comentarios (“REM''s), ¢ claro,
visto as vantagens descritas no nimero 3 de Micro Bits.
O formato de uma linha REM é o seguinte:

numero da linha

tamanho da linha

cédigo do comando REM
comentério, finalizado por um
NEWLINE

1°e 2° bytes

3% e 4° bytes

5° byte

6° byte em diante

O programa terd a seguinte forma:

1 REM (codigo de SCRLD)
2 REM (cédigo de SCRST)
3 REM )areas para

4 REM )salvar telas

. )
s )

As rotinas assembler estdo mostradas nas listagens 1 e
2. Ambas utilizam a varidvel PARAM que deve ser carre-
gada com o endereco da area de armazenamento a ser uti-
lizada.

O primeiro REM comeca no endereco 16514 (decimal).
Adotando 40 bytes de dados nos dois primeiros REMs, 88
nos restantes e colocando PARAM antes de SCRLD, fica-
mos com o0s seguintes enderecos:

PARAM 16514
SCRLD 16516
SCRST 16560
ARMAZ(i) 16606 + 94 *i (i=0,1,..)

Entrando com o Programa

O primeiro passo ¢é digitar e salvar o programa da lista-
gem 3.

Nas linhas 9000 a 9230 temos o CARREGADOR, adap-
tado do apresentado na revista MICRO SISTEMAS para o
programa AEROPORTO. A entrada é feita da seguinte
forma:
® execute-se o CARREGADOR (via RUN ou GOTO
9000)

® entra-se com o endereco de carga, em decimal

® entra-se com os dados em hexadecimal. Pode-se en-
trar em um “input” com quantos dados quiser, bas-
tando coloca-los em seguida (sem espacos ou virgu-
las) e digitar NEWLINE. Caso a linha contenha um
namero impar de digitos hexadecimais (por se ter pu-
lado um digito ou esbarrado em alguma tecla) ela é
recusada.

® apdbs a ultima linha de dados entre com P e NEW-

LINE.

O CARREGADOR deve ser executado duas vezes: uma
para a rotina SCRLD e outra para a rotina SCRST.

O trecho nas linhas 9500 permite listar 120 bytes a par-
tir de um endereco fornecido e pode ser usado para confe-
rir a digitacdo. Para executé-lo digite GOTO 9500 e NEW-
LINE e entre com o endereco inicial.

Apos acabar de digitar, salve o programa. Podemos.

agora efetuar alguns testes simples:

1) entre com RAND USR 16516 e observe a tela obtida.
O que aconteceu? PARAM continha os c6digos dos ca-
racteres 1 e 2 (ou seja 29 e 30) o que corresponde ao
endereco 30*256+29 = 7709. A rotina SCRLD mon-
tou a tela a partir do contelido das posicdes 7709 a
7796, que estdo na ROM do TK.

entre com POKE 16514,222, POKE 16514,64 e
RAND USR 16516. PARAM agora aponta para os da-
dos na linha 3; a tela obtida corresponde aos digitos
nela contidos.

3) entre agora com RAND USR 16560 e LIST. Quando
vocé entrou com o primeiro comando a tela foi limpa
antes da execucdo. SCRST salvou uma tela em branco,
ou seja, todos os bytes armazenados contém 00, que
correspondem a branco.

finalmente, entre com RAND USR 16516. A tela conti-
nua limpa pois a linha 3 agora contém armazenada a
tela limpa.

2

4

O Editor de Tela

As rotinas como apresentadas podem ser utilizadas em
qualquer programa; basta colocar em PARAM o endereco
a ser utilizado para armazenamento (via POKEs) e chamar
uma das rotinas (via USR). O programa na listagem 4 é ao
mesmo tempo um exemplo de uso e uma ferramenta na
confeccdo de telas.

O editor utiliza um cursor que é movimentado através
das teclas 5, 6, 7 e 8 (ou do joystick). O formato do cursor
indica o que acontecer4 com a posicdo anterior do cursor:

* — a posicéo ficarad acesa

* inverso.— a posicdo ficara apagada

A tecla @ (ou o botdo do joystick) permite mudar o for-
mato do cursor.

MICROBITS -
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As teclas S e C permitem, respectivamente, salvar ou
carregar uma tela de uma das 4reas de armazenamento.
Apo6s apertar S ou C, entre com o nimero da area (O a 4) e
NEWLINE. A tecla L permite limpar a tela. Para encerrar o
programa utiliza “BREAK" (tecla “space”).

Observe que o programa final fica assim organizado:

linhas 1 a 9 REMs
linhas 8000 a 8500 Editor
linhas 9000 a 9500 Carregador

Desta forma vocé pode colocar o seu programa de 10 a
7999, usando o editor para compor telas e salvé-las.
Quando quiser mostrar uma tela basta colocar os coman-
dos POKE em PARAM e USR de SCRLD. Quando vocé es-
tiver satisfeito com as telas, pode deletar as linhas a partir

de 8000.
Aperfeicoamentos

A resolucdo de 32 x 22 é pequena para desenhos mais
detalhados. A idéia do programa pode ser utilizada para
uma resolucdo quatro vezes maior, 64 x 44 (resolucdo dos
comandos PLOT e UNPLOT). Obviamente, seré gasto 4 ve-
zes mais memdria (352 bytes por tela).

Um outro aperfeicoamento (que pretendo enviar a
uBITS é passar o editor para linguagem de maquina. Do
jeito como esta apresentado, ele € um pouco lento na res-
posta, o que atrapalha o desenho com joystick.

Algumas mudancas ndo tdo radicais podem ser feitas.
Alterando o conteGdo da posicdo 16535 pode-se alterar o
caracter correspondente as posicOes apagadas. Nao é difi-
cil alterar o programa para trabalhar com 24 linhas ao in-
vés de 22 (lembrar que a varidvel DFS, endereco 16418,
contém o numero de linhas inacessiveis ao usuério via

=4 |

1

8 — MICROBITS

BASIC). Rotinas de “scroll” e inversdo de video podem ser
utilizadas para alterar a imagem carregada, criando efeitos
especiais.
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LISTAGEM 4 - EDITOR

LIVRARIA CIENCIAS EXATAS, HUMANAS E BIOMEDICAS
‘ POLIEDRO Livraria Poliedro Ltda.
LTDA. Rua Aurora, 704
01209 - Séo Paulo — SP - Tel.: (011) 222-6088
POLIEDRO
COMPUTACGAO
*Alexander, D.C. Programagdo em Assembler e Linguagem de Maquinas Cr$ 12.400,00
*Brooner, E.G. Geréncia de Bases de Dados para Microcomputadores Cr$ 10.500,00
*Chantler, A. Técnicas e Pratica de Programagdo Cr$ 9.600,00
*Dahmke, M. Sistemas Operacionais para Microcomputadores Cr$ 14.900,00
*Date, C.J. Introdugdo aos Sistemas de Bancos de Dados Cr$ 35.400,00
*Ein-Dor, P. e Segev, E. Administracdo de Sistemas de Informagdo Cr$ 12.600,00
Garbin, E.A. Introdugdo ao Visicalc (22 Edigdo) Cr$ 9.900,00

*Khambata, A.J. Microprocessadores/Microcomputadores

Vol.| — Arquitetura Cr$ 23.900,00

Vol. Il — Software e Sistemas Cr$ 14.900,00
*Knight, P.A. Implantagdo de Micro e Minicomputadores Comerciais Cr$ 8.900,00
*Lomax, J.D. Documentagdo de Software Cr$ 6.700,00
*McCracken, D.D. Manual de Cobol Estruturado Cr$ 24.900,00
*Pereira F, J.C. et al. Computadores para Usuérios

Vol.| — Aplicagdo e Uso dos Computadores Cr$ 14.900,00

Vol. Il — Equipamentos e Sistemas de Computagio Cr$ 17.600,00

Vol. lll — Programas e Programacdo de Computadores Cr$ 14.900.00

Vol. IV — Selegdo de Sistemas de Computagdo Cr$ 9.700,00
*Pereira F?, J.C. RPG Il Cr$ 25.900,00
*Price, W.T. Fundamentos de Processamento de Dados Cr$ 9.900,00
*Setzer, V.W. e Melo, I.S.H. A Construgdo de um Compilador Cr$ 14.500,00
*Szwarcfiter, J.L. Grafos e Algoritmos Computacionais Cr$ 15.900,00
*Veloso, P.S. etal. Estruturas de Dados (22 Edi¢do) Cr$ 14.900,00
*Warnier, J.D. LCP — Légica de Construgdo de Programas Cr$ 14.500,00
*Warnier, J.D. LCS — Légica de Construgdo de Sistemas Cr$ 13.300,00
*Waters, S.Y. Especificagdo de Sistemas Cr$ 11.600,00
*Wetherbe, J.C. Andlise de Sistemas para Sistemas de Informagdo

por Computador Cr$ 19.900,00
*Wood, M.B. Introdugdo a Segurang¢a do Computador Cr$ 10.500,00
*Zaks, R. O Manual de CP/M, Incluindo MP/M Cr$ 18.800,00

Pregos vélidos por tempo limitado
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BENCHTEST : Teclado da SPEED

David Thomas Anderson

— Quem pode discordar de que o micro com légica Sin-
clair que utiliza teclado de membrana (ZX-81, TK82-C,
TK83, NE-Z8000 e AS-1000) é uma das melhores, e cer-
tamente mais econémicas, maneiras de se ingressar no Novo
mundo da informética? Sem duvida, hd muito mais destas ma-
quininhas maravilhosas do que qualquer outro microcomputa-
dor no Brasil.

Com sua maquina, nova em folha, o usuério novato néo
se preocupa muito com o teclado de membrana. Afinal, ele
ainda ndo se acostumou a digitar programas e, provavel-
mente, ndo tem muita experiéncia em datilografar. Tam-
bém ele reconhece que o baixo preco ndo poderia ser man-
tido com um teclado mais cémodo.

Mas, com o passar do tempo, ele ganha mais experién-
cia, e os programas digitados tendem a aumentar com os
conhecimentos adquiridos. Agora sim, ele percebe as fa-
Ihas no teclado, e comeca a sentir falta de um teclado tipo
méaquina de escrever. Neste ponto hé trés escolhas que po-
deria fazer:

1. Manter o micro como esta e continuar frustrado.
2. Trocar o seu micro por outro, com teclado melhor.
Se for da mesma logica Sinclair talvez um gasto des-
necesséario. Se for de outra l6gica, um gasto bem
maior, e a necessidade de se aprender uma nova ver-
sdo de BASIC.

3. Adquirir um teclado projetado especialmente para
seu micro.

E justamente a terceira que parece ser a melhor opgdo,
e é o motivo deste BENCHTEST.

TECLADO E GABINETE SP-400

0O modelo do teclado e gabinete testado foi o SPEED
SP-400 (veja a fotografia 1) da SPEED ELETRO ELETRO-
NICA LTDA., de Belo Horizonte.

O gabinete é feito em fibra de vidro, de cor branca, e
acondiciona o micro, expansdo de memoria de 16 ou 48K
e a fonte de alimentacéao.

As dimensdes sdo: largura 350mm, comprimento
420mm, altura 100mm.

Como pode ser visto na fotografia, o gabinete permite a
colocacdo do aparelho de TV, ou monitor, de até 12 pole-
gadas sobre ele.

Fotografia 1 — Teclado e Gabinete SPEED
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Fotografia 2 — Detalhe do teclado

Na parte traseira h4 uma chave liga/desliga, saidas para
leitura e gravacgdo de fitas e tomada para antena de televiséo.
Na lateral esquerda hd a tomada para joystick.

O teclado consiste de teclas individuais e switches de
acionamento mecénico do tipo maquina de escrever ele-
trénica e os contatos sdo banhados a ouro.

O teclado (veja foto 2) tem o mesmo formato que o ori-
ginal, com simbolos impressos em etiquetas plésticas cola-
das sobre as telas, e mais quatro teclas adicionais. As qua-
tro teclas acrescentadas sdo:

— uma segunda “SHIFT”

— uma barra de espacamento (a mesma funcdo do
“BREAK/SPACE")

— duas teclas vazias que permitem a inclusdo de ou-
tras funcées (RESET, repeticdo automatica, etc.)

O microcomputador, expansdo e fonte sdo fixados no
fundo do gabinete através de parafusos, sendo facilmente
removiveis se necessario.

Caso ocorra um defeito numa das teclas ou se o interes-
sado deseja comprar algumas pecas avulsas para sua pré-
pria adaptacdo, a SPEED oferece estas opcodes:

— Teclado montado

— Teclas individuais

— Cartela com os simbolos gravados a cores para
cada tecla, em vinil auto-adesivo.

— Switches

— Grade em chapa de aco com tratamento anti-
oxidante.

— Gabinete em fibra de vidro.

— Conector de extensao.

O TESTE

Para testar o equipamento, foi colocado um TK82C, fonte e
expansdo de 16K no interior do gabinete e as necessdrias co-
nexdes feitas pelo representante da SPEED. Trés opgdes adi-
cionais também foram acrescentadas:

12 — uma chave de inversdo de video

22 — uma tomada para impressora

32 _ as duas teclas vazias fazem o "RESET”
quando acionadas juntas



Deve ser notado que estas e outras opg¢oes, quando
possiveis, encarecem um pouco O equipamento pois re-
querem servico e material adicionais.

O conjunto todo — teclado com gabinete, TV e gravador
- tem uma aparéncia bem melhor que a original, com o pe-
queno TK. A primeira vista lembra um Apple ou outro mi-
cro de porte semelhante. Utilizando uma TV de 12 polega-
das, com acabamento da mesma cor do gabinete da
SPEED, temos um conjunto bonito que da prazer em olhar.

E digitando no teclado ele também n&o decepciona.
Posso dizer que tenho evitado usar o TK ao méaximo pelo
tédio em se digitar programas longos, ou dados interminé-
veis. Realmente é fatigante. Mas ao testar este teclado
novo, voltou-me o prazer de programar. As teclas tém o mes-
mo dimensionamento que uma maquina de escrever normal e
0 seu acionamento é extremamente positivo. A digitacdo é bem
mais rapida, e com cada pressdo da tecla, o operador tem a
sensacdo positiva de que a informacédo entra no micro.

OUTRO MODELO

Além do SP-400 testado, a SPEED também comercia-
liza o modelo SP-230 (veja ao lado do SP-400, na foto 3).

Este reline as mesmas caracteristicas do primeiro mo-
delo, porém é mais compacto. As dimensfes sdo: largura
255mm, comprimento 140mm. O microcomputador néo é
mais alojado dentro do gabinete, mas é conectado externa-
mente ao teclado por cabo multivela de 800 ohms. Em
breve a SPEED pretende lancar no mercado este mesmo
conjunto com conector que liga diretamente na expansdo
de memoria, evitando qualquer uso de ferramentas. Isto
seria uma opcédo para aquele que néo deseja invalidar a ga-

L0 ) ®
PSP COROOS
POPLCHO 99O
92990500 SO

Fotografia 3 — Modelos SP-230 e SP-400

rantia de seu micro novo, ou para aquele usuario que viaja fre-
qiientemente e prefere levar o micro original por ser menos
volumoso.

CONCLUSAO

O SPEED SP-400 é uma 6tima maneira de melhorar o
desempenho do seu micro de teclado tipo membrana. O
preco do conjunto, que inclui a instalagdo completa e uma
garantia, é bem razodvel. Para mostrar como foi aprovado,

" pretendo continuar com o teclado testado, ndo voltande ao
"TK original!

Para quem deseja maiores informacdes sobre o teclado,
a SPEED possui representantes em varias cidades do pais.
Veja o anuncio nesta edic&o.

SOFTWARE

® Jogos e Aplicativos
e Desenvolvimento de
Sistemas Proprios

RINGO [:-47/0

HARDWARE —

® Peritéricos p/ Linha Sinclair

~_AS-1000__
CURSOS——

® Linguagem Basic
com aulas préaticas
e Apostilas gratis @ Desenvolvimento
de programas

MICRDBY.TE

SISTEMAS E EQUIPAMENTOS
COMPUTACIONAIS LTDA

VL5355

'RIO DE JANEIRO - RJ

TECLADOS E GABINETES PARA TK, NEZ,
CP200, SINCLAIR E SIMILARES

Acabe de vez com seus problemas de digitacdo, complemen-
tando seu micro da linha SINCLAIR com um teclado de
verdade.

— Teclas individuais de acionamento mecanico.

— Barra de espaco e dois “SHIFT”

— Teclas com identificacdo indelével como no micro.
— Duas teclas extras para futuras implementacgdes.
— Gabinete em “fiberglass” na cor branca.

— Adaptavel a qualquer micro da linha Sinclair.

— D& a seu micro um aspecto profissional

CONSULTE-NOS HOJE MESMO PELOS

TELEFONES:

- SAO PAULO (011) 522-4637
- RIO DE JANEIRO (021) 593-3462
- CURITIBA (041) 264-5029
- RECIFE (081) 326-8814
— NATAL (084) 231-1055

- BELO HORIZONTE (031) 463-3171

SPEED ELETRO ELETRONICA LTDA.

RUA |, N° 395, Bernardo Monteiro, CONTAGEM — MG.
CEP: 32000
Telefones: Escritério: (031) 463-3171
Fabrica: (031) 351-1887
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Consumo

Marcel G. de Albuquerque

O programa CONSUMO baseia-se nas tabelas de con-
trole de consumo de combustivel distribuidas pelos postos
de gasolina. Estas tabelas geralmente tém o formato
abaixo:

DATA KM REG. NO KM PERC. LITROS CR$ MEDIA

HODOMETRO (A) (B) (A/B)

LR e s e 0 L e s e ¢ e “ e

Como néo é possivel apresentar esse quadro na tela, o
programa armazena os dados, constituindo uma espécie.
de arquivo, que pode ser acrescido de novos dados, apre-
sentados na tela.e informando a média geral (km/l) e ou-
tros célculos do usuério motorista.

Para explicar o programa, comecamos pela linha 1050
onde a execucdo é remetida para 1680 que fornece as ins-
trucées necessédrias ao programa. Uma vez escolhido
“INI", inicia-se na linha 1920 uma nova tabela de con-
sumo onde a partir da linha 1160 entra-se com os dados —
tipo de combustivel, preco atual, data do abastecimento,
quilometragem registrada no hoddmetro, quilometragem
percorrida, litros gastos e valor em espécie gasto. A partir
destes dados sdo fornecidos o preco do combustivel e a
média do percurso rodado. Note-se que sendo a escolha
“ACR", ao invés de “INI"”, os dados sdo acrescentados aos
j& existentes.

Uma outra escolha, “TAB"”, imprime na tela todos os da-
dos acima citados (veja figura 1). Enquanto que com
“EST" obtém-se os principais indices que podem ser ex-
traidos da tabela, como: total de km percorridos, total de li-
tros gastos, total Cr$ dispendidos, inclusive a preco atual,
média geral do veiculo e melhor e menor média com suas
respectivas quilometragens (veja figura 2).

As outras alternativas, “GRA”, “INS”, e “"PAR" sdo
auto-explicativas.

12 - MICROBITS

2 s fode e

I

e

]

5|

f

e e et e e

AT

b

INET

1711

at.

TIXE T




.:__:_:._
2 @ SN
it m __ : : 1
kbR EFE AR RFE B

B o ot o 1 oo

I
A

w...u_@_

rararacl

DN (R I N

ot o
e I O

o ot ok ok oh ok b o |1
b B

LY SR

::.&.

,._::

IR R L]

Ry B B L B B S NN .x\_ .-._ 1..

A |- 1L T__..._...
I e :
O _.—. i

£y s
500
2

S

..” L_ 11 bt

FA e
[N
O ) o

Ay I..:A,_::,_:_:_::

=)

)

BRI

miun
L o o
UL O
T 4

T e e e e ot B
DD T D D b o b b o . i,
L G S A W P OO 1 O 1 ) =, Y W == R

CAG A G ey
I~ 0acn LS VT e WO (v IS I R TN
CURY Y e e TR I W B3 A s e
_z_.:_:_:_:__.__::__c_:__._ U g rd e rd g cd vy

._ I~ 0o =+
v ef et o 15y
U oy cy

DOl

(]

15 g
L 1113
el b ed et Ly i
s [
|-~ _ﬁ_ |-

A.,:_T.:_T..,—. : ! it
QSN ot VIO ol o S o ol A W GO W T ol R 0 & _:: A TR
FACD L CO LA S0, G L L L e -1 : GO0 Ok
[ i ] Wi R

P00 P20 0 0 W0 0 P O )
DOV IS VO VT N (e W T _
U R RN U RRV TN q [T
Ea s e B NS R

u‘u:...__ﬂ_. L0 W N Nl (O] ...._D..ﬂ......:...CQD
»_H 15 _: U 0N RS e U
= —A I s P T [ e DR WO N O
S T B TR e e Joer st e A oA el T e e

- 13

MICROBITS



13N
9]
TN
1
B |
M

2N

0

)

A A 1= T T

@]

AN RN BN (1)

O NI f0
]

car

Edicoes Avulsas

Mantenha a sua colecdo de MICROBITS com-
pleta, solicitando as edicoes que lhe faltam.
Verifique a matéria publicada nas edicdes anteriores:

Ndamero 1
~ Introducdo ao CLUBE NACIONAL DOS TK/NE/SIN-
CLAIR
- Programa “PLOTAR”
- Cartas

Ndamero 2
- Linguagem de mé&quina — Onde e Como?
— “Benchmark’’ — BASIC comparada a linguagem de mé-
quina
- Como Criar um Cadastro (Parte 1)
- Programa “CORRIDA DE CARROS”
- Cartas
- e mais. ..

Numero 3
- Programa “CONTAS A PAGAR"
— Como Proteger Seus Programas
— Conserto de um Programa Defeituoso
- Teclado Musical
- Conversdo Hexadecimal-Decimal
- Medidor de Intensidade de Saida do Gravador para
“LOAD"
— etc., etc. ...

Numero 4
— Armazenar a Imagem numa Variavel
-~ O TK85 da Microdigital — Vale a Pena?
— Testando o TIG-LOADER
— Programa “"SENHA"
- Programa “VALOR PRESENTE”
— Cartas
— Clubes
— e muito mais . ..

Niamero 5
- BENCHTEST: ANALISE DO RINGO
— Maior Resolucdo Grafica
— Alta Resolucdo no Video
- VU Incrementado
— Dicas
- Codificador de Texto
- Submarino Nuclear
— Curvas Paramétricas
- etc.. ..

Namero 6

— Como Criar Caracteres Especiais (Projeto de Hardware
e Software) Parte 1.

— Linguagem de Maquina: Como Usar a Tela

— BENCHTEST: CMS/ZX da POLIMICRO

— Sistema de Equacdes

— Livros

— Cartas

- Dicas

— e outros assuntos

Os precos destas edicdes séo:
N°1

N% 2, 3 e 4 » Cr$ 2.500,00 cada
N° 5 e 6

Os valores acima j& incluem despesas de correio.

Enviem seus pedidos acompanhados de cheque nominai
para:

MICRO BITS INFORMATICA LTDA.
CAIXA POSTAL 12.464
04798 - SAO PAULO - SP
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Crie uma Linha REM do

Tamanho que vocé deseja sem digita-la

Antonio Silvio Cezar

Frequentemente necessitamos de uma linha REM para
colocarmos as nossas rotinas em linguagem de maquina.
Quando a quantidade de caracteres que temos que digitar
é pequena, o trabalho de digitacdo até que é suportével.
Mas quando o comprimento da linha REM é grande, o trabalho
€ cansativo e macante. — Entdo, porque ndo deixar este traba-
Iho ndo muito ““nobre’” por conta do nosso micro?

O programa que descreveremos a seguir, cria uma linha
REM do tamanho que vocé deseja:

Observagdes

Linha 1: Digite 2 vezes o N® @, letra E, grafico W, funcao
RND, funcdo LN, ponto inverso, gréfico D, fun-
cdo TAN (sem nenhum espaco entre eles)

Linha 11: POKE A + |, 61 — Este n® é o cddigo do caracter
que ficard na linha 16 (no caso 61 corresponde
ao caracter “X"'), podendo ser qualquer outro de
caracter simples.

Linha 16: Apenas 16 REM e nada mais. Esta ser4 a linhg
que ficard do tamanho desejado.

Como Rodar o Programa

Rode o programa com RUN e NEWLINE; entre com a
quantidade de bytes que vocé necessita quando for solici-
tado e aguarde o processamento (demora aproximada-
mente 30 segundos para cada 1000 bytes).

Apés o seu término com a notag8o 0/16, basta cancelar
as linhas 1 a 15 (ndo digite NEW e sim cancele linha por li-
nha digitando o seu n® e NEWLINE) e pronto. Vocé tera
apenas a linha “16 REM XXXX...."” com o nimero de bytes
desejado.

Para mudar o n® da linha 16, entre com o seguinte co-
mando direto: “POKE 16510,Z" onde Z é o nimero dese-
jado (0, 1 etc., até 255).

Cuidados que Deverdo Ser Tomados

Se o numero de bytes que vocé necessita for muito
grande (maior que 695, ou seja, maior que a tela total-
mente cheia para caracteres simples) faca o seguinte:

Apbs rodar o programa e antes de cancelar as linhas 1a
15, entre com qualquer outra linha (com n® de linha maior
que 16), que poderé ser uma linha do seu programa, e ndo
mexa mais nela. Pois, caso contrério, a tela ficara rodando e
vocé terd que desligar o micro, ligd-lo novamente e reini-
ciar todo o servico.

Caso vocé ndo tenha que acrescentar nenhuma outra li-
nha, digite: “17 REM"” e NEWL!NE e ndo mexa mais nela.

Apoés estes procedimentos apague as linhas 1 a 15 e
bom divertimento com a sua linha REM.

Vocé podera armazenar o programa em fita cassete
através de um comando direto: SAVE “LINHA" e NEW-
LINE.

n

W ETCCH e L

B KL o K

(EXEMFLD: MNWUMERDO DE BYTESZ = 1Z28.

Bibliografia: REVISTA SYNC - Vol. 3 N? 6, novembro/ dezembro de 1983.
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Se vocé tiver alguns “macetes’ de programacéo e dicas
em geral que possam ser (teis aos outros leitores de Micro
Bits, envie-nos, a/c coluna “DICAS", para serem incluidas
aqui.

— Jé experimentou alguns dos nossos programas e
achou que podem ser melhorados, ou que pode fazé-los rodar
mais rapidamente? Escreva-nos com os detalhes.

® Uma dica de HELDER VIEIRA LOPES, de Niterdi.
Ao digitar programas longos, em que a tela fica cheia, as
linhas seguintes sdo sempre acrescentadas no fim da tela
com alguma demora e dificuldade de visualizacdo.
Encontrei uma maneira de, sempre que a tela ficar
completa, transferir o processo de implementacdo de no-
vas linhas para o topo da tela. Basta alterar a varidvel do
programa interpretador chamada S-TOP (Screen Top ou
Topo da Tela, que indica o namero da linha do programa
BASIC que aparece no topo da tela, quando o TK faz a lis-
tagem automatica, isto €, com NEWLINE e ndo com LIST).
Esta varidvel estd localizada nos enderecos 16419 e
16420. Teriamos que colocar nestes enderecos o nimero
da linha que gostariamos de ver no topo da tela fazendo:
POKE 16419, LSB (byte menos significativo) — (NEWLINE)
POKE 16420, MSB (byte mais significativo) — (NEWLINE)
Porém, como o que pretendemos € ver a ultima linha digi-
tada no topo da tela (ou outra linha, desde que apontada pelo
cursor), e seu numero é dado pela variavel do programa deno-
minada LPC (n? da linha atual), e encontra-se localizada nos
enderecos 16394 e 16395, basta lermos os contetidos destas
memorias e colocéa-los na S-TOP.
Eis o programinha (meu 1° em linguagem de maquina):

a) em decimal:

POKE 16388,0 (NEWLINE)
POKE 16389,125 (N.L.)

NEW (N.L.)
POKE 32000,42 (N.L.)
POKE 32001,10 (N.L.)
POKE 32002,64 (N.L.)

POKE 32008,34 (N.L.)
POKE 32004,35 (N.L.)
POKE 32005,64 (N.L.)
POKE 32006,201 (N.L.)

b) em hexadecimal:

POKE 16388,0
POKE 16389,125

(Reserva a memoria 32000 em diante
(para o programa em linguagem de

NEW (maquina
LD HL,(16394) - 2A OA 40
LD (16419) HL - 22 23 40
RET - C9

(Obs.: carregar a partir do endereco 32000)

Quando estiver digitando um programa e a tela estiver
cheia chame a sub-rotina em linguagem de maquina digi-
tando diretamente:

RAND USR 32000 e NEWLINE e, a seguir, NEWLINE no-
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vamente, e pronto, a Ultima linha passar4 automatica-
mente a ser a primeira da tela.

® Trés outras dicas de MARIO CESAR S. BARBOZA,
também de Niteréi.

1. ZERANDO MATRIZES

O TK admite um recurso excelente para “zerar” matri-
zes. Basta simplesmente redimensionar a matriz no local a
ser “zerada”, seja a matriz de natureza numérica (todos os
bytes passardo ao valor zero), seja a matriz alfanimerica
(todos os bytes passardo & string vazia).

Por exemplo

10 LET €= 1

20 DIM A (100)

30 FOR I = C TO 100

define variavel “C”

define vetor numérico “A”
de 100 posicoes
preenche o vetor A com

40 LET A (I) = | = .
50 NEXT | nameros diversos
6000 . g

. “algum

programa’’

500 DIM A (100) (redefine o vetor “A” zerando todos
os bytes)

continuacdo do programa

Este procedimento verifica-se tanto em matrizes nu-
méricas como alfanuméricas, sejam elas unidimensionais
ou multidimensionais.

2. CANCELAMENTO DE MATRIZES

Consideremos que em um programa qualquer tenhamos
varidveis que ‘‘gastam muita memoria” e que s6 sejam uti-
lizadas uma vez (como dados de entrada, por exemplo), e
que ndo tenhamos meméaria para “‘rodar” o programa apés
a leitura dos dados. Uma solugcédo para o caso é “"REDI-
MENSIONAR" as matrizes com valores mais baixos, por e-
xemplo:

10 DIM A$ (30,30)

matriz de entrada de dados

L]
. leitura dos dados para
° 0 programa

500 DIM A$ (1) (Cancela matriz-string A$ e abre

espaco na memoria)

Continuagdo do programa

O mesmo resultado seria obtido se na linha 10 tivésse-
mos: LET A$ = “... caracteres...”. J4 para matrizes numéri-
cas, o artificio somente funciona na forma apresentada —
dita padréo.

Tente agora: 500 DIM A$ (0) - o programa para na linha
500 com erro 3. Tente um PRINT A$, vocé obtera erro 2!
Isto é, a varidvel A$ foi “eliminada” do programal! O
mesmo se verifica para as matrizes numéricas (mas néo
para varidveis numéricas iniciadas por LET).

Para “continuar” um programa por um dimensiona-
mento nulo digite GOTO N onde N é a linha posterior ao di-
mensionamento nulo.

——



3. OUTRA UTILIZAGAO PARA O COMANDO
DVERIFY (TK85)

Podemos utilizar o comando DVERIFY do TK85 néo uni-

camente para verificar a validade dos “dados” em fita, mas
também para verificar se um programa foi corretamente
gravado na fita. Para tal digite: PRINT USR 9816 direta-
mente e proceda como se o micro fosse “ler a fita” (isto é,
coloque o programa no modo PLAY do gravador, para “to-

car'’). Utilize os codigos de erro de |/0 para saber o estado do
programa (pode-se, inclusive, determinar o nivel 6timo de lei-
tura de um programa com o auxilio do DVERIFY, o que equiva-

le a obter codigo () na reportagem de 1/0).
Para saber como esta “dica’” funciona, digite o seguinte
programinha:
10 DIM R$ (1000)
20 LET Z = 1000

30 LET Z$ = “R”
40 LET CC = USR 8305
50 STOP

Coloque uma fita com qualquer programa no gravador,
digite RUN e ligue o gravador em PLAY. Aguarde, e apés
terminar a leitura digite: PRINT R$. Observe o que aparece
na tela. Isto mesmo. Reconhece (*) parte do programa que
estava sendo lido? Mas o programa acima é o comando
DLOAD! E o que se obteve ndo eram dados, mas um pro-
grama! Conclui-se, entdo, que o micro ndc distingue DA-
DOS de PROGRAMAS, ou seja, podemos “DVERIFYcar”
PROGRAMAS como se fossem DADOS... -

OBS.: (*) Pode ser dificil reconhecer alguns programas,
pois a gravacdo em fita se faz por cbédigos de carac-
teres. Assim, numeros de linhas serdo cdédigos, etc.

Controle de Gravador K7

para Micros com légica Sinclair

Jenilton de Castro Brito

22uF 16V b
c1 R2 3K3

= IN40O01
Terrae———————

T

+5V

L.

(-)

A9 - Pino 39 do CPU (2z80)

Figura 1 - Circuito Elétrico

- A saida do controle é ligada no remoto do gravador,
permitindo o seu acionamento através das intrucdes
“SAVE" e “LOAD". Também faz o desligamento apds o
término da gravacdo ou do carregamento.

Relé SCHARACK

|

AGORA ESTA COMPLETA ]
A PRIMEIRA SERIE BRASILEIRA EM COMPUTACAD

COMPUTADORES PARA USUARIOS

COORDENADOR
Jorge da Cunha Pereira Filho

-VOLUME 1 ¢ APLICAGAO DE COMPUTADORES :
VOLUME 2 ¢ EQUIPAMENTOS E SISTEMAS DE COMPUTACAO

VOLUME 3 « PROGRAMAS E PROGRAMACAO DE COMPUTADORES
VOLUME 4 ¢ SELEGAO DE SISTEMAS DE COMPUTAGAO

RV 610106

Figura 2 - Circuito Impresso

AJUSTE

- Ligar a saida do controle no remoto do gravador

Girar o TRIMPOT no sentido horério até o méaximo

— Entrar com o comando SAVE e ENTER (NEWLINE)
Girar lentamente o TRIMPOT no sentido anti-horério até
o acionamento do gravador

MAIS UM LANCAMENTO CAMPUS 84
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® Em janeiro a SINCLAIR RESEARCH
anunciou o0 seu mais recente micro-
computador, o QL ("QUANTUM
LEAP"), cujas especificacdes déo
“4gua na boca”! (Veja a fotografia). .
Segundo as informacdes divulga-
das, o QL tem:
- 128K de RAM como padréao
— Expanséao de 500K, dando um to
tal de 640K de RAM
— Processador de 32 bits: o MOTO-
ROLA 68008
— O sistema operacional QDOS que
dispde de multiprogramacéao
— Hé& dois Microdrives embutidos,
armazenando 100K bytes cada um.
— Possibilita a amostragem de da-
dos de vérios programas ao mesmo
tempo, utilizando “janelas” — antes
s6 disponivel em micros custando
10 vezes ou mais que o QL.
- A nova linguagem Sinclair SU-
PERBASIC, com muito mais recur-
sos do que o BASIC do ZX81
ou SPECTRUM.
- Rede Local: QLAN
— Teclado profissional de 65 teclas
— ROM de 32K que inclui quatro
softwares profissionais
1.QL QUILL - Processador de Texto

2. QL ABACUS - "Spreadsheet”

— tipo VISICALC
3. QL ARCHIVE - Gerenciador de
Banco de Dados
4. QL EASEL - Sistema Gréfico
O preco de lancamento é de 399 li-
bras (serd US$500 nos Estados Uni-
dos) que ja garante seu sucesso (supon-
do que a SINCLAIR consiga entregé-lo
num prazo razoavel, e disponha de peri-
féricos em futuro préximo).
Prometidos para langamento proé-
ximo sao:
- 0,56 Mbytes de expansdo RAM
Compilador PASCAL
Assembler 68000
— Emulador de terminal
Interface anal6gico/digital
— Interface para disco rigido (Win-
chester)
— Interface para impressora
— Modem
— Gerador de som multicanal

|
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— Interface IEEE-488

Quando langado, uma certa confu-
sdo foi criada por ser chamado um mi-
cro de 32 hits. Segundo David Karlin,
um dos projetistas do QL — “O 68000
é simplesmente um processador de 32
bits, escolhido pela quantidade de me-
moria que pode enderegar. Possui um
“data bus” (enlace de dados) de 8 bits
e assim externamente parece ser um
processador de 8 bits. Para aumentar a
confusdo, também possui algumas ins-
trucdes de 16 bits!”

® A TELECOMUNIC ENGENHARIA E
COMERCIO LTDA. de Sio Paulo est4
oferecendo trés cursos utiiizando mi-
crocomputadores TK85:

— Introducdo a Microcomputadores

(15 horas)

- Linguagem BASIC | (30 horas)

— Linguagem BASIC Il (30 horas)
Todos os cursos sdo ministrados por
profissionais da 4rea de informética em
turmas de, no maximo, 12 alunos, com
2 ou 3 alunos por micro. As aulas estdo
divididas entre teoria e préatica, e os
periodos oferecidos sdo noturnos ou
aos sabados.

Além dos cursos, a TELECOMUNIC
comercializa microcomputadores, peri-
féricos, suprimentos, programas aplica-
tivos, livros e revistas especializadas.

Maiores informagdes podem ser ob-
tidas pelo telefone (011) 812-3338,
ou Avenida Brigadeiro Faria Lima
2.178, Pinheiros, 01452 — Séo Paulo -
SP.

® A CIBERTRON ELETRONICA LTDA.
est4 comercializando software de alta
qualidade para os micros TK83 e
CP200. As fitas cassete, lacradas, sao gra-
vadas em ambos os lados. Ha disponiveis
varios jogos e aplicativos, como o eficiente
processador de textos TK-WORD. O pre-
co de cada fita é Cr$ 6.800.

Para mais informagdo, entre em
contato com: CIBERTRON SOFT-
WARE, Caixa Postal 17.005, 02399 - Sao
Paulo — SP.

® A SINCLAIR PLACE, do Rio de Ja-
neiro, € uma empresa especializada
unicamente em microcomputadores
com l6gica Sinclair. Comercializa os
micros TK83, TK85, RINGO e AS-100,
além de software da KRISTIAN, MICRO-
SOFT, de sua prépria firma, e também
livros e revistas nacionais e estrangei-
ros.

A SINCLAIR PLACE convida todos
os interessados — profissionais liberais,
estudantes, etc. — a visita-los para co-
nhecer melhor as suas instalagdes e
comprovar os precos e condicdes bem
acessiveis.

A SINCLAIR PLACE DO BRASIL
estd localizada na Rua Dias da Cruz
215 sala 804, Meier, CEP 20720 - Rio
de Janeiro — RJ. TEL.: (021) 594-2699.

® O seminério “SAD-84" sobre "Siste-
mas de Apoio a Decisdo” sera reali-
zado em S&do Paulo nos dias 22 e 23
de agosto. Os trabalhos a serem apre-
sentados deverdo mostrar aspectos
praticos da solucdo de problemas de
concepcdo e implantacdo de Sistemas
de Apoio a Decisdo em organizagOes
brasileiras. Alguns temas sugeridos
sdo: metodologias de desenvolvimento
das SADs; casos de implantacdo de
SADs; bancos de dados para SADs; fa-
tores humanos; SADs em microcom-
putadores; SADs em computadores de
grande porte; aplicacdes em 4reas es-
pecificas.

Maiores informagdes podem ser ob-
tidas através do telefone: (011) 864-
7799 com Maércia, ou na SAD: SIS-
TEMAS DE APOIO A DECISAO, Rua
Dona Germaine Bourchard 511, CEP
05002, Sao Paulo — SP.

® A SAD: Sistemas de Apoio a Decisdo
ministra cursos de BASIC, Introducéo a
Microinformé4tica, dBase Il (um pro-
grama dedicado exclusivamente a ban-
cos de dados) e Visicalc (programa tra-
dicionalmente aplicado a financas e
marketing). Em todos os casos, os alu-
nos constroem modelos nos computa-
dores da SAD e sdo orientados para a
solucdo dos problemas especificos que
irdo resolver nas suas empresas ap0s o
curso.

Informacdes pelo telefone: (011)
864-7799 com Maércia.

® A firma MICROWAY fabrica e co-
mercializa dois modelos de gravador de
EPROMs, o MW-8 e MW-27. O MW-
27 dispde de 15 fungdes (gravacdo de
memoria, entrada de dados via teclado,
...), grava nas EPROMs 2708, 2716,
2758, 2532, 2732 e 2732A, é baseado no
microprocessador Z80A, e possui ou-
tros recursos. O endereco da MICRO-
WAY é: Avenida Pedro Bueno 220 -
sobreloja, CEP 04342 — Sdo Paulo —
SP. Tel.: (011) 578-8279.



Classificados

® PROCURO esquema do CP-200.
Também gostaria de trocar programas
e idéias com outros usudrios. Marcio
Luiz Correa de Silva, Rua Goitacazes
14 — 119 andar. CEP 30.000 - BELO
HORIZONTE - MG. Tel: (031) 201-
6566.

® MODIFICO o NE-Z8000 para in-
cluir a funcdo SLOW e coloco alta re-
solucdo gréfica nos micros NE-Z8000,
CP-200, TK82-C e TK83. Wilson de
Assis, Rua Fabricio de Correia 145, Tu-
curuvi, CEP 02311 — SAO PAULO -
SP. Tel: (011) 203-7967.

® GOSTARIA de trocar idéias e pro-
gramas. Cldudio Sérgio Tonhetta, Rua
Dom Barreto 1254, CEP 13170 - SU-
MARE - SP.

® COMPRO TK-Printer ou ZX-Printer.
Pago até Cr$ 200 mil na hora. Tel:
(021) 359-5908 (Rio).

® CONSULTAS sobre BASIC ou AS-
SEMBLER do Z80. Caixa Postal
57.041, Rio de Janeiro — RJ.

® JOYSTICK - A Glick Elektron
Ltda. estd produzindo e comerciali-
zando acessérios para microcomputa-
dores, dos quais se destaca o JOYS-
TICK DIGITAL GLUCK, para jogos e
aplicativos. Para maiores detalhes es-
creva a: GLUCK ELEKTRON LTDA.,
Caixa Postal 736, CEP 09700, SAO
BERNARDO DO CAMPO, SP, infor-
mando seu equipamento, e receba ca-
tdlogo com maiores informacdes.

® VENDO um Joystick, marca
GREIKA, novo. Cr$ 20.000. Cheque
para: Sérgio S. Caixa, Rua Friburgo
171, Centro, Sao Jodo do Meriti, RJ.
CEP 25500.

® GOSTARIA de manter correspon-
déncia com possuidores de micros da
linha Sinclair para trocar idéias sobre
programas em geral e também na 4rea
de simulagdes digitais e célculo nu-
mérico. Eduardo Marchiori, Rua Dr.
José Maria de Azevedo 345, CEP
01550 — SAO PAULO — SP. Tel: (011)
63-6258.

® NACIONAL. IntercAmbio somente
de programas em assembler. SIN-
CLUB, Estr. de Itaquera 174, CEP
08200, SAO PAULO - SP. (envie selos
para resposta)

® GRAVADOR DE EPROM (2716 e
2732) - 16 ORTN. (Interface ligado ao
micro permitindo gravar e copiar me-
mérias). — JCBUG: Monitor, editor e
disassembler — 6,5 ORTN (memoéria de
4K gravada, acrescentando 32 podero-
sos comandos em cédigo de méquina.
Também a velocidade de 1500 bauds).
— Controle de K7 — 2,5 ORTN: Liga e
desliga o gravador. — Gravagdo de me-
morias: 2716 — 1,2 ORTN, 2732 -1,5
ORTN. JENILTON DE CASTRO BRITO.

Rua 227A n® 255, S. Universitério,
Goidnia — GO. CEP 74000. Tel: (062)
261-2862.

® VENDA e troca de programas para
micros TK85, CP-200 e compativeis
familia SINCLAIR. Solicite relagdo.
HIGH SPEED SOFT, Caixa Postal 44,
07000 - GUARULHOS - SP.

® INSTALO SLOW, Alta resolucéo,
High-speed nos micros do tipo Sinclair
(CP-200, TK, NE). Vendo programas.
Tratar com Luciano, fone (011) 523-
3921 a noite.

® ADAPTAMOS video reverso, con-
trole automético de gravador, caracte-
res especiais, Joystick, beep, fungdes
especiais, monitor de audio para grava-
dor e placa de acesso a EPROM 2716.
Wellington — tel: (085) 224-2772. Rua
Tomaz Acioly 1053, 60000 — FORTA-
LEZA - CE.

® VENDO uma fita cassete com pe-
gueno manual explicativo contendo 10
(clez) programas de 1K de memoéria, to-
dos de minha autoria, dos quais 7
(sete) sdo jogos. Podem ser carregados

PROGRAMAS PARA TK82 - TK83 - TK85 -
CP200 - RINGO E SIMILARES

Ouro de Hitler

Os nazistas abandonaram US$ 5
milhdes em ouro em sua base insu-
lar. Voce procura retirar esse ouro
enquanto eles minam o brago de
mar que separa a ilha do conti-
nente. Rotinas em linguagem de
maquina

Forga Invasora

Seu planeta é atacado por uma es-
quadra de naves inimigas protegi-
das por campos de forga. Vocé
deve destrui-las uma a uma para
evitar a invasao. Totalmente em lin-
guagem de maquina.

Bomber

Vocé é o piloto de um bombardeiro
num ataque contra uma metropole
inimiga e foi atingido. Sera que voce
conseguira aterrissar sem chocar-se
contra os edificios? Totalmente em
linguagem de maquina

UFO

Voceé é atacado por um ser extrater-
restre em um disco-voador. Para
eliming-lo vocé deve destruir o
campo de forga que o protege e
defender-se de sua arma de raios
fotonicos. Totalmente em iingua-
gem de maquina

Robot War

Vocé foi escolhido para programar o
robd que defenderd sua gaiaxia
numa luta contra KORKO - O IN-
VICTO e deve, para derrota-lo des-
cobrir seu coédigo secreto. Rotinas
em linguagem de maéaquina

Labirinto Il

Vocé pode escolher as dimensoes
de um labirinto tridimensional
dentro do qual vocé se move em
busca da saida. Imagens soberbas
Totalmente em linguagem de ma-
quina

Galaxians

Um grupo de galaxianos hostis foi
localizado em formagao de ataque
perto da Terra. Sua missao € evitar
um ataque destruindo-os antes que
atinjam a Terra. Totalmente em lin-
guagem de maqguina

Mothership

A nave mae inimiga conseguiu pro-
vocar uma falha no campo de forga
em torno de seu planeta, langando
por ela uma esquadrilha de naves
de combate. Vocé deve defender
aquele ponto até que o campo seja
restabelecido. Totalmente em lin-
guagem de maquina

Meteors ||

Vocé deve manter intacta sua nave
mercante num anel de meteoritos
estratificado em torno do planeta
onde voce realiza importantes ne-
gécios. Rotinas em linguagem de
maguina

Ataque Aéreo

Como piloto de um caga vocé deve
treinar seus reflexos praticando tiro
contra alvos que se movem de
forma aleatéria no espago. Rotinas
em linguagem de maquina.

Asteroids

Sua nave esta se movendo em
meio @ uma nuvem de asteroides
que vocé deve destruir para sobre-
viver. 8 diregoes de tiro. Movimento
aleatério dos asterdides. Total-
mente em linguagem de maquina

TK-Word

Excelente processador de textos
que transforma seu micro numa
""Composer’’ de baixo custo. Algu-
mas de suas caracteristicas: repeti-
¢a0 automatica para todas as te-
clas; centralizagdo de linha; mais de
320 linhas de arquivo; Cursor para
as quatro diregoes. Totalmente em
linguagem de maquina.

Cada programa é gravado duas vezes no K-7, é lacrado e garantido contra defeito de

fabricagao.

FACA HOJE MESMO SEU PEDIDO UTILIZANDO O CUPOM ABAIXO

Nome

Tel

Enderego

CEP

Desejo receber os programas abaixo assinalados:

| 10Quro de Hitler | [UFO | |Galaxians
| |Forga Invasora | |Robot War | IMothership
| | Bomber | | Labirinto Il | | Meteors Il

Cada Fita com um programa - Cr$ 6.800,00 —— Total Cr§

| | Ataque Aéreo
| | Asteroids
| | TK-Word

Favor anexar cheque nominal cruzado a Cibertron Eletronica Ltda. Caixa Postal

17.005 - CEP 02399 - SP
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e MICRODIGITAL — PROLOGICA

e TK 83 TK 85 TK 2.000

e CP 200 CP 300 CP 500

e PROGRAMAS COMERCIAIS E
JOGOS

® SUPRIMENTOS

INTROD. A MICROCOMPUTADORES
BASICIE Il

AULAS PRATICAS E TEORICAS

2 A 3ALUNOS POR MICRO
TURMAS DE 12 ALUNOS
APOSTILAS E CERTIFICADOS

TURMAS ESPECIAIS PARA EMPRESAS |

telecomunic

anganmm ¢ coméicio ltda
DEPTO. DE INFORMATICA

AV. BRIG. FARIA LIMA, 2178-TEL.: 813-3338

PINHEIROS — SAO PAULO - SP
ESTACIONAMENTO
ZONA AZUL

em qualquer equipamento da linha Sin-
clair, com ou sem SLOW. Tratar com
Marcos pelo telefone: (011) 63-3324,
Séo Paulo.

® DIGITO programas em BASIC ou
em linguagem de méquina para micros
compativeis com o CP-200. Tel: (011)
521-6345 com André Luiz.

® ESCREVA para o MICROCLUBE do
BRASIL e receba gratuitamente uma
assinatura do boletim BRASIL INFOR-
MATICO. Rua Dep. José Tavares 236.
CEP 58100 Campina Grande - PB.
® COMPRO programas para CP-200,
jogos e aplicativos. Mandar selegdo de
programas e pre¢os para: André Luiz S.
Brisighello, Rua Hussain Youssef Saab
96, Santo Amaro, Sdo Paulo, CEP
04673. Tel: (011) 521-6345.

® BIBLIOTECA de Software. Estou
organizando uma biblioteca com Soft-

ware para micros compativeis com 16-

gica Sinclair {TK, CP200, ZX-81, etc.).
Escreva para Rua Indiana 555 apto.
163. CEP 04562, Sio Paulo — SP. a/c
de Francisco Panizo para obter mais in-
formacdes. N&o esquegca de enviar
junto um envelope ja selado para rece-
ber as informacdes.

® VENDO fita original com 10 exci-
tantes programas para TK/NE /CP200.
Apenas Cr$ 6.500. Atendo reembolso
Postal ou Varig. Tomé, Rua Dep. José
Tavares 236, 58100 - CAMPINA
GRANDE — PB. Tel: (083) 321-2555.
® RADIOAMADOR, vendo interface
para RTTY e CW para os micros tipo

Sinclair - TK82, TK83, TK85, CP-200.
Informacées com PY2-EMI Renato
Strauss, Rua Cardoso de Almeida
654/32, 05013 - S&do Paulo — SP.

® VENDO micro de bolso CASIO, FX-
702P e FX-802P. Impressora FP 10.
Urgente. Contatar Rubens, Rua Ma-
tilde n® 185, Jardim Sdo Caetano, Séo
Caetano do Sul. CEP 09500, ou pelo
fone: 455-1940 (SP).

® VENDO programas para TK,
CP200, e similares; tenho jogos, apli-
cativos e educacionais, todos desen-
volvidos por mim. Diversos jogos em
linguagem de méquina. Telefone (011)
240-3208, ou escreva para Rua In-
diana 555 apto. 163, CEP 04562 -
Séao Paulo — SP, com Francisco Panizo.
® TROCO ou vendo programas, em
fita cassete, de logica Sinclair. Aluizio
de Mello Milessi, Rua Alexandre Fle-
ming 446 apto. 34, CEP 11100 -
SANTOS - SP.

® TENHO programas e livros para os
microcomputadores da SINCLAIR, AP-
PLE e TRS-80. Tratar com Caixa Postal
n?® 27, 12.300 - Jacarel — SP.

® TROCO programas para micros TK
e similares. Ricardo Pieranti — Rua Cap.
Cesar de Andrade 168/806 - CEP
22431 — RIO DE JANEIRO - RJ.

® TROCO / compro ou vendo progra-
mas para TK. Os interessados devem
escrever para Sylvio Padinha Jr., Rua
41-C N° 139/41, 27180 - Volta Re-
donda — RJ. Tel: (0243) 42-3702.
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—BENCHTEST : GLUCKSTICK Digital —

David Thomas Anderson

GLUCKSTICK  sigim

Um dos principais usos do microcomputacor é para
jogos animados — geralmente programas escritos em lin-
guagem de maquina que requerem rapidas respostas dos
jogadores. Tentando jogar um PAC-MAN, MAZOGS, SI-
MULADOR DE VOO etc., através das flechas nas teclas
5,6, 7 e 8 é algo frustrante! H4 sempre a necessidade de
se tirar os olhos do video e procurar a tecla certa. Depois
de encontra-la e aperta-la, olhando novamente para a tela
provavelmente “o bicho j4 comeu”!

Entdo um Joystick é essencial para o aficionado..

Até hé pouco tempo houve muita procura de um
Joystick confidvel, e de baixo custo, mas nio existia nada
para os micros com légica Sinclair. Recentemente apareceram
alguns modelos no mercado, e resolvemos analisar um - o
GLUCKSTICK Digital — para esta edicdo de Micro Bits.

O GLUCKSTICK

Dentre os modelos existentes, este se destaca dos
outros por ser digital. Em vez de ter uma alavanca central,
que é manipulada no sentido desejado, ha quatro teclas
com flechas mostrando as direcbes, e uma quinta para
“disparar”’, soltar bombas, etc.

As caracteristicas, segundo o fabricante, sdo as
seguintes:

— Confeccionado em plastico ABS preto

— Funcionamento por teclas de contato

— Cabo com 1,60 metros

— Garantia de 6 meses

— Comercializado diretamente pela GLUCK, via cor-

reio.

— Preco: Cr$ 14.850,00

Em Teste
Durante um periodo de 15 dias, o Gluckstick foi

usado quase diariamente por vérias pessoas — na maioria
criancas — geralmente com o jogo MAZOGS. Depois de um

intervalo inicial de adaptacédo, o desempenho de todos me-
Ihorou sensivelmente comparato ao sistema original de
tentar localizar a tecla certa. Desapareceu o desgaste fisico
anterior, e cada “sessdo” com o micro foi bem mais provei-
tosa.

Minha experiéncia anterior com Joystick de uma ala-
vanca s6 nédo era das melhores — um videogame novo é
inutilizdvel por causa de defeito nos dois joysticks. Até
agora ndo experimentei os modelos feitos para micros, en-
tdo ndo posso julga-los ainda. Isto deveré ser feito para fu-
turas edicbes de Micro Bits. Mas o Joystick digital deve ser
bem confidvel. A vida Gtil das teclas é geralmente longa, e
a GLUCK oferece uma garantia de 6 meses, que indica a
confianca no seu equipamento.

Concluséo

O GLUCKSTICK Digital é um Joystick econémico, de
confiabilidade maior que muitos outros tipos-padrdo (de
uma alavanca s6), e é uma boa opcéo para quem gosta dos
jogos animados em seu micro.

GLUCKSTICK DIGITAL

N&o estrague o teclado do seu micro
e divirta-se com comodidade usando o
GLUCKSTICK DIGITAL.

Destina-se a todos os equipamentos de origem
Sinclair.

APENAS Cr$ 14.850,00

- S6 atendemos pelo correio
— Envie cheque nominal cruzado
ou vale postal a:

GLUCK ELEKTRON LTDA.

Caixa Postal 736
S. BERNARDO DO CAMPO - SP — CEP 09700
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PERT

Claudio Sérgio Tonhetta

A técnica PERT (“Program Analysis Research Task")
ou CPA (““Critical Path Analysis”) é utilizada no planeja-
mento e controle de projetos consistindo de vérias ativida-
des interligadas.

O programa apresentado foi adaptado para o TK do
original publicado em Micro Sistemas N°¢ 21.

Quando rodado inicialmente (ou quando carregado
da fita) aparece o menu com as instrucdes de uso, sendo
os codigos:

“ARQ" - Listar o resultada da rede anterior
“TEM" — Novo tempo para a rede

“INS" - Para ler as instrucoes

“COD - Para ler os codigos das instrucdes
“OUT"” - Outra rede (apaga a rede atual)
“SAV" — Gravar o programa e rede atual
“TAC"” — Tempo para que haja Atividade Critica

Exemplo 1
Considere este exemplo: O projeto em consideracéo
consiste de 6 atividades: '

Cédigo Atividade Tempo (dias)
Estudo Preliminar
Esboco Desenho
Confeccdo Plantas
Memoriais
Assinaturas

Aprovacéao 2

oD WN
O-=NOTWN

Veja a figura 1 para a representacdo gréfica deste

/ 3\5=/6
~

Figura 1 (== Atividade Critica)

|=—=2

Para entrar com estes dados para serem processa-
dos, digite “OUT".

Quando solicitado “NUMERO DE ATIVIDADES" di-
gite 6, para nosso exemplo.

Subseqiientemente serdo requisitados os dados rela-
tivos as atividades precedente e consegiiente. Em nosso
caso, digitaremos:

PRECEDENTE CONSEQUENTE
1 Newline 2 NL
2 NL 3 NL
3 NL 5 NL
5 NL 6 NL
2 NL 4 NL
4 NL 5 NL

Para encerrar, digite Q) e NEWLINE para ambos, pre-

cedente e consequente.

Em seguida serdo solicitados os nomes das atividades €

suas duracdes (pode ser em dias, semanas, etc.)
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Atividade Nome Duracéo
1 Est. Prelim. 7
2 Esbo. Desenho 3
3 Conf Plan 5
4 Memoriais 2
5 Assinaturas 1
6 Aprovacao 20

Finalmente seré solicitado o tempo do projeto — di-
gite 40" )

Digitando “ARQ", ser4 apresentada uma tabela (fi-
gura 2) com as atividades, inicio, término e folga. Caso seja
necessério calcular o tempo critico, digitando “TAC" daré
este valor (neste caso “36").
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Figura 2

Podemos utilizar este calculo para mostrar as ativida-
des criticas (linha dupla na figura 1) digitando o cédigo
“TEM" e entrando com o valor “36". Em seguida a tabela
da figura 3 é mostrada na tela. “A.C.” significa “Atividade
Critica”.
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Exemplo 2

O objetivo do projeto é o de que se desenvolva um
jogo e envie a Micro Bits.

As atividades séo:

1. Objetivo do jogo — 3 dias

2. Estudo do Fluxograma — 2 dias



Uma nota final — se o programa parar, devido a um
erro qualquer, recomece com o comando direto “GOTO

Recalculando com “TEM" e o valor 19 para a aura-
1020 e ndo com ““RUN"".

do projeto, teremos as Atividades Criticas apresenta-

das - veja figura 7.

cao

5. Revisdo da Apresentacdo — 3 dias
Veja a representacdo gréafica na figura 4.

4. Revisdo de Fluxograma — 2 dias
6. Testes — 4 dias .

3. Elaboracdo em BASIC - 5 dias
7. Enviar a Micro Bits — 3 dias

(=]
i

wae

-

I
[ In} LE
4 £
0 o« 111 14 =
-0 [ ()
Wl 11 L ]
W [ 4] (] I

[
D

TR
U N o
12

g 1

AN W TRV S T

g )
3 o

£ 20 1
TN

U L P 0 10 _
e o e e e e e B

LIS B

ao

“OUT" antes
.) e com uma

el
(AR IR IE I I IR |

’

N
/

Entrando os dados como descritos para exemplo 1
Ao digitar “TAC" aparecerd figura 6 com a durac
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Calend.

Raul Kelmani

dido a digitar a

.
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Quando rodado (“RUN")
data desejada, no formato DDMMAAAA. Por exemplo, a

data 25 de dezembro de 1983 — 25/12/83 — dever4 ser di-

gitada assim:
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fica por

Edson Noboru Yamada
de aumentar a pausa

no qual o

ao

Jogo de Inversdo

é po
-la.

na ordem inversa. A veloci-

'

voc
diminui

em

Na forma apresentada, o programa ocupa mais de 2K,
mas com truques de comoc economizar memoria, pode ser

convertido para 2K.
Note também que se achar que a combinac

muito pouco tempo na tela,

Este programa chama-se “Jogo de Inversdo”
na linha 80, ou tamb

objetivo é repetir a combinacdo de letras que é escrita na

tela durante alguns segundos

dade pode ser usada, tanto SLOW como FAST, com a van-

tagem de FAST ser mais rapida.




Caracteres de Video

José Antonio Gimenes

Para quem leu o artigo de Bernhard Wolfgang Schon na
edicdo n® 5 de Micro Bits, sob o titulo “A UM PASSO DA
RESOLUCAO GRAFICA MAIOR", pode ter uma idéia de
como o micro da linha Sinclair coloca os seus caracteres
no video. )

O programa “CARACTERES DE VIDEQ" poderd melho-
rar a visualizacdo da tabela de definicdo de caracteres co-
locados na memoéria a partir do endereco 1EQOH (7680
decimal).

Sabe-se que a cada 8 bytes temos um caracter diferente
a partir do endereco inicial. Como cada byte tem 8 bits,
totaliza-se uma matriz com 64 pontos diferentes que de-

'

fine o caracter. Quando o bit tem valor “1” representa um El §=§
ponto escuro na tela e para o valor ‘0"’ um ponto branco. §§=§§§=
Com respeito ainda aquele artigo, para obtermos a refe- ‘§

rida figura “estranha” basta alterarmos a linha 2 do pro-
grama para o seguinte:

2 FOR A =0 TO 8184 STEP 8

O programa é -0 seguinte:
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Cartas

Agradecemos . . .

® A edicdo de “MICROBITS” n? 6 estd 6tima. Tenho um
CP200 e coloquei a adaptacdo “Como Criar Caracteres Es-
peciais no seu Micro” e foi um sucesso total, inclusive ja
alterei alguns jogos, com resultado surpreendente.

De todos os boletins e revistas que sou assinante, a
“MICROBITS" ¢é a mais objetiva, com artigos de real grande
interesse aos usuarics, com linguagem simples e objetiva. Pa-
rabéns amigo David.

Informo que somente através do meu andncio publicado

a “MICROBITS"”, ja& tenho cerca de 350 programas de |6-
gica Sinclair, trocados com usudrios de todo o Brasil. As-
sim comprovo a grande penetracdo da sua revista em todo ter-
ritorio nacional.

ALEXANDRE DE MELLO MILESSI, Santos — SP.

® Parabéns pela iniciativa da criacdo de MICROBITS. So¢
quem viu o n° 1 e agora o n? 6 pode aquilatar o seu traba-
Iho.

V& em frente, David, nés brasileiros necessitamos de
gente com seu espirito empreendedor.

Fiquei duplamente satisfeito ao tomar conhecimento de
MICROBITS — por poder participar do Clube, e poder verificar
o excelente trabalho.

Aproveito a oportunidade para solicitar que vocé colo-
que em sua agenda um lembrete — voltar ao assunto “PRE-
CISAO DO TK".

PAULO CESAR DE OLIVEIRA, Rio de Janeiro

® Acabo de ler MICROBITS n? 6, e posso dizer que vocés
estdo de parabéns. MICROBITS nao é jornal, € uma re-
vista, e das melhores. Acho que qualquer um que tem um
Sinclair deveria conhecé-la.

ADRIANO G. DE ARRUDA BOTELHO, Amparo — SP

® Quero parabeniza-lo pela excelente qualidade da revista,
0 que sb esperava para daqui a alguns anos, mas as duas
Gltimas edicdes evidenciam o Obvio de que esta revista
serd dentro em breve algo inigualdvel para nés, os felizes
possuidores de micros de logica SINCLAIR.

RODOLFO EDUARDO HRADEC, Guarulhos — SP

® Recebi o nimero 3 de MICROBITS e apresento meus
cumprimentos pela qualidade da informacéo. Trata-se de
uma publicacdo simples, de baixo custo e com a colabora-
c8o dos préprios interessados.

Pelo que tenho lido, e como é o meu caso, a clientela
TK/NE/SINCLAIR é constituida de iniciantes, necessitando,
portanto, de um érgéo especifico, que instrua e esclareca.
MICROBITS preenche essa necessidade.

Quanto ao CLUBE NACIONAL DOS TK/NE/SINCLAIR,
pela popularidade do equipamento, os usudrios desses mi-
cros tém condicdes de manter um clube. Nele poderdo sa-
nar davidas, trocar informacdes, obter subsidios, enfim,
centralizar o intercAmbio de conhecimentos. Dentro dessa
idéia, MICROBITS podera se caracterizar como o0 centro
das informacdes.

JOSE CARLOS CARVALHO, Brasilia, DF.

uBITS: Agradecemos estas e tantas outras cartas comen-
tando sobre a nossa MICROBITS! Sentimos o quanto vocés,
os leitores, apreciam os programas, artigos, etc., publica-
dos — ndo mais podem dizer que os pequenos micros com
l6gica Sinclair sdo desprezados no Brasil!

Sobre a PRECISAO DO TK, Paulo Cesar — néo foi es-
quecido. Saira em breve um artigo (ou uma série) sobre
este assunto.
® Tornei-me assinante de MICROBITS em junho de 1983 e
confesso que era mais para dar um apoio a uma iniciativa
que parecia sem grande futuro. Entretanto logo percebi
que estava enganado, pois o nivel do jornal se revelou para
mim bem elevado e com aplicacdes imediatas.

Também percebi que vocés estavam mais inclinados a
aplicativos em vez da supremacia “burra’” de joguinhos que
se espalham em algumas outras publicacdes de informé-
tica.

Assim sendo, é com prazer que lhe escrevo pedindo que
continue com a linha atual do jornal, e se possivel am-
pliando o conteido com dicas quentes sobre linguagem
BASIC e ASSEMBLY.

Tenho desenvolvido diversos aplicativos, alguns séo
bem praticos, e gostaria de colaborar com a MICROBITS, en-
viando a listagem de alguns deles. Um, com grande utili-
dade estatistica, é o de REGRESSAO LINEAR, e se houver
interesse da revista em publicar o programa, que ocupa
cerca de 3K bytes, gostaria de saber se devo enviar uma
listagem manuscrita mesmo (esté pronta) ou datulografada
Aguardo sua resposta.

Abusando um pouquinho, agora, gostaria de pedir que
fossem dadas dicas de como elaborar um programa para
cerca de 5 varidveis indexadas com uma dimenséo alfanu-
mérica de 200 elementos por 12 caracteres cada, sem
usar um DIMENSION, ja que isto reservaria a totalidade do
espaco de memoria desde o inicio, fazendo com que nos
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primeiros carregamentos o programa ocupe 14 a 16 kby-
tes, quando vocé ndo precisaria, no momento, de nem 16
kbytes. Isto é, seria um programa que fosse crescendo com
as necessidades de dados. Seria algo equivalente ao pro-
grama SICOM comercializado pela Microsoft.

Por dltimo pediria que fosse criada uma segdo perma-
nente sobre ASSEMBLY com dicas préaticas explicadas
para principiantes neste tipo de linguagem, como eu.
FRANCISCO J. PANIZO BECEIRO, Séo Paulo.

uBITS: Como salicitado por vocé, Francisco, e muitos ou-
tros leitores, continuamos a publicar dicas e artigos sobre
BASIC e ASSEMBLY.

Quanto a sua oferta da REGRESSAO LINEAR - hé um
real interesse em matéria de aplicacdes deste tipo, e tere-
mos prazer em analisar seu programa para possivel publi-
cacdo. Esperamos recebé-lo em breve!

Agora, sobre o dimensionamento de uma matriz alfanu-
meérica sem usar DIM — necessariamente o programa teria
que ser escrito em linguagem de méquina. Se outro leitor
ja tem uma dica para Francisco, escreva-nos, e incluiremos
na proxima edicdo.

® Finalmente descobri o que vem ocorrendo com a RAM
de 16K do meu TK82-C.

Como ja descrito em outras cartas, freqlientemente
testo a memoéria do TK, logo ao ligé-lo, com a instrucéo
DIM D (3077). Ultimamente, nunca consigo ~0/@#" so-
mente “4/9”, indicando que a memoria ndo estd com 16K
disponivejs.

Apoés descartar, através de numerosas observacoes, mo-
tivos 0bvios como sujeira nos contatos e alta temperatura,
fiquei pensando, até acudir-me a idéia de testar o RTP. Por
uma causa que esta além dos meus conhecimentos, meu
TK, ao ser ligado, estabelece uma RTP de modo aparente-
mente aleatério (ainda que acima do byte 28000). Para
ilustrar, eis os dados que obtive nas nove U(ltimas vezes
que liguei o TK, com a instrucdo PRINT PEEK 16388 +
256*PEEK 16389: 29501, 29473, 28960, 29600,
29344, 29418, 30719, 29950, 29823. Com o programi-
nha que veio junto a expansdo de 16K, verifiquei que
quando o resultado foi 29501 (o 1° acima), a meméria es-
tava com 12.80957 K. Em condicbes normais, a instrucdo
PRINT PEEK etc... deveria resultar em 32768, como indica o
Manual. Convém reiterar que esses testes foram feitos
imediatamente apos ligar o TK.

Feito o diagndstico, experimentei, com sucesso, o remé-
dio ébvio: POKE 16388,0 e POKE 16389, 128 NEW e,
agora, o PRINT PEEK etc . . ., resulta em 32768 e 0o DIM D
(3077) em ““Q/@". Fiz uns dez experimentos, sempre com o
mesmo sucesso. Entretanto, ao desligar o TK e depois de
uns 10 a 15 segundos religa-lo, 14 est4d a RTP em torno de
29000 novamente.

— Algum leitor sabe o motivo?

ROGERIO COLONNA DOS SANTOS, Rio de Janeiro

uBITS: Ao ligar o seu TK (ZX81, etc.) a rotina de inicializa-
cdo da ROM escreve um valor “2” em todos os enderecos
possiveis da RAM até 16 Kbytes. Em seguida faz uma lei-
tura para verificar até onde ha valores “2"" realmente gra-
vados. Assim determina se o micro tem 1K, 2K, ou uma
expansdo de 16K (néo foi previsto uma expanséo de 48K
quando Sinclair Research projetou o ZX81, e quem tiver
mais que 16K de RAM tem que modificar o RAMTOF — ou
RTP — manualmente, por POKEs). No seu caso, Rugério,
deve ter alguns enderecos com falhas, e a rotina de inicia-
lizacdo acha um valor diferente para o FAMTOP (RTP)
cada vez que liga o TK.

Digitando POKE 16388, e POKE 16389,128 vai mo-
dificar o RAMTOP para 32768, e o DIM D(3077) talvez
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funcione, mas isto ndo mostra se h4 alguns enderegos de-
feituosos.

Uma sugestdo seria verificar todos os enderecos. Um
programa simples é:

11

)

De qualquer modo, Rogério, o problema seu parece ser
um defeito no mdédulo.de 16K, ou um mau contato entre o
micro e a expansao.

® £ um prazer muito grande poder participar do cresci-
mento desta revista que futuramente poderd vir a ser um
manual de consultas dos proprietdrios de micros com 16-
gica “Sinclair”.

Espero que esta obra de raro conteGdo passe a sair
mensalmente, suprindo o mercado que hoje é tdo escasso.
A MICROBITS veio para ocupar um lugar de destaque
dentre todas as revistas do género. Posso afirmar isto por-
gue coleciono a maioria delas.

Sinclain Place

O lugar compativel
com vocé e seu
micro.

- MICROS
- ACESSORIOS
~ SOFTWARE
- LIVROS
~ REVISTAS

Rua Dias da Cruz, 215 — Sala 804
20.720 - Rio de Janeiro — RJ
Tel.: (021) 594-2699




Estou aproveitando a oportunidade para mandar trés
programas simples, mas que funcionam, e para pedir-lhes
que publiquem um artigo dizendo qual a melhor maneira
de se escrever os programas para serem remetidos, pois
nao tenho impressora, e tenho vérios programas bons, po-
rém longos.

Gostaria que publicassem meu nome e endereco para
que aqueles que se interessarem pela troca de programas
ou informacdes possam entrar em contato comigo.

Informo ainda que sou estudante de eletrénica e qual-
quer coisa no ramo muito me interessa.

Gostaria que quem possuir o esquema do CP-200 e
puder dar-me uma cdpia, ou mesmo vendé-la, entre em
contato comigo.

Desejando que crescam cada vez mais ‘(assim como
nossa inflacdo) e que continuem a publicar esta magnifica
obra, agradeco e despeco-me.

MARCIO LUIZ CORREA DA SILVA, Rua Goitacazes
14 — 11° andar, CEP 30000, Belo Horizonte, MG.

uBITS: Agradecemos os seus elogios, Mércio!

Quanto aos programas enviados, ndo foi possivel
analisa-los ainda, mas o faremos em breve. ~

Quanto a melhor maneira de enviar programas, o mais
prético é utilizar uma fita gravada, que elimina erros de
transcricdo e posterior digitacdo.

Seu nome e endereco esté publicado, como solicitado —
esperamos que tenha sucesso no intercdmbio de progra-
mas e idéias.

— Alguém possui o esquema da CP-200? Mércio, além
de outros leitores, gostaria de conseguir uma cépia.

® Inicialmente quero parabenizé-lo pelo excelente trabalho
na divulgacdo e melhoramento da revista. Tenho aprendido mui-
to, principalmente na secdo de cartas de outros assinantes.

A maior limitacdo que encontro em meu TK82-C é a au-
séncia de uma impressora, ja que a TK-PRINTER provavel-
mente ndo serd lancada. Dai, resta-me duas opgdes: trocar
de equipamento ou adquirir acessérios importados. A pri-
meira safda seria a mais cara e me obrigaria a comecar a
estudar um novo equipamento sem ter conciuido o apren-
dizado do primeiro.

Sendo assim, gostaria que me sanasse algumas davi-
das:

— Caso consiga um ZX-Printer poderia us4-la no TK-82C

sem adaptacdes? O mesmo pode ser feito com uma Timex
20407

— O uso da impressora inviabiliza o uso, simultdneo, da
expansdo de memoria, j& que se encaixam no mesmo lo-
cal?

- O papel laminado é encontrado aqui no Brasil com fa-
cilidade?

As outras dlvidas que tenho sdo a respeito do meu mi-
cro e sua expansdo de memoria.

Cada vez que, por descuido, toco na expansdo de me-
moria, 0 programa que est4 sendo executado sai do ar. As
vezes 0 mesmo ocorre com o simples fato de movimentar
levemente o micro, ajeitando-o para a direita ou esquerda.
Outras vezes o movimento é tdo insignificante que sé noto
que o micro sai do ar porque seu teclado “prendeu’” e a
tela permanece estética. Em todos os casos a (nica ma-
neira de voltar a operar é desligar e ligar novamente o
adaptador. Alguém mais tem esse problema? Existe alguma ma-
neira de “prender’’ a expansdo?

Hé algum problema em operar com o micro no verdo do
Rio de Janeiro sem ar-condicionado? Existe nele disposi-
tivo contra queima (fusivel)? Se ndo, como posso instalar
um?

IVO PINTO MARQUES DA ROCHA, Rio de Janeiro

wBITS: Ambas as impressoras ZX-Printer e Timex 2040
funcionam perfeitamente no TK82-C sem modificacéo. A
expansdo de memoria também pode ser utilizada, sendo
encaixada no conector traseiro da impressora.

O papel laminado (para o ZX-Printer) ou papel termo-
sensivel (para o TS 2040) ndo séo facilmente encontrados
no Brasil. Uma opcdo para o TS 2040 é utilizar o papel da
impressora da HP85, que é da mesma largura. O contraste
da impresséo é inferior ao papel da Timex, e a imagem en-
fraquece depois de um certo tempo de exposicdo & luz.
Junto com cada impressora TS 2040 vem um aviso sobre
0 uso de papel de maior abrasividade que danificard as ca-
becas de impress&o. Ha leitores que tenham utilizadc o papel
de HP85 por muito tempo? Em caso afirmativo, quais as suas
conclusoes?

Vocé tem o mesmo problema com a expansdo de me-
moria como muitos outros usudrios. O motivo, como sem-
pre, é mau contato entre os conectores do micro e da ex-
pansdo. Sugerimos que faca uma limpeza dos contatos
para tirar qualquer residuo, e evitar o méximo possivel a re-
tirada da expanséo.

Desenhe na Tela

Waldir Costa Sola

Este programa é usado para criar desenhos na tela. Deve
ser rodado no modo ““SLOW".

Instrugdes:

1. Apés digitar o programa, digite RUN e NEWLINE.

2. Pressione a tecla “A” para enxergar a “pena da ca-
neta”.

3. Dirija o curso da pena pelos cursores 5, 6, 7 e 8.

4. Pressione “P" para “pintar”, dirigindo a pena pelos cur-
sores (como em 3).

5. Pressione “A" e dirija os cursores para o sentido que se
queira apagar.

6. Pressione “L" para limpar a tela e voltar ao item 2.
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Interface para Codificaciio e Decodificacdo

de Telegrafia (C.W.)

PY2-EMI Renato Strauss
PY2-AlIM Sinésio Amorim Filho

C.W., do inglés “Continuous Wave", significa telegrafia.
Apesar do avanco tecnoldgico que vivemos, a telegrafia
continua presente em nosso cotidiano, e é o iinico meio in-
falivel de comunicacdo entre dois pontos.

Recentemente a aviacdo norte-americana resolveu ter-
minar com este meio de comunicacdo, mas logo desistiu.

Exigéncia em nosso pals para exame de habilitagdo para
o radio-amador, o morse continua sendo a grande dificul-
dade para o candidato.

Com o avanco da tecnologia digital e o surgimento dos
microcomputadores, agora os radioamadores j& podem
contar com um interface, o qual conectado a um micro-
computador, no nosso caso aos da linha SINCLAIR, véo
transformar o micro em um codificador e decodificador de
morse. Conectando-se a saida de dudio do receptor de ra-
dio ao interface, podemos visualizar na tela de TV uma tra-
ducdo automética — os sinais DI DI DA DA em morse se
transformam em letras e palavras na tela e vice-versa. As-
sim o radioamador digita o texto no micro e este, através
do interface, transforma as letras em tons de 4udic que, in-
jetadas no transmissor, levardo suas mensagens ao redor
do mundo.

O micro também tem condicdes de armazenar dados do
radioamador na memoria, assim como nome, endereco, lo-
calizacdo, equipamentos e alguma mensagem em especial,
sendo muito Gtil para contestes que sdo comuns entre 0s
radioamadores.

Permite ao radioamador ter uma visdo do que lhe foi co-
municado, pois divide a tela de TV pela metade reservando

a parte de cima da tela para a recepcdo e a parte de baixo
para transmissdo, onde ele j4 pode ir preparando a resposta
que fica acumulada até o momento em que se quer libera-
la para a transmisséo.

Dentre muitas aplicacdes deste interface, destacamos
sua utilidade para o aprendizado do cédigo morse.
Maiores esclarecimentos sobre o interface mencionado po-
dem ser obtidos com:

RENSI ELE]’RONICA DIGITAL LTDA. Caixa Postal 6661
01051 — SAO PAULO - SP, ou através dos seguintes tele-
fones: (011) 220-4922 — com Renato PY2-EMI e (011)
92-4837 - com Sinésio PY2-AIM

Nimeros Primos

Eduardo Marchiori

O programa a seguir procura os nimeros primos até o li-
mite digitado. Foi adaptado do livro FORTRAN IV de T.
Paccitti, Editora Técnica-Cientifica — EDUSP, 1974.

Caracteristicas

All) — Vetor onde é colocado os nimeros primos

LIM — Limite superior do intervalo de procura

A — Variavel com inicializacdo 100, podendo ser
mudada para acomodar a dimensédo do ve-
tor A(l)

LIM = 100. Em FAST tempo = 38 segundos e h& 26 ni-
meros primos
LIM = 500. Em FAST tempo = 650 segundos e h4 96 nu-
meros primos.
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ZX, TK, NE

Adapto:
— Funcdo SLOW
— Video reverso
— Teclado mecénico
— RESET
— Saida para monitor
— Funcgées éspeciais

Contatar: Miguel Angelo

Caixa Postal 11.502
90000 — PORTO ALEGRE - RS

RADIOAMADOR

Interface e programa para recep¢ao
e transmissdo de CW

(Telegrafia) e RTTY (Réadio-teletipo).

Compatibilidade — linha SINCLAIR
Facil de instalar

Maiores informacoées:

RENSI ELETRONICA
DIGITAL LTDA.

Caixa Postal 6661
01051 - SAO PAULO - SP

LIVROS PARA MICROCOMPUTADORES
COM LOGICA SINCLAIR
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COMO LIDAR COM O

COMPUTADOR

RN Gtz de- Lirggucgenis e

FERNANDEZ

COMIPUTADORES

DOM DICIONARIO DE PALAVRAS-CHAVES

Fearry | Hesre Jr

Accinal hlicacd

as p que deseja

Pareira. Basic Bésico. 4. ed. Cr$ 13.450,00
Pereira. Basic para Micros Pessoais. 2. ed. Cr$ 12.300,00
Pereira. Aplicagdo de Computadores. Cr$ 17.130,00
Pereira. Programas e Programag8o de Computadores. Cr$ 17.130,00
Sawusch. 1001 AplicagSes para o Seu Computador Pessoal. Cr$ 16.670,00
Waite. O Seu Computador Pessoal. Cr$ 13.450,00
Moreira. Crianga também faz Programas. 2. ed. Cr$ 9.540,00
Moreira. Brincando com o Computador. Cr$ 8.670,00
Lucas. Como lidar com o Computador. Cr$ 10.800,00
Tigre. Computadores Brasileiros; Indistria, Tecnologia e Depen-
déncia. Cr$ 11.400,00
Eaton. Tecnologia da Informacdo; um Guia para Empresas, Ge-
rentes e Administradores. Cr$ 22.900,00
Fernandez. Usando CP/M; um Guia em Ensino Programado. Cr$ 15.300,00
Simons. Introdugdo ao Processamento de Textos. Cr$ 14.600,00
Helms. Guia de Linguagens de Computadores. Cr$ 8.970,00
Barden. Microcomputadores para Aplicagdes Comerciais. Cr$ 18.170,00
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Assinale aqui a sua opgdo de compra:

O Cheque Nominal a Editora Campus Ltda.
[ ... Banco.
(o porte é por nossa conta e sua encomenda chega mais
répido)

O Reembolso Postal

Envie o seu cupom ainda hoje para:
Editora Campus Ltda.
Caixa Postal 13007 — 20262 — Rio de Janeiro — RJ

CEP
Importante: Precos vélidos até 30/10/84




