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Alta cumbre de la lucha mas variopinta y divertida

stamos en la recta final del
Eaﬁo. Atras quedaron las

grandes ferias para cono-
cer los mejores lanzamentos en
videojuegos (E3, Gamescom, Ma-
dnd Games Week, Barcelona Ga-
mes World...) Muchos titulos ya
hemos temido la oportunidad de
comprarlos en el Black Fniday o
en el Cyber Monday, probable-
mente para regalarlos despues,
en las fiestas mas tradicionales.
Porque a la hora de regalar o que
te regalen, nada ED]TLFn:lELE'lC
como darlo o recibirlo en Navi-
dad. El factor 1lusion es algo es-
pecial en estas fechas. Asl que
Megaconsolas en mano, la carta
a los Reyes va a ser facil hacerla.
Acaso en este numero recorda-
mos al mejor juego del ano sin
discusion, «Red Dead Redemp-
tion 2». Tampoco nos cansamaos
de jugar a «NBA 2K19» la edi-
c1on donde nos quedamos cor-
tos s1 decimos que es la mas
completa de la franquicia; o con
«Hitman 2», el regreso estu-
pendo del Agente 47.Y aplaudi-
mos la presencia de «Cmwilization
VI» en Swntch, un juego de estra-
tegia. Eso s1, el gran estreno en la
consola de Nintendo y del mes
es «Super Smash Bros. Ult-
mate», una divertida y dinamica
sinfonia de tortazos con la tropa
luchadora mas vanopinta vista
jamas en un videojuego. Y para
fin de fhesta, como no, a ballar y
no parar con «just Dance 2019».
José Maria Fillol

IEGACONSOLAS NETWORK

www.megaconsolasdigital.com

MEGACONSOLAS en iPad
Disponible en App Store

NBA 2K19

El seguidor del mejor baloncesto del
mundo tiene una cita ineludible en
su consola con esta edicién magica.

Civilization VI

Aplica la mejor estrategia, construye
y expande tus territorios. El curso de
la Historia est en tus manos.

OMEN by HP
Revolucion Gamer
News

Red Dead Redepmtion 2
Homenaje a Stan Lee
WWE 2K19

Carnival Games

Fallout 76

= ()=

New Super
Mario Bros. U D.

La gran aventura plataformera de
Mario y compania vuelve a hacerse
realidad esta vez en Nintendo Switch.

Hitman 2

El Agente 47 regresa silencioso como
es caracteristico en él, pero dejando
huella en el arte de dar "matarile”.

Just Cause 28
PayerUnknown's
Battlegrounds
Just Dance 2019
Toma de Contacto
Resident Evil 2
Promociones

Megazona



Pag

REPORTAJE

ES [
L

. ;,,__J |

OMEN by HP /"

Gracias a sus nuevos y potentes equipos, y al fantastico Movimiento OMEN,
los eSports suben de nivel y alcanzan dimensiones casli de ciencia-ficcion.
Aqui explicamos las claves del fenomeno del momento y las mejores for-
mas para distrutarlo gracias a la tecnologia puntera de OMEN by HP.

as que una moda, se han
convertido en todo un fené-
meno social. El auge del ga-
ming es una tendencia im-
parable dentro del mundo
del ocio electronico, y cada vez mas los me-
dios de comunicacion se hacen eco de ello:
secciones exclusivas en periodicos depor-
tivos generalistas, todo un canal dedicado
a los eSports en Movistar + y, sobre todo,
torneos que mueven multitudes en gran-
des recintos deportivos. No hay mas que
comprobar las finales europeas de «League
of Legends», uno de los grandes titulos de

deportes electronicos, que congregaron re-
clentemente a mas de 11.000 personas en
el Palacio de Vistalegre de Madnd, o las fi-
nales de las Challenger Series en Barce-
lona Games World. Un gran show tnica-
mente comparable a eventos punteros
deportivos "al uso” o a conciertos de rock
mas enfervorecidos.

Y es que la industria mueve montanas, ju-
gones de todo el planeta y, sobre todo, di-
nero: se calcula que ha generado unos in-
gresos de 775 millones de euros este ano,

que podrian duplicarse facilmente en 2021.
Este tsunami, que se refleja en la gran aten-
cion de grandes desarrolladores como Ac-
tivision, Konami o EA han prestado a sus
populares franquicias como «Call of Duty»,
«Pro Evolution Soccer=» o «FIFA» para adap-
tar sus contenidos a las exigencias del sec-
tor, ha producido auténticos idolos de ma-
sas como los gamers Amazing, Universe o
KuroKy. 51 a esto le sumamos el apoyo de
plataformas digitales como YouTube o©
Twitch, la marea es imparable, y la Navidad,
el mejor momento para hacerse con un
equipo OMEN by HP para disfrutarlo. =

Movimiento OMEN

Esta iniciativa de HP consiste = competicién, su entrega y  necer al equipo OMEN supone, nunca estd solo, el equipo y la
en identificar y congregaralos  compromisoconelequipoyla  ademads de adquirir maltiples  fidelidad al mismo es su esen-
mejores jugadores y fans de  capacidad de sacrificio en los  ventajas en el futuro, benefi-  cia para dominar el juego y lle-
los eSports, que forman parte = momentos mas duros deltor-  ciarse con el rendimientoyla  gar mas lejos. En los préximos
del Movimiento OMEN: una  neo, sin importar las horasde  fiabilidad que proporcionan  meses HP ird desvelando mas
comunidad de gladiadoresque  entrenamiento o la dificultad  los equipos OMEN by HP.Enel  detalles sobre lo que implica
comparten su pasién por la  de las partidas. Aparte, perte-  Movimiento OMEN, el jugador  ser parte del Movimiento.
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Los mejores equipos gaming tienen el sello OMEN by HP

Para sacar todo el jugo a los eSports, nada mejor que dis-
frutar de los nuevos equipos OMEN by HP. Toda una garan-
tia de exito ya que, desde 2016, OMEN by HP ha crecido es-
pectacularmente gracias a su alto rendimiento, su software
inteligente, sus espectaculares monitores y una amplia li-
nea de accesorios imprescindibles para jugar al mas alto ni-
vel en los eSports. Aparte de las “joyas de la corona” abajo
resefiadas, también hay que destacar el Teclado OMEN Se-
quencer, un 25% mas rapido que un teclado cherry con-
vencional, el Ratén OMEN Reactor, que permite una preci-
sion milimétrica de movimientos y que se adapta a la
forma de tu mano, los Auriculares OMEN Mindframe que
reducen la temperatura de la cabeza durante la competi-
cion, o la Alfombrillas para raton Pad 200 y Hard Pad 200.

Todo un gigante con graficos NVIDIA
GeForce RTX2080 para sumergirnos en
los juegos de mayor intensidad grafica.
También posee un diseno personali-
zado, capacidad de actualizacién para
compatibilidad micro ATX, amplio an-
cho de banda, FInFET ultrarrapido
hasta GDDR6, procesadores hasta Intel
Core 17+ o AMD Ryzen 7, 32 GB de me-
moria DDR4-2666 Hypertext Fury, uni-
dad SSD PCle y un perfecto control de
iluminacién. Una bestia tecnologica.

Es el primer portatil disenado para un
overclock total que nos permite tener unos
grificos de un equipo de sobremesa y un
teclado mecanico RGB con retroilumina-
cion LED con 2,5 mm de recorrido, disenos
personalizables y posibilidades de perso-
nalizacion, ya que permite cambiar el co-
lor de la retroiluminacién. Eso, mas una
pantalla de 4K o 1080 pixeles con una tasa
de actualizacion de 120 Hz y tecnologia
NVIDIA G-SYNC. Versatilidad y prestacio-
nes al servicio del jugador mas exigente.
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Un portatil que posee mejoras en
cuanto a experiencia grafica con NVI-
DIA GeForce GTX 1070 con disenno MAX-
Q, preparada para realidad virtual. Tam-
bién incluye una variedad flexible de
opciones de almacenamiento, control
de la temperatura, pantalla de 15.6 pul-
gadas con opciones de incluir 144hz
1080p, 60Hz 4K o 60Hz 1080p y tecno-
logia NVIDIA G-SYNC para determina-
das configuraciones y un audio Bang &
Olufsen. Equipo gaming al completo.
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Accidon futurista

Crackdown 3

es y Sumo Digital *

por fin llegs
con niveles de destruccion masiva.

El 15 de febrero de 2019 sera la fecha de vuelta de Ia
explosiva saga de accion, esta vez dando el salto a,
¥box One para extraerle jugo a una rabiosa jugabilida
en 4K reales. Un impresionante mundo abierto eslig
que nos espera en la piel del comandante Jaxon.ga
mision sera luchar contra un imperio criminal

usando superpoderes en un espacio de T

caos y destruccion, donde todo puede

volar por los aires. Entre las habilidades,
contaremos con la capacidad de saltar

sobre rascacielos, arrojar camiones y
luchar como un jefazo, incluso utilizar la
ciudad como arma contra el enemigo.

La ambientacion futurista pinta genial y

su inmersion en ella sera de lo mas atrac-

tiva si lo hacemnos con tres amigos mas,
trabajando en equipo en el estupendo coo-
perativo. El multijugador sin duda sera el
gran aliciente, bajo una accion intensa,
mucho dinamismo apoyado en variadas
mecanicas y libertad de movimiento para
derrochar adrenalina a borbotones, ademas

con capacidad de destruccién masiva graciasala "™ #

tecnologia en la nube de Microsoft Cloud. Una pasada.t

Batallas aéreas épicas

Fotorrealismo para enfrentarse a nuevos enerigos
en el clelo, con mas de 30 cazas disponibles.

Mucha adrenalina y emocion dentro de un caza de
guerra es lo que nos trae el nuevo titulo de la saga de
Bandai Namco. «Ace Combat 7: Skies Unknown»
supondra un salto cualitativo en el apartado grafico
respecto a anteriores entregas, con un despliegue
grafico casi fotorrealista que nos hara sentir en las
nubes de la mano del motor Engine 4. Las misiones
aéreas estaran sustentadas previamente en todo tipo
de informacién del rival, accesible a través de una
interfaz intuitiva para localizar los objetivos. Dis-
pondremos de variedad de potentisimos aviones,
mas de 30 perfectamente modelados y dotados de un
gran arsenal de armas ultra modernas, para afrontar
con solvencia fantasticas batallas contra enemigos
inéditos. Para PS4, XONe y PC desde el 18 de enero. @

Vuelven las diabluras

Persona 3 y 5 nos invitan

a la pista de baile

;Te gustaria mover el esqueleto
en la pista de baile mas sui
generis de los videojuegos? En
«Persona 3: Dancing in
Moonlight» y «Persona 5:
Dancing in Starlight», el
Escuadron Especializado de
Ejecucion Extracurricular y los
Ladrones Fantasma seran
trasladados a una habitacion
secreta, conocida como el Club
Velvet. Alli, una misteriosa fiest:
los espera. Y a los jugadores una
fabulosa banda sonora, baile con
distintos niveles de dificultad,
conexion con sus personajes

. . . W N -
favoritos y mucho mas.

AL
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Gear-Club Unlimited 2

Nada menos que 3000 km de
carretera se abren ante el jugador
en este “velocipedo” y adrenalinico
juego de conduccion. Asi podra
cruzar los Alpes, atravesar el
parque de Yellowstone, soltar gas
en pleno desierto o quemar
neumnatico a orillas del
Mediterraneo. Hasta 250 carreras
disponibles entre campeonatos,
rmisiones y desafios. Ademas 51
coches para elegir entre las
mejores marcas del mundo, la
posibilidad de gestionar su Club y

a los mejores pilotos. OQjito a la
opcion de jugaren locala 4 con la
pantalla dividida. Tira millas!




Predator
Lanzamiento en DVD y Blu-ray

Vuelve la saga de accidon y ciencia Hu__l on
gue 1nauguro Arnold uh Warzenes

los ochenta. Ahora los caz

les del universo son mas m 1’r+: 3, Jd: Inte
ligentes y mas mortiferos que nunca.

a evolucion es la clave en la cuarta pelicula de la famosa saga

de ciencia ficcion. Los temibles alienigenas que causaron

pavor en las anteriores entregas ahora han evolucionado con
ADN de otras especies, y su sed insaciable de sangre pondra muy dificiles
las intenciones de un grupo de exsoldados, dispuestos a acabar con ellos
con la ayuda de una valiente cientifica. Y es que la lucha sera por partida
doble, porque tras la llamada accidental a la Tierra de un Predator vendra
luego el aterrizaje de otro en busca del primero, aun mas despiadado y
poderoso. No es dificil sospechar que la batalla final serd feroz y
espectacular, apoyada por buenos efectos especiales y con un ritmo de
accion endiablado. El director Shane Black (quien aparecid como actor en
‘Depredador’) saca a escena toda la artilleria y la pirotecnia posibles para
generar estupendos momentos palomiteros, anadiendo algo de tregua a
la intensa caceria con humoristicos guinos a la saga.

Extras en Blu-ray, Blu-ray 3D, 4K Ultra HD y DVD

El mayor cazador del universo vuelve en ‘Predator’ en version digital y con
mas de una hora de contenidos adicionales. Estos son “Escenas eliminadas™
“El toque de Black”, cuya experiencia en la saga venia de ser actor en el
primer film; “La evolucidon del Depredador”, del primer alienigena a los
actuales; ademas de otros extras como “El equipo de desmantelamiento”,
“La captura del Depredador” y “Galeria”. Los fans también podran llevarse
a casa la edicion especial con la coleccidn de las cuatro peliculas en DVD y
Blu-Ray: ‘Depredador’, ‘Depredador 2', ‘Predators’ y ‘Predator’. @

Lanzamiento: 4 enero 2019 Formatos: DVD, Blu-ray, Blu-ray 3D, 4K U-HD
Director: Shane Black Con: Boyd Holbrook, Olivia Munn, Trevante Rho-
des, Sterling K. Brown, Jacob Tremblay, Jake Busey, Yvonne Strahovski
Género: Accion, Aventuras, Ciencia ficcion
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Cientos de horas de juego, decenas de secuencias memorables e 1ncon-
tables amaneceres después, la continuacion de «Red Dead Redemption»
sigue con la tradicion de Rockstar en la que el juego y el jugador siem-
pre son lo primero. Por eso, y por mucho mas, es el mejor del ano.

odo lo que hayas
oido de «RDRZ» es
poco. Faltan pala-
bras para hacerle
justicia a semejante
despliegue, y le sobran justificaciones
para haber sufrido el retraso de unos
meses dado el resultado final. Cada
detalle, como la recreacion, IA o de-
sarrollo de los personajes podria tener
su propia resena, pero es el conjunto
de tantas facetas lo que de verdad
convierten a este titulo en algo tan
legendario, extenso y ambicioso como
el Lejano Qeste.
Arthur Morgan protagoniza una his-
toria mas sutil y madura que la de Ja-

CLAVES DEL EXITO

@ No todo es avanzar en la historia.
También puedes tomarte tu
tiempo echando unas partidas de
poker, cazando o personalizando
tu apariencia.

@ El mapa principal tiene unas
dimensiones impactantes, y esta
plagado de eventos aleatorios que

definiran tu personalidad.

& En apartados técnicos, nos
encontramos en la cima de lo que
las consolas actuales pueden
ofrecer. No hay nada visualmente
por encima de «RDR2»,

@ Site gustd el momento de
atravesar la frontera en el primer
titulo, prepara a contener las
lagrimas en este capitulo. Hay
varios episodios muy emotivos.

@ «RDR2 Online» permite vivir una
aventura alternativa donde tu
relacién con otros jugadores sera
clave, ya sea cooperando o
compitiendo con ellos.

mes Mardston. No en vano han pa-
sado titulos como «Max Payne 3», «LA
Noire» 0 «GTA V» entre medias, dando
un bagaje dramatico y experiencia
descomunal a los ya veteranos miem-
bros de Rockstar. Ademas del guion

preestablecido, también podemos se-
leccionar la moralidad del personaje
eligiendo opciones en muchas situa-
ciones en las que se va encontrando,
lo que permite a los creadores lucirse
en la creacion de historias.

Series, pelis y libros se disputan el honor de ser los que mas fielmente
representan la dureza y el clima del Lejano Oeste. En videojuegos no hay
debate: «RDR» siempre ha marcado el camino. Las actuaciones son impe-

cables y la construccion de

jes tan realista como absorbente. La

relacion de Arthur con Dutch, el jefe de su banda y principal enemigo en el
primer «Red Dead», es auténtica y adulta, en una ambientacion exdtica pero
absolutamente creible. 5i la vida en ese entormo no era exactamente
como se cuenta en este juego, desde luego se tenia que parecer mucho.

Con su ultimeo gran lanzamiento,
«Grand Theft AutoVs», los disenadores
se dieron cuenta de la importancia
del juego por internet, y han vuelto a
darle un peso fundamental en el de-
sarrollo de este titulo, incluyendo un
modo Battle Royale y unos mapas gi-
gantes para que los usuarios com-
partan aventuras online.

El «Red Dead Redemption» de 2011
ya nos parecido inmenso y cuidado,
pero su secuela es directamente in-
superable. No sabemos la escalade su
proximo proyecto, solo que con cada
nuevo titulo de Rockstar que proba-
mos, nos sentimos en el escalafon
mas alto de los videojuegos. @




ROCKSTAR GAMES PRESENTA

RED DEAD
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& Marvel's Spider-Man. El iltimo
lanzamiento y el Gltimo cameo del

bombas y un paseo por su querido
; - Nueva York memorable. Una

- !‘ F‘"h estupenda despedida de su

s superhéroe fetiche.

: ne de superhéroes ficticios, Lee ansiaba E}E,m_ o BTy " & creador. Un titulo tan dindmico y
W Mmmmﬁ&m aﬂmﬁmﬂ Conan Doyle o Ro- , : " P  desenfadado como él mismo, con
SR rﬁun: Mmﬁnm Io suyo eran las viietas, por lo que g _ una jugabilidad a prueba de

 Spiderman, Hulk, los Cuatro Fan-
0 tasticos, X-Men... Algunos de los

| - - = TR . FE @ Lego Marvel Super Heroes. La
man, donde fue guio- slgperl_lerneg mas miticos de la R ko DT e
nista del personaje es- hlStﬂﬂﬂ tuvieron El EEHU' dE' esfe = " ~ mejor se ha derramado el genuino
trella de la compania, - - " — . espiritu burlén de Marvel.

el Capitdn América. De madqr mfﬂugﬂb IE’ FHYDS D & Ademis, el propio Stan Lee tuvo
ahi practicamenteala €Il PE]lC'l.lla.E (y en deDJuegDE) le 2 F/7 N @&  algunasintervenciones
eternidad, ya que su hjcieron tan PDPU]EI como entra- ' _ N A memorables, mediando entre Thor

nombre, 5 Tt Hulk, esos Zipi y Zape. Humore
e U;h“;f iﬁﬁ nable. Un legado unico el suyo | }rmaginadén alppgdefe

jantes como Jack Kirby =
y Steve Ditko, dio vida a personajes como Spiderman, Los Cuatro Fantas-
ticos, los X-Men, Thor, Iron Man o Los Vengadores, que revolucionaron el
noveno arte otorgandole una connotacién social y psicolégica nunca an-
tes vista. Y qué decir de otro arte, el séptimo, que se beneficié de sus cre- asador, con un plantel de
aciones de manera decisiva hasta llegar al momento actual, en el que \ personajes inmejorable, unas
Hollywood practicamente no existiria sin las peliculas de Disney/Marvel. peleas trepidantes y épicas y un
Lamentablemente, ninguna mas podra contar con el clasico cameo de_ Stan modo historia con mucha carga
Lee que, a la manera de Hitchcock, hacia acto de aparicién en cada filme, cinéfila. Un titulo de campanillas.
ante el gozo de sus fans. En definitiva, uno de los iconos de la cultura po-
pular del siglo XX ha pasado a mejor vida. Nunca te olvidaremos, Stan. =

@ Marvel vs. Capcom Infinite. Una
de las franquicias estrella del
género luchador. Este dltimo
episodio puso toda la carne en el
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1 anillo pa cuando, como diria JLo. Pues para ya mismo,
porque la saga baloncestistica por excelencia ha llegado
a un nivel legendario justo en esta temporada, cuando se
cumplen sus veinte primaveras. Desde luego, esta edi-
cidn no puede ser mas memorable, como corresponde a
tal efernérides, y ya desde la portada, con el dios griego Antetokounmpo
como jugador franquicia, lo demuestra. Realmente resulta de lo mas go-
Z0S0 sumergirse en unas mecanicas de juego mas depuradas que nunca,
en unos graficos impresionantes y redisenados casi desde cero y, sobre

todo, en un ADN puramente espectacular que entronca de lleno con las
ultimas tendencias de la NBA, volcadas en el showtime mas ofensivo (no
hay mas que ver los récords de anotacion que se estan logrando en las
primeras semanas de competicidon). Y es que 2K siempre ha tenido a gala
ser un inmejorable espejo de la mejor liga del mundo, siguiendo a pies
juntillas sus evoluciones (los triples omnipresentes, los cracks todote-
rreno que lo mismo ejercen de base como de pivots...) y llevarlas a una
nueva dimension para solaz de los fans que, desde tiempos inmemo-
riales, seguimos con veneracion este espectaculo supremo. Asi, la dltima
entrega de la franquicia llega cargada de novedades y mejoras en todas
las facetas del juego, empezando por un modo Mi CARRERA mas in-
mersivo que nunca, un rediseniado Mi EQUIPO y un Barrio cada vez
mas dinamico. Todo ello acompanado de una excelente banda sonora
producida por uno de los artistas del momento, Travis Scott. En defini-
tiva, un juegazo de bandera.®
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Para redondear la ju-

gada,

Ojo también a la fa-
ceta de gestién,
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Celebraciones y “cacareos” nos animan a seguir jugando

WWE 2K19 Fieras en el ring

No es el circo, aunque lo parece.Y es que este espectaculo sin igual esta plagado
de “bestias pardas” y la bravuconeria burlona campa a sus anchas. Pasen y luchen.
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® El mejor roster de siempre
AJ Styles, Braun Strowman, Nikki Bella,
Roman Reigns, Brock Lesnar, Seth Rollins,
Ivory, AJ Styles, Shinsuke Nakamura.... Los
fans de laWWE pueden elegir entre mas
de doscientos luchadores, incluidos los

- mas miticos, para combates apotedsicos.

ten lena y comparten risas. Todo gra-::ias a
un plus de jugabilidad que incluye un sisi ."'.
ma de ataque renovado, unal&me]n ada,
un nuevo sistema de venganza y mas de
medio centenar de movimientos letales,

por el millon de dolares

2l nuevo modo TORRES, elegimos entre
Euperstal o Mi Jugador para competir

Mysterio, personajes at

resa*vadel]uegnﬁe ; itra una serie de rivales de la WWE con
el fan acérrimo es la «Edicién _ ‘j as muy divertidas. Y tras superar
homenaje con clase y estilo a Ric muchos desafios, el Reto del Millon de

Dolares nos depara momentos sublimes.

-

® Showcase Daniel Bryan Jugabilidad para dar y tomar, va- i Forjando Mi Carrera
Desde el emotivo retiro hasta el regreso : : i Rivalidades y alianzas, drama y accidn son
triunfal en 2018 de una de las mas queri- nedad dE o i h R UPDS dE‘ la esencia del popular modo Mi Carrera.
das leyendas. Once combates histoncos, combate, sistema de creacion 1n- Un camino de aprendizaje hasta ser cam-
cinematicas narrativas y varios escena- finito. modos nara elevar el entu- peon de la WWE, esta vez partiendo desde
rios, y personajes desbloqueables basados ; ’ P 2 1a lucha independiente como muchas de
en su carrera por la competicion. La cana. siasmo de los fans y mucho mas las Superstars actuales. Are you ready?

—
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Un titulo platatormero que marco una epoca en Wi

e

- I\__-'

a Nintendo Switch, junto a su expansion. Aventuras de scroll lateral que no

as probar con hasta tres amigos simultaneos.

ew Super Mario Bros U» salid hace
seis anos con una fuerte presion
sobre sus hombros: servir de esca-
parate visual y jugable para una
consola nueva:Wii U. Nintendo te-
nia que convencer a los usuarios que su maquina
era una evolucion natural de la exitosa Wi, mos-
trando sus virtudes tecnologicas con el siempre im-
pecable sello de la marca. Y, pese a no ser tan rom-
pedor en su estilo como lo fueron «Super Mario
World» (SNES), «Super Mario 64» (N64) o «Super Ma-
rio Galaxy» (Wii), se convirtié en uno de los mejores
titulos de plataformas bidimensionales en toda la
historia del fontanero. Ahi es nada.
Nintendo Switch recupera este grandioso juego, y su
expansion lanzada un afio después, en una recopi-
laciéon que busca no solo emocionar a los que ya lo
probaron, sino descubrir «New Super Mario Bros. U»
a una nueva audiencia.
Si los anteriores capitulos de esta serie te-
nian una lista de mundos que explo-
rar, las pantallas de la version De-
luxe siempre se desarrollan en el
mismo mapa, y podemos explo-
rarlas en el orden que nosotros
prefiramos. Hay niveles opciona-
les con un buen nimero de bo- -
nus, que podemos ignorar sin i
ningin resultado para el de-
senlace, pero nos convendra explo-
rarlos para recibir suculentas recom-
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pensas. Como es de esperar, también hay atajos,
areas ocultas y hasta emboscadas que impiden te-

ritmos épicos siguen siendo los predominantes en
unas composiciones que te impulsan a saltar y com-

ner la sensacion repetitiva de otros titulos del batir durante toda la partida. La caracteristica que

mismo género. Ademas, existe la posibilidad de vol-
ver a enfrentarse al mismo nivel para mejorar la
puntuacién e intentar descubrir
nuevas areas que solo se activan
si llevas determinado traje, o
pantallas que descubriras si exa-
minas con mucha atencion el es-
cenario, lo que siempre beneficia
al valor rejugable.

Este titulo no es un escaparate
técnico de las posibilidades dela
portatil, sino que centra sus re-
cursos en ofrecer un interfaz lim-
pio y unos graficos siempre flui-
dos y atractivos. La iluminacion y
texturas han mejorado, y los mun-
dos por donde vamos pasando tie-
nen claramente mas detalle quela
version anterior. En cuanto a mu-
sicas, los temas pegadizos y los

4
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hacia peculiar a este titulo en Wii U, la de jugar de
forma remota con el mando de aquella consola, por

supuesto se mantiene en
una version para portatil,
con el consiguiente incre-
mento en bateria y tamano
de pantalla.

Sin resultar un juego inno-
vador, es un episodio so-
bresaliente dentro de la
saga «News», y sus posibili-
dades multijugador, asi
como la inclusion de todos
los extras de la expansion
de Luigi, hacen que me-
rezca la pena darle una
oportunidad a uno de los
titulos capitales en la his-
toria de los plataformas en
2D. Avisado quedas. @

La version «Deluxe» incluye la ex-
pansion «New Super Luigi U», que
lleva dos nuevos personajes juga-
bles desde el principio y una serie
de potenciadores para utilizar en
momentos criticos del juego. Toa-
dette estd disenado para que los
mas pequenos puedan jugar
como expertos desde el primer
momento, acompanando a usua-
rios de un nivel de habilidad su-
perior. Por si estas ayudas no
fueran suficientes, también hay
videos explicativos con pistas
para superar obstaculos.

= ()=

» . - .
Diversion sin fin
Estamos, probablemente, frente a
uno de los mejores juegos de pla-
taformas que han protagonizado-
Mario y Luigi. 5i bien el juego se
puede superar perfectamente en
solitario, el verdadero secreto de
su éxito esta en el cooperativo.
Hay 164 pantallas para demostrar
tu habilidad, asi como un par de
modos que afiaden dificultad,
como contrarreloj o pruebas de
puntuacién, que dan buenas ra-

o0 0ORT0O0

zones para volver a repetir las
mismas pantallas. Quitando los
trajes y poderes especiales que
los personajes pueden utilizar en
ocasiones, el juego es de lo mas
sencillo. Saltar, esquivar, medir
distancias y golpear a los rivales,
solo que la riqueza visual invita a
que mires mas de una vez los es-
cenarios en busca de rincones
ocultos donde encontraras, nor-
malmente, una buena cantidad
de recompensas. Ademas de
jugar con todos los personajes
originales, puedes hacerlo tam-
bién con Caco Gazapo, que es in-
vulnerable ante los enemigos; y
con la dulce y simpatica Toadette,
que se podra transformar en Pea-
chette si es capaz de hacerse con
una supercorona.

e ol CeAos
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Al fin llega a territorio Switch una de las sagas mas veteranas y peleo-
nas del universo Nintendo. Un auténtico festin de combates protagoni-

e

zados por personajes 1conicos para disfrute de toda la familia. =
ara estas navidades, Nintendo esta Nintendo | Accién, lucha L.a casa de los
dispuesto a que Switch eche au- Diciembre | 12+ s
P ténticas chispas y se llene de he- Www.nint Enu!.i 0.es espiritus

matomas. Porque la franquicia : ' La madre del cordero del
mas peleona de la casa da el gran Graficos | @ & ™ & @ juego son los espiritus en

salto a la consola hibrida con todas las armas y ]ugabilidad ) T {7 (T (T

combos habidos y por haber. Todo ello, con un des- Sonido/FX | @ i i i

pliegue sin precedentes que incluye 74 luchadores Driginali dad | @@ @

de sagas como «Super Mario», «Pokémonn», «Zelda»,
«Metroid», «F-Zero», «Game & Watchs», «Xenoblade», — '
«Street Fighter», «Splatoon» o «Castlevania» y un . | . it |
centenar de escenarios, que como es habitualreco- fg 4 - #

rreran los highlights nintenderos y las arenas mas f W e » _ ﬁ
competitivas y alucinantes (encima, con la posibili-  Fie ISRy <. . X . Sl

dad de que se intercambien pleno combate o que ; il "

lancen metamorfosis sorprendentes). Por si fuera e
poco, también tendremos 800 melodias para ame-
nizar las ensaladas de tortas, asi que la diversion y
la variedad estan mas que aseguradas.

Pero, ademas de todas estas cifras mareantes, no
hay que olvidarse de la chicha del juego propia-
mente dicha, cuyo tronco central es el Modo Aven-
tura, que narra las transformaciones que sufren los
diferentes personajes hasta convertirse en :?m.iv
mas que deberan encontrar sus cuerpos a ,»
base de combates furibundos. Por supuesto,
también podemos lanzamos al com-
bate por la via rapida, eligiendo

los que se convierten los
personajes de marras: espi-
ritus como Chibi-Robo, el
Dr. Wily y Tails, Revolver
Ocelot y muchos otros, pri-
marios o de apoyo, para
gue los jugadores puedan
equiparlos y hacer que au-
menten los poderes o las
habilidades adicionales de
nuestros luchadores “titu-
lares”, tales como rapidez y
el escenario, los luchadores y § potencia, durante los com-
las normas que queramos para L LT _ bates. Combinar distintos
una refriega hasta para ocho ju- * *' b ' -3 espiritus es clave para lle-
gadores. Mucho mas divertido g [ : var ventaja frente a ciertos
es la Tropa Smash, con la que rivales, lo que afiade un
formaremos equipos de tres elemento de estrategia a la

o de cinco, o incluso el'Torneo, A lucha. Lo dicho, a practicar
con hasta 32 luchadores dan- espiritismo fino.

dose cera hasta que solo quede un

. =
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Objetos a gogo

Otro de los puntos clave del juego es
la cantidad de objetos a nuestra dis-
posicion, que resultaran de impor-
tancia vital para hacernos con la
victoria. Asl, tendremos juguetitos
como la Pistola Vengativa, la Seta An-
dante Maligna, la Bola Magica, el
Agujero Negro, el Baculo, el Super
Anillo Estelar... y, como invitado espe-
cial, las Poké Ball y Master Ball reple-
tas de Pokémon con todas sus garras
y dientes afilados y listos para entrar
en accion. En fin, que ningun lucha-
dor se va a sentir solo ante el peligro
en pleno combate.

uia de juego
G de jueg
Como no podia ser de otra forma,
las opciones y las tacticas emplea-
das en este juego son practica-
mente ilimitadas segin el
intringulis de cada personaje. Eso
si, conviene establecer unos para-
metros basicos y sencillos, que no
son otros que atacar sin tregua a
nuestros rivales, hacer que acumu-
len danos y catapultarlos fuera del
escenario hasta la estratosfera,
como quien dice. Desde luego, no

Como suele suceder en estos
cocteles de monstruos jugones,
la madre del cordero radica en
la capacidad de maridar lucha-
dores de dispares pelajes y
personajes y sagas de su padre
v de su madre. Algo con lo que
Nintendo ha dado en el blanco,
sacando el musculo y la san-
gre guerrera de muchos de sus
iconos. Y si el look grafico es
tan espectacular como muestra
la imagen, miel sobre hojuelas.
El resultado es un titulo top.

es tan facil como parece, sobre
todo porque existen técnicas avan-
zadas (atacar en el aire, esquivar
tras un minisalto o “escudo per-
fecto”) que pueden trastocar nues-

vencedor. Es conveniente
darse un garbeo por otro
modo imprescindible, el
Entrenamiento, que nos
ensenara las tacticas y los
trucos que mas se adapten
a nuestros personajes. Y,
como broches de oro, los
numerosos Desafios con
los que mejoraremos nues-
tros reflejos y obtendremos

recompensas y movimientos especiales, y el modo
Asalto, con los enemigos atacando en oleadas cier-

tamente rnareantes.

Sin duda «SSBU» es para
disfrutarlo en grupo, por
lo que saca un perfecto
rendimiento a las conoci-
das opciones de jugabili-
dad y movilidad de
Switch, tal y como se de-
muestra en el modo local
o en linea, con su estu-

pendo nivel cooperativo

[nnumerables ataques, objet0S para dos jugadores y Ia ca-
especiales y accesorios variados f?ldf“ﬂ;age b“ﬂiﬁtfi;de
- nvales dada en acio-
haran que el centenar de €SCe- res: reglas preferidas, que
narios entre en erupcion. Y no permite alos jugadores ele-
gir las reglas del combate y

digamos los 74 personajes dis-

= 3 i emparejarse con oponentes
ponibles (mas los que llegaran)

con preferencias similares;,
nivel Smash, una clasifica-

cion en linea que empareja
a jugadores con una puntuacion parecida; y, por dl-
timo, el sistemna dar3 prioridad a la cercania geogra-
fica entre jugadores.
Como guinda, también hay
compatibilidad con amiibo
y un amplisimo catalogo de
personalizaciones y edicio-
nes de los personajes, in-
cluyendo nuestros Miis. En
fin, una lucha de lo mas
épica con un nivel grafico
alucinante. &

= ()=

tros planes. Pero siempre hay un
as en la manga, en este caso 59:
los llamados ayudantes (por ejem-
plo Guile de«Street Fighter», Hans
de «Golden Sun», el matamoscas
de «Mario Paint» o Spring Man, de
«ARMS»), cada uno con su poder en
ataque o en defensa, que nos echa-
ran un cable en el momento mas
critico. Gracias a ello podremos
subir de nivel (opcidon también dis-
ponible para los espiritus) y acce-
der a los combates VIPS, donde se
parte el bacalao de verdad.

»
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gran clasico de la estrategia y la &umul c10n geo]}oimaa Pl’epd] aLe p l’a
emular a Felipe Il y que el sol no se ponga en tu imperio

na de las sagas con mas pedigrien
el campo de la simulacién da un
paso adelante y se coloca en terni-
torio Switch, para poder ampliar

2K Games | Estrategia

sus conquistas a la ya conocida ju- Graficos | @ @ @ @ @
gabilidad y movilidad todoterreno de la consola de ]ugabilidad ) iy 4y {5 {7y
Nintendo.Y es que la franquicia "Civilization”, cre- Sonido/FX | @ @ @
ada originalmente por Sid Meier hace mas de un Ori ginali dad | @B @@

cuarto de siglo, ha supuesto un antes y un después
en el género de estrategia por turnos, gracias a sus
mecanicas intuitivas y sumamente inteligentes y al
rigor, baniado de entretenimiento puro y duro, con
el que se ha tratado la historia de la humanidad. No
es de extranar que su componente educativo haya
hecho que esté presente en no pocos institutos y es-
cuelas, y la verdad no seria mala idea que formara
parte del temario escolar al uso, como sucede en al-
gunos casos con«Minecraft», por ejemplo

Antes de nada, hay que recordar que estamos ante
una version ampliada y corregida del titulo que
ya se lanzo en territorio PC hace dos afios, y que
sigue a rajatabla los principios fundamentales de §
la saga: nuestro objetivo es construir un impe-
rio que resista el paso del tiempo, por
lo que tendremos que explorar
nuevos territorios, investigar di-

versas tecnologia, conquistar a

nuestros enemigos y enfrentarnos
cara a cara a los lideres mas famosos
de la historia para crear la mayor ci-
vilizacion jamas conocida. Ahora, las
principales novedades llegan gracias a
la Nintendo Switch, que nos permite ju-
gar literalmente a nuestra manera yaqueel J§
camino hacia la victoria lo elegimos con to-
tal libertad, convirtiendonos en la civili-
zacion mas avanzada en el campo clen-

Escenarios de leyenda

Una buena muestra de las
amplitudes y hechuras de
«Civilization VI» para Nin-
tendo Switch es la inclu-
sion de sus cuatro
escenarios jugables origina-
les, cada uno con sus pro-

plos ajustes y estilos de
juego inspirados en la his-
toria. Asi, podremos partici-
par en la colonizacion de
Australia en "Magnate del
Outback”, defender Polonia
de los invasores en "El le-
gado de Eduviges", elegir
un lider vikinge para con-
quistar Europa en "jVikin-
gos, comerciantes y
piratas!” o incluso conquis-
tar el mundo conocido con
las "conquistas de Alejan-
dro". Todo ello, desde luego,
profusamente documen-
tado y bellamente ilus-
trado.




tifico, o bien dominando a
nuestros rivales por la fuer-
za o incluso centrandonos
en la cultura, que hay gen-
te "pa té".

Para ello tendremos que
jugar como uno de los 24 li-
deres de diferentes paises
del mundo a lo largo de la
historia, segun nuestras ex-

pectativas de conquista. Asi, podremos elegir a Cle-
opatra y asi construir un imperio estilo Antiguo Egip-
to con lucrativas rutas comerciales, o también po-

dremos emplear la po-
tencia militar de nues-
tras legiones romanas al
frente del emperador con
Trajano o incluso desa-
rrollar una potencia cul-
tural "made in Japan" con
Hojo Tokimune al frente.
Cada lider puede jugarse
COIMo uno quiera y cuen-

Uno de los detalles mas impor-
tantes de este juego, y de toda la
fructifera franquicia «Civiliza-
tion», es su capacidad para conju-
gar aspectos no solo bélicos y “de
conquista” para lograr nuestros
objetivos. También tendremos
que manejar con mucho tacto
cuestiones cientificas, humanisti-
cas y culturales para que nuesira
ciudadania no se nos vaya de las
manos. Para eso, lideres como
Gandhi siempre son bienvenidos.
Haz la paz y no la guerra.

Graticos de primera, 24 lide-
res, cuatro escenarios y, sobre
todo, un multyjjugador de
campanillas definen los lo-
gros de esta gran adaptacion

ta con habilidades, unida-
des e infraestructuras tni-
cas que nos ayudaran en
nuestro camino hacia la
victoria.

Otra de las caracteristicas
esenciales del juego es la
presencia de "imperios ex-
pansivos” que nos permi-
ten observar las maravillas

de nuestra creacion por todo el mapa segun vaya-
mos colonizando nuevas tierras, mejorando sus al-
rededores, construyendo nuevos distritos y obser-

vando como prosperan
nuestra ciudad y nuestra ci-
vilizacidn. Si a todo esto le
anadimos un aspecto gra-
fico realmente espectacular,
con un nivel de realismo y
detallismo asombrosos, es-
tamos realmente ante una
auténtica joya en el catalo-
go Switch. @

<= ()=

Repartiendose el mundo

;Para que conquistar el planeta para
uno solo cuando se puede trocear "a pa-
chas"” y asi repartirse el trabajo y el ma-
rron con mas solvencia? Esta idea
Inspira uno de los grandes aciertos de
esta version: la incorporacion del multi-
jugador local para cuatro jugadores, lo
gue nos permite llevar a la maxima ex-
presion el concepto de juego por turnos
con los diferentes joy-con que ponga-
mos sobre el tapete via red local ina-
lambrica. Ademas, también tendremos
diversos y divertidos modos cooperati-
vos y competitivos para cooperar o
competir por la supremacia mundial.

uia de juego
Guia de jueg
Seguramente el gran acierto de
esta version haya sido su capaci-
dad de trasladar una mecanica y
jugabilidad tipicamente "pecera"”
al territorio consolero, y mas atin
al familiar, coral y "correveidile"
de la Switch. Es todo un logro la
manera de simplificar las estrate-
gias y herramientas a nuestra dis-
posicion, siempre con la base "por
turnos"” férreamente mantenida,
como también tendremos que

mantener el equilibrio entre los
campos cientificos, militares, poli-
ticos, culturales y diplomaticos
para que nuestro imperio no se
vaya al garete, Existen diversos
tutoriales para llevar a cabo las
decisiones clave para nuestro
pueblo, por lo que el jugador no-
vato no se sentira desorientado ni
desplazado nunca. Pero ojo con
confiarse, ya que las masas hu-
manas son impredecibles y a la
minima nos encontramos con una
guerra, una revolucién o una inva-
sion barbara. También apuntar las
diversas mejoras desbloqueables
para acelerar nuestro progreso y
la importancia de la diplomacia
dindmica con otras civilizaciones.
Ya se sabe: las negociaciones y las
alianzas dan resultado (al menos,
en los videojuegos).
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El espiritu de la feria regresa a las consolas con lo ultimo de una saga revoluciona-
na en su estilo. jPor pnmera vez en Switch! jTambién para PS4 y Xbox One!

1 anuncio se habia limi-
I E tado a Nintendo Switch,

pero los suertudos de la
Gran N tendran que compartir el
privilegio de «Carnival Games» con
las consolas de sobremesa de Sony
y Microsoft. Y, con la Navidad a la
vuelta de la esquina, mucho mejor.
Ya huele a lena, turrdn, abetos y a
ajetreadas comidas familiares. Y, en
semejante panorama entranable,
nada como un juego para disfrutar
con todos los miembros de la casa,
porque 2K sabe adaptarse a todos
sus variopintos publicos.
Carnival Games lo petd en su dia (9,5
millones de unidades vendidas no
es moco de pavo), pero esta edicion
es la que mas aplausos se llevara
por su gran filosofia: valorar la tec-
nologia sin desdenar lo de siempre.
Porque dispones de cuatro calles o
zonas tematicas en esta feria virtual
en la que habitan feriantes con jue-
gos para dar y tomar: entre los clasi-
cos, jCanastas! o Tiro al Payaso, entre
las de dltima generacion, Velocidad
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de la Luz, en la que los drones entran
en accién, o Bolera Césmica. Te sen-
tirds como un nino que acaba de
coger su paga, seas un infante o no.
Ademas, estas cuatro calles han
recibido dosis de personalidad de
acuerdo a sus juegos que te haran
navegar en mundos dispares con
atmosferas Unicas. Podras recorrer
todas ellas en busca de nuevas
aventuras y juegos que tendras que
desbloquear, asi como trajes para
que los personajes luzcan muy cool
en mitad del ambiente festivo de
cada zona tematica.

No hablamos de un titulo mas de
la franquicia, sino una revolu-
cion dentro de la misma al incluir
hasta 20 nuevos minijuegos que
haran las delicias de toda la familia.
iEntren, vean y disfruten! O

Veinte minijjuegos
disponibles para
contentar a toda la
familia, desde el
pequenio de la
casa hasta el
abuelo. Nuevos

juegos y viejas opciones

mezcladas en una coc-
telera que te hara revi-
vir las mejores noches
jugando al aire libre.

=)=

2K Games | Party, minijuegos
Noviembre | 3+

Diversion para todos
Hablamos de diversion para

https://2k.com toda la familia porque el
. e o o juego incluye la posibilidad
G;ﬁt:igﬂg t:lfl:it: & de 1ncorporar a tres miem-
J];ga ,;11 e i‘f?i‘?ﬂ‘: bros de tu tropa ademas de a
Sonido/FX | 8998 ti. En total, cuatro jugadores
Originalidad | @®®@& de cualquier edad (el PEGI es
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= padar kg Sl de 3 para que tu hermano
e R0 BN B pequetio de también candela
al mando) que daran cuenta
de los 20 minijuegos nuevos.
iY simultaneamente! El obje-
tivo es mas que claro: revivir
lo mejor de las ferias con op-
clones clasicas y modernas.
Consigue las mejoras para
cada personaje (trajes, pun-
tos, habilidades...) y com-
SN pite a cara de perro para
triunfar en las cuatro

), ' zonas tematicas.
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Warner Bros. | Accion Encargus tEl'npDI'E.IEE f l
Noviembre | 18+ «Hitman 2» estrena los Ob-
. ttps.;"ﬂ'ntmnn com/ jetivos Escurridizos, unas

misiones alternativas que i \ \
solo estaran disponibles du-
rante un tiempo limitado.
No hay que comprar nada,
se trata de un contenido
descargable gratuito para
todos los jugadores, y tie-
nen la particularidad (o al
mMenos eso anunclan) de
gue solo se van a poder
jugar una vez. Es decir, si el
contrato no se completa con
éxito, no tendras otra opor-
tunidad para volver a inten-
tarlo. El primer objetivo,
titulado The Undying, esta
protagonizado por un actor
que curiosamente se ha en-
casillado en papeles de per-
sonajes que la palman:
Sean Bean.

- —




Una historia de pelicula

Siguiendo los eventos del anterior ti-
tulo, el asesino a sueldo se embarca
en una mision para dar caza al mis-
terioso “Cliente en la Sombra”™ v de-

sarticular su ejercito privado. 47 se
encarga en primer lugar de una de
sus lugartenientes, Alma Reynard, vy
descubre algunas pistas sobre el pa-
radero de su objetivo principal.
Asombrados con su destreza para
este golpe, sus superiores le autori-
Zan a seguir investigando a la mili-
cia, incluso prometiendo desvelarle
algunos secretos de su pasado que
él ya ha olvidado. Preparate para un
desenlace argumental sorprendente.

Desde su aparicion hace casi dos décadas, el ge-
nero de accion no volvio a ser 1gual. Siete juegos y
dos peliculas, y Hitman sigue fiel a sus principios.

a muerte puede llegar en infinidad
de maneras: una cuchilla, una ma-

L quina de tatuajes, un martillo, una
manguera, un disparo desde cien-

| tos de metros de distancia... Es

algo que saben las incontables victimas del Agente
47,y que sabras ti después de la primera vez que
te pases «Hitman 2». Decimos la primera vez por-
que el juego esta diseniado para que te puedas en-

frentar de diferentes
maneras a las mismas

vicio de correos, camiones de basura o incluso una
pasteleria. Y si sigues vigilando, descubriras a ve-
cinos cuchicheando o incluso un laboratorio clan-
destino de drogas.

Cada secreto desvelado te puede acercar mejor a
tus objetivos. 5i por ejemplo envenenas unas mag-
dalenas que se reparten gratuitamente, acabaras de
una manera limpia con alguno de tus objetivos. Las
alarmas pueden o bien dar tu posicion exacta al
enemigo, o si las mani-
pulas pueden servir de

situaciones, y con solo El S1gllo y pasar desapercibldo 1la distraccién perfecta
una vuelta al modo his- Egtén pr{imladDSr pEI'D E]. Agent{j para que tEﬂCI.lPES de tu

toria puede que apenas
logres aranar la superfi-

ponibles.

47 tiene otros recursos para salir
cie de las opciones dis- @a1r0SO de apuros Importantes

verdadera mision.

Los nuevos niveles man-
tienen la excelente cali-
dad del capitulo lanzado

Hay seis nuevas locali-

zaciones en el juego, ademas de un tutorial recre-
ado casi de forma exacta al del primer juego. Ade-
mas, podras jugar a todas las misiones de su
antecesor gracias al Legacy Pack, con las mejoras
que incluye esta continuacion. Cada mapa tiene di-
ferentes capas que van mostrando su naturaleza.
Por ejemplo, la accion de uno de los escenarios
transcurre en un suburbio norteamericano donde
encontraras una casa con la seguridad de un banco,
y una base de operaciones cercana donde se aloja
un equipo de seguridad. ;Inexpugnable? Para nada.
Siobservas el iempo suficiente, veras que hay ser-

en 2016. Premian la cu-
riosidad, y hay algunos mapas que estan tan pla-
gados de potenciales trampas mortales que te cos-
tara descubrir todas. IO Interactive ha desarrollado
una capacidad impresionante para disenar méto-
dos de utilizar el entorno, en escenarios que pasa-
rian por normales en cualquier otro juego.
«Hitman 2» mejora los apartados técnicos, anade
nuevas armas, muchas maneras de superar los ni-
veles y un valor rejugable que pocos titulos del gé-
nero tienen. Con la gran cantidad de contenidos
descargables (y gratuitos) ya anunciados, la longe-
vidad de este tltimo capitulo estd garantizada &

Un boli, un destornillador o in-
cluso una magdalena son obje-
tos letales en manos del Agente
47. Este clon mejorado genéti-
camente lleva toda su vida en-
trenando para ser un arma en
s1 mismo, observar el minimo

detalle de su entorno y mimeti-
zarse en el. Al final de «Hitman
2» descubnremos secretos de
su pasado que pueden afectar a
su presente y a su futuro...

uia de juego
G de jueg

La dificultad, probablemente de-
bido al interfaz de usuario, se per-
cibe como algo menos acusada que
en otros capitulos de la serie. Son
mejoras como que te indiquen qué
cuerpo ha sido descubierto o una
guia de opciones para cumnplir un
golpe. Concretamente, te ayudan
en pensar en opciones como que te
disfraces de pdjaro o ayudar a un
camarada asesino para que se
ocupe de tus objetivos por t. Situa-

ciones que, si no te las dice el pro-
pio juego, quiza no pensaras en
ellas. Se podria decir que Hitman
siempre ha sido una saga facil de
jugar y dificil de dominar, por lo
que estos cambios en la jugabili-
dad solo deberian tomarse como
facilidades para volver a jugar los
mismos niveles. Por cierto, si quie-
res pasar un “Dia de la Marmota”
visitando opciones para superar
cada nivel, en el juego vas a tener
un monton de jornadas homicidas
diferentes. Mencién aparte merece
el modo Fantasma, un multijuga-
dor 1 contra 1 amoldado a nuestro
estilo y con nuestras reglas, que
consiste en liquidar los mismos ob-
jetivos y en un mismo escenario,
siendo mas rapido y de manera
mas limpia que tu rival. La reoca.
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La serie postapocaliptica mas prestigiosa da el salto de su habitual modo en soli-
tario a un elaborado acercamiento cooperativo. Un cambio que sienta muy bien.

magina que, en una
I fiesta salvaje, te quedas
: dormido en un refugio
nuclear disenado para preservar a
los mas inteligentes de la sociedad.
Tras un periodo en sueno suspen-
dido, despiertas en un mundo
devastado donde tienes que buscar
tu camino para sobrevivir. Esa esla
idea de «Fallout 76=, que abandona
los innumerables personajes mane-
jados por la maquina para obligarte
a encarar a otros supervivientes
también controlados por humanos.
El cambio narrativo hard que te
sientas solo a menudo, y no es para
menos teniendo en cuenta las
dimensiones gigantescas del mapa.
Bethesda ha limitado también el
numero de humanos que pueden
habitar el mismo mundo, asi que
se podria decir que es un efecto
deseado el de la soledad
El proceso de crear herramientas es
calcado al de «Fallout 4», cogiendo
chatarra del paramo y llevandolo a
mesas de trabajo que mejoren

nuestras armas y objetos. Empeza-
ras a defenderte de los numerosos
mutantes con machetes y palos,
para luego acceder, segan avances a
avanzadas armas laser.

La parte mas entretenida de un
juego como este no es entrar con
amigos, sino intentar crear alian-
zas con jugadores que no conoces.
La activacion de eventos aleatorios
puede conseguir, como sucedio en
Destiny, unas asociaciones con
jugadores que sirvan para conse-
guir superar misiones que de otra
manera seria casi imposible.

El factor multijugador hace de
«Fallout 76» una de las entregas
mas divertidas y ambiciosas de la
serie. Serd lo mas cerca que te encuen-
tres de una genuina experiencia pos-
tnuclear... jo eso esperamos! &

51 juegas acompa-
nado, lo mejor es di-
vidir los puntos de
experiencia en secciones
distintas para cada juga-
dor. 51 por ejemplo uno
aumenta su inteligencia
para fabricar objetos mas
complicados, el otro
puede aumentar su
fuerza para llevar mas
objetos al mismo tiempo.

S)

Bethesda | Aventura, accion

Noviembre | 18+
https://fallout.bethesda.net

Vive tu aventura

Es cierto que hay una his-
toria subyacente que hace
avanzar la narrativa, pero

Graficos | i i i i i ;
bilidad | @ @@ @@ lo mas normal en «Fallout
Juga R ?@?UU 76» es que caigas en la ru-
Sonido/FX | @ ®@® tina de hacer lo que te dé
Originalidad | @ @@ ® la gana. El mapa es lo sufi-
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clientemente grande como
para que te pases mas de
una hora andando en la
misma direccion sin en-
contrar los limites, y, s1
bien hay algunas misiones
que se repiten en la meca-
nica, existe suficiente va-
riedad para que te
enfrentes al nuevo mundo
de «Fallout» tanto en soli-
tario como en cooperativo.
Vamos, una experiencia
doblemente gratificante.

)
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La saga de accidn protagonizada por el agente Rico Rodriguez vuelve con mas es-
pectaculo, nuevos y potentes sistemas, y un mundo abierto y dinamico sorprendente.

' a llamada a la accién no
I L se hace esperar en esta

: | nueva y explosiva aven-
tura de «Just Cause». Como es habi-
tual en la franquicia, lo importante
es entrar en faena cuanto antes,
aplicar fuego y destruccién al ene-
migo y “peinar” un vasto mundo
abierto, que en esta ocasion los chi-
cos de Square Enix y Avalanche Stu-
dios se han encargado de que sea
mucho mas variado, pero ademas
influido por un sistema de climato-
logia extrema sorprendente.
De tal forma que en nuestras
andanzas por la ficticia isla de Solis
-nuevamente en la piel del proactivo
agente Rico Rodriguez- tendremos
que estar alerta a la presencia ines-
perada de la fuerza de la naturaleza,
como un tornado o una tormenta de
arena, capaz de condicionar nues-
tras misiones (hasta podremos
sacarle partido a esta situacion) y
las reacciones del enemigo. Este, por
cierto, con muy malas pulgas, la
implacable milicia Mano Negra ala

Square Enix | Aventura, accion
Diciembre | 18+

=" justcause.square-enix-games.com

que haremos frente aliAndonos con
la lider rebelde del Ejército del Caos,
quién nos prestara su ejército para
poder liarla parda.Y ya sabemos lo
que eso significa en la serie: tiros y
explosiones por doquier, disponibi-
lidad de armas de todo tipo (mas
de cuarenta), conduccion extrema
con un monton de vehiculos, los
famosos paracaidas y traje aéreo, y
como no, el singular gancho del
héroe, con un protagonismo reno-
vado y elevado a la “n” potencia.
Vamos, que la inmersion en la
accion sera total, apoyado ademas
por el atractivo sistema de fron-
teras que invita a explorar
todas las regiones en las que se
divide el mapa, al tiempo que libe-
ramos y reclutamos tropas para
nuestra causa. jLa bomba! @

El lema de la saga,
«Just Cause» es claro,
cuanto antes entrar
en accion. La historia
cuenta, pero lo impor-
tante sera ver a Rico
en su salsa, lan-
zando “pepinazos”

y haciendo volar

por los aires al

enemigo de forma
espectacular.

Graficos | @ @@ @ @
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Sonido/FX | @ @ @ @ @
Originalidad | @ & @@

Con gancho

.o conocemos bien de anterio-
res entregas de la serie, aun-
que en esta ocasion las
prestaciones ofrecidas son ya
superlativas. Hablamos del fa-
moso gancho de Rico Pérez, un
accesorio tan util como sor-

prendente. Lo mismo nos sirve
para hacer una cabnola impo-
sible hasta aterrizar en una
moto, dejando atras “volando”
al adversario, como nos ayuda
a salvar un peligroso puente.
El grado personalizacion en la
accion que tenemos gracias al
gancho es total, y permite al
protagonista desplazarse ra-
pido por los escenarios al
tiempo que interactuar con un
monton de objetos, vehiculos
y estructuras.
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La supervivencia pura y dura se pone a prueba en este fabuloso "battle royale” es-
tilo “listo el ultimo” repleto de desafios, peligros y mucha aventura al limaite.

no de los tltimos feno-
U menos del territorio PC
da el gran salto console-

ro. Y es que Bluehole supo combi-
nar en un mismeo titulo adictividad,
accion y muchedumbre al estilo «For-
nite». Asi, se trata de llevar hasta el
limite el concepto de "battle royale”
en forma de juego de disparos en el
que gana el ultimo que queda en pie
y que se ha desarrollado teniendo
en cuenta los comentarios de sus
fans. Comenzando de la nada, los
usuarios deberan luchar uno contra
el otro para localizar armas y sumi-
nistros y ser el Onico superviviente.
Todo un desafio para el centenar de
naufragos que aterrizan en paracai-
das en una isla, perfectamente recre-
ada gracias a los prodigios del motor
Unreal Engine 4, verdadero artifice
de esta version. Tenemos, pues, los
ingredientes de alta tension, gran
nivel de detalle y pelea a cara de
perro por ser el Unico jugador con
vida entre tanto zafarrancho, bien
sea en una partida en solitario, o con

\%\ﬂ

s B

un pequenc equipo compuesto por el
propio jugador y una, dos o tres per-
sonas mas, formando respectiva-
mente un dio, un escuadron de tres,
o un escuadron de cuatro jugadores.
Por suerte, tendremos aliados y ayu-
das tales como los mapas, que pei-
nan la escena mostrandonos las
zonas calientes, los almacenes para
equiparnos y los puntos para ocul-
tarnos, generalmente arboles y
arbustos. Y es nuestra isla es todo
un hervidero de microclimas y diver-
sas regiones (montanosas, tropica-
les, urbanas, desérticas..) que
pondran al limite nuestra capacidad
de supervivencia, haciendo que esta
aventura sea de las que hacen época.
Vamos, una “yincana” inmejorable
para liarla parda en estas fechas tan
entrafiables y masificadas. @

Uno de los requisi-
tos para pasar este
bestseller de PC a
consolas fue mante-
ner un entramado
grafico a la altura. Y,
viendo el realismo y
la fluidez de sus mul-
tiples acciones, podre-

mos decir que mision
cumplida con creces.

N

Bluehole Studio | Accion
Diciembre | 16+
www.pubg.com/es
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Como sobrevivir

La auténtica emocion y
adrenalina de todo un buen
i n

deathmatch” llega con este
juego al limite: nos encon-
traremos en un entorno hos-
til, casi sin articulos ni
viveres, lo que nos obliga a

gl

™

buscarnos la vida buscando
armas, vehiculos, ropa (in-
cluyendo armaduras) y
demas utiles. Asi, saquear
cadaveres, arrasar con los
packs de botin y ponerse a
buen recaudo de los bom-
bardeos aleatorios seran el
pan nuestro de cada dia en
una pesadilla al alcance de
los nervios mas templados.
Una aventura total, vamos, y
con la perspectiva que eljja-
mos, en primera, segunda o
tercera persona. Pero siem-
pre, con el sigilo y la explo-
racion como principales
aliados para poder salir con
vida de uno de los peores
retos imaginables.
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Fiesta con ritmo

Llegan los ultimos dias del ano y ya huele a fiesta. Para celebrarlo como es debido,
nada mejor que la ultima edicién de la serie por excelencia dentro de la pista de baile.

g

[ . s
'f" De todas las eda-
- des (hasta con panales), -
. dandolo todo, con ritmo o
- no tanto, pero todos disfru-
'tando del baile. El video de pro-
'mocién de «Just Dance 201g9» es |
' muestra clara de lo bomba que |
_ lo pasaremos con el juegoen
un fin de afio. El 1inico re-
quisito es querer mover
el esqueleto.

g
oy 8
i #
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La lista de cancio- -
nes para lanzarnos a
jugar y bailar es de lo mas
‘con artistas de la talla de Bruno
. Mars Ft. Cardi B., BIGBANG,
 Daddy Yankee, Lizzo o Camila
Cabello. Ademais el servicio
por streaming Just Dance
mnnqnnca:n:l“ T ' - 27 :m-ﬂmﬂ;mMRma
nes mas. = r 3 ) . i £ ; * Omne Kiss = Cahml—!amsﬂtmh;m
. : - » Familiar - Liam Payne & ] Balvin
» Work Work - Britney Spears
_ « | Feel It Comning - The Weeknd Ft. Daft Punk
: o g * Bum Bum Tam Tam - MC Fioti, Future, | Balvin,
Activa la camara - . K N Stefflon Don, juan Magan
de tu smartphone e ins- . bl : 5 mmeMmﬂMyc
tala la aplicacién Just Dance . o S0 , » Shaky Shaky - Daddy Yankee '
quEF]mi]!l[ s T -GME-AmﬂiRSnbnpﬂ:ig
mévil hacer de detector de J ¢ hR i
movimientos. Con Nintendo | ' gt :ﬂ%ﬁmm
¥/ Switch imita los movimien- * Fire = LLF Ft. Mike Diamondz
tuu]rmnted ritmo de la mii- - = :%ﬁiﬂs'wmm
4 sica en tus manos, gracias No necesitas : = = Pac-Man - Dancing Bros.
al sistema de vibracion mover las caderas ap : » Water Me - Lizzo
HD-Rumble de los como Beyoncé, se disfruta cena, la variedad de los ::h ﬁ mmmﬁn We Got] -
L como uno ]:[lﬂﬂ'l- Pﬂﬂll:lﬂﬁ desafios, las estupendas P?mﬁm%
‘jugar en solitario, pero la gra- coreografias a imitar, la * Sweel =i '
| I:iglﬂ hacerlo mgumpaﬁFiL . buena misica... Son muchos :wmsqhﬂ [
' Hasta seis amigos se admiten ingredientes para que tu final * Ga Plane Pour Moi - Bob Platino
- en la pista «Just Dance». A de fiesta sea exitosamente di- [ * Calypso - Luis Fonsi ft. Stefflon Don
saber la coreografia que vertido entre amigos y fami- :gi“&ﬁ”ﬁ”ﬁ.ﬁmm

salga de ello, pero las liares. Asi que guarda tu « Make Me Feel - Janelle Monge
risas estdn asegu- sentido del ridiculo SRael W CURCTAGn = SR
SRR = New Reality - Gigi Rowe
- iy a bailar! * New Rules - Dua Lipa
= Nice for What - Drake
» NoTears Left To Cry — Ariana Crande
= Not Your Ordinary ~ Stella Mwangi
» Obsesidn - Aventura
= Rave in the Grave - AronChupa ft. Little Sic Nora
= Sangria Wine - Pharrell Williams, Camila Cabello
= Sugar - Maroon 5
= Sweet Little Unforgettable Thing - Bea Miller
= Un Poco Loco - Disney Pixar's Coca
= Where AreYou Now? - Lady Leshurr ft Wiley
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El clasico se reiventa desde cero con nuevos niveles

Resident Evil 2

La secuela de «Resident Evil» publicada en 1998 redefinid claramente el género de
survival horror. En enero del préoximo ano, y para PS4, Xbox One y PC podremos
comprobar como la nueva version del clasico conserva el fundamento de aterrori-
zar al personal y divertirlo al mismo tiempo, con una aventura plagada de zombis.

En este remake volveremos a la comisa-
ria de Raccoon City infectada de zom-
bis, con el oficial de policia novato Leon
S.Kennedy y la estudiante universitaria
Claire Redfield dispuestos a darles cera
eIl Una experiencia de supervivencia
mas profunda. Una escalofriante rein-
vencion del clasico de 1998 para PlayS-
tation, que ha sido remodelado desde
cero, Incluyendo nuevos niveles.

Sus apariciones en el titulo original ya
dejaron huella en los fans. Tanto Leon
como Claire cuentan con sus propias
campanas jugables por separado, permi-
tiendo que los jugadores vean la historia
desde la perspectiva de ambos persona-
jes. El destino de ellos esta en manos de

para sobrevivir y llegar al fondo de lo que
hay detras del terrible ataque zombi.

los jugadores mientras trabajan juntos

El apartado técnico es simplemente de
sombrerazo. Desarrollado con el motor
grafico RE Engine propiedad de Capcom,
el nuevo «Resident Evil 2 » ofrece un
impactante apartado visual fotorrealista
en 4K, al tiempo que la alucinante
1luminacion crea una experiencia
cercana, intensa y atmosférica. Y ojitoa
los Inquietantes “soniditos” de alrededor,

Este «<REZ» ofrece un nuevo modo de : R :
: y hasta los propios. Mejor no respirar.

camara por encima del hombro, al esti-
lo de «Resident Evil 4». También incluye

El juego va de cargarse hordas de zombis,
explorar oscuros pasillos, resolver puzles
y recopilar objetos por el escenarno. La [A

un esquema de controles moderniza-
dos para ofrecer una perspectiva mas
moderna de la experiencia survival
horror. Asi, los jugadores realizan un
viaje al pasado con los modos de juego
onginales de la version de 1998, bajo
una inmersion aterradora mayor.

de los no muertos es genial y debemos
detectar las partes débiles de éstos para
atacarlos. El sistemna de apuntado y la
municion recuerda a la experiencia orngi-
nal. Aparte, se amplian la historia, el rol
de los personajes secundarios y las cine-
maticas. La guinda: doblaje al espanol.




PROMOGCIONES | €2Coriefngtsz q

e Reserva

%, Lanzamiento 3 de diciembre

e Reserva

Lanzanﬁen.tné de d.fciemhre

e Reserva
. . Lanzamiento el 7 de diciembre .

Consola Just Cause 4 Super Smash Bros
Playstation Classic

Ultamate

e Reserva

e Reserva e Reserva
Lanzamiento 1 7 de diciemre Lanzamiento 25 de enero . % Lanzamiento el 29 de enero

Player Unknown's Resident Evil 2 Remake Kingdom Hearts 3

Battlegrounds Reserva para conseguir DLC
exclusivo: Pack con las

pistolas de Jill y Chris
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Rincon del Ju-

@ Retrato
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» CURRICULUM:

»FUTURO:

Para comprar «CALL OF DUTY BLACK OPS 4»

Como cada afio, la saga de Activision se supera a si
misma con una entrega trepidante y épica que entronca
con la mejor tradicion de la franquicia. Por si hay alguna
duda, aqui damos siete motivos para caer en sus redes:

1. Argumento demoledor. Uno de los motivos de cele-

bracién para los fans es que la accidn se nos presenta un fu-

turo di stopico de lo mas inquietante gracias al efecto

pernicioso de los implantes cibeméticos. Da miedito.

2. Personajes de calado. Otro de los puntos mas intere-

santes es gue sus héroes no son simples maquinas de matar,

sino que tenen un perfil psicolégico marcado, con sus trau-
mas y fantasmas, lo que le viene genial a la histo-
L1,

3. Simply Blackout. Uno de los atractivos esen-

ciales del juepo es su enorme experiencia de Bat-

. tle Royale rM- incluye el combate caracteristico

B de Black Ops con vehiculos todoterreno y el

P mapa mas grande de la historia "CoD”.

Y 4. Multijugador atronador. Decir “Call of Duty”
B s decir majestuosidad mult, que aqui da el do

B de pecho gracias a modos tan brutales como

Duelo por Equipes, Todes contra Todos, Do-

minio, Punto Caliente y mas salvajadas.

5. Esos locos podridos. ;Y qué decir del

imprescindible Modo Zombies? Pues que sigue siendo un
show memorable, gracias a sus tres misiones a cual mas ater-
radora, repleta de no-rmuertos rabiosos y escenarios fenome-
nales.

6. Territorios comanches. No hay que olvidarse del de-
spliegue geogrifico de esta entrega, con nada mencs que
catorce escenaros de lo mas variopinto donde tendremos
que desplegar nuestra mejor estrategia militar

7. Toque clisico. El buen gusto de Activision se dermnuestra
con detalles como la recuperacién del sistema Crear una
clase, que nos permite eiegir hasta diez cateporias y combi-
narlas con la nueva opcién Equipo, todo un guino a los ju-
pones veteranos.

;No tenéis moviles?
Ocurrid en una reciente convencion
de un im portante desarrollador. Los
fans estaban entusiasmados por-
que les iban a revelar la siguiente
entrega de una fra nq uicia siper po-
pular que _.r:”:;hd anos sin presen-
tar ningin juego nuevo. Pero
cuando '—1111_11'1{;";1"{:'11 a bombo vy pla-
tillo que el proximo titulo de la serie
era para moviles, en vez de una
ovacion entusiasmada, como suele
esperarse en esta clase de eventos,
el publico asistente se quedo ato-
nito. Cuando les preguntaron si
iban a sacar el juego para PC, a lo
que contestaron que no habia pla-
nes por el momento, hubo hasta
abuchecﬂ La reaccion perpleja de
los responsables de lidiar con ':141_1-_
piblico, que se habia vuelto de re-
pente hostil, no pudo ser mas gra-
ciosa: j;es gque no tenéis mo viles?!
La gente no se lo podia creer. Ha-
bian apoyado fielmente a esa com-
pania durante toda su andadura,
para ellos era la lider indiscutible
en juegos de PC, y ahora parecia
que se iban a centrar en el mer-
cado de los moviles con una de
sus series estrella. Cuando le ce-
dieron el n".lcr-:-tcrncr a uno de los
fanﬁ, preguntd con toda seriedad:
es esto una broma?
Pues no, ninguna broma, la cosa iba
wtalm-&:mt— en serio y tuvieron
suerte de que no les lincharan alli
mismo por la osadia de crear falsas
expectativas entre sus fans.
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BLACK OPS EN PS4

JUEGA ONLINE CON

PLAYSTATION PLUS

I
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e =il BLACKOUT'

— s

NA NUEVA EXPERIENCIA BATTLE ROYALE

R, ol
MULTIJUGADOR

;]

; LZUMBIES
LA MAYOR AVENTURA HASTA LA FECHA

YA DISPONIBLE

Y INBLUYE UN BONUS EL 4 NUEVAS \
» BDIA DE LANZAMIENTO EXPERIENCIAS ZOMBIES
| *
- [lASSIFIE“ MAS: 12 MAPAS MULTIJUGADOR
P A ! ; ! i e e NETeE 4 PERSONAJES EXCLUSIVOS

------- PARA BLACKOUT

LAS IMAGENES N0 SE CORRESPOMDEN COM BL VIDEQJUEGD |_|! Ei TREYARCH

"Bl future contenido adicional estard disponible 7 dizs antes en PS4 respecio al resto de plataformas. Se aplicaran excepciones.El condenido del Black Ops Pass (BOF) no es final, ests sujein a cambios, y podria no mchir todo el
confemida disponible descargables para el juego. B comtenddo ded BOP podra na estar disponible en todos los paises, y los precios y las fechas de anzamisnto podrian variar por platsforma. B contenide de BOP deberd ser descargado
Gnicaments desde la tienda onlime; no lo compres por separado, o se fe cobrard otra vez. El confenido del BOP podra ser wendido por separada. © 2005 Activision Publishing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY, CALL OF DUTY BLACK OPS, y &l logo

tief escuto son marcas comerciales da Activision Publising, inc. El resto de marcas y nombres comercialkes: son propiedad de sus respectivos dusfios. “48°, “Playhl#ion” and “— 11" o0 mancas registradas de Somy Ineracive Entertsinment Inc. Hlresto ACIiv iSIQN
e MEFcEs § nombres comarciaies son propiedad de sus respectives dusfios. Todos los derechos resermdos. ¥
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