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MotoGP 18

La competicion sobre dos ruedas al maximo realismo

tra vez Los Angeles fue el
escenaric del mayor
evernto de los videojuegos

a nivel planetario. La Fenia E3
2018 subio el telon el 12 de junio
para que durante tres dias los
profesionales y aficionados al
oc1o electronico pudieran disfru-
tar de las novedades del futuro,
inchndo el mas mmediato. El re-
sultado no pudo ser mas alenta-
dor, a pesar de que nada not-
clable hubo en matena
hardware. Mas bien todo el peso
recayo en la presentacion de jue-
gos, v que juegos. No defrauda-
ron las conferencias de las tres
grandes companias del negocio.
Sony fue la mas ongmal, con tres
escenarios mspirados en algu-
nos de sus mas importantes
anuncios. «The Last of Us 2»,
«Death Stranding», la obra gue
mima Hideo Kojma, o el nuevo
«Spider-Man» que pronto llegara
al ineal, fueron algunos titulos.
Nintendo hizo lo propio con su
particular evento, poniendo fe-
cha para dicitembre al esperado
«Super Smash Bros. Ulomate» y
anunciando la presencia en Nin-
tendo Switch de «Formite Battle
Royale». Y Microsoft no se quedo
atras con lo Ultimo de grandes
franquicias: «Halo Infinites,
«Forza Honzon 4» y «Gears of
War» por partida triple. ;¥ las
third parties? Muchisimo pre-
sentaron, pero eso mejor leerlo
en nuestro reportaje sobre el E3.

José Maria Fillol
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20 Aniversario
NBA 2K

El gran referente de los videojuegos de
baloncesto cumple 20 anitos. Y Lebron
James se apunta a soplar velas.

—

Detroit
Become Human

David Cage firma una obra inguie-
tante en la que robots y humanos
conviven en un dificil equilibrio.

News

Shadows of the Tomb Raider
Pro Evolution Soccer 2019
State of Decay 2

Octopath Traveler

WarioWare Gold

Captain Toad: Treasure Tracker
The Crew 2
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June 12-14 | Los Angeles
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La gran feria de los videojuegos reu-
nid a las companias del sector para
mostrar los lanzamientos del futuro.
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Los increibles

LEGO sigue la estela de Los Increi-
bles para replicar la accién y las
risas de sus peliculas en consolas.

Sonic Mania Plus

MXGP PRO

Le Tour de France 2018
Jurassic World Evolution
Especial Nintendo Labo

Toma de Contacto: Spider-Man
Promociones

Megazona



[ .
IMEGACONSOLAS

Tambores de combate

SoulCalibur VI

La popular franquicia de lucha traeraytl

T

renovado modo Historia donde se pondra
el acento en las motivaciones personales.

La basqueda de las dos espadas estara marcad
por las motivaciones personales de los gue-
rreros que componen el elenco de «Soul-
Calibur VI». Un modo Historia que
promete chicha y en donde los juga-

dores viviran los acontecimientos
anteriores al primer titulo de la

saga de lucha, lo cual les permiti-

ra desvelar verdades ocultas. Un

camino jalonado por espectacu-

lares combates protagonizados por
personajes ya conocidos de la serie, como

d
F

Mitsurugi y Sophitia, y algunos nuevos que aplaudi-

remos a rabiar, como el invitado especial Geralt of Rivia de la
franquicia «The Witcher». Todos con caracteristicas Unicas,

para que el fan al género tenga mucho donde elegir.
este sentido, Taki se presentara Imera vez
En este sentido, Taki se presentara por primera ve

como una famosa ninja también conocida como la
Sombra de Fu-Ma. Ella es una herrera experta
que ha fabricado sus propias espadas, Rekki-
Maru y Mekki-Maru, ésta ultima fusionada con
un fragmento de la Espada Maldita que nos
dejara sorprendidos. El juego se lanzara en P54,
Xbox One y PC el 20 de octubre. @

A colmillo batiente

Inspirada en la pelicula Hotel Transilvania 3: Unas
vacaciones monstruosas, esta dirigido a la familia.

“Queremos seguir ofreciendo el mejor entreteni-
miento a toda la familia”. Son las palabras de Herve
Hoerdt, vicepresidente de Marketing de Bandai
Nameco Europa tras anunciar el lanzamiento de
«Hotel Transilvania: Monstruos a bordo», disponible
el 13 de julio para PS4, Xbox One, Nintendo Switch y
PC. El juego se inspira en el préoximo estreno en
cines de Hotel Transilvania 3: Unas vacaciones mons-
truosas, y nos sumergiria en una “escalofriante” e
hilarante aventura donde deberemos salvar a los
inigualables Frankenstein, la momia Murray y
Wayne el hombre lobo, con la ayuda de unas adora-
bles criaturitas llamadas impas. El juego tendra
estupendos graficos, un humor fiel a la franquicia,
ingeniosos acertijos y dosis de accidn y estrategia @

Go Vacation

Nintendo Switch se llenara de
deporte este verano con mas de
50 juegos y actividades
diferentes, como paracaidismo,
guerras de bolas de nieve, voley-
playa, tenis y mucho mas.

«(Go Vacation» incluye una gran
variedad de juegos cooperativos
y competitivos que pueden ser
jugados tanto en solitario como
en un grupo de hasta cuatro
jugadores, en una sola consola o
en varias. El jugador también
podra descubrir nuevas
sorpresas cada dia en sus
aventuras por las cuatro areas
diferentes del resort de isla
Kawawii. A partir del 27 de julio.

Concurso Nintendo Labo
Nintendo ha anunciado un
concurso europeo de creacion
con «Nintendo Labo». Bajo el
nombre de Nintendo Labo
Creators Contest, las mejores
creaciones personalizadas de
Nintendo Labo en Europa seran
valoradas en base a tres
categorias: Creacion,
Personalizacion y Categoria
infantil (menores de 12 anos). El
plazo de entrega abarca del 19 de
julio al 7 de septiembre a través
del sitio web de Nintendo Labo.
Los ganadores de cada categoria
recibirdn un premio muy
especial: una consola Nintendo

-

Switch que parece de carton.

L
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“ACCION AL SIGUIENTE NIVEL.
jESTO SUBE EL LISTON!”

— Mark S. Allen, ABC TV

By e

Tomb Raider
Lanzamiento en DVD y Blu-ray

La vida pendida del ala oxidada de un avion
y al borde del abismo, grutas desmoronan-
dose como azucarillo al paso de una carrera
trepidante por la supervivencia, tiroteos en
la jungla... Lara Croft en estado puro.

ras los pasos de su homologa Angelina Jolie, Alicia Vikander (La chica
danesa) se mete en la piel de Lara Croft, para sumergirnos en la esencia del

universo de la saqueadora de tumbas. Precisamente en torno

a una de ellas, donde mora una milenaria hechicera japonesa

sobre la que pesa una maldicion de poderes sobrenaturales,
muerte y destruccidn, gira el argumento de este espectacular filme.
La aventura se inicia con la protagonista negandose a heredar un imperio
econodmico que supone reconocer el fallecimiento de su padre, siete anos
desaparecido. Mas al contrario, algunas pistas haran sospechar a Lara que
alin se encuentra vivo. La respuesta la tendra en una misteriosa y casi
inaccesible isla en la que le espera afrontar el mayor reto de su vida: la
supervivencia. Roar Uthaug (La ola) dirige con ritmo y buen pulso este
reinicio sobre los origenes del iconico personaje de los videojuegos.

Extras en Blu-ray, Blu-ray 3D, 4K Ultra HD y DVD
La edicion digital contiene extras sobre el virtuosismo técnico y otros
jugosos aspectos del filme. En “Tomb Raider: Al descubierto” el reparto y
el equipo desvelan los desafios -y la diversion- que supuso dar vida a las
emocionantes aventuras de Lara Croft para presentarselas a la nueva
generacion. "Analisis de los Rapidos” desvela los entresijos de la escena de
accion mas emocionante de la pelicula. La gran preparacion fisica de la
SRS a}a o s e "EI‘lTIEl]ElH:l%EI‘ltD WARMER BAQS. FCTURES o METAD GOLEWYN MAYER FCTIIRES prece
ot Y “lar Crofl: La Exalucion. de on Joiiig™ vexsa sobre I evolucion: de \ SUAR 0 G S “TOARADER” HTAWAOER DOV VET WALTOY GOGNS DANELYN s YRS SEOT HOS
uno de los personajes femeninos mas exitosos de todos los tiempos.@ a0 COLLEEN ATWODD TRADTHY AL WOMSIY 5 TOM HOLKEMBORG ™5 STUAAT RANAD,aax NACHAEL TROMCN. ot "3355 GARY FREENGAR
patsgnni GEUGE ACHMOND, e rcteats PATRICK NCORNACK. DENES 0SULLMAN NOAH HIUGHES "**5% GRAHAM KING. p:.
1% EVAN DAUIGHERTY s GENEVA ROBERTSON-DWORET % GENEVA ROBERTSON-DYIDRET aws ALASTALR SIDOONS. "5 ROAR UTHAUG
Lanzamiento: 11 de julio Formatos: DVD, Blu-ray, Blu-ray 3D, 4K U-HD
Director: Roar Uthaug Con: Alicia Vikander, Daniel Wu, Dominic West,
Walton Goggins, Kristin Scott Thomas, Alexandre Willaume, Nick Frost
Género: Aventuras, accion, supervivencia

AR MGM SQOUARE ENIX GK I gt

faceback conambA aoerM e

TOME RAIDER and LR CROF T &re regisiened rademarks o irademarks of Square Eni Lid.
0 2018 Warner Brog. Emiertanment inc. and Metro-Goldwyn-Meyer Piciures Inc. All nghts esenied.




NBA 2K

20 TEMPORADAS
DE SHOWTIME
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El mejor juego de balonc

¥
canon y

o se cumplen 20 "castanas” to-
dos los dias, y menos en lo re-

Ny __:' G . o W T e e a1 1 i T i g
[.eBron _]c-’_n-_t:« en la DOI'L
lativo a videojuegos deporti-

vos. Por eso el logro de 2K

I ! Sports con su franquicia sobre

la mejor liga de baloncesto del mundo es sen-
cillamente de ovacién y vuelta al ruedo. Por-
que parece que fue ayer, pero fue el siglo pa-
sado: concretamente en el 99, cuando Sega
lanzé, en exclusiva para su anorada Dream-
cast, la primera edicion de «NBA 2» para com-
petir con el todopoderoso «NBA Live». El base
de los Sixers Allen Iverson fue el “chico de
portada”™ durante todo ese tiempo. Un lustro
después, 2K se hizo cargo de la franquicia de
Visual Concepts, con hitos tan importantes
como su homenaje a Jordan en “«2K11», la po-
sibilidad de escanear la imagen del jugador en
«2K15» o el realismo absoluto en cuento a ju-
gabilidad en «2K18». Mas de 50 millones de
unidades vendidas en la ultima década de-
muestran su poderio.

PERFECCIONANDO Y ESPANOLEANDO

Sin embargo, la importancia de la franquicia
dentro del panorama jugdn y de la misma
NBA (muchas estrellas confiesan obsesio-
narse con la puntuacion cualitativa que el si-

A lo largo de su histona, «NBA 2K»
ha innovado en cuanto a graficos,
jugabilidad, simulacion y mucho,
mucho espectaculo

mulador las otorga) es indiscutible. Quiza
porque, mas que ningin otro juego, «NBA 2K»
ha sabido hacer hincapié en el concepto de
“comunidad” o, como se llama en la dltima
edicion, “Barrio”. No hay mas que recordar

Cestc
a pista. Para celebrarlo,
homenaje con una edicién tb]

\_'-u]'_ OI'd SUS

{NELL I'.'.. .ri J’ﬁ
eclial de ¢

ada. Mucha histona.

«2K6» (con Shaq de portada) y su divertido
modo historia a base de retos “playground”.
Y ya que hablamos de portadas, senalemos
otro hito patrio: «2K8» fuimos el primer pais
en conseguir una, con Calderén y Garbajosa
defendiendo los colores de los Raptors. Calde
repetiria al afio siguiente, aunque sin duda la
portada espanola mas mitica es la que unio a
los Gasol en el salto inicial del All-Star
(«2K16=). Precioso.

SURTIDO DE LEYENDAS

Hablabamos antes de la edicion consagrada a
Michael Jordan, que también trajo consigo otra
de las caracteristicas principales de la fran-
quicia: su ameor por la NBA vintage. Recorde-
mos «2K12», con Bird, Magic y el propio “Air"
en portada de una edicion que inauguraria la
corriente de equipos historicos de la NBA, algo
que llegaria a su rizado de rizo el ano pasado
con el increible modo “All-TimesTeams”. ;Y
qué decir de «2K17», homenaje al gran Kobe

> al 'pie del
un partido-
mismisima

Calderon, Garbajosa, Ricky, los
Gasol y los Hernangdmez han
s1do “chicos de portada” (Junto a
[verson, Kobe y un tal Jordan)

Bryant? ;O la musica de Jay Z («2K13»), Pha-
rrell Williams 2K15») o Arkano («2K18»=)? Una
dinastia con todas las letras. @

J8fge Quiroga, Sixto Miguel Serrano y Antoni Daimiel comen-
taristas de lujo para la version espanola de la serie «NBA 2K»
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n afio mas, el mayor espectaculo  Bandai Namco | Conduccion [ Acelerdn grafico
sobre dos ruedas regresa con mas Junio | 3+ e T,

fuerza que nunca con el juego
oficial del MotoGP. Si nuestro
idolo es Marquez, Rossi, Pedrosa Graficos | iy i i i i
o Lorenzo, no hay que pensarselo dos veces: éste ]ugahilidad {mp {5mp {mp mp {mp
es EL juego y no se hable mas. Un juego que, de- Sonido/FX
sarrollado por Bandai Namco y Milestona, nos
permite competir con todos los pilotos oficiales y
en todas las categorias de los campeonatos Red
Bull MotoGP Rookies Cup, Moto2, Moto3 y Mo- .
toGP a lo largo de 19 pistas diferentes, incluyendo
Burijam International Circuit en Tailandia, el cir-
cuito de Indianapolis, el Autédromo de Monza o
el Twin Ring Motegi de Japon. Esta claro que la ex-
periencia en el sector de los desarrolladores ha
servido para que esta edicion dé el do de pecho en
cuanto a competitividad, realismo extremo y una :
sensacion de velocidad y conduccion salvaje que P . providencial la incorpora-
da gloria verla y experimentarla. cion del Unreal Engine 4
Arrancamos la “burra” con los diversos modos de para dar un “EhLlpfﬂﬂED”
juego para un piloto: empezando por el modo Ca- global a la franquicia, asi
rrera, en el que nos iniciaremos en el asfalto como ED mo hacer realidad algu-
“rookie” para ir escalando puestos desde el Red nas de las peticiones ITi_;Z:lE
Bull Rookie Cup hasta la cima de MotoGP. También SR R R
tenemos la posibilidad de ecliar una carrera ra- g TR Ay g
pida y sencilla o crear nuestro propio tor- EDr FJRTIENG, 81 ESLEHEad?
neo, eligiendo nuestras categorias favo- fﬁ;e ;if’;ﬁiifiier?a F;le
S, Ogr 1ive

ritas, pilotos, circuitos, numeros de ..%’_ o ;
carreras y hasta de vueltas. Otro de el detalle y expresividad in-

los modos mas interesantes es “Time (& Ny _ . _ T EfEfblE. También se ha o
Attack”, con el que competiremos & 2 on -N : s seguido un escaneado via
con nosotros mismos para alcan- A - : dron para recrear al mili-
zar el mejor tiempo del circuito, SRS /1ol : I - | metro las pistas de cada
echando mano a la clasica fi- PJ' : ; ' i Gran Premio. En suma, un
gura del “piloto fantasma”. En ‘ 1 a prodigio de la tecnologia.
cuanto a los modos multijuga- )
o I

; Desde que alla por 2001 sa-

motogpvideogame.com/es/ 2 L liera a la venta el primer

' «Moto GP=», pocas franqui-

cias han tenido una regula-

ridad mayor en cuanto a
e ; P Y - efectividad, calidad y pres-

Originalidad | @@ @ @ " taciones. Ahora ha sido

S




Danos sin perjuicio

Uno de los aspectos mas notables del ti-
tulo es su realismo absoluto en cuanto a
fisicidad sobre la maquina, Inteligencia
Artificial y sistema de colisiones y danos.
Gracias a ello, la experniencia de conduc-
c10n sera extremadamente real, tanto
para lo bueno como para lo malo, ya que
cada impacto y cada golpe se sentiran en
los componentes aerodinamicos de la
moto, afectando a su manejo hasta el
punto de hacerla “indomable”. Por
suerte, tambien contaremos un garaje
bien provisto de suspension, chasis, fre-
nos, motor y todo tipo de mejoras para
nuestra maquina.

uia de juego
G de jueg

La nueva edicion de «MotoGP 18»
continGia por una linea dorada de
calidad y jugabilidad, aumentan-
dola gracias a la mejoria grafica
y al gusto por los detalles para
cuajar la conduccién mas realista
posible. Por ejemplo, si no quere-
mos dar con nuestros huesos en
el asfalto a la primera curva ten-
dremos que dominar cosas como
saber gestionar los neumaticos
con los dos nuevos indicadores

Haria falta tener ojo de halcon
para distinguir si esta imagen
corresponde a cualquier com-
peticion de MotoGP real o a
una captura jugona.Y es que
se notan y mucho las vitami-
nas que el Unreal Engine 4 le
ha proporcionado a una fran-
quicia que estaba cayendo en
riesgo de “aburguesarse”. 51 a
esto le anadimos una jugabili-
dad de lo mas fluida, directa y
sin trompicones, tenemos un
juegazo de bandera.

de temperatura y consumeo, utili-
zar correctamente el MotoGP ID
(sistema de estadisticas para mo-
nitorizar nuestras mejoras) y
hasta entrar al trapo con los con-

dor, también disfrutare-
mos de un par de opcio-
nes (carrera sencilla y tor-
neo), de lo mas efectivas y
rugientes.

Aungque, si hablamos de
motores, no nos pode-
mos olvidar del mas im-
portante: el Unreal En-
gine, que ademas se

estrena en la franquicia para darle todo un salto
de calidad grafica tanto en carrera como en las
gradas. Impresionantes los efectos de luz y bri-

llos para conseguir que
las motos virtuales sean
practicamente indistin-
guibles de las reales. Y
ojo también, en la
misma linea, a las esce-
nas de video, el modo
espectador y los tiros de
camara espectaculares
y aerodinamicos a mas

La inclusion del Unreal Engine
4 ha dotado al juego de una esimpecable,con losbra-

conduccion mas realista, y la
sensacion de velocidad y peli-

grosidad es pura adrenalina

no poder. Aparte, la cali-
dad del sonido también

midos de cada aceleron y
los chirridos de cada de-
rrape taladrandonos los
oidos suavemente.

También hay que hacer
mencién a la decidida
apuesta de la franquicia

por el “circuito eSports”, obligatoria y satisfactoria
parada en boxes de todo titulo de motor que se pre-
cie. Algo que, evidentemente, también ha incidido

en la mejora de jugabilidad
y prestaciones de esta edi-
cién, como se comprueba
desde los primeros com-
pases. En definitiva, un
juego que retine todos los
alicientes y caracteristicas
para no defraudar a su le-
gion de seguidores, que no
es moco de pavo. @

trincantes mas gallitos para evi-
tar que éstos “huelan el miedo” y
traten de aprovechar nuestros
puntos débiles. Por suerte, ten-
dremos un amplio tutorial para
poder aprender técnicas de con-
duccion, desde las mas basicas
hasta las mas avanzadas, pu-
diendo ademas modificar la
moto y mejorar su rendimiento
oracias a los paguetes de desa-
rrollo conseguidos durante las
carreras del fin de semana.




2018

El pasado 12 de junio y durante tres dias, Los Angeles concitd la atencién de pro-
fesionales y fans de los videojuegos. A fe que fue una feria con mas brillo del
esperado, habida cuenta de que solo el software dominé en solitario el escenario.

o hubo presentacion de nueva consola este ano, asi que

todo se concentrd en los grandes lanzamientos de juegos. El

E3 2018 no pasara a los anales de la histona y sin embargo
sera recordado por estupendas presentaciones de las companias, no
tanto por la espectacularidad de su puesta en escena como por lo
jugoso y lo mucho que pudieron ofrecer para el futuro inmediato.

Nuevamente fue Phil Spencer, jefe de Xbox, el maestro de ceremonias
de Microsoft, en una conferencia en la que se anunciaron nuevos ser-
vicios en Xbox y se reafirmo la apuesta decidida por los activos en
software de la compania. Entre estos, como no, las grandes franqui-
clas con sus nuevas propuestas. Asi ya vislumbramos algo de lo
que seran «Halo Infinite», con la vuelta del Master Chief en todo su
protagonismo, y de una tacada tres titulos con el sello «Gears of War=:
«Gears Pop!», «Gears Tactics» y, el mas esperado, «Gears of War 5». Los
dos primeros seran en realidad un sucedaneo de la serie, teniendo a
los populares Funkos dando guerra en «Gears Pop!, mientras el otro
titulo evolucionara bajo un estilo estratégico y con dinamica por tur-
nos. Otra cosa sera «Gears of War 5» desarrollado por The Coalition, de
clara vocacion continuista de las senas de identidad de la saga sho-
oter. Dejando atras el género de accion, el rugido de los motores de
«Forza Horizon 4» resonaron con fuerza y su poderio grafico dejé hue-
lla en la retina de los asistentes. Una demostracion de musculo en un
terreno, el de la conduccién, en la que Microsoft poco a poco va
ganando la carrera a sus competidores. Otra [P exclusiva anunciada
es «Vigors, contextualizada en un ambiente post apocaliptico y de
supervivencia donde la construccion y la gestion de recursos tendran
su peso. La conferencia ademas se adorno con juegos de third parties
tan espectaculares como «5ekiro Shadows Die Twice» de From Soft-
ware o «Just Cause 4=, para poner al paste una guinda perfecta. &

| Gears of War 5 | La accién tictica serd la base del mejor
y mas profundo «Gears of War» anunciado en la conferencia.
El apasionante universo de Marcus Fenix y compania incor-
porara interesantes novedades y estara sustentado por
Campana individual, multijugador y el clasico modo Horda.

= ()=

El E3 sirvid este afio a Micro-
soft para salir al paso de las
criticas que senalaban su su-
puesto desinterés por el des-
arrollo propio. De hecho dio
un golpe sobre la mesa al
anunciar la compra de estu-
dios para en el futuro sacar al
mercado producto con el sello
exclusivo Xbox y Windows. Y
ojo a las nuevas adquisiciones,

- - T

MICROSOFT SE PONE LAS PILAS
EN EL DESARROLLO PROPIO

nada menos que Undead Labs
(responsable de la serie «State
of Decay»), Compulsion Ga-
mes (desarrollando en la ac-
tualidad «We Happy Fewn»),
Playground Games (los genios
de la saga «Forza»), Ninja The-
ory (creadores del nuevo «De-
vil May Cry») y el nuevo estu-
dio The Initiative. Lo que se
dice una apuesta ganadora.
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“Studios:

Forza Horizon 4 derrocha poderio sobre la pista
El proximo 4 de octubre tendremos disponible la cuarta
entrega de la saga de conduccién «Forza Horizon». Por lo visto
hasta el momento, las bazas de potente apartado visual y
jugabilidad “velocipeda” cargada de gasolina subiran atin mas
enteros respecto a la Gltima edicién, lo cual es mucho decir.
Mas arcade y volcada a la espectacularidad que su “hermana”
«Forza Motorsport», lo nuevo de Playground Games nos lleva
a recorrer una Gran Bretana histérica y bella, enmarcada en
un mundo abierto compartido donde el jugador podra colec-
cionar, modificar y hasta manejar mas de 450 coches.Y ojo al
nuevo sistema climético que promete ser de campanillas. &




| The Last of Us 2 | La exploracién, el combate téctico

y los elementos de sigilo vuelven a ser los puntos clave en
la IP de Naughty Dog. Ellie sera la protagonista principal
de la aventura, cuyo nivel de violencia sera aiin mayor.
Otras partes jugables las podremos hacer con su com-
panero de correrias Joel. El juego se lanzara en 2019.

Sony se ha querido desmarcar este ano de lo que es una conferen-
cla al uso, dividiendo en tres escenarios distintos todo aquello que
queria presentar. El primero de ellos estaba tematizado en torno a
«The Last of Us 2», el lanzamiento estelar y uno de los mas rele-
vantes de todos los anunciados en la fenia. Las secuencias impac-
tantes servidas en un gameplay ofrecieron pistas de la dimension
que tendra la nueva aventura de accion pergenada por Naughty Dog,
y en donde se mezclaran las cinematicas con las partes jugables. Un
segundo escenario nos ambientaba en el Japon medieval de «Ghost
of Tsushima», alrededor de un idilico lago de estilo nipén. Del
juego de Sucker Punch se visualizaron también imagenes en otro
gameplay fantastico y se confirmo que tendra modo foto. De otro
juego exclusivo y de corte parecido, «Nioh 2» de Team Ninja, se des-
veld que no encarnaremos a William y tendremos un editor de per-
sonajes para definir el aspecto de nuestro protagonista. Por ultimo,
en el tercer y mas importante escenario, Sony centro el evento. Aqui
se pudo ver mas de la esperada nueva joya de Hideo Kojima,
«Death Stranding», un juego que sera uno de grandes abanderados
de PlayStation 4. El Hombre-Arana no podia faltar y se dispuso la
posibilidad de encarnarlo y de jugar a Spider-Man. Un titulazo.
Una buena noticia para la compania japonesa fue la exclusividad (de
momento) de la nueva obra de Platinum Games, «Babylon " s Fall».
Poco se sabe de ella, si que se centrara en un fascinante territorio, el
1imperio Helos, sacudido por una sangrienta guerra. Todo tiene la
pinta de que habra fantasia y accién de la buena. Y otro juego de una
third partie que causo sensacion fue «Resident Evil 2 Remake»,
regreso remasterizado del clasico de Capcom, y por todo lo alto. @

| Death Stranding | Desde su anuncio en el E3 2016 las
expectativas del juego han ido aumentando. Por lo poco que
aun se sabe, encontraremos al actor Norman Reedus como
protagonista de una aventura ambientada en un contexto post
apocaliptico y de supervivencia en el que no faltara la accion.

-
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12 PlayStation.

Si en algo estan empenadas
las tres grandes plataformas
del mercado es competir en
ofrecer los mejores servicios a
los usuarios y la mejor tecno-
logia. La mejor baza de Plays-
tation en este sentido seguira
siendo la realidad virtual con
PlayStatio VR, su gran caballo

PLAYSTATION VR SIGUE COMO
APUESTA DE FUTURO DE SONY

dos para esta tecnologia no
han dejado de producirse y
tan solo en el tltimo trimestre
se han lanzado mas de 30 al
mercado. Y se siguen anun-
ciando titulos, como «Firewall
Zero Hour» (29 de agosto),
acompanados de periféricos
como el mando pistola PSVR

de batalla. La prueba de ello AIM. Y es que las posibilida-
es que los juegos desarrolla- des de PS VR van en aumento.

El Hombre-Arana ya se viene

De rascacielos en rascacielos, el superhéroe de Marvel se acerca
con fuerza para disfrutarlo a partir del 7 de septiembre. En el E3
pudimos jugar a «Spider-Man» y saborearlo. Para empezar el
Peter Parker con el que daremos cana a los enemigos de Nueva
York resulta ser alguien mucho mas experimentado que
domina todas las suertes de la lucha. Se introducen elementos
nunca visto en un juego de Spider-Man, como cruzar la ciudad
haciendo parkour hasta un sistema de combate novedoso. Con
un argumento original, la historia sin embargo se desarrolla a
partir de una linea argumental tradicional cercana al personaje.
Y los graficos y la accién son sencillamente extraordinarios.&
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t& | Super Smash Bros. Ultimate | El lanzamiento estelar
para este ano. Inicialmente tendremos 64 luchadores y 8 desblo-
4 queables, y contar con trajes especiales. Podremos disputar com-
bates entre 8 jugadores y disponer de ayudantes en los mismos.

# iY ademas compatible con amiibo y los mandos Game Cube!

e _
MANTENIENO RUMBO FIRME CON
;ﬁ NINTENDO SWITCH

Ya viene siendo tradicional en el E3, el evento particular que a traves
de Nintendo Direct se monta la compania de Kioto. Son diferentes y
qué mejor manera de serlos también nosotros empezando por el final.
Y es que el gran pelotazo fue saber ya la fecha de «Super Smash Bros.
Ultimate» para el 7 de diciembre, en exclusiva para Nintendo Switch.
Pero ademas se hicieron otras jugosas revelaciones como que en el
juego estara repartiendo tortazos Ridley, el archienemigo de Samus
Aran de la saga «Metroid», y, como no, se permitira usar los mandos de
Game Cube. Lo dicho, diferentes, y tinicos con ese espiritu retro que
nunca lo abandonan y que nos encanta. Pero hubo mucho mas, tam-
bién en torno a su gran icono. Asi, el 5 de octubre llegara a la consola
hibrida «Super Mario Party», para explotar al maximo las funciones de
la maquina y disfrutar con la coleccion de divertidos minijuegos
marca de la casa. «Fire Emblem Three House= fue otro de los platos
fuertes anunaados, para invierno del 2019, con un atractivo gameplay
mostrando la esencia artistica de la rolera saga. Sorpresa agradable la
llegada a Nintendo Switch de «Fortnite Battle Royale», signo de que la
gran ‘N’ sigue en su afan de llegar a publico masivo y de todo tipo.
También que Nintendo Switch es su caballo ganador, aunque no
deje atin de lado 3DS. De juegos de inminente aparicion en el merca-
do, como «Octopath Traveler», se pudieron conocer sus virtudes, de
«Xenoblade Chronicles 2» un nuevo DLC y de «Pokemon Let's Go
Pikachu/Eevee» la conectividad con dispositivos moviles y Pokeball
Plus. Y o0jo a la apuesta por juegos indies, como la joyita «Hollow
Knight», un ejemplo mas de las buenas intenciones nintenderas.®

| Fire Emblem Three House | La estrategia y el rol de la
famosa saga volveran a partir de 2019. Los fans podran
guerrear por turnos y la historia promete ser tan absorbente
como las de juegos anteriores, con giros argumentales
incluido. Mucha fantasia medieval, batallas y emocion.

Nintendo llegé al anterior E3
con una nueva consola debajo
del brazo que ya estaba te-
niendo enorme aceptacion
entre los usuarios. En la ul-
tima feria angelina ha corro-
borado lo bien que ha hecho
los deberes tras mas de un
ano de Nintendo Switch y el
futuro halagtieno que tiene
por delante la consola hibrida.

La evolucion en su estrategia,
ampliando con Nintendo
Switch el rango de edad de su
piblico potencial, ha surtido
efecto desde el primer mo-
mento y el apoyo de las third
parties vino a consolidar la
apuesta. Juegos de Bethesda
como «Skyrim» 0 «Doom» son
ejemplo de éxito de ese ca-
mino ya emprendido.

La llegada de Fortnite Battle Royale

La presencia de «Fortnite Battle Royale», sin duda el juego
revelacion del ano y todo un fenémeno de masas, supone un
puntazo para Nintendo y una demostracion de misculo para
su consola hibrida, capaz de atraer titulos antes sélo encon-
trados en la competencia. El juego gratuito de Epic Games ya
se puede descargar en Nintendo Switch a través de eShop,
con todas las caracteristicas, recompensas, desafios y, sobre
todo, jugabilidad habidas en el resto de las plataformas. La
dinamica de construccién y accién, con equipos de hasta
cuatro jugadores, ha cautivado a millones de jugadores y ya
por fin esta disponible para usuarios de Nintendo Switch. &
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| Devil May Cry 5 | El primer trimestre de 2019 veré la
luz uno de los juegos mas esperados. La franquicia de
hack and slash de Capcom vuelve por sus fueros, con-
servando sus estandares clasicos y con Dante otra vez
como protagonista. Las alicientes principales seran nue-
vos enemigos, mayor jugabilidad y graficos impactantes.

Mucho material pesado se vio en las conferencias de las third parties
del E3 de este anio. La de Electronic Arts dio el nivel que se esperaba
con titulos como «Battlefield V», otra vez la II Guerra Mundial como
gran activo. De la mano de Dice viviremos con intensidad el campo de
batalla y viajaremos en el tiempo a momentos cruciales del tragico
conflicto. Todo el encanto y la factura artistica del primer juego se con-
serva en «Unravel 2», asi como el insultante dominio en el area sigue
perteneciendo a su franquicia estrella con el nuevo «FIFA19». Aunque
el proyecto mas ambicioso de EA sea probablemente «Anthems=», del
que ya conocimos algo en la feria del anio pasado y que aspira a todo
como potente shooter de ciencia ficcion con mecanicas de rol.
Bethesda tampoco quiso quedarse atras y saco a relucir sus avales con
dos nuevos Fallaout: «Fallout Shelter» para PS4 y Switch, y sobre
todo «Fallout 76», su juego mas potente para este ano y prueba de que
sigue poniendo el acento en el shooter. Mas ejempos de ello son los
anuncios de «Doom Eternal», «Wolfenstein Youngblood», el histriénico
y esperado «Rage Z» y «Prey Typhon Hunter» para VR. Casl nada.
Ademas «The Elder Scrolls VI», rol con el sello Bethesda impreso en su
saga emblematica. De Ubisoft lo mas destacado que nos brindo fue el
filtrado de «Assassin s Creed Odyssey» que promete un encuentro
con la Antigua Grecia epico. La Hermandad no descansa, como tam-
poco la idea de la compania francesa de hacer de la precuela «Beyond
Good and Ewil 2» un pelotazo en el... no se sabe cuando, aun. En fin, la
aventura se hace de rogar. Si esta clara la fecha de «The Division 2» el
13 de marzo del 2019. De Bandai Namco la mas jugosa noticia es que
tendremos a Goku, Naruto, Monkey D. Luffy o Monkey en un mismo
juego, a la sazdén «Jump Force». O también que «Just Cause 4», de Ava-
lanche Studios, ha potenciado una barbaridad su apartado visual. Lo
veremos el 4 de diciembre. Y mas, que el nuevo «DMC» es un juegazo
(ver recuadro), que «Control» es la nueva joya de Remedy y que para
saber de «Star Wars: Jeidi Fallen Order» todavia debemos seguir espe-
rando. Bueno, ya lo hacemos también para el proximo E3.@®

| Battlefield V | La II Guerra Mundial vuelve a ser el
gran escenario donde los jugadores podran sumergirse
en una accion sin cuartel y despiadada. En esta oca-
s16n, la franquicia FPS nos permite en su modo Campa-
na vivir diversas historias con distintos protagonistas. En
el multijugador se recupera el modo Conquista y se
estrena una modalidad cooperativa muy de agradecer.
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Tomb Ralder

.

2 entrega del mejor “reboot” de los ultimos anos supone el final de la his-

1 Gll_g_;en de Lara Croft, un capitulo repleto de sombras y revelaciones.

uelve Lara. Lo hizo en
2013 con una version
mejorada, mas realista y
menos feminista. Eso implicaba el
fin de 1a hipersexualizacion de la pro-
tagonista que, manteniendo su belle-
za, restaba su caracter sexy en favor
de su inteligencia y habilidades. En
2015 siguid su rumbo y en 2018 vio la
luz una pelicula basada en esta
nueva Lara Croft,
encarnada por la
talentosa Alicia
Vikander. Y el
proximo  sep-
tiembre termina
el descubrimien-
to del origen de la arquedloga con
«Shadow of the Tomb Raider».
Ambientado en Kozumel (México) y
en otras zonas de Ameérica, el juego
se inicia con el hallazgo de un arte-
facto que Lara usa incorrectamente
por accidente. Este objeto, codiciado
por los miembros de Trinity, desata
un mal importante, algo asi como un
apocalipsis maya. Pero Lara es mas
fuerte que nunca, una heroina total

que cuenta con la experiencia sufi-
ciente y numerosas habilidades de
serie, aprendidas de anteriores entre-
gas y sin la necesidad de desbloquear
(trepara y luchara como jamas la has
visto en tu vida). En las dos ediciones
anteriores, Lara era inexperta y esta-
ba aprendiendo; hoy, es un todote-
rreno y lo descubriras desde el
minuto uno.
Y todo ese rock 'n’
roll se percibe en
la poderosa juga-
bilidad del nuevo
titulo, en el que
Eidos Montreal
(nuevo en la saga)
y Square Enix han desarrollado movi-
mientos increibles de combate, mejo-
ras en el sigilo y la capacidad de
bucear de la querida Lara.
Y no solo gana en jugabilidad, sino
que ha pegado un salto mas en cali-
dad. Se trata de una maravilla visual
que en 4K luce a las mil maravillas,
con los modelados de los personajes
y los escenarios a bordo de un deta-
llismo pulcro y muy marcado. @

Lara no es la joven inexperta que
conocimos en la primera entrega
del nuevo universo Tomb Raider.
Ahora trepa con dilatada maestria,
pelea con clase y violencia y se ha
convertido en la heroina que siem-
pre hemos imaginado.Y lo ha
hecho valiéndose de nuevos recur-

' s0s y accediendo a los niveles que

Eidos Montreal ha incorporado con
todo acierto, envueltos con el
mejor papel de regalo posible.
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Pro Evolution
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ar seria batalla a sus com-

El titulo p ara el D roX1mo Curso pIO

petidores con mejoras revolucionarias en jugabilidad y apariencia.

as credenciales de «PES»
para este ano, cargado
de novedades en todos
los aspectos, sigue. Es, segun los por-
tavoces de Konami, el mejor titulo
de la saga, con toda la ambicion posi-
ble al servicio del jugador.
El acercamiento a la realidad es la
base de todo este sarao. Y este ano
con especial énfasis, tanto que resul-
tara dificil ima-
ginarse
manejando una
consola. Porque
los jugadores
ofreceran movi-
mientos mas
realistas que nunca, se cansaran mas
que en juegos anteriores, incluiran
fisicas imponentes, nuevas modali-
dades de tiro (habra nueve opciones
solo para el disparo) y animaciones
revolucionarias que incrementen el
nivel del espectaculo. {Y nuevas
licencias de equipos de fitbol!
Esta nueva forma de jugar ha comul-
gado a la perfeccidn con su aspecto

visual, una auténtica oda al detallis-
mo y a la persecucion del realismo.
Porque la tecnologia Enlighten se ha
aplicado con mimo y precision de
orfebre, permitiendo verdaderas deli-
catesen visuales, efectos de Holly-
wood, resolucion en 4K e
iluminacién global en tiempo real.
Todo ello para alcanzar las cotas de
realismo que esta generacion se ha
emperiado en
conquistar.
Liga Master, Tor-
neos Online vy
myClub son los
modos que mas
lo van a petar.
Junto con el apartado multijugador,
las horas se sucederan de manera
vertiginosa, sin tiempo de pensar en
la vuelta al cole. Ello, sumado a los
partidos entre leyendas que haran
las delicias de los mas nostélgicos,
con David Beckham a la cabeza (si,
Becks ya es leyenda; nos hacemos
mayores), promete disfrutar del fut-
bol a otro nivel. @

En «Pro Evolution Soccer 2019»,
la jugabilidad ha dado el salto
definitivo, acompanado de las
animaciones que completan
una experiencia de juego total.
Con las mejoras de sus modos
mas punteros, la inclusion de
nuevos equipos y una aparien-
cia impecable, «PES» vuelve a
competir seriamente por ser el
mejor. Los argumentos son de
lo mas contundentes.
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Human» sigue esa premisa siguiendo la historia de
tres protagonistas cuyo arco argumental se entre-
mezcla. En primer lugar tenemos a Markus, un an-
droide inadaptado, que poco a poco se convertira en
un lider para los conocidos como divergentes; tras
él. conocemos a Kara, un alma cibernética bonda-
dosa en mitad de una ciudad decadente, y por ul-
timo Connor, un avanzado detective automata que
investiga a los robots rebeldes.

Aunque la importancia de las historias esta muy
bien repartida, el que se lleva el mayor peso juga-
ble es Connor, junto al que viviremos una aventura
al estilo Arma Letal con su companero humano,
Hank, que esconde un oscuro pasado. Los mo-
mentos en los que manejamos a Connor son pro-
bablemente los mas entretenidos, con escenas
siempre cargadas de emocion y originalidad. En el
primer contacto con €l, tendremos que resolver a
contrarreloj una situacién de rehenes, y un solo fa-
llo puede provocar que todo termine.
A este respecto hay
que senalar que
todas las deci-
siones que to-
memos influyen
en el resultado
final de la aven-
tura. Incluso al-
guno de los

han tenido una idea ge-
nial para que podamos
explorar estas opciones
sin tener que recurrir a
YouTube o a guias por in-
ternet: al finalizar cada
episodio, aparece un
menu que detalla esque-
maticamente cudles eran
las opciones que tenia-
mos. De forma clara y
sencilla, podemos repetir
una mision tomando deci-
siones distintas y viendo
que hubiera pasado si hu-
bieramos actuado de
forma diferente. situacio-
nes extremas.



personajes que maneje-
mos puede morir y, aun
asi, continuar la historia
con los restantes. Mas que
una invitacioén para hacer
el loco, esto provoca una
tension para ver como
evoluciona el argumento
con los tres implicados.

El arco de Kara gira en

torno a la maternidad. Desde el principio intenta
guiar a una nina hacia un lugar seguro, y se debate
con sus sentimientos de humanidad sobre si po-

dria tener el derecho a
ser madre. Tras una serie
de momentos estelares,
el guién da unos giros
que resultan en un de-
senlace inesperado.

Por ultimo, la de Markus
es la mas ambiciosa de
las historias, ya que
busca equipararse con la

Aungque no es un tema novedoso,
«Detroit: Become Human» esta de
completa actualidad por los dile-
mas morales que plantea la inteli-
gencia artificial. Al igual que hace
ahora mismo la serie de Westworld
durante su historia se pregunta
qué pasaria si vivieramos en una
socledad donde los robots tomaran
consciencia de si mismos. ;5e les
deberia tratar como iguales? ;Se
podrian equiparar sus emociones a
las nuestras? Y lo mas importante,

g W

Gracias al desarrollo téecnico
de algunas superproducciones
para consola, parecemos estar
cada vez mas cerca del mundo
de «Detroit: Become Human»

Jqueé nos convierte en humanos?

evolucion de los derechos
civiles, la esclavitud o el
racismo aplicado a los ro-
bots. Es quiza el personaje
mas débil, también por-
que sigue un camino mas
o menos predecible.

«Detroit: Become Humans
es un titulo cautivador en
casi todos los demas as-

pectos: una presentacion visual impecable, esce-
narios que te dejan boquiabierto y unos modelos
de los personajes que impactan por sus emociones

fotorrealistas. En defini-
tiva: una experiencia cine-
matografica muy al estilo
de «Heavy Rain» o «Be-
yond: Two Souls», los ante-
riores trabajos de Quantic
Drearmn. Desde su peculiar
perspectiva, se trata sin
duda del mejor juego de
este estudio.®
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El genio tras Quantic Dream
El director de «DBH» es David de Gruttola,
mas conocido por su seudonimo David
Cage y por sus juegos con un fuerte peso
argumental. Desde Omikron y sobre todo
Fahrenheit, los titulos en los que ha tra-
bajado tienen un fuerte caracter cinema-
tografico. Tanto es asi que en Beyond:
Two Souls, el juego precedente a Detroit,
conto con la participacion de actores tan
reconocidos como Willem Dafoe o Ellen
Page. Con las enrevesadas historias y di-
lemas que suele plantear Cage, asi como
los medios técnicos de los que presumen
sus juegos, no seria descabellado presen-
tarle como el Hideo Kojima europeo.

uia de juego
G de jueg
«Detroit: Become Human» es un
titulo innovador y clasico al
mismo tiempo. Su cuidada histo-
ria y opciones definen perfecta-
mente las lineas a seguir dentro
de su género, si bien la manera de
controlarlo es completamente tra-
dicional. Los momentos de explo-
racion se juegan como cualquier
«Resident Evil», y las secuencias
de accion consisten en la intro-
duccién de comandos. La ejecu-

cion de los mismos no es para
nada robética, e influye nuestra
rapidez y agilidad en lo que apa-
rece en pantalla. En cuanto a la
toma de decisiones, existe un sis-
tema de checkpoints facilisimo de
usar donde podremos reescribir la
historia de cada capitulo con sen-
cillez, sin volver a jugar desde el
principio. Las cuestiones morales
se suceden, decidir entre la vida o
la muerte es un dilema y la posi-
cion frente a “almas” de metal re-
suta inquietante. A partir de ahi
scomo afrontar una situacion con
un 35% de los humanos en paro
mientras la mano de obra es ocu-
pada por cyborgs?



El apocalipsis zombi vuelve en esta segunda parte del estupendo juego independiente
que sorprendi6 a propios y extranos por su frescura y forma de abordar el género.

e plantas en un mundo

post apocaliptico, donde
| | hay que buscarse la vida
porque casi estas “boquerdn”, gestio-
nar los pocos o muchos recursos que
puedas obtener, mientras a tu alre-
dedor la presencia y el aliento de cien-
tos y clentos de zombis amenazantes
te esperan para darse el festin contigo.
Y bien ;a ver como lo haces?
Este el concepto del juego desarrollado
por el estudio independiente Undead
Labs, el mismo que encandilé en el
primer «State of Decay» y que ahora
multiplicameos la exploraciéon por un
gigantesco mundo abierto formado
por tres mapas, el de inicio y otros
dos desbloqueables en funcion de tu
progresion y de misiones cumplidas.
La prueba de supervivencia es total,
tan tensa como divertida. De tal forma
que salir a conseguir ttiles como gaso-
lina, elementos de construccion o
comida puede ser tarea angustiante y
nunca tendras la garantia de volver a
tu base de operaciones, imprescindible
y que tendras que crear desde cero

como oasis en un desierto, asimismo
hacerla sostenible. Hasta tu “zona de
confort” deberas atraer a otros super-
vivientes como ti, haciendo algunas
misiones para ellos, ganar su confian-
za y finalmente hacerlos de tu grupo
para asi tener mayores posibilidades
de darles matarile a los no muertos.
Muy relevante, debido a que el valor
de la vida se siente como en pocos
juegos y quien muere lo hace para
siempre, es la facultad de gestionar
las heridas de otro personaje, el can-
sancio e incluso salvarlo de morir de
hambre. Para acceder a sitios los vehi-
culos seran muy utiles, hasta para
embestir a los zombis. Y no hay que
volverse locos apretando el gatillo sin
mas o arriesgandose en el cuerpo a
cuerpo, para sobrevivir sobre todo se
requiere cabeza y control. &

Aunque aparentemente
la IA de los zombis los
hace previsibles, la rea-
lidad es que nos pueder
cambiar el ritmo y sor-
prendernos sin capaci-
dad de reaccion,

especialmente en el
cuerpo a cuerpo. Asi
que mejor salir bien
pertrechados cuando
dejemos nuestra base.

Microsoft | Shooter, acciéon ]l Cooperativo a
Mayo | 18+
www.stateofdecay.com




Nintendo quiere volver a los origenes de los juegos de rol con un titulo que mez-
cla el espiritu mas retro en diseno e histora, con fondos en alta definicion.

s posible que en el pri-

mer vistazo a «Octopath

Traveler» te sientas con-
fundido. ;De dénde viene ese extrano
titulo? ;Es un juego viejo o nuevo?
¢;Indie o de alto presupuesto? En rea-
lidad se trata de una mezcla de todo
esto lo que da la formula de su origi-
nalidad, brillando especialmente en
su apartado jugable... si es que te
gustan los RPG.
En un sisterna de batallas por turnos
es relativamente complejo. Tomando
la forma de unos puntos que apare-
cen al lado de cada personaje, pue-
des cargar los movimientos
dependiendo del nimero de puntos
que tengas cargados. Se rellenan con
el paso del tiempo, y sirven tanto
para las acciones ofensivas, defensi-
vas o utilizacién de objetos.
El equilibrio a la hora de usar estos
puntos es crucial, y hay que planifi-
car una estrategia para aprovechar
cada oportunidad. Los enemigos
reaccionan de manera distinta a las
armas, teniendo puntos débiles que

v —

se representan por iconos al lado de
sus figuras, y que si adivinamos,
podemos acelerar en nuestro favor el
desenlace de la batalla. Y ojo a algu-
nas submisiones para perfeccionar
nuestras técnicas de sustracion o
“pickpocket” sin que se entere nadie.
La inspiracion de «Octopath Trave-
ler», tanto jugable como visual, esta
bastante clara. Se trata de un titulo
enfocado a un publico que echa de
menos los graficos de la Super Nin-
tendo, y que al mismo tiempo quie-
re innovar en la forma de
enfrentarse a cada combate. Cono-
cer las mecanicas, y explorar tanto
el inmenso mapa como las opcio-
nes de cada personaje, te llevara
mucho. Pero si tienes la paciencia
suficiente, descubrira un titulo
Gnico dentro de su género.@&

Cada personaje inter-
actia de manera dis-
tinta con la gente que
encuentra a su paso.

El guerrero Olberic
puede desafiar a cual-
quiera, provocando
una batalla. En cambio,
la bailarina Primrose
seduce a sus enemigos

para llevarlos a tram-
pas sin luchar.

Nintendo | RPG Diferente en todo

.[UI'E':' | 12+ Lo gue mas llama la aten-
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recen sacados de una con-
sola de 16 bits. Pese a su
aparente simplicidad, la ilu-
minacion dinamica afecta a
estos disenos cuando pasan
de exteriores a una cueva, o
al pasar al lado de una fo-
gata. El resultado: un estilo
inconfundible al primer vis-
tazo, agrupando las excelen-
clas tecnicas del formato
“"HD-2D" en graficos de pina-
coteca que conjugan el arte
pixelado y la pura artesania.
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El archienemigo de Mario vuelve a demostrar su espiritu gamberro en 3DS. No sabe-
MosS qué tienen, pero acaso es dificil desengancharse de estos adictivos minijuegos.

I esde «Bishi Bashi Spe-
)| cial» el titulo més alo-
I_ cado de Konami para
recreativas y la primera PlayStation,
el género mas alocado procedente
de Japon ha sido el de las recopila-
ciones rapidas de minijuegos.
«WarioWare Gold» sigue la tradi-
cién que inaugurd internacional-
mente «Bishi Bashi», con mas de
300 pruebas entre clasicos y nue-
vas incorporaciones de la serie.
Quiza seria mas correcto referirse a
ellas como microjuegos, ya que hay
desafios que no superan los cinco
segundos. Explotar globos, dar unos
pasos sin tropezar, dibujar un bigo-
te a lo Dali con la pantalla tactil...
nada es demasiado loco para Wario
y su descomunal séquito de perso-
najes y situaciones locas.
No esperes un gran despliegue téc-
nico, porque aqui lo que vale es la
diversion pura y dura. Imitando el
estilo grafico de Game Boy en oca-
siones, y el de las animaciones en
codigo Flash en sus momentos de

mayor esplendor, el inico punto en
comun entre todas las misiones es
el desmadre. El objetivo es el de ir
superando cada juego en un corto
periodo de tiempo: si lo consigues,
pasas al siguiente nivel, si no, pier-
des una vida. 5i sobrevives durante
un tiempo, la velocidad de ejecu-
cion se acelera, aumentando con
ello la dificultad.

Pocas veces vas a poder justificar
mover tu Nintendo 3DS como pose-
ido como por un demonio, tocando
los botones en combinaciones
imposibles, mientras tocas la pan-
talla y soplas al micréfono, como
echando una partida a «WarioWare
Gold». Aprovecha esta oportunidad
cuando salga el juego a finales de
Julio, y las risas las tendras
garantizadas. &

Da igual que siem-

pre tenga el papel

de villano: a Wario

hay que quererle

por titulos como este.
De la mano de los crea-
dores de toda la saga,
todavia sorprende la ha-
bilidad que tienen para
seguir inventando ma-
neras de sorprender y
divertir al jugador.

-:

Nintendo | Minijuegos
Julio | 7+
wwuw.nintendo.es

En compania mejor
Uno de los puntos mas

atractivos de «\WarioWare
Gold» vuelve a ser su enfo-

Graficos | i i i i =
bilidad | #®®®® que multijjugador. Es Ver-
]uga. F i e dad que muchos desafios
_S':'_md'?‘fFX *-'-j““[-';*“f-_'“—'*@ se pueden probar en solita-
Originalidad | @@® rio, pero el gustazo de ma-
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chacar a un amigo en vivo
y en directo sigue sin tener
precio dentro del género.
Ya sea en una imposible
partida de bolos como en
un CONCUrso por ver quien
se explora la nariz en el
menor tiempo posible, las
situaciones solo pueden
haber salido de la facto-

% ria de Nintendo, un

grupo de personas que
contagia su inhibido
caracter nipon.
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El capitan Toad se pone el mundo por montera para revivir una genial aventura plata-
formera que triunfé en Wii U y ahora quiere hacer lo propio en Nintendo Switch y 3DS.

1 simpatico champinén
I E salta a Nintendo Switch y

3DS con la misma y bri-
llante aventura con la que nos deleitd
en Wii U, pero esta vez incorporando
jugosas novedades para que nadie
piense que se trata de una mera répli-
ca. Recordemos que aquella apuesta
plataformera surgié como spin-off de
uno de los minijuegos de «Super
Mario 3D World», y madre mia lo que
ha dado de si. Diversion a raudales,
momentos de gloriosa jugabilidad y
un personaje con suficiente carisma
para reivindicarse como protagonista.
A éste le seguiremos armados de lin-
terna, pico y pala y de una mochila
para explorar las profundidades sub-
marinas en busca de tesoros. Aun-
que lo mas preciado sera recuperar
una hiperestrella y a su fiel compa-
nera de andanzas Toadette; una roba-
da y otra raptada respectivamente
por un pajarraco de mal agiero.
Lo que tendremos por delante nos
obligara a saltar, bucear, correr y usar
los fuertes brazos de Toad, todo con

Los nuevos niveles 1*75*_:-1_ a-
dos en «Super Mario L_J_L_?-h-,-
como Nueva Donk,

-—;-1__'.*:-1
on un autentico l_;LTl:: £0
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maxima energia y empleandonos en
mas de 60 niveles cortos y rejuga-
bles, repletos de frescura, ingenio y
artisticos escenarios para explorar.
Gracias a las funciones de las res-
pectivas consolas, se experimenta
de forma diferente lo conocido en
la primera version y también saca-
mos partido de las innovaciones. La
pantalla tactil de 3DS nos ofrece
inmersion e increible interactividad.
En Nintendo Switch podemos gozar
con un modo cooperativo con dos
jugadores repartiéndose los Joy-Con,
uno controlando a Toad y el otro
apuntando y disparando a los ene-
migos. Ademads, fases inspiradas en
«Super Mario Odyssey», montones
de tareas para hacer y un genial
disefio rematan un juego
encantador en su género. &

Divertidos desafios
nos esperan en los
mas de 60 niveles

para explorar, llenos
de plataformas y
puzles. Con la con-
sola podremos investi-
gar cada nivel desde
todos los angulos y en-

contraremos objetos cu-
riosos que hasta pueden
hacernos invencibles.

Nintendo | Plataformas

Julio | 3+
www.nintendo.es
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Gran adaptacion

A destacar de esta version es
la adaptacion a las caracte-
risticas de Nintendo Switch y
3DS5.Ya de por si los niveles
cortos del juego se acoplan
muy bien a la naturaleza por-
tatil de ambas consolas. En el

lﬁ" .- ‘ \
caso de 3DS5 la inmersion en
la aventura se expernimenta
exponencialmente usando la
imagen 3D de la plataforma,
COMo sl tuvieramos un mini-
jardin nipon en las manos. El
modo cooperativo en Switch
invita a formar equipo con
un arnigo y a repartirse ta-
reas y los Joy-Con. Un ju-
u gador controlara a Toad

P

- 0 a Toadette, mientras el
57" otro lanza nabos para frenar

a los enemigos. jGenial!
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The Cre

S1suenas con recorrer USA de cabo a rabo, este juegazo lo hace realidad. Miles de ki-
lometros y desafios repletos de adrenalina y gasolina en una experiencia majestuosa.

i las bicicletas son para

s el verano, ;qué decir de

los juegos de motor a

cara de perro y con el tubo de escape
entre los dientes? Eso y mucho mas lo
garantiza esta espectacular conti-
nuacion del hit de Ubisoft, que con-
vierte Estados Unidos en una zona de
competicion de costa a costa, sin limi-
tes para la exploracién y con una
libertad total. Asi, tendremos que
recorrer Motornation, un precioso,
enorme y variado escenario repleto
de accidn construido para los depor-
tes del motor: todo el territorio de
"Trumplandia” desde Nueva York a
LA pasando por Florida, LasVegas o la
cuna del motor, Detroit. Y sin fronte-
ras ni jaulas y por tierra, mar y aire,
para que todas las clases de pilotos de
calle y profesionales, de exploradores
todoterreno y entusiastas del estilo
libre se retinan y compitan en todas
las disciplinas imaginables. El solo-
millo del juego se compone de multi-
ples torneos y desafios adaptados a
las exigencias del terreno, desde la

espesa niebla y las nubes que reinan
en Las Rocosas a las intrincadas calle-
juelas neoyorquinas.

Con una jugabilidad y nivel de con-
duccidn de los mas dindmicos e intui-
tivos, deberemos unirmos a cuatro
famnilias del mundo del motor de todo
el pais para descubrir y perfeccionar
nuestro estilo a través de las compe-
ticiones y los retos fortuitos a cada
paso, aparte de poder coleccionar y
personalizar nuestros vehiculos mas
deseados, ensenar nuestro propio
garaje y dejar huella en territorio USA.
Y, para cerrar el circulo, tenemos unas
jugosas opciones multijugadoras que
nos permitiran compartir logros,
emprender piques y convertir nues-
tras hazanas en desafios para otros
pilotos. Un canodn (con barras y estre-
llas, claro) de juego, vamos. &

Como se puede apra-
ciar en la imagen, esta
secuela del hit de Ubi-
soft es todo un show-
time sobre ruedas (>
hélices) mezcla entre
"Los locos de Cannon-
ball" y "Los autos
locos". Vamos, un des-
fase mas tipicamente
americano que los 11-

rantes de John Wayne. g

L

Ubisoft | Conduccién
Junio | 12+
thecrew-game.ubisoft.com
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Easy rider

Para recorrer Motornation a
gusto, «The Crew 2» nos
brinda un garaje sencilla-
mente espectacular. Desde
bolidos como el Porsche 911
GT3 RS ideal para tirar mi-
llas por la Ruta 66 al Renault

Sport Megane superdotado
para las supersonicas carre-
ras callejeras, sin olvidar los
potentes todoterrenos Mer-
cedes Benz. Aunque la
oferta no se detiene en las
cuatro ruedas: tambien po-
dremos manejar lanchas
fueraborda, avionetas im-
presionantes y, cOmo no, un
par de preciosas Harley-Da-
vidson para saborear toda la
mitologia yanqui y, tal vez,
buscar nuestro destino.
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Escenarios de lujo

Uno de los prodigios de e te
titulo es, sin duda, el diseno
de sus escenarios y las posi-
bilidades de interactuacion
con todos ellos, siguiendo la
linea maestra de LEGO. Edi-
ficios, calles, parques, jardi-
nes y todo tipo de rincones
y mobiliario urbano estaran
a nuestra disposicion cual
buffet libre para que poda-
mos realizar construcciones
e ingenios utiles para derro-
tar a los enemigos. Ademas,
también hay que destacar
la cantidad de vehiculos
disponibles, incluyendo he-
licopteros y hasta yates, y
los innumerables detallitos,
gadgets y hasta animalillos
gue nos encontraremaos a
nuestro paso, cada uno con
su funcion especifica.

-




Humor y moda

Tanto el matrimonio como sus tres
vastagos compaginan la lucha contra
el crimen y su vida familiar dentro de
un mundo tipicamente LEGO lleno de
diversidn y humor. Este es una de las

claves y llaves maestras de Pixar, y

aqui derrocha ironia, dando lugar a
un juego que, mas que de accion, es
comedia slapstick de alta escuela. No

hay mas que ver el destacado papel

de Edna Mode, diserfiadora inalvida-
ble del filme, que aqui podra modifi-

car el aspecto de cada personaje y

sus habilidades para dotarnos de
mayor potencia en los combates y
mas glamour en el asfalto.

La familia mas increible pone todos sus super-
poderes al servicio del modo LEGO. Un gozoso
carnaval de sorpresas, guinos, tortas y humor.

provechando que la secuela de la

obra maestra de Pixar esta al caer
A en las salas de cine veraniegas,
nada mejor que sumergirnos en

una aventura que recrea las mejo-
res escenas de los dos filmes. 0, lo que es lo mismo,
acompanar a la familia Parr en su épica lucha con-
tra megavillanos surtidos en localizaciones urba-
nas y exoticas, haciendo gala de sus superpoderes
mas espectaculares y
con un sentido del hu-

Jack-Jack. Con ellos de nuestro lado, recorreremos
los diversos distritos de la ciudad, que ha caidoen
manos de una oleada de mentes criminales, como
Sindrome y El Subterraneo, a los que debemos ha-
cer frente, creando fabulosas construcciones LEGO
de forma individual o a través de un estupendo
modo cooperativo de dos jugadores.

Aunque LEGO ya tenga sobrada experiencia en vi-
deojuegos de superhéroes, hay que decir que aqui
se han superado, ya que
la accidn es mas trepi-

mor y la autocritica El clasico de Pixar, y su continua- dante y vibrante que

marca de la casa.
La pinta y la premisa
son extraordinarias, ya

cion, lucen en un juego plagado ©nunca, reproduciendo
de dinamismo, accion, gran coo-

algunas de las escenas
de lucha mas memora-

que ambos mundos (el perativo y escenarios de pelicula bles de las peliculas de

de LEGO y el de "Los in-

forma espléndida. La re-

creibles”) casan a la per-

feccion, como se demuestra en las diversas tramas
y misiones disponibles, y en la exquisita explora-
cién de los multiples niveles llenos de accion y de
su épico mundo anexo, que incluye Municiberg, en
el que usaran sus “stuper” habilidades tinicas para
llevar a los supervillanos de la ciudad ante la jus-
ticia. Evidentemente, controlaremos a los prota-
gonistas de las dos pelis, con todas sus caracteris-
ticas, armas y habilidades, incluyendo la
flexibilidad de Elastigirl, la superfuerza de Mister
Increible, los campos de fuerza de Violeta, la velo-
cidad de Dash y las impredecibles habilidades de

creacion es virtuosa y
canera a mas no poder, tanto en las misiones prin-
cipales como en las diferentes misiones secunda-
rias donde tendremos que ir derrotando a los di-
versos villanos que controlan los distritos, ademas
de echar un cable a los ciudadanos en diversas ta-
reasy "recados” que encajan perfectamente con la
naturaleza campechana y "casual” de la familia
protagonista, sin que falten algunos dardos de cri-
tica social bastante bien tirados.

En definitiva, una aventura fetén para toda la fa-
milia y con amplias posibilidades de rejugabili-
dad. Increible, como quien dice. @

Gracias a su experiencia con
franquicias como «Batman» o
«L.os Vengadores», LEGO ha afi-
nado esplendidamente su divi-
sion superheroica, dotando a la
familia Parr de poderes y habili-
dades estratosféricos, como

puede verse en la imagen. Ade-
mas, los escenarios estan mas
currados que nunca, siempre
con la interaccion y la imagina-
ClOn COmMO premisas jugonas.

¥ i ]
Guia de juego
El titulo sigue al pie de la letra la fi-
losofia LEGO, tan exitosa como in-
geniosa: tendremos que explorar y
peinar nuestro entorno, escudri-
nando cada pieza que pueda ocultar
algin arma u objeto clave en nues-
tra mision. Para ello, el trabajo en
familia es vital, ya que tendremos
que combinar nuestras habilidades
y poderes para construir descomu-
nales estructuras LEGO. Uniendo
fuerza, flexibilidad, hipervelocidad y

los diversos poderes de los hijos
(mads el hielo de Frozone, otro de los
personajes estelares) iremos detec-
tando los puntos débiles de cada
megavillano hasta hacer que
muerda el polvo.También hay que
tener en cuenta que no solo pelea-
remos en la ciudad: habra escenas
en bosques y campos colindantes,
en alta mar y hasta en el aire, por lo
gue tendremos que conocer muy
bien nuestras habilidades y opcio-
nes de triunfo. Por suerte, el control
es sencillo e intuitivo, incluso en la
version Switch, con sus diversas po-
sibilidades jugonas. Aunque ojo
porque la dificultad va in crescendo,
asi que mas nos vale no distraernos
con nada, ni siquiera el inquietante
parecido de Elastigirl con Soraya
Saenz de Santamaria...
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Sonic

El erizo azul es como el rayo, no cesa.Y a fe que no vamos a parar con este juegazo
de estilo clasico ya conocido, y que ahora suma nuevas y mejoradas caracteristicas.

n 2017 aparecio en esce-
E na, y como un gran
soplo de aire fresco, uno

de los mas destacados plataformas
y uno de los mejores protagonizado
por el mas iconico erizo azul de los
videojuegos. «Sonic Mania» sor-
prendio a la critica y volvio a recu-
perar la confianza de los fans, un
tanto apagada con titulos preceden-
tes que no dieron la talla.’Y dado el
éxito, jpor qué no anadir un «Plus»?
Esto es lo que recoge esta version,
adornada bajo un nostalgico estilo
pixel y una vertiente de juego prin-
cipal de corte clasico con nuevas
caracteristicas. Una auténtica expe-
riencia Sonic clasica sustentada por
increibles graficos en pixeles
corriendo a 60fps que ofrecen una
variedad de zonas nuevas, ameén de
las favoritas de otras entregas recor-
dadas, como los 1,2 y 3 «Sonic The
Hedgehog», «Sonic & Knuckles» y
«Sonic The Hedgehog CD».

Un aspecto notable son los esmera-
dos contenidos reunidos en un

Unico conjunto. Entre las noveda-
des sustanciosas estan el nuevo
modo Encore que anade una ima-
gen renovada a las localizaciones
familiares al iempo que supone un
desafio tanto para los veteranos
como para los nuevos jugadores.
Toda una gozada es comprobar
como el ritmo supersdnico sigue
enganchando en nuestro recorrido
salpicado de obsticulos y de ani-
llos de oro. Y ahora con dos nuevos
personajes jugables: Mighty the
Armadillo y Ray the Flying Squirrel,
cada uno con sus propias habilida-
des tnicas.

Si ademas unimos a la diversiéon un
espectacular modo Competicion y
el carisma de siempre de Sonic y
cia, a buen seguro la llamada plata-
formera clasica sera irresistible. @

Sonic y amigos propo-
nen una nueva aven-
tura plataformera con
un estilo clasico impe-
recedero y con el
mismo ritmazc de
slempre, pero también
con graficos excelsos a
60fps y novedades ju-
gosas, como el modo
Encore y dos nuevos

personajes jugables.

Sega | Plataformas, accion ll Conocidos y nuevos

Julio | 3+ El carisma del erizo azul
www.sonicthehedgehog.com il vuelve a brillar en esta ver-
. SR p—— s1on ampliada, cémo no,
Jugg;;?gzs Egggg junto a Eus amigos Knuckles,
: it M Tails, Amy Rose y demas
Sc'.md?fo @?@‘?@ caras conocidas. Por supuesto,
Originalidad | @@ ®® enfrente tendran al Dr Egg-
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man y sus nuevos robots se-
cuaces, los Hard Boiled
Heavies. Lo bueno es que el
equipo de Sonic se ve refor-
zado con dos nuevos persona-
jes jugables con habilidades
unicas. Ray the Squirrel pla-
nea en el escenario, impul-
sandose en el aire para
conseguir mayor velocidad y
tiempo en suspension. Por su
parte, Mighty tiene un fiero
ataque especial contra objeti-
vos en el suelo. j{Bienvenidos!
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El estudio Milestone, auténtico especialista en juegos del mundo del motor, nos
sirve en bandeja de plata una nueva entrega de su franquicia de motocross.

] spiritu libre sobre dos
E ruedas. Esa es la esen-
I__ _ cia del motocross y en
este juego la podemos disfrutar en
grado superlativo. Acaso «MXGP
PRO» esta diseniado para satisfacer
las necesidades de los aficionados
mas exigentes al quedar plasmado
sobre la pista lo mejor de anteriores
entregas de la franquicia y la inclu-
sion de novedosos alicientes.
Vivirernos la competicion con pasion
y adrenalina tanto en el modo Carre-
ra extrema, de lo mas profesional y
realista, como en el modo Carrera
normal, donde podemos personalizar
las opciones y aprender paso a paso
hasta estar preparado para hacer
frente a los auténticos campeones
de motocross. A la sazon, todo ello
mejora la experiencia de la competi-
cion y la puesta a punto del sistema
de juego resulta de lo mas afinada.
No obstante se ha tenido en cuenta
los comentarios de la comunidad -y
se nota- y la colaboracion de pilotos
oficiales de la talla de Antonio Cairo-

Gracias a los tutoriales
podremos mejorar nues-
tras habilidades en todos
los aspectos principales
del motocross. Lo podre-
IMoS gOZar con movi-
mientos mas realistas
para los pilotos, quienes

se integran con la moto y
se ven afectados por el
impacto de los distintos
terrenos.

li, Tim Gajser o Gautier Paulin.

Para “saborear” el polvo de la pista,
de entrada tenemos una estupenda
zona de entrenamiento de 1 kilo-
metro cuadrado, donde podemos
poner a prueba nuestras habilida-
des sobre la moto, de forma libre o
contra la IA en circuitos diferentes
(uno para Supercross y otro para
Motocross). Esto resultara muy prac-
tico para empezar a dominar el con-
trol aéreo, inclinaciones, toma de
curvas, pilotar en circuitos hime-
dos, arrancar y frenar. Vamos, lo
minimo para enfrentarnos a todas
las motos, circuitos y pilotos de la
temporada 2017 de MXGP.Y ojo, bajo
una fisica realista de campanillas,
con movimientos mas realistas para
los pilotos y un nuevo sistema de
montaje de motos. Una pasada. @

Nuevos sistemas

La evolucion real de las
motos ha obligado a la fran-

Bandail Namco | Carreras
Junio | 3+
mxgpvideogame.com/

Grificos | @ @@@ guicia «MXGP=» ha a;tuali—
Jugabilidad | s@®@® zarse en aras a ser fiel a la
& 3 ot realidad. El nuevo sistema
_SD_md'?"FFX et de montaje de motos es un
Originalidad | @®®@ buen ejemplo, refinado a

partir de lo que los desarro-
lladores de Milestone lla-
man el "acercamiento
mecanico”. Gracias a &l, los
jugadores podran configurar
cada parametro de su moto
a partir de los valores y las
mediciones reales. Igual-
mente, el sistema de fisicas
es mas realista, con movi-
mientos espectaculares y un
sistema revisado de agarres,
colisiones y comportamien-
tos en el aire. Fetén.
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Las 21 etapas de la ronda gala brillan en esta nueva edicion, impulsada por mejor
nivel de simulacion y estrategia, [A mas agresiva y graficos espectaculares.

n ano mas, los amantes

de ciclismo tienen una

cita ineludible con la
carrera por etapas mas importante
del mundo: el Tour de Francia. Y, una
vez mas, tenemos el juego ad hoc
para PS4 y Xbox One, mas la propina
para PC correspondiente, rebautizada
como «Pro Cycling Manager», donde
también podremos exprimir al maxi-
mo las maravillas de laronda gala alo
largo y ancho del pais, con cerca de
200 carreras en medio millar de esce-
narios que también incluyen otras
importantes competiciones mundia-
les como laVuelta a Espana.
La nueva edicion sigue mantenien-
do la calidad de otros anos, presen-
tando novedades para saciar la sed
jugona a los aficionados al deporte
del pedal. Empezando, como no, con
todas las etapas de La Grande Boucle,
primorosamente recreadas, asi como
todos los equipos y las primeras figu-
ras como Chris Froome, Tom Dumou-
lin, Richie Porte, Alejandro Valverde
o Vincenzo Nibali, entre otros. Este

ano, ademas, podremos experimentar
toda la emocion del peloton mas
exlusivo gracias al nuevo modo de
juego: Pro Leader, donde crearemos
nuestro propio corredor para asi lle-
varlo a lo mas alto de su carrera, com-
pletando objetivos para mejorar y
obtener nuevas responsabilidades de
temporada en temporada. El aspecto
de la simulacion del juego es alin mas
profundo gracias al Team Progression
System, que nos permitira coronar
Paris tan ricamente (tras no pocos
sudores en la alta montana, claro).
La pedalada inmersiva, el animo del
publico en el cogote del corredor, la
estrategia de los equipos, los descen-
sos a turnba abierta y los modos mul-
tijugador “local coop” y “versus” son
otros alicientes de un titulo ya conso-
lidado en el panorama veraniego. @

Con mas realismo que
nunca, esta edicion re-
crea perfectamente la
combinacion de dureza
v explosividad de Alpes
y Pirineos, novedades
como Flateau de Glie-
res, y la crono final,
aparte mas etapas de
montana cortas y emo-
cionantes cronos por
equipos. "Fantastique”.

Focus | Deporte
Junio | 3+
wwuw.focus-home.com
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Pedaleo inteligente
Otro de los puntos fuertes
de esta temporada es la
irrupcion del sistema mejo-
rado Fitness Peak System
para nuestro equipo, con
una IA mas agresiva y rea-
lista, lo que hace que los
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sprints y escapadas de este
ano sean mas competitivos
que nunca. Un espectaculo
a tiempo real que brilla
tanto en las etapas de la
105 edicion del Tour como
en las nuevas carreras y
clasicos disponibes, como
el mitico Paris-Roubaix, que
s unen a la larga lista de
carreteras que tendremos
que disputar, para demos-
trar ser el mejor ciclista
sobre el sillin.




;Te Imaginas montar tu propio parque de atracciones

| PC | XBOXONE | P 4.

y que las estr

dinosaurios? Es lo que te propone este titulo de gestion de inspiracion jurasica.

oincidiendo con el estre-

I c no de Jurassic World: El

reino caido de Juan Anto-
nio Bayona, las huellas de sus terrori-
ficos protagonistas dejan rastro
también en el mundo de los video-
juegos. En este caso en un titulo de
estrategia que nos brinda la posibili-
dad de gestionar nuestro propio par-
que jurasico y construirlo desde cero
en sels islas con escenarios, caracte-
risticas e influencias distintas.
El jugador deberd poner neuronas
para extraer el maximo jugo a su obra,
manejando presupuesto y haciendo
caja con las visitas en funcién de
hacer el negocio cada vez mas atrac-
tvo. A mas interés de los visitantes
por las criaturas, mas peligrosas debe-
ran ser éstas, mayores riegos a asumir
y mejores beneficios. La cualidad del
jugador sera el controlarlo todo para
que los resortes funcionen y mantener
a raya a los dinosaurios para que no se
nos desmanden y provoquen el caos,
de paso devorando a los mas incautos.
Sin duda, disfrutaremos a la hora de

dirigir y gestionar un parque de atrac-
ciones con extraordinarios “bicharra-
cos” de hace miles de anos, y hacerlo
en un entorno bello con multiplici-
dad de orografias en el que incluso
podemos tomar parte directa en su
configuracién. Ademas podemos reco-
rrerlo pilotando vehiculos especiales,
disparar a los dinosaurios cuando sea
necesario, por ejemplo para evitar
enfrentamientos entre ellos o para
ponerles vacunas, y reparar los cerca-
dos que limitan su zona de accion.
Las misiones estaran a la orden del
dia y fundamentalmente giraran en
torno a tres pilares del juego: el entre-
tenimiento, la seguridad y la ciencia.
Por cierto, también nos meteremos
en la piel de bioingenieros y ser
“padres” de las “criaturitas”.

La guinda al pastel. @

«Jurassic World
Evolution» es un

juego rebosante de
entretenimiento, de
iniciativa personal y de
momentos magicos,
como los de recorrer en
vehiculos especiales
los bellos escenarios
para quedarnos pren-
didos con sus extraor-
dinarios moradores.

Frontier | Accion, aventura
Junio | 16+
wwuw.jurassicworld.com
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Manipulacion genética
Podremos meternos en la piel
de un bioingeniero para crear
y disenar nuestras criaturas
jurasicas. Todo comenzara re-
alizando misiones en la bus-
queda de fosiles que
podremos vender o directa-

mente extraer de ellos su
carga genetica para liberar di-
nosaurios -mas de 40- y hasta
perfeccionar su genoma para
que la especie sea mas viable
en la adaptacion a nuestro
parque y nos traiga reditos de
diverszs formas. De lo mas
gratificante es ver eclosionar
el huevo de un dinosaurio
fruto d= tu trabajo cientifico y
que evolucione hasta ser
un gran triceratop o un
tyrannosaurus rex.
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[ACION AL PODER

Nada mejor que el verano para disfrutar con tranquilidad y buena letra
del mejor invento que ha vivido el sector en anos. He aqui algunas pistas
para convertir el carton magico de «Nintendo Labo» en arte.

ustamente este ano, que se ha

cumplido el medio siglo de

mayo del 68, ha aterrizado en el

panorama consolero un ingenio

' que enarbola la misma bandera
-:iE una de sus maximas filosofales: el poderoso
influjo de la imaginacion. Porque Nintendo Labo
es, ante todo, un vivero para neuronas inquietas
y creatividad desbordante. Empezar a ensam-
blar las piezas de cartén hasta que cobren vida
ante nuestros ojos es toda una experiencia.
Como ya sabemos, tenemos dos kits a nuestra
disposicion: el Kit variado, con el que podremos
crear Toy-Con diferentes como la Cana, el Ante-
nauta, la Moto, la Casa o el Piano Toy-Con; y el
Kit de Robot, que nos permite crear un traje de
autdmata e insertar los Joy-Con en las ranuras de
la mochila y el visor para tomar el control. Lo
mas recomendable es empezar desde el nivel

mas basico, por asi decirlo, con la Cana o el An-
tenauta, que “fabricaremos” en un periguete si-
guiendo las instrucciones y los tutoriales inclui-
dos. Pese a todo, la recompensa por el poco
tiempo invertido es amplia: con la ayuda inesti-
mable de los Joy-Con, podremos pescar diverti-
das especies marinas exoticas o guiar un coche
teledirigido de lo mas mono.

Mas mana y dedicacion habra que echarles a las
siguientes piezas, sobre todo el piano, cuyo mon-
taje puede durar un par de horas largas. Por

= ()=

suerte, las instrucciones son también “interacti-
vas”, pudiendo rebobinar y ralentizar para ir paso
a paso. Pero merece la pena, ya lo creo: si bien la
Casa encandilara a los mas peques y “mascote-
ros” de la casa, el Piano, lleno de efectos sonoros
y melodias perfectamente embutidas en sus 13
notas, es un prodigio de ingenieria. Y qué decir de
la Moto, que ya adquiere una nueva naturaleza
con su compatibilidad con “Mario Kart 8 Deluxe”,
inaugurando una nueva dimensién jugona a un
invento que nos dara muchas mas tardes de glo-
ria. Como prueba definitiva, el Robot, una mara-
villa tan compleja como, a la vez, simple: un vi-
sor, una mochila y un par de agarres para pies y
manos son suficientes para vivir emocionantes
aventuras galacticas y hasta tener la impresion
de volar. Porque de eso se trata justamente con
Labo: lanzar a volar la imaginacion y no poner li-
mites a nuestra fantasia. @



» Laboratorio de ideas

La 1dea de expandir honizontes
de Labo llega a su cenit con el
Taller Joy-Con, con el que podre-
mos modificar los juguetes dis-
ponibles o inventar otros nuevos.
Por s1 fuera poco, podemos co-
nectar dos Switch y hasta ocho

= Joy-Con para crear sin limites.

* No solo cartén

Ademnas de las piezas de carton
(Ligeras y manejables), también
entran en juego los sets de perso-
nalizacion a base de pegatinas,
cintas, plantillas y demas acceso-
rios para redondear la diversion
y customizar nuestras creaciones
hasta hacerlas tinicas.

* Bricolaje con fundamento

Por ultimo, no se nos puede ol-
ndar la “fase previa” antes de
empezar a jugar: la etapa de
montaje de las piezas, que tam-
bien es una experiencia mas di-
vertida de lo que parece, y hasta
terapéutica. Nada que ver con
mobiliario sueco.

= ()=

« El poder de los Joy-Con

Las caracteristicas y opciones
de los mandos de la Switch son
aliados esenciales para sacarle
partido a nuestras creaciones.
Asi, tendremos camaras infra-
rrojas y vibracion HD para que
las acciones de la Cana, 1a Moto
o el Antenauta se multipliquen.

e Para grandes y pequenos

Esta claro que Nintendo Labo es
un producto perfecto para que
el publico infantil aprenda una
nueva forma de jugar y crear
mas “analogica”, por asi decirlo.
Pero la ambicion de su pro-
puesta hace que a los adultos
también se nos caiga la baba.
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Marvel e Insomiac lanzan la telarana mas esperada del ano

®
Spider-Man
La vuelta al cole también traera consigo una grata sorpresa: la nueva aventura
para PlayStation 4 del fantastico Hombre-Arana. Aunque esta vez tendremos a

un Peter Parker mas alejado del ardor juvenil de costumbre, a pesar de que sigue
teniendo la misma agilidad, inteligencia, sigilo y puno de hierro de siempre.

Una de las bazas de Marvel e Insomniac

Games es haber “fabricado” un Spider-
Man muy distinto al que conociamos. Se
trata de un Peter Parker expenmentado
que domina mucho mas la lucha contra la
delincuencia. Al mismo tiempo, se debate
por equilibrar el caos de su vida personal y
de su carrera mientras el destino de nueve
millones de neoyorquinos depende de él.
Nada de chiquillerias de instituto.

Seguramente Insomniac Games, des-
arrolladores del juego, han tenido mas
presente la primera trilogia cinemato-
grafica de Spider-Man (la de Sam
Raimi), que las peliculas posteriores
(sobre todo la teen Spider-Man Homeco-
ming) a la hora de crear un personaje
que, desde luego, no se anda por las
ramas (ni las misiones secundarias de
pizzero y similares, gracias al cielo).

En este juego, nuestro héroe pone toda
la carne en el asador, utilizando las
habilidades acrobaticas, la improvisa-
cion y las telaranas que han hecho
famoso al trepamuros. Ademas, intro-
duce elementos jamas vistos en un
juego de Spider-Man: desde cruzar la
ciudad haciendo parkour y usando el
entormno, hasta un sistema de combate
novedoso. Todo ello para que el Hom-
bre-Arana suba a otro nivel de accién
sin limitarse a escalar o brincar.

Otro de los puntos fuertes del juego es
que se desmarca de la tiltima corriente
Marvel con cameos y crossovers hasta
en la sopa, y opta por un argumento
mucho mas tradicional y fiel al
personaje, aungue sea totalmente
original. Asi, guiaremos a un Parker
experimentado y maduro, incluso a
veces atormentado, luchando contra
algunos de los peores cniminalesy
villanos de la ciudad, incluyendo
historicos como Rhyno y muchos mas.

;Que seria de un juego de Spider-Man
sin Nueva York? O viceversa, si se prefie-
re. El skyline mas reconocible del mundo
vuelve a ser un escenario perfecto para
las correrias de nuestro héroe, aunque
en esta ocasion también se nos muestra
de un modo deslumbrante, con detalles
a cada paso, luminosidad espectacular y
muiltiples nincones llenos de vida y peli-
gros. Y ojo a las escenas cinematicas.




PROMOGCIONES | €2Coriefngtsz q

e Reserva FIFA 19 e Reserva COD Black Ops IV
Reserva Resérvalo
FIFA 19 y obtén
CHAMPIONS el acceso .
EDITION a la BETA T
y consigue Privada® |
contenido
exclusivo

DLC incluye: 3 dias de acceso anticipado al juego, 20 sobres
Oro Jumbo Premium, cesion de Cristiano Ronaldo y Neymar
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Vuelve la polémica
La publicacion de los primeros vi-
deos de «Dead or Alive &» ha des-
pertado el debate en las redes
sociales. La exageracion de los
atributos femeninos habitual de
esta serie ha dado paso a un estilo
grafico mas realista. Esto no ha
gustado a algunos de los fans mas
tradicionales, pero otros lo consi-
deran una medida de progreso en
la representacion femenina. En
contraste, juegos como «SoulCali-
bur 6» parecen anclados en el pa-
sado al insistir en lo de las curvas
espectaculares. Ahora bien, el au-
ento de la violencia de los com-
bates ha planteado objeciones. La
sangre que salpica la camara y los
primeros planos de los punietazos
en la cara, que incluyen camara
lenta para apreciar mejor la expre-
: ﬁgﬂlgnna y prepiber, aunque yase sabe del lenguaje nérdico antiguo, que para un chaval si0n dl:‘d olor de la receptora, dejan
que enla Aﬂhgﬂ!ﬂﬁlﬂﬁﬂiﬂﬂtﬂfﬂ E_ﬂﬂqﬂ _ ._ nﬂﬁmmmi&mﬂi - un mal sabor de hch':_a. I_ia}-' que
o B o e o tener en cuenta que la violencia
contra la mujer es un tema muy
sensible hoy en dia. Pese a nuestro
compromiso con la igualdad, a al-
gunos todavia les resulta desagra-
dable ver a una mujer molida a
S . Se : : : : o _ B pufietazos de forma tan realista,
FEURRICUL'D a - oy s » FUTURO: : s L, : i por mucho que se trate de una
e e i ; ; : pelea equitativa. Por otra parte,
otros senalan que siempre sera
mejor que los maltratadores se
desfoguen con un juego a que lo

hagan en la vida real.
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Para comprar «MARIO TENNIS ACES»

Nintendo se anota juego, set y partido con este 5. Modos de juego. El titulo se adapta perfectamente a la
estupendo titulo para Switch. Raquetazos divertidos a naturaleza de la Nintendo Switch: podremos compartir pista
mas no poder en un juego con muchas razones para hasta con cuatro jugadores en el modo en linea, mientras
enamorar. Ahi van siete: que en el modo Realista convertiremos el Joy-Con en una ra-
queta.

1. Pedigri clisico. Los mas nc::st:’algim:s estaran encantados al 6. Golpe a golpe. Balanceados, liftados, con efecto, dirigidos,
descubrir los guifios y homenajes a la version de N-64 de con velocidad etérea. . El surtido de golpes y raquetazos es
hace casi 20 anos. Una delicia vintage, aungue aqui la labor sensacional, segun elijamos a un personaje u otro. Tampoco
de modemizacion y restauracion ha sido increible. faltan las voleas y remates atémicos y las filigranas de fan-
2. Cracks de la ATP. Mada mencs que quince ases de la ra- tasia.
queta seran los e*wcargqu:lu:- de ermnular a Nadal y compania. 7. Diversion para todos. Ante todo, estamos frente a un juego
Figuras como Marie, Luigl, Wario, Waluigl, Peach, :'ﬂﬂliE_':.-' para todos los piblicos y para el nino y la nina. Muchos tor-
Kong o Spike dernostraran su arte tenistico sin igual. neos disponibles y cantidad de pistas reales o imaginarias

3. Haciendo historia. Otro de los atractivos haran que cada duelo tenistico sea una visita al parque de

del juego ez que, por primera vez desde atracciones.

«Marno Tenrs Power Tours (ya ha llovido),
tendremos un mado histonia fetén pla-
gado de misiones, minijuegos, jefes y
muchos retos burbujeantes,

4. Estrategia en la pista. Cue nadie se

lleve a engario: a pesar del look tan mono,
tendremos que echar mano de la tactica
v la estrategia para derrotar a nuestros
adversarios. Nada de peloteos v pasabo-

las, que el tenis es cosa seria.
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