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Agnts of Mayhem

Accidn explosiva cargada con mucha guasa

1 E3, evento de los video-
Ejuegos por antonomasia,

concita en el mes de junio
todos los intereses del sector y
alimenta las expectativas de los
jugones. Este aflo no pasara
precisamente a los anales por
haber sido una feria relevante.
Si bien hemos conocido algu-
nos estupendos anuncios de
lanzamientos, han sido pocas
las sorpresas respecto a otras
ediciones. Incluso nos queda
un sabor agridulce de ver que lo
indie ha tenido poca presencia
y la VR no ha mostrado todo el
musculo que nos hubiera gus-
tado. Con todo, nos queda la
aparicién en escena de Xbox
One X, un paso gigantesco en
la evolucién de la consola de
sobremesa de Microsoft y la
mas potente del mercado,
amén de traer la sonada retro-
compatibilidad con juegos de
otras Xbox. En cuanto a titulos,
los mas solventes han venido a
reforzar la buena salud de la
que gozan los géneros shooter
(«CoD WWII», «Destiny 2»,
«Wolfenstein II: The New Co-
lossus»...) y de conduccién, es-
pecialmente con «Forza Mo-
torsport 7». Mencién aparte
merecen la nueva perla de Bio-
ware, «Anthem», y el no menos
brillante «Super Mario Odys-
sey» para Nintendo Switch. Y
mucho juego en desarrollo para
2018. En fin, sin pena ni gloria.
José Maria Fillol
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El mayor escaparate del mundo de
los videojuegos nos ofrece las proxi-

mas novedades del sector.

Injustice 2

DC Comics vuelve a reunir a lo més
granado de su universo de héroes y
villanos para enfrentarlos entre si.
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Pufietazos a tutiplén, tactica y diver-
sién se unen en un titulo de lucha a
la medida de Nintendo Switch.

Dirt 4

Las carreras todoterreno llevadas a
un increible nivel de realismo, emo-
cién y competitividad.

Tekken 7

Dirt 4

The Elder Scrolls Morrowind
Cars 3: Hacia la victoria
Crash Bandicoot

N.Sane Trilogy
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Nueva historia, nuevo villano

Destiny 2

Bungie y Activision nos traen la esperada
secuela de uno de los shooter en primera
persona mas aclamados. No defraudara.

El universo de fantasia de «Destiny» se ampliara
partir del 6 de septiembre en PS4 y Xbox One, y por
primera vez en PC el 24 de octubre. Aparte de sus
contrastados modos competitivo y cooperativo,
destaca el inmersivo modo Campana donde nos
toparemos con Dominus Ghaul y su ejército, la
Legion Roja, a punto de aniquilar a la humanidad.
El jugador debera frenar sus planes creando su
propio Guardian y reunir a todas las fuerzas opo-
sitoras. En ese papel habra de dominar nuevas
habilidades vinculadas a la subclase elegida, ya
que los tipos de personaje titan, hechicero y caza-
dor cuentan con divisiones como Downblade,
Sentinel y Arcstrider, respectivamente. El arma-
mento también es clasificado, en tipologias de
diferente potencia y versatilidad: kinético, ener-
gético y de poder. A fe que iremos pertrechados a
la batalla, ahora con la opcién de enfrentamientos
entre equipos de cuatro usuarios, nuevos territo-
rios para explorar como el fascinante Nessus,
soporte oficial para Clanes y partidas guiadas,
entre otras bondades. El titulo ofrecera un nuevo
comienzo a todos los jugadores, sin necesidad
de tener conocimiento o experiencias previos. @

Rayo McQueen vuelve

De los creadores de «Disney Infinity» nos llega
la adaptacion consolera del tercer filme de la
saga Cars, con muchas y divertidas carreras.

Avalanche Software ha sido el estudio encargado de
desarrollar «Cars 3: Hasta la victoria», juego basado
en la tercera pelicula de la saga de Pixar. Cémo no,
Rayo MacQueen vuelve a ser el protagonista de
vibrantes y emocionantes carreras, cargadas de
colorido y salero para toda la familia. El espiritu del
filme se traslada a este titulo de conduccién arcade
a través de 6 modos de juego donde debemos domi-
nar peculiares técnicas y acrobacias, de 20 circuitos
y de 13 localizaciones diferentes. El gran atractivo
son los personajes seleccionables, hasta veinte de lo
mas dicharacheros para acelerar sobre el asfalto de
PS4, Xbox One, Nintendo Switch, PS3, Xbox 360 y Wii
U. A partir del 7 de julio de este afo.®

Le Tour de France 2017

La serpiente multicolor ya
recorre las carreteras del pais
vecino a base de pedal, fuerza y
tactica. Desde el 15 de junio
Cyanide Studio tiene en la calle
la nueva edicién de «Le Tour de
France» en PS4 y Xbox One, para
que nos metamos en la piel de
un ciclista de alguno de los 22
equipos participantes en la
ronda gala. Ademas de disponer
de los habituales elementos del
juego (ataques, sprint,
resistencia...) se ha pulido
mucho mas el ritmo de carrera.
Cuenta con competentes modo
cooperativo y local.

Get Even

“El jugador vivird una
experiencia en la que nunca
sabrd lo que le espera”. Esa es la
intencién buscada por Ian
Sharkey y Stephen Long,
guionistas de televisién y teatro
en vivo y encargados de la
narrativa de «Get Even», un
juego de aventura y misterio,
repleto de respuestas
emocionales distintas y de
incertidumbre y emociones
fuertes hasta el final. Ya desde el
principio nos atrapara:
deberemos averiguar por qué una
joven despierta con una bomba
atada a su pecho. Un tenso reto
en PS4, Xbox One y PC.
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Este verano el salon de casa se va a llenar de mucha accion con las espectaculares rafagas
de tiros organizadas por John Wick, las temibles consecuencias de mentar al “bicho” Kong,
la presencia salvadora de los Power Rangers y en la despedida con honores de Lobezno.

n su intento de reavivar y reactivar su carrera tras la resaca

“Matrix”, Keanu Reeves se ha topado con un diamante en

bruto (sobre todo bruto) que ya se perfila con convertirse
en saga de largo recorrido. Todo, gracias a un personaje con hechuras
de samurdi y con poca generosidad gestual, como a él le gusta: nada
menos que el legendario killer John Wick, que en esta secuela se ve
obligado a salir de su retiro por un antiguo socio inmerso en un com-
plot para controlar la siniestra hermandad internacional de asesinos.
Obligado por un juramento de sangre, John viaja a Roma para ayudarle,
y alli se enfrentara a algunos de los mas letales del mundo. Adrenalina
oscura y buena destilacién “noir” para un filme estimable.

Hasta el ultimo apunte

Dentro del contenido extra de la edicién doméstica nos encontramos
tajadas habituales como escenas eliminadas o trailers, junto con una
bateria de reportajes y documentales que nos explican al detalle las
dimensiones de este fenémeno: “RetroWick: Explorando el inesperado
éxito de John Wick”, “Entrenando a John Wick”, “Asi en la tierra como en
el infierno: El submundo de John Wick”, “Coches marciales”, “La caja de
herramientas de Wick”, “Recuento de bajas”, “Beat Down: La evolucién
de una escena de lucha”... En fin, un muestrario completo y alternativo
para sacarle més partido al personaje y a su historia.

Lanzamiento: 23 de agosto Formatos: Blu-ray, DVD.

Director: Chad Stahelski.

Con: Keanu Reeves, Riccardo Scamarcio, Laurence Fishburne, lan McShane.
Género: Intriga, Accion.

Logan

ras barrer en taquilla llega en formato digital el episodio fi-

- nal del mas icénico miembro de la Patrulla X. “Logan” nos
lleva a los infiernos interiores de su protagonista, alcoholi-

zado y decadente, ahora encargandose a escondidas del senil profesor Xa-
vier. El escenario cambia radicalmente cuando decide ayudar a una nina
mutante perseguida por una oscura organizacién que hasta hacia poco
experimentaba con ella. Una carrera contrarreloj comenzara hacia una
meta incierta, dejando un rastro de violencia. Hugh Jackman vuelve a des-
atar su furia en el pellejo de un Lobezno mas implacable, al mismo
tiempo vulnerable a las consecuencias de su destino. James Mangold (“Lo-
bezno inmortal”) firma una road movie fantdstica de accién espectacular.

Detalles y detallazos

Los fans podran descubrir detalles del superhéroe de Marvel y profundizar
mas en la visceral historia. Las versiones de “Logan” en DVD, 4K Ultra HD,
Blu-ray Steelbook y Blu-ray contienen el revelador ‘Cémo se hizo Logan’, un
documental detrds de las camaras. Otro extra recoge los ilustradores
comentarios del director James Mangold sobre el proceso de creacion del
filme, con curiosidades y anécdotas. No faltan escenas eliminadas y el trai-
ler oficial de “Logan”. Mencién aparte merece “Logan Noir”, versién de la
pelicula en blanco y negro de alto contraste, que supone una aproximacién
especial a la misma y todo un regalo para el comprador. &

Lanzamiento: 5 julio. Formatos: Blu-ray, Blu-ray Steelbook, DVD, 4K UHD
Director: James Mangold.

Con: Hugh Jackman, Patrick Stewart, Stephen Merchant, Dafne Keen
Género: Accidn, Ciencia ficcidn.
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« Kong: La isla calavera

1 simio mas famoso de la historia del
cine vuelve a rugir con fuerza una
década después de su agotadora en-
trega firmada por Peter Jackson. En esta ocasion,
Jordan Vogt-Roberts (que ya prepara la adapta-
cién ala gran pantalla de «Metal Gear Solid») ali-
gera la carga emocional y sentimental de la fa-
bula de la bella y la bestia con una generosa

racién de aventuras situadas en unos afos 70
marcados por el sindrome de Vietnam y los he-
licopteros con musica de Wagner de fondo. Esto
es lo que se encuentra el bueno de Kong en su re-
tiro en su islita paradisiaca del Pacifico, ademas
de un puniado de criaturas infernales que des-
pacha como mosquitos en verano. En fin, una
cinta de lo més entretenida y con un reparto de

Lanzamiento: 14 de julio. Formatos: Blu-ray, Blu-ray 3D, DVD. Género: Aventura, Bélica.

Director: Jordan Vogt-Roberts. Gon: Tom Hiddleston, Brie Larson, Samuel L. Jackson, John Goodman.

lujo encabezado por Tom Hiddleston como capi-
tan Conrad, Samuel L. Jackson como teniente
coronel (que es mas gordo aun), John C. Really
como mochales local y la oscarizada Brie Larson
como intrépida reportera grafica que se propone
inmortalizar a la bestia. El resultado fue un buen
pelotazo en taquilla y la reconciliacién de la cri-
tica con un mito del cine fantastico, recordado
por su genial versién de 1933.

Creando al monstruo

En el capitulo de extras, encontramos reportajes
como un interesante tour por las localizaciones
del filme, realmente espectaculares. Ademas,
también destaca el documental “Creando un Rey”
sobre el proceso de “fabricacién” y peinado de la
colosal criatura. Eso, aparte de una generosa ra-
cién de escenas eliminadas y los sabios comen-
tarios del director. En el apartado de subtitulos en-
contramos igualmente una amplia gama de
opciones, desde inglés para sordos a ruso, sueco,
noruego y hasta japonés.@

« Power Rangers

espués de protagonizar una legenda-

ria serie televisiva, y ser las estrellas

de numerosos videojuegos de lo més

salados, los inimitables Power Rangers brincan a
la gran pantalla en una adaptacién ideal para
nostélgicos sin complejos. Asi, nos encontramos
a cinco jovenes estudiantes que van a descubrir
que no sélo su pequeiia ciudad, Angel Grove, sino
todo el mundo est4 al borde de la extin-

cidn por una amenaza alienigena. Ele-
gidos por el destino, los jévenes pronto
descubriran que son los Unicos que
pueden salvar el planeta. Pero
para poder lograrlo deberan
superar sus diferencias y
unirse como los Power Ran-
gers antes de que sea dema-
siado tarde. Dean Israelite
(“Project Almanac”) aborda
[P <l proyecto con simpatia,
patina de serie B y sorpre-

sas como la inclusién en el reparto de Bryan
Cranston, que antes de protagonizar “Breaking
Bad” también se enfundd el mono multicolor de
los Power Rangers. En fin, una peli ideal para re-
frescarse en agosto desde el salén de casa y con
el aire acondicionado puesto.

Echandose unas risas

Entre los extras de esta edicién encontramos las
consabidas y divertidas escenas eliminadas, asi
como otras secuencias extendidas y hasta alter-
nativas a la version definitiva. También tendre-
mos una buena racién de tomas faltas para que
siga el buen rollo. Las opciones de audio y sub-
titulos son escasas, aunque suficientes conside-
rando el producto y su publico.@®

Lanzamiento: 4 de agosto. Formatos: Blu-ray, DVD. Género: Fantastico.
Director: Dean Israelite. Con: Dacre Montgomery, Naomi Scott, RJ Cyler, Becky G..
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juego reside en st

béticos y carismatico

desarrolladores
han vertido y destilado tod i
su talento y hasta friquisrz
Tanto los tres protas (labu- @&
canera Fortune, el demole- '
dor Hardtack y el cool
Hollywood) como el rﬁ;to de
agentes como Joule o \Yeti (si,
el mismisimo Yeti) dejaran
con la boca abierta al respe-
table. Eso, por no hablar de
los malos, desde la miste-
riosa y pérfida Persephone
Brimstone al malvado y ruin
Doctor Babylon. Toda una
galeria de hérores y villanos
compartiendo vaso largo,
bien agitado y con alto con-
tenido etilico y dinamitero.




Costa Corea

Sin duda, el gran protagonista de
«Agents of Mayhem» es Sedl, conver-
tida en una metrépolis megatecnolé-

gica recreada hasta el mas minimo
detalle por los chicos de Deep Silver
Volition: carreteras llenas de vehiculos
de ciencia-ficcién, tineles, azoteas y
callejones sorprendentes, edificios pas-
mosos donde se refugian los esbirros
de Legion y, c6mo no, antros de dis-
traccion y perdicion hacen de este titan
apocaliptico y de nedn un auténtico
prodigio. Ademas, podremos recorrer
cada palmo de su generosisimo terreno
tanto a pie como en cruces avanzadas o
conduciendo cémodamente algun co-
chazo que riete del Batmovil.

Marchando racion de lena al mono. Los genios (o
diablillos) de Volition la lian con un juego repleto
de accion, exploracion y superagentes freaks.

odo un céctel molotov es lo que

nos trae la nueva maravilla aluci-

I négena de Deep Silver Volition,
responsable de la canera franqui-

cia Saints Row», con la que esta-

blece lazos no solo filosdficos, sino también esté-
ticos. Aunque aqui los tiros van por otro lado,
concretamente por la via del pulp, del cédmic, el

fandom, el cartoon y todo lo que se menee y huela
a cultura popular de Gl-

sentar una aventura ametrallante en un mundo
abierto tan genialmente construido que recuerda
a la megdpolis de “Ghost in the Shell”.
Una de las bazas del juego reside en las amplias
posibilidades de edicién y personalizacién de la
docena de agentes, mas el trio calavera de stpe-
ragentes (aqui también hay rangos), cuyas carac-
teristicas son tan dispares como gozosas, cine-
maéticas y a veces macarras. Por supuesto, también
podremos mejorar y tu-

tima hornada, cuanto

near armas, dispositi-

ms electrizante, virrual U7l Tundo abilerto jugosisimo, vos, vehiculos y todo lo

y desinhibida, mejor.
Asi, tendremos que en-
carnar a un grupo sal-

una riqueza de detalles apabu- duenosayudea triunfar
llante y buen humor parddico en-

en nuestras misiones
explosivas. Para ello, ha-

vaje de superhéroes que vuelven una irresistible pl’opuesta bra que mantener relu-

debera hacer un placaje

ciente y bien surtida

épico a la organizacion

de archivillanos Legion (League of Evil Gentlemen
Intent On Obliterating Nations), que amenaza con
lanzar un ataque simultaneo y global para domi-
nar el mundo. Lo habitual en estos casos. Para lo-
grar sus propositos, los agentes de la Mayhem
(Multinational Agency for Hunting Evil Master-
minds) deberdn atravesar un campo de batalla
urbano en constante crecimiento, asi como ar-
marse hasta los dientes en su cuartel general a
base de ingenios futuristas de érdago y calibre.
Todo, muy caricaturesco y a gran escala, aunque
manteniendo los pies en el suelo a la hora de pre-

nuestra base de opera-
ciones de la Mayhem Ark, El Arca a secas, edificio
inteligente y plagado de sorpresas y gadgets. Y,
una vez equipados convenientemente, a lanzarse
a la caza y captura del enemigo merced a unos
combates espectaculares y hasta estratosféricos,
perfectamente coreografiados y con el gatillo de lo
mas fécil. Si a esto le afladimos un sonido que se
ajusta perfectamente a la accién y unos chorreo-
nes de humor con mala baba (ojo a la parodia de
un Justin Bieber cualquiera), tenemos entreteni-
miento veraniego de tronio. Lastima que hasta
después de ferragosto no aterrice... @

El carisma canalla y peleén de su
tridente protagénico, que nos hace
recordar sagas diversas como Halo
o Duke Nukem, es uno de los pufie-
tazos mds memorables de un titulo
que consigue algo tan dificil como
aunar gamberrismo, futurismo y
seriedad clasica. Por algo algunas
escenas, como el tiroteo en el par-

king del principio, esta coreogra-
fiado como si fuese, por ejemplo,
un "French connection 2.0" mez-
clado con el sentido del espectéaculo
de un Brian De Palma. Respect.

£,
S

Guia de juego
Toda la esencia de un auténtico
sandbox de accién en tercera per-
sona es lo que ofrece este juego.
Ni mds ni menos. Aunque, en este
caso, es mucho, ya que el nivel de
detallismo concienzudo ha sido
elevado a una potencia muy alta.
Tanto en el Arca (ojo a la armeria,
a la darsena de los vehiculos de
Quartemille o la estacién I+D de
Gremlin), con una arquitectura
asombrosa, como en la propia

ciudad de Seul, cuyas primeras
misiones y compases (la Star
Power, por ejemplo, con el Arma
del Juicio Final y el Gravity Domi-
nator como protagonistas) ya nos
ponen en alerta sobre su catego-
ria. Asi que lo mejor es echarle
paciencia y revisar todas las per-
sonalizaciones y mejoras posibles
a cada paso que demos, ya que, si
no, estaremos mas tirados que
una colilla en plena refriega. En
cuanto al nivel de dificultad, tam-
bién ira creciendo, aunque al
principio los cémodos medidores
de distancia hasta llegar al punto
clave y el apuntado automatico
nos lo pondran relativamente
facil. Pero nada de confiarse o lo
lamentaremos amargamente.
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E3 2017

Un ano mas, la feria del videojuego mas importante del mundo mostro las gran-
des novedades que disfrutaremos en los proximos tiempos. Sin en el brillo de
otras ediciones, mucho y bueno se vio en el Convetion Center de Los Angeles.

ara los amantes del videojuego la auténtica feria no es en
abril, sino en junio. Cierto que este E3 no pasara a la his-
toria como uno de los mas recordados. Hubo pocas sor-
presas y la mayoria de los anuncios se esperaban. No obstante, entre
demos jugables, gameplays y trailers pudimos desbrozar el camino
y recoger la esencia y lo mejor de un evento jugén imprescindible.

Un ano mas Phil Spencer, jefe de Xbox, fue el maestro de ceremonias
de la conferencia de Microsoft. La gran baza de su presentacién se
conocia: Xbox One X, la consola més potente del mundo a 4K nati-
vos. Todo un pepino para disfrutar de los titulos que nos traeran los
chicos de Redmon, con 42 juegos nuevos, de los cuales 22 exclusivos.
A pesar de no anunciarse un gran Triple A vende-consola, tipo
«Halo», el cartel fue de tronio. Empezando por lo tltimo de su gran
franquicia de carreras, «<Forza Motorsport 7», una demostraciéon de
competicién sobre cuatro ruedas vibrante y realista en HDR. Otro de
carreras de interés, pero de accién, fue «Cuphead», inspirado en los
dibujos animados de los anos 30 y centrado en batallas contra
jefes. Mas canero resulté «Crackdown 3», perteneciente a otra fran-
quicia clasica de la compania americana y disponible como titulo
Xbox Play Anywhere el 7 de noviembre. De la misma manera nos
llegara en su momento «Ori and the Will of the Wips», una secuela
llena de magia que nos introduce en los nuevos misterios del bosque
de Nible. «Ashemn», la dura travesia de un némada en busca de un
hogar, se envuelve en rol y acciéon de muchos quilates. Otros juegos
como «Black Desert», «The Darwin Project» o el esperado titulo de
supervivencia zombi «State of Decay 2» pusieron musculo a la pro-
puesta exclusiva de Xbox. Aparte, entre los multiplataforma brilla-
ron las presentaciones de «Assassin’s Creed Origins» y el
sorprendente «Anthem» de Bioware. Sin duda, Microsoft cumplié. &

| Crackdown 3 | La conocida saga de accién nos sumer-
ge otra vez en la piel de un agente con superpoderes dis-
puesto a acabar con el crimen en la ciudad. Un sandbox de
caos y destruccién nos espera. Destaca el cooperativo
con campana para 4 jugadores y el renovado multijugador.

:@5

XBOX ONE X, LA NUEVA GRAN
BAZA DE MICROSOFT

De Project Scorpio a Xbox One
X. Asi es como se llama ya ofi-
cialmente la consola mas po-
tente del mercado. Se pre-
sentdé en color negro y
promete resolucién 4K real,
mas de 8 millones de pixeles
gracias al HDR, reproductor 4K
para Blu-ray, streaming de pe-
liculas y compatibilidad con
sonido Dolby Atmox. Esta

“bestia” de 6 teraflop GPU y 12
GB ofrece un 40 por ciento
mas de potencia que cual-
quier otra consola. Adaptables
a ella todo los juegos y acce-
sorios de Xbox 360, la retro-
compatibilidad es una de sus
grandes bazas, incluso con ti-
tulos clasicos de Xbox, como
«Crimson Skies. Todo, a partir
del 7 de noviembre.

Forza Motorsport “vuela” en Xbox One X

El nuevo juego de la franquicia de carreras por excelencia de
Microsoft, tiene en Xbox One X el terreno propicio para mos-
trar su maximo potencial. Los pilotos fliparan con unos
maravillosos graficos 4K a 60 fotogramas por segundo, reso-
lucién realista en HDR y 30 entornos famosos, con
condiciones de carrera cambiantes cada vez que se retorne a
pista. La velocidad al limite, la emocién y la belleza de la
competicién automovilistica convertidas en una demostra-
cién de fuerza y fluidez tecnolégica asombrosa. Como nunca
disfrutaremos sobre cuatro ruedas y con la mejor seleccién
de Ferraris, Porshes y Lamborghinis jam4s vista en la serie. &
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No fue el afio de la conferencia de Sony. No cabe duda que la bateria
de juegos presentada fue impresionante, pero salvo alguna “sorpre-
sa” (rumoreada antes en los pasillos), transcurrié como una crénica
anunciada. Entre las bombas mas sonadas, «<Shadow of the Colossus
Remake», la obra maestra del Team ICO y Fumito Ueda rehecha con
nuevas texturas y un fremarate més estable para lucir con todo
esplendor en PS4 Pro. Pero en general marcaron la pauta titulos
conocidos en el pasado E3 y de la envergadura de «God of War 4», con
un Kratos envejecido pero en plena forma para la furia y la épica
espartanas; «Detroit Become Humans», ejercicio de ciencia ficcién con
estilo de novela grafica, tocado por la varita magica de David Cage; y
«Days Gone» con sus espectaculares oleadas de zombies para poner
al limite la supervivencia del jugador. Todas estas IP no se veran hasta
2018, y quizas alguna se vaya al siguiente ano. Aparte del género sho-
oter que brill6 especialmente en la feria de la mano de las third par-
ties, léase « Call of Duty WWII» o «Destiny 2», la aventura soné
fuerte para PlayStation. Se corroboraron las expectativas puestas en
la continuacién de la saga Uncharted con «El legado perdido», pre-
visto para este agosto, y elevo los niveles de alegria (tampoco eufo-
ria) de los parroquianos la prolongacién de Aloy y su guerra contra las
maéquinas, con «Horizon: Zero Dawn: The Frozen Wilds DLC». Mas
entusiasmo provocé el anuncio de «Monster Hunter World», la
nueva, adictiva y social caceria de gigantescas bestias de Capcom, que
aunque hizo acto de presencia en la conferencia de Sony, estara tam-
bién en One y PC. También hicieron ruido los superhéroes con «Spi-
der-Man» y «Marvel Vs. Capcom Infinite» y algunos juegos para VR
(ver recuadro). ;Y los juegos indie..? Los grandes olvidados. &

| Spider-Man | El trepamuros promete mucha accién com-
binada con habilidades propias elevadas a la “n” potencia. Un
preciso sistema de combos de combates, nuevos elementos
de infiltracién y mas acrobacias para hacérselas pasar canu-
tas a los criminales de Manhattan. En exclusiva para PS4.

| Monster Hunter: World | En el primer trimestre de
2018 iniciaremos la caceria de tremendas bestias, asi
como cosecharlas para crear alimentos, mejores armas,
etc. Lo habitual en este mundo vivo, aunque ahora ten-
dra nuevas especies para cazar, aleatorias luchas entre

si de los monstruos y una tajada cooperativa de lujo.

2 PlayStation.

SONY SIGUE APOSTANDO
FUERTE POR PLAYSTATION VR

El afio pasado fue su puesta
en escenay 2017 ha venido a
ser un periodo de transicién
a la espera de nutrirse con
mas juegos y de mayor de ca-
lidad. Si bien «Resident Evil 7
VR» y el reciente «Farpoint»
marcaron el camino correcto,
en este E3 se han renovado
los deseos de sacarle mas
jugo a las gafas PlayStation

VR, gracias a titulos como
«TESV: Skyrim VR», « The Im-
patient» o «Bravo Team». Los
iremos disfrutando en en el
futuro en la pantalla OLED
de 5.7 pulgadas, con resolu-
cién 1920x RGBX1080, tasa de
refresco de 120hz y 100 gra-
dos aproximadamente de
campo de visién, ademas de
una latencia de 18ms.

Mas titulos VR

Acaso los usuarios de PlayStation VR necesitan como el comer
mas titulos y de calidad. Lo visto en el E3 pinta bastante bien.
Con «The Inpatient», Supermassive Games nos ofrece una
experiencia de terror que se vive en un psiquiatrico y es plan-
teada como la precuela de «Until Dawn». Del mismo estudio es
«Bravo Team», un shooter en primera persona donde la accién
en VR se vive a flor de piel como miembro de un escuadrén de
élite antiterrorista. La apuesta de Bethesda son palabras mayo-
res: el caiiero «xDOOM VFR», la versién para realidad virtual de
«Falloot 4» y el rolero «The Elder Scrolls V: Skyrim VR» para
una inmersién total en el mundo de Tamriel. Ahi es nada. &




| Super Mario Odyssey | El juego més aplaudido en el E3 es x

una aventura de plataformas enmarcada en un extraordina-
rio mundo abierto lleno de sorpresas y secretos. El icénico
Mario contard con un compainero, Cappy, un magico som-
brero que le otorgara un increible repertorio de movimientos.

Al

La compania de Kioto centr6 su objetivo en los intereses de Ninten-
do Switch. En un Nintendo Spotlight de 25 minutos lleno de ritmo se
pudieron ver en movimiento los préximos juegos, incluidos game-
plays y cinematicas espectaculares. La gran estrella fue «Super
Mario Odyssey», probablemente también la méas destacada de la
Feria.Y es que muchas virtudes despleg6 este titulo, inico en elevar
la diversién aventurera y plataformera a cotas insospechadas. Al
extremo gozaran sus usuarios cuando el 28 de octubre puedan
pulular por sus reinos llenos de secretos y sorpresas y acompanar a
Mario en su aeronave. Mas sorpresa, y gratisima, causé el anuncio de
«Metroid Prime 4». El nuevo capitulo de esta serie shooter estd ya en
desarrollo. Ojo, y no sélo en Nintendo Switch podremos controlar a
Samus Aran, también en 3DS con «Metroid: Samus Return», cuyo lan-
zamiento estd previsto para el préximo 15 de septiembre. Otro per-
sonaje asociado a la Gran N, Yoshi, dara sus pasos en Switch, y lo
mismo ocurriré con Kirby, tan dicharachero y dindmico como siem-
pre por lo que se pudo comprobar en un gameplay. Ni que decir que
los incombustibles Pokémon tuvieron su habitual cuota de protago-
nismo y se anuncié RPG en desarrollo para los peleones personajes.
Tardard mas de un ano en llegar a la nueva consola. Mientras,
podremos calmar las ansias en la portatil con «Pokémon Ultrasol /
Pokémon Ultraluna» (17 nov.), con nuevos Pokémon y una curiosa
aventura tropical. Otros llamativos anuncios como «Xenoblade Chro-
nicles 2, «Fire Emblem Warriors» y el inesperado de «Rocket League»
vinieron a corroborar el espléndido futuro para Nintendo Switch. &

| Xenoblade Chronicles 2 | Exclusivo para Nintendo
Switch, la afamada franquicia de rol nos traera (invierno
2017) un nuevo héroe buscando el Eliseo en una aventura
gigantesca y emocionante. No faltara la mezcla de ele-
gantes cinematicas con la adictiva experiencia jugable.

CONFIANZA EN EL FUTUROY E

SUS CONSOLAS

Nadie puede discutirle a Nin-
tendo su capacidad para re-
novarse dentro de un en-
torno propio e intransferible.
A su aire y casi siempre ha-
ciéndolo bien. Asilo confirma
la apuesta de Nintendo
Switch, la consola més ver-
satil del mercado, llevando a
gala su concepto de plata-

y portatil, aportando una
nueva perspectiva a la forma
de jugar gracias a los Joy-Con
y a unos titulos que se han
adaptado como un guante a
sus prestaciones. Una buena
prueba, esa obra maestra lla-
mada «The Legend of Zelda:
Breath of the Wild», para la
que se acaba de lanzar el DLC

forma hibrida de sobremesa «Las Pruebas Legendarias».@

T

A lo suyo

Nintendo ha sabido trasladar como nadie su universo de una

consola a otra. Nintendo Switch recibira pronto «Splatoon 2»
y nadie duda que sera mas exitoso que en Wii U. Igual ocu-
rrird con «Pokkén Tournament DX», a partir del 22 de
septiembre. Nintendo 3DS también se prepara para recibir
juegos y personajes familiares. «Metroid: Samus Returns»,
«Hey! PIKMIN» o «Miitopia» son algunos de ellos y aseguran
una zona de confort por mucho tiempo para la portatil. En
cuanto a amiibo, pronto se lanzaran nuevas figuras de las
sagas «Fire Emblem», «The Legend of Zelda» y «Metroid
Prime», ademas del futuro «Super Mario Odyssey».




"y | ANTHEM | Este juego de accién RPG desarrollado por
Bioware ha sido una de las sorpresas agradables de la
feria. En él exploraremos un mundo repleto de bestias sal-
vajes y moradores dispuestos a darte caza mientras
descubres tecnologia oculta y consigues tesoros perdidos.
El cooperativo para cuatro jugadores es su mayor valor.

Pocas compaiiias como Ubisoft pudieron dar alguna sorpresa en sus
conferencias. Con la boca abierta se quedaron quienes vieron el trai-
ler cinematografico de «Beyond Good and Evil 2», una precuela
que nos embarcard en una exploracién espacial fascinante. Otra sor-
presa fue la aparicién de Miyamoto para presentar «Mario +Rabbids
Kingdom Battle», un crossover entre los personajes de Mario y el
mundo loco de los Rabbids. También se dejaron sentir «Assassin’s
Creed Origins» y «Far Cry 5», con nuevo villano y una secta de por
medio. Otros titulos como el velocipedo «The Crew 2», el gamberro
«South Park Phone Destroyer» y la expansién para otono de «Steep»
confirmaron la apuesta de la compania francesa por consolidar
franquicias. Bethesda tampoco pasé desapercibida con sus sagas y
su interés por la VR. «kDOOM VFR» y «The Elder Scrolls V: Skyrim VR»
y la nueva versién de realidad virtual para «Fallaout 4» constaron
este hecho. Aunque el eterno combate contra los nazis en «Wol-
fenstein II: The New Colossus» y las terrorificas dindmicas de «The
Evil Within 2» se llevaron mas aplausos. Ambos estaran disponibles
en octubre. Mas cerca estd la bateria de juegos de Electronic Arts. En
septiembre vuelve a los estadios consoleros con «FIFA 18» y su
potente motor grafico Frosbite, y posteriormente llegaran las carre-
ras ilegales de «Need for Speed Payback», historia de venganza y trai-
cién incluida; «Star Wars Battlefront 2», con modo multijugador
ampliado con héroes y escenarios; y «Battlefield In the Name of the
Tsar» que nos lleva al frente ruso. Para hacerle la competencia al
shooter bélico de EA, Activision remoza de forma espléndida su saga
Call of Duty con «CoD WII», regreso a una Segunda Guerra Mundial
cruda, realista e impactante. En parecidos términos se desenvuelve
«Destiny 2», aunque en un marco fantdstico. Muchas franquicias
repotenciandose, en definitiva, también las menores como La Tierra
Media de Warner, con el estimable «Sombras de Guerra», o clasicas
como Dragon Ball, que asombré con «Dragon Ball Fighter Z».@

| Assassin’s Creed Origin | Un espectacular game-
play en las 4K de Xbox One X dio algunas pistas de la ulti-
ma aventura de la saga. Su protagonista es Bayek, quien
combatird la corrupcién en la antigua tierra de los farao-
nes. Interaccioén con el entorno y animales, més armas y
un renovado sistema de combate, entre lo méas destacado.



La famosa saga regresa con nuevos aires plataformeros para las consolas portati-
les de la casa. Directo, sencillo y mas “enganchante” que nunca. Olimar is back!

ace 16 anos que aterriza-
ron entre nosotros unas
de las criaturas mds mis-
teriosas y curiosas del universo jugén.
Tras un par de secuelas para com-
pletar su recorrido en las consolas de
sobremesa de Nintendo, los extrafios
gallifantitos del capitan Olimar dan el
salto a territorio portatil, aprove-
chando el lanzamiento, el 28 de julio,
de New Ninten-
do 2DS XL. Asi,
tendremos que
echar mano dela
determinacién
estajanovista de
nuestros amigos
para reunir cantidades industriales
del combustible Sparklium en el
extrafio planeta de marras. La meca-
nica se adapta a las caracteristicas
de la consola: los Pikmin siguen a
Olimar obedientemente, y nosotros
tendremos que tocar la pantalla téc-
til para sefialar dénde queremos lan-
zarlos. Enseguida se pondran manos
a la obra: moviendo objetos, luchando

contra criaturas o acarreando tesoros
en el camino hacia el objetivo.
Aparte de las variedades conocidas
(los Pikmin rojos son resistentes al
fuego, a los Pikmin azules les encan-
ta el agua y los Pikmin amarillos pue-
den ser lanzados a mas altura y son
inmunes a la electricidad), también
tendremos maés variedades de cria-
turas (hasta once), dotados de mayor
fuerza, capacidad
de volar, eléctri-
cos, etc). Esta no
es la mayor nove-
dad ya que, a dife-
rencia de titulos
anteriores, este es
un juego de accién que requerira que
pensemos rapido y usemos todos los
Pikmin para superar todo obstaculo
que nos encontremos por el camino.
Y, para tenerlo todo controlado, nada
de perspectivas cenitales: accién
lateral clasica y bidimensional para
hacer honor a la consola. Eso si, los
graficos son sensacionales.
Una resurrecciéon de lo mas gozosa. &

La metamorfosis plataformera
de los veteranos Pikmin ha per-
mitido, entre otras ventajas re-
lativas a la jugabilidad, poder
disfrutar de los escenarios mas
variados y dindmicos de toda la
saga. Como se aprecia en la

imagen, la creatividad de los
fondos, pasadizos y territorios
se acerca al mejor universo
made in Mario, y eso es decir ya
mucho en favor de este titulo.
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~Aa. | Preview

La ya mitica saga de aventura y accion de PlayStation se renueva con la irrup-
cion de una audaz mujer como protagonista. No le pierdas ojo, dara que hablar.

si es. Chloe Frazer, a la
que conocimos en
«Uncharted 2: Among
Thieves», se ha convertido en la lider
de esta nueva entrega subtitulada
«El legado perdido». Aunque es una
pena que este hecho sea noticioso y
que el protagonismo de las mujeres
llegue casi siempre tras las aventuras
de los hombres, el acontecimiento
es significativo y
nos llena de ilu-
sién. Sobre todo
a ellas que, por
fin, podran sen-
tirse identifica-
das con una
heroina de gran calibre (salvo excep-
ciones como Lara o la Aloy del
reciente «Horizon Zero Dawn»).
Su compariiera de batallas sera otra
conocida de la saga, Nadine Ross,
villanisima en la cuarta entrega de
la saga («El Desenlace del Ladrén»).
Aunque, en esta ocasién, ambas
luchardn codo con codo por un
objetivo més que claro: recuperar

el colmillo perdido de Ganesha. Si
0s suena este extrafio nombre,
seguro que es por uno de los dioses
mas famosos de la religién hin-
duista. Y, si, como suele pasar en
estos saraos, td, en la piel de estas
dos heroinas, tendrds que ponerte
al lio, uno tan facil como el que te
acabamos de explicar, con dos pares
de pistolas. Para ello, viajaras a la
India para hacer
trekking del
bueno, del que te
deja al borde del
infarto por las
montanas del
pais asiético.
En esta nueva aventura de Unchar-
ted, el malo es Asav, un rebelde al
que tenemos el placer o la desgracia
de conocer. ;Por qué la desgracia?
Hombre, los exaltados beligerantes
con mercenarios no son como un
viaje a Disneylandia. No, son mas de
10 horas que han pasado a ser una
expansién a un juego en si mismo.
iQue comience la aventura! &

j«Uncharted» da un golpe sobre
la mesa! El testigo de Nathan
pasa a Chloe para entregarse a
una aventura con la misma
esencia y nuevas ilusiones. Ac-
cién, mundos abiertos en multi-
ples niveles y un nuevo
escenario, la India, donde una
panda de mercenarios nos bus-
cara las cosquillas como nunca
antes. Una buena historia para
alargar la cuerda de la saga.




Vuelven los calamares mas marchosos y traviesos de Nintendo en
esta espléndida secuela que se beneficia de las caracteristicas de
Switch para montar una batalla con mas tinta que “El Quijote”

esde que salié al mercado hace Nintendo | Accién
un par de anos, «Splatgon» .eré 21 de Julio | 7+
bien claras sus armas: d1ver§10n a www.nintendo.es
raudales, refrescante colorido y
pique colectivo a chorrazo lim-
pio. Pocos juegos se nos antojan mds veraniegos
y desinhibidos como éste, asi que su secuela es-
taba cantada coincidiendo con la canicula.Y, si de
aprovechar las funciones y maravillas de Nin-
tendo Switch se trata, pues miel sobre hojuelas.
Asi, vuelven con mas fuerza que nunca las tradi-
cionales batallas de 4 contra 4 en esta secuela
junto con modos cldsicos, nuevos escenarios,
atuendos, armas y muchas sorpresas en la
chistera. La filosofia del juego es sencilla:
combates “territoriales” donde reclama- )P
mos tanta porcién de escenario como po-
damos cubriéndolo con la tinta de
nuestro equipo. El equipo que se haga n
con mas terreno gana. Asi de facil (o e ) g _ ; = Taks photo
no). \ 0 :
Para ello tendremos que transfor-
marnos en calamar y
nadar gracilmente por
la tinta de nuestro |
equipo y de paso as-
cender por muros cu-
biertos de nuestra tinta
y lograr de esta manera «
puntos de ventaja estra-
tégica, queddndonos ocul-
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tos entre el oscuro elemento, espe-
rando la llegada de un enemigo in-
cauto o desplegando las mas retor-
cidas y cadticas tacticas. Todo vale
para que nuestros inklings salgan
victoriosos gracias al virtuosismo
del rodillo bésico o el cargatintas.

Muchas novedades presenta esta
secuela: nuevos personajes y esce-
narios como el Tiburédromo o el
Gimnasio Mejillén, actualizaciones
continuas (ojo a la app para
smartphones, con opciones de chat
por voz), armas especiales y tunea-
das, un modo para un jugador de lo
mas curioso y “calamarcino” y, en
fin, la posibilidad de usar los Joy-
Con o el mando Pro de Nintendo
Switch que permiten un mejor
control por movimiento para tener
mas manejo de la situacién y mejor
punteria. Marchando una de cho-
pitos en su tinta bien ricos.®

iQué batallal

La mayor atraccion de
«Splatoon 2» es, sin duda,
su variedad a la hora de en-
trar en combate. Y es que
podremos elegir entre las
icénicas batallas 4 contra 4;
las guerrillas con hasta 10
consolas conectadas -8 ju-
gadores y 2 espectadores-
por medio de la comunica-
cién por cable para crear
torneos locales privados sin

YA PUEBES HACER TV

RESERVA

Y LLEVARTE ESTA EAMUZA’

RN

necesidad de una conexién
a internet (ideal para orga-
nizar épicos torneos forma-
les con los colegas); y el
divertidisimo modo Salmon
Run, donde colaboraremos
con otros tres jugadores
para derrotar a hordas de
salménidos y recoger su
valioso caviar.

Aparte, si queremos adqui-
rir una cierta ventaja sobre
nuestros rivales, podemos
tener un equipamiento es-
pecial de marca gracias a
los amiibo compatibles con
el juego. {Es la guerra!

€2Covie fngta%s

“Unidades totales disponibles: 550. Consulta
idad en tu establecimiento
habitual. Promocién disponible en El Corte Inglés
y limitada hasta fin de existencias.

'H/SplatoonES U ,@NintenoloES « YouTube) /NintendoES



il
\
Fdo. Nexus
Pag
o)

ol

. Juega como quie
= .Abnl | Ay Las formas de jugar a
: , .ww.nmtendo.es «ARMS» son diversas. Si
raficos" 2RO @ duda la m3as atractiva es\_'-.\
Jugabﬂidad (nYnYmynYmY | aquella en la que podemo\sﬁ,\
Sonido/FX 200 @ explotar al maximo la preci-?

s s 1 eeee si6n del control giroscépico X\
Ong,m%ljdad o de los Joy-Con a la hora de re-

conocer los movimientos de
nuestros brazos. Otra forma

de jugar con los Joy-Con es
acoplarlos en soporte ad hoc
como un Gnico control con el
que machacar botones, de la
misma manera que puedo
hacer con el mando Pro d
Nintendo. Indudablemente
ofrecen sensaciones dis

tas, pero son alternativa
También podemos repartir

los Joy-Con y jugar con ellos g
en horizontal en modo table-
top o directamenteusar
Switch como consola portati




En la variedad esta el éxito

Tener buen ojo al elegir entre los
diez luchadores y sus tres pares de
guantes exclusivos antes de cada
combate sera fundamental. Todos
los luchadores tienen identidad y
valores propios. Lo que uno tiene de
increible agilidad (Discos Ribbon) el
otro de recuperacion energética
(Master Mummy) o de mortal con-
traataque (Ninjara). En cuanto a los
pufios, los hay con trayectoria curva,
como el Bumeran de Spring Man,
capaces de destruir columnas como
el Martillo de Mechanica, o dotados
del equilibrio justo en defensay
ataque (Tostador) o rapido y letal
(Tridente). Variedad y poderio.

La ‘Gran N’ hace su incursion particular en el gé-
nero de la lucha con este original y estimulante
titulo a medida de la flamante Nintendo Switch.

a llovido desde que el mitico

«Punch-Out!!» ofreciera tardes de
H gloria en SNES. Mds de tres décadas

después, aquel gratificante espiritu
combativo vuelve con otro titulo
revolucionario, «xARMS», adaptado como un guante
a los nuevos tiempos. Mas en concreto a las presta-
ciones de los Joy-Con de Nintendo Switch.

Bajo un concepto sencillo, nos metemos en la piel
de una especie de robot

adecuadamente a nuestro personaje de los diez
disponibles en funcién de las caracteristicas distin-
tas de cada uno de ellos y de cémo queremos de-
senvolvernos en la arena. Igualmente la seleccién
de puios es importante, a elegir entre tres pares ex-
clusivos por luchador y la posibilidad de desblo-
quear los de los demas superando minijuegos. El
muestrario de pufios abarca desde muy rapidos a
poderosos que lanzan rayos u otros cargados con

efectos explosivos o do-

de brazos extensibles re-

tados de mayor versatili-

matados con pufios de- L€ forma sencilla e intuitiva, CON  dad. Enun espacio lleno
moledores que podre- ]ng JOY-COD tendremos la sensg- de columnas y objetos

mos lanzar, con potencia

donde el rival puede pa-

y velocidad endiablada, cion fisica y real de estar dentro rapetarse, un puno con

paranoquear anuestros el combate en todo momento

rivales a cierta distancia.

trayectoria curva para
sortear los obstédculos

Mezcla de boxeo y lucha

futurista, los combates se desarrollan de forma tre-
pidante y espectacular, con multiples opciones en
la dindmica de juego. La experiencia es bastante
profunda, sustentandose no sélo en la eficacia de
golpes y agarres que nos detecta el control por sen-
sores de movimiento, también en la lectura que
hagamos del combate. Solo con fuerza bruta no
nos llevaremos el gato de la victoria al agua.

La intuicién, la observacién y la estrategia son fun-
damentales en «ARMS». Los ingredientes sazona-
dores de todo ello se sirven previo al enfrenta-
miento a cara de perro. Asi debemos elegir

puede ser el més idéneo.
Si bien merece la pena jugarla en solitario, la gracia
de esta lucha incruenta es compartir risas y excla-
maciones mientras se reparte estopa al vecino en
modos local u online. El resultado serd un pique
sano con otros usuarios en diversas variantes: coo-
perativo con un amigo, por equipos 2 vs.2 o todos
contra todos hasta cuatro jugadores.
Con apartados sonoro y visual muy competentes,
«ARMS» se erige como un titulo de lucha unico,
donde cualquiera es bienvenido para disfrutar de su
innovadora y vibrante propuesta combativa, que
hasta sudar la gota gorda podremos, joye! &

Gran Premio es el modo de juego
principal. Son diez combates que
pueden jugarse hasta en siete ni-
veles de dificultad a pantalla par-
tida con otro usuario. Las
sensaciones y la diversién aumen-
tan en local u online con combates
2 vs 2 y hasta cuatro jugadores zu-
rrandose en una misma Nintendo

Switch. Aparte de los combates
“oficiales”, podemos probarnos en
entretenidos minijuegos con re-
compensas: voleibol, baloncesto,
tiro al blanco y eliminacién de 100
enemigos por oleadas de diez.

Guia de juego

En «<ARMS» no se trata de machacar
botones a tutiplén, lo que mas cuenta
es la observacion, la estrategia y la
destreza con los Joy-Con. De ahi la
trascendencia de acertar con un lu-
chador y sus puiios en cada combate.
También es importante el escenario y
sus elementos, los cuales pueden di-
ficultar nuestros movimientos o ser-
virnos de proteccién. No obstante la
mecénica se basa, mas que en el
cuerpo a cuerpo convencional, en
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una sucesioén de golpes a distancia.
En cuanto a la refriega en si, y aun-
que suele haber poco tiempo, es rele-
vante estudiar al rival. Si se cubre, es
el momento idéneo para agarrarle y
romper un bloqueo que evite nuestro
dafio. Cuando logremos esquivar un
golpe, no hay que dudar en contraa-
tacar velozmente, mejor con una tra-
yectoria sorprendente, por ejemplo
con curva de nuestro brazo. El se-
fiuelo, la finta, la atraccién hacia un
lugar determinado forman parte de
la tactica. Y cuando quieras asestar
un golpe definitivo, mejor tu puiio
cargado a tope con el maximo poder
con el que pueda dotarse. Ojo que en
el camino hay situaciones imprevisi-
bles, algunas favorables (energia
extra) o perjudiciales (una bomba
inesperada en nuestro camino).
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Tres décadas después de su lanzamiento, «Street Fighter II» se renueva una vez
mas en un titulo que saca buen partido a las prestaciones de Nintendo Switch.

udntos juegos puedes
recordar que hayan
tenido 30 afos de reco-

rrido? «Tetris», quiza el primer
«Super Mario Bros»... pero ni las
creaciones de Alexey Pajitnov ni la
de Shigeru Miyamoto han sido tan
adaptables como Ryu, Chun-Li o,
sobre todo, Dalshim. «Ultra Street
Fighter II: The Final Challengers»
recupera todos estos nombres en
lo que podria ser la versién defini-
tiva de este titulo.

Sibien tiene los mismos frames en
las animaciones que el juego que
apareci6 en 1991, la remasteriza-
cién de todos los graficos en HD
incluye una paleta de colores
mucho maés elevada, personajes
dibujados desde cero por la gente
de Udon Comics y musicas reno-
vadas en alta fidelidad. Si eres un
nostalgico y prefieres el sabor
afejo, puedes sustituir en cualquier
momento el aspecto nuevo por el
original de principios de los noven-
ta. Aparte del tipico modo arcade

Ademas de jugar, puedes
pasar el rato en la inmensa
galeria con imagenes his-
téricas de «Street Fighter»

donde conoceremos las historias
de cada uno de los peresonajes,
destaca el combate doble, en el que
puedes enfrentarte con ayuda de
un amigo o de la maquina a los
personajes mas poderosos del
juego. La barra de energia es com-
partida, es decir, que si tu compa-
fero cae, ti caes también.

La otra novedad destacada es la de
utilizar los sensores del Joy-Con
para enfrentarse a una serie de sol-
dados de Shadowloo. Dependien-
do cémo movamos las manos,
realizaremos un Hadoken, Shoryu-
ken o patada giratoria, todo con el
motor grafico tridimensional de
«Street Fighter IV».

Si te gusta la lucha, no puede faltar
en tu Nintendo Switch el juego mas
reputado en este género. &

Los controles de los
modos tradicionales de
juego hacen de este ti-
tulo ideal para la lucha

online. Puedes hacer
combates amistosos,
donde entrenar o
simplemente pasar el
rato, y entrar en parti-
das con puntuacién
para jugarte una po-
sicion en el ranking.
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El camino del Hado
«The Final Challengers» llega
con la intencién de conver-
tirse en la versién mas com-
pleta de «Street Fighter II».
Pese a la renovacién técnica y
las anadiduras estéticas
como los cambios de color en

los personajes, la jugabilidad
sigue siendo la misma. De
hecho, al ponerse este titulo
otra vez de moda, se han des-
cubierto algunos combos
nuevos y hasta se rumorea
gue podria estar presente en
alguna competicién de depor-
tes electrénicos de aqui a
poco tiempo. Como minimo,
una gran noticia que el juego
de lucha mas popular de la
historia vuelva a estar en
boca de todos.
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La aventura RPG de calidad y el mejor diseno para estéticas “jugonas” se dan de
la mano en esta original y bonita historia, a medida de la portatil Nintendo 3DS.

e los creadores de «The
D Legend of Zelda: Ocari-
na of Time 3D» y «The
Legend of Zelda: Majora’s Mask 3D»,
llega un nuevo asalto desde la por-
tatil de Nintendo a un universo
Unico. Y es que Grezzo, encargado
de disefiar escenarios y atmésfe-
ras de fantasia, se ha doctorado con
este episodio donde reina la defen-
sa de la naturaleza.
Tu misién como simiente es crear
un oasis en mitad del desierto. ;Por
qué? Blanco y en botella: el Caos,
administrador del mal en esta tra-
vesia, absorbe toda la vida que se
encuentra a su paso. Después de
acabar con el ultimo oasis, el
pequeno y divertido personaje al
que encarnaras se valdra del djinn
del agua Esna para iniciar este
nuevo levantamiento de vida natu-
ral. Todo un reto.
El Caos es un sistema corrupto que
intenta ganar batallas. Si, como bien
sabes, ira a por ti para que este
majestuoso oasis quede reducido a

Lo nuevo para Nintendo
3DS es bello, divertido y
maestro en valores so-
ciales y ecolégicos

escombros. Por ello, deberas conse-
guir acélitos que inviertan en el
oasis y monten sus floritiendas para
engordar la economia del lugar y
evitar su desaparicién. No sera difi-
cil convencerles, pues muchos de
ellos buscaran refugio. jLa defensa
del oasis es clave y necesitards una
estructura fuerte!

Sin embargo, también tendras que
buscarte las castanas en el vasto
mundo que se te presenta més alla
del oasis. Visita lugares recénditos y
un buen nimero de mazmorras
escondidas en el desierto para con-
seguir materiales que saquen brillo
a tu oasis. Elige también a las
personas idéneas para defen-
derte y sacar el habitat adelante.
iQue se prepare el Caos con esta
bofetada de la naturaleza! @

En «Ever Oasis» sera
necesario buscar

amigos por el camino §

que te sigan en la
aventura y sumar
todas las habilidades
para dejar a los ene-
migos hechos trizas.
iLa camaraderia es
clave en esta travesia

y no llegaras a ningin
sitio sin ella!

Nintendo | Rol, Accién RPG

www.nintendo.es
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Estilo de juego

La amistad es clave en «Ever
Oasis». Es importante que
entables relaciones con
todas las personas que pue-
dan ayudarte a elevar la
fama del oasis a lo mas alto.
Muchas de ellas llegardn

hasta ti y otras muchas apa-
recerdn en el camino, y es
aqui donde mas los vas a
necesitar. A la hora de ata-
car a los emisarios del Caos
y a otras criaturas, la combi-
nacién de habilidades es
clave para conseguir los ob-
jetivos. Crea combos, sirvete
de cualidades que te permi-
tan llegar a determinados si-
tios y sal airoso de todos los
caminos y mazmorras que
se te crucen en el camino.
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Luchas de poder ,
«Injustice 2» continua la
historia del primer titulo, .
inspirada a su vez en el
comic del mismo.not
diferencia

en las peleas de Batr
contra Super

pasé en el p;"' er‘éapltulo
de la franq’_ ia, iniac
aparece como v lano su- 4/

nes mas esperanzs
otras mas oscuras.




Nuevos personajes

En total aparecen 28 héroes y vi-
llanos jugables en Injustice 2.
Segun se ha anunciado, también
habra otros diez personajes
descargables previo pago. Hie-
dra Venenosa, Darkseid, Atroci-
tus y La Cosa del Pantano dan un
toque mucho mas tenebroso al
catalogo de personajes de lo es-
perado, aunque con Robin y Su-
pergirl se compensa un poco la
oscuridad. Como curiosidad,
Sub-Zero de Mortal Kombat
también hace su aparicion, si-
guiendo la estela de Scorpio (el
personaje DLC mas descargado
del primer «Injustice»).

Graficos de primera, partidas asequibles y es-
pectaculandad garantizada. Jugando en solitario
O contra otros, las partidas son de otro planeta.

a colaboracién de guionistas de DC
con la gente de NetherRealm Stu-
L dios cumplié una fantasia de los
aficionados a los cémics: enfrentar
a Superman, Batman y compaiiia
en un titulo de lucha vistoso y accesible. Ahora
llega la segunda entrega de «Injustice», que cambia
la velocidad de juego y afina sus mecénicas afa-
diendo toneladas de contenido adicional.
Por mucho que técnica-

como Black Canary, Robin o un acrébata Espanta-
pajaros ayudan a que la variedad en los estilos de
lucha se multipliquen. Pese a esta diversidad, se ha
equilibrado cuidadosamente cada habilidad espe-
cial para que no se repitan situaciones incémodas
del anterior titulo, como la superioridad innata de
los personajes que lanzaban proyectiles y mante-
nian a los rivales a una distancia casi insalvable.
En los apartados técnicos, nos encontramos con
una maravilla de las que

mente los personajes

se ven muy de vez en

sean fotorrealistas y pa- LOS apartadOS téCcnicos SONn SO-  cuando, y visualmente
rezcan actoresrealesdu-  hregglientes y se evidenca la me- se trata del juego de lu-

rante las cinematicas, la

cha mas llamativo y bien

sensacién de autentici- JOTd €Il la eXperiencla de JUEELO  acabado de la actuali-

dad se desvanece de- respecto ala primera entrega

jando paso a la fantasia

dad. No obstantes, las ci-
nemadticas podrian per-

en segundos. No es una

critica, sino un cumplido: estamos viendo peleas de
alienigenas, mutantes y acrdbatas, y por tanto no
es raro que un puiletazo te mande, literalmente, en
un viaje de ida y vuelta al Sol.

Puedes prescindir con total tranquilidad de la his-
toria, que nos traslada a un surrealista argumento
con la premisa de “qué pasaria si este personaje
fuera malo” con demasiada frecuencia. El guién es
lo de menos cuando empiezas a luchar con un sis-
tema que potencia las combinaciones aéreas y que
permite mayor interaccién con los escenarios. Las
nuevas adiciones al catdlogo de héroes y villanos,

tenecer a cualquier
estreno que por estas fechas abarrotan los cines.
«Injustice 2 tiene las suficientes virtudes para ha-
cerse un hueco en el conservador género de la lu-
cha. Entre los finales alternativos y los contenidos
desbloqueables, las partidas en solitario tienen
cuerda para meses; y si quieres comprobar tus su-
perpoderes en sociedad, tanto el modo online como
el competitivo en la misma consola te daran todo
lo que se puede pedir a un titulo de uno contra uno.
Sélo falta que te enfundes las mallas, la capa, y eli-
jas bando entre algunos de los héroes mas pode-
rosos de la ficcién de DC. &

«Injustice 2» mejora cada aspecto
de «Gods Among Us». Es mas es-
pectacular, accesible y divertido,
con muchas posibilidades de tener
un competitivo online sélido. In-
cluso a velocidad de conexién mo-
desta, los servidores responden
sin lag ni congelaciones durante
las partidas, aumentando su po-

tencial valor como eSport si las
compaiiias y competiciones ven el
suficiente apoyo del publico. En
cuanto al modo en solitario, el
Multiverso y los desbloqueables
dan contenido para un buen rato.

Guia de juego

El nuevo titulo de NetherRealm
Studios ha conseguido de manera
mucho maés precisa convertirse en
una auténtica batalla de super po-
deres. El realismo con el que se
tratan las escenas pregrabadas en-
caja a la perfeccién con las habili-
dades Unicas de cada individuo.
Los escenarios son dindmicos en
mas de un sentido: podemos utili-
zar tuberias o paredes para gol-
pear al adversario o utilizarlos

como apoyo, y si logramos conec-
tar un golpe especial, activaremos
una animacién que nos puede
sacar del planeta con un par de
impactos. En cuanto a la velocidad
de juego, se ha incrementado lo
suficiente para resultar mucho
mas dindmico sin llegar a perder
el control. Es mucho maés fécil
hacer combos, lo cual nos deja
tiempo de maniobra para lucirnos
en los golpes especiales e intentar
hacer bonito cada round. Sin duda
el nivel de lucha de altos vuelos
desplegado en «Injustice 2», en-
marcado en un apartado visual de
cine, no nos hara pensar en la ne-
cesidad de una historia digna de
permanecer durante mucho
tiempo en nuestra memoria. Lo
que si ocurrira con los combates.
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La veterana franquicia de lucha pone la carne en el asador para poner punto y
final a la disputa clasica de los Mishima y de paso abrir una ventana a los eSports.

ras veinte afios repartién-

dose estopa, ya toca decir

adids a las disputas del
clan Mishima. Con «Tekken 7» la lucha
en 3D alcanza su cénit, lo cual no quie-
re decir fin de la saga, cuerda hay para
rato y en el horizonte de los eSports
esperan momentos de gloria. Por eso
Bandai Namco no ha ahorrado esfuer-
zos ni para despedir con honores el
enfrentamiento atavico entre Heihachi
y Kazuya, ni en una jugabilidad ideal
también para competiciones seguidas
por un publico masivo. Y es que el
espiritu combativo en el nuevo Rey de
Puno de Hierro viene precedido de dos
anos de enriquecimiento en las recre-
ativas japonesas, ahora desplegado
en las consolas y, por primera vez,
también en PC. Un capitulo especial

Detallados modelados de
37 luchadores, con fluidos
movimientos en combate y
entre escenarios destruibles

con inéditas mecanicas que ayudan a
cambiar la conclusién de cada round,
contenidos desbloqueables (finales,
imdagenes y musicas) vinculados a
todas las entregas de Tekken y nuevos
personajes hasta un total de 37. Sin
duda la presencia de Akuma importa-
do de la serie Street Fighter de Cap-
com, es una invitacién de lujo que
cualquier fan al género agradecera.
En cuanto a la lucha en si, contamos
con nuevos y poderosos ataques
como el Rage Art, demoledor tltimo
cartucho para lograr la victoria in
extremis. Menos letal, pero mds soco-
rrido y tactico para desgastar al rival
es el Rage Diver; y con el Power Crush
absorbemos golpes sin que mermen
nuestros ataques y combos. Todo un
repertorio para garantizar combates
increibles, realzados de forma majes-
tuosa a 60 frames gracias a la potencia
del motor Unreal Engine 4. Ademas de
una magnifica IA para jugar contra
la maquina, incluido un buen pufiado
de niveles, amén de un sélido 1vs.1
clasico en online. La cafia.@

Akuma usu exclusiva
barra de energia para
acceder a ataques tra-
dicionales de Street
Fighter. De la nueva
cantera destacan el
guerrero arabe
Shaheen, faca al
cinto, el potente
Gigas y la velozy |
sorprendente

Master Raven. '[

Bandai Namco | Lucha
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This is the end

En el modo Historia se cierra el
capitulo del enfrentamiento fa-
miliar de los Mishima. El ca-
mino de la disputa se retoma
poco después de los hechos de
«Tekken 6», con Heihachi in-
tentando recuperar el trono del

Mishima Zaibatsu y queriendo
eliminar a su hijo Kazuya. La
madre de éste, Kazumi, nos
sorprenderd por su lazos con el
mismisimo Akuma de Street
Fighter. Lars, Lee y Jin Ka-
zama (que habia desapa-
M\ ecido en la batalla
contra Azazel y Heiachi)
aportan también su
grano de arena a un
tramo final de la his-
toria con no demasia-
I dos personajes.
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Realismo, audacia “velocipeda” y pasion por el riesgo en carreras todoterreno son
los componentes esenciales para la puesta a punto de la saga de Codemasters.

1 apasionante mundo de
las carreras todoterreno
servido en bandeja de

plata por el juego oficial de la FIA
World Rallycross Championship.
Aqui la adrenalina sale a chorros por
el tubo de escape mientras recorre-
mos circuitos de superficies mixtas
de asfalto y tierra, pilotando distin-
tos tipos de vehiculos, desde los
coches habituales en los rallies, apo-
yados por marcas como Subaru,
Ford, Audi, Mitsubishi..., hasta carre-
ras de camiones y buggies.

Cémo no, el realismo envuelve de
forma soberbia la conduccién, la
sensacioén de velocidad y la respues-
ta de los vehiculos. El sistema de
dafos y colisiones es casi perfecto y
nos recordard continuamente estar
en una disciplina deportiva de riesgo,
salpicada de obstaculos y curvas
cerradisimas que nos ponen al borde
de precipicios. Por ello la lectura tac-
tica de los trazados y la pericia con el
control seran relevantes en esta IP
que contentard a expertos y novatos.

Ford Fiesta R5, Mitsubishi
Lancer Evolution VI, Audi
Sport quattro S1 E2... Méas
de 50 vehiculos todoterreno!

La competicién nos llevara a increi-
bles localizaciones con infinitas
rutas de Espana, Australia, Michi-
gan, Suecia y Gales. Podremos correr
en los circuitos de Montealegre,
Lohéac Bretagne, Hell y Holjes
&Lydden Hill en multitud de series
vibrantes, amén de competir en
carreras cortas de la disciplina Lan-
drush, en pruebas contrarreloj y en
muchos desafios online (diarios,
semanales, mensuales) contra usua-
rios de todo el mundo. No faltan
estupendas opciones para enrique-
cer la experiencia al volante, como
personalizar nuestro piloto en el
modo Carrera, mejorar nuestra téc-
nica en la Academia Dirt y editar
tramos hasta el infinito en una
carrera a medida gracias al innova-
dor sistema “Crea tu circuito”. @

«Dirt 4» es un titulo
con variedad de des-
afios y dos modelos de
conduccién distintos,
Jugador y Simulacién,
ideales tanto para vete-
ranos como para los
novatos. A buen seguro
se disfrutara bajo la es-
pectacular banda so-
nora, creada en
exclusiva para el juego.

Codemasters | Conduccién
Junio| 3+
wwuw.codemasters.com
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Crea tu circuito

Esta herramienta de edicién
permite elaborar un numero
casi infinito de tramos de ca-
rrera con solo pulsar un botén.
La puedes utilizar en cualquiera
de las cinco localizaciones (Aus-
tralia, Michigan, Espafia, Suecia

02:03.811

y Gales) y establecer los para-
metros del tramo que desees,
desde su longitud y compleji-
dad hasta la hora del dia y las
condiciones  climatolégicas.
Luego puedes competir sobre
estos tramos de rally Unicos,
compartirlos y desafiar a tus
amigos a que tomen parte de
una carrera a medida. Ademas,
puedes hacer recorridos técni-
cos y largos para expertos o mas
simples y cortos para novatos.
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Cada vez que Bethesda saca una nueva entrega de Elder Scrolls, el sector se de-
tiene. Ahora apuesta por un mundo persistente online sencillamente fantastico.

ace unos anos, la quinta
entrega de «The Elder
Scrolls» revolucioné el

panorama de los mundos abiertos
gracias a «Skyrim». La aventura de
Bethesda abrié la mente de los afi-
cionados con su novedosa aproxi-
macioén, y la llegada ahora de la ex-
pansiéon «Morrowind» promete
grandes dosis de
aventura.

La historia nos
traslada 700 anos
antes de «The El-
der Scrolls IlI», a
la grandiosa ciu-
dad de Vivec, donde tendremos que
investigar las razones por las que
uno de sus héroes mas carismaticos
ha caido enfermo. Durante esta tarea
descubriremos que hay una tre-
menda amenaza pendiendo sobre la
isla donde se desarrollan los aconte-
cimientos.

Este mundo es tan bello como ame-
nazante, y tenemos una sensacién
familiar al pasear por sus tierras.

La primera expansion de
«The Elder Scrolls Online»
desde 2014 se puede jugar
como una aventura aparte

Quiza no sea tan épico y descomunal
como «Skyrim», pero hay un increi-
ble nivel de detalle para recordar.
Las intrincadas pinturas decorativas,
el suelo lleno de vida, las oscuras
pero llamativas minas... todo te tras-
lada a un escenario tan fantastico
como creible. Un gran trabajo que se
ve muy bien acompanado por una
banda sonora
acorde al desplie-
gue visual.
Durante los dos
afios de existen-
cia de «TESO», la
curva de aprendi-
zaje para ZeniMax y Bethesda ha
sido notable, con «Morrowind» como
excelente resultado. La intrigante na-
rrativa no quita protagonismo a las
novedosas incorporaciones jugables,
como clases de personaje, modos
competitivos y la interaccién con
otros jugadores. Se trata de un im-
portante punto de inflexién en la
franquicia, la mezcla perfecta entre
nostalgia e innovacién. @

Cualquier impresién de
remake del juego clésico|
se disipa al rodearnos
por otros jugadores rea-
les. Cierto, necesitas el
juego original para
echar partidas a «Morro-
wind», pero la historia y
los detalles en los didlo-
gos estan lo bastante
cuidados como para dis-
frutar sin dependencias.

Bethesda | Aventura
Junio | 16+
wwuw.elderscrollsonline.com

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX
Originalidad

Ductil cooperativo
Desde el lanzamiento del ti-
tulo original, a Bethesda le ha
dado tiempo para equilibrar
aspectos jugables en «Morro-
wind». Ahora, por ejemplo,
podemos formar equipos con
jugadores sin estar obligados

a tener el mismo nivel de ex-
periencia. También hay més
opciones en el desarrollo de
habilidades. Entre las nuevas
clases de personaje encontra-
mos a los Warden, que combi-
nan poderes curativos, control
sobre animales y hechizos de
alto poder destructivo ideales
para ayudar a los aliados de
formas creativas, benefi-
ciando a sus compafieros de
grupo sin importar su rol.
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La peli de Pixar también corre en el circuito multiplataformero. Muchos modos de
juego, bolidos dicharacheros y escenarios fetenes redondean esta maja version.

1  fulgurante Rayo
McQueen vuelve a las
salas de cine por tercera

vez durante este verano.Y, como en
los viejos tiempos donde todas las
pelis de animacién tenian su meta-
morfosis videojuguetera, contara con
versiones en todas las plataformas
del mercado, incluyendo Switch, PS3
y PS4, Xbox One y Xbox 360 y hasta
Wii U. Todo sea para que esta aven-
tura de Avalanche Software engan-
che a toda la familia. Asi, tendremos
que enfrentarnos a una hornada de
nuevos bdlidos -con el farruco Jack-
son Storm a la cabeza- que haran
que el ganador de la Copa Pistén
tenga que afinar sus bujias. Pero
quien tuvo, retuvo.

Como podemos imaginar, la sencillez

Rayo McQueen acelera a
fondo en escenarios tan
pintones como Thunder
Hollow o Radiador Springs

en el control y las vistosas piruetas
sobre ruedas -derrape, turbo, acro-
bacias sobre dos ruedas...- hacen
que la mecdnica de juego sea una
gozada en cuanto a entretenimiento.
Sensacién que se prolonga gracias a
los notables gréficos, tanto de la vein-
tena de coches disponibles y los trece
escenarios diferentes (desde el clasi-
co Radiador Springs al modernisimo
circuito de Florida) y, sobre todo, a
la variedad de modos a nuestra dis-
posicién, incluyendo el tradicional
modo Carrera -con su variante Carre-
ra de batalla armados hasta los dien-
tes-, el circense modo Acrobacias, el
Contrarreloj o su primo hermano el
Ataque, el multijugador cooperativo
o competitivo para cuatro pilotos o el
novedoso Area de juegos, donde ten-
dremos que recorrer un escenario
estilo “rueda de la muerte” destru-
yendo globos y tanques de gasolina
con frenesi. Mucho humor y mas
velocidad en un juego que recuerda
las excelencias de «Mario Kart», lo
cual es mucho decir. @&

Disefios mas estilizados
y detalles al limite son
las principales nove-
dades de una serie
que ha evolucionado
drasticamente res-
pecto a su anterior
entrega, eminente-
mente infantil. Aqui
tendremos que des-
plegar nuestra mejor
pericia al volante.

Warner | Conduccidn,

Julio | 7+

www.warnerbros.es
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Pista abierta

Una de las variantes de
juego que mejor rendi-
miento ofrecen en esta en-
trega es la tajada sandbox,
que nos plantea un mundo
abierto de lo mas amplio y
detallado donde podremos

campar a nuestras anchas
y con tranquilidad, sin el
estrés de la competicién ni
los desafios. Eso si, podre-
mos recolectar numerosos
elementos coleccionables,
disfrutar de algunos gui-
nos y sorpresas para los
fans de la saga y echar
unas carreras y unas risas
con los simpaticos perso-
najes de la historia, como
el viejo Mate, Cruz Rami-
rez, Ramone, Natalie Cer-
teza, Miss Fractura y
muchos mas. Sera
como un acerca-
(0 miento al espi-
' | ritu de la peli
desde otra pers-
pectiva ludica.
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Crash Bandlcoot ~
N. Sahe Trilogy

Uno de los iconos del videojuego da el salto mortal a la PS4 con la resurreccion de sus
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tres aventuras originales. Un derroche de accién, exotismo y adrenalina “old style”.

pesar de su planta, muy
alejada del héroe al uso,

pocos personajes pue-
den presumir de reinar en el olimpo
de los videojuegos desde hace mas
de dos décadas como este extrano,
chepudo y zapatones marsupial. Y
es que Crash lleva la friolera de 40
millones de unidades vendidas a lo
largo de casi una veintena de jue-
gos. Asi que se impone este merecido
homenaje en PS4, donde reviviremos
sus gloriosos inicios plataformeros,
con todo el gusto por el detalle y la
accién frenética de Naughty Dog, con
un look y unos escenarios de rechu-
pete y con una isla Wumpa llena de
detalles y peligros como nunca la
habiamos visto antes.
Recapitulando, estamos ante la mis-

Nuestro marsupial favo-
rito reverdece laureles en
una isla Wumpa pletérica
y frondosa como nunca

misma trilogia original, que incluye
«Crash Bandicoot», «Crash Bandicoot
2: Cortex Strikes Back» y «Crash Ban-
dicoot 3: Warped», todos ellos cui-
dadosamente rediseniados desde
cero con graficos y sonido remaste-
rizados para que la nueva genera-
cién pueda disfrutar de esta serie
seminal. Por tanto, se nos llenaran
las retinas de nostalgia comproban-
do cémo este diablillo de Tasmania
se enfrenta al Dr. Neo Cortex (aunque
en el segundo titulo tendra que aliar-
se con €l) y viaja a través del tiempo
en aviones, motos y hasta nuestro
cachorro de T-Rex en su apoteosis
final. Con una jugabilidad respeta-
da escrupulosamente (esos saltos
acrobaticos y esos giros imposibles) y
el sano disparate como premisa, des-
trozaremos cajas, nos enfrentaremos
a relojes parlanchines y recolectare-
mos tesoros como si estuviésemos
en los felices anos 90, incluyendo sus
alegres melodias y sus rompedores
cambios de ritmo. Es claro: los viejos
cracks (o Crashs) nunca mueren. &

Luego de tantos afios y
tantas aventuras tropica-
les, Crash luce con mejor|
pinta que nunca (y con
poderes abrillantados,
reforzados y enmascara-
dos, como se ve en la
imagen) en esta edicién
especial dirigida a su le-
gién de fans mas clasi-
corros. Que no solo de
VR vive la PS4, jo qué?

Activision| Plataformas, accién

Junio | 3+

wwuw.activision.com/es
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Jugabilidad
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Hermana al rescate

Seguramente la novedad
mas sobresaliente de este
pack, marcado por el revi-
val mas descarado y di-
charachero, sea que, por
primera vez en la historia
de la saga, podremos

jugar las tres aventuras
clasicas con la inteligente
y vivaz hermana pequena
de Crash Bandicoot: Coco
Bandicoot. Ade-
mas, el personaje
ha sido actualizado
con un aspecto total-
mente rejuvenecido
y de lo mads dina-
rmico, mas un arse-
nal propio de
ataques locos y
armas escondi-
das en la chis-
tera, o en el
tupé oxige-
nado.Y es que,
= 2unqgue sea la benjamina
del clan, la moza da
muchisimo juego.
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Crash Bandicoot
N-Sane Trilogy
para PS4

e Financiacion PlayStation VR

Del 23 de Junio al 23 de Julio

3920

En P! ion VR, fi iaci6 y sin gastos hasta en 15 meses. TIN 0%, TAE 0%. Financiacién sujeta a la aprobacién de
Financiera El Corte Ingl sEFC, S A Intereses subvencionados po SonyC mput Ent rtaj mmentE p fia S.A. P T compras superiores
a 299,90€. Recibo minimo 19,99€. Del 19 de junio al 2 de julio de 2017. Eji 1 : -Importe: 299,90€, 14

cuotas de 19,99€/mes y una tltima cuota de 20,04€. - Importe: 399,90€, 15 cuota: d 26 66€.

* Reserva New 2DS XL » Reserva Splatoon 2
Lanzamiento 28 de Julio Lanzamiento 21 de Julio

Reserva New 2DS XL Turquesa/Naranja Reserva Splatoon 2 para Nintendo Switch
y llévate de regalo una bolsa de microfibra y llévate de regalo una gamuza

1492,

>

*Limite de unidades del regalo 600.

e Reserva FIFA 18 Ronaldo Edition
Lanzamiento 26 de Septiembre Del 19 de Junio al 31 de Julio
. S

Por la compra de cualquier

'90 Starter Pack Lego Dimensions 90
S, y llévate de regalo un Fun Pack. curosud

FIFA 18

Ronaldo Edition

y llévate de regalo
un DLC con
diferentes items

ofTVHER I p T A (T

*Disponible en PS4 y XBOX ONE.
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Indeterminada, pero ya talludita. No se alcanza el
grado de Maestro Supremo del Pufio siendo un becario
imberbe, desde luego que no.
Intimidante, aunque tampoco titanica. Ape-

» CURRICULO:

Para comprar «Farpoint»

Un juego llamado a marcar un antes y un después en la
realidad virtual para PlayStation 4. La nueva maravilla
de Impulse Gear es una aventura espacial para todos
los sentidos y dimensiones.

1. Por mis pistolas. Evidentemente, el gran gancho de «Far-
point» es su espectacular mando pistolero, con un disenio de
lo més retro-Barbarella, con el que nos abriremos paso a tiro
limpio.
2.Visién panoramica. Aungue nuestro juguetito no valdria
de mucho sin la complicidad del casco VR, con vision de 360
grados y 120 fotogramas por segundo. Un espectaculo mare-
ante.
3. Aventura sideral. Aparte de sus delicias tecnolégicas, «Far-
point» es todo un sefior juego de clencia-ficcidn, con alma ex-
ploradora focalizada en la estacion
The Pilgrim, que tendremos que
| peinar y redescubrir.
_— 4. Supervivencia extrema. Los peli-
f gros & los que nos enfrentaremos y
< | nuestra capacidad de reaccién en un
| entormno hostil seran las claves de
nuestro éxito: carreras, vuelos ras-
j antes, rafagas. Mucho ojo.

Al s

drol of NSOLAS

corpus de «Tekken 7», siendo el primer personaje de la
“competencia” en fichar por la saga.

Su estilo de lucha es implacable: purista, acadé-
mico, frio y poderoso como el que mas, va aprendiendo de

z

» FUTURO:

5. Paisajes espectaculares. El trabajo de Impulse Gear es fab-
uloso a la hora de recrear escenarios galacticos, con atmos-
feras extremas y enemigos al acecho. Mas de un respingo
estara asegurado.

6. Mision cooperativa. Ademas de su inquietante modo of-
fline, también tendremos la ocasién de duplicar emociones
con el modo online para dos exploradores. Marchando racién
doble de aliens a la plancha.

7. Odisea total. Casco y Aim Controller, DualShock 4, joy-
sticks, sensor de movimiento, esferas de luz... Todos los ar-
tilugios de la PS4 se atinan para hacernos sentir un héroe
interplanetario. Algo realmente tnico.

Cazadores de exploits

Tan pronto como los videojuegos
alcanzaron una cierta complejidad,
aparecieron los "exploits". Un "ex-
ploit" es cuando un jugador obtiene
una ventaja no prevista por parte
de los programadores utilizando
errores del propio juego. Es decir,
que es hacer trampas, pero sin em-
plear medios externos. En los jue-
gos online competitivos son
especialmente perniciosos, pues los
demds jugadores se ven injusta-
mente perjudicados cuando al-
guien aprovecha un "exploit", y no
su propia habilidad, para ponerse
por delante.

Naturalmente, los "exploits" més
graves son eliminados por parte de
los programadores tan pronto
como los descubren, mediante ac-
tualizaciones que parchean esos
errores. Por eso, los jugadores que
descubren los "exploits" procuran
que no se hagan publicos para be-
neficiarse de ellos el mayor tiempo
posible. Por eso la iniciativa de ca-
zadores de "exploits" de «Age of
Conan» es tan original en su ma-
nera de abordar el problema: pre-
mia econémicamente a cualquiera
que descubra y comunique al
equipo del juego un "exploit" del
que no tuvieran noticia previa. Asi
que en vez de penalizar a los que
encuentran y se benefician de "ex-
ploits", lo que hacen es premiar a
los que avisan de su existencia. jEso
si que es pensar en positivo!
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Consola + juego*
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:NeW:
NINTENPE2IDS xL

INUEVA!

new:
NINTENDO DS XL

Reproducen todos los Jjuegos de 3DS sin efecto 3D

Incluye un juego preinstalado
Disefio mds ligero no plegable
Incluye cargador

Compatible con :amiibo: con
el lector / grabador de NFC

Pantallas un 82% mas grandes
Disefio plegable
Incluye cargador

Compatible con <amiibo: con
tecnologia NFC incorporada
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