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Pokémon Sol -&Luna

Cuenta atras para la préxima aventura de la saga

na vez mas Los Angeles
l | se hizo eco de lo mas gra-
nado de la industria y sir-
vi6 de escaparate de los grandes
lanzamientos que el mundo ju-
gén podra saborear en los proxi-
mos tiempos. No se puede decir
que fuera mas lucido que otras
veces, pero a base de gameplays,
stands con IP jugables y alguna
que otra conferencia notable (1é-
ase de SONY), el E3 ha cumplido,
y no sélo el tramite anual. Si bien
no se desvel6 nada nuevo de PS4
Neox ni de Nintendo NX, Micro-
soft si dio el paso de sacar mus-
culo “hardware” con Xbox One
Slim y, sobre todo, con Project
Scorpio, que presume serd la
consola mas potente del mer-
cado. Respecto a los juegos, el
concepto “reimaginacién” sobre-
volé sobre algunas sagas de re-
greso con mucha fuerza. «God of
War» para PS4 se mostré como el
maximo exponente, con una me-
cénica distinta y una mayor pro-
fundizacién en la caracteriza-
cién del personaje.Y asi también
«Watch Dogs 2», «Ghost Recon:
Wildlands» o «Battlefield 1». O en
linea continuista, aunque con
més chicha, también se dejaron
ver «Titanfall 2», «Gears of War
2», «Forza Horizon 3» «Dishono-
red 2». Aparte, agradables sor-
presas como «Days Gone», «For
Honor» o el deportivo extremo
«Steep». Ah, y la sensacién:
«Zelda: Breath of the Wild».
José Maria Fillol
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Los grandes lanzamientos del futuro
presentados en la Feria méas impor-
tante del mundo del videojuego.

Star Wars

«El Despertar de la Fuerza» se hace
sentir de una pieza en todas las
consolas por obra y gracia de LEGO.
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combate como las decisiones.
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Diversién sin respiro

Mighty No. 9

Creado por Keiji Inafume, el padre de «<Mega
Many», por fin llega este juego de accion y
plataformas elevado a la enésima potencia.

Mas de tres afos han tenido que transcurrir {y
esperar) para poder disfrutar de la accién plata-
formera que nos regala «Mighty No. 9». El juego
nos plantea arreglar un desaguisado.Y es que de
una legién de robots que han sido infectados
por un virus informdtico volviéndolos locos, sélo
uno, el n°9, se ha salvado y le toca poner orden
donde ahora existe caos. Cémo no, nos tocara
jugar con Beck, el noveno y elegido para hacér-
noslo pasar en grande a base de correr, saltar, dis-
parar y transformarse en un viaje por nueve
fases iniciales (mas 3 fases posteriores), las cua-
les podemos acometer en el orden que quera-
mos. Para que la cosa tenga atin mds chicha,
podremos usar las armas y las habilidades roba-
das a los enemigos para derrotar a los compaiie-
ros robéticos que se han vuelto tarumba y nada
amigables. Entre otros atractivos, este titulo de
accion clasico en 2D ofrece partidas con niveles
adicionales de dificultad, Modo desafio y coo-
perativo para dos jugadores y el divertido modo
Acometida de jefe donde, uno tras otro, debemos
vencer a todos los jefes del juego. Ya a la venta
para PS4, Xbox One, WiiU, PS Vita y PC.&

Retorna el superhéroe

El hombre murciélago sobrevuela nuevamente
territorio consolero, en esta ocasién con un
magnifico recopilatorio de la serie «<Arkham»

Los juegos «Batman: Arkham Asylum» y «Batman:
Arkham City», en sus versiones Juego del afo con
todos los DLC lanzados hasta la fecha, son la base y el
fundamento de «Batman: Return to Arkham». En este
recopilatorio hay una sugerente novedad y es que los
dos titulos pasan a correr del motor Engine 3 al Engine
4, con lo que esto supone en mejoria gréafica. Escena-
rios, modelos, efectos, sombras y la iluminacién, todo
ahora luce mejor aportando nivel a dos titulos que
estaban “condenados” a una remasterizacién. No obs-
tante sus aventuras estan llenas de accién y conteni-
do y sus virtudes jugables a dia de hoy permanecen
intactas. Asique nada a disfrutar con Bruce Wayne y
a darle cera a Joker. Estara disponible en PS4 y XOne. @

N

Porsche estard disponible

Cazafantasmas
Coincidiendo con el estreno en
cines de una nueva (y femenina)
version de la celebérrima pelicula,
Activison ha tenido a bien lanzar
en julio un juego que lo
acomparie y en donde la misién
principal, claro, serd capturar y
darles cera a tremendos
fantasmas. Desarrollado por el
estudio Fireforge,
«Cazafantasmas: El videojuego»
nos invita a una accién de tipo
cooperativa de hasta cuatro
usuarios, haciendo uso de los
gadgets reconocibles de la
franquicia. El juego sera
disfrutable con vista isométrica y
tendrd humor de la casa.

Jojo's Bizarre Adventure

Eyes of Heaven
Desarrollado por estudio
japonés CyberConnect2, nos
encontramos con una nueva
historia del mundo de Jojo’s
Bizarre Adventure supervisada
por Hirohiko Araki, creador de
la serie de manga original. Los
jugadores podran sumergirse en
un juego de accién y lucha 3D
por parejas, que cuenta con los
personajes més famosos de
todos los arcos de la
popularisima serie de manga y
anime. Dos equipos podran
luchar entre si en vibrantes
partidas online de hasta cuatro
jugadores.




El “Mercenario Bocazas” se cuela en casa

Tras triunfar en la gran pantalla, el superhéroe mas politicamente incorrecto toca la puerta de
nuestra casa para colarse en formato doméstico. Accion inverosimil y mucha, mucha gambe-
rrada en la pantalla del televisor, ademés de jugosos extras para prolongar las carcajadas.

El mas irreverente y gamberro antihéroe que ha pari-
do Marvel se nos presenta en formatos Bluray y DVD,
amén de edicién Steelbook y UHD, para divertiros a
gusto en casa, a riesgo de que se nos atragante alguna
palomita. Porque la pelicula es hilarante, desterni-
llante, desopilante, despiporrante, desarmante y des-
parramante. Ahi es nada.

‘Deadpool’ nos cuenta los

origenes del antiguo agente

de las Fuerzas Especiales

reconvertido en mercenario

Wade Wilson (Ryan Rey-

nolds), quien, tras ser some-

tido a un cruel experimento

que le confiere poderes de

curacién rapida, adopta el

alter ego de Deadpool. Armado con sus nuevas habili-
dades y un retorcido sentido del humor, persigue al
hombre que casi le mata, Ajax, interpretado por
Ed Skrein (‘Transporter Legacy’).

El debutante director, Tim Miller, proporciona
ala encarnacién cinematografica de semejante
péjaro una narrativa fragmentada que se precipi-
ta hacia adelante y hacia atras en el tiempo. La peli-
cula es todo menos predecible, aunque también resulta

accesible para los no familiarizados con el “Mercenario
Bocazas”. De lo mas simpética es la relacién entre
Wade y Vanessa Carlysle (Morena Baccarin), que se
enamoran debido a sus defectos mas que a pesar de
ellos. El resultado es una cinta de humor grueso inte-
ligentemente intencionado, del que en las ediciones
domésticas se puede disfrutar mas, con extras jugosos
como escenas anadidas,
tomas falsas sin censura, dos
audio comentarios con
mucha marcha, galerias la
mar de curradas, un trailer
de ‘X-Men: Apocalipsis’ y
reportajes varios sobre la
produccién del filme. &
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Las expectativas de un nuevo «FIFA» suelen ser directamente proporcionales a las
novedades que ofrece. Se le presupone la mejor simulacion de futbol. Y licencias,
realismo y una rabiosa jugabilidad habitualmente son sus principales bazas. El
campanazo de la proxima edicion sera Frosbite y un sorprendente modo Historia.

Sin duda el cambio a Frosbite serd una
de las grandes novedades del nuevo
«FIFA». El motor de juego de DICE des-
bloquea un mundo enorme de posibili-
dades tanto en aspectos graficos como
jugables, encaminados a crear una expe-
riencia nueva e inmersiva en la franqui-
cia. Lo podremos gozar hasta en detalles
pequenos, como la niebla de los estadios
y las caras y actitudes de los futbolistas.

La imagen del juego estara repartida
entre James Rodriguez (Real Madrid),
Anthony Martial (Manchester United),
Eden Hazard (Chelsea) y Marco Reus
(Borussia Dortmund). Respecto a las
leyendas en «FIFA Ultimate Team»
habré jugadores de la talla de Michael
Laudrup, Roberto Carlos y Emilio Butra-

gueno. Las tres ediciones del juego son .

Standard, Deluxe y Super Deluxe.

Mas diversidad en regates, nuevas téc-
nicas de ataque, incorporacién de cabe-
zazos picados... De gran interés son las
ajustes en el juego fisico, con un nuevo
sistema de proteccion del balén que
ofrece mas control a los jugadores
cuando tengan la posesién o luchen por
tenerla. También se han revisado juga-
das ensayadas, ofreciendo variedad a
todas las situaciones a balén parado.

_FIFR

_SPDRTS:
A 4 |
o

/
/

Licensed

Wy
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FIFA /

/  official [
/' Product .-"fl

Asi se llama el modo Historia, por pri-
mera vez en un «FIFA» y al estilo de
«NBA 2K». Nos meteremos en el pellejo
de Alex Hunter, aspirante a estrella que
debuta en la Premier League. Basado en
las experiencias de futbolistas, respira-
remos un entorno realista cargado de
emotividad por progresar dentro del
deporte rey. Todo un incentivo del
nimero uno de la simulacién futbolera.

Se trata de un nuevo sistema de
inteligencia para definir los espacios y
tomar mejores decisiones con el balén.
Los futbolistas utilizardn Nuevos tipos de
carrera como amagar, correr o distraer
para tener mas control sobre la jugada.
Llamard la atencién las posibilidades del
sprint: hasta correr en falso para engafiar
ala defensa y dejarla descolocada.

W - —
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fafia III

La desarrolladora 2K Games sigue su propio itinerario en las aventuras de mundo
abierto con «Mafia Ill», la Ultima entrega de su aclamada serie de gangsters.

odos los jugadores que

hayan probado alguno

de los primeros capitu-
los de «Mafia» se habran quedado
muy probablemente con el mismo
sabor de boca: una gran ambienta-
cién, historia a la altura de los
mejores y un disefio sélido. Pero
con el paso del tiempo, todos estos
apartados tienen que verse acom-
panados de un factor igual de
importante: la variedad. A dia de
hoy, en un juego del género “sand-
box” es imprescindible tener la
posibilidad de hacer lo que quera-
mos con la mayor libertad posible.
«Mafia III» se sale por fin del
patrén predeterminado y nos da
muchas opciones de juego y alter-
nativas al argumento principal, y

Preview | 74 | XBOXONE |

confia en sus virtudes para desta-
car sobre el resto.

La exploracién también juega un
papel importante, y mds gracias a
las virguerias graficas. Los reflejos,
efectos de luz y modelado de per-
sonajes son muy espectaculares, a
lo que ayuda la suavidad con la que
se mueven los escenarios. Cuando
vamos en coche, la ciudad que se
despliega ante nuestros ojos es
grandiosa y mucho més viva de lo
que podriamos sospechar en un
videojuego, con el encanto de
encontrarnos en los afos sesenta
rodeados de vehiculos que hoy con-
sideramos clasicos. En cuanto a las
escenas cinematicas (realizadas con
el motor grafico del resto de la aven-
tura), tienen un sabor a pelicula de
alto presupuesto con unas inter-
pretaciones y licencias musicales
sublimes. Como dirian en la cinta
de Tarantino Reservoir Dogs, engan-
chate al super sonido de los sesenta
con «Mafia IlI», una de las mejores
representaciones interactivas del
soérdido mundo criminal. &

Lincoln Clay es un tio duro en una
ciudad peligrosa. Las vivarachas
calles de Nuevo Burdeos esconden
casinos ilegales, burdeles y todo
tipo de trapicheo, pero aun asi 2K
ha sido capaz de reflejar una belli-
sima metrépolis tan variada como

la San Andreas de «GTA V», ele-
vando todavia mas el liston gra-
fico. Viendo los primeros planos o
escenas de flashback, pensaras
que son imagenes reales.
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FORJA EL DESTINO DE MARTE
EN ESTE ERPICO RPG DE

CIENCIA FICCION ™

The Technomancer es un RPG de ciencia ficcion que ofrece grandes dosis de
accion, juega como un tecnomante, un formidable guerrero capaz de desatar un
destructivo poder eléctrico. Consigue experiencia para subir de nivel a tu personaje

y aprender nuevas habilidades y talentos magicos. Construye equipamiento,
armas y armaduras para equiparte a ti y a tus companieros. Enfréntate a la dura realidad del
planeta rojo y embarcate en una peligrosa aventura. iTus decisiones y tu estilo de juego
tendran impacto en tu historia, en la de tus compaferos y en el destino de los
habitantes de Marte! >
if /BadlLandGames ’@badland_games '/BadLandGames_ES

WWW.BADLANDGAMES.COM

HOME INTERACTIVE

F0CUS SPIDERS PC P ~mra

@ XBOXONE
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© 2016 Spiders Studios and Focus Home Interactive. THE TECHNOMANCER is developed by Spiders Studios and published by Focus Home Interactive. THE TECHNOMANCER and its logo are trademarks or registered trademarks of Spiders Studios. “<I” and “PlayStation” are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

“_"A"is a trademark of the same company. Kinect, Xbox, Xbox LIVE and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license from Microsoft. All other trademarks or registered trademarks belong to their respective owners. Al rights reserved.
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Pokémon Sol y

Aunque aun falta mucho para su lanzamiento el proximo 23 de no-
viembre, he aqui este avance de lo que nos traera este jugoso, espec-
tacular y revolucionario juego 100% Nintendo.

a familia pokemoniaca sigue cre-
ciendo. Este afio, coincidiendo con
L los 20 afnos del lanzamiento de
«Pokémon Rojo y Verde» en Japén
{(contigo empezd todo, que diria
aquél), tenemos un par de nuevas criaturas geme-
las y hermosotas en la camada. Ademas, con mu-
cha conexién con el arbol genealdgico, ya que am-
bas ediciones tienen acceso directo con el Banco de
Pokémon, que nos permitird transferir los bichos
que atrapemos con anteriores versiones de la saga,
como la «Roja», la «Azul», la «Amarilla», la “Rubi
Omega”, la «Zafiro Alfa», la «X» y la «Y». Por si fuera
poco, también podremos elegir disfrutar de la his-
toria entre nueve idiomas, incluyendo el chino. Y
menuda historia, puesto que nuestras aventuras
se desarrollan en la fascinante regidn de Alola, que
se compone de cuatro islas tropicales y una isla ar-
tificial. En la exuberante naturaleza
de estos parajes se pueden encon-
trar Pokémon jamas vistos ante-
riormente. Tras elegir nuestro al-
ter ego entre un personaje
masculino o femenino, los jugado-
res podremos personalizar su
nombre y apariencia (con mas fac-
tores y variantes que nunca) antes
de arrancar la aventura, que da co-
mienzo cuando el prota se
muda a Alola y alli conoceré
a personas de lo mas fasci-
nantes a medida que recorre

Nintendo | Rol
23 de Noviembre
www.nintendo.es

Ala caza
Otra novedad destacada
es que los jugadores ten-
dremos a nuestra dispo-
sicién un Lector QR con
el que podremos obtener
datos de Pokémon a par-
tir del QR Code. Al leer

estos QR Code, los fans
de Pokémon seran capa-
ces de registrar la infor-
macién de los Pokémon
de Alola en su Pokédex y
averiguar dénde viven.
Por ejemplo, si esca-
nean el QR Code de

un Pokémon que atin
no hayan atrapado,
podran descubrir

cudl es su habitaty

salir en su biisqueda.
Mas 1til, imposible.

lel B
A




He aqui tres de los Pokémon ini-
ciales de esta nueva dupla de Nin-
tendo y Game Freak: el simpatico
y marino Popplio, y los mas agre-
sivos aunque igual de monos Lit-
ten y Rowlet. Alin es pronto para
conocer sus evoluciones, aunque
fans ociosos no hacen mas que
especular, sobre todo con el felino
Litten. Sea como resulten ser, sin
duda proporcionaran nuevos
brios a la decana franquicia. Y si
es con la golosina de la realidad
aumentada, no digamos.

Pag
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Para no perderse
Gran avance se produce en Poké-
dex, la herramienta que registra
datos sobre los Pokémon captu-
rados. El Profesor Kukui nos en-
tregara una Pokédex especial
conocida como RotomDex, en la
que habita un Rotom, un Poké-

mon con el poder de vivir en di-
versos aparatos electrénicos. Ojo,
ademas de registrar informacién,
tiene personalidad propia y,
aparte de ofrecer datos como
nuestra posicién y destino, tam-
bién nos aconseja adénde dirigir-
nos en funcién de las
conversaciones que haya tenido
con otras personas. Menudo GPS.

la regién. Por ejemplo, al
Profesor Kukui, sabio Po-
kémon de la regién, a su
misteriosa ayudante Lylia
o a Tilo, un fanatico de los
Pokémon con el que hare-
mos muy buenas migas.

Como viene siendo habi-
tual, las diferencias entre

ambos juegos se refieren mds a matices y a am-
bientacién general que a claves esenciales aunque,
eso si, el predominio y el protagonismo del “sele-
nita” Lunala, que posee la habilidad Guardia

Espectro por la que
sufrird  menos
dafio de ataques
recibidos
cuando tenga
sus PS al ma-
| Ximo, es mas
| preponderante
'/ en la edicién

“Luna”. Para la

“Sol” tendremos otros Po-

Decenas de criaturas a elegir kémon mas, digamos, lu-
y una capacidad de evolucio- minosos como Solgaleo.

Pero en ambas ediciones

nar nunca vista aportan va- o5 combates serén igual

liosos quilates a la serie

de fieros, gracias a un nivel
grafico impresionante y a

la nueva modalidad de
Battle Royale, que permite

a cuatro jugadores pelear en plan todos contra to-
dos. Nuevos movimientos como Cafién Floral, Nu-
cleo Castigo, Meteoimpacto o Mil Temblores haran
aumentar exponencialmente la espectacularidad

de la accién. Aunque,
desde luego, lo que mas ex-
pectacién ha levantado es
la conexién del juego con
«Pokémon GO», el revolu-
cionario titulo de realidad
aumentada presentado en
el E3. Seguiremos infor-
mando y salivando con sus
presuntos prodigios.&

G@5

Para dar y tomar

Nos encontraremos con un bes-
tiario nutridisimo y peculiar, em-
pezando por los Legendarios
Solgaleo y Lunala, los “jugadores
franquicia” de las versiones «Sol»
y «Luna» respectivamente. Un
par de criaturas majestuosas con
habilidades especiales (Guardia
Metdlica para el leonino Solgaleo
y Rayo Umbrio para el enigma-
tico Lunala) y muchos ases en la
manga. También tendremos
mascotas mas monas como Lit-
ten o Popplio, chiquitos pero ma-
tones como Yungoos o Grubbin,
y evoluciones tan radicales como
la de Zygarde. Magearna, hada
de acero, promete emociones
fuertes, y atentos al nivelazo de
edicién de nuestro entrenador.



El mas importante evento del sector del videojuego ha vuelto a abrirnos los ojos
como platos con nuevas consolas, mas fuerza a la ola creciente de la Realidad
Virtual y, como no, muchos y formidables juegos para ampliar nuestros suenos.

o siempre llueve a gusto de todos en el E3, pero es induda-

ble que proporciona muchas proteinas a la industria del

ocio electrénico. Esta vez el tono general de las novedades
presentadas alcanzaron el notable alto, y algunas hasta el sobresa-
liente. Sorprendieron en las conferencias el elevado uso de gameplays
y el concepto “reimaginacién” proporcionado a afamadas sagas.

La presencia sobre el escenario de Phil Spencer, jefe de Xbox,
marco la conferencia de Microsoft cuando anunci6 la puesta a la
venta de Xbox One Slim en agosto y las nuevas emociones que el
futuro nos deparard con Project Scorpio (ver recuadro). Hardware
para sacar mucho musculo y brillo, lo cual no opacé, ni mucho
menos, los importantes juegos que los de Redmon presentaron.
Con un gameplay cooperativo sencillamente espectacular, «Gears of
War 4» reparti6 tralla gréfica y sensaciones de lo que serd una
jugabilidad brutal a prueba de bombas. Los juegos exclusivos de One
se alinearon en un tripleta de lujo: «Stay of Decay 2», la segunda
parte de un titulo de zombis que hace un par de afitos ya agradé a
una considerable horda de jugones; mds no muertos con «Dead
Rising 4», franquicia tan emblemadtica como divertida; y «Forza
Horizon 3» acelerando por un mundo mds amplio y cambiante, con
experiencias por descubrir en su guantera. Mucha atencién de la
parroquia acapararon «Scalebound», accién en tercera persona
contra monstruos de atipa por obra y gracia de Platinum Games, y
«Sea of the Thieves», agradable sorpresa entre piratas, con buenas
dosis de humor mientras nos aventuramos por mares y buscamos
tesoros. También en la feria se recordaron préximos lanzamientos
como la aventura de accién «ReCore», del legendario Keiji Inafune,
y aproximaciones a titulos indie del calibre de « We Happy Few», la
inquietante aventura «Inside» y la propuesta estratégica de «Far».@

| Gears of War 4 | La guerra contra tremendos alienigenas
sigue en la cuarta entrega de la saga de disparos en terce-
ra persona, con mas chicha aun en su adictivo multijugador.
El modo Historia sube enteros con un fuerte componente
emocional. Incluye soporte multipantalla para SmartGlass.
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MICROSOFT INYECTA POTENCIA
AL AMBITO HARDWARE

El nombre de Project Scorpio
sonoé con fuerza en el E3, aun-
que la primera baza de Mi-
crosoft en forma de consola
nos llegara este agosto. Xbox
One Slim tiene 2TB en disco
duro, con soporte HDR para
juegos, 4K en el reproductor
Blu-ray y un tamaro 40% mas
pequeno que la versiéon es-
tdndar. Presentado en blanco

impoluto, “S” se dejé acom-
panar por un mando Blueto-
oth compatible con Windows
10.Y es que otra de las gran-
des novedades de Microsoft
son las opciones cross-buy y
cross-play entre XOne y Win-
dows 10. De tal manera que
podremos jugar al unisono en
consola y PC, por ejemplo,
con «Gears of War 4». Genial.

Project Scorpio o el cambio de rumbo en la industria
Una nueva maquina en la carrera de las consolas supone el
gran desafio al que se enfrenta Microsoft en 2017. Se trata de
un modelo de Xbox One bajo el nombre clave de Project Scor-
pio que tendra una GPU mucho mdas potente para alcanzar
resoluciones 4K y con 6 teraflops de potencia. Estas virtudes la
situarian como la consola mas poderosa del mercado, “hasta
4,5 mas que XOne” segun Phil Spencer, y formaria parte de la
estrategia de convergencia de juegos con modelos anteriores y
posteriores, tanto de Windows 10 como de las distintas ver-
siones de Xbox One. También podria soportar juegos con
tecnologia de Realidad Virtual, como los de Oculus. &




| God of War 4 | El regreso de Kratos supone una rei-
maginacién en la mecdnica del juego: de un estilo puro

hack n’ slash pasa a una perspectiva que ahonda en la
personalidad del héroe. Eso si, promete batallas con
mas de cien personajes en pantalla. Esta vez se inspira en
la mitologia nérdica antes de la aparicion de los vikingos.

En opinién de la critica, la mejor conferencia fue la de la compania
japonesa. Con gran ritmo y a golpe de anuncio, el personal no tuvo
respiro en una hora intensa donde hubo Realidad Virtual y poten-
tisimos juegos. Para empezar la vuelta apotedsica de Kratos, un
héroe envejecido pero con muchisimo musculo alin por mostrar en
«God of War 4». Un gameplay de unos siete minutos bast6 para ima-
ginar la aventura mas épica que nos espera vivir con el héroe
espartano surgido de Santa Monica Studios. No obstante el juego
que mas sorpresa causé fue «Days Gone», oleadas zombi absolu-
tamente espectacular. Con una accién frenética, salvaje y libre para
actuar, esta nueva IP en la que la interaccion con los escenarios es
relevante nos deparard derroche de adrenalina en fecha por deter-
minar. Otro juego de nuevo cuio y universo libre y exuberante es el
que propone «Horizon: Zero Dawn» (marzo 2017), cuya protagonista

. Playstation. |

PLAYSTATION VR LA APUESTA
MAS INMEDIATA DE SONY

Cémo no, PlayStation VR hizo
valer la cuota de protago-
nismo que por derecho le co-
rrespondia. No obstante 230
estudios han anunciado ya
proyectos para esta tecnolo-
gia, 160 de los cuales estan
en marcha. En octubre po-
dremos disfrutar del “inge-
nio”, constituido por las ga-
fas PS VR y su pantalla OLED

de 5.7 pulgadas, con resolu-
cién 1920xRGBX1080, tasa de
refresco de 120hz, 100 grados
aproximadamente de campo
de visién y una latencia de
18ms. Dos conjuntos de ima-
genes (una para el visor y
otra para el televisor) contri-
buyen a una inmersién en la
experiencia de la Realidad
Virtual a lo grande.

nos llevara a cazar jmaquinas! De la nueva obra de Hideo Kojima,
«Death Stranding», se vio poco mds que una cinematica que apun-
taba a aventura distépica. Si aporté mas «Detroit: Become Humany,
de los creadores de «Beyond: Dos almas». Su absorbente narrativa
nos conducira por una historia futurista donde un androide con sen-
timientos se enfrenta a una realidad humana desasosegante. Hicie—
ron acto de presencia otros grandes del desarrollo como Imsoniac
Games, que anuncio un nuevo «Spider-Man» para PS4, y Naughty
Dog que remasterizara para la misma consola la trilogia original de
«Crash Bandicoot». Y el esperado «The Last Guardian» ya tiene
fecha: 25 de octubre. En cuanto a titulos indie destacaron el exclu-
sivo «Healander», «<Aragami» y la aventura submarina «Abzl». Y a
estas alturas os preguntaréis ;Qué de PS4 Neo? Ni mu.&

La Realidad Virtual empieza a brillar

Acaso de PlayStation VR se habia comprobado sus virtudes con
demos de titulos menores. Faltaba disfrutarlo con una referen-
cia en software importante. En el E3 se ha podido. «Resident
Evil 7» ha tenido a bien dejar atras la voragine de accién en la
que se habia metido en su ultimas ediciones para recuperar el
terror en las profundidades de la Realidad Virtual. Lo mejor que
se puede decir es que el resultado es de miedo, con la sensa-
cién del susto de muerte detras de ti y la tension a mil. También
se pudo ver «Batman: Arkham VR», el modo de «Final Fantasy
XV» que da soporte a la realidad virtual y el shooter «Farpoint».
El lanzamiento de PS VR estara respaldado por 50 titulos. &

| Detroit Become Human | Con estilo de novela grafica,
seguiremos las huellas de un crimen cuya resolucién depen-
derd de las decisiones que tomemos. Tocado por la varita de
David Cage, este ejercicio de ciencia ficcién plantea un inte-
resante dilema entre humanos y androides con emociones.
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| The Legend of Zelda Breath of the Wild | Por primera
vez podremos hacer que Link salte de forma manual y esca-
le todo tipo de estructuras. La saga se renueva espectacular-
mente con una dindmica que apuesta por conectar al usuario

con un mundo abierto brutal, vivo e interactivo a la vez.

Fuera de lo que se entiende por una conferencia al uso en el E3, la com-
pania de Kioto se montd este ano un evento por su cuenta que deno-
miné Nintendo Treehouse: Live, a través del cual se pudieron ver sus
préximos juegos en movimiento. Sin duda, «The Legend of Zelda: Bre-
ath of the Wild» fue el gran reclamo y tuvo un espacio exclusivo y
tematizado en la feria donde se recreaba el universo de la famosa saga.
No era para menos, porque lo anunciado de este titulo dejé fascinados
a todos, presentdndose con un enfoque distinto y una sugestiva
mecanica. Asi tendremos libertad de accién por un mundo abierto des-
comunal, sin un camino predefinido, por el que haremos todo tipo de
funciones, como ir recogiendo objetos y armas a tutiplén con carac-
teristicas de dano y durabilidad o ingerir alimentos crudos. Muchos
factores incidiran en la aventura de Link, como el tiempo y sus incle-
mencias. En definitiva una renovacién de las estructuras tradicionales
de la serie que podremos disfrutar con el lanzamiento de la nueva con-
sola Nintendo NX y en Wii U. Cubrieron las expectativas otros juegos
de aparicién inminente como «Monster Hunter Generations» o «Tokyo
Mirage Sessions FE», 0 los primeros avances de «Pokémon Sol y Luna»
junto con la App Pokémon Go, que permite a los usuarios atrapar a los
seres de la famosa serie y coleccionar objetos. Muy buenas sensacio-
nes para la consola 3DS las dejaron titulos como «Ever Oasis» (2017),
«Mario Party Star Rush» (octubre) y «Dragon Quest VIL: Fragmentos de
un mundo olvidado» (septiembre), un remake del clasico juego por tur-
nos con graficos remozados y funcionalidad StreetPass. A su manera,
Nintendo dej6 su impronta en la Feria. @

| Ever Oasis | Mazmorras repletas de puzzles, batallas en
tiempo real y busqueda de tesoros es lo que nos ofrece este
RPG de accién y aventura en Nintendo 3DS. En este titulo ten-
dremos que hacer florecer nuestro oasis, para lo cual habra
de establecer alianzas estratégicas con otros personajes.
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NINTENDO SIGUE MARCANDO

SU PROPIO DESTINO

Ya sabemos de la filosofia
particular de Nintendo dentro
de la industria. Ellos van a su
aire y les avala sus productos
de calidad. De Nintendo NX
no se supo nada, aunque tu-
vimos la muestra del que sera
uno de sus grandes juegos, el
nuevo «The Legend of Zelda».
Cémo no, para compatibilizar
con este juego y muchos

Wii U sigue su curso

A la espera de Nintendo NX, posiblemente a finales de 2017,
Wii U seguird liderando el ambito de sobremesa en la gran
“N”. Gracias al GamePad Wii U podremos seguir disfrutando
de experiencias diferentes y para las cuales llegaran jugosos
titulos, aparte del cacareado «Breath of the Wild». A partir de
octubre tendremos «Paper Mario: Color Splash», una explo-
sién de color en el que utilizaremos un martillo magico para
pintar y devolverle a la Isla Prisma todas sus tonalidades. Un
divertidisimo juego de accién y aventura donde también
podremos recortar zonas del paisaje para evitar obstaculos y
cuenta con un nuevo sistema de combate de cartas. &

otros, la apuesta por los
amiibo se multiplicard y ten-
dremos sucesivas oleadas. El
7 de octubre se lanzaran nue-
vos amiibo de la serie Super §
Mario, coincidiendo con la §
aparicién de «Mario Party:
Star Rush» para 3DS, que ten-
dra un mapa abierto que per-
mite hasta cuatro jugadores
moverse libremente por él.
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| For Honor | Ubisoft nos lleva a la épica medieval
pasando por encima del rigor histérico en favor de com-
bates brutales. Bajo un altisimo nivel de produccién, esta
original IP hace hincapié en la cooperacién entre varios
jugadores en equipo. Con mecénicas de lucha depuradas,
empuiaremos el arma de caballero, samurdi o vikingo.

No se puede decir que las conferencias de los grandes estudios fueran
este ao brillantes. Sin embargo si que lucieron con luz propia los jue-
gos. Gracias a Electronic Arts, y desde octubre, podremos emocio-
narnos en las trincheras de «Battlefield 1». Espectacular. Este mismo
adjetivo es adjudicable a la segunda parte de «Titanfall», ahora
amplidndose las posibilidades de su tremendo multijugador online.
Bajo el lema “el fibol ha cambiado”, «FIFA 17» (septiembre) se move-
a4 con motor Frosbite y ofrecerd un modo historia para llegar a ser una
estrella del balén. Y algunas pinceladas de «Mass Effect: Andromeda»
(2017) anticiparon un titulo colosal, cargado de personajes y nuevos
mundos. Lo mas destacado de Bethesda fue la remasterizacién de
«The Elder Scrolls: Legends»; «Prey», terror psicolégico y supervi-
vencia entre aliens, y «Dishonored 2», que mejora los apartados de
sigilo, movilidad y bestial sistema de combate de la primera parte.
Muchos agradecieron a Ubisoft que todos sus lanzamientos ya tuvie-
ran fecha. En febrero de 2017 «For Honor» desplegara batallas épicas
de caballeros, samurais y vikingos. Al siguiente mes, otro plato fuer—
te con «Ghost Recon: Wildlands», donde realizaremos operaciones
antidroga en mundo abierto plagado de peligros y reactivo a las
acciones del jugador. «Watch Dogs 2» llegara antes, en noviembre, con
un acertado giro de tono, mds socarrdn, con otra historia, nuevo pro-
tagonista y un revelador sistema de navegacion. UbiSoft continué ofre-
ciendo gratisimas sorpresas con deporte extremo inyectado a una
nueva IP, «Steep», y con las cachondadas e irreverencias de «South
Park: The Fractured but Whole». Sin conferencia, Activision aproveché
las sinergias con Sony para potenciar «Call of Duty: Infinite Warfare» y
la presencia de Crash Bandicoot como personaje Sensei en «Skylanders
Imaginators». El llamativo stand de Take 2 recreando las calles de
Nueva Orleans le sirvié para mostrar «Mafia lll», su gran baza a partir
de octubre junto con «NBA 2K17». Y Warner volvera a enfrentar a ic6—
nicos superhéroes de DC en «Injustice 2». Mucha calidad jugable.&

| Battlefield 1 | Con el sello DICE impreso en la mochi-
la bajamos a las trincheras de la Gran Guerra. Visitando
todo tipo de escenarios bélicos, podremos controlar una
amplia variedad de vehiculos terrestres, marinos y aére-
os. El arsenal es de traca y fielmente recreado para vivir
la accién histérica con maximo realismo.
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Grandiosa fauna y flora

La saga de Capcom siempre se ha ca-
racterizado por su grandiosidad y am-
bicion. No es de extrafiar que en este
episodio hayan echado toda la carne
de diplodocus, con un centenar de
monstruos impresionantes y con su
propia personalidad, ataques y mala
uva. Ademas, de ayer y de hoy, entre
dragones, anfibios y carniceros avidos
de sangre y visceras. Pero no solo en
la fauna la cosa se desmadra: también
la geografia del juego es fenomenal,
gracias a unos escenarios increibles
gue suponen una exhibicién de las ca-
racteristicas graficas y pictéricas de la
consola. Bosques, cordilleras nevadas,
volcanes, simas... Impresionante.

Este verano se impone la caza al monstruo mas
completa que se recuerda gracias a un episodio
concentra lo mejor de la saga de Capcom.

ocas sagas han supuesto un reto

de “alianza de civilizaciones” como
P «Monster Hunter»: su corazén tipi-

camente japoneses eran un desa-
fio para el estilo de juego occiden-
tal y, tras varias tentativas de error/acierto, al final
Capcom dio con la clave, que no es otra que explo-
tar el atavico miedo a enfrentarse con un morlaco
del tamaiio de un trolebus, emprender una lucha
menos desigual de lo

la caza, podremos forjar armas y armaduras aun
mas potentes, gracias a lo cual podran emprender
misiones mas peligrosas.Y con los cuatro estilos de
caza y las espectaculares técnicas de caza, segura-
mente estemos ante la experiencia «Monster Hun-
ter» mas completa, y la mas exigente, ojo.
Sobresaliente en tradicién y en novedades, como
las nuevas habilidades, la posibilidad de jugar como
un Felyne por primera vez en la saga y ese fantas-
tico multijugador que

que parece y salir ven-

nos permite revolotear y

cedor tras una épica y ti-
tanica pelea donde los
roles de David y Goliat o
matador y toro de lidia
no quedan muy claros.

Centenar de criaturas avidas de
sangre, nuevos modos de juego,
espléndido online y escenarios
fantasticos definen este episodio

picar en la caza online,
un compendio de estilos
y técnicas que actuali-
zan las ya vistas en
«Monster Hunter 4 Ulti-

Ahora, después de afian-

mate». También los de-

zar la entente cordiale

cazadora entre Oriente y Occidente, llega este ul-
timo episodio. Desde luego, la globalizacién ha afec-
tado para bien a la franquicia, siendo este titulo
maés accesible, universal y democratico, gracias so-
bre todo a un nivel de edicién y personalizacién
como nunca se ha dado en la serie, para garantizar
que todo el mundo salga contento y satisfecho. Por
tanto, «Monster Hunter Generations» permite a los
jugadores enfrentarse a variedad de monstruos
Unicos en mas de veinte localizaciones diferentes,
tanto jugando en solitario como en los modos mul-
tijugador local y online. Al recoger objetos durante

talles son de agradecer,
desde la presencia de meteorologia cambiante y
clave para emprender nuestra aventura con mayo-
res garantias de éxito hasta los nuevos personajes
y toques de humor que nos cruzaremos en nuestro
desafio. Y ojo porque no todo va a ser pelear a
brazo o lanza partida: la vertiente exploradora sera
crucial para acabar con algunos bichos. Hasta una
docena de zonas de caza estardn listas para peinar
y disfrutar del paisaje, asi como un pufiado de al-
deas (Kokoto, nuestra preferida) para dar reposo al
guerrero. Lo dicho, un juego con mayusculas para
una saga histérica. @

Como muestra la imagen, que ilus-
tra con brillantez el contenido del
espectacular y original trailer cine-
matico del juego, si queremos hacer
mella en alguna de las bestias que
nos esperan, tendremos que contro-
lar alguna de las novedades comba-
tivas de su jugabilidad. Sobre todo,
el ataque aéreo con doble salto y ti-

rabuzén, y la posibilidad de recar-
gar la barra de potencia para lanzar
envites letales. Eso, y el buen tra-
bajo en equipo son claves para
triunfar en una caceria inolvidable.

Guia de juego
Para no perder la cabeza ni la pa-
ciencia entre el grupo salvaje de
leviatanes luciferinos y demads sa-
bandijas, conviene tener en
cuenta algunas claves y trucos. El
mas evidente, ir poco a poco gra-
cias al sistema de incremento
cualitativo en tres niveles que
permite obtener armas més pode-
rosas utilizando diversos materia-
les disponibles. También es de
gran ayuda buscarle las vueltas al

nuevo modo de juego, Gatador,
donde podremos controlar direc-
tamente a uno de los Felyne del
juego, lo cual permitira a los no-
vatos meterse directamente en la
caza y recoleccién sin agobios
merced a su mecanica simplifi-
cada para recoger objetos y sus
propios ataques y combos. Ojo
también a los nuevos movimien-
tos especiales similares a los “ata-
ques de gracia” y a la
funcionalidad adicional de la pa-
lanca C de la New Nintendo. Por
supuesto, tendremos que saber
optar en cada ocasién por los cua-
tro estilos de caza disponibles: el
tradicional Gremial, el atacante
Golpeador, el complejo Aéreo y el
sorprendente Bushido. Mucha tela
que cortar, vamos.
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Todos para Kirby

Aunque vaya de héroe solitario, Kirby
se crece con la compafia de compa-
feros del metal (hunca mejor dicho
aqui). Por eso, cobra especial rele-
vancia el modo “iTodos juntos! Hé-
roes legendarios”, un “action-RPG”
en el que los jugadores podran jugar
con companeros de equipo controla-
dos por la consola, o bien juntarse
con tres amigos en el modo multiju-
gador local o usando el modo des-
carga para derrotar a poderosos jefes
lo mas rapido posible. Cada podra
elegir entre rey de la espada, as del
martillo, doctor erudito o sefior del
rayo, ganando puntos de experiencia
en cada nivel. Una gozada.

Uno de los mas carismaticos de la fauna ninten-
dera no podia faltar a la cita estival, para alegrar-
nos las vacaciones con su diversion metalizada.

uestro amigo Kirby quiere dejar a

un lado su imagen adorable y es-
N ponjosa (aunque ya le hemos

visto ponerse farruco y guerrero

en mas de una ocasién) con esta
nueva entrega de sus correrias para 3DS, donde
nos ofrece un look y una personalidad bastante
diferente de su arquetipo. Pero para bien, claro, ya
que el transhumanismo y la robética también
pueden afectar a una

propio Kirby, la armadura también puede copiar
las habilidades enemigas y usar versiones modi-
ficadas y muy poderosas de las mismas. Otra no-
vedad a destacar afecta al ADN plataformero de
nuestro héroe: y es que, aqui, la exploracién tam-
bién cambia notablemente. Ahora Kirby podra
mover el escenario, acceder a nuevas areas y des-
cubrir secretos usando la practica llave inglesa de
su armadura Robobot.

Mas novedades intere-

criatura pomposa y
sonrosada como este
veterano. Ojo al argu-
mento, que nos sitla
en el mismisimo pla-
neta Pop (el que no
hace stop, ya se sabe),

La excelente compatibilidad con
amiibo hacen que ataques como
el trompo martillo, el corte final y
el petragolpe no tengan secretos

santes: Kirby también
tiene unas cuantas ha-
bilidades de copia nue-
vas que comparten algo
mas que un parecido le-
jano con sus competi-
dores en la serie «Super

siendo invadido por la

Corporacién Haltmann y su ejército robédtico y
Kirby usard esa misma tecnologia robdtica en su
contra, enfunddndose una armadura Robobot
para detener sus maquinaciones. Asi, Kirby via-
jard por los niveles saltando adelante y atras en-
tre el primer plano y el fondo y contara con mas
de 25 habilidades de copia para coger prestados
los poderes de los enemigos.

Una de las claves del juego es, cémo no, su qui-
jotesca armadura Robobot, extremadamente
fuerte y que puede incluso destruir los obstacu-
los que le corten el camino a Kirby. E igual que el

Smash Bros». Tragarse a
algunos enemigos haré que Kirby pueda desatar
el poder de su mente con la habilidad Psicopoder,
o lanzar pildoras y atacar con un historial clinico
como “Doctor” Kirby. Al escanear el amiibo de
Kirby de la coleccién «Super Smash Bros», nues-
tro héroe puede convertirse en el siper-Kirby de
dicha serie por primera vez desde el memorable
«Kirby y el Laberinto de los Espejos», con su bolsa
de trucos gozosamente ampliada. En definitiva,
un titulo fetén que amplia el horizonte de habi-
lidades y cucamonas de uno de nuestros perso-
najillos preferidos de ayer y de hoy. &

A lo largo de sus ya generosos
anos de existencia, secundaria o
protagonista, Kirby ha sabido
mutar y metaformosearse como
nadie, habilidades que en este
juego asombran a propios y extra-
fios. Nuevos ataques y poderes,
escenarios y enemigos inéditos y,
sobre todo, un reconstituyente

gentileza de la linea amiibo, que
en este juego también afecta al
Rey Dedede, a Meta Knight y a
Waddle Dee, cada uno con sus ha-
bilidades y sus disfraces unicos.

Guia de juego
Ya se sabe que el modus operandi
de los juegos de Kirby es sencillo
pero terriblemente efectivo y adic-
tivo: la clasica botonadura platafor-
mera, aspiradora y levitatoria. Pero
los tiempos cambian y el pompén
rosiaceo tiene que enfrentarse a
nuevos desafios, sobre todo los que
vienen al lado de la compatibilidad
con amiibo, que aqui alcanza uno
de sus niveles mas satisfactorios.
Por ejemplo, si usamos el amiibo

de Mario, Kirby recibird la habilidad
de copia Fuego, con el de Link, la
habilidad de copia Espada sera
nuestra, e incluso podra soltarse
con el vuelo de sombrilla de la
princesa Peach.Todo un plus muy a
tener en cuenta, como también lo
es el sabio uso de nuestra arma-
dura, que también se fortalece es-
caneando a los enemigos, y asi
desatando versiones mas potentes
de algunas de sus habilidades de
copia mas conocidas. Al escanear
habilidades Jet, por ejemplo, la Ro-
bobot de Kirby activara el modo jet,
haciendo que pueda atravesar la
pantalla volando al estilo

shoot” em up, mientras que al esca-
near habilidades Rueda, tendremos
un bélido “transformer” a nuestra
disposicién. Mola.
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La famosa saga de rol tactico colma nuestras aspiraciones mas heroicas
por partida doble (y hasta triple). Elige en cada aventura tu destino y su-
meérgete en fascinantes mundos repletos de intrigas, batallas y fantasia.

ada camino, o lo que es lo mismo Nintento | Estrategia [
C cada juego en el que se presenta | Mayo | 12+ | "

«Fire Emblem Fates», «Conquista»

y «Estirpe», es una historia com-

pleta y distinta. No obstante, am- Graficos
bos titulos muestran los lados de un conflicto bru- Jugabilidad | ® @@ ® @
tal, con dos reinos a punto de entrar en batalla y Sonido/FX | ® @ @ @ @
en donde el protagonismo, por primera vez en la
saga, recae en tu avatar personalizado, teniendo
que tomar la decisién critica de elegir entre tu li-
naje y la familia con la que creciste. En «Con-
quista» combates al lado de la familia Nohr y de-
bes cambiar la suerte de tu reino desde el interior.
Dentro de una historia profunda, dominada por
conspiraciones y hechicerias, de tono mas oscuro
que la mostrada en «Estirpe», hos enfrentamos a
complejos retos muy del gusto de los curtidos en
las batallas técticas. Mover unidades, esperar tur-
nos, calibrar el siguiente paso, comple-
tar misiones variopintas, subir el ni-
vel... Tenemos a nuestras érdenes a un
ejército de caballeros, magos, arqueros
y muchos mas personajes. Cada arma y
unidad tienen ventajas y desventajas, carac-
teristicas que debemos tener en cuenta a la
hora de enfrentarnos a cada enemigo. Todo
engrasado en una dindmica estratégica su-
gestiva, incluyendo tajada diplomatica de esta-
blecer alianzas, y con ejecuciones graficas espec-
taculares. Sin duda, los desarrolladores Intelligent
Systems no han dado puntada sin hilo. @

www.nintendo.es

Originalidad | ® ® @& @&

o

L |

A

s R
" "A.“\:d‘
Corrin (]

amigo de la infancia? Lo siento |
pero ahora mismo no caigo. |

Zona diplomatica
Lo que en el campo de
batalla se cristaliza, se
puede empezar a conso-
lidar con My Castle, una
nueva zona que resulta
ser la piedra angular del
juego. ;Su poder? La ge-
neracién y reparto de
confianza. Tendras que
entablar buenas relacio-
nes con tus aliados y pro-
piciar una excelente
comunicacién e interac-
cién con sus integrantes.
De esta forma lucharan
como uno solo, en forma-
cién, con camaraderia y
ayuda constante. La
unién hace la fuerza.
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i elegimos luchar al lado de la fa-
milia Hoshido es que estamos to-
mando las riendas de «Estirpe».
Aqui el recorrido es similar al de
los anteriores juegos de la saga,

fantastico «Fire Emblem Awakening».

Los valores de produccién son dignos de resaltar,
especialmente el apartado grafico aportando al di-
sefo un tono colorista y vivo, acorde a una tema-
tica influida por lo oriental y reflejado en el campo

teniendo que luchar contra el bando mas bravo,

enfurecido y malvado.
Con un grado de dificul-
tad menor que en «Con-
quista», esta abierto a un
publico mas amplio, lo
que no quiere decir que
pierda un apice de épica,
y su valor rejugable nos
lleva a disfrutar de nu-
merosas y geniales mi-
siones secundarias. El
sistema de juego igual-
mente es poderoso y dis-
frutamos de la estrategia
tactica RPG a niveles ex-
ponenciales, con el
mismo espiritu a como lo
hicimos con el no menos

El cuidado apartado grafico
ofrece una majestuosidad de
escenarlos, personajes y dise-
Nnos como nunca se habia visto
en la historia de la franquicia

de batalla en las nuevas unidades incorporadas.

Por otro lado «Estirpe»
bebe de las innovaciones
comunes de «Fates» como
la nueva zona “My Castle”,
la cual permite interactuar
con tus aliados y crear re-
laciones més fuertes. Este
emplazamiento entre mi-
siones sera un agradecido
alto en el camino y un
buen complemento a la
estrategia y los combates.
Para rematar, tendremos
disponibles las figuras
amiibo de Fire Emblem,
para que Marth, Ike, Lu-
cina y Robin se alisten en
tu ejército. &

Por primera vez en «Fire Em-
blem» podemos ser protago-
nista absoluto con nuestro
avatar personalizado en nom-
bre, apariencia y género. Dentro
de un argumento magnético,
seremos un héroe que vive la
encrucijada de elegir entre dos
linajes enfrentados. En «Es-

tirpe» nos ponemos al lado de
la familia Hoshido y su aven-
tura nos hara disfrutar de una
eficaz mecénica y el mas ge-
nuino sabor RPG en 3DS.

liIRevelacion

Tras las emociones en el aire que nos
dejan «Estirpe» y «Conquista», «Revela-
cién» es la pieza final que con brillantez
cuadra la trilogia «Fire Emblem Fates», la
guinda en formato digital. Este juego
puede descargarse a partir de completar
el capitulo 6 en cualquiera de los dos pri-
meros titulos. «Revelacién» aprovecha y
combina elementos de «Estirpe» y «Con-
quista», para ademas ofrecer nuevas his-
torias personales de los guerreros de
mayor renombre, mientras ganamos mas
puntos de experiencia y armas exclusi-
vas. Cada mapa nos ofrece desafios dife-
rentes y recompensas Unicas. En
definitiva una maniobra maestra de Inte-
lligent Systems que convierte a «Revela-
cién» en el tercer juego imprescindible.

Guia de juego
El nivel de dificultad que estemos
dispuestos a abordar puede de-
terminar la eleccién entre las dos
alternativas iniciales para jugar a
«Fates». Asi la esencia pura de rol
tactico es lo que encontramos en
«Conquista», con un nivel de difi-
cultad de expertos en el grado
superior. Se asegura una cam-

paiia duradera y con variedad de
planteamientos. También pode-
mos graduar el nivel en «Estirpe»,
pero la pensada tactica no re-
quiere de tanta complejidad y
mover nuestras unidades y reali-
zar las misiones no revisten gran
dificultad. No obstante el es-
quema de estrategia por turnos
en «Fire Emblem Fates» no tiene
pierde: inspirado en el inmortal
“piedra, papel y tijera”. De interés
es aprovechar novedades como
My Castle, no sélo para establecer
relaciones diplomaéticas, también
podemos comprar en tiendas e
incluso jugar a la loteria. Y las
Venas Dragén son casillas espe-
ciales que permiten activar puen-
tes o debilitar a nuestros
oponentes con un terremoto.
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El fendmeno que llegd de Japon continua imparable en la doble panta-
lla de 3DS. Cargate de energia porque son muchos los traviesos seres a

los que tienes en cualquier lugar. Las horas se te pasaran volando.

Nintendo, Level-5 | Rol (RPG)
Ya a la venta, el juego | 7+
www.nintendo.es

legd con impetu del lejano Oriente

y a estas alturas es dificil no co-
I nocer el fendémeno «Yo-Kai

Watch». Desde hace apenas un
par de meses el juego pergefiado
por Level 5, creadores de otros éxitos indiscuti-

bles como las sagas de Inazuma Eleven y Profe-
sor Layton, se ha colado como un ciclén en la
portatil de Nintendo, haciendo las delicias
de quienes se han dejado atrapar por su
adictiva jugabilidad. Para los mas despista-
dos, recordemos que el cotarro va de seres
invisibles dispuestos a poner patas arribala
localidad de Floridablanca.Y es que el efecto
de sus “travesuras” en los habitantes de la ciu-
dad provoca trastornos en su vida diaria: con-
siguen que malgasten el dinero, pasen ham-

bre e incluso se conviertan en personas

antipéticas. Un caos. Por fortuna no todos los

Yo-kai son iguales, hay algunos que pueden ser
convencidos para colaborar con el protagonista
de este juego, Nate Adams, quien ademas de
contar con la ayuda de Whisper y su gato Ji-
banyan, tiene un reloj ultra-avanzado con el
que puede cazar a los Yo-kai discolos y po- &
nerlos en vereda.

La gracia del juego esté en atraparalosYo-
kai y en el uso de un peculiar sistema de 2=
combate utilizando la pantalla tactil de
Nintendo 3DS. En tltima instancia se trata
de hacernos amigos de los Yo-kai y reclu-
tarlos para un equipo con el que com-

Un fenémeno

Todo comenzé en Japén
con el manga de Yo-kai
Watch publicado por la
revista Coro Coro
Comic de la editorial
Shogakukan en 2012. Al
ano siguiente llegaron

los videojuegos (de los
que ya han salido a la
venta 3 entregas), la
serie animada de tele-
visién, una pelicula, ju-
. guetes y todo tipo de
- = i 2 merchandising que uno
: ' pueda imaginar, desde
peluches, relojes o mo-
chilas. Y efecto va en
aumento, aln mas con
este videojuego de rol
en torno al coleccio-
nismo de criaturas.
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petiremos contra otros bi-
chos de similar especie y
peor talante. Conseguirlo
dependerd de nuestra ca-
pacidad de generar moti-
vos para confiar en noso-
tros, ofreciendo un favor o
impresionandolos en
combate. La respuesta del

nuevo compaifiero de armas sera la entrega de una
medalla que puesta en el Yo-kai Wheel servira para
invocarlo cuando lo necesitemos en momentos
comprometidos. A medida que recopilamos me-

dallas vamos confor-
mando equipos de hasta
seis Yo-kai, cada uno de
los cuales con habilida-
des y opciones de evolu-
cionar. Ojo que es impor-
tante establecer entre
ellos la maxima compe-
netracién: combaten me-
jor cuando estan junto a

3)

En ocho clases se dividen los Yo-
kai: Encantador (Purichii), Va-
liente (Isamashi), Misterioso
(Fushigi), Duro (Goketsu), Espe-
luznante (Bukimi), Pokapoka,
Usurakage, y Nyororon, con al-
gunos Yo-Kai raros clasificados
como Yo-Kai Leyenda. Podemos
fusionar a dos de estas criaturas
para crear a una mas potente,
incluso combinarla con objetos,
en una suerte de experimenta-
cién con resultados sorprenden-
tes. Que no falte la imaginacién.

otro de su misma clase (y

Con el reloj Yo-kal Watch pode-  hay ocho diferentes).
mos detectar a los invisibles Yo- Otra forma de incoporar

Yo-kai deriva de la explo-

kaly luego enfrentarnos a ellos  jacign. Esta tarea nos le-

en espectaculares combates

vard a descubrir monedas
dispersas por los escena-

No me preguntes por qué, pero
k se esta escondiendo...

rios que nos permitirdn
cambiarlas por Yo-kai en

la maquina expendekai. Y hay més de 200 de estos
bichejos “diablillos” por todos lados.

Si a esto sumamos que la diversién se puede ex-
tender en combates versus con un amigo poseedor

de otra 3DS, el nivel de los
combates va in crescendo
y son mdas memorables, los
graficos son encantadores
y se destila simpatia por
los cuatro costados, solo
queda animar a los reza-
gados a que al menos
prueben «Yo-Kai Watch».
Ojo que engancha &

G@E
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Claves del juego

¢ El sistema de combate contro-
lado desde el Yo-kai Watch y la
pantalla tactil de 3DS aseguran
emocién y diversién ilimitadas.
¢ Mas de 200 Yokai para cazar
por Floridablanca y alrededores.
Especial cuidado hay que tener
con los poderosos Yo-kai Oni.

e Eventos especiales jugosos
como “Oni Time*, donde el per-
sonaje del jugador (él o ella)
debe buscar cofres del tesoro
evitando ser visto por los Yo-kai.
e Los Animaximum a base de
secuencias tactiles garantizan
que los combates sean mas es-
pectaculares y dindmicos.

e Las fusiones dan como resul-
tado un Yo-kai mucho mas po-
derosos que los originales,
aumentado nuestras posibilida-
des de victoria en los combates
¢ La exploracion, a pie y en bici-
cleta, nos descubre el amplio
mundo de Floridablanca y sus
atractivos escenarios. Hay por-
tales que nos transportan a
puntos concretos de la ciudad.

8 \
NinDerra

bjetivo
= Cistol ]

)

Ariméximum ~

£

Sistema de combate
Hasta seis Yo-kai pueden for-
mar parte de nuestro equipo
para enfrentarnos a los Yo-kai
mas discolos. No obstante
sélo tres pueden pelear al
mismo tiempo, pero alterna-
bles con los otros tres con una
rueda téctil en pantalla, para
combinar la tripleta atacante
mas eficaz en cada momento.
Ojo que la personalidad de
cada Yo-kai influye en el estilo
de pelea y debemos optimizar
nuestras acciones. Los Anima-
ximum son los ataques mas
potentes y se ejecutan con se-
cuencias tactiles y ciculos con
el stylus. El resultado serd una
lucha dindmica, emocionante
y super divertida.
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jTigres, leones!
Una de las novedades de
campanillas es el nuevo
modo “Duelo de héroes”,
donde los rivales se juntan y
hacen pifia tanto en el Equipo
Mario como en el Equipo
Sonic y se enfrentan al otro
bando en encuentros elimina-
torios. Los eventos se selec-
cionan aleatoriamente para
poner asi a prueba todas las
habilidades de los jugadores
y, en cada encuentro, un per-
sonaje del equipo perdedor
queda fuera de la competi-
cién, hasta que todos los
miembros del equipo estén
eliminados, o bien queden
eliminados los capitanes
Mario y Sonic. Un desafio re-
almente emocionante y que
hace que el espiritu competi-
tivo gane muchos enteros.

'@‘_"

4 x100 m v Rugby a riete Desafio

as Encuentros eliminatorios
—




El espiritu olimpico llega a Wii U con uno de los ti-
tulos indiscutibles del verano. Mario, Luigl, Sonic,
Amy Rose, Bowser y demas cracks, a por el oro.

nte el veranito olimpico que nos
espera, nada mejor que conectar
esa consola-sambdédromo que es
la Wii U y disfrutar con la versién
de sobremesa de las dltimas corre-
rias deportivas de nuestros idolos. Evidentemente,
el ntcleo central del juego es similar al de la con-
sabida y celebrada edicién para 3DS, pero también
tendremos peculiaridades y novedades de lo mas
interesantes. Resumien-
do, catorce disciplinas
oficiales de los Juegos
Olimpicos (incluyendo
gimnasia por clubs) y
tres desafios, mas de
treinta personajes juga-
bles y la posibilidad de
jugar con nuestro propio
Mii, asi como un modo multijugador local para
hasta cuatro jugadores. Uno de los atractivos mas
notables llega precisamente con esos nuevos “Desa-
flos”, que aportan un toque muy “mariosénico” a
deportes conocidos por todos. Por ejemplo, el emo-
cionante rugby a siete (otro fichaje majo), el imba-
tible futbol o el refrescante y adictivo véley-playa.
Hay que tener en cuenta que, para anadir més
combustible a la accién, estd permitido usar obje-
tos familiares como las Bill Balas y las Chaos
Emeralds, para goce extra en las fetenes partidas
multijugador. Asi, sumaremos puntos de desafio

al realizar acciones como placajes, remates o
tiros, pero tendremos que conseguir un try, punto
o gol para poder anadir estos puntos de desafio a
su puntuacién total. Aparte, también podremos
competir por conseguir medallas de oro en depor-
tes olimpicos tradicionales, como el boxeo, el tiro
con arco y los 100 metros lisos, usando nuestro
GamePad (que aqui adquiere habilidades y utili-
dades muy especiales) en el modo un jugador, o el
control a través de los
botones del mando de
Wii en el modo multi-
jugador. Como ya
hemos dicho, en el
juego aparecen casi
cuarenta personajes
jugables, incluidos algu-
nos que son exclusivos
de ciertos eventos deportivos. Figuras como Luigi,
Peach, Daisy, Diddy King, Waluigi, Caco Gazapo o
Wario (del equipo Mario) se alternan con sus
némesis Tails, Amy, Wave, Sticks, Omega, Sha-
dow o Dr. Eggman en el equipo Sonic.Y eso no es
todo, ya que también se pueden ganar monedas y
rings con los que adquirir disfraces adicionales de
ambas sagas. Unos graficos sensacionales (ojo a
las gradas animosas), unas musicas pegadizas y
muchas sorpresas y alegrias agazapadas hacen
que le colguemos la corona de laurel a Nintendo (y
Sega) una vez mas. @&

Un debutante de lujo en estos Jue-
gos de Rio como el rugby a siete
no podria quedarse sin su repre-
sentacion estelar en esta versiéon
para Wii U. Ademads, como vemos
en la imagen, con una pinta es-
pectacular, tanto por el escenario
y la panoramica como por su ju-
gabilidad y su emocién a la hora

de atacar, defender y organizar
melés de las buenas. Gracias a la
colaboracién estratégica del Ga-
mePad, esta disciplina es una de
las mas sobresalientes del juego.

s’ ®
Guia de juego
Después de echarle bastantes
horas a la versién 3DS, los jugones
mas atléticos no tendran proble-
mas para hacerse con los mandos
y los truquillos de la versién Wii
U. Cierto que no es lo mismo el
golf que el BMX, o el tenis de mesa
que la hipica, pero cada evento
contard con un tutorial muy bien
detallado y un compas de entre-
namiento para no fallar en el mo-
mento de la verdad. Y también es

verdad que algunas competiciones
brillan mds que otras (nivelazo en
gimnasia, aprobado raspado en
boxeo), pero el toque Nintendo se
impone a la hora de elevar el re-
sultado global gracias a, por ejem-
plo, ese modo historia tan bien
narrado y que hace ain mas hin-
capié en la rivalidad entre los gim-
nasios de Mario y Sonic. Otro
acierto es la posibilidad de jugar
con nuestro Mii y vestirlo con los
270 trajes (desde hada a bailarin
de samba) disponibles, asi como
complementos y manzanas y me-
lones imprescindibles para usar
en las tiendas. Por dltimo, alabar
la labor de los amiibo, aunque hay
que recordar que solo podremos
usar uno cada 24 horas, igual que
ocurria en «Hyrule Warriors».
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Tras arrasar en taquilla, «El Despertar de la Fuerza» se presenta con la |
forma de los bloques de LEGO en la que podria ser la mejor entrega de
las piezas de construccion en todas sus series. Que la Risa te acompane.

esde hace casi cien anos, la com- .z . . .
pania LEGO viene dando forma a Warner | P}CClon o Mas hlstorlas
D las fantasias de millones de ni- | Junio | 7+ Las aproximadamente
flos y no tan niflos por todo el www.lego.com ocho horas de juego que
4lti i e o 1
. mundo. En los u1t1Tn'o,s tiempos, Graficos | @ @ @@ Cugsta completar por
tras pasar exitosamente por la televisiéon o el cine, . . primera vez la aventura
P Jugabilidad | @ @ @ @ @ ¢ 4
otra de las fuentes de negocio méas importantes gab e no relatan sélo los he-
para la empresa es la licencia de videojuegos. Sonido/FX (8 ®®® chos de El Despertar de
Después de adaptar a formato digital series como Originalidad | @ @ @@ ® la Fuerza. Hay misiones

la de Harry Potter o Los Vengadores, regresa al
universo creado por George Lucas en «El Desper-
tar de la Fuerza», la divertidisima versién inte-
ractiva de Star Wars tras la adquisicién de la saga
galactica por Disney.

La Fuerza mitolégica de la que tanto se habla en
las peliculas es real en la versién jugable que ha
lanzado LEGO. A diferencia de lo que ocurria en la
adaptacion de Los Vengadores, los desarrollado-
res han sido capaces de meter frases de la
cinta de manera muy acertada y fiel a la
historia original, afadiendo sentidos =
homenajes y escenas tan divertidas

como novedosas. Es incluso capaz 0
de llevar el tema més polémico de
la pelicula (la del personaje ese que |
no vamos a mencionar pero sia la-
mentar su destino) de manera
muy cémica.

Los niveles a pie estan como
siempre cargados de accién
y puzzles que se pueden so-
lucionar tanto en solitario
como acompafnado por un
segundo jugador. Por su-
puesto, la diversién se du-
plica con un acompaiante
humano (o ewok, si encuentras

secundarias que comple-
tan el arco argumental
que va desde el final de
El Retorno del Jedi hasta
los acontecimientos del
nuevo largometraje. Una
de las que dard mas que
hablar esta protagoni-
zada por Poe Dameron,
el piloto llamado a ocu-
par el lugar de Han Solo,
en una pantalla donde
tiene que rescatar al al-
mirante Ackbar, el im-
placable comandante en
jefe de la Alianza.



a uno dispuesto a jugar
contigo). Por cierto que
hay 150 personajes dis-
ponibles e infinidad de
guifios a los fanaticos de
la serie, probablemente
el mas curioo sea la pre-
sencia de J] Abrams, el di-
rector de la pelicula, y
Katleen Kennedy, la pro-

ductora, en un cameo que recuerda al de Stan
Lee en el videojuego de «Los Vengadores».
En cuanto a las fases de vuelo, se dividen en mi-

siones con el camino
preestablecido o bata-
llas libres, y en ambas
ocasiones estamos
frente a desafios frené-
ticos y entretenidisi-
mos. En todo momento
el aspecto técnico raya
a gran nivel, sobre todo
en los apartados sono-

Rey, Poe Dameron y BB-8 tie-
nen la dura tarea de sustituir
a las viejas glorias de las pe-
liculas originales. Por suerte,
y gracias a titulos como
«LEGO Star Wars: El Desper-
tar de la Fuerza», su carisma
va en aumento. Lucasfilm,
por cierto, ha otorgado liber-
tad creativa a los desarrolla-
dores para crear contenido
adicional al visto en las peli-
culas para contar el pasado
de algunos personajes.

Divertido, trepidante, ideal en
multijugador y, sorprendente-
mente, disponible en todas las
plataformas de juego actuales.

;Se puede pedir mas?

ros, pero el hecho de que
salga para todas las pla-
taformas actuales hace
que su ambicién visual
tenga unas metas mas
humildes.

Es dificil afirmar con ro-
tundidad que un video-

juego que adapta una
exitosa pelicula supera a

la versién cinematografica, pero en esta ocasion
la cosa queda clara: «<LEGO Star Wars: El Des-
pertar de la Fuerza» es una delicia para los sen-

tidos, perfecto para jugar
en solitario o acompa-
fiado, y estd por encima
de cualquier otro titulo
de la serie hasta la fecha.
Un festival para los sen-
tidos y un juego que ha-
ria que hasta el maestro
Yoda se comprase una
consola.&

G@5

Jugabilidad novedosa

La mecdnica de destruir, construir y reco-
ger las piezas le resultara familiar a cual-
quiera que haya jugado previamente a un
titulo de LEGO. Por suerte, en «El Despertar
de la Fuerza» no se han quedado en eso,
ya que han incluido una serie de escena-
rios en las que el estilo de “ataque y cober-
tura” de «Gears of War» es el protagonista.
Son momentos inesperados, y ayudan fe-
nomenalmente a romper cualquier atisbo
de monotonia que pudiera surgir en las
pantallas mas largas de completar. Ade-
mas, los personajes pueden recargar una
barra de energia que les permite ejecutar
un movimiento especial mortifero.

[ ]
Guia de juego
La jugabilidad de «<LEGO Star
Wars: El Despertar de la
Fuerza» es similar a la del
resto de titulos de LEGO. La no-
vedad reside en el sistema de
multi-construcciones, que per-
miten a los jugadores variacio-
nes a la hora de crear con las
piezas. En determinadas sec-
ciones del juego se activa la
posibilidad de crear nuevos ca-
minos en sencillos mini puz-

les, que en ocasiones pueden
parecer un poco repetitivos. En
cuanto a los personajes dispo-
nibles, cada uno cuenta con
habilidades particulares que
tenemos que combinar para
superar los desafios que se nos
proponen. En cuanto a la inte-
ligencia artificial, los desarro-
lladores han comentado que se
ha incrementado para que el
desafio a la hora de luchar
contra ellos sea mayor. De
hecho, les podemos ver colabo-
rando entre ellos o pidiendo
refuerzos cuando las cosas se
ponen feas.Vamos que en las
galaxias se las gastan.
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invita a ponernos en la piel de un guerrero futurista en el que contaran

tanto sus habilidades para el combate como su evolucion personal.

os encontramos ante un mundo
grande, profundo, oscuro... y tre-
mendo. ;Qué significa esto? Pues
que Marte no es el sitio ideal para

Accién mutante
En nuestra aventura nos
encontramos enemigos

BadLand Games | Rol
| Junio | 16+
http://badlandgames.com/es

irse de vacaciones. O si. Porque si
lo hacemos dispuesto a ganarnos el derecho de en-
fundarnos el traje de techomancer como Zacha-
riah Mancer, el protagonista de este titulo posta-
pocaliptico, la cosa cambia y seguro tendremos
poco tiempo de aburrirnos. El susodicho es un
guerrero futurista dotado con poderes que le per-
miten lanzar rayos y electrificar sus armas para
freir a todo bicho viviente que se le ponga por de-
lante. A su alrededor la amenaza es constante y

entre facciones enemigas, ladrones, mafias,

dados, tecnomancers rivales y mutantes el
héroe de marras se las tiene que ver y de-
sear. Y nosotros con él siguiéndole por una
historia principal y por emocionantes mi-
siones donde las decisiones que tomemos
cuentan, y de qué manera (a ve-

ces hasta con cinco finales dis-

tintos). Por cierto, el motivo de

vernos en fregados al rojo vivo se

debe a la escasez de agua en

Marte. Cada gota es disputada

por poderosas corporaciones y

nuestro Zachariah trabaja

para una de ellas. Sabido esto,

saltamos a territorio hostil, sin

fiarnos de nadie (las traiciones

estdn a la orden del dia), y tras

echar mano a una de las herra-

mientas principales del juego:

el editor de personalizacién.

Ademas de dar la apariencia de-

seada -cara, pelo, color de piel- a

sol-

e

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX
Originalidad

de todo pelaje y condi-
ci6on. Especialmente in-
tensos son los encuentros
con otros technomancers
al disponer de similar ar-

senal. Pero los combates
mas brutales son con
criaturas hibridas surgi-
das de animales cuya evo-
lucién ha sido alterada
hasta convertirlos en
mastoddnticas y veneno-
sas aranas y mantis. Tam-
bién habra que emplearse
a fondo con la mas terri-
ble expresion del efecto
de la radiacién solar sobre
el cuerpo humano: los
mutantes. Ojito con éstos
que cuentan con recursos
de lucha especiales




nuestro personaje, le do-
taremos de habilidades
que progresivamente se
irdn desarrollando -hasta
4 arboles- que se unen a
tres tipos diferentes de
combate. De tal manera
que nuestro héroe podra
comportarse como un es-
pecialista en el uso del ba-

culoy en la lucha cuerpo a cuerpo; en un astuto pi-
caro desplegando arte para el engaiio y el sigilo; y
como un aguerrido soldado valiéndose de un es-

cudo y mejorando otras
armas. En todos estos es-
tilos el denominador co-
mun es la capacidad in-
fita de poder controlar la
electricidad para salir ai-
rosos de situaciones pe-
liagudas.

En nuestro recorrido ten-
dremos que hacer frente

La extravagancia de los perso-
najes es una peculiaridad del
juego. Nos encontraremos con
seres de aspecto terrible o tipos
mas amables y con los que hay
que interactuar o quizds com-
batirlos. Otra sefia de identidad
es el mundo al estilo Desafio
Total que recorremos. En este
planeta Marte nos vendra de
miedo un mapa que nos guiara
por intrincadas callejuelas y
obtener de paso algunas re-
compensas en forma de objeto.

Encarna a un heroico techo-
mancer y lucha por la supervi-
vencia en la hostil Marte,
haciendo uso de todos tus ta-
lentos y electrificantes poderes

a todo tipo de enemigos y
abominables criaturas,
pero también la supervi-
vencia estara supeditada
al factor conversacional y
diplomatico. No obstante
a lo largo del viaje recluta-
remos a muchos compa-
neros, cada uno con su cé-
digo moral, misiones

especiales y talentos propios, que nos ayudaran
tanto en el combate como en la exploracién. Ojo,
si mostramos un talento y un talante equivocados,

perderds adhesién.

«The Technomancer» es
un RPG de estilo clasico
que nos promete cerca de
40 horas de exploracién,
progresiéon y Dbestiales
combates, todo bajo un
apafiado apartado visual.
Bien merece la oportuni-
dad de ser jugado. &

:@5

¢;Listo para ser technomancer?

El juego invita a ser un technomancer, o lo
que es lo mismo un extraordinario gue-
rrero dotado con destructivos poderes
eléctricos canalizados a través de sus im-
plantes. Gracias a tres tipos diferentes de
combate disponibles para el héroe, las re-
friegas se convierten en una gran descarga
de energia. Eso si, no vale machacar los bo-
tones sin ton ni son, cuando nos enfrente-
mos a grupos de rivales los movimientos
deben tener sentido tactico. Segin el mo-
mento podemos atacar con un espectacu-
lar barrido circular, baculo en mano, o ser
mas defensivos con escudo, para a conti-
nuacién contraatacar brutalmente.

[ ]
Guia de juego
En el juego nos enfrentamos por
el recurso mas preciado de
Marte: el agua. La supervivencia
es un concepto presente en todo
el juego, con connotaciones mo-
rales y de lucha. Asi que desde el
principio debemos editar lo
mejor posible a nuestro perso-
naje, para que saque provecho de
sus talentos y sus habilidades
para el combate. A medida que
avancemos iremos adquiriendo

puntos de experiencia que nos
ayudaran en el ambito comba-
tivo, pero también en la relacion
con otros personajes y en la ex-
ploracién Tendremos a disposi-
cién un sistema de crafteo para
mejorar armas y podremos per-
trecharnos, y también a nuestros
compafieros, con mejores piezas
de armadura y escudos. Ademas
debemos de tener en cuenta el
desarrollo de nuestro personaje
en la historia, hacia dénde lo es-
tamos dirigiendo dentro de ella
en cuanto a su carisma y como
guerrero. Nuestras decisiones
tiene consecuencias, produciran
reaccién de causa-efecto.
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Le Tour de France

La serpiente multicolor vuelve en julio. Y, una vez mas, he aqui su juego oficial, con
notables mejoras en modos de juego y con unos graficos de maillot amarillo.

n ano mas, los amantes

U de los sprints relampa-
gueantes y los paisajes

bucdlicos estdn de enhorabuena:
Cyanide Studio y Focus Home Inter-
active, con BadLand Games de gre-
gario de lujo, presentan los juegos
oficiales de la ronda gala. Por un lado,
el de gestién deportiva en versiéon
PC, «Pro Cycling Manager 2016», y
que de postre nos ofrece jugar a nada
menos que doscientas competicio-
nes, Vuelta a Espafia incluida. Por
otro, la versién consolera propia-
mente dicha, que nos permite reco-
rrer de cabo a rabo las 21 etapas del
Tour 2016, aparte de otras grandes
competiciones como el “Criterium
International” o el “Dauphiné”, emu-
lando a cracks como Froome, Conta-

Una jugabilidad mas es-
tratégica e inteligente que
nunca y desafios y compe-
ticlones para dar y tomar

dor, Valverde, Landa o Nibali. Asi,
guiaremos a nuestro corredor a lo
largo de la carrera y le instaremos a
atacar, esprintar, contraatacar, ele-
gir la mejor trayectoria y tomar las
mejores decisiones tacticas.

Uno de los modos més mejorados es
el clasico Desafio, ahora reconvertido
en multijugador, por lo que el abanico
de opciones se multiplica a la hora de
decidir si abordamos la carretera solo,

desafiamos a otros rivales o jugamos Badland Games | Deporte Aprendizaje

en modo cooperativo en la misma Junio | 3+ Aunque la faceta manager se la
pantalla en plan pique a cara de perro. http://badlandgames.com lleva la edicién PC, los “bici-con-
Otro modo estelar, perfectamente <fi PP soleros” también tienen oportu-
modificado y remodelado, es el Pro Gr,a .1COS nidad de lucir su estrategia
Team, en el que crearemos y desarro- Jugabilidad : gracias al Modo Pro Cyclist, que
llaremos nuestro propio equipo a lo Sonido/FX @@ @@ permite jugar como un joven ci-
largo de varias temporadas, aprove- ~ Originalidad @& ® @& clista a quien tendremos que

chando los vaivenes del mercado. Sia
esto le afladimos un nivel grafico
impresionante, que da el do de pecho
en trazadas como Saint Gervais-Mont
Blanc o Mont Ventoux, o las etapas
de Suiza y Andorra, estamos ante una
de las ediciones méas completas y
mejor trabajadas de esta franquicia. &

guiar hacia la cima del éxito
gracias a un amplio abanico de
interacciones entre nosotros, los
companeros de equipo y nues-
tro manager. Ojo también al

Gracias a un nivel grafico impeca-
ble, en «Le Tour de France 2016» ) b
disfrutaremos de emociones tan B : B - . 4 %
fuertes como la épica cronoesca- — ; fosi O - ’ 7
lada a Megéve de 17 kilémetros,
las nueve etapas de montana (de
los Pirineos a los Alpes) y las tra-
zadas de lujo en el Valle de Aran,
por poner algunos ejemplos. En
total, 3.519 kilémetros de asfalto,
sudor y épica pedaleadora. Los

/]

Modo Carrera, que en esta vez
incrementa su realismo gracias
a su nuevo sistema de objetivos
y patrocinio. Y podremos com-
partir contenido con la comuni-
dad usando Steam Workshop.

laureles del triunfo estan en Paris.



\VIVE UN GRANDIOSO TOUR DE FRANCE 2016!
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aTi.l META? ;CONQUISTAR
EL MAILLOT AMARILLO!

iEncarna en tu PS4 o tu Xbox One a E%J .
los mejores ciclistas para conquistar el ﬁ‘g}{,‘f’ﬁg
maillot amarillo durante las 21 etapas

| oficiales de un Tour de France 2016
repleto de impresionantes novedades!
iDisfruta también del Tour de France
y de La Vuelta 2016 en PC con Pro
Cycling Manager 2016!

YAA LA VENTA

WWW.LETOUR-GAMES.COM ¥ ;BadLandsames
PC @cooe % ~ra cvinipe
®2016 Cyanide SA and Focus Home Interactive. Published by Focus Home Interactive under license from Cyani deSA To de Frant oesaregsteredu-ademad(oflaswétéd Tour de France. Pro Cyding Manager, Cyanide SA and their ive logos are trad rks or regi

trademarks of Cyanide SA. Focus, Focus Home Interactive and their ive logos are of Focus Home All rights reserved. All other names, trademarks and logos are property of their respective owners.
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ncha
El Desenlace del Ladrdn

Nathan Drake se despide a lo grande con una aventura digna de quien ha sido
emblema de una serie que ha dejado huella. Una auténtica obra maestra.

rdua empresa supone
A abordar en pocas lineas
este juego, probable-

mente el més destacado en PS4 hasta
el momento, sin duda el mejor en su
género. Porque estamos hablando
de un personaje ya icénico, Nathan
Drake, y de Aventura en mayestatico
de la mano de Naughty Dog («The
Last of Us»), artifices de elevar la saga
a un nivel narrativo y técnico insu-
perables con este «El desenlace del
ladrén». Con un ritmo controlado e in
crescendo, bajo un estilo cinemato-
grafico envolvente apoyado por unas
cinematicas de Oscar, cada segundo
que pasamos pegados a la pantalla
es un momento de intensidad jugona
indescriptible. Desde que se desen-
cadena el conflicto, con el hermano

Narrativa profunda, perso-
najes creibles y cinemati-
cas en tlempo real para
una aventura memorable

del héroe acudiendo en su ayuda y de

paso metiéndolo en un “maravilloso”

follén de ponerlo al limite (y a los
jugadores al borde del éxtasis), esta-
remos con los 0jos como platos. Todo
esta cargado de contenido, todo tiene
sentido, todo esta hecho con auténti-
ca pasién. La historia estd perfecta-
mente trazada, con interpretaciones
sujetas al maximo realismo. La
accion estd repleta de situaciones
trepidantes, con ensaladas de tiros
alternando con un nuevo sistema de
sigilo, plataformas, manejo de vehi-
culos y , tras respirar un poquito,
resolucién de originales puzzles. El
apartado grafico es soberbio, con tex-
turas, iluminacién y animaciones que
te dejan boquiabiertos. La musica
una delicia, y los efectos sonoros de
explosiones o del mismo ambiente a
tu alrededor sonaran a gloria. El mul-
tijugador, divertidisimo ...

Si el héroe de tantas aventuras en
busca de tesoros merecia una des-
pedida, no podia haberla tenido
mejor que esta con honores. &

Como nunca se ha profundizado en
las claves de la aventura, en las mo-
tivaciones de los personajes y en
una narrativa que da consistencia
al conjunto. No obstante la accién
pura sigue teniendo mucho peso y
podemos disfrutar desde tiroteos a
cielo descubierto o los desarrollados
en ambientes cerrados y llenos de
posibilidades gracias a un disefo de
escenarios magnifico. Cualquiera de

los dos son espectaculares.
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Divertido Multijugador
En «Uncharted 4» es dificil
destacar algo por encima de lo
demas, pero si lo que quere-

Sony | Aventura
Mayo | 16+
wwuw.playstation.com/es

Grz'af.icos @{%@Q@@ mos es diversién a tope, el
J ugal?llldad @‘%@Q@@ multijugador estd estd muy
$qn1d9/ FX @‘?@9@@ cuidado y lleno de posibilida-
Originalidad @@®@@&@& des. Hasta para diez jugadores

en tremendos combates
donde cuenta tanto la punte-
ria como la movilidad por el
escenario. Tenemos opciones
amplias de personalizar nues-

tro personaje, montones de
elementos para desbloquear y
participar en una especia de
liga en Combates por equipo
clasificado. Ojo que de partida
tenemos 8 mapas y 4 modos.
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e Reserva FIFA 17

Lanzamiento 29 de Septiembre

M Edicién
Estandar

Disponible en PS4,
XBOX ONE, PS3,
XBOX 360y PC

Incentivo: B
! * 5 Tokens para FUT %

VP Draft, 1 jugador cedido

en FUT para 8

'3
1

59.90 (PC)

PS4 500GB
+ RATCHET & CLANK
DE REGALO

PVP
349.2°

Del 10/06 al 31/07

Descuento
en LEGO

*En todos los videojuegos LEGO menos en la novedad LEGO Star Wars ¢ Del 10/06 al 31/07

Edicion
M Deluxe

& Disponible en PS4, XBOX
ol ONE, PS3 y XBOX 360

il Incentivo:

» Hasta 20 sobres de oro Jumbo
Premium de FUT.

* Un jugador de FUT cedido para 8

partidos (James, Hazard, Martial o

Reus).

VP

P IS p
) partidos, y equipacién i
6 9 90 especial para FUT. 8 9
euros
cedido para 3 partidos
{un jugador por semana durante

20 semanas).
» Una equipacion especial FUT.

® Reserva XBOXONE S 2TB

PVP
399

» Un jugador del equipo de la
semana de FUT

Con la compra de XBOX ONE
te llevas un Smartphone
Lumia 550

*Limitado a 200 unidades. Oferta supeditada a la compra de
una XBOX One. PVP sin oferta: 119€. ¢ Del 10/06 al 31/07

Por la compra "
deLaVozvol.3 i

+ Micréfonos

de regalo el videojuego
de LaVoz vol. 2 y un
Micréfono adicional

IN|:I|.||__|E
2 micrgg
usg
Lioncast

Del 10/06 al 31/07
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Rincon del Jugador

@Retrato robot

La Portadora de Calamidadec‘

también fue devorada por el demonio de marras como si |

» APARIENCIA:

» CURRICULUM:

» ARMAS:

» FUTURO:

Para comprar «SHERLOCK HOLMES: THE DEVIL S DAUGHTER»

Agarra tu lupa de los domingos y exprimete las neuronas
porque, ante la canicula, lo mejor es un refrescante juego de
enigmas e misterios etiqueta negra. He aqui los porqués.

1. ARGUMENTO ORIGINAL. Cuando pensabamos que los
sabiamos todo sobre el detective mas famoso de la histo-
ria, llega este juego y nos sorprende con una hija secreta y
las sombras que la rodean. Ni en “Salvame”, vamos.
2. AMBIENTACION ESPLENDIDA. Otra nota destacable es
su acelerdn grafico, gracias a lo bien que se ha afinado el
motor Unreal 3, con una captura de movimientos, unas
texturas y una iluminacién de sombrerazo.
3. JUGABILIDAD CURIOSA. Aparte de la clisica investi-
gacion de sospechosos y rastreo de pistas, disfrutaremos
de lineas novedosas como la teletransportaciéon y

dejar nada al azar.

4. ELEMENTAL, QUERIDOS.
No hay que olvidar el origen
literario de nuestro crack,
por lo que los desarrol-
ladores han prestado espe-
cial importancia a los
diadlogos y conversaciones
con los personajes (...y co-

letillas). Oido al parche.

5. BUENA PEGADA. Como quedé claro en las tltimas
adaptaciones cinéfilas de Sherlock, el tipo no se amilana
ante nadie, por lo que las escenas de boxeo y combate
cuerpo a cuerpo son dos alicientes extras del juego.

6. MAS LISTO QUE EL HAMBRE. La inteligencia proverbial
de nuestro héroe se exhibe en los cinco casos a los que
tendré que enfrentarse, aunque aqui el componente emo-
cional es mas decisivo que nunca.

7. MARCA HOLMES. Mito inmortal donde los haya (véase
la fetén teleserie “Houdini y Doyle”), Sherlock y Watson
gozan de buena salud en los videojuegos gracias a Frog-
wares, revitalizadores de una saga que aqui toca el cielo.

En la onda con Overwatch

Todo el mundo juega a «Over-
watch». O al menos, eso parece.
Mis amigos no hablan de otra
cosa, en Twitter hay un bombar-
deo constante de videos, ilustra-
ciones, fotos de cosplays y
cémics hechos por los aficiona-
dos. Y si, ya sé que Blizzard pro-
mociona el juego con sus propios
coémics y videos, pero los fans
han decidido por si mismos qué
personajes les gustan y porqué,
inventandose todo un mundo al-
ternativo en el que Soldado 76 es
el papa de la familia, Mercy es la
mamd, DVA es una gamer que se
pasa el dia comiendo doritos de-
lante del ordenador y Reaper es
un chaval emo incomprendido
que intenta ir de "cool", entre
otros disparates. Suena ridiculo,
pero es mas divertido que todo el
trasfondo oficial de los persona-
jes ideado por Blizzard. En Twitch,
el juego figura siempre entre los
cinco primeros con mas especta-
dores, codedandose con veteranos
como «League of Legends»,
«Counter-Strike» o «Dota 2». Y si
hablamos de reinterpretaciones
erdticas de quién se acuesta con
quién, ya no acabamos.

Asi las cosas, ¢co6mo no voy a
jugar yo a «Overwatch»? Es casi
una obligacién para no quedarse
fuera de onda.
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« Pack de Nivel
Extremidad fantasma
« Pack de Personajes
Droide

También disponible en PS VITAy —J 3




~ | www.pegi.info [ -

AP crkeMey
RS Lﬂm}a

winrw. peglinto [

- _PROVISIONAL ° PROVISTONAL

i{YA'PUEDES
RESERVARLO'_{, .‘

»
JA\UA\VENTA
&3 NOVIEMBR

The Pokémon Corhpa'ny

. inew: S s
@ 2016 Pokémon. © 1995-2016 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. Pokémon, £ NINTENDD—\DS | NINTENDD r" DS N'INTENDD DS
Pokémon character names and Nintendo 3DS are trademarks of Nintendo.





