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os flamantes Premio Prin-
| cesa de Asturias de los De-

portes, los hermanos Gasol,
ocupan nuestra Portada del mes
con todos lo honores. Pau y Mare,
Marc y Pau, tanto monta. Ambos
son iconos del deporte nacional y
en Megaconsolas no hemos per-
dido la oportunidad de hacerle
nuestro homenaje. A ellos y al
juego que representan. Y es que
la saga reina de la canasta an-
daba pidiendo a gritos una por-
tada digna de sus merecimilen-
tos, acumulados durante sus
anos de vida. Cada edicion se ha
ido superando, pero ha sido ya
con el reciente «NBA 2K16» que
ha logrado la cima de la perfec-
cion. Pero aparte de sus virtudes
técnicas incontestables, lo que
hace grande a la saga es la trans-
mision fidedigna del espiritu
puro de ese espectaculo repetido
y aumentado anualmente en la
hierra del tio Sam. Esas canastas
sobre la bocina, los triples impo-
sibles, la lucha bajo los aros hasts
culminar la jugada con mate de-
moledor... mas las cheerleaders,
todo aerdbicas al ritmo de una
cuidadisima seleccién musical,
las “mascotas” de los equipos ha-
ciendo su gracia en connivencia
con el publico... Nunca mejor di-
cho, es como gozarlo en vivo y
en directo en la misma cancha, al
grito de Defense! Patina cinema-
tografica a lo Spike Lee incluido
Que Juegazo!

José Maria Fillol

WEGACONSOLAS NETWORK

www.megaconsolasdigital.com

MEGACONSOLAS en iPad
Disponible en App Store

MIEGACONSOLAS

Mario Tennis Happy Home
Ultra Smash Designer

Adelantate a conocer todo lo que El universo de «Animal Crossing» se
Mario v compania pueden ofrecer- nos ofrece mas creativo v social gue
nos en su clase magistral de tenis. nunca jy aun mas divertido!

Assassin’s

Guitar Hero .
Live Creed Syndicate

Nueva guitarra en mano, 1a serie Gui- [ pg Assassin viajan en el tempo al Lon-
tar Hero vuelve a subirse al escenario  dres victoriano con una aventura llena

con vibraciones y decibelios a tope.  de misterio, plataformas y personajes.

News #Mas Madera 3DS
Minecraft: Story Mode The Legend of Zelda
WWE 2K16 Tri Force Heroes
Xenoblade Chronicles X Farming Simulator 15
New Style Boutique 2 Gold Edition

iMarca tendencias! Halo 5: Guardians
Chibi-Robo! Zip Lash ' Promociones
Mario&Luigi Paper Jam Bros. Megazona
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Ya se siente La Fuerza

Battlefront

Star Wars 1 2 punto de
mano de DIC .1:_1 1-.-":'Iltl_lla Sera atr uncril Jra.

-

Y es que la compania de desarrollo sueca se ha
volcado fundamentalmente en la accién de la
serie galactica, permitiendo jugar libremente
con los personajes y naves. No obstante, en cola-
boracién con los estudios Lucas Film, DICE ha uti-
lizado la novedosa técnica Photogrammetry para
reproducir fielmente IH-:lL]th‘tdE, armas y arma-
duras de la pelicula. Como no, el motor grafice
Frostbite 3.0 se pone al servicio de la causa, para
mostrar increibles efectos de destruccion y un
nivel de detalle impresionante en organicos esce-
narios (12 de inicio) y en la n:\-ulucmn de las
impresionantes batallas, al ritmo de una banda
sonora igualmente ap abullante. Au nque no hay
modo campana, si podremos jugar misiones en
solitario dentro de los combates masivos y a dos
en modo cooperativo. Los héroes prmnp*—ﬂes dela
saga son controlables y con la opcion de alternar
tercera y primera persona. Como novedad en
modos de ] juego, ‘Walker Attack’ nos embarca
en el objetivo de frenar el avance de un poderoso
AT-AT. Al final de la tarea nos enfrentamos, nada
mas y nada menos, que a Darth Vader. E1 19 de
noviembre la Fuerza llegara a PS4, XOne y PC. &

Fetén sistema Especialistas

Todo Call of Duty suscita un enorme interes,
pero los de la serie «Black Ops» especial-

mente por su m‘“‘—:. onante mul Ll J'n-im-.

El multijugador de «Call of Duty: Black Ops III» pro-
mete una experiencia mas adictiva y satisfactoria de
la saga hasta la fecha. La nueva generacion de sol-
dados Black Ops pueden ser manejados con fluidez
en impactantes escenarios y con un control absolu-
to sobre sus armas. Como gran aliciente, el novedo-
so sistema de Especialistas que Treyarch ha pulido,
ofrece la opcion de elegir nueve soldados y elevarlos
de nivel, cada uno con su propio look, personali-
dad, voz, armas y habilidades adaptadas a la batalla,
cambiando la forma en la que los jugadores comba-
ten. El juego también tendra modo Campana y el
modo zombie Shadows of Evil. A la venta el € de
noviembre para PS4, }{Dne P53, Xbox 360 y PC.@

Rainbow Six Siege

La conocida saga de accion
tactica vuelve con un nuevo
capitulo, donde el jugador
tendra diferentes pe1'~"~*:ner:t1\;a5
de cémo abordar situaciones
limite y eludir las trampas que
nos pone el terrorismo moderno
Para ello sera basico la
comunicaclon y la estrategia de
equipo. El juego incluye
modalidades para un jugador,
cooperativo y multijugador 5 vs
5. Ademas, UbiSoft ha prometido
actualizaciones gratuitas en
«Rainbow Six Siege». Estara
disponible a partir del 1 de
diciembre para las plataformas
P54, Xbox One y PC.

Exito de MGW

Del 1 al 4 de octubre se celebro
Madrid Games Week, la mas
importante fenia de los
videojuegos en Espana. En su
tercer ano, el evento logro el récord
de asistencia con mas de 90.000
personas que quisieron tener una
primera toma de contacto con los
juegos que conoceremos hasta
final de ano. Pero, en los 30.000
metros cuadrados del recinto,
tambien hubo posibilidad de
probar los ultimos avances en
realidad virtual con PlayStation VR.
Un ano muy interesante para la
Feria, que en palabras de Javier
Sanz, director de MGW, “estuvo por
encima de las expectativas”.




Edicion limitada de Wii U con dos de sus superventas
Premium Pack Mario Kart 8 + Splatoon

Hay ofertas tentadoras que pueden convertirse en irresistibles. A
este segundo grupo pertenece Wii U Premium Pack Mario Kart 8
+ Splatoon, un regalazo para pedirlo ya en la Carta a los Reyes.

esde el 30 de octubre podemos dis-
frutar de la reunion de dos super-
. ventas multijugador de Nintendo
con la compra de la Wii U Premium Pack Mano
Kart 8 + Splatoon, que incluira el juego «Mario
Kart 8» preinstalado en
la consola y un cddigo
de descarga de «Spla-
toon» (disponible hasta
agotar  existencias).
Gracias a esta edicion li-
mitada tendremos la
oportunidad de expri-
mir la potencialidad de Wii U en “velocipedas’
carreras con los mas conocidos personajes de
la gran ‘N, asi como en divertidisimas batallas
multicolor a base de chorros de tinta. No obs-
tante «Mario Kart 8= se ha convertido en santo
y sena de la consola de sobremesa, en el titulo
preferido para acelerar y con opcicnes de ha-

¥

cerlo boca abajo en 32 circuitos (16 nuevos y 16
circuitos clasicos remezclados), ademas de
contar con infinidad de objetos para hacerles la
carrera iImposible a tus nivales y de un montén
de modos de juego, como el multijugador en lo-
cal u online con hasta
11 pilotos mas de todo
el planeta.
Por su parte, en «5Spla-
toon» NOS sUMergimos
en un shooter original y
divertidisimo, donde las
balas te pintan la cara y
hay que cubrir el maximo territorio posible. To-
dos los estilos de juego y niveles de habilidad
encontraran su sitio en este juego, con com- g ™
peticiones online apoteodsicas de 4 contra 4.
No pierdas la oportunidad de hacerte con una
Wii U y de desafiar la gravedad y sudar tinta
con dos de los mejores juegos de la consocla. @
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Actualizacion de software a partir del 5 de noviembre

Nuevos niveles para Super Mario Maker

El éxito precede a «Super Mario Maker». El juego para Wii U sigue
imparable en ventas y se multiplica por millones el numero de
niveles subidos por los fans en todo el mundo. Mamma mia!

esde su lanzamiento el 11 de sep-
tiembre, «Super Mario Maker» no
ha dejado de dar alegrias a Nin-
tendo. Tan sdlo en los primeros veinte dias de
su comercializacion, ya se alcanzaba el millon
de unidades vendidas.
Pero lo que esta supe-
rando con creces la ex-
pectativas es la res-
puesta de los fans con el
uso que éstos estan
dando a la herramienta
de creacion de niveles
del juego. Nada menos que 3,3 millones de ni-
veles en todo el mundo subidos a intermet hasta
la fecha. Y tan solo con utilizar la pantalla tac-
til del Wii U GamePad, los usuarios pueden
crear niveles a partir de cuatro disenos dife-
rentes tomados de los juegos de la serie Super
Mario, y con docenas de enemigos, items, po-

tenciadores, etc. disponibles a su antojo.
Ahora las posibilidades aumentan con una ac-
tualizacion gratuita de «Super Mario Maker» a
partir del 5 de noviembre y que trae nuevos
contenidos, como la opcion de sumar a tus ni-
veles banderines de
etapa a mitad de nivel,
asl como categorias adi-
cionales en los niveles
mundiales que permiti-
ran destacar nuevos ni-
veles creados directa-
mente por Nintendo o
sus colaboradores a través de los “niveles ofi-
ciales” y la seccidn “Creadores Oficiales”. Con
esta nueva funcion los usuarios pueden optar
por editar y volver a subir sus niveles, o bien
crear nuevos niveles desde cero.
En definitiva, mas posibilidades en «Super Ma-
rio Maker», un juego que parece infinito. @&
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Mundo fantastico

De oreja y vuelta al ruedo es el modo
2K Pro-Am, una gozosa “fantasy lea-
gue” donde todos nuestros suenos y
fantasias de jugdn veterano pueden
hacerse realidad: canchas, nombres,
logos, looks corporativo... Un com-
pletisimo editor unidoe a la fenome-
nal IA del juego convierten a este
modo de juego en una de las grandes
atracciones de la velada. Aparte, ten-
dra elementos de e-Sports que com-
pletaran la experiencia, asl como una
identificacion fiel de las peculiarida-
des de jugadores, compensando a los
equipos mejor clasificados merced a
los diversos tipos de marcadores (dia-
rios, mensuales y globales). Grande.

Con los Gasol como capitanes intrepidos, la saga
de 2K toma alre y perspectiva para presentar su
capitulo mas emocionante, maduro y profundo.

1los Warrlors ganaron el anillo des-

pues de 40 anos, jpor qué no creer
I s en los imposibles? Y es que, aunque

el listén estaba por las nubes, 2K lo

ha vuelto a hacer: conseguir el gran
juego de baloncesto para la era next-gen. No diremos
que definitivo, pero siuna de las cimas de una fran-
quicia totalmente consagrada al deporte inventado
por el doctor Naismith en la dorada Massachusetts.
Despues de una edicion
anterior, superventas y
venerada por la critica
Visual Concepts ha cogido
el toro por los cuernos y
ha reinventado la joya de
la corona, con novedades
inteligentes, mejora gra-

Nuevos modos de juego, graficos
increibles, multijugador a tope vy
mucha vitamina universitaria y
europea nos esperan en la cancha

to hasta la NBA, pasando por la disputa de la final de
la NCAA en plan “cenicienta” estilo North Caroline
State en el 83. Por cierto, hablando de basket univer-
sitario, todo un detallazo que esta edicion haya mcha-
do por fin un ramillete de grandes equipos (aunque no
estan todos los que son, naturalmente) de la NCAA,
poniendo en el mapa de nuevo al baloncesto colegial
tras anos de ostracismo.

Pero, como no podia ser de ofra forma, «NBA 2K16» es
mucho mas que este
cuento de hadas: es mus-
culo, cerebro, pasion de
los fuertes y perlitas vin-
tages, un highlight en el
que la saga vuelve a dar el
do de ocho con mas equi-
pos clasicos modernos en

fica y un cambioc de eje

notable para que el usuario sea el que lleve la manija
del partido mas que nunca.

Quiza por ese elemento interactivo, y después de
varias semanas de rodaje, podemos llegar a la con-
clusion de que uno de los grandes atractivos del
Jjuego es el modo Mi Carrers, fantasticamente reacti-
vado gracias a la vanta magica de Spike Lee, autor de
una auteéntica pelicula de 90 minutos de escenas
cinematicas que nos narra con gran pulso dramatico
la escalera hacia el cielo NBA de Freq, un jugon de Har-
lem que recuerda al Jesus de “Una mala jugada”; una
gozada disfrutar de sus evoluciones, desde el institu-

el bombo, como los

Toronto Raptors del 99, los campecnes Boston Celtics
de 2007 o los Phoenix Suns de 2005. También rinden a
gran nivel tajadas como MyTeam o MiEquipo, desafi-
os como Dominacion o filones multijugadores como
Camino a los Playoffs, que amplian sus recompensas
y recorrido en esta memorable entrega que incluye
una edicion especial Michael Jordan a la mayor gloria
del mejor jugador de la historia. No nos olvidamos del
intenso modo Eurcliga (con el Valencia Basket como
invitado), el modo manager (MyGM) totalmente
potenciado y un canal NBA 2KTV para no perder
ripio de los fichajes y novedades a tiempo real. i@

Como se puede apreciar en la
imagen, hasta el Gltimo centime-
tro cuadrado encerado de la pista
luce con luz propia en esta ul-
tima edicion de una saga que se
supera cada vez mas cada ano.
Aparte de la exhaustividad en
modos de juego, desafios y todos
los detalles imaginables, el subi-
don grafico es notable, sobre todo
para clavar a los cracks mas
cracks de la competicion. Y cada
triple o mate con cada uno de
ellos sabe a gloria bendita.

uia de juego
Guia de jueg
Como cabia esperar, este nuevo
episodio de la saga de 2K sigue el
camino de baldosas amarillas ini-
ciado hace unos anos, mas o
menos desde la edicidn consa-
grada a Jordan. Pero, como siem-
pre, también hay matices y
detalles para sumar y agrandar su
poderio. Por ejemplo, el sistema
de pases, con media docena reali-
zados simplemente con pulsar X
una o dos veces, mas circulo y

triangulo. Ni Stockton ni Maravich
podrian igual el catalogo de asis-
tencias milimétricas, desde pases
picados a bombas alley-oops, que
nos sacaremos de la chistera. Un
showtime fantastico para darle
alegria al juego.

Pero ojo porque los amantes de la
defensa también estan de enhora-
buena gracias a un util indicador-
semaforo que nos ira chivando
como de bien o mal estaremos
marcando al rival, para poder co-
rregir y ajustar mas nuestro fra-
bajo de desgaste. También es 1itil
en este sentido las nuevas herra-
mientas para el blogueo pulsando
uno de los botones laterales, que
hara que los pick and rolls se des-
licen como la seda. Lo dicho, deta-
lles que cuentan.
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Minecraft Stor Mod

Una de las franquicias mas superv
CINCo episodios

L‘lnl”ﬂfq

os fans de “Minecraft”

estan de enhorabuena:
BadlLand Games ha lan-

zado la edicion fisica de su «Story

Mode=, que incluye el primer capitu-
lo de la aventura y que también
cuenta con la capacidad de ir rec-
biendo los siguientes mediante des-
carga directamente vinculada al
disco, nada de codigos ni pases de
temporada. Asl, podremos seguir los
pasos de esta simpatica aventura en
la que controlaremos a Jesse, un per-

sonaje que vive en el propio juego y

que emprende un viaje a una confe-
rencia de construccion, junto con sus
tres aliados y su mascota. El premio
goloso: conocer a un célebre gue-
rrero de la Orden de Piedra, aunque a
argo del camino no pararan de

25

T
lo lar

rentas 3
s iIntimamer he _,

surgir dificultades, entre ellas enfren-
tarnos con dragones legendarios.
Con un t‘I‘lUdI‘IL:ldD glaﬁccl mejorado,
uno de los principales retos del juego
es confrolar a los protagonistas:
desde Jesse (que puede tomar apa-
riencia masculina o femenina) a la
inteligente Olivia, pasando por el
impulsivo Axel, la protectora Petra o
el divertido cerdo Reuben. Juntos ten-
dremos que avanzar en esta aventu-
ra "metajugona” tomando decisiones
rapidas y firmes que iran cambiando
el trascurso del propio argumento,
tal y como es norma en la saga de
Telltale. Drversion, humeor, combate y
puzzles se dan cita en esta primera
entrega de una saga dividida en
cinco partes y que recorre todo el
universo Minecraft. Una jugabilidad
sencilla y basada en el inconfundible
estilo “enladrillado” de la casa,
NUIMerosos guinos para iniciados y
ese diseno que parece sacado de un
clip de Dire Straits hacen de este titu-
lo el arranque de una saga que pro-
mete dar muchas mas Hl-'""l'la“ @

A lo largo de una emocionante
aventura que recorre el corazon y
las entranas de «Minecrafte, com-
batiremos con enemigos fieros y
conoceremos a tipos de interés con
espiritu siempre constructivo. A
los mandos de Jesse viviremos
todo este periplo inspirado por la
valentia y la creatividad, la cual
nos sacara de miiltiples apuros.
Un juego pegadizo que continda la
senda ‘enladrillada’ con buen pie.

7 Origin lﬂe
hectadc

Preview |~ ra | XBOX ONEE[ =3 | XBOX 360 |

i&l .,ulnm )S anos :119111
Y el primero no




O v, %>
" - 4

= |

_-F'. - ¥
$ 5 ]

XBOX 3604 Preview

La fiera mas gamberra de la lucha libre regresa al ring con un buen arsenal de me-
joras, experiencias graficas inolvidables y modos de juego para dar y tomar.

as primeras senales del

otono nos piden a gri-

tos un buen plato
caliente: un delicioso revuelto de
Superstars y Divas alinado con sal-
vajismo, espectaculo y la sofistica-
da y depurada salsa next-gen.Y es
que hasta 120 luchadores se dan
cita en esta fiesta del postureo
wrestling, con los veteranos que
todos conocemos y hasta 23 nue-
vas bestias pardas entre las que
destacan American Bad Ass Under-
taker, Baron Corbin o Stephanie
McMahon-Helmsey.
Una de las claves del juego vuelve a
ser el modo Mi Carrera, la senda
diseniada para avanzar en el
mundo de la lucha libre. Comenza-
ras tu andadura en la NXT siendo

un novato con potencial, partiendo
desde el Performance Center y con
la vista puesta en el Hall de la
Fama, al cual puede accederse de la
forma que uno quiera: tienes plena
libertad de actuacion. En este sen-
tido, tanto el fisico como la perso-
nalidad del jugador son clave y
podran cincelarse para configurar
el comportamiento dentro y fuera
del ring. Las respuestas a la perio-
dista Renee Young durante las
entrevistas y tu actitud en la arena
determinaran tu Tag Team, es decir,
tu alianza de luchadores que se
enfrentara a los otros Tag Team
rivales. Ademas, la relacion con Tri-
ple H y ‘The Autorithy' sera un
punto a discutir de forma libre y a
golpes, si hace falta. Ya sabes: tu
decides.

La IA también se ve reforzada en
luchadores, arbitros y managers,
con una independencia asombrosa
que podrian decidir el devenir de
los enfrentamientos. El nuevo
Suste de Inversion y de Pin tam-
bieén se suman a la fiesta de 2016. @

El espectaculo sobre el ring es
una autentica batalla campal de
punetazos, patadas y llaves es-
peciales. No obstante, teniendo
en cuenta la maxima de 2K de
“renovarse o morir”, contamos
con Ladder, Handicap y Tornado

Tag como nuevos metodos de
lucha. Ademas, la mejora de los
controles propicia un mayor con-
trol de los ataques y nuevas po-
siciones a la hora de ejecutarlos.
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-Xenhoblade Chronicles

Uno de los mayores titulos jamas concebidos para Wii U estd muy cerca de aterrizar
en nuestro pais. Aqui te adelantamos todo lo que debes saber sobre él.

n un futuro cercano, dos

razas allenigenas com-

_ baten en las proximida-
des de la Tierra, en una lucha tan
feroz que ponen a nuestro hogar en
peligro. Conscientes de la amenaza,
los humanos deciden evacuar a la
poblacion en multitud de naves espa-
ciales que colonizaran otros plane-
tas para asegurar la supervivencia de
la especie. «Xenoblade Chronicles X»
sigue la histona de una de estas
naves, que tras ser perseguida por
una de las razas extraterrestres tiene
que realizar un atermzaje forzoso en el
hostil, pero increiblemente bellg,
mundo de Mira. El jugador toma los
mandos de uno de los soldados crio-
genizados, que se han repartido por la
superficie del planeta para facilitar

las tareas de colonizacion. Tu tarea
sera, junto con otros soldados, explo-
rar el nuevo planeta, encontrar mas
supervivientes, y ayudarles aclima-
tarse a su nuevo hogar en el espacio.
Aunque a priori la historia sélo cuen-
ta con 12 misiones, «Xenoblade» esta
plagado de misiones secundarias que
debemos cumplir en cierta medida
para desbloguear cada nuevo capitu-
lo. Esto significa que con el tiempo
deberemos visitar grandes porciones
de terreno mientras nos enfrentamos
a los monstruos nativos de Mira. No
hara falta que nos pique mucho la
curiosidad, porque el mundo es tan
vivo y detallista que te pasaras horas
admirando sus paisajes imposibles y
fauna totalmente extraterrestres.
«Xenoblade Chronicles X» es muy
extenso y requiere paciencia. Se toma
su tiempo en ensenar sus cartas, perc
cuando lo hace, no dejas de querer
buscar nuevos rincones donde luchar
y mejorar tus caracteristicas. En ape-
nas unas semanas podras visitar
Mira, y comprobar por qué este juego
ya es sensacion en Japon. @

Aproximadamente a mitad del
modo historia podremos acceder a
un robot que nos permitira explorar
el mundo de Mira mucho mas ra-
pido y darnos una serie de ventajas
en los combates. A tener en cuenta
que, aunque es un titulo para un
jugador, esta disenado para que se

juegue como un RPG masivo en
linea, dada la extension de terreno,
la interactividad con otros persona-
jes y la forma de atacar.
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New Style
Boutique 2

Preview

Marca
endenci

a cludad mas glamurosa de La
Tierra, que ha dejado Paris y Mi-
lan a la altura del betun, ha
vuelto a abrir sus tiendas de
moda para vestir a sus mas se-
lectas clientas. Por suerte, si ya has probado el
encanto de las primeras entregas, te habras
doctorado en manejar el trabajo sucio de una
boutique y lidiar con las méas ordinarias fas-
hion victims. Tus anos de experiencia en el
mundillo te habran situado como una auten-
tica todoterreno de la moda y no una simple
automata sujeta a las tendencias y a las modas
pasajeras. Por ello, cuentas con mas de 19.000
prendas y accesorios (bolsos, pendientes, fula-
res) para dejar fantasticas a todas aquellas que
crucen las puertas de tu tienda y pidan tus con-
sejos de guru de la moda, mezclando ese arte
en el armario con la templanza y la amabilidad
que se le supone a una profesional. En el case
de gue una Pretty Woman se lance a tu tienda
con medias de rejilla y peluca, deberas esgrimir
una sonrisa y, en lugar de echarla a patadas, po-
nerla en tus manos y quitarle su aspecto de
princesa de barrio para convertirla en una de
cuento.
El trabajo en una boutique no se limita a vestir
y desvestir a las mas ricachonas de la ciudad,
sino que implica una labor estratégica de ges-
t16n encomiable que garantice la viabilidad del
establecimiento. Por eso, el buen hacer en la
trastienda y las recomendaciones de las clien-
tas son vitales para que otras dejen un buen di-
nerito en las arcas de tu exitosa boutique. Lo
que viene a concretarse en una buena politica
de marketing y comunicacién, unido al buen
gusto por el corte y confeccion.
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Tiempo de relax
«New Style Boutique 2» no
€s un mero entreteni-
miento, sino un empleo en
el que cualquiera acabaria
sudando la gota gorda. La
mezcla de peluquera, ma-
quilladora, disenadora, ten-

dera y modelo pasa factura
y, en ese caso, la mejor op-

Ly
Cuite the work of art you've put

togothor hera!

cion es desconectar y rela-

jarse en el Chalet Chic. Esta
casa de munecas transfor-

mable esta a nuestra dispo-
sicion para crear un rincon
personal, decorarlo a nues-
tro antojo y, una vez termi-

nado el trabajo de
interiorista, aprovecharlo
para alejarnos del munda-
nal ruido y compartirlo en
modo online con los ami-
gos que nos hayamos cru-
zado via StreetPass.



No obstante, en esta oca-
sion, el trabajo de esti-
lismo ha sobrepasado las
barreras de la recomen-
dacidn y la vestimenta,
ya que contamos con
cuatro nuevos papeles en
los que destacar y dilatar
el éxito como profesiona-
les. Asi pues, sios habeis

Glamburgo es una ciudad lujosa
y chic con multitud de posibilida-
des para nuestra joven promesa
del mundo de la moda. Cuando
no este trabajando, puede salir a
dar una vuelta, estrenar sus mo-
delos y disefios y lucirlos por
toda la ciudad. Hay hasta seis lu-
gares a los que ir, como se puede
descubrir er en el mapa. Y ojito,
que “danzando” de un lugar a
otro, a buen seguro te toparas
con mas de un cartel fruto de tus
sesiones fotograficas.

alla y, como cualquier
persona ambiciosa, lan-
Zaros a crear vuestra pro-
pla linea de ropa como
disenadoras al mas puro
estilo Coco Channel,
Agatha Ruiz de la Prada
o, algo mas vulgar, Cris-
tiano Ronaldo. No obs-
tante, si prefieres ser la

Modo amiibo
y online

El juego incluye montanas de
accesorios 'cool’ y cordilleras de
ropa de cualquier tipo, pero
siempre hay sitio para un poco
mas, sobre todo en un juego de
la factoria Nintendo. Asi pues, y
para anadir travesura a la ele-
gancia y sofisticacion de nuestra
boutique, podremos usar los fi-
guras y tarjetas amiibo compati-

el
bles para desbloquear articulos
tan rocambolescos y juguetones
como la gorra de Mario, con su
M roja a todo color, la sudadera
Yoshi, el bolso Kirby o la corona
de la princesa Peach. Ademas,
las opciones de descargas que
apareceran en el futuro prome-
ten nuevos items y una emocio-
nante posibilidad online para
poner a prueba nuestra mano
modista. Se trata de una serie de
estimulante concursos en los
que cualquier jugador podra
competir por el mejor modelito,
siempre bajo una tematica que

cansado de vestir a senoras entraditas en carnes, protagonista y tienes mana caminando con ta- los concursantes deberan respe-
la peluqueria puede ser un camino a seguir, bien cones de 12 centimetros, lo mejor sera unir to- tar escrupulosamente. Cuantos
usando un estilo sofisticado Llongueras o un dos tus conocimientos desarrollados y elegir un mas accesorios y combinacio-
nuevo enfoque psicodé- buen atuendo, el peinado nes, jmucho mejor’

lico y vanguardista que mas innovador y una
firmaria el mismisimo buena mascara de ma-
Eduardo Manostijeras. quillaje para posar como
Ademas, el maquillaje modelo y ser victima del
puede ser uno de vues- acoso una vez se publi- g -
tros puntos fuertes si os quen las fotografias de tu '
da cosilla tocarle el pelo book por doquier. Tra-
a desconocidas, o, in- baja para las mejores

cluso, ir un paso mas marcas! @

==
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Preview | Weaans

El robot mas valiente, pequenajo y divertido saca su clavija a pasear en esta emocio-
nante aventura de plataformas 2D contra los extraterrestres. {Las apariencias enganan!

— _ | lerta! Los alienigenas
I A se estan paseado por
nuestro planeta como

Pedro por su casa y, con toda la
cara, han iniciado una conquista
de recursos naturales para dejar-
nos en las altimas! Pero, que no
cunda el panico, pues tras su breve
andadura en Game Cube y Wi,
Chibi-Robo ha demostrado mane-
ras en 3DS y esta listo para dejar f1i-
tos a estos extraterrestres. Su
extraordinaria Chibi-clavija, con
cable retractil y gran velocidad,
supone su principal arma, un arti-
lugio tan versatil como una navaja
suiza. En la posicion de lazo del
artefacto, atraeremos objetos, en la
de garfio, esquivaremos enemigos y
treparemos, y en la de latigo, ini-

|- .
il
]

claremos un festival de sacudidas
contra ‘todo quisqui’. Ademas, al
cargar el superlazo, nos propulsa-
remos como un proyectil que no
deje titere con cabeza ni pared
intacta. 51 avanzamos optimamen-
te, quiza nos premien con aperiti-
vos, Chibi-tots y otros objetos
coleccionables.

La empresa tiene su intringulis, ya
que nuestro robotito es poca cosa
para acabar con una civilizacion
alienigena durante 35 niveles, pero
la recarga de su clavija mediante
los numerosos enchufes le otorga-
ran poderes especiales para aliviar
la escaramuza. Asi, nos convertire-
mos en una llama andante que
arrolle cualquier obstaculo o un
cubito de hielo capaz de congelar a

Nintendo | Plataformas
6 de Noviembre | 3+
LU LYY, r]i'lf [E’Ii':-ﬂ' £o

LN10I-KRODO parece preparado
cualquier indeseable. No obstante, nara enviar a estos iNvasores a
i . o l- il s =k LW LEAE Ed Noalk i o L (EEELACH B T
si preferimos dejarnos de fuego y su planeta natal pues su cla-
o . [ R ! SICAL O ALGRCEL,) o old Wid
estar a la ultima en moda robot, Cilie s Db i e S
> ; : i vijd &€ ldd LUdE Y PdiCUE LETICT
;qué mejor que el uniforme de eje- e e Ll
' ' ' O Aall al Lol LU, 11 ITIEN=E e,
cutivo o el disfraz de pirata (entre . e e L R
otros muchos) para derrotar alie- SRR ] R A T PG S
- 1 IS LI [IE Il €1 BTN d510 Y
nigenas mientras nos echamos r e
L hacerle mas fuerte y veloz. Si
unas risas? heE
£ itolondra en la bicicleta es
La Chibi-clavija no es un simple tatica v no ot l sujetar ni
objeto que enchufar, sino un l (gL ; e leiles Sk saterere Hd:
arma potente con multifuncién : ' g T ST P
oS achz MYOCESO Col
capaz de atraer, lanzar y recar- mOos 3glis ' ————
garse hasta dejarte helado o Nuesiro an capaZ de con
chamuscado. PFrueba sus numero- vertir al vie ot en super
sas posibilidades y, si no te ves chibi-Robo, un musculitos
conforme, siempre podras recurrir e T R
al todopoderoso amiibo : - \ R ot ok
e AR Chibi-Robo regresa por ~ana7z de cot COML Aento
para multiplicar tu fuerza v la puerta grande de N _ ;
v velocidad hasta niveles e Nintendo y con figurita LONSIE 1elo en solitario o con
insospechados. —— amiibo incluida. | el juego y... jsubelo de nivel!
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Paper Jam Bros.

Mario volvera a casa por Navidad con toda una sorpresa bajo el b
entre dos de sus sagas mas seferas, y con Bowser por duplicado.

azZ0:. este mix

uede seguir sumando

cumpleanos o cualquier

fasto que se le ponga por
delante, pero hay una cosa clara:
Mario va a lo suyo, es decir, encade-
nar juegos como sl no hublese un
manana o, en este caso, reverdecer
laurales. No obstante, aquel «Paper
Mario» lanzado hace quince anazos
en territorio Nintendo &4, y tras darse
unos cuantos vuelos rasantes por las
consolas de la casa, aterriza ahora
alegremente en la portatil 3DS. A la
vuelta de la esquina de la Navidad,
tendremos esta quinta entrega de la
saga, y ademas con notables noveda-
des. Principalmente, la presencia de
Mario y su hermano Luigi haciendo
frente a dos Bowsers que pondran
patas arriba el Reino Champinon.

La aventura arranca cuando, acci-
dentalmente, Luigl abre un miste-
rioso libro que se halla oculto en el
Castillo de Peach y se encuentra con
una gran sorpresa: los personajes del
universo de «Paper Mario» comien-
zan a salir de sus paginas y a correr
enloquecidos por su mundo. Asi, ten-
dremos que tomar el control de
Mario, Luigl y Paper Mario para detro-
tar a Bowser y Paper Bowser, y asi
devolver a los personajes a su mundo
original. Con alma de RPG y corazon
plataformero, esta nueva entrega
auna perfectamente las sagas «Mario
& Luigi» con «Paper Mario», multi-
plicando las opciones de explora-
cion, la resolucion de puzzles y la
lucha contra los enemigos. Y es que
nuestro héroe de papel también ten-
dra habilidades especiales fuera del
combate, como su talento para colar-
se por pequenas grietas inaccesibles
para sus hermanes tridimensiona-
les. Virtuosismo grafico, muchas sor-
presas y generosos guinos y golpes
de humor haran sin duda las delicias
de los mariofilos al cuadrado. @

Con un disefio gozosamente ani-
fiado y casi barbilampino (aunque,
curiosamente, su bigote luce mas
frondoso que el de un mariscal pru-
siano), pero con mas energias que
nunca, el incombustible fontanero
regenera una de sus sagas mas di-

vertidas e imaginativas. Claro que
la mano fraternal de Luigi tambiéen
se nota, haciendo que el juego ad-
quiera una dimension y un reco-
rrido de lo mas sugerentes.




Buscate pareja...

de juego

Como en casl todas las en-
tregas anteriores, se puede
jugar uno contra uno o a do-
bles. En el modo multijuga-
dor competitivo a dobles,
cada usuario controlara a su
personaje desde dispositi-
vos distintos: uno en la pan-
talla de televisor y otra
desde la del mando. En
cuanto a los personajes, to-
davia no hay una lista con-
firmada de protagonistas
nintenderos, pero cono-
ciendo la marca te puedes
esperar un buen monton de
invitados de lujo a esta
fiesta de la raqueta, desde
los habituales del Mundo
Champindn al de otras se-
ries de Nintendo.




Uniendo personajes de la casa con habilidades
espectaculares, «Ultra Smash» se perfila como
el capitulo definitivo en esta mitica saga.

éptimo titulo en la franquicia y
heredero directo de «Mario Tennis»
de Nintendo 64, «Mario Power Ten-
nis» para Game Cube y unos cuan-
tos capitulos en ::hspﬂmtwns
pc:rtatlles En cuantoa jugabilidad, la proxima entre-
ga para Wii U se parece mucho a sus predecesores,
pero tras jugar un tiempo y ver todos los avances de
la compania nipona, queda muy claro que hay nue-
vos y ricos Ingredientes.
La mayor adicidn que
hemos wvisto hasta la
fecha es la posibilidad de
hacer crecer a tu perso-
naje hasta convertirlo en
un gigante de la pista
(literalmente), gracias al
nuevo item Mega Cham-
pinén. Evidentemente, esto dota al jugador de una
significante ventaja, porque puede cubnr la pista con
mucha la facilidad. De hecho, es casi imposible fallar
un tiro o un resto mientras dura el efecto del Mega
Champinon, pero no hay que perder de vista nunca
la pelota incluso en este estado de titan. Debido al
tamano de tu personaje, no es dificil perder la refe-
rencia de donde se encuentra la bola, y puede pasar-
nos por debajo si nos distraemos. Por eso la mejor
estrategia es ir al fondo de la pista mientras el efec-
to gigante dure y correr a la red cuando se nos pase.
Otro cambio que aprovecha a la perfeccion las posi-

bilidades de Wii U es la del juego cooperativo local.
Cuando dos usuarios compartan consola, uno de
ellos utilizara la pantalla del GamePad y otro el de la
television, haciendo que cada uno tenga su propia
perspectiva de la pista. Desde «Virtua Tennis» hasta
«Top Spin», este ha sido uno de los aspectos mas cni-
ticables de los juegos de raqueta desde que existen
los graficos poligonales, porque siempre que se juga-
ba en cooperativo uno de los usuarios tenia mayor
ventaja en la perspecti-
va de la camara. Ahora,
gracias a la doble panta-
lla, no hace falta recurmr
al online para que dos
amiguetes cuenten con
las mismas posibilidades
para restar en la cancha
con garantias.
«Mario Tennis Ultra Smash= con total seguridad va a
hacer honor a su nombre y se va a convertir en un
referente dentro del catalogo de la consola de sobre-
mesa de Nintendo. Con apartados técnicos muy
refinados, destacando por encima de todo la suavi-
dad de movimientos y la calidad de los modelos
3D que todos conocemos, parece que estamos vien-
do una pelicula de animacién en vez de un video-
Juego, igual que pasaba con «Mario Kart» para esta
misma plataforma. Si tienes una Wii U, no dejes de
darle una oportunidad cuando aparezca en las tien-
das dentro de unas semanas. @

MNintendo ha cogido definitiva-
mente el ritmo con unos apar-
tados graficos sencillamente
espectaculares. Mas alla de los
efectos especiales derivados de
los tiros magicos, toda la expe-
riencia del partido parece sa-
cada de una de las ultimas

peliculas de Pixar. La calidad de
las texturas, animaciones y ex-
presividad de las caras es fan-
tastica, v alcanza cimas solo
vistas en el reciente «Mario

Karte también para Wii U.

s

Aprovecha la
oportunidad

Una de las caracteristicas mas
Los tiros “oportunos”, o Chance
Shots, también vuelven des-
pués de su estreno en «Mario
Tennis Openx. Si nos devuelven
un disparo pobremente, porque
le han dado con poco spin o
porque han hecho un globo in-
voluntario, una marca de

.r“
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Chance Shot aparecera en
nuestro lado de la pista. Se
trata de un area iluminada que
al desplazarmos hasta ella y
pulsar los botones adecuados
con precisién nos proporcionara
una serie de ventajas. Podemos,
por ejemplo, incendiar la pelota
y lanzarla de maneras que son
muy complicadas de devolver.
Mientras que la aparicion de
estos eventos no es casual por-
que siempre se deben a un
error o a una mala devolucidn
de la pelota, la ejecucion es ale-
atoria, es decir, que nunca sa-
bremos qué va a pasar cuando
lancemos la pelota. Lo que es
seguro es que se va a tratar de
un pepinazo sobredimensonado
y espectacular y que puede dar
la vuelta al partido.
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CAZ&FANTASMAS DE PULSEM EN TU BOLSILLO

Todo un fenémeno en Japén, el
nuevo juego de los creadores de
«Inazuma Eleven» ofrece una
contagiosa dinamica rolera llena
de exploracién y accion. El obje-
tivo es descubrir y reclutar a los
Yo-kai, seres que pululan invisi-
bles por todas partes, para en-
frentarlos a otros de su especie
un tanto descarriados. A través
del Yo-kai watch, y stylus en
mano, apoyaremos a nuestro
equipo de seis Yo-Kkai en apoteo-
sicos combates, liberando todo
nuestro poder. jEnergizante!

e
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END LAYER

Llegara a principios de 2016 con el mismo espiritu jugable de «Hyrule Warriorss Preparate para continuar la aventura nacida en «Bravely Default» y afronta
en Wii U: accién hack ‘n slash de los «Dynasty Warriors» combinada con el uni- nuevos peligros y misiones en la piel de un caballero afanado en rescatar a
verso Zelda. Controla a multiples personajes -cada uno con movimientos y la joven Agnes Obligue. Con el innovador sistema Brave and Default puedes
armas Unicos- para mejorar tus estrategias y disfruta de nuevos elementos en cambiar el curso de un combate y planificar tus movimientos.Y combinando
la historia con personajes de «Zelda: The Wind Waker», como Tetra o el Rey de mas trabajos y habilidades ampliaras flexibles opciones de estrategia con
Hytule, juego que también inspira los impactantes escenarios de batalla. gratificantes resultados para tus intereses. Un RPG que vale su peso en oro.

:@5



Montén de desafios inéditos en el nuevo capitulo de la mitica saga de rol y
estrategia por turmos. Dos juegos diferentes en funcion del reino elegido
(conquistador o defensor) y con personajes unicos, donde las decisiones
incidiran en el desarrollo de la historia y el héroe se debatirad entre su fa-
milia y su linaje. Ademas, podras personalizar al protagonista masculino
o femenino y dirigir tu propio ejército. jA las murallas!

EN LA PIEL DE UN POKEMON

Nada menos que 720 Pokémon estan presentes en este spin-off de las popula-
res criaturas de Nintendo. Las mazmorras mas grandes de la serie, nuevas me-
gaevoluciones y mucha exploracion marca de la casa te esperan en esta
aventura, donde ti mismo te conviertes en un Pokémon dispuesto a conseguir
tesoros junto a otros Pokémon aliados. Ojo que podremos decidir que Pokémon
sera el protagonista entre los existentes al principio del juego. ;Pikachu o Riolu?

==

VIDA BUCOLICA

La vida granjera puede ser apasionante si es al estilo «Harvest Moon». Y
ahora por mas motivos: el doble de animales salvajes que en su predecesor,
trueque con paises extranjeros, cria de animales en el modo Safari y mejo-
res opciones de labrar la tierra son solo algunos. ;Puede ser mas idilico?

FANTASIA Y EPICA
L 3 ““\

Titulo exclusivo para 3DS de la fascinante saga de rol, esta vez con una clara
vocacién online. No obstante, su faceta multijugador cooperativa es lo mas
atractivo, permitiendonos luchar contra monstruos de todo pelaje, junto a ami-
gos. El juego cuenta mas de 20 clases de personajes del universo Final Fantasy.

Mas de 50 personajes jugables de 29 franquicias de Capcom, SEGA y Namco
Bandai. Ordenes en el campo de batalla usando estrategia por turnos. Ata-
ques cooperativos y en tiempo real durante el combate. Encuentro de he-
roes en escenas animadas nunca vistas... jEl combate del siglo!

SOLDADO GALACTICO

3 = -._ ' &
». e
Longe

METRUA
EIHFRHTTHHH‘;T‘{

Conviertete en soldado de la Federacion Galactica, pilota tu propio robot y acaba
con bases infestadas de enemigos. Cuentas con relevantes armas secundarias
para ello y puedes participar en emocionantes misiones dentro de un equipo de
cuatro jugadores en cooperativo local u online. Inchuye «Metroid Prime: Blast Ball».
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rtiles de Nintendo da a luz un

Una de las sagas mas exitosas y

senadores de interiores. Saca tu lado naif y disfruta.

efinitivamente, la burbuja in- Nintendo | Estrategla Muebles con
D mobiliaria ha vuelto con reno- DCFUbrE | 3+ fundamento

vadas fuerzas y aires. Al menos, www.nintendo.es A la manera de «Los

en el mundillo jugdn, y gracias Graficos | @@ @ @ Sims», el muestrario

a uno de los spin-offs mas celebrados de los ul- s =i
timos anos. La verdad es que la saga «Animal Jugabllldad DoB®

Crossing» tiene una legién de admiradores en Sonido/FX @@ @@
el bolsillo deseosos Incluso este titulo que,en  Originalidad | @@ @ @
su modestia, ha logrado reactivar las ventas
de la New Nintendo 3DS XL y ha vuelto acon- [¥ i . - [P |
vertirse en un fenémeno de masas en Japén, ¢ (AN b m,

para poder decorar
nuestras casas es im-
presionante y muy
bien ordenadito:

incluso en nuestro pais, donde la saga goza de

una salud envidiable. ¥ tiene meérito tal logro, | - _ _ , . s’
va que «Happy Home Designer», a pesar de su ' | P T;{-\
encanto, ternura e imaginacion, presenta una L e BV PSS
duracion y una expansion muchisimo mas li- ; ' =

mitadas que su aclamado precedente «New
Leaf», e incluso su mecanica de juego y su de-

sarrollo son bastante limitados. Pero, ya se
sabe, con esos animalitos tan monos y esas ca-
sitas tan cucas, hasta al mas embrutecido se le
cae la baba.

Asi, la cosa consiste en descubrir al disenador
de interiores que todos llevamos dentro y dar
rienda suelta a nuestro talento para la decora-
cion hogarena mediante la creacion de hogares
al gusto de los simpaticos animales de la saga.
La inmobiliaria Nook esta de vuelta, y con mas
fuerza que nunca gracias a su alianza con Si-
sebuto y la Academia de las Artes Decorativas
(AAD), lo que garantiza que nadie se quede sin
su nidito hogareno, desde la tortuga Tortimer a
la perrita secretaria Canela, pasando por el
buho Socrates, el bulldog Nocencio y muchos
mas. Eso si, como cada uno tiene sus gustos y
su particular sentido de la estética, tendremos

camas, sofas, acceso-
rios, lamparas, alfom-
bras... todo, dispuesto
en comodos menus y
con generosidad de
tonos y colores. Asi
podremos llenar nues-
tra habitacion de los
elementos que quera-
mos, aunque ojo con
pasarse porgue aqui el
sindrome de Didgenes
no esta tan bien visto
como en otras entre-
gas de la saga. Mejor
un “feng shui” con
fundamento.



En la plaza del pueblo

A diferencia de otros episodios de la
saga, mucho mas viajeros y ecologistas,
esta vez no nos moveremos apenas del
cogollito del pueblo: la plaza sera nues-
tra torre de control y centro de operacio-
nes para poder organizar nuestro trabajo
y comprobar si la escuela, el comercio o
el sanatorio funcionan a pleno rendi-
miento. Eso si, veremos los toros desde
la barrera ya que la interaccion y la co-
municacion entre los habitantes del
pueblo sera casi nula. Al menos, asi nos
libramos de ese erizo o ese urogallo tan
pesado que siempre nos paraba para ha-
blarnos del tiempo. Algo es algo.

]
Guia de juego
;Qué tiene de novedoso realmente
«Animal Crossing: Happy Desig-
ner»? Sin duda, la aplicacién de la
tecnologia amiibo, en forma de co-
lecciones tematicas de tarjetas
que, de la misma forma que con
las figuras habituales, nos permi-
tiran acceder a un amplio abanico
de opciones, habilidades especia-
les, caracteristicas unicas y conte-
nidos desbloqueables. El
procedimiento es, por supuesto,
sencillito: solo con colocar la tar-

Tan naif, adorable y encanta-
dora como siempre, la saga
«Animal Crossing» vuelve a
echar el resto a la hora de pre-
sentar un titulo asumidamente
“menor” pero que sabe retroali-
mentarse y sacar ases de los
bolsillos para no defraudar a su
publico potencial (v hablamos
con conocimiento paternofilial
de causa). Animales monisi-
mos, disefios sin fin y comple-
mentos ideales obran el
pequerio milagro.

;P.);) .

jeta en la pantalla tactil, la con-
sola leerd los contenidos
exclusivos y accederemos a nue-
vos muebles, accesorios y estilos
de decoracion para dotar de vida a
restaurantes, colegios, hospitales
y todos los edificios y casas del
pueblo que imaginemos. Ademas,
cuando hayamos terminado de di-
senar la habitacion de cada perso-
naje, también podremos escanear
mas tarjetas amiibo para invitar a
otros animales a la habitacion, sa-
cando fotos de cada nncén y com-
partiendo nuestros prodigios
interioristas. Cientos de tarjetas,
en progresion ascendente segun
se aproximen los fastos navide-
nos, alegran la vida del juego.

que escuchar sus peti- o _ pueblo (estos trabajos
ciones, elegir el estilo, [J1SeNo colorista, numerosas PO- nos los suele mandar

color, t:emética y serie cibilidades de rejugabﬂidad y el Cat}ela} o dotarala :;afe—
que mas le pegue a su teria de personalidad

personalidad y seleccio- ESIIENO de las tarjetas amiibo, propia para atraer al ma-
nar los muebles y arti- hacen de ste titulo un “must” yor numero posible de

culos de decoracion per- ~ - clientes, e incluso de dar
fectos para su casa. g PEgUEtion: ¥ medianos trabajo a los parroquia-

Por tanto, tendremos li- nos para que todo el
bertad creativa hasta pueblo genere felicidad
clerto punto, ya que habra que “colocar” dos oy dividendos, que seran reinvertidos en mas
tres muebles por imperativo legal para hacerde elementos decorativos, claro esta. Todo muy
nuestra estancia un lugar habitable. Pero, por directo, intuitivo y basico, pero también inge-
suerte, también tendre- nioso gracias a las posi-
mos que realizar otras bilidades de la pantalla
tareas mas personales, tactil, con una util vision
desde cuidar el jardin cenital inferior de los
hasta el Gltimo geranio elementos ya colocados
hasta atreverse con y dispuestos en comodas
proyectos mas ambi- cuadriculas. En fin, un
ciones como encar- juego sencillo pero con
garse de la arquitec- miga y ese encanto nin-
tura del colegio del tendiano tan suyo.@
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Fdo. Jotace

La saga Zelda sigue dando frutos a Nintendo tras tres décadas, y aungue
siempre ha tenido un estilo muy caracteristico, todavia hay posibilidades
de exprimir un poco mas la férmula, como sucede en «Tri Force Heroes».

ue se neceslta para Crear un gran
juego de puzzles en cooperativo?
SI miramos a uno de los maes-
Q tros del género, como «Portal 2=,
lo mas importante es el diseno
de niveles, donde los usuarios tienen que coope-
rar de forma activa para superar los niveles y que
ademas anade el toque maestro del humor. «The
Legend of Zelda: Tri Force Heroes» sigue ligera-
mente esta pauta, sin copiar en ningun momento
y sablendo encontrar un camino propio para con-
vertirse en un referente de este subgénero.
Para ser sinceros, si este nuevo Zelda copia a al-
guien es a si mismo. Tomando como modelo la
perspectiva y el estilo grafico de titulos anteriores
en la serie, se combinan viejos objetos (bumera-
nes o bombas) con nuevas ideas, como la de su-
birse en los hombros de un companero para es-
calar o atacar a enemigos mas altos. Durante 32
niveles inteligentemente disenados tendremos
que devanarnos los sesos, en algunos de ellos
utilizando cada jugador una tactica muy distinta
a la de sus companeros.
En otras ocasiones, el juego sabe picar el ingenio
de los usuarios incluso llevando todos la misma
herramienta. Es el caso de una de las fortalezas,
donde hay que construir un pasadizo entre todos
los participantes para llevar una bomba al obje-
tivo. El jugador encargado de llevar el explosive
tiene que ser rapido, porque la estructura no
aguanta mucho y puede derrumbarse en cual-
quier momento, anadiendo tension a los usuarios
que sdlo estan mirando tras finalizar la obra en-
tre todos. De hecho, solo hay una barra de ener-
gla que comparten todos los participantes, asi
que nuestras acciones individuales tienen con-
secuencias directas sobre los demas. Seguro que

Nintendo | Aventura, puzzle

Mayo | 7+

www.nintendo.es
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Erase una vez

La historia es mucho mas
secundaria de lo que acos-
tumbra «Zelda». Las misio-
nes son lineales en lugar de
un vasto mundo abierto.
Comenzamos en Hytopia,
nuestro cuartel general,

—
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donde también hay tiendas,
modistas y lugares para el
esparcimiento en conversa-
ciones tipicas pero diverti-
das con sus habitantes. EI
argumento adolece de la
grandiosidad de «Majora’s
Mask» o « The Wind Waker»,
pero en cuanto te metes en
vereda con los rompecabe-
Zas, se te olvida todo. No
obstante, seria muy compli-
cado hilvanar una historia
coherente con la gran varie-
dad de situaciones presen-
tes en el juego.



no te apetece mucho re-
petir quince minutos de
MazmoIrras por un error
en el ultimo momento,
asl que lo mejor es que
tengas cuidado en cada
paso que das.

El combate es un poco
mas sencillo gracias a los
trajes que podemos des-

bloquear. Algunos de ellos son ridiculos en apa-
riencia, pero tienen ventajas especiales: lanzar

bumeranes gigantes, descubrir donde estin los

corazones que nos alar-
gan la vida... en realidad
no nos dan soluciones a
los complejos puzzles,
peroc aungue no son los
de Superman o Batman,
por lo menos nos facili-
tan la supervivencia.

Aungque no creemos que
haga falta decirlo, «Tr1

En cooperativo esta geneial,
pero también puedes jugar a
«Tri Force Heroes» en solitario, y
lo mejor es que anade una
nueva perspectiva a la aventura
en cada uno de los niveles. Es
cierto que no es tan divertido
como tener a dos colegas en la
misma habitacion, pero el hecho
de poder cambiar de tarea en el
acto, alternando entre los tres
protagonistas, nos obliga a estar
mucho mas atentos a los acon-
tecimientos en pantalla.

Especialmente los jefes finales
son un desafio tremendo, por-
que coordinar los movimientos
e€s una mezcla de ingenio, es-
trategia y reflejos considerable

Force Heroes» se juega
mucho mejor si tenemos
dos amigos con los que
emprender la aventura.
Asl, la accion desenfrenada
y al mismo tiempo pau-
sada en planteamiento, es
muy divertida para jugar
en compania.

Solo en contadisimas oca-

siones se produce un extrano bajon en la solida
suavidad que domina el apartado grafico, y se

olvida rapidamente gracias a la portentosa habi-

lidad que tiene el juego de
meternos en situaclon.
Aun variando la estruc-
tura que creiamos sa-
grada en los juegos de
Link, la ultima aparicion
de Zelda en videojuegos
esta llamada a marcar un
antes y un después en la
saga. No te la plerdas. @
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Rompecabezas extremo

Una vez completada la campana, pue-
des regresar a cualquiera de las panta-
llas anteriores y rejugarla en nuevos
niveles de dificultad. Y no se trata de
una simple herramienta para alargar el
juego, sino que las nuevas pruebas in-
cluidas en las misiones pueden cam-
biar totalmente el enfoque. Entre ellas
hay apariciones demoniacas que nos
impiden avanzar en determinadas oca-
siones, o globos que dificultan cons-
truir estructuras necesarias para llevar
a cabo nuestro cometido. Son momen-
tos muy complicados, pero con pacien-
cla obtendras jugosas recompensas.

]
Guia de juego
Por supuesto, el combate no
podia faltar en un Zelda. De
nuevo inspirado en titulos ante-
riores, la mayor novedad reside
en el hecho de que vamos sin es-
cudo. Puesto que no podemos
neutralizar proyectiles, la habili-
dad de esquivar se vuelve esen-
cial. Es vital que dominemos esta
técnica para enfrentarnos a los
monstruos de final de fase, y el
hecho de que tengamos unos
companeros en la aventura nos

.Ir..._.:j' ______ ;.f B it
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:}bllga a dlferenmar las tacticas a
la hora de atacar, ya que lo ideal
es que unos distraigan al bicho
mientras un tercero se ocupa de
la retaguardia del enemigo. Con
ellos nos tendremos que emplear
a fondo en el nivel donde apa-
rece el guardian de la region del
Bosque, llamado Margoma.
Hasta utilizar bombas para aca-
bar con este enemigo, que tra-
tara de arrollarnos con sus
pinchos. Pero habras otros
monstruos que nos lo pondran
muy oscuro, hasta pensar que la
maquina hace * trampas” en oca-
siones, pero si superas la frustra-
cion podras desarrollar nuevos
trajes y obtener recompensas.
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El topicazo se cumple: vuelve el viejo roquero de los videojuegos, que
no estaba muerto sino de parranda afinando sus modos de juego v,
sobre todo, su super-guitarra de seis botones. Oh yeah!
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ace justo diez anos lanzaba su

orier Fiff uss franquida T Activision | Musical GHTV KILLED THE
H mada a convertirse en todo un ‘ Octubre | 12+ MTV STAR

fenémeno de masas. Porque poco www.guitarhero.com/es/ Otro de los inventos fete-

podian imaginar los chicos de Graficos | @@ ®@® nes de esta edicién es su

Harmonix que un simulador guitarrero iba a fac- 03 o caifedin
turar un bflllrfm de ddlares, agilllllaugurar un filén Juga]?ﬂldad ‘?@E”E@
con sagas subsidiarias como «Rock Band», a ser Sonido/FX | @ @ @ @ @ @
protagonista de capitulos de “South Park”y hasta  Originalidad @& & @
obligar Heidi Klum a mover el esqueleto en ga-
yumbos a lo Tom Cruise en un clip memorable.
Definitivamente, «Guitar Hero» ya es un referente
indiscutible en la cultura pop del siglo XXI, algo
practicamente bigger than life. Pero cayd en el
error habitual de muchos idolos del rock: repe-
tirse hasta en la sopa y, despues de 14 titulos en
un lustro (incluyendo especiales consagrados a . .
Van Halen, Aerosmith y Metallica), echaron el cie- [ | ® e : L e
rre y colgaron las puas alla por 2010 con ese “last ) ' '
waltz" titulado «Warmors of rock». Pero ya se sabe,
los viejos roqueros y toreros nunca mueren ni se
jubilan, y ahora Activision ha reactivado la saga
a base de decibelios, estrellas y cientos de hits de
ayer y de hoy.

La primera sensacion al ponerse a los mandos y
los mastiles del juego es la de realismo rabioso,
como si estuviéramos encima del escenario de un
macro-festival lleno de groupies y fans enfervo-
recidos. Gracias a la nueva vista en primera per-
sona, nos sentiremos héroes del rock, pudiendo
elegir plazas miticas y palpando la adrenalina
que desprende el publico para hacer mas épica
nuestra actuacion. ;Quién dijo miedo escenico?
Empezaremos tocando en dos festivales imagi-
narios, el SoundDial y el Rock de Block, para luego
ir alternando entre salas pequenas y estadios re-
pletos. Para ello, tendremos numerosas bandas a

modo GHTV, un dispara-
dero constante de video-
clips que nos permite
jugar a todas horas y prac-
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ticar a nuestro antojo en
una sesion continua divi-
dida en diversos canales
tematicos, clasicos y de
ahora mismo, para no
dejar acorde sin practicar.
Ademas, también podre-
mos utilizar dinero real
para adquirir objetos o
comprar las monedas del
juego (aunque no es obli-
gatorio para acceder al
contenido de GHTV), asi
como ensayar con los
amigos o lanzar desafios y
competiciones via online
o desde el salén de casa.



las que liderar: Broken
Tide, Portland Cloud Or-
chestra, Blackout Conspi-
racy... cada una con sus
intringulis, sonido carac-
teristico y choque de ego,
asl como la posibilidad de
llevar las riendas de una
carrera con altibajos, reti-
radas en falsete, concier-

tos homenaje, entrevistas y demas zarandajas

de la profesion.

Definitivamente, este modo GH Live es el empu-

jon que necesitaba la
franquicia para reacti-
varse y volver a encan-
dilar a sus fans desper-
digados. Eso, aparte de
los sellos de la casa:
unos graficos pegadizos
y con su punto grandilo-
cuente (sensacional su
salto a las consolas de

El realismo grafico es uno de los
puntos fuertes de este reboot
como mandan los canones ro-
queros. Mayor expresividad y
entrega sobre el escenario, mo-
vimientos endiablados y un pu-
blico mas interactivo que nunca
redondean un directo de
Grammy. Y todo ello vendra a
pelo al engranaje del juego,
todo un algoritmo musical casi
infalible nos permitira elegir el
tipo de muisica, interprete y es-
tilo que mas nos convenga para
dar la nota. A tope.

sCenarios en primera persona,
bandas y festivales a porrillo,
un mando revolucionario y
chungo, y cientos de canciones
rompedoras. jRetorno triuntal!

nueva generacion) con los
que disfrutar de una pers-
pectiva unica sobre el es-
cenario gracias a los pro-
digios del full motion
video que amenaza con
marcar un antes y un des-
pués en el sector, una se-
leccién musical con un
oldo muy fino para las ul-

timas novedades y, sobre todo, un mando del que

hablaremos en uno de los bises de este reportaje.

Y, por sl fuera poco, la guinda del pastel: la posi-

bilidad de conectarse gra-
cias a todos los dispositi-
vos compatibles de Apple
a traves de Bluetooth, y
darle cana a la guitarra de
sels botones en cualquier
lugar. En fin, que de aqui
directos a Wembley, o a
“Cachitos de hierro y
cromo”, segun..i@

==

Los 240 principales

S1 hay algo que marca la diferencia en
«Guitar Hero: Live» es la lista de cancio-
nes, oceanica, ecléctica y con el sello de
calidad e inmediatez de la franquicia.
No hay mas que comprobar algunos
ejemplos, desde la premiada “Demons”
de Imagine Dragons a “The Kill" de 30
seconds to Mars, pasando por “Mind
your manners” de Pearl Jam o “Paint it
black” de los Rolling Stones. Y si nos co-
nectamos a GHTV, con actualizaciones
diarias, la gramola es infinita: Bowie,
Dylan, Alice in Chains, Lenny Kravitz...
Cientos y cientos via Spotify, vaya.

uia de juego
Guia de jueg
Hablar de jugabilidad de «Guitar
Hero Live» es hacerlo de su nuevo
y flamante mando guitarrero.
Mucho han cambiado las cosas
desde los primeros periféricos es-
tilo “chiquilicuatre” con los que
desafinabamos tan alegremente.
Ahora la cosa se ha sofisticado en
serio, redisenando el mando con
una configuracion de botones 2X3
que hace mas sencillo jugar con
solo tres pulsadores, pero si nos

adentramos en los modos mas
expertos, sera un bello infierno a
nuestro alcance. Mas facil para
novatos, mas dificil para inicia-
dos. Asi, podremos acceder a
acordes insolitos, con la sensa-
cion de pasar de una cuerda a
otra y de sacarle el maximo jugo
a la barra de toque, que también
ha afinado lo justo para la nueva
generacion. También es aconseja-
ble usar el sensor de inclinacién o
el nuevo boton de Poder de Héroe
para activar mayores habilidades
y casl hechizos. Y ojo al regreso
triunfal de la entranable barra de
vibrato, que tantos falsetes fardo-
nes nos ha proporcionado.




Fdo. Jotacé

Un ano mas, Ubisoft nos da una 1eccmn de arte e historia con otro
eplsodio de la nina de sus 0jos. En este ocasion le toca a la Inglate-
rra victoriana, mas convulsa y peligrosa que nunca. London Calling!

-

orren tiempos prometedores , . 2

para la saga creada por Ubisoft UbiSoft | Accion, aventura

‘ hace ocho anos (y 75 millones ) | Dctghre | 18 +
de copias, si se prefiere). Aparte  assassinscreed.ubi.com/es-es

Celebrities viejunas
Uno de los interesantes
alicientes del juego con-
siste en cruzarse con alia-

de un envidiable ritmo de lan-

. . Graficos | @@ @& @ @ :
zamientos - a veces demasiado generoso y e - s e dos ilustres que nos
“charcutero”-, tenemos su ansiado salto a Jugal;_nll::lad oo echardn un cable a lo
Hollywood a la vuelta de la esquina (con el gran s':’_nld'_:”rFX ooee largo de nuestras misio-
Michael Fassbender como prota) y, sobre todo, Originalidad | @@ & @ nes, y de qué manera.

una ultima entrega jugona con mucha miga
que quiere quitarle el agridulce sabor de boca
que dejd su anterior «Unity». Pero que nadie se
lleve las manos a la cabeza, ya que la saga fun-
ciona como un reloj y con una magquinaria his-
térica que, en esta ocasion, vuelve a respetarse
de forma estricta. Si en el anterior episodio vi-
sitabamos la Francia revolucionaria, en esta
ocasion le toca el turno a otra época de campa-
nillas: nada menos que la Inglaterra victoriana
e industrial. Pedazo de crisol de culturas.

Por tanto, estamos en pleno Londres, ano 1868,
una era donde bullian ideas y oportunidades de
todo tipo, aunque no todos pudieron benefi-
ciarse por igual de aquella energia positiva. Y es
que el proletariado las estaba pasando canutas,
con sueldos precarios, horarios inhumanos y
nulos derechos laborales (si, seguimos hablando
del Londres decimondnico). Un caldo de cul-
tivo perfecto para que brotasen bandas clan-
destinas luchando por una mejora en las con-
diciones de vida o por su simple supervivencia,
y que contaron con un aliado inesperado: nada
menos que los Assassins, capitaneados por Ja-
cob Frye y su maxima revolucionaria: “Si les ro-
bas a los ricos se llama delito; pero sile robas a
los pobres es solo capitalismo®. 5i se puede,
qué caramba.
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Tipos del calibre de Ale-
xander Graham Bell con
hilo (telefénico, claro) di-
recto con el espiritu de
Da Vinci; Karl Marx para
arengar a las masas pro-
letarias; el escritor brita-
nico Charles Dickens en
plan cazafantasmas,
cientificos eminentes
como Charles Darwin o
Flarence Nightingale y
hasta la mismisima Reina
Victoria. En definitiva, un
quién es quién victoriano
en toda regla.



Como vemos, mucho to-
mate social en las calles,
aunque panfletos los jus-
tos ya que de lo que se
trata es de wvivir una
aventura llena de accion,
intriga y combates sin
cuartel mediante muer-
tes multiples y contraa-
taques ejecutados a la ve-

locidad del rayo. Claro que también podemos
tirar de las tacticas de sigilo francamente mejo-

radas para eludir a nuestros oponentes, y tam-

bién el arsenal de nue-
vas armas, incluyendo
el cuchillo kukn, los pu-
nos de acero y el baston
estogue. No solo eso,
sino que las nuevas tec-
nologias de la época jue-
gan a nuestro favor, con
ingenios mecanicos,
garfios, lanzaderas y

El impresionante trabajo gra-
fico del que siempre ha hecho
gala la franquicia de Ubisoft
llega en esta aventura a una de
sus cimas mas virtuosas. Y no
solo por la impresionante labor
de recreacion del Londres de
finales de siglo XIX sino, como
vemos en la imagen, en los
efectos climaticos (ojo a la llu-
via en el campo y en los ado-
quines de la ciudad) y en la
apariencia fisica del heroe
Jacob. Realismo fetéen al servi-
cio de la atmosfera.

Escenarios epatantes, comba-
tes sin cuartel, estrellas invita-
das y una doble jugabilidad
hermanada hacen de este epi-
sodio uno de los mas brillantes

hasta barcos a vapor y ca-
ITuajes purasangres para
movernos por el impre-
sionante y fascinante
Londres como Pedro por
su casa. Desde Bucking-
ham Palace a Whitecha-
pel, pasando por las omni-
llas del Tamesis y los
callejones oscuros donde

tal vez aceche Jack el Destripador, los escenarios
son sencillamente apabullantes para que nos

movamos estilo “Assassin”, brincando a lo par-

kour y recorriendo los te-
jados de la City. Distrito a
distrito, y golpe a golpe,
tomaremos el control de
la ciudad y haremos justi-
cla soclal y hasta poética.
En definitiva, un juego
que confiere aires nuevos
a una saga estajanovista
e imprescindible. @
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;Donde te escondes hermano?

Quiza la gran baza de este titulo consiste
en su jugabilidad por partida doble. Y es
que Jacob no estara solo en las malas ca-
lles londinenses: cuando la ocasidn lo re-
quiera, podremos meternos en la piel de
Evie, su hermana melliza, y disfrutar de
una experiencia de juego totalmente dis-
tinta, ya que la chica es una implacable
Assassin que ha sabido perfeccionar ata-
ques silenciosos, fulminantes, invisibles y
letales. Aparte de las habilidades y carac-
teristicas especiales (Jacob, fuerza; Evie,
mana vy sigilo), también podremos interac-
tuar con personajes y situaciones especifi-
camente creados para uno u otro.

uia de juego
Guia de jueg

De entrada, «Syndicate» puede tu-
tear a algunos de los episodios
mas memorables de la saga. Prin-
cipalmente por su brillantez narra-
tiva y por sus escenarios, con un
Londres que le saca un par de ca-
bezas al Paris del capitulo anteror.
Ademas, el rollo social y justiciero,
mezcla entre ‘Los miserables’ y ‘La
Liga de los Hombres Extraordina-
rios’, le viene que ni pintado a un
titulo que vuelve a aunar feliz-

e

mente infiltracion y combate. Por
un lado, nos rodearemos de bandi-
dos en los bajos fondos, llevando a
cabo todo tipo de tareas, desde
robar trenes a rescatar a ninos es-
clavizados en las fabricas. Por otro,
disfrutaremos de un sistema de
ataque mas dinamico y brutal, con
numerosos combos y golpes fina-
les demoledores. Quizé la dualidad
entre hermanos no sea tan radical
como cabia esperar, pero es una
buena idea para sacar mas jugo a
las 20 horas de un titulo que pro-
mete expandirse safisfactona-
mente (ojo a la edicidn especial,
con 45 minutos extra, un decena
de misiones y un protagonismo
estelar de Darwin, Dickens y algiin
que ofro invitado sorpresa).




. Borja Santos Robledo
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La labor en el campo aumenta con una nueva pieza granjera al estilo «Farming Si-
mulator», arrastrando buen nivel grafico e investigacion en las cosechas europeas.

as temperaturas frias
L que estan al caer no son

motivos suficientes para
no tener nuestro huerto a punto, al
menaos en el territorio de la naturale-
za virtual. Asi pues, este otono llega
con una nueva cosecha en edicion
dorada, con el mundo abierto que
vimos en el titulo anterior y un refor-
zado entramado visual centrado en
explotar todos los detalles del entor-
no gracias al salto de su motor grafico.
El mantenimiento de animales, la
recoleccion de vegetales y la venta
de madera son labores que domina-
mos con maestria tras «Farming
Simulator 15», pero, en esta ocasion,
anadimos un nuevo entorno en el
gue poner a prueba nuestras practicas
granjeras. 51 ya contabamos con los
parajes norteamericanos y el fresqui-
to de los paises nordicos, también
disponibles, debemos dar la bienve-
nida a Dracula y a sus misteriosas
tierras de Europa del Este. Aparte de
sangre, vodka y nieve en cantidades
industriales, nos enfrentamos a un

«Farming Simulator 15»
3
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territorio natural impecable, acoge-
dor y hostil en cuanto a climatologia.
Por fortuna, nuestra maquinaria se
ha vuelto a graduar con honores en
tareas agricolas y ofrece hasta 160
instrumentos especializados, desde
vehiculos espectaculares hasta herra-
mientas comunes, correspondientes a
las 50 marcas mas punteras de la tec-
nologia rural, con Rostselmash, Zetor,
Tatra, y Farmtech como nuevas invi-
tadas. Gracias a las maquinas, el terre-
no se nos resistira un poco menos y
lograremos sacar partido a todos los
ambitos de la granja. Una vez recogido
el producto, es momento de gestio-
narlo y obtener los frutos adecuados
para evolucionar, agrandando la gran-
ja, iInvirtiendo en nuevos productos
y comprando maquinaria mas poten-
te. Quien siembra, recoge. i@

En este juego nos
adentramos en los
bosques y descubri-
mos como explotar la
madera de una forma
responsable y respe-
tuosa. Con la edicién
Gold, tenemos

para afrontar esta

BadLand Games | Simulador
Octubre | 3+
wwuw.badlandgames.com
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tarea de forma madas
sencilla y satisfactoria.
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Faena en compania

Ya que la labor en el campo
puede resultar solitaria,
puedes invitar a 15 amigos
via online y sacar el ma-
ximo partido a este modo
multijugador, pues se trata
del punto fuerte del titulo

que nos ocupa. Sin em-
bargo, esta pequena reu-
nion de amigos dista
mucho de ser una fiesta,
pues aqul se viene a traba-
jar codo con codo para
sacar la granja adelante,
con las botas hasta las ro-
dillas y el sombrero para
evitar insolaciones. No obs-
tante, con este tlempo y en
la parte oriental del conti-
nente, quiza necesites un
buen forro polar.




CONVIERTE TU rARMING SIMULATOR 13 EN ORO
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‘Farming Simulator 15 te invita al desafiante mundo del granjero
moderno: ihaz crecer tu granja en 3 grandes territorios induyendo un
nuevo mapa del este de Europa con graficos mejorados y nuevos
paisajes. Desde cosechar hasta criar ganado, desde la venta de
productos frescos a la tala de arboles, los beneficios de tu explotacion te
ayudaran a desarrollar e invertir en mas de 160 poderosos vehiculos
y herramientas pertenecientes a2 50 de los mas famosos
fabricantes. Incluyendo 20 vehiculos adicionales y eguipamiento
nunca visto en la franquicia Farming Simulator. En modo multijugador,
invita hasta a 15 amigos para que te ayuden a mejorar tu granja.

® Para los recien llegados: Farming Simulator 15 GOLD Edition
® Para los jugadores de Farming Simulator 15: la expansidn oficial
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Una saga de la categoria de «Halo» requiere su tiempo y su analisis pormenori-
zado. La toma de contacto inicial con la primera aventura exclusiva en Xbox One
nos ha llevado a un territorio sencillamente impactante. A fe que ha superado
las expectativas. He aqul algunas claves para disfrutar de este shooter soberbio.

El Jefe Maestro se merecia entrar por la
puerta grande en su debut exclusivo en
Xbox One. A fe que lo ha hecho dela
mano de 343 Industries. Asi nos
sumergimos en una quinta entrega
mas frenética y espectacular, con
impecable mecanica y que sirve de res-
puesta argumental al anterior titulo
mientras nos vislumbra ya el siguiente.
Todo con factura técnica apabullante.

El apuntado gana enteros al llevarnos la
mirilla a los ojos. Esta innovacion
permite la precision idonea apuntando y
disparando. Igualmente importante es la
agilidad por los escenarios, para lo cual
tenemos a disposicion nuevoes
propulsores que permiten
desplazamos libremente y atacar
al enernigo por distintos flances.

La confrontacion entre el Jefe Maestroy
Locke nos lleva a una nueva dimension
en el modo Historia. Repartiremos tiem-
po entre ambos durante 15 intensos
capitulos, con el destino de la galaxiaen
Juego. Secuencias de tiroteos vertigino-
sas, grandilocuentes escenarios, vehicu-
los de evolucion perfecta, armamentos
sofisticados y variados... nos conducen
de lleno a la épica futunsta.

- prar cartas con ventajas adheridas.

La gran apuesta de 343 Industries es su
tajada online. Las grandes batallas
igual acogen competitivo entre jugado-
Tes que cooperacion contra 1A desco-
rmunal, Mapas kilométricos (15
diferentes), vehiculos novedosos y
objetivos cambiantes son la salsa. Ojo
. que podemaes recurtir a sSumMInistros
necesarios durante el conflicto y com-

El andamiaje técnico es espectacular y
nos permite vibrar y movernos a 60
frames por segundo con enorme suavi-
dad en la voragine del conflicto, apre-
tando el gatillo en primera y tercera
persona. Los valores artisticos se repre-
sentan en los escenarios de forma
inusitada, con uso de la iluminacién
exquisito. La banda sonora es envol-
vente y buen doblaje al castellano.




Bonificacion
del 25% en la
Campana de
Navidad en
las figuras
Skylander

“Todas las compras de figuras Skylanders tienen un 25% de bonificacion (25% de regalo sobre el importe
que el chiente se ha gastado en la compra de hguras Skylanders) en la compra de higuras Skylanders
durante la campana de Navidad de Juguetes y Videojuegos. Regalo del 25% en las compras del 1 al 25 de
Noviembre para disfrutar del 26 al 31 de Diciembre.
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FIFA 16

para PS4
y XBOX ONE
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Super Mario
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Mario Maker + Libro de Hustraciones+
Amiibo 30 Aniversario
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Rincon del Jugador

@Retrato robot
Aurora
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Para comprar «METAL GEAR SOLID: THE PHANTOM PAIN»

Una de las sagas mas legendarias de todos los tiempos
lanza su apoteosis final con uno de sus titulos mas es-
peciales y crepusculares. Inexcusable seria perderse esta
ultima maravilla de Konami. Atendamos a razones:

1. Héroe cincuenton y ochentero, Después de curtirse en
mil batallas, el gran Snake llega a esta aventura con 49
anos y en una decada insolita para la franquicia: los 80
{concretamente, 1984). jRock and roll!
2. Sandbox otofial. Uno de los atractivos del juego con
Sus enormes escenarios, movidos por el
motor Fox Engine y que nos proporclo-
nan horas de infiltracion y espectaculo
en la mejor linea de la saga.
3. Bien acompatiado. Para que Snake
no se aburra entre tanto territorio,
tendra compania variada: un caballo,
un perro-lobo, un robot y una chica.
Buenos escuderos para segin que
mision y necesidad.
4. Parece que va a llover. Otro de los
atractivos del juego es la presencia
dominante e insolita de la clima-
tologia a la hora de elegir nue-
stro camino y definir nuestra

estrategia. Un factor muy a tener en cuenta.

5. Accion pura. Por mucha infiltracién, sigilo y meteo-
rologia, seamos sinceros: la adrenalina y la metralla no
podian faltar en un coda al héroe como ésta. Armas y
vehiculos aguerridos daran la tarde a mas de uno.

6. ADN Snake. Por encima de todo, «The Phantom Pains
es un gran partido-homenaje a Venom Snake, un viejo
jinete palido al que no le falta ni su brioso cordel para
galopar por praderas indomitas. Mitico.

7. Fin de raza. Aunque en este negocio nunca hay que
decir nunca jamas, el propio Hideo Kojima ha asegurado
que este es el ltimo episodio de la serie « MGSs. Por sl
acaso, Famitsu le ha despedido con un 40/40.

Analizar juegos me aburre

Hace tiempo que dejaron de in-
teresarme los analisis de juegos
Hablar sobre la calidad de los
graficos, el sonido, las especifi-
caciones técnicas... Que rollo.
Ademas, ;quién soy yo para de-
cirle a nadie si1 unos graficos son
aceptables o no? ;Si el sonido re-
sulta epatante o molesto? ;Y la
jugabilidad? A lo mejor a mi me
parece genlal, pero para otro ju-
gador quiza sea un petardo. ;Por
qué mi experiencia con un titulo
merece mas consideracion que
la de otro usuario? Claro, hay
cosas objetivas. Cuando hay fa-
llos de programacion, las textu-
ras son de baja calidad cuando
deberian ser de alta y los dispa-
ros de un canon suenan como
los de una escopeta de feria
mientras el resto de los efectos
son realistas, la mala impresion
es universal. Pero, ;queé interés
tiene repasar un titulo como un
profesor repasa un examen y
restar puntos a la nota por cada
"fallo"? jQue cansino, que inso-
portablemente repetitivo!
Personalmente, solo busco una
cosa cuando leo valoraciones
sobre los juegos: ;que le gusto o
no al analista mientras jugaba’
;Se divirtié? ;Y por qué? Con tal
de que sea sincero y conse-
cuente con sus propias vivencias
y valores, ya me conformo. 5i
encima el articulo es divertido o
interesante, mis expectativas
estan superadas.
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PUBLICO REAL CON REACCIONES REALES LA PRIMERA RED DE VIDEOS MUSICALES PARA JUGAR
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Diviertete desde el
primer minuto con este
pack de Edicion limitada
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EL CORTE INGLES + EUROVIDEO EXTREMADURA + CADEMNA FNAC » HIPERCOR -
MEDIA MARKT - MEMORYTECH - SHIMNE STAR. - TOYS 'R’ US - Tutiendadevideojuegos.com -

XTRALIFEES * Unidades totales disponibles: 1.510.
Consulta previamente existencias disponibles en tu punto de venta habitual participante.

ee l ' ' i
'F /MintendoES '—- Cangla » You Tabe /i tondoEs ninten fj'i:.ll__"s W' I

Zew|

3
8
=
3
g

F
EpUIRjR 2p U



