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IMEGACONSOLAS

| Batman Arkham Knight

El hombre murciélago se despide a lo grande de la serie.

| ulitmo E3, como todos los
Eanms. nos ha dejado agrada-

bles sorpresas y algiin que otro
sinsabor. Empezando por lo Gltime:
sin novedad en el frente con titulos
de los que se esperaba algo sustan-
cioso, léase «Rimes o «Beyond Good
and Evile. Tampoco se alimento la
esperanza a aquellos ingenuos ro-
manticos que deseabamos un chute
mineralizado para PSVita y un com-
plemento vitaminico a Kinect. Las-
tima. Pero adn asi, la gran fiesta
anual de los videojuegos en Los An-
geles nos depard grandes alegrias
jugonas y pasos decisivos en la in-
dustria para dejar a mas de uno oji-
platico. En este sentido el nivel de
avance referido a Realidad Aumen-
tada se ha mostrado descomunal.
Microsoft con Hololens para «Mi-
necraft» se ha situado en la primera
linea de parrlla para competir en
este campo con el no menos pode-
roso Project Morpheus, que ha in-
corporado para su causa los con-
troles de PlayStation Move
revitalizandonos de forma sorpren-
dente. ¥ ahi esta también Oculus
Rift, ya en fase mas avanzada y abo-
nando el terreno a un buen nimero
de titulos indie, previo a su lanza-
miento en 2016. Precisamente jue-
gos Indie como «[0ON» o «No Man's
Sky= se llevaron el aplauso juntoa
titulos “mayores” como «Star Fox
Zeros, «The Last Guardians, «Fallout
4» y muchos mas que te descubn-
Mos en nuestro reportaje sobre el E3
(pag. 14), v que no debes perderte.
José Maria Fillol
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Disponible en App Store

Sua]ig Mario

Maker

Wil U pone en tus manos todo un
mundo de creatividad con el caris-
matico Mario como guia de lujo.

— F— -

Harvest Moon
El Valle Perdido

Neva oportunidad para demostrar
quien es quien en las labores agricolas
v con agudo sentido de la estrategia.

Los Angeles abre su grandioso esca-
parate anual para anunciar los mas
relevantes lanzamientos del sector.

LEGO
Jurassic World

De la sala de cine a tu consola, la
gran aventura entre dinosaurios
para disfrutarla con mucho humor.

News Le Tour de France 2015
Until Dawn MotoGP 15
Gears of War Ultimate Edition Rory Mcllroy PGA TOUR
FIFA 16 The Elder Scrolls
Animal Crossing Online Tamriel Unlimited
Happy Home Designer Reservas
God of War Il Remasterizado Megazona
Disney Infinity 3.0 Megaconexién
Play Without Limits
En el pasado nimera 171 de Megeronsaolas =2 publiod como activa 1a oferta ya finalizada de Wi 1 + Mario Eart 8 Pack
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HoloLens

La Realidad Aumentada segun el ultimo ingenio de Microsoft

La Realidad Aumentada cobra protagonismo y re-

gala experiencias futuristas con

«Minecraft» y

«Halo 5» a la cabeza durante el pasado E3 de Los
Angeles. El futuro ya lo tenemos aqui.

' 1n cables, sin sensores,
tan solo unas gafas
ajutsables y el increi-

ble poder de la imaginacion hu-
mana. Asi es Hololens, la ultima
pieza de Microscft profundizada
en el E3 que se aleja de Project
Morpheus y Oculus Rift con el aci-
cate de la Realidad Aumentada.
Con el holograma tridimensional
de un escenario para demostrar
sus especialidades y una doble ca-
libracion antes de colocarnos las
gafas, el E3 supuso un paseo por el
modo Warzone del préximo «Halo
5: Guardians», un territorio repre-
sentado con todo lujo de detalles
por el que podiamos movernos a
placer, analizar cada elemento y
trasladar el escenario a cualquier

lugar fisico en el que nos encon-
trasemos, utilizando cualquier su-
perficie real. Se trata de lo dltimo
en tecnologia y una auténtica al-
ternativa de futuro que cambiara
por completo la rutina de los juga-
dores durante los proximos anos.
Aunque la presentacion fue asom-
brosa, el aspecto jugable decep-
clono, pues no parece estar del
todo perfeccionado. Sin embargo,
con «Minecraft» el asunto pasa a
mayores, pues existe una mayor
interactividad con el juego, el ac-
ceso a un modo creativo mejorado
y promete una gran revoluciéon de
aqui al futuro, una incégnita con
pocos matices desvelados que re-
velara nuevo matenal en la pro-
xima GamesCom. {Paciencia' @

Vuelven las melodias mas canallas

Despues de anos con los instrumentos en el almacén, los artistas
mas gamberros han regresado para reventar los garitos, formar las
bdr:la mas caneras y recuperar el trono de la .T'I_J:i:::.

La filosofia musical de los ultlmﬂs anos se ha basado en el "pachangueo’y el
funky. Sin embargo, el lado oscuro vuelve para 2015. «Guitar Hero Lives (23 de
octubre) afina su guitarra de seis botones y se lanza al escenario con tres filas
de notas, el publico a su merced y la incorporacion de una Guitar Hero TV
con temazos para reventar las salas de conciertos. Estara disponible para las
consolas de sobremesa de Sony, Microsoft y Nintendo. «Rock Band 4» tam-
bién desempolva los instrumentos y se prepara para una nueva gira inter-
nacional con mejorados solos de guitarra (libre, tapping...) y mas de 2.000
canciones con los temas de anteriores titulos. Disponible en XOne y PS4.@

.

A muerte en el multiverso Blizzard

Nexo abre sus puertas para reunir a los pesos pesados de las tres
sagas mas emblematicas de la « DI"’lpElI-'.ﬁ-_m y organizar una bata-
IE: _fIEE' to-play en linea de cinco contra cinco

Los universos de «Warcraft»,
«StarCraft» y «Diablo» se han
unido para prestar a sus héroes y
ofrecer combinaciones de cinco
personajes a sus jugadores, des-
arrollar incontables estrategias,
armar sus ejércitos y, asi, arrasar
el territorio enemigo sin ningun
reparo. Tanto héroes como villa-
nos estan a disposicion de cada
equipo en los siete escenarios
que ofrece Nexo gracias a la
combinacion de mundos de Bliz-
zard. La nueva apuesta de la
compania estadounidense tam-
bién incluye diferentes modos
para amenizar la velada de los
jugadores.’Versus IA’ enfrenta a
equipos de cinco personas con-
tra grupos controlados por
inteligencia artificial, mientras
que ‘Partida rapida’ prepara des-
afios entre formaciones de

jugadores de todo el mundo. &

S(m)=—



Plataformas singular

Tras su -_-n!_;-_-n-'-:- en | ' VITA en 2013 1a aventura de
B P P | . T e T Pt A Ay 17 Py Pt el e
x-I-*-Jl 3 Mole: _' l~ atermnza en P54 con un exclusivo
Pack Troquelado a 1‘.-.31".'11' del 9 de septiembre

Con tres premios Bafta a sus espaldas, tocaba dar el
salto a la nueva generacion. Con la mision por parte
de sus protagonistas, lota y Atol, de revitalizar el
genero de plataformas en las consolas de sobremesa,
estos mensajeros traen consigo un exclusivo Pack
Troquelado al hacer la pre-reserva, el obsequio per-
fecto para cambiar la vestimenta con el traje Journey
y colocar la hoja dorada en la diadema de los ‘protas’.
Ademas, sus creadores, tambien encargados de «Lit-
tleBigPlanet», incluyen un Sackboy y continuan su
guino a Play Station con adormos basados en «Lem-
mings», «Gravity Rushe, «No Man's Sky» y «The Order:
1886+, sin olvidar la banda sonora de la aventura. @

Regresa a todo gas

Need for Speed

exXC 1_1 1

ETSOTS

Veinte anos después de su primer lanza-
miento, «Need For Speed» reune lo mejor de
sus p]‘.’t'lj.F'C":":DI'E' y prepara cinco formas de
Jjuego centradas en la jugabilidad de cada
usuario. Asi, en Velocidad, el Juﬂudm se limi-
tara a abrir gas y sentir el viento; en Estilo,
depurara los “lermpE" en las curvas con arte;
Diseno centralizara las caracteristicas inter-
nas y externas del bélido; en Equipo, disfru-
tard del j juego en comandita; y en Forajido, se
vestira de Bonny o Clyde para huir de la poli-
cia y poner ples en '[_".h."ll"*ult.'_'l a a base de no
dejar de acelerar medio segundo. Y ojo, cada
modo esta asociado a una estrella real del
automovilismo, para darle mas autenticidad a
la hora de ponernos al volante.

La colaboracién de Electronic Arts con Spe-
edhunters ha implicado el regrese de la fran-
quicia a la leﬂnndllaacmn con carros de
ultima generacion, marcas que quitan el hipo,
conduccion al gusto del consumidor y ‘tun-
ning' agresivo de alto voltaje. Ll-"?dld el 5 de
noviembre a PS4, XOne y PC. @

Basket con aroma de cine

PS4 Ultimate Player Edition
Con 1TB de disco duro, los
usuarios de PS4 podran
disfrutar de mayor espacioc en
su consola a ‘.}altl‘ del 15 de
julio. La reserva de juegos en la
PS Store les permifira conseguir
los titulos en el momento de su
lanzamiento y acumular
muchas mas descargas con la
nueva capacidad. Drag-:-n

e

FILAL FRNTEST

App para Final Fantasy
Square Enix anuncio en el E3 el
lanzamiento de Final Fantasy
Portal App, una aplicacion para
dispositivos méviles con
informacion exclusiva de la saga
(videos, noticias...}, juegos de la
fnnqul 1a para dichos
d Spos] tivos y el estreno de Triple
1ad para moviles, el famoso
Juem de cartas de FF XVIIL

Crece la industria

Con un 21% de aumento y una
facturacion de 413 H'lll.':'l'llf'b de
euros, la industria del videojuego
confirma los beneficios
obtenidos gracias al primer plan
de ayudas publicas para la
realizacion de proyectos
impulsado por la SETSI del
Ministerio de Industria.

Campana de B ac Dps I1I
El modeo permite la inclusién de
cuatro jugadores en zonas de
juego abiertas y una gran
personalizacion del personaje,
armamento y habilidades. E

nivel “Ramses Station” se
presentd en Play Station durante
el E3 y dejd escenarios oscuros
con los soldados Black *’“lps a
caballo entre los humanos y la
tecnologia futurista, como
protagonistas indiscutibles.
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| Caballero Oscuro lleva una ra-
chita que ya la quisieran para si
los habituales del casino de To-
rrelodones (un poner). Sin nece-
sidad de crupieres untados ni de
comodines en la manga (ya sabemos que al Joker
ni mentarlo), nuestro entranable Batman sigue
dandole al F5 con esmero y renovando su fértil
imagineria y cronologia pop. En todos los frentes
pr-:qibles.' por su puesto comic, television (con la
noir y currada “Gotham”), cine (con ese sonado
doblete con Superman) y, sobre todo, videojuego,
tal vez el ambito donde mas se ha puesto las pi-
las Gltimamente. Y todo E;'au"lau: a la imnqmua
“Arkham”, que desde que arrancd hace unos anos
ha devuelto toda la épica gotica a nuestro super-
hombre en terntorio consolero, donde se le veia
alpﬂ perdido y “apyjamado” hace unos anos.
es que el trabajo de Warner ha sido espectacu-
lnL tanto para el personaje principal como para
sus amigos y, sobre todo, para los escenarios y la
linea ar F'I.lI'ﬂF‘I'lT-—J_l del Caballero Oscuro. Todas es-
tas coordenadas se combinan majestuosamente
en este nuevo y definitivo titulo de la franquicia,
el quinto (nada malo, desde luego), y que pre-
tende poner un broche de oro y diamantes a un
serial que nos ha devuelto la ::.,pr'tx anza y la ilu-
sion en el género superheroico. Empezando por la
historia, con tintes mitologicos y que nos traslada
a una Gotham City lts.plmndn aire fresco un ano
despues de la muerte del Joker. Pero la calma no
tarda mucho en ser rota por culpa de otros villa-
nos de la casa, sobre todo Pingiiino, Dos Caras, y
Harley Quinn, que unen sus fuerzas malignas con
el fin de acabar con Batman, eligiendo para ello la
noche de Hallov wWeen y la garra del Es pantapajaros,
que pondra en jaque a la] poblacién con la cepa de

Warner | Accién, aventura
| Junio | 16+
hatmanm"le}mmk:-light.cnﬂ-l

Graficos | @ o @ @ @ @
Jugabilidad @@@&@&@

Sonido/FX

Originalidad

y

Ciudad de

perversiones

Otra de las claves indis-
cutibles del juego es,
como ho, la propia ciu-
dad de Gotham, en cuyo
disefio y callejero han
echado literalmente el

resto los desarrolladores.
El resultado deja boquia-
bierto; un entorno ur-
bano enorme y
majestuoso, cinco veces
mas grande que en «Ark-
ham {‘rrlﬂmq » y con las
calles mas anchas para
que pueda circular el
Batmovil cual carroza en
desfile. Lugares tan miti-
COS COmo (_.hlllclt-:}‘i.‘ufl"l, el
Reloj de Gotham o una
espectacular Batcueva
h..:r.I.:lIl las delicias de los
aficionados y hasta de
los aparejadores.



una toxina letal y un pu-
nado de bombas distri-
buidas en los rincones.
Asi, con los seis millones
de habitantes haciendo
mutis por el foto, la bata-
lla apocaliptica se plan-
tea entre el eje del mal y
Batman acompanado por
el comisario Gordon y sus

chicos. El show esta servido.
Y vaya show, desde luego. Toda la riqueza y po-
derio de la nueva generacidn de consolas se con-

juga para cuajar una
aventura memorable,
con un poderio grafico
slempre sonado por los
fans, para los cuales esta
pensado y servido en
bandeja de plata: no hay
mas que ver las apari-
ciones, aclamadas como
si fueran estrellas invi-

El Hombre Murciélago se pre-
senta mas fiero y justiciero que
nunca en esta nueva y defini-
tiva aventura con aire de wes-
tern donde hara las veces de
un Gary Cooper crepuscular
solo ante el peligro en Gotham.
Asi, su imagen y disefio pla-
gado de aristas son fiel reflejo
de su personalidad, igual que
un Batmovil estilo edicion de
lujo de cualquier auto loco de
Mad Max.Y es que, con este
pajaro, bromas las justas.

Gotham de dulce, un Batmadvil
de salén del automovil, nuevos
modos de Juego, armas y secun-
darios de lujo hacen de este ti-

tulo una experiencia irresistible

tadas apareciendo en el
salon de una sitcom, que
salpican la historia: los vi-
llanos arriba menciona-
dos mas Enigma, Poison
Ivy y el peligroso merce-
nario Caballero de Ark-
ham. Por suerte, entre la
nomina de “buenos” ten-
dremos un equipo igual-

mente reforzado y compuesto por cracks como
Robin, Catwoman, Nightwing, Azrael y la suge-
rente Oraculo. Ademas, con la posibilidad de in-

tercambiar el control de
todos ellos y Batman a lo
largo del juego. Una am-
bientacion prodigiosa y
extensa, modos de juego
inmaculados, una arme-
ria de adpa y una musica
gloriosa redondean uno
de los mejores titulos del
ano, si senor. @

EH

Me and my car

;Qué seria de Batman sin su Batmovil?
Una pregunta retdrica que aqul se re-
suelve del mejor modo: convirtiendo al
vehiculo por excelencia del universo co-
miquero en un “utilitario” de lujo condu-
cible, antibalas, steampunk y pieza clave
en el desarrollo de la accion, ya que
puede ser “invocado” en todo momento
por su dueno. Aparte de sus habilidades
de manejo y de ataque (esos lanzamisiles
pepineros), el Batmovil contara con dos
modos especiales, Persecucidn y Batalla,
que nos permitiran conducirlo con con-
trol remoto y hasta resolver puzles.
Chupate esa, coche fantastico.

Guia de juego
No hay tregua en el armazdn dise-
nado por Rocksteady, con fulgu-
rantes modos de juego y renovado
sistema de combate orientados
ambos a la esencia arcade mas
gloriosa. Asi nos enconfraremos
gran parte de los artilugios y obje-
tos de otras entregas, incluyendo
la pistola-ancla, el lanzacabos, los
batarangs. También tenemos el
sistema de puntuacién y la vision
de detective. Uno de los atractivos

es la capacidad de Batman de
volar por toda la ciudad usando su
capa, con un planeo elegante y
una sensacion de control absoluta.
En cuanto al sistema de combate,
podremos beneficiammos de facto-
res tales como la capacidad de
combinar los ataques a los enemi-
gos y poderlos arrojar contra una
melé para quitamoslos de encima
de un plumazo. Atentos al factor
de “eliminacion del miedo”, al ra-
lenti y fetén en ataques colectivos.
Por ultimo, no olvidemos el “juego
a duelo”, para cambiar de perso-
naje en pleno combate aportando
mayor fluidez. Los Trofeos de
Enigma seran tuyos, campeon.

= AT | .‘_



Ocho amigos. Una

ada vez son menos las

personas que se atreven a

afirmar rotundamente
que todo esta inventado en el mundo
de los videcjuegos. «Until Dawns», una
aventura terrorifica de dificil categon-
zacion, es una buena prueba. Todo
comienza cuando unos amigos van
de viaje a una cabana aislada y se
plerden en la ladera de la montana. A
parljr de entonces, una serie de even-
tos sinlestros les lleva a sospechar que
tienen compania. Segun aumenta la
tension, tendras que meterte en la
plel de cada uno de los atemonizados
personajes, mientras buscas pistas
para averiguar la identidad del mani-
aco asesino. Al tomar decisiones, cada

acto que ejecutes tendra consecuen-
as directas en el curso de la historia

Preview

noche. Un
planteamiento de Until Daw

— A

y el destino de cada personaje.
S1 entraramos a detallar algunos por-
menores de la historia arruinariamos
sin duda el magnifico ritmo con el
que «Until Dawn» esta disenado. Pero
si podemos adelantarte que la inquie-
tante atmosfera esta muy conseguida,
entre otras cosas, gracias al gran tra-
bajo interpretativo de actores como
Hayden Panettiere (conocida por la
serie Heroes) o Brett Dalton (Agents of
S.HLE.L.D.). Cuniosamente, en la pn-
mera noticia que tuvimos de «Until
Dawn» se anunciaba como un titulo
para PS3 con la intencion de combi-
nar su jugabilidad con la de la camara
Move, pero la desarrolladora, Super-
massive Games, decidio que su plan-
teamiento argumental ya era lo
bastante complejo como para ser
muy originales de por si, y simple-
mente trasladaron el desarrollo a los
poderosos circuitos de PS4,
El resultado es un juego hipnotico y
con mucha personalidad de esos que
o bien pueden iniciar una nueva
escuela, o se trata de una rareza tan
genial que nadie puede imitarla. &

«Until Dawn» tiene un estricto
sistema de salvar partidas auto-
maticamente para evitar que
los jugadores se echen para
atras en las decisiones que
hayan tomado. Asi que en nues-
tro deambular por el bosque y
entre paredes asfixiantes que
huelen continuamente a peli-
gro, habra que ir con mucho
tino y medir todos y cada uno
de nuestros pasos. jMama cacal

Untl Dawn

sesino suelt
Sigue leyendo 3
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lién lograra sobrevivir al original
db que lo descubras...



Jar Ultimate Edition

A los viejos roqueros no les sienta del todo mal un buen lifting. Maxime si se trata de
Marcus Fenix y de la cabal remasterizacion de uno de los mejores juegos de la historia.

ace casl una década que

Microsoft nos toco la

fibra poético-guerrera
con un anuncio memorable tapiza-
do por los acordes del «Mad World=
de Tears for fears. Se trataba nada
menos que de la tarjeta de presen-
tacién de «Gears of War», uno de
los juegos fundacionales de la Xbox
360 y abanderado de la séptima
generacion consolera. Tanto hito
merecia un homenaje como éste,
desde luego, y a finales de agosto lo
tendra de la mano de Splash Dama-
ge, responsable de titulos como
«Brink», y que espera estar a la altu-
ra de las circunstancias. Asi, volve-
remos a encontrarnos con el
legendario y peledn Marcus Fenix, el
elegido para luchar por la libertad

catorce anos despues del fatidico
“dia E" en el que el Martillo del Alba
clavd su primer clavo.

Muchos recuerdos acudiran a la
cabeza del jugon semi-veterano
cuando vaya reencontrandose con
los cinco actos originales, tanto en
el modo individual como cooperati-
vo, aqui debidamente mejorados
desde el punto de vista grafico,
como es natural. Asi, las batallas
epicas contra los Locust, los esce-
narios repletos de metralla y huesos
y el dramatismo casl insélito que
se desprende de su argumento
regresaran a la Xbox One por la
puerta grande. Sin duda, uno de sus
puntos fuertes es el multijugador,
que avanza a gloriosa velocidad cru-
cero de 60fps y anade nuevos logros,
modos, mapas, personajes y perso-
nalizaciones. Si a esto le unimos
una mejora impresionante en cues-
tion de iluminacion y texturas, ya
merece la pena ver a un titulo miti-
co con nuevos ojos. Todo un esplén-
dido aperitivo hasta que llegue el
ano que viene «Gears of War ». &

Si por algo siempre se ha caracte-
rizado la saga de «Gears of War»
es por los bicharracos que hay
que eliminar. Ademas de los Lo-
cust, archiconocidos enemigos y
grandes animadores de nuestras
batallas y victimas propiciatorias
de nuestra sierra, nos las tene-

mos que ver con ofros de tamano
ciclopeo que dan fuste a nuestra
mision y su cumplimiento se
convierte en una heroicidad.
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FIFA 16

EA Sports sigue Innovando y prepara una temporada 2015-2016 con un mayor equi-
librio en todas las lineas del campo y la incorporacién de las Selecciones Femeninas.

a pretemporada 2015-

2016 esta a punto de

comenzar y los equipos
de fitbol apenas se han renovado
en materia de fichajes. 5in embargo,
los currantes de EA Sports no han
abandonado la sala de maquinas y
han incluido novedades jugables
para motivar la experiencia futbo-
listica que echara a rodar a finales
de septiembre en todas las plata-
formas. Para empezar, nuestra obce-
cacion por echarnos al ataque y
descuidar la retaguardia ha pasado
a mejor vida, ya que la version de la
proxima temporada trae una mejo-
ra considerable en los movimien-
tos de los defensas, con mas de 25
reacciones incorporadas y la posi-
bilidad de defender en equipo, tanto

a jugadores concretos como zonas
de campo.

Por otro lado, la conquista del cen-
tro del campo es otra de las gran-
des bazas del titulo, donde los
pases orientados y la intercepcidn
inteligente de los mismos se eri-
gen como los dandis de la medular.
Ademas, para imprimir mas rea-
lismo al asunto, se incluyen exce-
lentes recursos para regatear sin
balon y humillar al rival despiada-
damente, asi como una gran varie-
dad de tiros que alegren el escaso
catalogo anterior. No obstante, la
novedad entrana dificultad y, para
ello, el titulo cuenta con el nuevo
sistema de entrenamiento EA
SPORTS FIFA Trainer, una opcion
con informacién grafica adicional
que aconseja sobre el terreno de
Juego segun el nivel y jugabilidad
del jugador. Pero, sin duda, las
grandes protagonistas de «FIFA 16»
son las chicas con la inclusion de
las Selecciones Femeninas, pres-
tas y dispuestas a rivalizar en cali-
dad y técnica con los varones. &

«FIFA 16» vuelve a poner el foco en
depurar al maximo la técnica de
los jugadores para alcanzar el ma-
ximo realismo. Como no, el mayor
referente vuelve a ser el astro ar-
gentino Leo Messi y sus fintas y
tecnicas de regate sin balon apli-
cando la captura de movimiento.
La variedad de disparos es otra de
las opciones que anade versatili-
dad al sistema de ataque que habia
triunfado en ediciones anteriores.
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Coincidiendo con el treinta aniversario del inmortal «Super Mario
Bros.», Nintendo lanzara en septiembre un regalazo de los buenos: un
editor que hara realidad todos nuestros suenos mariofilos.

| iconico «Super Marie Bros.» ya
tiene 30 anazos y, ademas de al-
E gunos privilegios que otorga tan
provecta edad (en este mundillo
| es como s1 fuese centenario)
como poder Ir a boites -un poner- lo mejor es dis-
frutar de los presentes de aniversario sobrada-
mente merecidos. Incluso de regalos de empresa,
como el que le esta preparando Nintendo a
bombo y platillo para la temporada otono/in-
vierno (concretamente, el 11 de septiembre, dos
dias después de su cumpleanos coficial): un vivero
inagotable de niveles, desafios y mundos con el
que los fans podran dar rienda suelta a su ima-
ginacion y, por qué no decirlo, a su amor por el
crack fontanero.
El juego, anteriormente conocido como «Marlo
Maker» a secas, fue rebautizado en la Nintendo
World Championship como “Super Mario Ma-
ker", matando dos pajaros de un tiro: asi se le re-
laciona con una marca tan legendaria como “Su-
per Mario” y, de la misma forma, se hace hincapié
en la naturaleza superlativa de su maquinaria.
Porque el desafio se las trae: nada menos que
continuar el camino de baldosas amarillas tra-
zado por Takashi Tezura en el memorable "Mario
Paint” trasladandolo a territorio Wii U y aprove-
chando las caracteristicas del GamePad.
Por tanto, nos encontraremos con un editor de
niveles practicamente infinitc donde usaremos
el mando de la consola para anadir personajes,
enemigos, obstaculos, tesoros, pasadizos, blo-
ques, plantas carnivoras... Todo lo que se nos
pase por la cabeza y que, ademas, podra ser com-
partido con otros jugadores. El GamePad hace
que crear niveles sea facil para todo el mundo:
sera tan sencillo como esbozar ideas (proceden-

Nintendo | Plataformas
11 de septiembre | 3+
www.nintendo.es
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La nomina de objetos, per-
sonajes y villanos que dis-
pondremos en nuestra
chistera es mas larga que
la lista de los reyes godos:
estrellas invencibles, hon-
gos rojos y verdes, hojas,
flores de fuego, champinén
Luigl para que Mario ad-
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quiera y super salto de su
querido hermanito... Y, por
supuesto, los enemigos
para editar tambien son de
agarrate y no te menees:
Goomba, Paragoomba,
Koopa, Paratroopa, Herma-
nos Martillo, Plantas Pi-
rana, Canon Bullet Bill,
Boo, Mega Boo y, como no,
el inefable Bowser para
amargarnos la onomastica.
Puro sabor nintendero.
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tes de titulos como «5u-
per Maro Bros», «Super
Mario Bros 3», «Super Ma-
rio World» o «New Super
Mario Bros U=, entre otros
hits) sobre el papel y dis-
frutar de un suministro
practicamente intermi-
nable de niveles de Ma-
rio creados por jugadores

de todo el mundo. Para que no lancemos punta-
das sin hilo, el juego incluye un libro de ilustra-
ciones de 100 paginas que da testimonio del nu-

mero ilimitado de
posibilidades que ofrece
«Super Mario Makers.

;Y como se consigue
crear niveles? Muy facil:
basta con utilizar el sty-
lus para arrastrar los ob-
jetos, decorados y per-
sonajes, situados en la
barra superior de la

Siempre alerta a las nuevas
tendencias jugonas, Nintendo

vuelve
banco

a dar en el clavo con un
de pruebas y laboratorio

de ideas consagrado a su
“sumo sacerdote” Mario. Con
un poco de «Minecraft» y un
algo de «Harvest Moon» (asi
todo queda en casa), «Super

Mario
paleta

Maker» proporciona una
grafica e imaginaria

practicamente inagotable. Real-

mente

jugar y crear sera todo

una delicia para saborerar.

pantalla, hacia el Game-
Pad tactil y dejar que la
magla empilece a fluir.
Tendremos varios estilos
visuales diferentes a
nuestra disposicidn, pro-
cedentes de episodios
clasicos de la saga y, por
si fuera poco, la musica
oficial de la franquicia

también sonara para amenizarnos nuestra crea-
tividad. La combinacién de todos los elementos
disponibles dara lugar a situaciones insdlitas,

asociaciones de villanos
nunca antes vistas y ex-
travagancias fanaticas
solo al alcance de los mas
iniciados. En definitiva,
un tituloe que promete
convertirse en historico
dentro de la trayectoria
del mas grande: su bigo-
tuda majestad Mario. @
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Aniversario
entre amiibos

Para aprovechar el tirén, Nintendo
también lanzara dos figuras amiibo
especiales coincidiendo con el gran
estreno de “Super Mario Maker" y,
de paso, con el 30 aniversario de
“Super Mario Bros". Estos dos
amiibo permitiran que nuestro
héroce se agigante o pueda romper
bloques desde cualquier direccién,
entre otras cualidades especiales.

i, o, A e, SO

Ademas, con estos amiibo taml::rlen
pﬂdremr.:s anadir un filtro visual
retro al juego que recuerde a las te-
levisiones de rayos catodicos de
aquellos maravillosos anos 80, e in-
cluso nos desbloquearan al Cham-
pinén Misterioso, que permitira a
Mario adoptar la apariencia de otros
personajes iconicos como Link,
Kirby o la Entrenadora de «Wii Fits,
ademas de incluir sus animaciones
y efectos de sonido especificos. Sin
embargo, también podremos des-
bloquear esta opcion completando
el modo 100 Mario Challenge.
Aparte, muchos otros amiibo ya en
el mercado seran compatibles con
“Super Mario Maker". Eso si, hasta
finales de ano no disfrutaremos de
los dos amiibo exclusivos.
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Ammal Crossmg

Los rumores sobre un nuevo juego en la serie que Incorporase una

serlie de novedades eran clertos:

«Animal Crossing» vuelve a la carga

con la intencidn de revelar el decorador que llevamos dentro

nimal Crossing» ha sido una va-
liente rareza en los videojue-
gos practicamente desde el pri-
mer momento en el que
Nintendo lo presentd. Con la
enormidad dr.: su planteamiento, donde nos
convertimos en el alcalde de un pueblo y ad-
ministramos algunas de las tareas que seme-
jante cargo conlleva, la lista de opciones es cas1
infinita.
Durante el pasado E3, Nintendo ensend lo que
va a ser su nueva vuelta de tuerca al universo
«Animal Crossing», con «Happy Home Desig-
ner». La idea surgio a los desarrolladores cuando
se dieron cuenta de que las tareas normales de
dirigente de una ciudad consumian mucho
tiempo y dejaban de lado las posibilidades de
personalizacion que podia ofrecer el titulo. Por
esto es que Nintendo decidid crear «Happy
Home Designer», en donde se condensa una de
esta lista de actividades: el diseno del hogar.
Los jugadores que conocen la serie sabran que
uno de los aspectos del juego es la posibilidad
de personalizar el hogar propio. Los disenado-
res quisieron extraer este concepto y modificar
su proposito; no se trata de como quiero yo que
luzca una casa, sino de como yo, como ‘disena-
dor’, logro suplir las necesidades de mis clien-
tes, que son los habitantes del pueblo.
Para crear el juego, sus desarrolladores tuvieron
que pensar en cosas como queé colores le gus-
tarian a cada personaje, o qué objetos deberian
tener en su hogar segun sus actividades. El reto
para los jugadores es conocer a los vecinos que
viven en este pueblo de Animal Crossing, ha-
cerse amigo suyo y aprender a conocer sus ob-
jetos favoritos, oir sus necesidades y disenar un

.Y anima
de sobremesa
Wil U también tendra su
racion de «Animal Cros-
sing» con Amiibo Festival,
de corte similar a «Mario
Party». El objetivo de los
minijuegos sera acumular
puntos, comprar nabos y
esperar el momento ido-
neo para venderlos dentro
de la linea temporal del
mismo juego. Anunciado
para finales de ano, el
juego se vendera en un
pack que incluira dos figu-
ras y tres tarjetas amiibo.
Aunque el tablero siempre
sera el mismo, los minijue-

gos y la ambientacion iran
cambiando en funcion de
la época del ano que elija-
mos dentro del calendario
del propio titulo, lo que
tambien cambiara el valor
| de nuestras hortalizas.



;/Qué harias sin
tus amiibos?

Durante la presentacion de
«Happy Home Designer» se
hablé largo y tendido sobre la
gran novedad en la franquicia:
las tarjetas amiibo. Gracias a
ellas los jugadores podran cargar
a sus personajes favoritos para
cargar sus casas, o en otras oca-
siones, podran llamarlos para
que visiten otra de las casas que

Siguiendo el acertado disefio de

personajes, en «Animal Cros- .y

. y il
sing Happy Home Designer» &3 ., '
nos seguiremos encontrando B e
con dulces animalillos po-
blando cada rincon de nuestro
pueblo. Cada uno de ellos tiene
su propio gusto, y a ti te tocara . :
descubrirlo para que se sientan : -
en casa en un hogar disenado : Jj
por ti mismo. Sus propios colo- -
res son una buena pista para
empezar a decorar, asi que no
te dejes fuera ningun detalle,

por pequefio que sea.

estan construyendo y activar es-
cenas. Por ejemplo, un personaje
que quiere una casa para cele-
brar su cumpleanos puede -des-
pués de disenarla y dejarla lista-
llamar a varios personajes a ese

espacio que haga que ° _ " los acontecimientos.

ese hogar les genere la
felicidad.

Tecnicamente volvemos
a gozar de sencillas pero
fluidas animaciones, en
un mundo 3D muy con-
sistente y variado. Hay
una serie de personajes
con historia y estilo pro-

Como todos los capitu-
los de la serie, «<Happy
Home Designer» tiene
un sabor oriental unico.
Seremos como unos di-
senadores japoneses en
un mundo inundado de
colores y buen rollo
COmOo poCos juegos son

hogar para activar una celebra-
cién, y de esta forma desblo-
quear una escena donde el
cliente celebraba su cumpleanos
con los demas habitantes del
pueblo. Se trata de una alterna-
tiva rapida y barata a los amii-
bos y que se prevé que tenga
igual o mas aceptacion que las

pio que anaden vistosidad en el desarrollo ge- capaces de transmitir. ya exitosas figuritas gracias a la
neral. Lo curioso a la hora de disefiar no es sélo  Previsto su lanzamiento en Europa para Octubre, posibilidad de distribuirlas con

v — 14 i ]
que se vayan a crear hogares, sino que al acer- que no te extrane que una vez que lo tengas en mayor facilidad. En la gran ‘N’ no

tar en los gustos de los
habitantes se pueden
activar escenas que nos
muestran mas sobre
estos individuos y so-
bre el pueblo en el que
vivimos. Estas escenas
estan cuidadas al deta-
lle, y dotan de cierta
historia al desarrollo de

tus manos te apetezca
mudarte a este entorno
de fantasia. 51 «Animal
Crossing» hubiera tenido
representacion politica
en las ultimas elecciones
municipales, no te quepa
duda que hubiera aca-
bado gobernando, con o
sin coleta, vaya que si. @
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La feria de videojuegos por excelencia ha cerrado sus puertas con multitud de sorpresas, @

conferencias memorables elevadas al grado de espectaculo y acuerdos inesperados entre

companias. Seguida desde Los Angeles y desde casa, ha traspasado fronteras con una gran

Cuando todavia no se han cumplido dos anos de la llegada de

las nuevas maquinas, la feria de este ario ha regalado pro-

| ductos para dignificar las palabras «nueva generacion».
Muchos de ellos tienen fecha para un 2016 cargado de buenas sensa-
ciones, pero el presente 2015, con nuevas aportaciones y sobresalien-
tes reciclajes, aun tiene material para cerrar el ano con broche de oro.

El espectaculo verde priorizo su presentacion con los productos exclusi-
vos que le han subido al podio del mercado. Como es mejor no andarse
con chiquitas, la conferencia empezo a lo grande, con «Halo 5: Guardians»
(27 octubre) y su modo cooperative de 24 jugadores en un taquicardico
gameplay. «Gears of War 4» no quiso quedarse en casa y se unio a la fies-
ta con una demostracion in-game de muchos quilates técnicos, asi
como la belleza artistica del desconocido aunque bello «<ReCore» de Keii
para la proxima primavera. No obstante, los viejos rockeros que se espe-
raban volvieron a encandilar a sus fans, ya fuera con la demo mas aven-
turera y nevada de «The Rise of Tomb Raider» o a lomos del flamante Ford
GT que presento la sexta entrega de «Forza Motorsport» para el 15 de sep-
tiembre. Pero la casa también se encargd de anunciar servicios exclusivos
para atraer a fieles y dudosos. La retro-compatibilidad de juegos de 360 con
One para Navidad fue quiza el detalle que todos esperaban, pero tambien
incluyeron en su catalogo de exclusividades las virtudes del mando
Elite con nuevos botones traseros y piezas intercambiables, una demos-
tracién de Oculus Rift en la previa de la feria, el servicio Xbox Game Pre-
view o la increible apuesta por HoloLens y su Realidad Aumentada para
«Minecraft» 0 «Halo 5». Fuera del terreno estricto de Microsoft, asistimos
a presentaciones tan esperadas como «Dark Souls [lI» y su tenebroso trai-
ler; «Fallout 4»; las virtudes de XOne con lo nuevo de Tom Clancy: «Rain-
bow Six Siege» y «The Division»; «Garden Warfare 2» (finales 2015) de la
rocambolesca «Plants vs. Zombies» y juegos de corte indie.@

| ReCore | Una joven y un perro robotizado protagonizan
esta historia en la que ambos trataran de dar vida a unos
robotitos del estilo WALL-E. El segundo juego de la confe-
rencia destaco por la novedad, el detallismo y el misterio de
su escenario alienigena.

Una nueva ola de exclusivida-
des llega a XOne con los ula-
mos titulos ‘made in Tom
Clancy'. En el caso de «Rain-
bow Six Siege=, el juego incluye,
ademas, «Rainbow Six: Vegass
y «Rainbow Six: Vegas 2» para
la mayor de Microsoft, yla beta
exclusiva para «Tom Clancy's
The Division» tambien se es-
pera para diciembre de este

—

MICROSOFT GANA PRIVILEGIOSY SE
COMPROMETE CON LA CAUSA INDIE

mismo ano. En materia indie,
«Glgantics, «Tacomas, «Ashens,
«]ON», «Cuphead» y «Beyond
Eyes» son los titulos mas rele-
vantes que daran el salto a la
nueva generacion de Microsoft
en una fecha atn por determi-
nar. Por su parte, Rare vuelve a
la carga con «Sea of Thievess,
un proximo MMO de tematica
pirata todavia en desarrollo.

XOne se hace fuerte en servicios exclusivos ‘pata negra’

Los cerebros de Microsoft se han puesto a trabajar y han rega-
lado nuevas estrategias a tener cuenta en el futuro. El plato
fuerte fue, sin duda, el sistema de retro-compatibilidad que per-
mite reutilizar los juegos de 360 en la maquina de nueva
generacion con un escrupuloso respeto por las funcionalidades
del original. El juego se validara y aterrizara en nuestra libreria
para dar una nueva oportunidad a nuestros viejos tesoros. Por
otra parte, el sistema Xbox Preview nos permitira probar juegos
en desarrollo desde nuestra casa, destacando «The Long Darks,
«Sheltered», «Elite Dangerous» o «[ON» como los primeros pro-
ductos a nuestra disposicion &




Como en un gran circo romano, los asistentes a la fiesta de Sony miraban
a la arena en busqueda de emocién y accion. 2016 fue la fecha escogida
para situar la mayoria de revelaciones y sorpresas exclusivas de la com-
pania, las cuales comenzaron con el resurgimiento de un titulo que se
suponia en el olvido. «The Last Guardian» se desperezd y mostrd un
excelso gameplay con las mecanicas y la magia artistica de Fumito Ueda.
La siguiente perla que nutriod la gran corona de Sony la puso «Horizon: Zero
Dawn» con el impresionante demo de Guerrilla Games. Las excelencias de
este mundo abierto pasan por una aventura que mezcla prehistoria con
robética, dos géneros que casan con maestria y delicadeza en esta joya
post-apocaliptica. Por su parte, el nuevo trailer de «Uncharted 4» sirvio para
conocer sus ultimas facetas, como la conduccion, pero el auditorio subio
los decibelios con la sorpresa mas inesperada y nostalgica del dia, que
levanto vitores, aplausos y las manos al cielo en sefial de incredulidad. Fue
Adam Boyes quien, aprovechando el anuncio para PS4 y PS Vita del bello
«World of Final Fantasy», saco a la luz el trailer del remake de «Final Fan-
tasy VII» con la transformacién en humanos de los munequitos de aque-
lla clasica aventura. Pero entre tanta expectacion, aun hubo tiempo para
saborear un gameplay del precioso indie «No Man's No Sky»; el proximo
«Batiman Arkham Knight» y sus exclusividades para PS4; proximas joyas
como «Shenmue IlI», «Dreams» o «Street Fighter V»; o descubrir mas
sobre Project Morpheus (primera mitad de 2016). Como cada ano, la cita
con «Call of Duty» no podia faltar, y esta se produjo con pequenas raciones
de «Black Ops IlI» y su beta anunciada para agosto en PS4. Igual que ocu-

Ira con «Assassin’s Creed: Syndicate» y Ubisoft, PS4 ha obtenido ciertos
privilegios para este 2015 con Activision. Sony también confirmé el acuer-
do con Spotify y anuncié su canal de TV Playstation Vue.@

| The Last Guardian | El juego de Team ICO produjo
entusiasmo, sorpresa y alivio entre la cipula mediatica. La
amistad entre la mascota Trico y el nifio ‘prota’ en un magi-
co mundo de puzles y plataformas es la piedra angular de
esta maravilla artistica pensada para 2016.

| Horizon Zero Dawn | En este original y sorpresivo MMO
post-apocaliptico para 2016, con prehistoria y elementos
futuristas en sintonia, nos situamos en un nuevo principio de
los tiempos en el que lucharemos contra dinosaurios robo-
tizados, descubriremos el fuego y empezaremos de cero

como nuestros antepasados.
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2. PlayStation.

Espradas para la pnmera mi-
tad de 2016 con un precic de
salida desconocido, las gafas
de realidad virtual de Sony, su
ambicioso Project Morpheus
para PlayStation 4, nos han de-
jado con muy buenas sensa-
ciones en el E3 de Los Angeles.
Bastante comodas, con una

PROJECT MORPHEUS, UN
FUTURO DE CIENCIA FICCION

ciones técnicas de lo mas lla-
mativas, el sistema nos ha per-
mitido vislumbrar ese futuro
por el que tantas companias
comienzan a apostar. Incluso
el uso de un dispesitivo como
PS Move se ve muy beneficiado
de esta nueva tecnologia. Al-
gunas de sus esperadas joyas

enorme calidad de imagen y
un buen punado de demostra-

jugonas son Eve Valkyrie, Play-
room y London Heist.

J

Una nueva era de sistemas ‘only Play Station’
El acuerdo de Sony con Spotify cristalizd durante el E3 y permi-
tira utilizar la aplicacion en PS3 y P54 a través de PlayStation
Music, una gran herramienta para crear listas de reproduccion,
buscar artistas y escuchar musica mientras jugamos. Por otro
lado, Andrew House se encargo de presentar Play Station Vue, un
sistema a 49'99 dolares con la programacion de cadenas ameri-
canas tan famosas como Fox, CBS, National Geographic y MSNBC
y otras que exigen una 16n adicional. Por desgracia, el ser-
vicio se ha limitado, por el momento, a Estados Unidos, por lo que
tendremos que esperar para ver lo que ocurre dentro de nuestras
fronteras en el futuro. @
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| Star Fox Zero | La apertura y gran novedad de la confe-
rencia llego de la mano del aventurero zorro y su tropa. Con
Miyamoto descubrimos el uso del gamepad como cabina de

mandos, algunas transformaciones para Arwing y un nuevo
vehiculo, todo ello disponible durante el prsente afio.
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| NUEVA SAVIA MARIOFILA
PARA EL PROXIMO CURSO

B -

Como un guino a toda la familia, Nintendo inicié su Digital Eevent con
munecos de trapo de sus mandamases que se transformaron en per-
sonajes de la franquicia Star Fox. La astuta pantomima sirvié para pre-
sentar lo nuevo del zorro estelar; «Star Fox Zero» (cuarto trimestre 2016),
con el mismisimo Shigeru Miyamoto como encargado de mostrar el
uso de la doble pantalla en el juego. Al diseniador y productor japonés
le siguid Reggie Fils-Aime, presidente de Nintendo en Estados Unidos,
con la demostracion del panorama creativo que ofrece «Mario Makers,
amiibo incluido. Estas figuritas también presentaron su debut en el
mundo del motor con los vehiculos de sus personajes amiibo (Turbo
Charge Donkey para Kong y Hammer Slam para Bowser) para «Skylan-
ders ‘Superchargers», y continuo con la revelacion de «Animal Crossing
Amiibo Festival» para el ultimo trimestre de 2015.%Y, como la jornada
tenia previstas mas sorpresas, Link y compania nos ofrecieron las
primeras imagenes de «The Legend of Zelda: Triforce Heroes» para 3DS
(octubre) con su multijugador para tres personas. De hecho, la portatil
de Nintendo ha recibido la mayoria de los flashes: «Hyrule Warriors
Legends» llega en el primer trimestre de 2016 con graficos acongojan-
tes y, como sorpresa para la pequena de Nintendo, aterriza «Metroid
Prime: Federation Force» y su genial modo cooperativo local y online.
Ademas, «Xenoblade Chronicles: X» puso la guinda a una Wii U gue

Este 2015, Mario desplegara sus
encantos para celebrar su 30
cumpleanos. A pesar de que
«Super Mario Maker» se 1r-
guiera como uno de los protas
de la fena mintendera (11 de
septiembre a la venta), el
asunto pase a mayores con
«Marlo Tennis Ultra Smash»,
gue devuelve al ojito derecho
de Nintendo a la maxirma com-

peticion tenistica, y con «Marlo
& Luigi: Paper Jam» (segundo
trimestre 2016}, en el que los
hermanos fontaneres compar-
ten las aventuras papeleras
que ya vimos con el lider del
tandem. Ademas, la diversién
«Animal Crossing» dilata su
oferta con el ya conocido
«Happy Home Designer» para
3DS5, listo el 25 de septiembre.

continua dando guerra. Finalmente, la compariia prepara el RPG Genei
Ibun Roku #FE con esencia Manga para 2016, Pokémon regresa con un
interesante 'Pokémon Super Mystery Dungeon' lleno de mazmorras, y
también nos espera la magia de YO-KAI WATCH, que barrid en Japon.

| The Legend of Zelda Triforce Heroes | 3DS esta de
enhorabuena y la aventura clasica de Link con camara ele-
vada es una de sus exitazos que se esperan para lo que
queda de arfio. El juego incluye la novedad del multijugador
para tres usuarios, ademas de puzles y mazmorras.

iNindies para todos!

Durante la frenéfica feria de Los Angeles, Nintendo desvelo
sorpresas que atraparon el corazon de sus fans mas incondi-
cionales. Con la idea de penetrar con fuerza en la moda indie,
el programa Nindies@Home ofrecio a los usuarios europeos la
oportunidad de descargar gratuitamente, hasta el 22 de junio,
las versiones demo de nueve de sus juegos indies («Extreme
Exorcism de Ripstone» y «forma.8 de Mixed Bag», entre otros)
mediante la eShop. Por suerte, hay vida mas alla del E3 y la
casa ha decidido aplicar durante un mes un 15% de descuento
sobre los juegos terminados, aunque los afortunados tenran
que haber jugado a dichos Nindies previamente. &

----------------
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| Fallout 4 | Su gameplay era uno de los més espera-
dos y cumplio sus expectativas con las opciones de pri-
mera o tercera persona, la opcion de construir o -
reconstruir nuestro propio territorio y la inclusién de un
perrito a nuestro servicio, todo ello en este peculiar RPG
post-apocaliptico.

Aunque muchas companias demostraron su potencial en conferencias

ajenas, algunas de ellas se afincaron tras los muros de sus propios even-

tos. Como es logico, Electronic Arts fue fiel a su espiritu deportivo con

«FIFA» y «NBA Live 16», pero sus grandes y nuevas bestias no tardaron en

despertar. La enigmatica cuarta entrega de «Mass Effect» se revelo con

el suntitulo de «Andromeda» para finales de 2016 y se convirtié en la

reina de la conferencia, aunque «Battlefront» y «Mirror's Edge Catalyst»

tambien tuvieron su gran hueco para abrir la boca de los asistentes con

trepidantes gameplays. Y ya que la feria se encargaba de revelaciones y

renovaciones, el esperado «Assassin’s Creed: Syndicate» volvio a mos-

trar su proximo traje de gala victoriano, una vestimenta que Ubisoft

cambiaria por el casco y el fusil para presentar su gran sorpresa: «Tom

Clancy’s: Ghost Recon: Wildlands», reforzada con sus hermanas mayo-

res «Rainbow Six Siege» y «The Division». Bethesda fue otra de las

protagonistas con conferencia exclusiva y lanzo bombas tan explosivas

como «Fallout 4» y su extraordinario gameplay, el cual dejo a la audien-

cia con las ganas solo hasta el 10 de noviembre. El retorno de «Doomy»

(primavera 2016), «Dishonored 2» para este otono y la beta de «Battlecry»

estallaron con menos fuerza, pero también penetraron en la conciencia

del publico. Square Enix, responsable de las lagrimas vertidas por el

remake de «Final Fantasy VII», guardaba armas menos nostalgicas

pero tan rompedoras como «Deus Ex: Mankind Divided», que mezcla rol,

sigilo y accion para 2016. Otras balas de igual calibre fueron «Kingdom

Hearts III», el despertar del nuevo «Hitman» en género ‘sandbox’ y

«Just Cause 3» (1 de diciembre), todos ellos con sobresalientes gameplays. _ y 5

Activision irrumpié en la feria con demostraciones (<Destiny: ElReyde | Deus Ex Mankind Divided | Shooter y RPG se vol-
los Poseidos»), algin anuncio en la fiesta de Sony («Call of Duty: Black ~ Vieron a unir para engatusar a un publico con ganas de lo
Ops I1I» a la cabeza) y recupero su nota mas canera con «Guitar Hero ultimo de la saga ‘Deus Ex’. Adam Jensen vuelve mejo-
Live» (23 de octubre). La feria finalizo en materia de conferencias con el rado mecanicamente para atrapar terroristas con sobre-
exclusivo PC Gaming Show en el que «Gears of War: Ultimate Edition»y ~ dosis de tecnologia puntera en sus carnes en esta
el lanzamiento de «Killer Instinct» atrajeron la maxima atencion. @ impactante historia cyberpunk.
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Vuelve el fendmeno granjero por excelencia en la cosecha Nintendo:
mas terrenos y variantes para cultivar, mas animales y vecinos y
nuevos controles y sorpresas te haran el rey del huerto.

ada vez que brota, cual pi-
miento fresco o lechoén reven-
I C ton (ya se sabe, en la alegre
granja pasan esas cosas), un
nuevo titulo de «Harvest Moonas,
a clerta comunidad jugona se le abre una son-
risa de par en par. No solo por la naturaleza lu-
minosa, optimista y ecologica de la saga, sino
porque renueva el vivero de una de las fran-
quicias mas fértiles de los ultimos casi veinte
anos. Y es que una treintena larga de titulos,
entre la serie principal y sus adyacentes, han
nutrido las consolas de Nintendo desde la le-
jana Super Nintendo alla por el 96, y todos
manteniendo la filosofia de RPG rural instau-
rada por Yasuhiro Wada. ;Quién teme a los
huertos urbanos? Responde a la llamada de la
naturaleza y que viva el espiritu hippy-hipster
de la casa de la pradera.
En esta ocasion, como en la cancion de Crowded
House (aunque evidentemente «Harvest Moon»
suena al mejor Neil Young), tendremos que li-
diar con “Four seasons in one day : nuestro co-
queto valle se ve sumido en un invierno eterno,
y de nosotros depende recuperar las estaciones
del ano y que vuelva a “rular” el ciclo de la na-
turaleza como Dios manda. Asi, como es habi-
tual en la serie, nos pondremos manos a la obra
para dar forma a los terrenos, construir camine
y edificaciones, explorar rincones bastante cu-
Iri0S0S, CONOCer a personajes mas rocambolescos
aun y, sobre todo, cultivar. A diestro y siniestro
y como s1no hublese un manana. Por suerte, no
todo va a ser darle al tajo, ya que también ten-
dremos tiempo de entablar relaciones sociales
con los lugarenos y, con un poco de suerte, en-
contrar al amor de nuestra vida, qué bonito...

Nintendo | Estrategia [ |
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Como Pedro por

la granja

Otra novedad intere-
sante es la que afecta al
control y manejo de
nuestros personajes (por
clerto, al principio del
juego podremos elegir

<

entre chico y chica, asi
como su personalidad y
estilo), dotados de unos
movimientos y reaccio-
nes sensitivas e intuiti-
vas, que nos haran
circular como Pedro por
nuestra casa por los ani-
mados territorios del
juego. También interac-
tuaremos con nuestros
vecinos con soltura, e
incluso pediremos au-
diencia “celestial y di-
vina” por si la
meteorologia se descon-
trola. Todo es posible.



El reto esta claro: conver-
tirnos en el propietario
de nuestra propia granja,
con rebelion y todo si es
menester y, como los
cerdos orwellianos, deci-
dir si queremos apostar
por una gran superficie
de corte capitalista que
optimice al maximo sus

recursos y crecer a gran escala, o preferimos
ser granjeros comunitarios (y comunistas, por
qué no decirlo, que no muerten) que cosecha

por y para el bienestar
de sus vecinos sin pe-
dir nada a cambio. Li-
bertad absoluta para
decidir como y cuando
crece nuestra cosecha y
de qué forma criar al
ganado: aungque nada
de sacarse un master
en vida campestre: la

Como se puede apreciar «Har-
vest Moon» sigue su linea “para
todos los publicos” con una en-
trega donde nos calaremos la
boina imaginaria hasta las
cejas y nos entregaremos a
conciencia a las labores del
campo. Y, después de trabajar
de sol a sol, podremos relajar-
nos decorando nuestra casa,
echandonos una siestecita re-
paradora y sofiadora, o dejando
que los duendes de la cosecha
hagan el trabajo sucio. Real
como la vida misma, vaya.

Con las cuatro estaciones para
meter en cintura y un sistema
de juego mejorado, esta en-
trega de la saga se revela mas
extensa y nutritiva que nunca

!

experiencia y el ensayo
error siempre son las
mejores madres de la
clencia y del cordero.

Pero, eso si, cuanto mas
crezca nuestra propie-
dad, mas atraera a los
habitantes del valle, con
todos los factores positi-
vos que esto conlleva: in-

tercambios comerciales, negocios con gancho,
trueques rimbombantes... y, como declamos an-
tes, pegar la hebra con alguna bella hortelana

para formar una familia
mas de campo que las
amapolas. Y es que este
titulo no es solo un juego:
es toda una declaracion
de intenciones y amor a
la vida sana sin conser-
vantes ni colorantes. Dé-
jate llevar (al huerto,
cOmo no). @

=@=

Graficos cultivados

Aunque no es el primero de la saga pre-
sente en la 3DS, si que estamos ante el
mas genuino representante de la auten-
tica tridimensionalidad grafica de la que
hace gala la consola portatil de Nintendo.
Una caracteristica esencial para disfrutar
de todos los escenarios de nuestra aven-
tura: valles nevados, bosques primavera-
les, manantiales y arroyos veraniegos...
Todo, con un diseno sencillo que, sin lle-
gar a ser espectacular, se amolda perfec-
tamente a las exigencias de la histona.
Por no hablar de las pintas de algunos
personaje, casl propias de un cuadro de
El Bosco version retrofuturista.

]
Guia de juego
La clave en «El valle perdido= es la
libertad. Libertad, si, pero asistida
gracias a algunos trucos y tutoriales
(esquilar una oveja u ordenar una
vaca rebelde) y ciertos duendecillos
de las cosechas que revolotean ante
nosotros ojiplaticos. Pero si real-
mente queremos que nuestro in-
vento salga a flote deberemos
controlar el sistema de cultivos, te-
niendo en cuenta que todos los cul-
tivos cuentan con NUMerosas
variantes que necesitaran ser descu-

@ couppoo’
o

¥

biertas: desde cultivos tradicionales
a gigantes como en «New Begin-
ning=. Y ojo a las mutaciones, que
incluyen flores purpuras que crecen
a partir de semillas de color rosa, ce-
bollas perla que crecen de una semi-
lla de cebolla normal y calabazas
misteriosas que pueden crecer
cuando se plantan en terrenos pan-
tanosos. Los cultivos se pueden
plantar en cualquier lugar, en eleva-
ciones mas altas o mas bajas, mas
cerca o mas lejos del agua, en tierra
seca o en terreno pantanoso, con
nuevas variantes segun el sitio. Re-
sumiendo, tendremos mas de 100
cultivos disponibles, y solamente el
repollo tiene diez variaciones, como
la col o la col roja gigante.

i o
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Fossil Fighters

o il

Red Entmtamment y Nintendo dan 1a bienvenida a los mquﬂm@s VJ,})
mas feroces de la prehistoria en lo ultimo para 3DS. |Preparad esca- d

M & neres y taladros, que hay mucho pasado que sacar a la luz

0s dinosaurios, a pesar de su le- . _ . ;
jana extincion y nula compare- Nintendo | Rol - Muntz'lnlarqueulnglcn
I cencia en la era del hombre, han | A laventa | 3+ - La autentfica aventura

alimentado de Inu]t]pl__,_, formas wwuw.nintendo.es prehistéﬂca Se Vive en so-

— ;la c1:11t=.{1=% prjlldIr. Lanc?r as Lll"l_l- Gréficos | ®®&® Y . 1@1:&11'{:. iguali T‘lﬁ Ll]f:l T{}ra—
versitarias, peliculas, series de TV y parques te- bilidad | asees L, jido en una ‘road movie’;
maticos se han encargado de resucitar a las le- Juga _1 wa @@g @L “ds! no obstante, todo aventu-
gendarias criaturas, una tarea dificil, polvorienta Sﬂ‘nld’?f FX "-'3 @-' @ @ rero necesita relacionarse
y, a veces, demasiado imaginativa, tanto que ha  Originalidad | @@ @ @ | y recopilar anécdotas por
provocado titulos como «Fossil Fighters Frontiers.
Este peculiar universo se caracteriza por la exis-
tencia de los vivosaurios, unas criaturas maqui-
lladas con excentricidad pictorica que pueden
volver a la vida con aparatejos tan normales
como la maquina de reanimacién en miniatura,
entre otros artefactos con mas solera. Para ello,
los habitantes de dicha tierra realizan una depu-
rada técnica arqueologica para devolver la vida a
nuestros reptiles favoritos. Obviamente, el mal
acecha, y en este caso posee el nombre de un ho-
landes cabreado, Dr. Baron von Blackraven, un _ : :
nuevo villano con titulo universitario para no e — ————— Jﬁlgﬂdm— ofrece la excava-
romper con la tradicion de cientificos megalo- R e - S : €lon conjunta con un
manos. Su pretensién es usar a los dinosaurios — N ; COMPpanero gracias a lared
con fines maléficos, y, aunque hay muchos pro- > local, asi como los enfren-
tectores de los bichitos, nosotros somos los aspi- ~ A ' tamiento con colegas en el
rantes a Guardianes de los Fésiles que los ani- - Lo . 2 g hrea SECH Torneo por equipos o las
males  necesitan. Dicha  organizacién : : B batallas con amigos entre
pro-vivosaurios surgié con el fin de proteger a _ s TR dos, cuatro y hasta seis
los dinosaurios y los Parques Fosiles destinados a ! personas en el Combate
su investigacion y cuidado. g Local. A través del Comi-
Cnmfj bueln RPG en tercera persona con capas de ® bate en linea, podremos
barniz estilo Pokémon, la aventura comienza con ; 4 : machacar a Cuardianes de
la mision de un joven que trata de convertirse en
Guardian de los Fosiles desde su posicion de aspi- UrriTe e
rante, con doctores importantes (Porf. Little) y
mandamases simpaticos (Capitan Stryker) perte-

el camino. El modo multi-

todo el mundo y satisfacer
nuestras ansias de poder a
nivel planetario.




necientes a la organiza-
clon que encontraremos
por el camino y nos echa-
ran una mano. Nuestro
personaje, un Ross Geller
en potencia con impronta
Manga, se encargara de
formar un equipo de di-
nosaurios previa resurrec-
cion en los yacimientos de

los Parques Fosiles. Dichas mascotas terrorificas
nos vendran de perlas para combatir a sinver-
guenzas y vivosaurios errantes, los pobres diablos

que vagan de aqui para
alla tras su extravio post-
reanimacion.

Antes del esperado test
para ingresar en la plan-
tilla de Guardianes, es
necesario entrenar y co-
nocer todas las maravi-
llas disponibles en los
Parques Fosiles. Para

Multitud de misiones comple-
mentarias te esperan para relle-
nar las tareas de excavacion y
combate. El capitan Sktryker
(foto) es quien "parte el bacalao’
en la organizacion de los Guar-
dianes de los Fosiles y tratara
de recompensar tus muestras
de valor y proteccion de los vi-
vosaurios, aunque algunas
criaturas acaban de ser reani-
madas y su indisciplina te obli-
gara a meterte en lios. jOjo con
el pequetio gamberro de esca-
mas rojas de la imagen!

Espiritu paleontologico y ma-
estria argueoldgica se unen
para revivir a las criaturas
mas espectaculares gque ha-
bitaron en La Tierra

empezar, un joven nos da
la primera leccion al vo-
lante como aspirantes. El
huesomovil no es un ve-
hiculo normal y corriente,
sino un 4¥4 que combina
motor, ruedas y velocidad
con un depurado sistema
de reanimacion de dino-
saurios, algo que todavia

no se ha visto en un Peugeot. Ademas, contiene
un sistema de navegacion VR-OOM externo, esta
sujeto a personalizacién y la maestria a sus

mandos puede llevarnos
a la victoria en las carre-
ras de la Formula F Por
otro lado, debemos for-
mar equipo con otro de
los aspirantes y llegar
con €l a la prueba final
en el Estadio Fosil.
;Listos para desenterrar
la historia? @

(M=

Excavaciones 0seas

Nuestra misién principal consiste en en-
contrar fosiles y reanimarlos. Con el hue-
somovil y el boton L, peinaremos los
yacimientos en busca de calaveras y ex-
tremidades prehistdricas. A continuacion,
la pantalla tactil se convertira en nuestro
muestrario de material con herramientas
tan utiles como los rayos X para localizar
el area de busqueda, un martillo para ex-
cavar grandes superficies y un taladro
destinado a las tareas mas delicadas. Au-
tomaticamente, accederemos a la ficha
del dinosaurio con los datos relativos a su
tipo, periodo, habitat, dieta, habilidades y
una imagen en movimiento del bicho.

L]
Guia de juego
Fiel a la cultura RPG, «Fossil
Fighters Frontier» basa los en-
frentamientos entre personajes
en los combates por turnos.
Cuatro ataques por dinosaurio,
una gran reserva de Energia
Fosil recargable para ejecutar-
los y nuestra municién de
apoyo concentran la esencia de
las batallas cuerpo a cuerpo,
posibles entre dos o mas juga-
dores. A diferencia de otros jue-

gos que usan sistema de lucha
similares, esta experiencia
aprovecha al maximo las fun-
cionalidades de la 3DS, como la
pantalla tactil y su sistema de
cuadricula para posicionar a los
dinosaurios combatientes
segln su rapidez. La naturaleza
de los mismos o los golpes reci-
bidos sobre el terreno pueden
variar su posicién en la cuadri-
cula (de frente o de espaldas),
favoreciendo o perjudicando su
devenir en funcién de los ata-
ques. En territorio hostil, los
terminales de asistencia nos
ayudaran a cambiar criaturas
en el equipo, recargar su muni-
cion de apoyo o salir por patas
utilizando el teletransporte.
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“God &f War III Remasten'zad

El Fantas

uando Kratos se estre-
C no en PlayStation hace

nada menos que diez
anos, dejo pasmados a todos gra-
cias a un control, historia y apar-
tado visual colosales. Tardo un
lustro en dar el salto a PS3, donde

protagonizo un juego, «God of War

[II», que supuestamente ponia fin a
su historia de manera impecable,
con unos graficos que aun hoy te
hacen levantar las cejas en admi-
racion. Considerado el mejor capi-
tulo de la serie, la tercera entrega
ha sido la elegida por Sony para
celebrar la década que Kratos lleva
consumando su sed de venganza,
en una edicidn remasterizada que
estara disponible para PS4 desde
mediados de Julio.

Ambientado en el mundo de la
mitologia griega, «God of War III=»
Remasterizado destaca por un
lavado de cara que incluye un
aumento en la resolucion (de 720p
a 1080p) y mayor tasa de refresco
(de 30 frames por segundo a 60}, lo

que se traduce en una suavidad y

sma de Esparta qulere revivir su Insaclable
ahora con mas poderio grafico y con

do de cara y mues-
m 1_1 sculo en sus

unas texturas impresionantes. 5i
el aspecto del juego en general ya
es envidiable, espera a ver las san-
guinarias escenas cinematicas, que
se mueven con el mismo motor
grafico y que son dignas de cual-
quier pelicula de animacidn de
gran presupuesto. El empeno pues-
to en el fotorrealismo, con deta-
lles magnificos en las texturas de
la piel o la iluminacion, hacen cre-
ible hasta el rincon més escondido
y fantasioso del Hades.

Tanto si probaste la version origi-
nal como si eres nuevo en la serie,
«God of War» es una delicia cada
vez que se revisita. Con las adicio-
nes incluidas en esta version, tie-
nes la excusa perfecta para volver
a escribir la histona, y de paso ali-
viar la espera para el rumoreado
«God of War 4» @

Kratos ya tenia una
apariencia temible
cuando se estrend
en P53 hace cinco
anos, asi que imagi-
nate comeo se
mueve en P54 con
texturas que cua-

tenidc

s adiciona 1 es.

Sony | Aventura, accién
Julio | 18+
http://es.playstation.com
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driplican su resolu- § !H

cidn. jQué tiemblen F ¥

sus enemigos!

enganza en PlayStation 4,

Nuevas

incorporaciones

En PlayStation Store habra
unos cuantos trajes adicio-
nales y contenido extra dis-
pu::uni}::le para comprar
después de su lanzamiento,

pero si reservas el juego
antes de que salga a la
venta te llevaras todo gra-
tis, incluyendo un tema di-
namico para poner de
fondo en el menu principal
de la consola. Ademas, no
olvides que podras grabar
cada momento con el modo
fotografico para captar, edi-
tar y compartir instanta-

eas de las asombrosas
mamubrah de combate de
Kratos en accion.
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La exitosa Tl’dlquUr la Disney re

dl—' L:f

Pl E-L-E'.I'I b E'
wilight of the Republic»,
T «Rise Against the Empire»
y «El Despertar de la Fuer-
za» son los tres esperados Play Set para
este 2015. El primero esta situado entre
el episodio II y III de la franquicia de
Geroge Lucas, y en donde el maestro
Anakin Skywalker y su padawan Ahso-
ka Tano (inluidos en el Starter Pack)
visitaran las tierras de Tatooine, Corus-

cant, Geonosis y Naboo para luchar

contra droides de combate y unirse a
lideres como Yoda o Obi-Wan Kenobi (a
la venta por separado) en su enfrenta-
miento contra los Separatistas.

Por su parte, «Rise Against the Empires
viaja a la trilogia a original con Luke
Skywalker y la Princesa Leia como pro-
tagonistas de la expedicion. Con la
ayuda de Han Solo y Chewbacca, se

saga galactica y

enfrentan al temible Darth Vader por
tierra y aire a lomos de vehiculos tan
miticos como un Bantha o un caza
estelar Ala-X. El Despertar de la Fuerza
la proxdma pelicula de la saga, t::ndr—x
su propio Play Set mas adelante.
Fuera del espacio Star Wars, lo nuevo
de «Disney Infinity» también investiga
en la pelicula Inside Out (estreno en
julio). La mente de Riley, su perscnaje
principal, configurara el Play Set en el
que las figuritas que representan todas
sus Emocones (Alegria, Miedo, Ira, Asco
y Tristeza) estaran disponibles para
enfrentarse al disparatado universo
que se ha desatado en la cabeza de la
chica, con el brocol, la empanada, los
murcielagos y criaturas cenagosas
campando por doquier. Las nubes, las
plataformas musicales y las barreras de
gravedad se postulan como sus nuevos
v rompedores modos de juego, @

El lado oscuro ha
invadido el mundo
Disney vy los rebeldes
son los Unicos capa-
ces de cortarles las
alas. El Toy Box te fa-
cilitara escenarios
surrealistas habita-
dos por tropas de
personajes Disney
con ganas de pate-
arle el culo al mal.

o0 el universo Star Wars

. Borja Santos Robledo

Fag

25

con tres

ie 1::1 pl’ﬂ:{lmu de Pixar, Inside Out.

Disney Interactive | Accién
Este verano | 7+
https://infinity.disney.com
Graficos iiuﬁﬁnﬁﬁr
Jugabilidad
Sonido/FX
Originalidad

Cientos y uno mas
Aparte de los personajes de
Star *-,-‘-.-"arq e II'l:iif'lE, el mejo-
rade Toy Box incluye un nuevo
portal 3Dy a todos los perso-
najes l-l.l'la.r-llj'.f‘: hasta la fecha,
es decir, los lideres Disney
mas miticos, los mas recien-

e

— ij “\ -
5

tes y, como no, los superhe-
roes de Marvel de la anterior
entrega. Se pueden crear
mundos totalmente pErsona-
hzados con un jE','l gantesco ba-
tiburrillo de personajes que
mezclaré fantasias tan dis ]."1-—1-
res como Piratas del Carib
Mulan, Iron-Man o .._'Jt.::ﬂ '-.--.-:.11&
entre muchos otros. Y ade-
mas, se esperan los Toy Box
Takeover y Toy Box Speedway,
dos nuevos sistemas para dis-
frutar en modo multijugador.
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ner Bros | Aventura, accién

eI | Junio | 7+

lego.com/en-us/jurassicworld
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Recuerdos cinéfilos

La saga iniciada por Steven
Spielberg en la gran pantalla
no podia obviar la esencia del
cine. De hecho, el director de
Tiburon se permite un pe-
queno cameo, asi como gui-
nos a muchas de sus
peliculas que deben descu-
brirse segun avanza el juego.
Pero lo que realmente des-
taca es la recreacion de se-
cuencias reales de las
peliculas, como la aventura Yoo
con los velocirraptores en el i
laboratorio o multitud de hui- e Sk |
das que tienen como protago-
nista un jeep, el panico y un
Tiranosaurio Rex que busca
“divertirse” con nosotros. Las
persecuciones lideradas por
nuestros personajes seran un
aliciente para descansar y

pensar en cosas bonitas.



Dinosaurios a la carta

La nueva entrega de TT Games nos per-
mite jugar a ser Dios. La manipulaciéon
de gatos persas o la clonacién de ovejas
se queda en mantillas con este diver-
tido sistema de edicion y personaliza-
cidon de dinosaurios que supone un
nuevo reto a nuestra creatividad. Las
piezas LEGO nos facilitan el intercam-
bio de extremidades, cabezas y otros
elementos para confeccionar seres ex-
céntricos que cumplan con creces su
funcion terrorifica. A continuacion, es
interesante rematar la obra biologica
con un toque de color, ya que nuestros
amigos con escamas pueden pasar por
el estilista para llamar mas la atencion
que un loro recién salido del tinte.

La adaptacion de las novelas de Michael Crich-
ton llega a las videoconsolas con la emocion del
cine que implant6 Steven Spielberg en sus pelis.

uando los éxitos estan asegura-
dos, parece dificil retirarse a

C tiempo con las dos orejas, el rabo

y salir por la puerta grande en el

momento de maxima gloria. Esa

incontrolable actitud de no parar en el momento
justo, de querer mas cuanto mas tienes, como
les sucedid a los reyes absolutistas o a cualquier

primo en un casing, ha propiciado un deseo irre-
frenable por parte de la

pados por la potente y nostalgica banda sonora
que hara saltar las lagrimas a mas de uno.
Pero la nueva pieza viene con sorpresa. Si el papel
de explorador siempre nos ha quedado como un
»guante, en «LEGO: Jurassic World tenemos la
oportunidad de coger el sombrero v la linterna o
enfundamos las escamas, los dientes y las garras
para campar por el escenario a placer, luchar con-
tra nuestros iguales y asustar a los curiosos que
tienen la poca vergien-

factoria juguetera al

za de hacernos fotos

revisar cada producto El agud vuelve a temblar v el  como si fuéramos koa-
cinematografico salido gyelo g retumbar. esta vez con 18s. Unavez desbloque-

de Warner Bros. TT
Games y el mencionado

ados, contamos con

la reconfortante y aliviadora hasta veinte criaturas y

estudio han vuelto a adaptacion jugona de TT Games un gran nimero de

estrechar la mano para
perpetuar una alianza
que ha dejado de ser un juego.

En este caso, las piezas para levantar un nuevo
imperio del videojuego estan mas que claras: blo-
ques LEGO, risas y dinosaurios. Con motivo del
pasado estreno de Jurassic World, el binomio TT
Games-Warner Bros también ha abierto su parti-
cular parque tematico y, entre sus atracciones, ha
incluido en el juego el argumento de la pelicula
jurasica, asi como el de los tres titulos anteriores
(Pargue Jurasico, el Mundo Perdido y Jurassic Park
[II) que encumbraron al tierno T-Rex. El juego
consta de 20 capitulos (cinco por pelicula) atra-

humanos (mas de 100
personajes en total), los
cuales se pueden combinar y cambiar seguin nos
convenga dentro del modo Historia si jugamos en
solitario. Sin embargo, la gracia de esta nueva
superproduccion radica en vivir la aventura con
un amigo para potenciar el género ‘sandbox’ en el
que esta inscrito. Tenemos diferentes instalacio-
nes y dos suculentas islas (Nublar y Sorna) para
investigar, desentranar puzles, destruir para cons-
truir a nuestro antojo, recoger tuercas plateadas y
doradas y superar niveles, siempre dentro de un
universo LEGO de alto nivel grafico que combina
Juguetes con pinceladas realistas. Una gozada. @

Muchas de las secuencias de las
cuatro peliculas tendran su
hueco dentro de la historia para
videoconsolas y PC. ;Quién no
recuerda los impactantes prime-
ros minutos de metraje de Par-
gue Jurasico con el triceratops
herido y la doctora Ellie Sattler?
La originalidad de las primeras

obras y la espectacularidad de
las Gltimas se unen para hacer
participes de la aventura a jove-
nes y nostalgicos, siempre con
la peculiar simpatia LEGO.

Guia de juego

El modo Historia puede asumirse
con la inica compania de la esco-
peta y el valor, dos grandes herra-
mientas para adentrarnos solos
en las espesas junglas; pero no
llegaremos muy lejos de esa
guisa, por lo que siempre llevare-
mos un companero que controla-
remos en el instante deseado
(botén triangulo o comandos tra-
seros) cuando la tarea requiera la
pericia de una persona a los

mandos. Este compadre inter-
cambiable puede arrinconar su
funcién independiente y dejarse
controlar por un segundo jugador
en cualquier momento, pulsando
cualquier boton del segundo
mando gracias al sistema pick
and play. Aunque el asunto esta
limitado a la experiencia offline,
slempre es bueno contar con un
apoyo en tan peligrosos parajes,
ya que muchos de los puzles re-
quieren la habilidad de una Gnica
persona. El personaje principal
puede disparar y volar blancos
inaccesibles para construir nue-
vas plataformas, pero no todo
sera cuestion de “artilleria” pe-
sada, pues algunas herramientas
son mas delicadas y exclusivas
para ciertos personajes.
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Desde Utrecht a Parls, todos los cracks del sillin volveran a darse cita en el mayor
acontecimiento ciclista del mundo, al ritmo de una saga que se supera ano a ano.

o hay verano jugdon sin
N titulos ciclistas que
echarse al avitualla-
miento. Y nuevamente este ano gra-
cias a la dupla acostumbrada: «Pro
Cycling Manager» para PC y «Le Tour
de France 2015» para consolas. Aqui
nos centramos en la ronda gala, con
Contador marcando poderio y el resto
del peloton (Evans, Nibali, Quintana,
Froome...), chupando meda. Ademas,
esta temporada viene cargada de
novedades, mas una espectaculan-
dad grafica nunca vista y una tajada
estrategica potenciada al maximo
gracias al nuevo diseno de la interfaz,
que proporcionara acceso instanta-
neo a toda la informacion de la carre-
ra, desde la relacion de marchas en la
bicicleta, a los niveles esfuerzo, ener-
gla, posicion en el pelotdn, tramos
complejos, direccién del viento...
para asi atacar, elegir el trazado mas
eficiente, impartir ordenes a nues-
tros gregarios y dosificar esfuerzos
de forma dptica.
Porque el palizon merece la pena, ya
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que el Modo Pro Team nos permite
batimos el cobre en otras pruebas de
postin como el Criterium del Dau-
phiné, para poder subir en el escala-
fon internacional y fichar estrellas
de cara al Tour. Aparte, tambien ten-
dremeos ofras etapas para ir probando
nuestras habilidades en el Modo Des-
afio y, como no, medir nuestras fuer-
zas en el multijugador local en
modos cooperativos y versus, con la
opcion de darnos relevos con otro
companero en una larga escapada
en pleno puerto de montana rompe-
piemas. En fin, una auténtica gozada
repleta de escenarios memorables
(los molinos holandeses, las seccio-
nes adoquinadas del norte de Francia,
la campina de Aveyron o la gran final
en los Campos Eliseos) para los fans
del deporte del pedal. @

Toda la espectacu-
laridad de la ronda

gala se derrama en
un titulo que,
COIMo Vemos, ex-
hibe un poderio
grafico sencilla-
mente glorioso. Y
nada de pasarselo
por el Arco del
Triunfo (o la Torre

Eiffel, claro).

Cyanide | Deporte
| Junio | 3+
wwuw.focus-home.com
Graficos | @@ @ i @
Jugabilidad | @@ @@ @
Sonido/FX | @@ @
Originalidad | @@ @&

A tumba abierta

Como cada ano, la etapa reina
del juego es el Modo Tour
donde daremos el pistoletazo
de salida en la holandesa lo-
calidad de Utrecht para pasar
por las miticas cumbres de los
Alpes y los Pirineos hasta ate-

rrizar en la Ciudad de la Luz.
Un auténtico show donde dis-
frutaremos del pintores-
quismo de los pueblos y sus
habitantes, los paisajes de
montana y las contrarreloj
mas emocionantes, uno de los
highlights de la franquicia.
También los descensos a
tumba abierta se vuelven
eléctricos en esta edicion,
merced a una nueva jugabili-
dad mas intuitiva, realista y
aerodinamica.
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Milestone y Bandal Namco mejoran la pr{:}duccmn de la saga motociclista y vuel-
ven a apostar por los Eventos Reales. jAjustate el casco y “a volar” sobre la pista!

a emocion del motoci-
L clismo no decae, ni siqu-
bajo el sol de julio. Como
jugones, nuestro papel profesional L1T11 C
se ha relegado al uso de mandos, el sy nerta en velocida:
refresco de granizados y la comodi- 1
dad de sillones sintiendo el aire  mente a la maxima competicion, con
acondicionado. En estas condiciones, el gusto de las licencias oficiales.
siempre es gratificante subirse a la Milestone se ha vuelto a encar gar de Bandai Namco | Conduccién Eventos reales 2014
moto de nuestro nuevo «MotoGP+ la Ingenieria interna de este | Junio | 3+ Los Eventos Reales vuelven
sin achicharrarnos en el intento. No  «MotoGP», aunque ha querido dejar wwuw.residentevil com al juego vy, esta vez, se cen-
obstante, los Eventos Reales de la  protagonismo al jovencito/a que tran en los mas importan-
temporada 2014, quiza el elemento  sonador. Por tanto, la personalizacion Graficos tes de la temporada 2014.
estrella del juego, y la fuerzadelrea- no ha quedado recluida a la moto, Jugabilidad En concreto mas de 50 mo-
lismo son tan potentes que sera difi-  sino que pretende insuflar aire fresco Sonido/FX mentos Unicos para revivir,
cil escapar a algin sofoco. Con las  a pilotos y equipos con nuestra rom- Originalidad sentir y, por qué no, cam-
nuevas fisicas y cinematicas, el salon  pedora vision. Y en cuanto a modos, i g b
de casa se convertira por unas horas  Carrera ha sufrido una pequena _ _ J 7~ 1
en Le Mans, Sepang o cualquierade  reconversion y Supera el tiempo se ha j ' A= / g ¥ !
los 18 circuitos disponibles para este  anadido para poner a prueba nuestro .
curso, con sus cerca de 200 pilotos  afan mas competitivo, pero sin que
para surcarlos y sus 122 equipos para  gritemos a la television. Con las limi-
prepararlos. ¥ no es que alli entre  taciones de un circuito determinado y
hasta el hijo de tu vecina en triciclo, una moto especifica, conduciremos
sino que el juego cuenta con todos nuestra 'burra’ para tratar de superar . . .
los corredores de Moto2, Moto3 y  los tiempos de otros jugadores con = W ' biar, pues la historia nunca
MotoGP para dedicarse exclusiva- las mismas caracteristicas. @ B8 47 T tiene final cerrado en el
A " o mundo audiovisual. No
L i T : obstante, algunos de estos
El éxito sobre la . 20 e W
: a2 ) ventos son "'ll.”bl argables y
S i];;?zii requieren desembolso. a
un campeén en el superacion de los retos no
modo Carrera o re- . e < T diN __ - sSupone una EiHﬂplE‘ victora
vive los mejores mo- e s YR moral, sino que permitira
mentos de la i o YR - NS — desbloguear un video del
SFIDATRAE 2014 o1 _— | momento real para compa-
la piel de los cracks Pt Tt
de la categoria reina _ rarlalr:c}n nuestra carrera y,
del motociclismo. quiza, dar un chute vigori-
zante a nuestra autoestima.

B 6 e

@ @ @ @
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Electronic Arts | Deporte

UP:El motor grafico Frost-

| Junio | 3+ bite 3 regala extraordina-
www.easports.com rias fisicas realistas que
; B realzan los detalles de la
Graficos | 8@@@® vegetacidn y de la pelota.
Jugabilidad (@@@@ DOWN: La ausencia del
Sonido/FX | @@ @& @ Open de Augusta es un
Originalidad | @@ @& “palazo” en toda regla.

Bethesda | Rol, accién
| Junio | 16+
wwuw.elderscrollsonline.com

UP: La desaparicion de la
suscripcion mensual es
un aliciente para todo el
que quiera probar la

Gréficos | @®@@@ aventura online.
Jugabilidad | @@@@® DOWN: Las misiones no
Sonido/FX | @@@@@® ofrecen demasiada nove-
Originalidad | @@ @& dad precisamente.

Test | = | XBOXONE |

Rorv Mcllro
P(}fﬂlxy TOUR g

on la imagen del joven
I G Rory Mcilroy como princi-
pal novedad, la saga gol-
fista vuelve tras un ano de sequia.
El verano es tiempo de playa, activi-

dades acuaticas y deporte. El golf
puede ser la disciplina buscada, o

bien su vertiente jugona de EA para
los que anden escasos de abonos del
club deportivo. «PGA Tour» vuelve con
renovacion de generaciones y la sus-
titucion del célebre Tiger Woods, en el
trono de la franquicia desde 1998, por
el campeon norirlandés como prota-
gonista del nuevo titulo.

Test | m.ra | XBOXONE |

Este ano, echaremos en falta, al me-
nos por el momento, la presencia del
Open de Augusta, aunque si se han
reunido el resto de grandes circuitos
y, ademas, se han anadido nuevos y
fantasticos escenarios con elemento
tan descabellados como barcos en
llamas para obstaculizarnos.

El juego corre con motor grafico
Frosthbite 3, se ha aplicado en materia
online y vuelve a incluir los swings en
3-Clicks para quien eche de menos
usar los botones, aunque seguira el
control de la potencia y la precision
con el stick izquierdo. @

The Elder Scrolls
Online Tamnel Unlimited

1 MMO online que ena-
E moro a fans del PC estrena
nueva version en consolas.

«The Elder Scrolls» llego a territorio on-
line en 2014 solo para PC, y ahora ha
propiciado una entrega para consolas
con alicientes tales como la ausencia de

suscripcion mensual. Otra vez nos uni-
mos a la lucha de guerreros contra el se-
nior daedrico Molag Bal y sus desprecia-
bles acolitos en la fantastica y medieval
Tamriel, asi como la conquista del Trono
Rubi que dejara a un buen punado de
jugadores de todo el mundo banandose
en su propia sangre. Las nuevas maz-

molTas para cuatro jugadores son los
mejores ejemplos para aniquilar en
compania. La hazana merece una
puesta a punto de nuestro personaje,
basada en las grandes posibilidades de
personalizacion (Sistema de Campeo-
nes incluido) y la recoleccién de habili-
dades. Como guerreros Templar, Dra-
gon Knight, Sorcerer o Nightblade con
sus respectivos arboles de habilidades,
nos sumergiremos en un espectacular
PvP masive enmarcado en un argu-
mento de multiples historias perfecta-
mente enlazadas en las que los dialogos
marcan el devenir de la aventura. @
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Reserva

Guitar Hero Live

y llévate *contenido adicional en
GHTV. :
Disponible para

PS4, XONE, PS3,

X360, WiiU.

“El contenido se entregara
en el momento de entrega
del videojuego el dia del
lanzamiento.

Lanzamiento el 23 de Octubre de 2015

Reserva

Disney Infinity 3.0 STARWARS

y llévate de regalo el DVD STARWARS
REBELS.

Disponible

en PS3, PS4

y WII U.

Limitado

a 150

unidades.

Lanzamiento en Septiembre de 2015.

Reserva
FIFA 16 Edicion Deluxe

y llévate 40 sobres de Oro Premium de
FUT durante 20

semanas.

Edicion Deluxe

disponible en XBOX

360, XBOX ONE, PS3

y PS4,

Regalo disponible solo para reservas. Lanzamiento el 24 de Septiembre.

Reserva

Call Of Duty Black Ops III

y consigue el acceso a la Beta
multijugador.

Regalo exclusivo

para PS4, XBOX

ONE y PC.

Disponible en PS4,

XBOX ONE, PC,

XBOX 360, PS3y

WII U.

Lanzamiento 6 de Noviembre de 2015

Reserva

Assassin's Creed Syndicate

y llévate un steelbook de regalo.
Disponible .

para PS4,

XBOX ONE

y PC.

Limitado

a 1000

unidades.

Reserva

Skylanders Super Chargers

y llévatelo por 15€ menos.
Disponible en PS3, PS4, XBOX 360,
XBOX ONE, WII, WII U y NINTENDO
3DS. .

Limitado

a 1000

unidades.



IMEGACONSOLAS

n del Jugador

Para comprar
«Splatoon»

La peor pesadilla del monstruo

El sol calienta en verano y los jovenes ponen

a punto su testosterona y curvas para ensenar
]J:lllnhﬂ en la playa. Otros, sin embargo, pre-
fieren las armaduras robotizadas tipo Thun-
derchild para no quemarse y subir la
adrenalina, como en el caso de Lennox, la
nueva cazadora disponible que forma parte
del equipo de Asalto de «Evolves. Astuta, gue-
Irera y con alto potencial destructivo, la explo-
radora no forma parte de la plantilla de Apoyo

o de Defensa, sino que utiliza su par de espe-

muchos maromos) y prefiere atacar al mons-
truo directamente. Su gran labor destructora

no la realiza desde la retaguardia, ya que es la
primera cazadora que cuenta con un ataque
Cuerpo a cuerpo que, encima, incluye su esti-
mada y letal lanza de plasma. Ademas de
esas extraordinarias virtudes, cuenta con el
Autocanon y el Ataque de Trueno para ejecu-

tar disparos desde la distancia, armas que
nunca pueden faltar. La heroina esta a nues-

tra disposicion de forma individual o dentro

cialidades (mas contundentes que las de de la Temporada de Caza 2

La gran sorpresa de Nintendo para este 2015 ha llegado
para Wii U con un estilo visual diferente y modos de
juego que no se recuerdan en toda la historia de la Gran
N. jPreparad la pintura!

1. Un shooter diferente: Nintendo investiga el territo-
rio shooter siendo fiel a su filosofia colorista, sim-
patica y graciosilla. Los jugadores han cambiado sus
hahtuales y viclentas armas de asalto por artefactos
que disparan pintura en lugar de balas mortiferas.
2. Mutaciones cefalépodas: El juego esconde una sor-
prendente artimana para utilizar durante la batalla.
La eleccion entre humanos y calamares supone una
gran estrategia si gqueremos disparar o nadar en la
tinta coloreada a la caza de contrincantes. (Tu decides
que prefieres!
3. Espiritu Victorio y Lucchino: La personalizacion de
armas y personajes permite anadir algo de pimienta a
los artefactos e mdumentarias de que disponemos en
un principio. A la guerra también se va de punta en
blanco.
4. Amiibos: Como no podia se de otra manera, Spla-
toon incluye la posibilidad de adjuntar personajes
amilbo a los mitad hombre-mitad calamares
disponibles en un principio. Estos vienen con
equipamientos inicos y, de momento, contamoes
hasta tres figuntas de lo mas chulas.
5. Multijugador: El plato fuerte del juego no viene
solo, sino con un gran equipo de cuatro jugadores
para repartir balas como s1 no hublera manana. El
campo de batalla y la dispersion de la tropa no queda
en ndiculo al lado de otros shooter online.
6. Gamepad de 360°: A pesar de la pintura y los co-
lores, nos encontramos en una autentica guerra. Por
ese motivo, el Gamepad dispone de una funcidn simi-
lar a la de un radar y, ademas, gjerce de girsocoplo
para controlar la situacion. No se te escapara ni uno.
6. La historia no termina aqui:
5i bien es cierto que el juego
nicial ne contiene excesivas
opclones de juego o escenar-
105 de batalla, se esperan
proximas actualizaciones
gue encumbren un titulo
gue huele a franquicia.

1. ;Por qué Pelé parecia el abuelo Cebolleta presentando «FIFA 16» en el E3? Riesgos de fichar a celebrities con ten-
dencia a contar sus batallitas. Pero la jugada salié redonda, a pesar de todo: la audiencia se encandilé con o reil” y,
al fin, con las chicas futbolistas.

2. Hablando del E3, ;c6mo justificar ausencias como =Rime», «Gran Turismo 7» 0 «Beyond Good and Evil»? Con las
excusas estratégico-operativas de siempre. No obstante, ha habido resurrecciones de postin como «The Last Guar-
dian» o «Final Fantasy Vll= con un remake por el que piaban largamente sus fans.

3. ;Sera este afio el Gltimo clavo en la tumba de Kinect y PS Vita? Viendo el caso que Microsoft y Sony han hecho
a sus Inventos en la feria angelina, asi parece. Por un lado, Xbox One se hace el sueco de su periféerico "estrella™ y,
por otro, confiar el futuro de la portatil a juegos indies no hacen augurar un futurc large para nadie.

4. ;Qué trama RockStar? Estupendo que siga engolosinandonos con las tiltimas diabluras de su «GTA V», pero lo cler-
to es que la compania se esta echando una siesta "gooorda”, que diria el Fumi. Sin duda barruntan algo impactante
(;relativo a «Red Dead Redemption 2»7), asl que habra que estar muy atentos al Gamescom de principios de agosto.

'-daﬁ-yih:depmaﬂn-dimatnlaﬁa:hm Em&nm rea-
La nnglnal apuesta shooter de Nintendo nos ha lismo al sobresaliente.

sorprendido y Elgrﬂdﬂdu de la misma forma. El sis-

tema multijugador v el uso del GamePad se llevan
la plama en esta batalla de pintura.

. The Witcher 3

La novedad sandbox, la belleza artistica, su extraor-
dinaria historia y su exacerbada duracion son sclo
algunos de los motivos que explican nuestro alo-
cado ameor por el juego, quiza uno de los mejores
Accion BPG de la histona.

. Project Cars

La variedad de disciplinas ha sido el caballo gana-

. Mortal Kombat X

MNuestra predileccion por la saga, y mas aun por su
nueva cantidad de Fatalities disponibles, ha colocado
la nueva entrega de «Mortal Kombat» en un puesto
privilegiado de nuestro corazoncite. Y los personajes,
los estilos de lucha, los modos de juego

. Kirby y el Pincel Arcoiris

Poder jugar con cuatro amigos ha sido una muy

grata sorpresa, mas aun al hacerlo en un universo
artistico inigualable basado en la plastilina. Un
monumento a la creatividad.
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Los logros y trofeos

Todos los juegos de hoy en dia tie-
nen logros, trofeos o como quieras
llamarlos. Son pequenas metas se-
cundarias dentro del juego que
an desde lo mundano ("comple-
ta el tutorial") hasta lo demencial
("llega al primer puesto de la cla-
sificacion mundial”). Algunos lo-
gros se completan casi sin darte
cuenta, otros requieren sangre,
sudor y lagrimas para conseguir-
los. Y fodo. para ponerte una me-
dallita y sentir que has consegui-
do algo en la vida. Pues mira, no
acabo de verlo. Los logros no valen
para nada real, no desblogquean
ninguna funcion oculta ni ningun
atuendo chulo (eso lo dejan para
las descargas de contenido de
pago). Y yo a mi edad no necesito
que me den palmaditas en la es-
palda, porque como jugador ya he
demostrado todo lo que tenia que
demostrar. Si lo estoy haciendo
bien y soy la cana, ya me doy
cuenta por mi mismo, no necesi-
to que nadie me lo u-:rlﬁr: ue. Asi
que en vez de perder el tiempo tra-
tando de conseguir algiin logro re-
buscado, prefiero ponerme a jugar
con otro juego, que tengo bastan-
tes pendientes de que les prest-c
atencion. Yo juego para divertirm

no para darme un masaje al ega.




En pleno julio, los 40 grados asoman en el termometro y la s
piscina es experta en arrugar pieles durante exposiciones [EAlREE=S
elevadas. Para buscar el equilibrio (guerra y paz), tenemos f
juegos en descarga digital que animaran el verano, asi como

revisiones y actualizaciones para rellenar las horas muertas.

‘: PLAYSTATIUMN:
P Netwark

El famoso free-to-play de tanques llega a XOne con modos y funcionamientos totalmente
exclusivos. Mucho ruide vy muchas nueces.

Tras llegar en 2011 a PC y su escarceo con 360 el afio pasado, la experiencia beélica reaparece
con grandes mejoras online. Aunque su disfrute depende de una suscripcion a Live, la nueva
version permitira el juego cruzado con 360 y el traslado de cuentas entre ambas consolas, lo
cual implica el mantenimiento de logros y carros de combate. Los nuevos logros disponibles y
la mejora técnica son las principales bazas del titulo que se espera para el 28 de julio, justifi-
cada esta tltima con la cantidad de detalles que imprimen realismo a la contienda. ¥ es que,
con total libertad v reconocimientos al valor, podremos disparar a todo ‘quisqui’ sin llevarnos
unos azotes y elegir entre tanques ligeros, medios, pesados, destructores, auto-propulsados e,
incluso, el M4 Sherman ‘Fury’ que Brad Pitt manejo en la reciente ‘Corazones de acero’.

@ ¥BOX LIVE

Mario y Luigi regresan a la consulta con puzles milagrosos y ren-

cillas locales/online para 3DS. |
Botecito de pastillas en mano, los hermanos reconvertidos a doc- Informe D(EECEII'EH)
tores despliegan sus conocimientos médicos para enfrentarse a . _

los wirus mas traviesos de la plataforma eShop. Asi, deberan
encadenar cuatro o mas pildoras de colores y otros elementos Mas apartaciunes descarga-
explosivos para eliminar infecciones y wvaciar el frasco que nos . :

sirve como pantalla. No obstante, cada personaje entrafnia una bles pad la o i estival,

dificultad diferente, ya que Mario se limita a recetar capsulas | ' - .:. ey 1 como el pELI'EhE 6.2: «Furia
horizontales de dos piezas y Luigi imprime dificultad con pildo- v/ A Infernal» de «WoW: Warlords
ras en L a prueba de enfermedades mas graves. El modo % I (e of Draenor» con novedades
gt osiarn rptlbal i o oo Saosts kA ach i atace = 11| (il co™© 12 Selva de Tanaan, la
nalizar las partidas de los tres modos iniciales. Ademas, uno de I wesw (B nueva banda Eludade!a del
los medicamentos estrella es el modo multijugador local y online | | = nes Fuego Infernal y el astillero.

con el papel clave de las supercapsulas. - R : | La actualizacion «Dinero

A= Sucio: Parte 1« de «GTA Onli-
ne» llega con cochazos (Pegas-
si Osiris, Albany Virgo...),
aeronaves deluxe, armas
como el ADP de combate y

El nuevo DLC del titulo hace su aparicion en PC, PS4 y PS3 con esce- nueﬂas formas .dE personali-
narios variados y mas no-muertos en Exo Zombies. zacion. Por otro lado, «The
De entrada, tenemos cuatro nuevos mapas en el modo multijuga- Odd Gentlemen» coge las
dor, impulsados con la nueva mecanica Exo Grapple para explorar riendas de la mitica saga
nuevas estrategias. Los escenarios elegidos han sido Parlamient, «King’s Quest» y reinicia su
ideal para todos los ?sulns de juego; I{r_emll.n, que aprovecha las historia con «Un caballero
alturas de la Plaza Roja o el campo de minas; Compound, prepara-
do para los combates mas eléctricos gracias a estas instalaciones

@ XBOXLIVE 2 s

para el recuerdo». En la piel de

de entrenamiento en Colorado, y Skyrise, la batalla campal desata- del joven Graham, viviremos
da en un rascacielos basado en el escenario Highrise de «Call of slsS p'rimeras hazanas como
Duty: Modern Warfare 2», esta vez ambientado en el afio 2054. La caballero a través de una

nueva aventura zombie, titulada Carrier, volvemos a contar con el
grupo, formado por los actores John Malkovich, Bill Paxton, John
Bernthal y con Bruce Campbell como nueva incorporacion.

aventura disponible en julio
para P54, PS3, One, 360 y PC.




Adice3 0T AN
UiimBedpitulo de 12 e-a'a.i‘ R
jarvest
oon \

-Tle Perdido
taje E3

-'f-’
L e
el nuevo numero

8

¥ mejor dela :r'f:::'-?-.l o
con conteni do‘i e
especlales: s wond.
para iPad v, ° |

.0
h

M CLUB M5 conisionas YouTube  focebook | Gl




I _:J'IE'L i —

.
-
ter i

of [ inerch

.:l-. pcha 3 D‘:: e IEIIjE marks

hoAT
Frs ‘,.j'\; ==t ure= ne JGAMNE FREAKE inc.

i T 5 g T
: {TI.;‘l.f::: "

X .}_‘.}h
S
o

Poke mon, 1

B 2014 Pl

IRAL ARCOMCA S I TERRET

YSJAHORA\ARPROVECHA, =
ESTEPACK(ESPECIAL: TAMBIEN] DISCONIBLES:)

—riamas S —— NEY NINTENDD 305 DLANCA

UL + CLUBIERTA PKACHU
TE308. | " + _AENO POKEMON ZAFTRD
e , :-? :

N FES NTNT ENDD =00 RS
d + CUBERTA NEROEL A DE

+ JLUESD NENDBLADE

] EN CARTUCHO

MEYW NINTENDDO 2305 NCARA

* CUBMERTA MONSTER HUNTERA

+ _JUEED MOMETER HUNTERA .
PREINSTALADO

A g ALFA PRENSTALADD
f

waw.pegl Info



