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Majora’s Mask

El mejor regalo para estrenar New Nintendo 3DS

1 vigor del que presume el
E‘.:-ELtﬂ'l de los videojuegos nos

hace pensar, como dirian en
El Corte Inglés, que siempre hay
primavera, aunque haya un frio
polar. Incluso durante lo mas
crudo de la crisis, dos ingenios ma-
ravillosos como Xbox One y P54 se
dejaron caer para aliviar, al menos
un poco, algunos pesares y regalar
muchos momentos de ocio y dis-
traccién. Al argumentario viene
ahora a adherirse Nintendo con su
New Nintendo 3DS, New 3DS ya
para los amigos. Algunos dudaran
de la necesidad de una version
mas avanzada de la ya de por sl
potente ED&- pero eso seria pecar
de iInmovilismo y escasa vision de
futuro, ya que ademas de la difi-
cultad de escalar posiciones ante
la dura competencia de los actua-
les terminales telefénicos, la in-
tencién de la comparifa de Kyoto
ha sido potenciar el dispositivo
con mejor y mas tecnologia como
sigho de ihnovacidn y querer abra-
Zar otras experiencias como la de
amiibo, lo cual por otro lado le con-
fiere categoria de ser una nueva
consola. Esta evolucidn va empa-
rejada a juegos exclusivos, como
«Xenoblade Chronicles 3D», aun-
que con el lanzamiento de la con-
sola el proximo 13 de febrero ya
tenemos dos Juegazos para exprl-
mirla: «The Legend of Zelda Ma-
jora’s Mask» y «Monster Hunter 4
Ultimate= Al igual cuando saluda-
mos a su predecesora, jbienvenida
José Maria Fillol

www.megaconsolasdigital.com

MEGACONSOLAS en iPad
Disponible en App Store

Newr
Nintendo 3DS

Nintendo quiere seguir reinando en
territorio portatil v sube la apuesta
Con una nueva y poderosa consola.

The Order 1886

Viaje fantastico a la época victoriana
para enfrentarse a bestias terribles
con muy mala leche. Exclusivo de PS4.

News
Evolve

/ Dying Light
Battlefield Hardline
Dragon Ball Xenoverse
Xenoblade Chronicles D

! IronFall: Ivasion
Monster Hunter 4 Ultimate
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IWEGACONSOLAS

Treasure Tracker

De comparsa de Marlo a ser protago-
nista de una aventura plataformera
en Wil U de lo mas dicharachera.

10 Ases 2015

Apuntate diez super juegos con los
que vamos a flipar a lo largo del
ano. Las consolas echaran humo.

Reportaje Juegos para
New Nintendo 3DS
Saints Row Gat Out of Hell
Dynasty Warriors 8: Empires
Megaconexién

» Ofertas

Megazona
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Project Cars

Vertiginosa experiencia multiplataforma gue as-
pira al trono de los privilegiados de la conduccion,
tanto por el aspecto grafico como por la jugabili-

dad y el realismo de sus carreras.

as peculiaridades de

este nuevo aspirante a

rey de la conduccion se
basan en la inclusion de vanos jue-
gos de carreras en uno solo. Formula
1, Karts y muchos mas competicio-
nes y circuitos miticos (o pistas ca-
llejeras) en un unico producto para
que llueva a gusto de todos.
«Project Cars» se coloca como un
proyecto ambicioso que tiene en el
realismo una de sus principales ca-
racteristicas. La climatologia sera un
condicionante resenable durante la
carrera. Los chapartones estan re-
creados con tanta veracidad que te
entraran ganas de parar en una ga-
solinera a que escampe, mas aun
teniendo en cuenta el soporte de
mas de 40 volantes y perifericos que

imprimiran aun mas realidad al to-
mar las curvas.

Por otro lado, los desarrolladores,
Shightly Mad Studios, han quendo ir
mas alla y confiarnos las decisiones
a la hora de ajustar los aspectos de
nuestro bolido. Como side ingenieros
se tratara, trastearemos el interior del
coche, eso sl, previo estudio de los
manuales correspondiente. Aqui no
se dan las cosas masticaditas.

El juego de conduccion también
hara acopio de los mejores avances
tecnologicos para ponerse a punto
sobre el asfalto. Sus 60 FPS ya son
una realidad. Solo queda confirmar
los 1080p que se persiguen desde
hace tiempo y anadir a la poderosa
formula la resolucion cinematica de
12K que soportara. @

El titulo sera exclusivo para PS4

El terror clasico y la accidn desenfrenada se unen en este titulo con
todas las papeletas para ganarse el aplauso de critica y publico.

Una propuesta escalofriante de estilo gotico bien destilado.

Una extrana enfermedad se ha apoderado de la misteriosa ciudad de Yhar-
nam, cuyos habitantes pululan como criaturas sin alma en las carnes de
monstruos clasicos. El heroe debera explorar el detallado escenario y enfren-
tarse a sus enemigos con un arsenal exento de ortodoxia: sierras oxidadas,
escopetas estrafalarias... Pintado con la delicadeza y tenebrosidad de la
época victoriana, con trazos ‘sherlockianos’ y de Jack El Destripador, el juego
tendra una Edicién Coleccionista con caja metalica, un libro con disenos y la
banda sonora. Ademas, la Edicidn Nightmare incluira un cuademno gdtico, una
pluma y tinta roja, un diseno “chistera” para el mensajero y una campanilla.@

Bandal Namco pone a punto su nuevo bolido

Vuelven las espectaculares luchadoras

El proximo combate de las jovenes luchadoras de «Dead or Alives
tiene lugar en «Last Round», un asalto en toda la regla a la next-
gen con una nueva dosis de realismo y espectacularidad.

Al habitual elenco de luchadores
Se une un gran numero de persoc-
najes para formar el mayor grupo
hasta la fecha de la saga. Entre
ellos, destaca Honoka y su
extraordinaria habilidad para
coplar ataques ajenos y partir
barbillas con la ingenuidad de
una adolescente. Por otro lado, la
fuerza de la next-gen ha pisado
fuerte en materia de escenarios,
con espectaculares paisajes de
todo el mundo y extraordinarias
animaciones para motivar a los
jugadores. Ademas, el juego
incluye un alto nivel de persona-
lizacion de personajes, con mas
de 300 trajes y peinados para
subir al cuadrilatero con estilo.
Las luchadoras ya estan estiran-
dose para presentarse con este
nuevo titulo el 20 de febrero, y no
solo en XOne y P54, también lo

haran en Xbox 360 y PS3. @

S(m)=—



El terror, ya mas cerca Descargables en Xbox

Liga de éxito

La primera temporada de Liga

Oficial PlayStation, cerro con

16.000 jugadores y alrededor de

25.000 partidas. También otorgd
Barry Burton y Natalia Korda se unen a Claire premiso por valor de mas de
Redfield y Moira Burton en esta entrega multi- 10.000 euros y ha ofrecido a sus

: : & j f usuarios varios eventos

exclusivos nada desdenables,
como el mediatico Torneo
Enfrentate a los Marquez'.

plataforma disponible a partir del 25 de febrero.

El secuestro de Claire y Moira en una terrorifica isla-
prision es la base del juego, compuesto a su vez por
dos lineas argumentales. La primera centrada en la
odisea que viven las jovenes recluidas. En la segunda,
el mitico miembro de los S TA.R.S. busca a Moira, su
hija perdida. Para ello, contara con la ayuda de Natalia
Korda y su extrano poder para detectar enemigos y
objetos especiales. The Rotten y The Revenant seran
los dos grandes escollos del camino hasta la mucha-
cha. En esta historia, el jugador alternara a ambos
personajes y superara obstaculos con las habilida-
des propias de cada uno de ellos. El titulo rebaja las
dosis de accion para recuperar mas el terror clasico. @

Ford en portada

El nuevo Ford GT sera el
encargado de ocupar la codiciada
portada del proximo «Forza
Motorsport 6» de Microsoft. El
bolido, que destaca por su motor
EcoBoost y su avanzada
aerodinamica, compartira
parrilla con otras bestias del
asfalto como el Shelby GT350
Mustang y el F-150 Raptor.

Humor amarillo en XOne
Los Simpson dejan por un

tiempo la caotica Springfield y
Para PS4, PS3 XOne Y X360 ; llegan a ‘Minecraft’ con 24 dl':;ﬂli

= miticos personajes listos para
Mortal Komb at X ; : hacer de las suyas por este
e maravilloso entramado pixelado.
A partir de febrero, el Pack de la
La décima entrega de la saga de lucha mas o familia amanilla estara
mitica 4 en abril con novedades en los disponible en Xbox.

Derson J,:J] 25,

El juego inicia su andadura en la senda online con una
lucha a nivel global. Con dos botones de golpe y otros
dos de patada, esta entrega contendra mas opciones de
mamporros y dos ‘X-Ray' en lugar de une para radio-
grafiar a nuestros rivales antes de propinarles el poder
especial. Por otro lado, entre los dos movimientos fina-
les por personaje, siguen en pie los famosos ‘Fatalities’ y
han desaparecido los ‘Babalities’, aunque se habla de
otro tipo de ‘finishers’.

Los luchadores tambien tendran a su disposi-

cion tres estilos de combate y todos sus

movimientos dependeran de dicha \
eleccién. Al menos, todos ellos ' ' Inazuma Eleven a pares
podran usar los objetos _ 5. 1 Con mas de medio millén de
esparcidos por el suelo v videojuegos vendidos en Espana,
en busca de alternati- \ O | se sitia enre las franquicias mas
vas de demolicion. Y . B J 3 solventes entre el publico jugon.
ademas de nuevos X - Con «Inazuma Eleven GO Chrono
personajes, como nho, 4 -\ _ Stones: Llamarada» e «Inazuma
contaremos con miti- K v ). _ ' Eleven GO Chrono Stones:

cos como Scorpion, ! Y W, Trueno», el fitbol mas sui generis
en plena forma para ! i d intentara ganarse a la aficion a
el combate. i@ | : - . partir de marzo en terreno 3DS.
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prestigiosa desarrolladora
Dead», se atreve con una nueva

ake2, duena del todopo-

deroso «GTA=, tiene en

su haber una buena
lista de super éxitos de los que
podria vivir durante el tiempo que
quisiera, y aun asl, de vez en cuan-
do da luz verde a nuevas series que
pretenden hacerse un hueco en
generos inexplorados. Es el caso de
«Evolves, un original juego de dis-
paros y accion que te traslada a una
curiosa monteria interestelar.
Disenado como un shooter multiju-
gador asimétrico para cinco usua-
rios, cuatro de los participantes se
meteran en la piel de cazadores con
la mision de derrotar al quinto juga-
dor, que toma el papel de un impo-
nente monstruo alienigena. Cada
unc de los personajes cuenta con

sus propias habilidades, y mientras
que el monstruo se encuentra solo
para enfrentarse a sus enemigos,
los humanos tendran que organi-
zarse y colaborar para suponer una
amenaza real.
Los grupos siempre consisten en
cuatro clases distintas de guerrero:
uno de asalto, armado hasta los
dientes, un trampero con NUMETOSOS
trucos, un médico que puede asistir
sanitariamente a sus cumpann:m
y por ultimo un personaje de apoyo,
que suele atacar a distancia o reco-
nocer el terreno. El objetive de los
grupos esta claro: matar a la bestia
sea Como sea, mientras que el mons-
truo puede ganar la partida o bien
acabando con sus adversarios o
cumpliendo alguna mision extra,
como desactivar un dispositivo.
Solo la idea de «Evolve» nos parece
una maravilla, asi que estamos con
los dientes largos por echar la garra a
la version definitiva que se pondra a
la venta para ¥Xbox One, P54 y PC.
;Queé seras ti: cazador o cazado? @

El planteamiento principal de cace-
ria espacial tiene sutiles diferencias
segln el modo de juego. A veces la
mision es proteger unos huevos
para los monstruos, repartidos por
el mapa, con el tiempo limite de 10
minutos para los cazadores de en-
contrarlos y destruirlos. En otro los
humanos deben rescatar a unos co-
lonos, y los monstruos, todo lo con-
trario. Quien consiga puntuar cinco
veces gana la partida.

Turtle Rock, que nos ha traido joyas
ranquicia que llega dispuesta a romper mold

-

como «Left 4



ing Light
Los zombis, infectados y bichos putrefactos en general aun no han dicho su ultima
palabra. Como muestra, este survival horror que hace honor a ambos términos.

a vieja e inmortal premi-

sa del cazador cazado y

el hombre como lobo
para el hombre vuelve a reflejarse
prometedoramente en este videojue-
go. Se trata de una experiencia plaga-
da de accion, supervivencia y terror
en primera persona, ambientada en
un mundo enorme y con mas peligros
que la pinata de un dinamitero. La
pesadilla se divide en dos partes y
hemisferios temporales: durante el
dia, tendremos que recorrer un entor-
no urbano extenso invadido por un
brote infeccioso, escarbando todos los
TINcones para CoNsegulr suministros y
fabricando armas para defenderse de
la imparable poblacion infectada. Por
la noche, el cazador se convierte en
victima a expensas de unos infecta-

dos letales y unos depredadores que
solo aparecen tras la puesta de sol. Un
panorama para cortar la respiracion
en un juego survival puro y duro.
Como mandan los canones del gene-
ro, el sigilo v los escenarios son dos de
las claves maestras de «Dying Lights,
aungue en este caso tambien tendre-
mos que anadir un plus de velocidad
con unos movimientos escapatoria
de carrera libre que nos permitiran
navegar rapidamente por el mundo
saltando sin problemas entre edifi-
cios, luchando por las paredes y
cayendo sobre los enemigos despre-
venidos. Y es que nos encontraremos
ante un mundo abierto que ofrece
innumerables herramientas y formas
de administrar nuestros escasos
recursos. Cuatro personajes total-
mente personalizables y mejorables
para adaptarse a cualquier estilo de
Juego, guion trabajado, estimulante
multijugador y atmoésfera apocalip-
tica de campanillas definen un titulo
que promete emociones fuertes de
las buenas. @

Un entorno apocaliptico y que
deja fatal cuerpo, unos enemigos
letales ¥ un instinto de supervi-
vencia armamentistica a flor de
piel convierten a este titulo en una
atraccion en su genero. Y ojo, de
propina, con la Edicion Reserva

(Day One) tendremos un DLC para
desbloquear el modo Be the
Zombi, donde nos convertiremos
en un infectado mortifero. Eso si
antes no te cortan el cuello.
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Hardline

La famosa saga «Battlefield» se sacude el polvo de los paises de Oriente Proximo, deja
aparcada la guerra y se sube al género policiaco puro y duro. Llegara en marzo.

Battlefield

na de las novedades de

esta transformacion se

centrara en la inclusion
de un protagonista reconocible. Se
trata de Nick Mendoza, un policia con
el que comandas en modo solitaric a
un grupo de agentes especiales en la
cruzada contra el imperio de la droga
de Los Angeles. Un Corrupcién en
Miami trasladado a la cinematografi-
ca ciudad, sin los peinados horteras.
Pero en el caso de preferir apoyo
humano, el modo multijjugador ofre-
cera la posibilidad de coger la placa y
pistola reglamentaria o bien estre-
char la mano al diablo y formar parte
de los delincuentes. El control de las
calles sera e] objetivo de ambos ban-
dos en esta nueva propuesta de la
conocida franquicia.

Sentirse villano por un dia —en term-
torio jugon nadie te va a juzgar-se
podra hacer con clase y usar los nue-
vos dispositivos a tu alcance, como
tirolinas y ganchos de arpeo para
escalar edificios y huir con la pasta.
Estas técnicas seran posibles gracias a
nueve mapas disponibles. También
contaras con vehiculos blindados,
motos y muscle cars que transporta-
ran a tu equipo para de dar un golpe,
huir de la autoridad o perseguir cni-
minales; el chute de adrenalina en
persecuciones no faltara. Otras for-
mas de cazar 'cacos se basaran en
el arresto policial que incluye el famo-
so “armba las manos” sin usar armas,
estrategias en grupo, drdenes de
busca y captura y el sigilo, vital en
multitud de misiones. Y es que «Har-
dline» deja a un lado el fragor de la
batalla del “a por todas” por una
accion mas sutil y selectiva, apoyada
igualmente en el imprescindible
motor grafico Frostbite, ahora en
manos de Visceral Games («Dead
Space»), toda una garantia. @

«Hardline» supone una bocanada
de aire fresco en la franquicia, con
un giro en la accion sorprendente,
que abandona el campo de batalla
por las malas calles de Los Angeles,
pisadas (y a la carrera) por polis y
ladrones. Estar a un lado u otro de

la ley sera una decisién personal a
determinar en funcion de como
queremos divertirnos, siendo un
poli clasico o un malandro con la
“pasma” pisandole los talones.
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Dragon Ball
Xenovegse ™ (C

-

Una de las sagas mas importantes de la historia del ocio electrdnico se estrena para
las consolas de nueva generacion. Paso a Goku, Vegeta y demas cracks incombustibles.

oku y compania siguen

a lo suyo: concretamen-

te, lanzar y lanzar juegos
como s1 no hubiera un manana, eso
si, adaptandose a los nuevos tiem-
pos. No obstante, «Xenoverse» supo-
ne el salto de la saga a las consolas
next-gen, aunque tambien saldra en
P53 y Xbox 360, con un ojo puesto
en «Dragon Ball Z» y otro en «Budokai
Tenkaichi». Asi, la historia nos enfren-

ta a los Trunks del Futuro, que forja-
ran nuestro caracter con mano de
hierro y posteriormente nos recluta-
ran entre sus filas para recrear algu-
nos de los highlights de la historia
de “Bola de Dragén”, aunque con
villanos mas poderosos gracias a un
chute temporal de “magia secreta”.

Pero nada de revival a pindn fijo, ya
que tendremos novedades tales
como un estupendo editor de perso-
najes para maquear a nuestro gusto

razas como la Majin, los Namekia-
nos, los salyans y, como no, los
humanos. También podremos selec-
clonar territorios de juego de la casa,
gracias a la maquina del tiempo dis-
ponible en la futurista Tokitold City.
Como no, se disfrutara de un subidon
grafico merced al motor Havoc (ojoa
los escenarios tridimensionales y el
gran trabajo de sombreado y expre-
siones faciales), aunque el diseno se

mantiene fiel al cel shading mas cla-
sico y agradecido por los fans. El sello
de Dimps («Street Fighter [V»), se hace
notar en movimientos y habilidades
de lucha, adaptandolos para todos
los publicos. Modos de juego marca
de la casa (versus incluso de tres con-
tra tres, multijjugador con editor de
450 itemns y 200 superataques...) y 60
personajes disponibles hacen de este
titulo una golosina irresistible para
los fanaticos de una saga histérica. @

Con una estética mas renovada

pero siempre fiel a su cel-shading
clasico, este nuevo «Dragon Ball»
luce como nunca en las nuevas
consolas. Angulos de batalla es-
pectaculares, efectos dinamicos
relampagueantes y unas anima-
ciones en combate insolitas hacen
de «Xenoverse» todo un show para
los gokunomanos de pro. Ademas,
la historia es un rosario de situa-
ciones y escenarios historicos.
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[ronFall Invasion

Con un reducidisimo Eq1_11p~1 de desarrolladores, VD-dev ha sido capaz de sacar ade-

lante un espectacular juego descargable al mas pm'r estilo «Gears of War».

| mercado de los juegos

para moviles lleva unos

anos per‘mdﬁ muy fuer-

te no solo en ventas, sino también
convirtiendose en referencia tecno-
logica gracias a unos portentosos gra-
ficos impensables en dispositivos
portatiles anos atras. Nintendo 3DS, y
la reciente New Nintendo 3DS, y&
tiene buenos ejemplos de hasta

donde puede llegar su hardware, y

con «[ronFall: Invasion» parece que
estamos echando una partida a una
consola todavia mas potente.

Con un estilo muy similar al ya clasi-
co «Gears of War», «IronFall» sigue la
estetica de accion en tercera persona
anadiendo la curiosa virtud en un

dispositivo portatil de correr a sesen-
ta cuadros por segundo de manera

constante. Y es que visualmente nos
encontramos con una maravilla que
cuesta creer que haya costado apenas
un ano y medio en programarse con
un equipo de tres perscnas. Luces
dinamicas, texturas multicapa, som-
bras que se generan en tiempo real...
todo un espectaculo.

«IronFall» cuenta con un avanzado
sistema de IA que nos obliga a evitar
ser flanqueados por los enemigos y a
buscar recovecos para superar sus
defensas. No hay mucha variedad
entre los robots que nos atacan, pero
desde luego son buenos en su trabajo
de ponernos las cosas dificiles. El con-
trol se ve mejorado en la New Nin-
tendo 3DS, porque al contar con un
stick adicional a la derecha, la camara
se maneja mucho mejor que utili-
zando la pantalla tactil.

La mayor baza del juego es que no
hay nada ni similar en todo el catalo-
go de la consola. Pero mas alla de eso,
se trata de un juego muy divertido
tanto en solitario como en cooperati-
Vo, que inaugura gloriosamente el
genero para la New Nintendo 3D5. &

Compatible con 3DS, donde mayor
partido se le saca al juego es en
New Nintendo 3DS. Al contar con
mas botones y una tasa de re-
fresco en la pantalla de 60 frames
constantes, apuntar se convierte
por primera vez en una delicia. ¥
sin duda es todo un acierto ha-
berse inspirado en el accesible
control de «Gears of War» para el
sistema de coberturas, como reco-
nocen los desarrolladores.
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Los épicos combates entre espadachines y robots futuristas que dejaron la Wil a
punto de nieve regresan a territorio portatil con mas furia y belleza que nunca.

lentras que Monolith Soft
trabaja en colocar la “X"
en territorio Wil U como
sl fuera la marca de “Scarface”, Mons-
ter Games nos prepara un entrante de
lo mas sabroso y nutritivo: la conver-
sién al nuevo territorio 3DS de «Xeno-
blade Chronicles», para muchos uno

de los mejores juego de la historia de
Wii. ;Podra New Nintendo 3DS con-

tener el abigarrado mundo poblado
por espadachines futuristas, robots
titanicos y espadas del tamano de un
colmillo de mamut? Eso parece, vien-
do los primeros avances y asaltos de
un juego dominado por coordenadas
clasicas del RPG: lucha bien-mal,
extenso mundo, sed de venganza y
un arma sagrada como la Monado,
una “cimitarra” que rige las feroces

luchas de Bionis contra los temibles
armatostes Mekonis.

Precisamente los secretos de la espa-
da Monado, desglosados por mult-
ples personajes como Shulk, Fiora,
Dunban, Reyn o Sharla son la colum-
na vertebral de un juego que combina
con mana la aventura, el rol, la explo-
racion y el combate “mech”, aparte
de épicas peleas contra enemigos
mecanicos, mediante estrategia y
poderes especiales y un sistema de
accion alterno dominado por una
paleta de batalla estilo «Dragon Ages,
asi como la cualidad futurista de las
“visiones”, que le aporta un plus de
fantasia épica al conjunto. Ademas,
tambien tendremos tacticas tan soco-
rridas como el sistema de bonos para
subir de nivel a base de misiones
secundarias y una funcion para alte-
rar el tiempo y ahorrar energias que,
en pleno fregado, se agradece. Todo
para urdir un titulo con cerca de 100
horas de eslora, amplias posibilidades
de personalizacion y gran libertad de
accion que se antoja imprescindible @

El genuino sabor RPG se rein-
venta de manera gloriosa en
«Xenoblade Chronicles», un ti-
tulo de lo mas apropiado para ir
explorando las enormes posibi-
lidades graficas de la nueva
3D5. Y, como se puede apreciar

en la imagen, la riqueza vy fron-
dosidad de los escenarios, y el
virtuosismo de los detalles,
hacen que esta épica aventura
sea un regalo para la vista.
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Fdo. Jotacé

Su irrupcion por primera vez en Nintendo 3DS, en octubre del ano pasado, fue triun-
fal y el eco de sus combates resuenan aun como el primer dia.Y va para largo...

esde que los personajes
D mas 1lustres de Ninten-
do se “fugaran” de sus

respectivos juegos, en Nintendo 3D5
se han vivido dias de gloria. Pillar la
portatil y sacar a la arena a un Mario,
un Kirby, una Samus Aran o hasta un
Pacman, fichado para la ocasion, es
ponerse a machacar botones y no
parar. Casi cuatro docenas de lucha-
dores celebres para celebrar, valga
la redundancia, apoteosicos comba-
tes, de los cuales se desprenden las
claves del divertimento sin fin entre
SUS UsUarlos.

De inicio todos ellos tienen armas y
estrategias para llevarse las partidas
de corrido. El objetivo, a parte de gol-
pear adversarios (hasta cuatro) y
aumentar su por ciento de danos

Graficos alucinantes para
que luzca una jugabilidad
unica con los luchadores
mas emblematicos

(hasta 999%), es lanzarlos y sacarles
fuera del escenario haciéndolos caer.
Estas acciones tan espectaculares son
las que te hacen venir arriba. No obs-
tante, para evitar esa caida al vacio,
puedes saltar y usar las habilidades
del personaje que le hagan regresar a
la tierra y urdir tu plan de venganza.

;Que tipos de ataques existen? Aga-
mres con la L, normales con el boton A
y smash, marca de la casa. De estos
ultimos tenemos cuatro y se necesita
el boton B en alguna direccion para
mandar a paseo a tu contrincante de

forma vistosa. Pero no todo es repartir
estopa, disponemos de un escudo con
la R para protegemos de los ataques.
Sin embargo, la crema del juego reside
en sus numerosos y alambicados
escenarios con precipicios, muchos
de ellos inspirados en juegos de Nin-
tendo. De este modo, nuestra 3DS nos
permitira escalar por ellos, saltar e
incluso movernos hacia delante sin
quedarnos rezagados, tal y como
sucede con el inspirado en «Super
Mano 3D Land=». Ademas, una retahi-
la de objetos especiales alimentan los
espacios para ayudar a los luchadores:
la aurora, el bate de béisbol o la Bola
Smmash, que otorga un ataque especial.
;Y acaso, llegado a este punto, no ape-
tece echarte una partidita? Y si no
tienes el juego ja qué esperas! @

Compatibilidad con amiibo

En la version de Wii U estan disponibles los amiibo, figuras
que representan a personajes ilustres de Nintendo, cuyas
bases interactiian con el punto NFC del GamePad para ser
transportados a la ranura de luchador en la consola. Estos se
convierten en fus personajes propios y puedes entrenarlos,

personalizar sus acciones especiales, subirlos de nivel (50

e

maximo), potenciar sus estadisticas y aumentarlas con obje- ~ ™%
tos, ademas de captar habilidades de sus adversarios.

Gracias a un sencillo accesorio compatible y directo, en 2015

la experiencia amibo también esta prevista vivirla en 3DS5.

-

Liga Smash Bros.

Llega la temporada 8 de la
Liga de Videoguegos Profe-
sional (LVP) y Super Smash
Bros. sera uno de los platos
fuertes. Poniendote como ob-
jetivo la gran final del Ga-
mergy, celebrada entre el 26
y 28 de junio, trata de subir
de nivel a tus personajes y
de especializarte en el Cir-
cuito Casual si eres un no-
vato y en el Circuito PRO si
dominas el arte de repartir
galletas. En el primer caso, se
disputaran seis copas sema-
nales regulares para ponerse
a punto antes de ingresar en
el otro circuito. En el se-
gundo caso, disponemos de
una Open Ranking y una Pri-
mera Division que comienza
el 10 de febrero con los me-
jores de la Division Ranking.
iVenga, a competir y a diver-
tirse repartiendo cera!
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New Nintendo 3DS
La evolucion portatil

;Crelas que lo habias visto todo en
videoconsolas portatiles? Piénsalo otra vez.
Nintendo da una nueva vuelta de tuerca en su
cuarta revision de la consola de bolsillo mas
exitosa de todos los tiempos, que incluye
mejoras espectaculares en todos los aspectos. .
Estas son sus novedades punto por punto. ¢ o0

-New:

NINTENDI|

New Nintendo 3DS es una actualizacion que
monta una pantalla un 20% mas grande que la de
Nintendo3DS, una bateria de mayor capacidad y
la posibilidad de cambiar las carcasas exteriores.
Es todavia mas ligera que sus predecesoras,
construida con unos materiales mds
coOmodos y un diseno totalmente ergonomico.

 Sistema de control ajustado

Gracias a la incorporacion de un segundo stick analégico a la dere-
cha y dos botones adicionales sobre los gatillos (ZL y ZR), 1as posi-
bilidades de control ganan unos enteros para que no te falte de nada | 3 |
a la hora de lanzarte a la aventura.

Pasado, presente y futuro

Como siempre ha sucedido en cada revision de la
consola, el nuevo hardware es compatible con
todos los juegos que se han lanzado para los dife-
rentes sistemas. Desde los juegos de la primigenia

Nintende DS de 2004 hasta las Gltimas novedades,
la nueva tecnologia es capaz de reescalar los gra-
ficos para disfrutarlos en su maximo esplendor,




e Hardware renovadoy
CPU mas potente

Permite cargas mas rapidas y transi-
ciones mas fluidas entre diferentes
programas que se estén ejecutando.
Los entornos virtuales como el Mii-
verse funcionan suaves como la seda,
y la velocidad de descarga también
ha aumentado.

b

*» Mejora en la estabilidad
del efecto 3D

Gracias a la camara frontal detectara la posicion de nuestra cabeza y

tendra mayor angulo para apreciar la profundidad en los graficos.Y
recuerda: jsin necesidad de gafas especiales!

« Gran pantalla

El enorme tamano de las pantallas de las nuevas New Nintendo 3DS y
New Nintendo 3DS XL te sumergen en ambientes fabulosos de manera
sorprendente. El brillo se puede ajustar de forma automatica con la
camara frontal con resultados muy logrados.

L] - - -
¢ Desphegue tecnico en juegos
Aprovechando las nuevas caracteristicas técnicas del sistema se lan-
zaran algunos juegos exclusivos para este sistema, como el estu-
pendo «Xenoblade Chronicles 3D»,
éste previsto su lanzamiento para
abril. Estos titules incluiran entre

sus novedades espectaculares gra-
ficos tridimensionales.

D Compatible con amiibo

La tecnologia NFC activa multitud de funciones inalambricas
entre dispositivos, asi como un nuevo tipo de interaccion con los
amiibo, las figuritas que desbloquean ventajas y caracteristicas
propias de los personajes que representan, como sucede con los
Mario, Link o Kirby de «Super Smash Bros.»

S(m)=—
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Dos packs de lanzamiento

Habra disponibles dos packs especiales de New Nintendo
3DS XL. El primero es el «Majora’s Mask Edition», que lleva
preinstalado el juego «Legend of Zelda: Majora’s Mask 3D»,
mientras que el segundo, «Monster Hunter 4 Ultimate Edition»,
como adivinaras, incluye el mencionado y emocionante juego
de caceria de dragones. Ambas consolas tendran unas carca-
sas de diseno exclusivo basado en los respectivos titulos.

* Potencia y sencillez

Con el empujon de potencia recibido en términos
técnicos, notaras como algunas funciones son mas
rapidas. El navegador, por ejemplo, carga las pagi-
nas en un abrir y cerrar de o0jos, y tiene un interfaz
mas sencillo. o

‘nNew:
NINTENDQO:®

e Mayor autonomia

La ultima tecnologia en baterias aumen-
ta de manera considerable el tiempo
de funcionamiento de la consola a
pleno rendimiento. Carga tu New Nin-
tendo 3DS a tope y preocupate solo de
pasartelo bien aprovechando todas sus
prestaciones durante horas.



» Camara potente en sitios oscuros

Las camaras frontal y trasera también se han visto notable-
mente mejoradas, en especial a la hora de tomar fotografi-
as en lugares con luminosidad escasa. Que nada pare tu
impulso de inmortalizar los buenos momentos.

e Diseno ideal

El disetio es mas redondeado y estilizado. La como-

didad prima por encima de todo, desde la precision
de los botones hasta el acabado mate de la New
Nintendo 3DS y el efecto metalizado de la New Nin-
tendo 3DS XL.

3DS XL, 2DsS...

juegos

=@5

¥y Compatible con todos los juegos de
Nintendo 3DS y Nintendo DS

Es compatible con el catalogo completo de todas las generaciones de
esta consola. Prueba indistintamente juegos de Nintendo DS, 3DS,

y disfruta ademas de titulos exclusivos que aprove-
chan sus nuevas capacidades.

New Nintendo 3DS XL tiene su mayor
baza en el tamano. N1 mds ni menos que
una pantalla un 90% mayor que la de la
Nintendo 3DS, que te sumergira en [os

como nunca. Mientras que el

acabado de New Nintendo 3DS es mate,
en la version XL el tono es metalizado.

D Mas memoria

Cuenta con una ranura para Micro SD que per-
mite aumentar la capacidad de memoria. Pode-
mos descargar juegos desde Nintendo eShop y
bajarlos directamente a New Nintendo 3DS o
New Nintendo 3DS XL.
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Nintendo se saca de la chistera otra joya de culto para la Ualeua del CO-
leccionista: una de las aventuras mas oscuras y fascinantes gue el viejo
Link ha sufrido en sus carnes. Disfrutala también en New Nintendo 3DS.

1 algo tiene Nintendo, entre

otras muchas virtudes y ases en Nintendo | Aventura, accion vIE'IDnES
s la manga y el dobladillo, es FE]:{TEID | 12+ pehgrusas
fondo de armario. De todo tipo y www.hintendo.es

Desde la luna amena-

e Gl iiflzo | 94800 s
primir ese tesoro de forma sabia y conec- G Jugabilidad ﬂ'@@@@ i e i

juego nos tiene reser-
vada una coleccion
de imagenes, escena-
rios y postales impac-
tantes. Un gran
trabajo grafico que se
desborda en lugares
extranos como la
Torre del Reloj o las
desafiantes mazmo-
rras (con mucho

Sonido/FX | @
Originalidad | @

tando con su legion de fans. Algo que s&
nota y se siente a las mil maravillas con
«Majora's Mask», un titulo legendario para
muchos adoradores de la N64 y del universo
Zelda al que, tal vez, le toco bailar con la mas fea
en el ano 2000, ya que nacio un par de tempao-
radas después del que para muchos es el mejor
videojuego de todos los tiempos, el gran «0Oca-
rina of Time=. Pero sus desarrolladores, con el
entonces debutante Eijl Aonuma a la cabeza, no
se amilanaron, tiraron por la calle de enmedio y
dieron a luz uno de los titulos mas fascinantes,
experimentales y de culto de toda la saga. Y,
ahora, tres lustros después, y tras haber pasado
por multiples rumores, atrasos y regates, por
fin tenemos esta version (nada de secuela o

simple remake) entre las caudalosas aguas de la pgtl 38 Dl - e T
3DS, que también esta de estreno. Todo un pe- QAR LR L & " ]
0 ETETRE e

queno gran acontecimiento para los fans de la
franquicia, que no son pocos.

Es complicado resumir el argumento de una pro-
puesta tan compleja y revolucionaria como la
que lanza al tablero «Majora's Mask», pero sus li-
neas argumentales maestras nos sitlan en el
tenebroso mundo de Términa, un territorio co-
manche donde nuestro querido Link tendra que
resolver el inquietante misterio de la Mascara de
Majora en tan solo tres dias, e iInmerso en un vai-
ven temporal lleno de flashbacks y saltos di-
mensionales que recuerda los sudores frios de

mejor aspecto ahora
que antes, afortuna-
damente) donde nos
gncontraremos a petr-
sonajes salidos de un
cuadro de Rodin y
contra los que ten-
dremos que luchar
contundentemente,



Bill Murray en la nunca
suficientemente ponde-
rada “Atrapado en el
tiempo”.

A caballo entre los rom-
pecabezas de «A Link to
the Past» y el propio
«Ocarina of Time», nues-
tra brujula jugosa tendra

que orientarse, al principio un poco a trancas y
barrancas, en el universo de Términa, donde va
a parar el joven héroe tras su épico encuentro
contra Ganon. Tengamos en cuenta que, por mu-
cho puzle y rompecabezas que se nos ponga por
delante, el componente batallador es crucial. So-

bre todo con la novedad
en el combate contra los
jefes finales, mucho
mas fieros y peligrosos
que antes. Afortunada-
mente, nuestro arsenal
de ataques y habilida-
des especiales también

La atmosfera crepuscular, fan-
tastica y algo tenebrosa es uno
de los sellos de identidad de
un juego que, en su resurrec-
cion via 3DS, luce con mas po-
tencia y sugerencia que en el
original. Cielos asalmonados,
horizontes de grandeza y un
heorico Link contrarreloj se
confabulan y conjuran para re-

dondear un argumento origi-

nal y con algunos de los
mejores rompecabezas de la
historia de Nintendo.

Una ] ugabi‘:idad “enmascarada’,
alucinantes viajes en el iempo

y combates épicos le ponen bro-

che de oro a un mundo soberbio

es mayor, y contaremos
con otros trucos como la
conspiracion entre los
habitantes de Términa
para ir ganando galones
en su escalafon social.
Personajes carismaticos
como Epona, su amiga
Navi, las hadas malicio-

sas Taya y Tael, un extrano enmascarado lla-
mado Skull Kid y muchos mas, unos graficos
fantasticos, una banda sonora hipnotica y un
punado de momentos imborrables resucitan
este clasico con todas las letras. A disfrutarle
con el iempo congelado se ha dicho. @

Misiones nada secundarias
Uno de los puntos fuertes del titulo
original y actual, es su sistema de mi-
slones secundarias, mas de 20 en
total, que multiplica la complejidad y
la fascinacion del usuario al obligar-
nos a viajar en el tiempo y a entrela-
Zar personajes y lugares en una tela

brillante. Asi, Link tendra que unirse

a una pandilla de buenos samarita-
nos a los que encargan todo tipo de
tareas que tendremos que resolver
con ingenio y labia. Un entramado de
lo mas interesante para redondear un
titulo nico, hurdido con esmero y
con atencion especial a todos y cada
uno de sus detalles. Una joyita.

Guia de juego
Muchos quebraderos de cabeza oca-
siond hace 15 anos el juego {::npmal
Asi que ten a mano uns aspirina
porque la curva de dificultad se ha
mantenido en esta version “de bol-
sillo”, aunque por suerte se han
anadido tutoriales, mas objetos (fle-
chas, bombas...) y otras ayudas para
el jugén actual, que ya sabemos que
ahora son otros tiempos. Pero lo que
sigue intacto es el gran hallazgo en
cuanto a Juga‘:}ihdad del titulo: su
sistema de mascaras, que Link ten-
dra que conocer al dedillo desde que
se topa con la Mascara Deku, pn-
mera de las muchas que permitiran
a nuestro héroe peinar los recovecos
de tan fabuloso territorio. Aparte de
ésta, también tenemos la Mascara
Goron, con la que Link toma la
forma de un Goron rocoso llamado
Darmani, y le dotara de un poderoso
golpe, aparte de la capacidad de
rodar a toda velocidad convertido en
una rueda de pinchos. O la Méascara
de Zora, con la que se podra despla-
zar a toda velocidad por el agua.Y
asi hasta un total de 20 mascaras
que le conferiran habilidades espe-
ciales y un poder de transformacion
llllpIEbLll’ld‘lh]F para resolver los
enigmas de tan gran aventura.

#
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Unete al enemlgu
Una de las estrategias Bé— b
sicas del juego consiste (|
en aprender los movi-
mientos y ataques de los
monstruos para a _‘_' anzar

gracias a un nuevo re ;
curso: la habilidad |

Una tactica espectamﬂal; '
pero arriesgada, ya que
los bichos pueden estar
infectados por un virus
que les convierte en hta—- h
nes luciferinos. '



Armas matagigantes

En esta entrega disfrutaremos de una
armeria generosa, con juguetitos
como un “destripador” polivalente
que puede servir tanto de espada y
escudo como de hacha, y que se
complementa con una carga dual
que absorbe energia de los golpes
para poder realizar ataques brutales.
También tendremos largos bastones
que se complementan con insectos
voladores que podremos potenciar
con todo tipo de poderes: las 12 cla-
ses clasicas han sido actualizadas
con modificaciones en los movimien-
tos o combos, con objeto de fabricar
cientos de nuevos artefactos y piezas
de equipamiento hasta de Rango G.

Se avecinan emociones fuertes gracias a la ultima
entrega de una de las sagas mas adictivas y gue-
rreras del mercado. Cuidado con los pisotones.

filad los arpones y afinar el ojo de
I capitan Ahab: las bestias mas bes-
A tias del sur salvaje vuelven a des-

filar en breve merced a la ultima

entrega de «Monster Hunter. Por-

que parece que fue anteayer por la tarde, pero lo
clerto es que la saga cazadora de Capcom ya ha
pasado la barrera de su primera década de vida. Y,

para celebrarlo, regresa a uno de sus territorios
preferidos: el portatil

recompensas de las ofrecidas por el gremio local
por eliminar a las malvadas criaturas que deam-
bulan por sus tierras. Algunas son pequenas e
insignificantes, y otras gigantescas e imponentes,
pero todas ellas reportan recompensas tras su
caza, puesto que podremos utilizar sus restos como
fuente de materias primas para fabricar armas y
armaduras. Pero ojo porque cada bestia tiene sus
puntos debiles, asi que estrategia y planificacion

son prioritarios, asi

(aungue su estreno fue

como una exploracion

en la legendaria P52, Mas armas, mas Estrategia. ITAS atenta del terreno, ya
como recordara el jugén  37) y cOMO NO. Mas monstruos 4ue nos podremos bene-

mas talludito). Concreta-
mente, con el segundo

publica para la Nintendo
3DS, primero que se
publica inicialmente para un sistema portatil. Por si
fuera poco, también ofrece novedades tales como la
presencia del accesorio que agrega un segundo
pad (Expansion Slide Pad) o, sobre todo, un toque
grafico de campanillas, en la linea de titulos prece-
dentes como «Monster Hunter Unite». En fin, que el
juego es de toma pan y moja, como diria un castizo.
Como siempre, el caparazon se presenta en ague-
rrida y compacta forma de RPG de accion con
modo cooperativo online y offline donde daremos
vida a un cazador errante que, tras llegar a un
pequeno pueblo, decide hacerse con unas cuantas

ficiar de sus accidentes

tité.nicc:ﬁs multiplican el nivel de geograficos y sus alturas
juego de la serie que se  UnN juego con mucho poderio

(sobre todo para ejecu-
tar el nuevo ataque con
salto).

En definitiva, mas accion y estrategia, criaturas
mas feroces, territorios mas extensos y verticales,
una localizacion mas elaborada que en anteriores
entregas (recordemos que el titulo fue un hit en
Japon hace ano y medio), una banda sonora que
nos acompana en cada caceria animandonos a
acabar con lo que se nos ponga por delante, y un
catalogo de movimientos, combos, equipamiento y
objetos mejorado, aparte de las opciones multiju-
gadoras, hacen de esta entrega una de las mas
vibrantes, emocionantes e irresistibles de la saga.
iQue empiece la caceria! @

Uno de los puntos fuertes de
este capitulo es la posibilidad de
establecer aliados en la caza a
traves de Nintendo Network. Si
nos conectamos con amigos a
traves de internet o el juego
local, actuaremos como una sola
unidad y compartiremos los fru-
tos de la caza enviando tarjetas

de gremios a traves de Street-
Pass y buscando cazadores que
contratar en la zona con el juego
local. La union hace la fuerza,
ahora mas que nunca.

uia de juego
Guia de jueg
Para que nadie se pierda entre el
mas de centenar de nuevos ani-
males de esta entrega, lo mejor es
atender y hasta tomar apuntes de
las primeras misiones, que nos
serviran de tutoriales antes de
empezar el “tomate” de verdad.
Antes de cada mision tendremos
que visitar la estancia correspon-
diente para recibir instrucciones y

equipamiento adecuado.Y es que
habra que estudiar al detalle a
cada bicho y su entorno natural,
asi como trabajar en equipo a
fondo para hincar el diente a
monstruos tales como el legenda-
rio Tigrex y multiples nuevos fi-
chajes a cual mas mostrenco.
También nos echara un cable la
pantalla tactil de la consola, que
podra ser configurada para obte-
ner acceso rapido a los mapas,
armas y objetos, asi como para
enfocar mejor al objetivo. Qjo, eso
si, a los nuevos controles de la
New 3DS, sobre todo el trackpad
tipo segundo stick. Ademas, los
Felynes nos ayudaran en nuestra
mision, cada uno con sus habili-
dades y equipamiento tinicos. Asi
da gusto tener mascotas fieles.




Fdo. Borja Santos
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La nueva consola, ademas de ser una evoluciéon técnica de Nintendo 3DS
nuestros juegos favoritos. En New Nintendo 3DS sigue disfrutando de los

=

Pokémon Rubi Omega / Zafiro Alfa

Género: Rol-accion RPG / Jugadores: 1-4

Renovarse o morir

El remake acicalado con graficos de nueva generacion tiene un escenario inmenso
en Hoenn para explorar y atrapar Pokemon. El incremento de las pantallas de la
nueva portatil permitiran apreciar sus increibles detalles. .
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» Kyogre y Groudon, maestros del fuego vy del agua, protagonizan esta aventura y ense- : -
nan las virtudes de la evolucidn primigenia, jalgo nunca visto!

s El juego que triunfara en 2003 da una oportunidad a los jugadores menos veteranos
para que se inicien en la aventura. jAprovéchala!

El estilo Nintendo siempre ha vivido dentro de la consola y ahora mas vistoso
por fuera con New Nintendo 3DS y su estilo personalizado y estilizado.

B Garchomp enemigo ha usado Tormenta defrenal | 5 :'_-7. .

Fantasy Life
Género: Rol-accion RPG / Jugadores: 1-3

Un miembro mas del Medievo

Con la doble pantalla como principal arma, ocuparas los oficlos mas comunes de la
época medieval fantasiosa, desde herrero hasta mago. Todo ello condimentado con
el realismo del 3D més estable y comodo de la nueva consola de Nintendo.

» Nobuo Uematsu coge la batuta y Yoshikata Amano el lapiz para llenar de magia y deli-
cadeza este pequenio regalo.

» Vestirte de héroe o vivir la vida como un lugarefio més, “esa sera tu cuestién”. En cual-
quier caso, tu vida virtual tiene infinitas posibilidades en un mundo abierto.

Ningun juego existente de 2DS o 3DS podra E‘SCHP[IT de las maravillas de la
nueva portatil de Nintendo. jTodos son compatibles!

D
Mario Kart 7

Género: Conduccion-arcade / Jugadores: 1-8 jugadores ; - T, ﬂv~

Circuitos sin limites fisicos i -y P .
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A este «Mano Kart» le han crecido alas y aletas, pues igual que surca las pistas como un
feroz bolido, prueba suerte en terntorio aereo y compite en velocidad con los peces bajo

el agua, mucho mas realista con el modo 3D mejorado de la New Nintendo 3D5.

* jAtrapa todas las monedas posibles para introducirte en boxes como un Férmula 1y
poner a punto tu carro con lo tltimo en tecnologia y estética!

*» Tus compafieros de carreras del modo multijugador te dejaran regalitos por el camino
jEsquiva todas las trampas!

Con la ampha movilidad del segundo stick analdgico de la nueva consola, no se
te resistira ninguna curva. Eso si, jnecesitaras coger oxigeno!

Luigi's Mansion 2

Género: Aventuras-accion / Jugadores: 1-4

El cazafantasmas

El asustadizo Luigl pulula en una casa encantada de mil fantasmas y necesita tu
ayuda. Hasta cuatro jugadores pueden capturar espectros con armas de toda indo-
le, aprovechando las mejoras en luminacion de la New Nintendo 3DS5.

» Desbloquear misiones y recolectar objetos es el principal fin para avanzar, jpero que no
se te olvide mirar debajo de las alfombras!

* 5i en Game Cube ya lo peto, las mejoras tecnolégicas le han convertido en uno de los
titulos mas reconocidos de 3DS.

La camara mejorada de New Nintendo 3DS facilita la toma de fotos en lugares de es-
casa iluminacion. Ni fantasmas en la oscuridad de tu habitacion se te escaparan.




New Nintendo 3DS
nuevos

en grado superlativo, nos proporciona continuidad con
Imejores juegos como sl los estrenaras por primera Vez.

Bravely Default

Género: Rol-combates por turnos / Jugador: 1

Aventura rolera de nueva generacion

Estés donde estés, la impresionante historia de este RPG con todas las letras te atra-
pard hasta formar parte de ella y aislarte del mundo, mas atn con la New 3DS Nin-
tendo y su gusto por resaltar los detalles.

» Tu papel serd e el de Guerrero de la Luz para crecer y autorrealizarse a través de las pan-
tallas. “Toda una experiencia la que se vive en este RPG de estilo gréafico impecable.

* La pantalla doble mezcla su increible utilidad con la actualizacién de la interfaz de usua-
rio y la vistosidad de los nuevos graficos.

Si tienes dudas para pmgresar y necesitas que te echen un cable, el navegador \
de la nueva portatil también ha sido revisado. [Comprueba su velocidad!

Kirby Triple Deluxe

Género: Plataformas-accion / Jugadores: 1-4

Bon apetit!

Estos bichitos vienen a comerse el mundo de nuevo, incluso tras 20 anos de extra-
ordinarios banquetes. Esta vez, nuevas habilidades como la de arquero o bola de
fuego se preparan para el mitico personaje, asi que multitud de nuevos modos.

» Las partidas de nuestro amigo se alargaran y olvidaremos por un segundo los carga-
dores gracias a la bateria més duradera en la nueva consola.

» Hasta cuatro jugadores darédn el do de pecho sobre la pista ¥, cdmo no, solo puede que-
dar uno. Mucha voracidad y jugona digestién. jNam, fiam!

Kirby no ha querido perderse las peculiaridades de New Nintendo 3DS, perso-
naje tambien compatible con amiibo en titulos como «Super Smash Bros.».

Fire Emblem Awakening

Género: Estrategia / Jugadores: 1-2

Revive la épica con la ultima tecnologia

Introdiicete en uno de los clasicos Nintendo con la calidad de la nueva portatil de
Nintendo, gracias a su aumento del 20% en la pantalla. La exploracion de territonos
y la personalizacion de los personajes es mucho mas cool a mayores pulgadas.

» Tu ejército librara batallas en equipo, tanto en el modo historia como online, hasta lograr
contenidos descargables a mayor velocidad gracias al procesador de la nueva consola.

* La interaccion con otros personajes te regalara nuevas misiones que requieren toda tu
pericia. A través de internet intercambia objetos y descérgate mapas.

Como una maquina inteligente, New Nintendo 3DS calibrarad el aura de luz que
ilumine a tu heroe. Una muestra de admiracion envidiable.

Inazuma Eleven Go

Género: Rol-accion RPG-fithol / Jugadores: 1-4

Flitbol de alta resolucién

El juego mas excéntrico del deporte rey es 1ideal para la nueva consola en version XL,
donde los partidos cobraran mas realismo debido a su espectacular pantalla, un 90%
mas grande. ;Y entrena duro para evitar el cierre de tu club!

» Las mejores habilidades estédn a tu disposicién para salir de la rutina del balompié y
anadir picante a tus técnicas futbolisticas.

= Con un vistoso estilo manga, el juego aborda diferentes eventos futbolisticos: jduelos,
partidos y demas posibilidades!

Ayudate de los nuevos botones ZR/ZL de la nueva portatil, para convertirte en
un virguero profesional y dejar en mantillas a los idolos del mundo real.
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Esencia nintendera

La estética colorista made
in Nintendo tiene la fuerza
suficiente como para atra-
par a Toad, los Enemigns Y
al propio ]ugadnr que pe
un momento siente q'_'__; '
las balas sonrientes de los
canones van directas
hacia él. Cada elemento;
cada personaje, parece Ie
cién salido de la sala’ 5_1_
animacién, coloreado col
carifio y doténdole de mas
vida que a las propias
plantas carnivoras, gi
paran quietas las rr___L
cansinas. Para notar aur
mas el toque de la cas
pona, la banda sonora
los escenarios re:ue_: T
los de nuestro colega fon
tanero y su tropa.




El pequeno humanoide toma el mando y se aven-
tura en una peligrosa tierra llena de obstaculos,
con mucho humor y divertidas intenciones.

urante los ultimos 30 anos, el
pequeno Toad ha tenido en Mario
Bros el ejemplo del héroe plata-
formeros mas 'guaydn’ del lugar.
Este cabeza de champinon ha
tomado nota, ha ascendido a capitan y se ha for-
Jado su propia aventura como protagonista, tiran-
do de ingenio y recursos en este titulo extraido de
uno de los minijuegos de Super Mario 3D World.
Toad, debido a su pesa-
da mochila, no puede
saltar como buena seta
de campo Amanita
muscaria. No obstante,
nuestro ‘prota’ hurgara
en los diferentes vege-
tales de la zona para
coleccionar objetos, ya
sean monedas, setas para crecer, diamantes o
nabos con los que lanzar proyectiles a los que se
Crucen en su Carmino.
Pero uno de las sorpresas mas divertidas viene
con la incorporacion del segundo Toad. jTranqui-
los! No estaréis viendo doble. Toad recurre a la
mitosis para crear “otro yo" que le ayude a recorrer
escenarios. Pulsar botones al mismo tiempo y
abrir compuertas al otro Toad sera el menu pre-
parado para este perfecto alter ego champindn.
Rompecabezas y plataformas mezclan tambien
sus caracteristicas de siempre con la tecnologia

de hoy. 51 bien solventar obstaculos requiere el
giro de camaras con el dual derecho y la bus-
queda de la profundidad, la resolucion de puzzles
necesita la pantalla tactil para mezclar platafor-
mas, girar manivelas y colocar niveles para subir
o0 bajar escenarios. Las monedas y diamantes son
nuestro objetivo a corto plazo, como buen spin-
off de Mario que se precie, aunque el premio
gordo es la hiperestrella que corona cada una de
las pantallas y que nos
da boleto para la
sigulente mision.
El mundo que rodea a
Toad también ha pasa-
do la nota de corte mas
que sobrado. Un sinfin
de espacios naturales y
territorios peligrosos
llenan el libro que compila las misiones para
nuestro amigo. Desde ruinas y rios amazonicos
hasta castillos y volcanes. Una paleta de paisajes
digna de cualquier pintor impresionista. Los ene-
migos tienen muy malas pulgas, aunque son tan
graciosos que da hasta reparo saltar sobre ellos.
Los Shy Guy, las plantas carnivoras y algin que
otro dragon (Smaug a su lado parece un lagarto
de las [slas Canarias) nos podran la tarea un poco
mas dificil. 5ila cosa se complica, su leal compa-
nera Toadette nos echard un cable en cierto
momento de la partida. &

Los enemigos no se “andan con
chiquitas” y te persiguen por
tierra, mar y aire. Shy Guys,
planta carnivoras y demas
monstruitos te esperan a pie de
pista y pajarracos de la talla de
los Rapinines. Aunque para
viles aves, Wingo es la que se
lleva el gato al agua, o, mejor
dicho, la estrella. No te dejes lle-
Var por su majestuosa aparien-
cia y azul plumaje. Como
puedes ver, le encanta lo bri-
llante a la muy urraca.

uia de juego
Guia de jueg

El dual derecho se erige como rey
de nuestro GamePad y numero
uno en nuestra “mochila” de ma-
teriales sobre el terreno. Este es-
tara disponible para girar la
camara, emulando a un periscopio
que duerme dentro de un subma-
rino. Cuando el personaje se in-
terne en las diferentes cuevas y
pasadizos excavados en el interior
de la tierra, ademas de facilitar la
vision con nuestra linterna del

botén Y, podremos buscar la pers-
pectiva perfecta para no perder de
vista a nuestro amigo. La bus-
queda de rutas y movimientos de
escenarios necesitan la perspec-
tiva en tres dimensiones para ha-
llar una buena salida, y tanto el
dual derecho como los gatillos,
que giran la camara 45 grados,
son ideales para ello. Pero si todo
parece demasiado lejano, lo mejor
sera hacer zoom y ver a nuestro
héroe desde un punto de vista
muy cinematografico con el botdn
X de nuestro GamePad. Ademas,
nuestro leal apéndice portatil sirve
para seleccionar otros dispositivos
y buscar atajos en mitad del esce-
nario. Estas rutas y pasadizos nos
ayudaran a llegar hasta nuestra
reluciente estrella.




Forja de una leyenda

El camino de Ready At Dawn
para programar un titulo de
primer nivel comenzoé hace
nueve anos. Tras ganar pres-
tigio con el spin-off «Dax-
ter», adaptar con jugosas
novedades «Okami» para

Wii, y confirmar su buen
hacer con «Ghost of Sparta»

y «Chains of Olympus», era
cuestion de tiempo que die-
ran el salto a titulos gran-

des. En Ready at Dawn han
sido capaces de pasar de un
equipo de 30 a 110 personas,
y dejar de paso a medio |
mundo con la boca abierta.h
«The Order», de hecho, fuey"
concebido nada mas inau-

gurar el estudio en 2006

como juego para PC, hasta

que las conversaclones con |
Sony dieron pie a una de las :1-"' .
mejores exclusivas de PS4
previstas para este ano.
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TP s




Doblaje de pelicula

Uno de los directores espanoles de
cine mas prolificos en los ultimos
anos ha sido el encargado de adaptar
el guidn a nuestro idioma, dirigiendo
las sesiones de doblaje asi como eli-
giendo a los actores que prestan su
voz. Hablamos de Alex de la Iglesia
(Las brujas de Zugarrumurdi, La Comu-
nidad), gran aficionado a los videojue-
gos, y que a su vez ha interpretado a
varios personajes en «The Order:
1886». ;Quién sabe? Quiza si el juego
se convierte en el éxito que se vati-
cina, €l sea el encargado de rodar la
version cinematografica, talento no le
falta. ;A que molaria?

Ready At Dawn, formada por ex miembros de

Naughty Dog y conocida por sus «God of War» de
PSP, da un salto cualitativo en «The Order: 1886»

estamos ante un juego fuera de lo

normal. Presentado como una gran
E exclusiva para P54 con ciertos aires

a «Uncharted» o «Gears of War»,
hay momentos cinematicos inte-
ractivos que nos sacan con maestria de la rutina.
Puede ser que el suelo bajo nuestros pies se rompa,
como sucede al principio de la aventura, y nos
toque luchar cuerpo a cuerpo en una secuencia de
botones, que sin embargo

para P54 con el apoyo de Sony son evidentes. Se
trata de un titulo bellisimo, y uno de los primeros
en mostrar claramente queé son capaces de ofrecer
las consolas de nueva generacidn. Controlando a
Galahad, uno de los cuatro protagonistas, descu-
brimos una impresionante cantidad de detalles
en los vibrantes y nublados escenarios. Toda una
demostracién de poderio, poniendo por delante
el espectaculo frente al realismo. Los enemigos, por

su parte, son {an aterra-

no tiene un final predefi-

dores como el Néemesis

nido. Dependiendo delo  La apuesta por la aventura Y lain- de «Resident Evil 3», ¥
que hagamos, acabare- mersidn absoluta es total A 1z lo- t@n bien programados

mos en un lugar u otro,
algo practicamente iné-

juegos de disparos.

Pero vayamos por partes.
El argumento nos traslada a lo que parece ser una
representacion muy realista del Londres victoriano.
Adoquines, niebla, trajes de época... casi te puedes
imaginar a Jack el Destripador a la vuelta de cada
esquina. Sin embargo, se trata de una version fan-
tastica de la capital britanica, donde manejamos a
unos descendientes del Rey Arturo y sus mas fieles
caballeros, en una lucha centenaria contra enemi-
gos mitad hombre y mitad bestia. Por suerte, y
gracias a los efectos de la misteriosa Agua Negra,
son casi iInmortales y tienen poderes curativos.
Los beneficios de trabajar en un juego en exclusiva

que sus rutinas de com-

grada _ambientacién contribuye Un  portamiento se adaptan
dito en el género de los doblaje literalmente de pelicula

a la perfeccion al entor-
no donde se mueven,
algo que no velamos tan
bien integrado desde que probamos el brillante,
pero incomprendido, «RAGE=» de John Carmack.

« The Order: 1886» es un serio candidato a con-
vertirse en juego del ano en PS4. Quiza le falten
algunas cosas que a veces creemos indispensables
a un juego de disparos, como el modo multijuga-
dor, pero tenemos recientes obras maestras (por
ejemplo, «Bioshock Infinite») que nos han demos-
trado que con un buen control, historia absor-
bente y personalidad propia, no hace falta jugar
acompanado. Y, como el titulo de Take 2, «The
Order» tiene todo esto, y mucho mas. @

Los protagonistas de «The Order»
son personajes relacionados con la
leyenda del Rey Arturo. Sir Galahad,
el protagonista, tiene como fieles
compafneros a los caballeros Sir Per-
cival (el mas veterano del equipo y
mejor amigo del cabecilla), Marquis
LaFayette (figura historica real que
participd en las revoluciones fran-
cesa y americana) y por ultimo Lady
Igraine (la mas novata, y ademas el
interes romantico de Galahad, pero
con mucha mas experiencia en
combate de la que aparenta).

Guia de juego

Si bien «The Order» logra un ele-
gante equilibrio entre aventura
cinematica y accion desbocada,
son las secuencias de disparos
las que mas disfrutaremos. Aun-
que nos encontramos al princi-
pio de la Revolucion Industrial,
contamos con un arsenal ade-
lantado a la época, con avanza-
das granadas, armas eléctricas y
poderes regenerativos. El sis-
tema de coberturas es muy

fluido, permitiendo que nos mo-
vamos como pez en el agua en
los momentos mas tensos, y con
mas posibilidades que su claro
referente: «Gears of War». En los
momentos mas aventureros
también se inspira en otro
grande del género como «Resi-
dent Evil», permitiéndonos exa-
minar con detalle los nuevos
objetos rotandolos en nuestra
mano. En cuanto a las partes de
pulsar una secuencia de botones
determinada, el tiempo que tar-
demos en ejecutarla o las alter-
nativas que podamos elegir
determinan, sin necesariamente
matarnos, donde acabamos una
pelea. Una curiosa adicion que
anade valor rejugable a esta
apasionante aventura de accion.
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La excéntrica saga se ve obligada a abandonar la Tierra tras el secuestro del pre-
sidente de los Estados Unidos por Lucifer y su tropa de diablillos.

espues de ocupar el Des-

pacho Oval y convertir la

Casa Blanca en un esce-
nario de Uno de los Nuestros, con
un toque del Bronx, el siguiente paso
puede ser cualquiera, como el mis-
misimo infierne, por ejemplo. Es el
caso de «Gat Out of Hell», la expan-
sion de «Saints Row» que nos coloca
en el papel de Johnny Gato Kinzie
Kensignton.
Una ouija nefasta manda a nuestro
personaje al inframundo y su mision
sera la de rescatar al presidente de
los Estados Unidos, residente actual
del infierno para anadir mas mala
baba al asunto. Al parecer, Satan
quiere unir en matrimonio al politico
con su hija, creando asi una alianza
tan terrorifica como indestructible.
Para enfrentarnos al villano, es nece-
sario liarla parda por su tierra de cra-
teres y almas en pena y poner su
barra de funa al rojo vivo. Por suerte,
una pletora de armas con ranas, lan-
gostas y demas criaturas de plaga
marca Moisés a modo de proyectiles

estan a nuestro alcance. Pero el plato
fuerte del equipo son unas portento-
sas alas de angel caido para abando-
nar el suelo y echarnos al vuelo,
ademas de otros muchos vehiculos
infernales con mucha menos clase.

En este mundo abierto, donde prima
la exploracion e interaccion con otros
personajes, encontramos hasta
cinco distritos con misiones alter-
nativas. Debido a la escasa duracion
del juego, estas aventuras adicionales
sON una gran opcion para dilatar la
experiencia y gozar aun mas con su
rocambolesco sentido del humor. Si
ademas los desarrolladores se han
graduado con honores en direccion
artistica, el atractivo es tan obvio que
merece la pena quedar chamuscado
en el intento.

Que se preparen ahi abajo. @

Satan no va a per-
mitir, o eso cree, ,r’ *

que un mequetrefe
| W “r

como ti se lo pase
pipa por el averno y
enturbie su comoca
“paz”. Tocale las
narices y podras
plantarle cara o
venderle tu alma si
quieres. Eso ya es
cosa tuya.

Originalidad

Volition | Accién, Shooter
| Enero | 18+
wwuw.saintsrow.com

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX
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Escuadrén historico

A pesar de lo bizarro del
juego, éste no se ha pasado de
la raya y cree conveniente un
gjercito de especialistas para
plantarle cara al Demonio. Asi
pues, los elegidos para nutrir
nuestras escasas filas no son

otros que algunos reputados
personajes de la historia. De
este modo, sera nuestro obje-
tivo reclutar a William Sha-
kespeare, ahora D] en el
infierno, o Barbanegra, adulte-
rado ligeramente para regen-
tar su barco en esta tierra,
entre otros. Tras ayudar a los
colegas de antano, éstos nos
bendeciran con una habilidad
especial novedosa que nos
haga aumentar nuestras ca-
pacidades de destruccion.
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La veterana franquicia de Koel vitamina su octava parte con nuevas alternativas
estratégicas, una buena ristra de personajes y armas para dar y tomatr.

a vida de estos guerreros

L no ha sido sencilla desde

su desembarco en las

consolas en 1997. La antigua China,
un escenario banado de sangre, adies-
traba héroes que blandian sus espa-
das en nombre de sus naciones, las
cuales caian como fichas de dominé
=1 las decisiones eran errdneas. Este
juego de accion masiva revisa su comt-

Volition | Accién, Shooter
| Enero | 18+
wwuw.saintsrow.com

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX
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Originalidad

ponente mas estrategico con «Empi-
ress, continia bebiendo del libro cla-
sico ‘Romance de los Tres Reinos’ y
anade mas lena al fuego. 51 los gue-
rreros no tenian suficiente con las
luchas cuerpo a cuerpo, ahora deben
aniadir un elemento menos humanoy
mucho mas devastador: la naturaleza.
La meteorologia y el cambio estacio-
nal inciden como un martillo pilén

" . .
G U R
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Una reserva

muy especial

Con la reserva de esta joya
de Oriente, los personajes
Date Mashamune, Guan
Yinping, Guo Jia y Tenko se
vestiran a la ltima moda
gracias al pack especial de
trajes que lleva incluido, asi
como los dos conjuntos de
armaduras para hombres y
mujeres listos para editar.
Estos dependeran del cen-
tro al que nos dirijjamos
para realizar las diferentes
descargas. Aunque eso es
lo de menos, pues lo im-
portante es ir guapo al
campo de batalla.

sobre los mas de 40 campos de batalla
y para sobrevivir a ello es convenien-
te ofrecer algo mas que un simple
golpe de mandoble. E]l viento hura-
canado no atiende a suplicas.

Una caracteristica que irrumpe con
fuerza en este episodio es la edicion,
El jugador se vera abrumado por la
cantidad de opciones para personali-
Zar a sus personajes, variando los
guerreros originales o curtiendo a
otros nuevos. A este festival de este-
tica se une la personalizacion de
caballos, estandartes y otros oficiales.
Entre el nuevo plantel de personajes
destaca Xun Yu, considerado El Pro-
digioso Consejero del Rey y un caza-
talentos nato de oficiales
competentes. En cuanto a las nue-
vas arnmas, otra de las aportaciones
de este «Empires», encontramos
desde la practica Ballesta Giratoria, la
agil Columna Dragén, la poderosa
Espada en Llamas y muchas mas que
nutren un catalogo para armar la de
San Quintin con acento oriental.
iCue tiemblen los enemigos! @

Viaja a la Antigua China y
revive las batallas mas
cruentas que libraron los

1€roes de otros tiempos

Los héroes mas aguerridos de la
antigua China se acicalan con
las mejores prendas personaliza-
das para enfrentarse a guerreros
con ganas de sangre y y a las
fuerzas mas despiadadas de la
naturaleza. El destino de las na-
ciones mas importantes esta en
juego v solo ellos pueden incli-
nar la balanza hacia uno de los
dos lados. Bueno, y con tu sen-
tido de la estrategia, of course.




2015

La verdad es que ano ha empezado fuerte, pero aun hay mas, claro, y
todavia queda mucha tela que cortar: apunta diez de los titulos
imprescindibles para este 2015 que se antoja de toma pan y moja.
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Halo 5 Guardians Xbox One Dead Island 2 PS4-Xbox One

Si, el ano pasado por estas fechas tambiéen lo elegimos como uno de los  Ojo a las tendencias de moda jugona porque esta primavera/verano se lle-
diez imprescindibles de 2014, pero por fin, en otono de 2015, empezara  vara el pareo zombi con foulard de intestine grueso. Todo, gracias a esta
la épica busqueda del Jefe Maestro por parte de El Inquisidor. Un entra-  ansiada secuela que continua el camino de baldosas amanillas de su an-
mado grafico impresionante, un multijugador presuntamente miticoy  tecesora, esta vez en California. Una vuelta de tuerca al survival horror con
mas refriegas que nunca prometen hacer historia. Que tiemble la One.  mads criaturas mordedoras que el metro en hora punta. Promete y mucho.

Metal Gear Solid 5 Multiplataforma Rime PS4

No puede faltar en la lista el largamente anunciado (y envuelto en birlibir-  Perfecta muestra del empuje y poderio de la industria nacional es el pri-
loques algo trileros) «The Phantom Pain», nueva y crepuscular aventurade  mer videojuego espanol desarrollado para PS4.Y no una propuesta cual-
un casi cincuenton Big Boss -al que da vida y voz Kiefer Sutherland- enmi-  quiera, sino una fabulosa pieza de artesania e imagineria inspirada en el
tad de una refriega occhentena. Crucemos los dedos y espabila, Kojima. Mediterraneo de Sorolla y plagado de puzles tan bellos como ingeniosos.
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Final Fantasy XV PS4-Xbox One

Una de las sagas mas historicas del cotarro vuelve a reinventarse y a adap-
tarse para la nueva generacién tirando de clasicos (en concreto, nada me-
nos que ‘Hamlet'). Por tanto, tendremos un buen surtido de altas traiciones
y moral dudosa en mitad de la genuina esencia RPG y de la iconografia orien-
tal deluxe tipicas de la franquicia de Square Enix. Promete grandeza.

Batman Arkham Knight PS4-Xbox One

El Caballero Oscuro no se pierde una, y menos si de lo que se trata es de
seguir explorando la subsaga «Arkhams=, que tantas tardes de gloria nos
ha dado. Siguiendo el hilo de «Arkham City», el Hombre Murcielago se en-
frentara a El Espantapajaro echando el resto de poderio. Y ojo al Batmo-
vil, recién salido de pasar una ITV bombastica. Gotham, qué hermosa eres.

Code Name S.T.E.A.M 3DS

La portatil de Nintendo vivira un 2015 intenso y lleno de emociones fuer-
tes. Y uno de sus highlights llegara como agua de mayo merced a esta
joyita de estrategia por turnos con alma de shooter en tercera persona.
Una fantasia steampunk estilo «Valkyria Chronicles» con una ambien-
tacion muy occidental y un catalogo de tacticas memorable. Canela fina.
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The Legend of Zelda

Wi U
Otro unicomio que esperamos cazar este ano es el anhelado, y sonado, epi-
sodio de la saga Zelda para la consola de sobremesa de Nintendo, que nos ha
puesto los dientes como colmillos de mamut con el amplisimo mundo dis-
ponible y los impresionantes enemigos y misterios a los que se enfrentara Link.

Uncharted 4 PS4

El empujon definitivo parA P54 puede llegar de la mano de una de las sagas
mas exitosas de la reciente historia de Sony. En esta ocasion, el bueno de Na-
than Drake volvera a la accion siguiendo la pista de unos piratas legenda-
rios de una no menos mitica ciudad perdida de Madagascar. Aroma aven-
turero, graficos de sombrerazo y nuevos enemigos malencarados al canto.

The Witcher 3

Para mas de uno, la atraccion mas ruidosa de 2015 es este juegazo que, tam-
bien, ha preferido acabar de cocinarse cuidadosamente antes de salir al mer-
cado. Pero a lo largo del ano asistiremos al parto de un hack and slash con
toques roleros que no dejara titere con cabeza ni lobo solitario sin aullar.

PS4-Xbox One

EF!



La marcha de los Reyes Magos no tiene por qué suponer el
fin de los regalos. El mes de enero, a pesar de la dolorosa
cuesta, viene cargado de estrenos en PSN, Xbox Live y eShop
para hacer mas llevadero el empinado trayecto. Y la cosa
parece que va de ditintos modos de volar por los aires...

@ XBOXLIVE %% paisymon

El primer DLC de la franquicia llega primero a Microsoft con nuevos mapas y un sorpren-
dente modo multijugador zombi: Exo Zombies.

Los nuevos territorios estan incluidos en el modo multijugador y se corresponden con dife-
rentes lugares del mundo tan variopintos como Core en el desierto del Gobi o Drift en las
nevadas Montanas Rocosas. Otra de las novedades de este subproductc de «Advanced
Warfare» se debate entre la vida y la muerte. El fallo de un arma biogenética ha propiciado
el modo Exo Zombies, en el que cuatro empleados de Corporacion Atlas, totalmente nulos
en técnicas de combate, deberan hacer frente a los mutantes. Los personajes poseen las
voces de estrellas cinematograficas como John Malkovich. «Havoc» es el primero de los
cuatro DLC's que formaran el Season Pass de 'Call of Duty: Advanced Warfare' de este afio.
El presente titulo incluye el AE4 v el AE4 Widowmaker como armas especiales.

‘: PLAY3ITATION:
# 7 Network

Relevo Videogames lanza en PS Vita el primer videojuego vasco
para consolas con un mono protagonista a prueba de bombas.
La compariia de Bilbao ha concentrado el talento de sus escasos
cinco trabajadores, con Jon Cortazar a la cabeza, para dar a luz
esta aventura retrogaming que mezcla plataformas y puzzles.
Hasta 50 personajes y numerosas formas de narrativa nutren
esta cuidada historia con el tiempo como principal obstaculo.

El malvado pirata Baboon ha llegado para alterar la armonia de
nuestro protagonista, Tumbili, un chimpancé amante de los pla-
tanos que, a falta de un buen salto para superar las plataformas,
recurre a una serie de bombas especiales para moverse, rebotar
Yy conseguir premios. A medio camino entre el retro Puzzle Bubble
y Doodle Jump, pero con muchisimo mas recorrido y originalidad,
esta experiencia con estetica manga y banda sonora de Hideyuki
Fukasawa te dejara sorprendido por su ingeniosa y ‘complicada’
mecanica a pesar de su apariencia infantil y juguetona.

La princesa Peach ha vuelto a ser secuestra y Mario es el encar-
gado de buscarla en un viaje con Yoshi a través de las estrellas.
Bowser lo ha vuelto a hacer. Siempre que Mario es invitado al
castillo de la princesa, el afamado villano rapta a Peach y deja
al fontanero plantado ¥ con cara d panoli. Para colmo, Bowser
ha utilizado esta vez el poder de las estrellas para llevar a cabo
su treta, aprovechando la lluvia de estrellas que motiva el
Festival de las Estrellas en el Reino Champinon. Yoshi y Mario
no tienen mas remedio que explorar el cosmos y visitar multi-
tud de galaxias gracias a las habilidades saltarinas y engulli-
doras del pequeno dinosaurio. El boom de la segunda parte de
«Mario Galaxy» en Wii de Nintendo ha propiciado su lanza-
miento para Wii U. Disponible en eShop desde el 14 de enero,
este Mario estelar no tiene precio.
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Informe D(escarga)

Si te has quedado con
ganas de mas, tu necesidad
puede paliarse con mas
‘chicha’ en materia de des-
cargas. «Grim Fandango
Remastered» lava la cara de
su magistral aventura gra-
fica de 1998 y se hace un
hueco en PSN y PC. Tam-
bién remasterizado, encon-
tramos «3D Afterburner 2»
para 3DS como una versién
‘super cool’ del simulador
de aviones arcade de 1987.
Solo para PC, Nintendo y
Sony, «Citizens of Earth»
llega en descarga digital con
mucho rol y combates por
turnos. En multiplataforma,
«Dying Light» nos acongoja
con una buena racién de
survival horror y «Life is
Strange» ofrece misterio y
fantasia por capitulos. Un
catalofo de titulos, todos
con impecable factura.




| &leeangna‘a | Promociones

Titanfall y NBA Live Nintendo 3DS XL y 2DS

Por la compra de

una 3DS XL o la 2DS

llévate Super Mario 3D Land
por 30€ mas

Del 22 de enero al 28 de Febrero *Oferta limitada a S00 unidades

Promocion

Project Spark Xbox One e
World of Tanks Xbox 360

B 50% de
*"‘;'; 1- ‘ descuento

.-Iil- Wi T "-q.h

PVP
29.90<€ /unidad

Del 21 de Enero al 31 de Marzo

Contiene: e | Pack New Nintendo

. . . 3DS X1 Monster
Consola PS Vita Slim + tarjeta de TR Y Hunter 4 Ultimate
. N _‘.:' '-'. L ."'-_.‘__. | : L '-.I - EﬂnﬁEﬂE".
memoria 8GB + 5 juegos descargables s, el & Consola personalizads
. J - 1. 1o Mew Nintendo 3DS +
: Monster Hunter 4
Ultimate preinstalado

Pack New Nintendo
3DS XL The Legend
of Zelda Majora’s
Mask

~ Contiene:
Consola
personalizada New
Nintendo 3DS +
Figura + juego The
Legend of Zelda
Majora's Mask

Hasta el 28 de Febrero —— ' preinstalada
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@Retrato robot
Pagan Min

Para comprar Saints Row Gat Out Of Hell & Saints Row Iv: Re-Elected

Uno de los juegos mas cafieros, y cafioneros, de 2014 no dijo
la tltima palabra. Deep Silver nos regala unos siameses
gamberros ¥ pendencieros al mas puro estilo Johnny Gat.

1. Dos mejor que uno. ;Para qué conformarse con uno
cuando se puede repetir? Por el precio (asequible, ademas)
de un «5aints Rows tenemos dos pasaportes al infierno, la
locura y el desbarre. Y, luego, el cigarrito de despues.
2. Highway to hell. Ver al chuleta de Johnny enfrentandose
de td a ti al mismisimo Satanas es uno de los suenos de
cualquier fan de la saga. Y si encima podemos jugar como
Kinzie en cooperativo, y dar matarile a Dex, ni te cuento.
3. Musiceote lucifering. En los cnco distritos
con pestazo a azufre del Averno de «Gat Out
of Hell» cabe de todo, incluso minutos mu-
asicales en forma de bizarro-show al mas
A} puro estilo Broadway. ;Un tormento?
\Bueng, es el maldito infierno.
% 4. Princesita Disney. Otro de los detalles
ojipldticos se encuentra en la canti-
dad de puifios al cine de animacion
AN infantil que se esconden entre sus
Bextravagancias, incluyendo a
e zebe] toda una “princesa Dis-
&y" semin sus desarrolladores.

5. Extras de serie. Saltamos en marcha a «Re-elected» y nos
encontramos, ademas del «Saints Row [V» enterito, toedos los
DLC y contenidos extras tales como 25 armas, 15 vehiculos,
60 objetos de vestuano, 15 colegas... Generoso y saleroso.

6. Locura suprema. Brincar por encima de edificios, cantar
canclones borrachas, luchar en un modo de combate lateral
en 20, curar el cancer, salvar a Papa Noel... Todo esta permi-
tido en este auténtico pasaporte a la locura y el desenireno.
7. Alien para qué os quiero. El potaje galactico y burto-
niano del episodio original se multiplica en esta expan-
sion, con el simpatico marcianito Zinyak sumandose al
desenfreno y dando el cante como nunca. Lo dichoe, el
arte de pasarse tres pueblos.

El Don Juan frustrado

En los juegos multijugadores ma-
sivos online (MMO) a veces me
encuentro luchando codo con
codo juntoc a una guapisima
joven. Al final de la batalla, mis
instintos de Don Juan me empu-
jan a iniciar galante conversacion
con ella: "duro combate el que
hemos librado, bella dama, ;qué
tal si ahora compartimos una
jarra de hidromiel en la posada
mas cercana?’, a lo que me res-
ponde que €l en realidad es un
hombre y que me vaya a freir es-
parragos. Huy.

Mira, yo ya sé que el energimeno
que aporrea las teclas como un
orangutan furioso es, con toda
probabilidad, un hombre. Pero
con quien quierc hablar es con la
chica, no con el jugador que la
contempla lascivamente 4 horas
al dia. ;Por qué reacciona con
tanta virulencia ante cualquier
intento de confraternizar con
ella’ ;La considera de su propie-
dad exclusiva’

Si la moza vive, respira y corre
aventuras en un mundo de fanta-
sia, también tendra mente pro-
pla. Aungque sea tambien de
fantasia. Pero su creador la con-
trola hasta el extremo de no de-
jarla hablar con nadie. j;Es que
las luchadoras de la igualdad no
van a hacer nada para liberar a
las mozas virtuales de esta opre-
sion machista?!
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