~~ accion, avent as y nue
A personajes co

Shadow Fall

, Xbox One y PS4 presentan
m* 1 culas ! credenciales con sus
erso mariéfilo juegos mas potentes
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Assassin’s Creed Black Flag

Los "Assassins” se embarcan en una aventura de piratas

videojuegos para reinventarse

es ilimitada; llegado el preciso
momento acomete un cambio que
siempre va mucho mas alla de lo
esperado. La pauta es la innovacion
tecnologica, la creacion de una he-
rramienta con mayores prestacio-
nes para el usuario que le permita
incrementar su experiencia de
juego respecto a lo conocido, inclu-
yvendo sofisticados servicios. Esta
etapa tendra connotacion de era,
sera aperturista, creadora de nue-
vos frentes, capaz de concretar lo
que fue un sueno en una realidad.
Luego vendra otro desafio, quizas
en pocos afios, en un lustro o quién
sabe si en la siguiente generacion,
pero sera un desafio con fecha. De
esos retos programados llega el
momento de cumplirse uno. Al caer
esta el extraordinario panorama
anunciado por P54 y Xbox 360. Asi
disfrutaremos con dinamicos vide-
ojuegos conectados a la red, con
posibilidades soclales completa-
mente integradas, con innovadoras
funciones de segunda pantalla, con
ingentes contenidos en conniven-
cla con la nube, con aplicaciones
digitales sin precedentes, con mul-
tiplicidad de opclones multime-
dia... Una gran declaracion de in-
tenciones, casl ya una realidad, de
la que presumen las MNext-Gen.
Queda por ver cual de las dos con-
sigue ser el centro de entreteni-
miento definitivo de nuestro salon.
El duelo esta servido.

J.M. Fillol

I a capacidad del mundo de los

IMEGACONSOLASE NETWORK
www.megaconsolasdigital.com

MEGACONSOLAS en iPad
Disponible en App Store

GTAV

El mejor titulo de la explosiva saga
argumenta por que es tambiéen el
mas exitoso juego del ano. jLa canal

Especial PS4

Aterriza P54 con un revolucionario
concepto para abordar los conteni-
dos ¥ un solido catalogo de juegos.
News
Novedades en Wii U
Ryse: Sons of Rome
Skylanders Swap Force
Invizimals: El reino escondido
Call of Duty: Ghosts
FIFA 14
Batman Arkham Origins
NBA 2K14
WWE 2K 14

Forza Motorsport 5

()=

Especial
Xbox One

¥box Live optimizado, gran integra-
cion de Kinect y juegos exclusivos
son algunas bazas de Xbox One.

Super Mario
3D World

Por primera vez cuatro jugadores a la
VeZ en un jusgo tridimensional de
Mario. La diversion se dispara.
Killzone Shadow Fall
Wii Party U
Mario&Sonic en los Juegos
Olimpicos de Invierno Sochi 2014
Animal Crossing: New Leaf
Zelda: A Link Between Worlds
- Profesor Layton y el Legado
de los Ashalanti
Mario Party Island Tour

Megazona
Especial PS Vita
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Un nuevo miembro en la familia de las portatiles
de Nintendo. Acaba de salir al mercado N2DS, mas
economica, mas compacta y compatible con todos

Nueva portatil Nintendo 2DS

Con muchas de las prestaciones de 3DS, pero sin las 3D

los juegos de N3DS.

| na vuelta a los orige-

nes. De la gran revolu-

_ | clén que SUpuso en su
dia la aparicion de las tres di-
menslones sin necesidad de usar
gafas en Nintendo 3DS5 y su her-
mana mayor Nintento 3DS XL,
Nintendo regresa a las dos di-
mensiones Ccon Un maquina mas
compacta y robusta, en la que ha
desaparecido la bisagra, por lo
que ya no hace falta abrr y cerrar
la consola a pesar de que sigue
manteniendo sus dos pantallas,
la inferior tactil y la superior en la
que se sigue la accion de juego. El
precio, bastante inferior al de sus
hermanas mayores, es la gran
baza de la nueva portatil que ade-
mas es totalmente compatible

con todos los juegos del catalogo
de Nintendo 3DS (y retrocompati-
ble, por lo que se podra también
rejugar los titulos de DS) y que
precisamente por renunciar a las
tres dimensiones ofrece una ba-
teria con hasta cinco horas de au-
tonomia. La consola viene con
una tarjeta de memoriade 4GBy
conexion wifl, para poder asi des-
cargar los titulos de la tienda on-
line sin tener que comprar los car-
tuchos. Ademas ofrece los
servicios habituales, como son los
de conectar con amigos y con la
comunidad global de Nintendo.
Toda la diversiéon de Nintendo
perc a un coste mucho mas ase-
quible. La compania de Kyoto ha
vuelto a dar en la diana. @

Just Dance 4 - Zumba Fithess World Party

A ponerse en forma en familia y con los amigos con dos titulos
de lo mas marchosos que llegan justo para celebrar con misi-
ca y coreografias las préximas fiestas.

Son dos de los juegos sociales mas populares de los ultimos anos, ideales
para disfrutar de las fiestas que se avecinan con amigos, familia y core-
ografias imposibles. «Just Dance 4», de Ubisoft, esta ya en el mercado para
todas las consolas y en breve llegara para las de nueva generacion, tanto
Xbox One como PS4. Enfocado especialmente al concepto de juego social
garantiza horas y horas de baile y diversion. Por su parte «Zumba Fitness
World Party=, disponible para Xbox 360, Wil y Wil U desde el 5 de noviem-
bre y a partir del 22 para Xbox One, cuenta con unos 40 nuevos temas
musicales de lo mas variados para ponerse en forma recurriendo a esta
modalidad de fitness tan popular en los ultimos anos. @&

Vuelven las carreras ilegales

Una nueva entrega de la saga «Need for Speed» llega a todas
consolas apostando de nuevo por la velocidad extrema en un
mundo abierto con muchisimas posibilidades.

El 21 de noviembre estara en el
mercado para P53, Xbox 360 y PC
el nuevo titulo de la conocida
franquicia de carreras. El dia 22
hara su debut en la Xbox One y el
29 de noviembre lo hara para la
P54, Electroni Arts no ha querido
perder la oportunidad de llegar a
todos los usuarios con este nuevo
y emocionante juego en el que
los jugadores se meteran en la
piel de un policia o un corredor
ilegal para explorar un mundo
abierto en donde tendran que ir
superando una gran variedad de
retos, todos a velocidades endia-
bladas. Ademas del modo indivi-
dual, el juego dispone también |
de su modalidad multijjugador §
tanto cooperativo como competi-
tivo, permitiendo moverse de uno
a otro con total libertad y sin tran-
siclones al existir una total cone-
xion entre las tres opciones.
Nuevas ventajas para acelerar a
nuestro aire por la carretera. @

()=
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La nueva aventura para Wonderbook

Sony y la BBC colaboran para llevar este asombroso documental al
mundo Wonderbook, a través de una fantstica aventura inte-
ractiva que nos traslada en el iempo a la época t_lr )5 dinosaurios

Un nuevo titulo para el periférico Wonderbook de PS3 llega a las tiendas
el proximo 14 de noviembre. Se trata de la adaptacion del exitoso docu-
mental homonimo de la productora britanica BBC, que propone una
aventura Interactiva a traves del iempo para descubrir como era la Tie-
rra en la época en la que estaba habitada por dinosaunos. Con solo
pasar las paginas de su Wonderbook, los jugadores veran como estas
asombrosas criaturas cobran vida a su alrededor gracias a la tecnologia de
la realidad aumentada y se pondran en la piel de auténticos paleontdlo-
gos para descubrir todos sus secretos. Los jugadores podran explorar dis-
tintos territorios, descubrir fosiles, piedras, animales, e incluso interactuar
con los animales prehistoricos. Una aventura divertida y didactica de la
que podran disfrutar todos los miembros de la familia. @

Human Revolution Director’s CuT

Una nueva version de este exitoso titulo de accién tactica aterriza
con un montén de mejoras que corroboran una vez mas su gran
capacidad para reciclar la propuesta de juego.

Eidos Montreal acaba de lanzar al mercado una version mejorada de su
exitoso juego de accion «Deux Ex: Huma Revolution» bajo el titulo de
«Deux Ex: Human Revolution Director's Cut». Cuenta con importantes
mejoras y novedades relacionadas especialmente con el nivel y la
calidad grafica, con el disenio de las secuencias de lucha contra los dis-
tintos y poderosos jefes finales y también con la inclusion de nuevas
modalidades de juego especialmente trabajadas en la version de Wii U,
gracias al uso de la segunda pantalla del GamePad. Un montén de nove-
dades, por tanto, que aumentan la calidad de este adictivo juego ya dis-
ponible para Wii U, PC, PS3 y Xbox 360 a través de descarga digital @

NINTENDO 3DS XL

NINTENDO 2DS ﬁ
271 129.90¢ | ? o

Nintendo 3DS XL +
Animal Crossing New

PSVITA + INVIZIMALS: LA ALIANZA +
CODIGO “SPECIAL DRAGON”+ ESTUCHE

PVP:

199.90€ |

Promocion limitada
a 1.000 unidades.

Promocion limitada
a 1.000 unidades.

Leaf + Figura exclusiva
PVP: 219.9

Solo consolas bdsicas.

(Promocion limitada a 5.000 unidades).
Oferta Disponible para todos

los colores 3DS XL

Exclusivo € Coriefngia’

Pack Xbox One

POR SOLO Briklv3 )

+ Call of Duty
Ghosts
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PR or Alejandro Pérez

Mi relacion con los videojuegos siempre ha sido intermitente, al menos
hasta hace unos anos. De pequenic me picaba con mi hermana en el «Mario
Kart» v jugaba a todo juego de plataformas que entraba en casa. Pero con los
arfios fui tirando un poco mas hacia los «Collin McRae» y por supuestisimo los
«PES». Asl que mas que aficionado a los videojuegos era adepto a estas
franquicias de deportes. Pero hace ya algunos afios que las increibles histo-
rias que llegan a traves de los videojuegos me tienen totalmente engancha-
do. Evidentemente el «GTA» es un mundo a parte ¥ lo esta demostrando, pero
«Beyond: Dos almas», muy distinto por supuesto, es de lo mejorcito que he
probado hace muchos afios. Se nota la mano de los tios del excelente «Heavy
Rain» detras. Increible realismo y emotividad en una historia totalmente adic-
tiva que me quita demasiadas horas de suefio. No quiero ni pensar qué pasa-
ra cuando llegue todo lo que queda por llegar en estos proximos meses. @

' jmse Garcia, sobre GTA V - Facebook

=  Sulanzamiento se convirtié en tedo un fenémeno en las
{ L 2 redes ¥ en vuestras casas. "Lo he comprado esta manana
después de hacer dos horas de cola, pero ha merecido la

3
J_,(.; " pena. Menudo currazo el de Rockstar”.

Marcos Leon y Beyond: Dos almas - Facebook

A" £l juego esta protagonizado por Willem Dafoe y Ellen Page,
v Megaconsolas estuvo en la presentacion con el actor.
"Que gran actor, y seguro que un pedazo de juego; hay que

£

QATAR

“AIRWAYS

No te pierdas el trailer de «FIFA 14» en Club Megaconsolas OF
(https://wrarw.facebook.com/ClubMegaconsolas), disfri- ot
talo y luego dinos de la forma mas original posible qué te

parece. Tu comentario puede hacerte ganar el juego.

Carlos Vila, concursos de Megaconsolas - Twitter

Nos encanta regalar juegos a traves de nuestras redes:
Grid 2, Diablo I1L... y hasta un lote de juegos "retro” del
que Carlos fue uno de los afortunados. " Ya me han llega-
do los juegos, voy a dejarme los dedos a vuestra salud".

Robert Benitez, Wii Party U - Twitter

oy La gran apuesta de Nintendo para estas Navidades. Diver-
B - sion con los amigos o en familia para Wii U con 80 mini-

juegos de lo mas entretenidos. "Ya sé cOmo pasaremos

esta Nochebuena en mi casa". Pues a esperar a que llegue.

" FACEBOOK
«FIFA 14» Juanlu Kris, FIFA 14. - Facebook

Comenta el video y podras ganar un juego de «FIFA 14» y

disfrutar de sus contenidos exclusivos para Xbox.

Visita Club Megaconsolas en Facebook, comenta el video y podras participar en el sorteo
de 3 videojuegos de «FIFA 14» para Xbox 360. Vigencia Concurso: del 5 al 26 Noviembre.

Otra vez FIFA vs. PES. ;Y tl de quién eres? Debate abierto en

il 1as redes con empate técnico. Juanlu Kris aseguraba que "el
@ PES es el de toda la vida y seguira siendo el mejor”. Otros

como Ale Perez, no estan de acuerdo, "FIEA, sin duda”.

Mas intuitivo, mas accesible y mas preciso. Asi es el nuevo Kinect, totalmente redisenado para disfrutar al
maximo de la Xbox One, que esta a puntito de llegar al mercado. La idea es facilitar el ocio en el hogar. Poder
jugar, acceder a las pelis y series... todo a través de los gestos y la voz. Como la anterior version pero muy

mejorada. Y en la red ya hay comentarios de unos cuantos que lo han probado (;como, cuando, dénde..?
ienchufados!) y parece que ha gustado mucho, que la captura de movimientos es fidedigna y los resultados
hacen que la experiencia de juego sea mayor. A disposicion de todos cuando aparezca con Xbox One.




Il“ (I

1|

UTEUTEUTCE O L LR R LR LA 1

T L 1L 11111111

TIIN
i

III":I
W e

I

“.ﬁ!..“
‘%\“i -
»f ‘- M«_ A

(

= f“’" N

L

Reino'Escondido

* Descubre lo que puedes hacer con la realidad
aumentada en tu PlayStation Vita

* Captura a mas de 150 Invizimais diferentes
que apareceran en cualquier lugar

* Entrénalos y lucha en el nuevo modo combate
para 4 jugadores.

A la venta el 30 de octubre,
solo en tu PlayStation 3 y PlayStation Vita.
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Escanea este codigo
con la APP graturta
de Invizimak y jveras
como Tigershark
cobravidal



Wii U no se duerme en los laureles y prepara una bateria de juegos para
todos los gustos: plataformas, lucha, conduccion, clasicos renovados... Y,
por supuesto, con el protagonismo de los cracks de la casa. De traca.

Es una de las sagas que mas ale-
grias ha dado a los jugones nin-
tenderos y su salto aWii Uesde lo
mas esperado. No es para menos,
viendo la brillantez de sus circui-
tos tridimensionales o sus carre-
ras aereas, submarinas y hasta
con motocicletas. El rediserio de
los circuitos permitira mas posi-
bilidades y caminos alternativos,
con la novedad de zonas de grave-
dad invertida jAcelera, si puedes!

Sacale partido

A su modo multijugador y su di-
version multiplicada, a su né-
mina de corredores selectos de
la casa, y a la integracion con
Miiverse que permite compartir
con todo el mundo las carreras
mas alucinantes del ano.

Te gustara...

si eres un fan de los juegos de
karts clasicos, repletos de obstacu-
los, trampas, diabluras y guinos
"metajugones”.Y ojo a los nuevos
vehiculos, como los quads.

Nintendo
Primavera 2014 _
Multijugador online para 12

A

o

El clasico de lucha multitudinaria
de N64 vuelve, ahora con graficos
alucinantes y nuevos personajes
y combos. Y ojo a los combates
multijjugador de hasta cuatro ju-
gadores y a la opcion de conectar
Wii U y 3DS (ésta incluso podria
usarse como mando de la pri-
mera), asi como poder realizar in-
tercambio de desblogueables.

Sacale partido:
A su amplisima gama de arenas,
movimientos y personajes: desde
Marie, Link, Pikachu, Samus,
Donkey Kong, Kirby o Sonic hasta
los nuevos fichajes Mega Man, el
aldeano de «Animal Crossing» o
la entrenadora de « Wil Fits.
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e Te gustara...
" silo tuyo son las peleas a brazo

| partido pero con deportividad, y si

¢ tlenes buen paladar para delica-

" tessen historicas. También estara
disponible en Nintendo 3DS.

Nintendo

2014
Multijugador y online



Nuestro gorila preferido salta
a la liana de Wil U en una
aventura trepidante en la que

Sacale partido:
Gracias a su estupendo modo
cooperativo para dos jugado-
res, donde controlaremos a
personajes como Donkey,
Diddy, Dixie, que vuelve a la
accién tras unas vacaciones.
Todos, colaborando entre si
contra los vikingos.

tendremos que salvar nues-
tra isla de las garras y cuer-
nos de los vikingos. Cinco
fantasticos escenarios y gra-
ficos HD alucinantes le dan
brillo a este juegazo.

Si su primera parte nos corto la res-
piracion, ;que decir de esta secuela
largamente sonada? Nuevas armas
v habilidades para su bruja prota-
gonista, asi como un sistema com-
bativo de campanillas, adornan
este hack'n'slash con estilo y para-
fernalia al servicio del ADN de la
consola (pantalla tactil y Off-play).

S1 PlayStation tiene «Gran Tu-
rismo» y Xbox «Forza Motors-
port=, Wi1 U tendra, por fin, un si-
mulador de conduccion como
mandan los canones y las exigen-
clas de los usuarios, cuya opinion
ha sido esencial para armar un ti-
tulo redondo y ambicioso, dotado
de realismo y espectacularidad.

Te gustara...

porque podras disfrutar de la pri-
mera aventura completamente
nueva del gran Donkey en tres
anos, adaptada a las avanzadas
prestaciones de Wii U.

Te gustara...

si lo tuyo son los combates con
mucha espada y brujeria, alina-
dos por un diseno fantastico y
sexy. Te dejaras llevar por los “en-
cantos” de su protagonista...

1’-'[: inum / Nintendo

Multijugador simultaneo

Te gustara...

seguro, y acaso porque llevas so-
fado con utilizar el GamePad
como sofisticado volante y batuta
de cientos de cochazos brutales.
iLlego la hora de acelerar !

Slightly Mad
2014

eZelda. The Wind Waker HD
Uno de los grandes clasicos de la Ga-
meCube vuelve a navegar en territo-
rio Wii U, Extraordinarios graficos, un
argumento épico ¥ una jugabilidad
unica de la mano del aventurero Link.

*Lego City Undercover
Imaginativa y divertida historia desa-
rrollada en una enorme ciudad hecha
de piezas de LEGO para explorar libre-
mente, con insolitos villanos y un de-
tective protagonista de campanillas.

*Pikmin 3
La nueva obra maestra de Miyamoto
se expande majestuosamente a lo
largo de innumerables mundos y con
nuevos pikmin de lo mas trabajadores.
Un juego estratégicamente fantastico.

sSuper Mario 3D World
El primer juego de plataformas en 32D
de Mario, al que pueden jugar cuatro
jugadores a la vez. Con su esencia pla-
taformera y aventurera, el fontanero y
sus amigos dejan huella en la Wii U.

*New Super Mario/Luigi U
Un duo dinamico de excepcion para
una aventura onirica y sohiadora
como pocas. Retos, peligros y mun-
dos fantasticos en un titulo plagado
de asombros y bigotes.

*The Wonderful 101

Una auténtica reunién en la cumbre
de superhéroes “outsiders” que ten-
dran que unir fuerzas para salvar la
ciudad. Gran tajada cooperativa para
una diversion unica y brutal.

sMonster Hunter 3 Ultimate
La parada de los monstruos se detiene
en la Wii U poniendo de relieve su ex-
celencia grafica y combativa. Una ca-
ceria de criaturas enormes y feroces
que nos deja con la boca abierta.
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Xbox One se estrena con titulos que pretenden ser referentes en su género, pero al
mismo tiempo tan originales como este simulador de combate en la Roma imperial.

n la época de gigantes

televisiones y equipos de

sonido Home Cinema, lo
que pide la tecnologia domeéstica es un
espectaculo audiovisual capaz de
explotar la notable inversién que
suponen estos cachivaches. Xbox One
tendra desde el dia de su lanzamiento
su racién de fastuosa potendia técnica:
«Ryse». Desarrollado por el estudio
puntero en graficos, Crytek, el juego
nos lleva a manejar a Marus Titus,
un centurién romano con una histona
similar a la de Maximo en la peli de
Gladiator. Tras perder a su familia,
viviremos la evolucion del protago-
nista desde su ninez hasta su ascenso
a la gloria como comandante militar.
Hasta ahi, nada que no hayamos visto
en titulos como «God of War» o «Spar-
tan: Total Warrior». Como avanzaba-
mos, la verdadera revolucidon es su
aplastante entomo visual. La magni-
tud de las batallas y el detalle al repre-
sentarlas marcan sin duda un antes y
un después no sélo en los beat'em
up, sino en cualquier juego que pre-
tenda mover a cientos de personajes

en Inmensos mapas. La expresividad
de los luchadores, sus animaciones, el
estilo cinematografico, el abrumador
sonido... es dificil destacar un aspecto
mas sorprendente que otro, En las
versiones iniciales nos ha impactado
el despliegue técnico, sibien en el con-
trol ain quedan algunos puntos por
aclarar. 51 hacen un buen trabajo con
la jugabilidad, estaremos hablando de
uno de los titulos mas importantes
de la nueva era Next-Gen.Y, mas que
probablemente, de una nueva saga @

No se basa rigurosamente en
acontecimientos historicos, pero
el realismo de «Ryse» es magni-
fico, apostando por un estilo de
lucha crudo y mas estratégico
que otros titulos del mismo gé-
nero. Los personajes se mueven
de forma contundente, demos-

trando su fuerza, y hay movi-
mientos finales que se ejecutan
pulsando una combinacion de
botones en el momento justo,
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ercera entrega de la popular
saga de Activision, plagada
de novedades que prometen
mas aventuras y mayor diversion.
Y es que se Incorporan 16 nuevas figu-
ras reales al mundo Skylanders total-
mente personalizables. Es decir, puedes
crear figuras nuevas con movimientos y

habilidades diferentes al mtercambiar el
torso de unas con las extremidades de
otras. Haciendo un calculo rapido nos sa-
len 256 combinaciones que pueden in-
teractuar con los personajes de las an-
teriores sagas. Aclerto de Activision,
que le saca maximo partido a la nueva
tendencia de mezclar juguetes reales con

| m3

os Invinzimals dan el
salto a PS3 con un titulo
que podras interconectar
con otro nuevo de la serie en PS Vita.
La conoada saga Invizimals, desarrollada
por el estudio espanol Navorama, llega
por primera vez a PS3, y lo hace con una

aventura de accion en tercera persona
donde daremos vida a Hiro, un joven hé-
roe que debe salvar el Reino Escondido
de un ataque de robots. Para ello tendra
que convertirse en un Invizimal (hay 16),
aprovechar sus habilidades, librar emo-
cionantes batallas contra podercsos
enemigos, explorar territorios y resolver

()=

videojuegos. En cuanto a la aventura si-
gue la linea de emocionantes enfrenta-
mientos con tremendos enemigos, en
esta ocasion controlando a un grupo de
élite de Skylanders que se hacen llamar
los Swap Force y que por la intervencion
divina de un volcan reviven de una
muerte fragica, intercambiando entre
ellos las partes despedazadas de sus
cuerpos. Ambientado en un mundo rico
en detalles y con una calidad grafica des-
tacada, los jugadores disfrutaran de
una aventura completamente nueva
con 40 nuevos personajes coleccionables,
con podetes y personalidades propias. @

El juego cuenta con un
motor grafico de nueva
generacion. La version
para 3DS ofrece una

aventura Unica con nive-
les exclusivos y tres per-
sonajes nuevos.

numerosos puzzles a lo largo de seis ni-
veles. La dinamica de juego respeta el es-
pirttu de la saga y la Inmersion esta apo-
yada por la mayor calidad grafica de PS3,
aunque carece del encanto de la Reali-
dad Aumentada para capturar a las cé-
lebres critauras. Aunque no es del todo
asi, ya que podemos interconectar la
aventura con la de «Invizimals: La Alian-
zaw, un nuevo titulo para PS5 Vita. No obs-
tante ambos juegos tienen un argu-
mento comin y funciones interplata-
forma para disfrutar de ellos con otros
jugadores. La experiencia para los fans
sera verdaderamente gratificante. @&

AnzZa»
lor en un

ando

«Invizimals: La Ali

convertira al ju

para capturar y
140 Invizimals con nuevos
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Las misionesincluidas en
(nkingmfinknd J el disco estandar dan para
(X nknlnkng | decenas de horas de ™
il nkndind 1 ) juego, peto si quieres alarJ.'zi

Y i i) gar un poco el tema, Ubi-
g soft te da la opcion \
Ty

-previo pago- de descargar L&

una historia adicional. Se-  aa™
guira los acontencimien- | l
tos de Adewale, el Ay
segundo de a bordo del K;‘- f
capitan Kenway, ‘quince o W

]

anos despues de la histo
ria principal del juego. Es; LaaX IR
por tanto, un epilogo con Q
argumento propio, algo o
que sinceramente preferi- 3
mos a los capitules “perdi-.
dos” de los protagonistas « A:%

que hemos Vvisto en ante4 & - -
riores entregas y quefomnis 4{ ;
tian episodios. _'\ R i
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Alistate, pirata

La Orden de los Asesinos necesita a
guerreros como Kenway, pero tam-
bién aliados dispuestos a apoyarles.
Por eso seguira siendo importante
reclutar soldados simpatizantes
con nuestra causa que sean capa-
ces de asistirnos de vez en cuando
con musculo y valentia. De hecho,
segun ganen experiencia en dife-
rentes misiones, podremos ascen-
derlos a capitanes de sus propios
barcos, formando una auténtica ar-
mada pirata. El sistema es heredero
directo del visto en «Assassin's
Creed: La Hermandad».Y a buen se-
guro que la ayudita nos va a garan-
tizar mas accion.

1715. La crueldad, la codicia y la corrupcion sur-
can el Caribe bajo pabellon pirata. Tres pautas per-
fectas para ambientar el nuevo «Assassin’s Creed».

a cuarta entrega oficial de «Assas-

sin's Creed» nos lleva unos cuantos

L anos antes de los acontecimien-

tos del tercer capitulo, adentran-

dose de lleno en la época dorada de

la pirateria. Entre todos los capitanes rebeldes que
pueblan las aguas del Caribe, la historia de «Black
Flag» sigue las correrias de Edward Kenway. Respeta-
do por el mismisimo Barbanegra, su despiadado

caracter y petreos prncipios le conduciran inexora-
blemente a protagonizar

Con esto se acaba una de las situaciones mas ndi-
culas de anteriores capitulos de «Assassin’s Creed»:
cuando Altalr caia en el agua, moria ahogado ins-
tantaneamente. Ahora puedes llegar a nado a cual-
quier lugar que veas, y veras muchos desde el
principio, porque «Black Flag» te permite explorar su
inmensidad practicamente desde el principio.
En el apartado técnico, «Black Flag» alcanza la cima
en las consolas actuales y da una buena muestra de
las posibilidades de la nueva generacion. En Wi U,
Hbox 360 o PS3 los esce-

una nueva guetta entre la

narios son magnificos,

Orden de los Asesinos y
los Templarios.
Las nuevas localizaciones

La inmensidad del escenario que
hay por explorar y el carisma del

invitando siempre a la
exploracion, mientras
que en Xbox One y PS4

1 a) 1o o 1 3
nos llevan por tres ciuda- protagonista son los mayores all- e han potenciado las

des principales (laHaba- cientes de esta gran aventura

na, Kingston y Nassau) y
mas de cincuenta esce-
narios adicionales de menor tamano. Puesto que el
método principal de transporte es el barco, aproxi-
madamente el cuarenta por ciento del tiempo nos lo
pasaremos a bordo de nuestro navio, el Jackdaw,
que cuenta con importantes posibilidades de mejo-
ra. Desde la embarcacion podemos usar catalejos,
con los que echar un vistazo a islas desiertas y ave-
riguar s1 hay animales salvajes a los que cazar, o
posibilidades de encontrar un tesoro oculto. Siguien-
do con las novedades, el entorno acuatico nos obli-
gara a bucear con frecuencia, ya sea para evitar

texturas y la tasa de fra-
mes por segundo. Si
hablamos del sonido, hay
que hacer mencion aparte a las batallas navales,
acompanadas de unas musicas increibles y atro-
nadores canonazos. La linea de sacar un juego al ano
por parte de Ubisoft, con esta franquicia esta dando
estupendas sorpresas para un titulo de estas carac-
teristicas. Historia en general interesante, multitud
de maneras de afrontar la misma tarea, cambios
en la jugabilidad... y como gran novedad, la opcion de
puntuar las misiones una vez terminadas. Es decir,
que puedes hacer llegar tu opinion a los creadores
del juego sobre si te ha gustado una pantalla en
concreto. ;No estas deseando echarte a la mar? @

El elemento acuatico es esencial
en el mundo por el que nos mo-
veremos en «Black Flag». Ade-
mas de navegar el Caribe de
punta a punta y enfrentarnos en
apotedsicas batallas navales a
enemigos temibles, habra
tiempo para otras actividades
como la caza de ballenas. Eso

en la superificie, pero también
podremos bajar a las profundi-
dades del mar donde habra peli-
gros y tesoros ocultos que
esperan ser descubiertos.

Guia de juego
Cada entrega de «Assassin’s
Creed» se adapta con fidelidad
absoluta a la época en la que se
desarrolla su historia, conser-
vando siempre las dosis de ac-
cidn y emocion propias de la
franquicia. «Black Flag», ademas
de utilizar armas como machetes
ocultos y un poco de juego sucio
en los combates cuerpo a cuerpo
destaca sobre todo por los asal-
tos a fortalezas. Tras una ronda

2

de canonazos, con los que se de-
rrumban las defensas del fuerte
en cuestién, hay que liarse a
mandobles con los supervivien-
tes y acabar con el lider del bas-
tion, que aungue suele huir al
vernos de cerca, se trata de un
enemigo poderoso cuando nos
planta cara. Una vez derrotado,
podemos elegir si perdonar a los
supervivientes, alistarlos o pa-
sarlos por la espada; depende de
tu estado de animo, pero si los
reclutas, seguramente te acaba-
ran siguiendo hasta la muerte. La
magnanimidad tiene su recom-
pensa. Se ha eliminado la opcién
de muertes silenciosas por parte
de nuestros socios, para que de-
terminadas partes del juego no
sean demasiado faciles.
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Cinefilia
Aparte de la habitual trama
maﬁﬂsc—atracaciara-&msti—
bularia, en esta entrega se
ha tirade mas de cinefilia
que nunca. No hay mas que
ver el corto “Capolavoro” 3
(entre Jodorowsky y Pasolini) A -
que proyectan en los cines ,’b %h
de Los Santos. O la ambicién | gy S\ :
de Michael por ser produc- <=2 2o}
tor, aungue sea con sus me- ‘%\
todos habituales. O los
entranables y veteranos co-
leccionistas de fetiches y ba-
sura de las estrellas, con los
que Trevor hace buenas
migas. Por no decir los “amo- s,
res perros” entre Frankliny
su servicial (y mord o
mascota Chop, comple-". =
mento ideal en algunas mi-
siones jEsto es Vinewood!
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Sorpresas te da Los Santos

Cada paso que damos por Los Santos
y alrededores es un desafio a nuestra
capacidad de asombrarnos, cada vez
mas atrofiada. Ver como a nuestro
protagonista le engulle un tiburon
nada mas haber aprendido a nadar, o
le abducen unos extraterrestres, lan-
zandole a la tierra desde su nave,
comprobar las mil maneras de morir
que tienen nuestros vecinos, montar
en bici, practicar triatlon alegre-
mente... Todo son descubrimientos
divertidos y curiosos. Aunque la sor-
presa mas mayuscula es Trevor, el
chalado indomable que volo sobre el
nido del cuco, la mayor atraccion de
este circo a tres pistas.

Sigue asombrandonos y enamorandonos la ul-
tima obra magna de RockStar: mas grande, mas
fuerte, mas violenta. Sin duda, el juego del ano.

estas alturas, todo jugdn viviente
sabe de las excelencias de la ultima

A obra maestra de Rock5Star, de su
plusmarca en taquilla (un billén, con

“b" de barbaridad, de ddlares al ter-

cer dia de su lanzamiento), de su trio calavera prota-
gonista y de su virtuosismo a la hora de revivir hasta el
limite las constantes vitales de una de las franquicias
seneras de este negocio: Mafia, delincuencia, autos

locos, armas estratosfén-
cas, corrupcion, malas

lacion yla “vision lateral” y ultradetallista que RocksS-
tar ha sido capaz de imprimir al juego.

«GTA V» nos presenta un trio de personajes (a los
que podremos manejar independiente y altemativa-
mente, seguin la mision) que representan el nudo, la
furia y el desencanto de nuestra miserable sociedad: el
“pardillo” Franklin, que como el negro Carl de “San
Andreas” ira enfangandose en un pozo fuera de la ley
por culpa de las malas companias; el veterano Micha-
el, un atracador prejubi-
lado, millonario y cansado

calles, mala leche, com- Un trio de PETS mnajes IMEIMOYd- deaguantar a su adultera
PﬂItHIﬂlEHtﬂS PEI'tI.lI'hE.- b].ES }r JugableS! escren aI-lDS 11"1_ Mujer y sus Cﬂpﬂd'lﬂﬂﬂﬂ

dos, musica de la buena,

hijos, que tendra que vol-

chicas, chicas, chicas... [TI1EI1505 y €5€ togque «<GTA® N1 o o s aedién Inespera-
Todo lo que has deseado mitable definen este titulo brutal damente; y Trevor, su

de un «GTA» lo hallaras

en este juego total, un

“opus” del sandbox que retine lo mejorcito de una saga
que arranco en 1997, lanzandola a otra dimension.

Y es que 200 millones de ddlares de presupuesto
parece el precio justo para armar un taco de caracte-
risticas descomunales. Quiza «GTA V» carezca del
dramatismo casi noir del inolndable «GTA IV», tal
vez esté influido mas por la pequena pantalla que la
grande (desde “Breaking Bad" a "Embargos a lo bestia”,
sin olvidar “Los Sopranc”), y para algunos no deja de
ser una secuela de «GTA San Andreas». Pero la verdad

es que, cuanto mas nos adentramos en Los Santos y
alrededores, mas nos asombra la capacidad de fabu-

antiguo socio, un zumba-
doconTNT enlas venasy
que para muchos representa el auténtico antihéroe de
la saga: renegado, politoxicémano e hiperviolento.
Porque «GTA V= rezuma violencia y hostilidad por
todos sus poros. Pero también humor (cafre y sar-
castico, segun), accon y adrenalina a lo largo de sus
casl /0 misiones principales e infinitos retos y desafi-
os secundarios, buena musica en sus mas 15 emisoras,
cameos y guinos, area recreativa (sobre todo en su
modo online, un mundo aparte para fardar, atracar,
tirarte en paracaidas, organizar carreras de coches.. ),
y un largo etcétera. ;Quién da mas? Elrey ha vuelto, y
a este no le hace falta pasar por el taller. @

Sin duda, el psicopata y mani-
aco Trevor es una de las gran-
des atracciones de «GTA V». Un
tipo con un look entre Jack Ni-
cholson y Luis Tosar, experto
aviador y con muy poco respeto
por la vida v las convenciones
sociales en general. Sus “idas
de olla” y la relacién téxica

entre su viejo compinche Mi-
chael ¥y su nuevo colega Fran-
klin marcaran el nudo y la
columna vertebral de este jue-
gazo a tres bandas.

o ™
Guia de juego
Desde las colinas relucientes de Vi-
newood hasta el desierto de Grand
Senora, desde las arenas de Paleto
Bay hasta las Montanas Tataviam...
This land is your land. Y la mejor
manera de disfrutar de «GTA V= (a
veces las misiones huelen dema-
siado a déja vu, no nos ceguemnos) es
coger carretera y manta y disfrutar
de una de las geografias mas extre-
mas y extensas de la historia de los
videojuegos. La oferta es casi inabar-

cable: cines, clubes de strip-tease,
peluqueria, tiendas, talleres, locales
de tatuaje, escuela de vuelo, campos
de golf o de tiro... Aburrirse es impo-
sible en este juego.Y enviciarse mas
que probable, asi que ojo. A diferen-
cia de las malas calles de Liberty
City, donde era casi extasiante con-
ducir por Times Square escuchando
a Jarre o a Miles en la radio, aqui la
aventura es mas rural, mas campes-
tre, quiza por la leccion magistral
aprendida de «Red Dead Redemp-
tion». A veces echamos en falta pedir
un taxl a cada esquina, pero nos
compensa encontrarnos con la fauna
autoctona, los friquis de secano y las
senoritas de vuelta de todo. Eso si,
las nuevas tecnologias (ese
smartphone siempre a punto)
también nos echan un cable.
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gleplayer, y para ello han * ¢
puesto especial énfasis
en situar la accion en los
lugares mas recénditos
del planeta. El mas des-
tacado es sin duda el
que tiene lugar en e] es-
pacio, donde cambia li-
geramente la percepcion

gador por una serie de
situaciones catastroficas
que no olvidaremos en
mucho tiempo. La espec-
tacularidad es una de las
caracteristicas que «Call
of Duty» guarda como
Oro en pano.




Guerra entre clanes

Esta edicion presenta un buen nu-
mero de novedades en el plano mul-
tijjugador. Entre todas las
disponibles, probablemente la mas
destacada sea la denominada ‘Gue-
rra entre Clanes’, un modo que
como su propio nombre indica pre-
tende enfrentar a dos colectivos de
jugadores de cualquier parte del
mundo entre si cada cierto tiempo.
La intencion de Activision es hacer
de esta opcidn uno de los ejes del
multijugador, ya que ofrece la posi-
bilidad de decidir desde casa qué ju-
gador o qué equipo es el mas
destacado de nuestro barrio para
luego buscar nuevos retos.

Accion, espectacularidad y mucha adrenalina
esperan en «Ghosts», la ultima entrega con la
que Call of Duty planea conquistar el mundo.

| espacio, un nuevo lugar que
explorar, con cambios significati-
E vos en la manera de enfocar la
accidn, se convierte en el principal
protagonista de «Call of Duty:
Ghosts», la ulima entrega de la popular franquicia
de Activision. Desarrollado por Infinity Ward, la
aventura protagonizada por Logan nos lleva a pro-
tagonizar un conflicto a escala mundial que toma
tintes cada vez mas
catastroficos, y con el que
se pretende dar una
nueva vuelta de tuerca al
concepto tradicional que
la saga ofrece desde hace
mas de un lustro.
Sin apenas cambios sig-
nificativos en la mecanica
de juego, «Ghosts» centra la atencidn en guiamos por
un sinfin de escenas capaces de disparar nuestra
adrenalina, dignas de una superproduccion de Holly-
wood, con un amplio abanico de localizaciones entre
las que destacan por méritos propios el espacio,
nuevo patio de recreo en el que disputar intensos
duelos, tanto dentro del modo individual como en el
multijugador. Los objetivos encomendados por los
altos mandos son variopintos, haciendo de esta
entrega una de las mas versatiles y entretenidas.
Es la primera vez que «Call of Duty» da el salto gene-
racional a las consolas next-gen, algo que se aprecia

Pura accién a 60 FPS sin perder
un apice de la esencia de Call
of Duty. Nueva historia pero
misma carta de presentacion

en el aspecto que lucen los escenarios e incluso los
personajes secundarios que nos rodean. Por suerte,
este planteamiento trasciende el modo individual y
afecta también al multijugador, un apartado en el que
se han introducido un buen puniado de novedades.
Entre todas destaca la Guerra entre Clanes, en un
intento de globalizar la lucha armada, y la necesidad
de cooperar para obtener el éxito en el modo Squad,
donde es impresandible unir fuerzas entre varios
Jugadores para demostrar
que la cooperacion no se
ha dejado de lado en esta
entrega, uno de los pro-
blemas que acusaban
anteriores versiones de
«COD»,
Aunque no encontramos
crandes novedades en el
planteamiento de juego —avanzar, eliminar a todos
los enemigos y presenciar con intriga la préxima
escena cinematica-, la esencia de Ghosts busca ir un
paso mas alla que sus coetaneos ofreciendo altos
valores de produccién y mas integracion entre los
mapeadc:s y los jugadores o, lo que viene a ser lo
mismo, mas posibilidades para explorar los mapea-
dos, zonas ocultas, secretos por descubrir, etcétera.
Tremendamente adictivo, Call of Duty no sello
caracteristico para lanzarse un ano mas a la con-
quista del mundo, una mision que cada ano parece
estar mas cerca de su alcance. @

Si por algo destaca esta
nueva edicion de Call of Duty
es por su evidente gusto por
el denominado ‘fotorrealismo’
del que hace gala durante la
aventura. Al igual que en an-
teriores entregas, la accion se
funde con escenas de video

con metraje real que dejaran
boquiabiertos a los jugadores
mas exigentes en este sen-
tido. Del espacio al corazén
del conflicto: Ghosts es una
autentica experiencia visual.

Guia de juego
“Tu personaje, tu mundo y a tu ma-
nera”. Asi describen los creadores
de «Ghosts» el modo multijugador
de esta ultima entrega, en la que se
han pulido defectos del pasado y se
han anadido algunas de las deman-
das que los expertos venian recla-
mando desde hace algiin tiempo.
Esto nos lleva a encontrarnos ante
un mundo mas dinamico que en el
pasado, con un amplio abanico de
nuevos mapeados, 16 jugadores al

unisono, habilidades especificas
para cada clase de soldado y un sis-
tema de qulllbl-!:lﬂl‘l de experiencia
basado una vez mas en los perks.
Logicamente también hay nuevas
modalidades con la que se exprime
el sistema tradicional, como el
modo cooperative Squad, con las
que se ofrecen nuevos argumentos
para convencernos de que la unién
hace la fuerza. Sin embargo, el
punto algido del multijugador se
encuentra en la transformacion de
los escenarios, que puedan cambiar
por completo las condiciones de
juego para dar cierta ventaja a uno
de los bandos enfrentados. En el
multijugador todo depende de nues-
tra pericia, asi que el entrenamiento
-y conocer los mapas al dedillo- re-
sulta de nuevo fundamental.
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FIFA 14

Uno de los titulos mas esperados y superventas de cada temporada salta al ces-
ped con mayores dosis de autenticidad y espectaculo que nunca, que ya es decir.

era casualidad que, este

s ano, «FIFA» lleve el
mismo dorsal 14 de

aquel holandés errante que revolu-
ciono el deporte rey? Pues segura-
mente no, porque tanto Cruyff como
esta edicidn son sindnimos de fltbol
espectaculo, jugadas de salon y aper-
tura de horizontes. Y, sobre todo,
Juego deslumbrante en equipo, ya
que, este ano, la faceta colectiva (y
online, por supuesto) es la que mas
brlla en este «FIFA» que hace honor a
su spot televisivo, con todo el dream-

team capitaneado por Messi (como
no) galopando juntos tirados por los
caballos de su motor Ignite, una tec-
nologia etiqueta negra que ha hecho
posible que se perfeccionen y limen
los escasos puntos flojos de su ante-
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rior edicion, que ya marco un punto y
aparte en la veterana franquicia.
Empezando, desde luego, por sus dos
senas de identidad: realismo y show-
time. Lo primero queda garantizado
por un despliegue de ligas (mas de
30, incluyendo exotismos como la
arabe, la coreana, numerosas sud-
americanas y varias divisiones de las
mejores europeas) y de jugadores
(cerca de 15.000) y por una artesania
brutal de los desarrolladores a Ia hora
de clavar los movimientos de cada
crack, tanto estaticos como en carrera
(nada de trompicones ni efectos tije-
ra). Lo segundo se logra gracias a la
inclusion de nuevos regates avanza-
disimos y de chutes estratosféricos
pero nada de clencia-ficcién, ya que
las defensas también se han reforza-
do con el cuchillo entre los dientes,
Aparte de estos pilares, es imposible
no destacar el excelente modo carre-
ra, los nuevos retos y minijuegos de
entrenamiento, la banda sonora siem-
pre tan cuidada. .. En fin, un prodigio
arcade. Que ruede el balon de oro. @

;Te imaginas enfren-
tar en un mismo par-
tido a Messi con Pelé?
Pues es posible gra-
cias al modo Ultimate
Team Legends en
«FIFA 14» para Xbox
360 y Xbox One. Aqui
podremos reunir a as-
tros de antano, como
Kluivert, Ljungberg o
Mattdus.

EA Sports| Deporte
Septiembre | 3+
www.ed.comy/es

Balén de oro

Uno de los puntos fuertes
del juego es sin duda el
modo multijugador coo-

Graficos | @@ @ @ . .
‘e R g perativo. Clerto es que se
Jug at.’;ih??; @ Eﬁ "f’ ﬁ? puede disfrutar durante
SaTan ek il unas 15 horas de esta
Originalidad | @@ @& aventura en solitario, pero

algo asi, mejor vivirlo en
compania. En cualquier
motmento un jugador

| EGENDS @

a0 Em:

podra conectarse a nues-
tra partida y en total po-
dran participar cuatro a la
vez. Cuando quieras de-
jarla puedes hacerlo y si
estas ausente tu jugador
seglira al grupo al que se
ha unido y volveras a con-
trolarlo cuando regreses.
Asi de practico.

()=
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/ Nuevas aventuras deﬁTg:Sene «Arkhamn con el em-
blematico héroe mas juf@ml gUsticiero que nunca,
dlspuesto a enfrentarse a uﬂa brmina de villanos de
lo mas amplia y letal. E1° rﬁurt elago” vuela alto.

)

fortunadamente, el culebrén ve- o , . S0 s
raniego sobre si Ben Affleck es Warner B.| Accion, aventuras Ciudad sinfénica

Batman o casi el Anticristo (to- | Octubre | 16+ Niingun juego de Bat-

tal, si va estar cubierto por una batmanarkhamorigins.com man que se precie se

mascara casi todo el tiempo) no puede permitir el lujo
salpica lo que realmente nos interesa aqui: la r s M riF descuidar el calle-
nueva entrega de una de las sagas que mas ale- ]uga’r?lllc%ad’ et ero impactante de
grias ha proporcionado a los fans del género de ?"Urnld‘_:’*“ FX | @aa@@@ 1.J.. ham City. Es mas,
superhéroes, ese que en el cine Emp'r—:?ﬁ adar Originalidad | @@ @& @® aqui se n Juestra como

Graficos | i im @ i @

muestras de debi llr'lat'}.‘i, agotamiento (véase “El
hombre de arerﬂ J aunque la caja registradora
siga sonando a Wagner. Pero que toquen todas
las valkirias si se tercia porque las horas de
placer proporcionadas por las dos anteriores
entregas de la saga «Arkham» no se pagan con
dinero (bueno, con eso también). Sobre todo la
primera, con ese manicomio de Arkham en
pleno esplendor gético y ese Joker con los tor-
nillos mas sueltos que nunca. Aunque la se-
gundo tampoco era moco de pavo, mas sandbox
y clasicota, y con una ingente némina de per-
ﬂnna]m b secundarios marca de la casa.
En fin, que el listén estaba a muy buena altura,
por lo que Warner se ha sacado de la manga un
buen truco para seguir enganchando y conten-
tando a los fans: una prEr"uela hecha y derecha.
Asl, el argumento de esta historia tiene lugar
unos anos antes de que se produjeran los acon-
tecimientos narrados en «Batman: Arkham Asy-
lum=» y «Batman: Arkham City», con un hombre
murciélago mas zagal y ain en faceta de apren-
dizaje, y unos Joker, Pingiiino, Bane o Mr. Frost
aun con trajes de paisanos. Pese a todo, los pe-
ligros acechan Gotham, y el joven Batman que
debera enfrentarse a uno de los momentos mis
criticos de su corta carrera como azote del cri-
men y que definira su camino para convertirse

nunca, con areas inso-
litas antes de que se
convirtiera en Ark-
ham, antiguos locales
en su esplendor, y
Zonas insospechadas
y a la vez miticas. Un
surtido de ricos y di-
namicos entornos,
llenos enemigos y
crimenes en ebu-
llicién, que haran
que la explora-
c1on se con-
vierta en una
concienzuda
aventura.




en el Caballero Oscuro.
Ademas, tendremos el

atractivo anadido de ir

conociendo a los wvilla-
nos justo antes de em-
pezar a torcerse y desca-
ITiarse.

Como vemos, una histo-
ria con multiples facetas
y atractivos, que necesi-

taba de plumas tan maestras como Dooma
Wendschuh, Corey May y Geoff Johns, veteranos
y condecorados en estos avatares, para desple-

garse en toda su bri-
llantez. Una historia
que, ademas de su
tronco argumental pla-
gado de matices y do-
bleces, esta conectada
con la auténtica “chi-
cha”: la caza a los vi-
llanos y a los
enemigos de

El despliegue de combate y ac-
cién de este titulo deja en panos
menores a sus dos antecesores,
como quien dice. Todo, gracias
al generoso armamento dispo-
nible (incluido aparato eléctrico)
vy a villanos como Electrocutio-
ner, una de las mayores atrac-
ciones de la aventura. Ademas,
los escenarios sacaran pecho
mas que nunca, con especial
atencion a los efectos luminicos
y atmosféricos, como podemos
apreciar en la imagen.

ptu“tau"1 1I,11: con un

13'1 \gada 'il_'l_n_-luciEL_I'_IJ y matices

Batman, aunque con la
particularidad que sera
el propio jugador quien
decida cuando quiere
completar estas misio-
nes extra. Villanos casi
inéditos como el “chis-
pas“ Electrocutioner, y
viejos conocidos como
Mascara Negra, Pinguino,

Deathstroke, Dane, Anarky y, por supuesto, el
gran Joker, mas ptllpln:sc:, asilvestrado y alo-
cado (cosas de la edad) que nunca. Todo ello, ta-

pizado con unos graficos
siniestros y elegantes y
una atmosfera envol-
vente y oscura marca de
la casa. En resumen, un
Batman estimulante,
mas espectacular, barbi-
lampino y hormonado
que nunca. Juventud, di-
vino tesoro. @

Sherlock Batman

A pesar de ser medio “rookie”, el ins-
tinto sabueso de Batman ya funciona
a pleno rendimiento, por lo que aqui
tendremos un modo detective mejo-
rado gracias al nuevo sistema para in-
vestigar la escena del crimen, que
nos permitira rastrear en busca de
pistas clave y escondidas. Ademas,
pr.:]dI'F‘i‘Ilc}':' utilizar la mascara de Bat-
man y su Bat Ordenador para recrear
di; *1qur11ﬂ1tc las escenas del crimen,
}_Wllllltlcrld{ﬂﬁ encontrar las pl._-t-l._.
que normalmente escaparian al ojo
humano. Vamos, que Batman esta
hecho un Sherlock... Lastima que le
falte su Watson Robin.

Guia de juego
Pocos juegos modemos han au-
nado con tanto tino y maestria las
vertientes de combate, sigilo y ex-
ploracion como la saga «Batman
Arkham». Aqui, la balanza se in-
rlirm ma: ala pnnwrn tanda (de
Jolpes), aunque solo sea para darle
mr:dln_um al desfile de villanos con
que nos toparemos. Por suerte, ten-
dremos a nuestra disposicion un
-J.t-iiI[‘"U de armas de impresio n
-on todo el arsenal de ¢ gadgets de

los anteriores «Batman: Arkhams,
asi como nuevos aparatos como el
Gancho Remoto, con el que nuestro
hérce puede dejar fuera de com-
bate a los enemigos atandolos
entre ellos o [{Ii:rll-‘]fldll elementos
del entormo con €l, o los guantes
eléctricos, que dejaran fritos a los
malos. Cabe senalar que la version
"ﬂ.- 11, e adapta perfectamente a

lo L}Inhub disponibles, con un
hurn uso del GamePad para las
fases de sigilo detectivescas. Pero si
S NoS e.]ul:dd. corto el reto, tendre-
mos un modo extra dificil, plagado
de retos y extras desb luqrwahlwt
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de la mejor saga de 'mlnu{_c_w del mlmqh se pzrepara para barrer y en- %ﬁ
fundarse otro anillo. Y ojo gue de regalo nos trae lo mejor de la Eulnhrjt-, 3o
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1entras que la temporada 13/14 - -
de la NBA se presenta como un 2K Sports | Deporte El LEbI‘DHgtﬂ
paseo Mas o menos militar para | Octubre | 7+ Como no podia ser de
que LeBron logre “tripitir” anillo, www.2ksports.com otra forma, la presencia
sumar su quinto MVP y colocar a Graficas del 6 de Miami garan-
los Heat entre las mejores franquicias de la his- A el M Trle o tiza un par de modos de
toria, el “universo paralelo” de la mejor liga del Jugat_uhdad o juego para él solito, con
mundo (este «NBA 2K14») se antoja mucho mas S"J‘_l'llf-fl'!_il.-’f FX | i imi i i i los que podremos con-
interesante y apasionante. Y es que, en ocasiones,  Originalidad | @@ @& ' vertirlo en el mejor ju-
el mundo virtual supera al real, que a su vez suele '
darle capones en la coronilla a la ficcién. Empe-
zando por lo mas obvio, cercano y también para-
ddjico: nada mas retirarse el comisionado David
Stern, sin duda el tipo que mas ha hecho por la
globalizacion e internacionalizacion de la NBA, se
materializa el viejo sueno de la “divisién europea”
gracias a la inclusion de 14 equipos de la Euroliga
(Olympiacos, Panathinaikos, CSKA, Maccabi, Zal-
giris, Montepaschi... y nuestros Madrid, Barga,
Basconia y Unicaja). Cierto que en algunas ver- ) 2
siones de «NBA Live» estaban presentes seleccio- gador de todos los
nes nacionales, pero estos fichajes le aportan un " B R : tiempos (va se sabe lo
plus de autenticidad y coherencia al conjunto, modesto que es este
aparte de espectaculo y reconocimiento, que es chico): bien ?‘13‘11"'—"-"1"-1':'
de lo que se trata. Tal vez en proximas ediciones L su carrera, bien arran-
podamos disfrutar de equipos continentales his- : ey cando en la pesca de su
téricos como la Cibona de Petrovic, el Pop 84 de - o ultimo anillo. Y es que u:l
Kukoc y Radja o el Madrid de Sabonis, pero ! “angelito” ha hecho mé-
tiempo al tiempo. ¥ | ritos y ver evolucionar
Por lo demas, esta entrega mantiene el nivel de ex- / % ™ su cuerpo serrano por la
celencia del ultimo trecho de tan laureada fran- = (. cancha, machacando los
quicia, sobre todo desde el salto cualitativo que A aros rivales, es otro es-
supuso la “edicion Jordan” hace tres temporadas. i .. e il A ol 3
ESE) es,un Sh-::mrﬁm{:- a prueba de bombas Pa ritmo hot primed Ve = fanquien) R £ T AN pELFfim.ﬂ'.J -dlg¥1{3 fl e ﬂ.l
r T P " 3 Y X acoge acoge a 14 equipos de la ’ : y// Un IHEICEJ.JE d]I":‘Ltt] LT'..].'-.‘_'
de rap (a veces sinfonico, por asi decirlo), mejoras Euroliga, entre ellos los espafioles ' A alucinari a los gour-
graficas evidentes gracias a sus mas de 3.000 con- Real Madrid, Barcelona, Unicaja y : e PPN I‘JEH‘J
cienzudas animaciones (qué maravilla ver a estos Laboral Vitoria. : ' ' = '

A




mastodontes botando la
pelota sin perder el equili-
bric tras chocar con otro
"bisonte” o verlos “patinar”
por la pista con todo su
cuerpazo para evitar que
salga de banda un baldn),
gran cantidad de modos y
maneras de juego (Mi Ca-
rera, Asociacion, entrena-

miento, temporada, Blacktop y el anorado Mi Pan-
dilla que baja el mejor baloncesto al asfalto),
generosas opciones online y, para los mas fanati-

cos, un editor de “zapas”
y un muestrario de cami-
setas fabuloso (inclu-
yendo modelos vintage y
curiosidades como la
equipacién nautica de
los Clippers o varias “no-
ches latinas").

Perc lo principal es la
fluidez y belleza del

«NBA 2K» siempre ha destacado
por reflejar con enorme realismo
v espectacularidad el mundo de
la canasta. Desde jugadas impo-
sibles y mates estratosféricos
sobre el parqué, hasta un am-
biente tinico desde la grada con
un publico entregado y animado
por la mascota de turno. Show-
time también alentado por los
comentaristas, que en el caso de
«NBA 2K14» repite con las voces
espafhiolas de Sixto Qurioga, An-
toni Daimiel y Jorge Quiroga.

Mas modos de juego, graficos
espectaculares y el fichaje de
14 equipos destacados de la
Euroliga son las claves maes-
tras de esta gran edicion

Juego, esa fisica y quimica
de balén y equipo fantas-
ticamente recreadas, y esa
amplitud de movimientos
merced al Pro Stick y al bo-
tén Smart Play que nos
permite condensar juga-
das maestras y de estrate-
gia de forma muy directa,
aunque haya que entrenar

y practicar un poco para sacarle todo el jugo jugon.
Y merece la pena, sobre todo s1 jugamos con los
equipos clasicos: dominar los quiebros de McHale,

los rectificados aéreos de
Jordan, la fantasia de Ma-
ravich o los tapones de Ro-
binson es una auténtica
gozada y una recompensa
muy especial para los fa-
naticos de largo recorrido
de la NBA. Lo dicho, el rey
sigue siendo el rey, valga
la redundancia. @

()=

Pistolas jovenes

Por si fuera poco, esta edicion trae
bajo el brazo las flamantes versio-
nes para PS4 y Xbox One a partir de
finales de noviembre, y que garanti-
zaran mejoras notables en la expe-
riencia de juego, empezando por los
modos online, con actualizaciones
inmediatas segun el transcurso de
la temporada real de la NBA, y tone-
ladas de datos y de informacidén de
todos los detalles estadisticos de
nuestros partidos (sobre todo en el
informe del descanso). Eso, aparte
del apabullante nivel grafico exhi-
bido, con la tinta de los tatuajes de
moda casi fresca a la vista.

Guia de juego
Los miticos gritos de “jdefensa,
defensa!” que se escuchaban en
el Madison para arengar a los
Knicks de los 90 bien podrian ser-
vir de banda sonora para este
juego.Y es que la IA defensiva ha
ganado enteros en cuestion de
pressing, marcajes, ayudas y
robos (aunque a los arbitros se
les va el silbato a veces pitando
personal), el signo de los tiempos
de este deporte.

SN B
Pero ojo porque los ataques tam-
bién seran fulgurantes merced al
catdlogo de pases y asistencias
(0jo a los picados y a los “espec-
taculares” que podremos domi-
nar en el espléndido tutorial) y a
un “posicional” con un libro de
jugadas como la guia telefdnica.
De vez en cuando podremos dis-
frutar de algin alley-oop estilo
Payton y Kemp, o de alglin mate
relampago estilo Wilkins, pero
tampoco nos acostumbremos a
tales alegrias. Eso si, la circula-
cion de balén, la fluidez elegante
y los movimientos en el poste
haran paladearse a los buenos
aficionados al basket.
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Da 1gual que la lucha libre

en otras disciplinas escasea: el espectaculo.

ara los nacidos en los

ochenta, el wrestling tiene

un espacio nostalgico
debido a maratonianas sesiones tele-
visivas. Sibien desde el principio hubo
videojuegos que trasladaban los nom-
bres y golpes caracteristicos de los
luchadores a las consolas de la época,
nunca se llegd a plasmar con fidelidad
total la ceremonia ni el ambiente que
definen a este pasatiempo como lo
hace ahora «WWE 2K14» con un des-
pliegue descomunal, donde se poten-
cla la mayoria de las caracteristicas

del anterior titulo. En cuanto a ani-
maciones, el transito entre movi-
mientos ha mejorado notablemente,
aumentando tambien su velocidad.
En mitad de la batalla los veras ajus-
tarse el traje o complementos, dando
un toque adicional de realismo. En
cuanto a la jugabilidad, los golpes son
mas dificiles de contraatacar, y algu-
nos luchadores pueden lanzar a su
oponente en el aire y pillarlo de nuevo
en un movimiento demoledor. Dos
Jjugadores pueden participar en mavi-
mientos especiales, y hay algunos ele-
mentos interactivos repartidos por el
escenario. Y, ni que decir tiene, los

luchadores son calcos de sus homo- 4

nimos en la realidad.

Los chicos de 2K han tomado el relevo
de THQ de forma sensacional, hacien-
do desfilar a cerca de cien personajes
(incluidas varias versiones de los mis-
mos y contenidos descargables), todos
conocidos por los seguidores de este
pasatiempo. Dwayne Johnson, Batista,
Nild Bella, John Cena, André el Gigante
0, como no, Hulk Hogan se retinen en
el homenaje definitivo wrestling. i@

JQuién no conoce al
|Ultimo Guerrero?

El emblematico lu-
chador aparece en el
modo clasico como
uno de los grandes
exponentes de lo que
es repartir lefia al
mono. Pero sélo si re-
servas el juego o lo
compras aparte lo
podras tener.

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX
Originalidad

2K | Deporte
Noviembre | 16+
httpy//wwe.2k.com/
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sea un deporte” minoritario, porque le sobra algo que

Modos de juego
Una de las mayores nove-
dades es el modo 30 Anos
de WrestleMania. Recre-
ando tres décadas de his-
toria en la WWE, incluye
45 combates clasicos, vi-
deos y multitud de perso-
najes emblematicos.
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Habra una serie de objeti-
vos, unos obligatorios y
otros secundarios que re-
dondean la fidelidad a los
acontecimientos reales.
En el modo Streak habra
gue salir invicto de una
serie de combates, un ho-
menaje a la espectacular
racha del Enterrador. Por
ultimo, también se puede
crear un personaje y tor-
neos a medida.
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En Forza Motorsport 5 podras vivir la
experiencia de conduccion definitiva,
al volante de los coches mas
espectaculares del planeta. Disefiado
para aprovechar todas las posibilidades
de Xbox One y el poder ilimitado de
la nube, ningun juego de conduccidn
se acerca al realismo y sensaciones
que ofrece Forza Motorsport 5.
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| Especial | xBOXONE | Lanzamiento 22 de Noviembre

XBOXONE

El nﬁmero uno
de Microsoft

One (uno) ya es el numero
magico de Microsoft. En €l

se simboliza el espiritu de la
nueva Xbox One de integrar

todo el entretenimiento po-

sible en un mismo disposi-
tivo, apoyado por una oferta

de contenidos casi infinita y
con la posibilidad de acce-

der a ellos con la voz o un
simple gesto.

-

i

POTENCIA BRUTAL

Procesador de & nucleos de 64 bits, 500 GB de me-
moria en disco duro, 8 GB de RAM (Xbox 360
tiene 512 megas), 5.000 millones de transistores...

"% | RECONOCIMIENTO INMEDIATO

Xbox One nos reconoce inmediatamente y nos
lleva directamente al interfaz de inicio de usua-
rio, sin logearnos y sin tiempos de espera.

SISTEMA OPERATIVO MEJORADO
El nuevo SO de Xbox garantiza la continuidad.

Podemos pasar de videojuegos a aplicaciones o
contenidos digitales sin interrupcién alguna.

" (&

Mando Xbox One

Mas 40 innovaciones respecto al
control de Xbox 360, entre las mas
llamativas la de un LED infrarrojo
en la parte frontal para permitir a
Kinect un reconocimiento automa-
tico. También destacan el redisefio
de los sticks y de la cruceta, muchao
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“  (CONECTIVIDAD ENTRE DISPOSITIVOS

Con SmartGlass podemos convertir nuestros
smartphones y tabletas en segundas pantallas
para nuestros juegos, peliculas o aplicaciones.

ZONA TRENDING

A traves del interfaz puedes descubrir lo que esta
de moda en la comunidad. Encontraras los conte-
nidos mas populares de amigos y otros usuarios.

N\ LaNuBe

Aqui podemos guardarlo todo, desde partidas y
pelis hasta nuestros videos. Ademas permite que
el matchmaking y el juego online sean mas agiles.

maés precisos ahora, y unos gatillos
de impulsos con vibracion para
una mayor inmersion en la partida.
Ademads la transferencia de datos

entre el mando y la consola ha me-
jorado con incidencia de mayor ca-
lidad acustica en el auricular.
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Kinect redisefiado >

El sensor de movimiento ha sido redisenado para ofrecer un
notable aumento en la calidad de la camara -ahora Full HD
con resolucion 1080p- asi como del micréfono. El nuevo Ki-
nect basa su operatividad en varias tecnologias integradas:
tecnologia Real Vision, que abre una linea de visién méas am-
plia, incluso en la oscuridad; tecnologia Real Motion, capaz
de detectar los movimientos mas sutiles; y Real Voice, un
nuevo sistema de microfonos que permite el acceso a cual-
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Apuesta multimedia

tida, podemos saber qué progra-
man en la tele en ese instante con
solo pronunciar “televisién”. Como
soporte televisivo, Xbox One per-
mite el acceso a contenidos espe-
ciales en simultaneo, como las
estadisticas de un partido de ba-
loncesto que estamos viendo.

La apuesta multimedia de Xbox
One es su gran baza. Videoconsola,
smart-TV, contenidos digitales de
todo tipo (cine, series, musica...),
un reproductor Elu-l'a;l,t, proveedor
de television, servicio S .. todo

integrado y accesible de forma in-
mediata. Sin interrumpir una par-

)
!

Dead Rising: Debuto en exclusiva para Xbox 360 y

ahora hace lo propio en X0. Accién libre y sin freno,

el clasico humor negro de la saga y graficos fantas-

ticos adorman este sandbox con zombis de Capcom.

quier parte del sistema Xbox One e incluso saber a quién
tiene que escuchar en una habitacion repleta de gente.

Seqp A0 T

Nueva comunidad Xbox Live

La apuesta de Microsoft se incrementa exponencialmente en
Xbox Live, de tener 3.000 servidores pasa a 300.000 para

ofrecer una oferta de contenidos increible, con atencién espe-
cial al juego en internet. Podemos tener nuevos logros poten-

ciados por la nube, mas formas de cons

ir actualizaciones

y enormes posibilidades de editar momentos clave de nues-
tras partidas y compartirlos con nuestros amigos. Ademas el
usuario cuenta con nuevas herramientas que le permiten co-

laborar en el desarrollo de Xbox Live y existen otras herra-
y mientas que premian su contribucién a la comunidad.

Illu

Catalogo de gran calidad

La enorme potencia
técnica de Xbox One
no podia ser desapro-
vechada de inicio con
juegos que no estuvie-
ran a su altura. Y la
calidad se despa-
rrama, y sobre todos
los géneros, en un ca-
talogo muy bien ave-
nido. El gran juego de
conduccién de Tum
10,«Forza Motorsport
5», encabeza la lista
con un estilo grafico

epatante. También en
exclusiva para Xbox
One, le siguen otros ti-
tulos de acciéon que
saben explotar el
motor de la nueva
consola, como el terro-
rifico «Dead Rising» y
«Ryse: Son of Romes»,
éste con combates y
ambientacién en la
Roma imperial senci-
llamente espectacula-
res. En la misma linea,
son exclusivas las le-

-

Tu salén como centro de ocio

Ya el propésito con Xbox 360 era claro y es con Xbox One
que se consolida la aspiracién de Microsoft de convertir el
salon de casa en el centro neuralgico de nuestro ocio. A la fa-
. cilidad de acceso a cualquier contenido se suma la inmedia-
'. tez mas absoluta. Con snap mode podemos fragmentar la

- pantalla del televisor como un mosaico y tener en una de
sus esquinas acceso a una videollamada por Skype y en otra
visible el navegador de internet, mientras disfrutamos de
una peli-:ula El concepto “Todo en uno” puesto en practica.

i

T

ches de «Killer Ins-
tinct», todo un clasico
de la lucha, y el vano-
pinto «Kinect Sports
Rivalss, que aprovecha
la renovacion del sen-
sor de movimiento.Y
sin ser exclusivos para
X0, si lo seran los con-
tenidos descargables
de dos shooter de pri-
mera linea: «Battlefield
4» y «COD Ghosts». De
Juegos descargables

también podremos

W
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disfrutar, tales son
«Lococycle» (accion y
velocidad), «Crimson
Dragon», (heredero de
la saga Panzer Dra-
goon) y «Zoo Tycoons.
En total son 16 los jue-
gos que acompanaran
el lanzamiento de
Xbox One, pero pronto
llegaran otros muy es-
perados como «Titan-
fall» o0 «Quantum
Break», de los creado-
res de «Max Payne».
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Motorsport 5

La nueva Xbox One calienta motores con una de las
joyas de la corona de Microsoft, que aqul se desboca
con un resultado espectacular, como nunca en la
saga. Los “velocipedoadictos” estan de enhorabuena.

omo mandan los canones, una
nueva consola de Microsoft
G arranca motores con los caba-
llos de la franquicia “Forza Mo-
| torsport” galopando a toda ma-
quina. Y es que la saga automovilistica ha
acompanado y sido testigo de los principales
acelerones Xbox casi desde el principio, inclu-
yendo el invento Kinect, por lo que, jcomo iba a
perderse el ultimo aceleron de la casa? Asi, la
franquicia simuladora de Turn 10 echa toda la
carne en el asador para lograr un realismo vi-
sual sin precedentes en la experiencia de con-
ducir, gracias a un nuevo motor grafico permite
recrear miles de materiales y texturas con un
nivel de precision imposible hasta la fecha:
desde el reflejo de la luz sobre una capa de pin-
tura perfectamente aplicada a la textura del
cuero cosido a mano y del metal pulido, pa-
sando por las huellas en los neumaticos des-
gastados y en el asfalto erosionado. Una autén-
tica barbaridad.
Aparte de un virtuosismo grafico apabullante, lo
que llama la atencidn de este “Forza” es su afan
renovador y reformista. Por ejemplo, ha elimi-
nado el clasico modo carrera, que nos permitia
desbloguear circuitos, vehiculos y desafios, en
beneficio de un acceso mas selecto segun las
capacidades y posibilidades de cada usuario, ya
que es casl imposible lograr todos los modelos
disponibles en el garaje (para hacerse una idea,
nada mejor que chequear el modo AutoVista,
que va mas alla de los 26 modelos de rigor).
Porgue una de las claves maestras de esta edi-
cidn, entroncada con la caracteristica principal
de la consola, es la accesibilidad: todos los
usuarios van a poder disfrutar de los 60 frames

Microsoft | Conduccion| |
Noviembre | 3+
www.forzamotorsport.net |
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Guia de juego
La saga «Forza» siempre ha presu-
mido de ofrecer la experiencia
mas realista en el género de carre-
ras, incluso llegando a probarlo
empiricamente con resultados y
experimentos sesudos. Ahora,
como no, la cosa se ha reforzado,
e incluso se han marcado el farol
de incluir un reto con Stig, el pre-
sentador del programa mas céle-
bre de automovilismo del mundo,
“Top Gear”. Una anécdota que no
se queda ahi, sino que certifica

La increible resolucion grafica
de la Xbox One es el gran atrac-
tivo de esta nueva version de
“Forza Motorsport”, que ha lo-
grado convertir la experiencia
de la conduccion en toda una
sensacion realista, vibrante y
apasionante. El enorme garaje
disponible se muestra con todo
lujo de detalles y brillos en un
titulo ya referencial para la
nueva consola (nada de nove-
dad de lanzamiento para salir
al paso e ir haciendo caja).

que estamos ante una maquina
perfectamente ideada y pulida
para contentar a los mas exigen-
tes. Afortunadamente, los nedéfitos
también podran disfrutar del

por segundo mas elegan-
tes, estables y majestuo-
s0s que se recuerdan en
un juego de conduccién.
Ello nos conduce, nunca
mejor dicho, a un modo
multijugador rapido y
equilibrado: gracias al
innovador Matchmaking
inteligente y a los servi-

dores dedicados de Xbox Live, disfruta de épicas
partidas multijugador perfectamente adapta-
das a tu nivel y estilo. Todo un espectaculo po-

der disputar carreras
vibrantes en Laguna
Seca, con unos compe-
tidores mas fieros que
nunca gracias a la [A
del juego, seis veces,
sels, mas potente gra-
clas a las posibilidades
tecnologicas de la Xbox
One y del sistema de

matchmaking llamado
Smart Match, que tiene
en cuenta el nivel de los
corredores y su grado de
picardia y veterania.
Aparte, detalles como la
meteorologia, la ilumina-
cién, la musica, los esce-
narios, los circuitos per-
fectamente detallados, y

todo lo que se nos ocurra, tienen un despliegue
magisiral y practicamente inmaculado. Incluso
los neumaticos Calspan en vez de Pirelli le dan

un plus de “aviacion” a la
velocidad crucero global.
En fin, que si no estamos
ante el simulador de ca-
rreras definitive, que
venga Schumacher y
Fangio y lo vean. Al me-
nos, hasta que pase el si-
guiente superbdlido ante
nuestras narices. @

juego, ya que Turn10 ha preten-
dido acercar y hacer accesible esta
entrega para todo el mundo. Pero
tranquilos porque, nada maés aga-
rrar el nuevo joystick de la One,
mas pequeno y compacto, tendre-
mos la sensacion de conocerlo de
toda la vida, y nos asombraremos
de lo bien que su vibraciéon auté-
noma, su capacidad de traccién y
sus nuevos gatillos se adaptan a
los acelerones, derrapes, cambios
de marcha y frenazos de este pro-
digio de juego.
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Playroom

PlayRoom es el nuevo interfaz de inicio de P54,
con el que podras comprobar la completa
interactividad entre cAmara y mando. Tiene
minijuegos especificos, como un divertidoe hoc-
key de mesa, y un divertido asistente en forma
de robot: Asobi. El te ensefiara algunas funcio-
nes béasicas, y podras jugar con él tocandole
directamente en la pantalla. Desde PlayRoom
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PlayStation Plus+

Con una sola cuota de PlayStation Plus pue-
des jugar online con P53, PS4 y PS Vita. Tie-
nes almacenamiento web para partidas,
acceso exclusivo a betas de juegos antes que
nadie, y una coleccion de juegos instantanea.
Cada mes podras descargar, sin ningln so-
breprecio, los juegos mejor valorados del ca-

talogo de la consola. Y las ventajas siguen,
porque tendras descuento a la hora de com-
prar todo tipo de contenidos descargables.

también accederas a los AR Bots, pequeios
androides que “viven” dentro del mando.

Contenidos personalizados
y seleccionables

Segun vayas utilizando el sistema y navegando
por PlayStation Store, PS4 analizara tus prefe-
rencias y se anticipara ofreciéndote contenidos
afines a tus gustos. También te olvidaras de es-
perar que una descarga finalice para comenzar
a jugar: solamente se descarga una fraccién de
los datos para poder jugar inmediatamente, o
seguir comodamente con tu partida.

& PlayStation.Plus

Prestaciones
del Dualshock 4

La nueva ergonomia hace que el DUALSHOCK4
sea familiar para todos y al mismo tiempo mas
codmeodo. La mayor hovedad es el panel tactil,
desde donde puedes guiar a tu personaje o di-
bujar. Por otro lado, el mando incluye un alta-
voz y emitira sonidos durante el juego. A todo
esto hay que anadir una toma de auriculares y

B A

Knack es el nueve héroe que llega junto a PlayStation 4.
Aunque en un principio puede parecer pequeno y débil,
sus poderes le permiten convertirse en un gigante creado
con diferentes elementos que se encuentra por los asom-
brosos escenarios. Una aventura digna del espectacular
estreno de esta nueva méquina.

Aplicaciéon

PlayStation APP

Esta aplicacion convierte tu iPhone, iPad, ta-
blet o smartphone Android en una segunda
pantalla para PS4. A través de ella puedes
comprar juegos y descargarlos de forma re-
mota directarnente a tu consola, asi como ver
estadisticas propias o de otros usuarios, co-
municandote con ellos. Una pequena ventana
al inmenso mundo de PlayStation Network.

Amplio catalogo de juegos

La variedad de titulos
desde el lanzamiento
esta garantizada. Tie-
nes épicos enfrenta-
mientos en «Killzone
Shadow Fall», una ma-
ravilla visual y jugable
con infinidad de horas
en modo multijugador
y una absorbente his-
toria, sélo para esta
consola. Si quieres
aventuras, navega para
dominar el Caribe en
«Assassin’s Creed IV»,

con contenidos exclu-
sivos para PS4. En de-
portes, destacan las
revolucionarias carac-
teristicas de «FIFA 14»,
que estrena motor gra-
fico e 1A en los jugado-
res. «NBA 2K14»
también se sitia a solo
un paso de la realidad
mas absoluta, con un
estilo grafico que te
hara creer que estas
viendo una retransmi-
sion en directo. En

-

a los potentes motores de vibracion.

cuanto a las futuras
exclusivas, proxima-
mente se lanzara
«#DRIVECLUB», un im-
presionante simulador
de carreras que opta
por explotar la ver-
tiente multijjugador de
originales formas. Otra
serie que llega solo
para PS 4 es inFamous,
que con «Second Son»
continua la historia de
sus predecesores al
mismeo tiempo que

ofrece una libertad in-
edita a la hora de des-
arrollar el argumento y
personalidad del prota-
gonista. Quedan en la
agenda imprescindi-
bles como «Destiny» o
«Watch_Dogs». Tam-
poco debemos perder
de vista la posibilidad
de descargar muchos
juegos digitales e in-
dies, como «Planet
Side 2», «Resogun»,
«Rime», o «Contrast»,
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La serie «Killzone», que exploté al maximo el hard-
ware de PS3 en sus dos ultimas entregas, se apunta al
estreno de PlayStation 4 para dejar claro el potencial
de la nueva maquina. Comienza la batalla...

unque lleve innumerables carre-

ras El principio maximo para di-
A ferenciar unas consolas de otras
es el de su catalogo. Los juegos

exclusivos definen la personall-
dad de un sistema de entretenimiento, y son el
motivo por el que la competencia sigue siendo
necesaria. ;Que Microsoft saca una “killer app”
de la talla de «Halo»? Pues mejor contraatacar
con «Killzone», un juego que se ha ganado por
meéritos propios un lugar en el podic de los sho-
ot'em up para consolas de sobremesa.
«Shadow Fall», sexto capitulo de la saga y cuarto
en formato “grande”, nos traslada tres décadas
después de los sucesos en el ultimo juego. Tras
la devastacion de su planeta natal, los Helghast
(una raza descendiente de los humanos e his-
téricamente beligerante con éstos) se han mu-
dado al planeta Vekta, donde conviven con sus
parientes naturales. Pese a los esfuerzos diplo-
maticos, un inmenso muro divide ambas socie-
dades, y sin embargo las cicatrices que han de-
jado los siglos de guerra todavia siguen
escoclendo entre la poblacion.

El juego nos mete en la piel de Lucas Kellan, un
Shadow Marshall del bando humano que ha ju-
rado defender a sus camaradas. Tiene muy claro
su punto de wvista sobre el conflicto hasta que
conoce a Echo, una soldado Helghast que le
mostrara otra perspectiva de la centenaria con-
tienda. Para conseguir este enfoque, Echo se
convertira en el primer Helghast jugable en el
modo historia dentro de la franquicia Killzone.
«Shadow Fall» tiene un arranque espectacular.
De los sordidos paisajes que atravesabamos en
anteriores capitulos se ha pasado a inmensos
bosques vy ciudades tipo Blade Runner, aunque

SCEE | Shooter
| Noviembre | 18+
wwuw.killzone.com
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Gadgets, gadgets

everywhere

Los Ghost Recon, del
recientemente falle-
cido Tom Clancy, fue-
ron pionerocs en el uso
de drones y cachiva-
ches varios. «<Shadow
Fall» incluye su vehi-
culo auténomeo de
Apoyo pmpim el OWL
(buho), al que pode-
mos dar érdenes espe-
cificas para que nos
cubra en situaciones
peliagudas. También
cobra especial impor-
tancia el novedoso
radar 3D, que nos in-
forma de la posicién
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de nuestros enemigos.
Y para que no nos
falte de nada el arse-
nal que dispondremos
sera de alto calibre.




mas luminosas que la vi-
sion de Los Angelesen la
peli de Ridley Scott. Mas
alla de las posibles refe-
rencias en la clencia fic-
cién, el estudio Guerrilla
ha hecho un magnifico
trabajo trasladando el
nuevo mundo de Vekta a
PS4. En un apartado gra-

fico impresionante, nos podemos hacer una
idea de lo que los desarrolladores pueden llegar
a conseguir con la CPU de ocho nucleos y una

GPU mejorada, con 8GB
de GDDRS5 RAM. La tasa
de frames es constante,
tiene bump mapping
tope de gama, los ene-
migos son tan listos
que parecen parientes
de Stephen Hawking, y
las texturas son literal-
mente de otro planeta.

Uno de los grandes alicientes
de esta nueva edicion de «Kill-
zoner es la posibilidad de sen-
tirte poderoso manejando a
personajes muy diferenciados
entre si. ¥ cuando tienes que ir
a la linea de fuego, experimen-
tar el combate de manera di-
versa es de lo mas gratificante.
La sensacion se incrementa con
el realismo magico y grafico
que porporciona la nueva P54,
en unos escenarios epatantes.
jAsl da gusto jugarse el pellejo!

Los escenarios te invitan a reco-
rrer cada rincon para afrontar la
lucha de maneras creativas. La
sorpresa sera importante para
acabar con tus enemigos

Todo esto, en cristiano, se
traduce por una expe-
riencia visual inédita
hasta la fecha.

Ya sabiamos que el estu-
dio responsable de «Kill-
zone» es especialista en
sacar partido a las ma-
quinas de Sony, pero
pone los pelos de punta

ver lo que han conseguido con su debut en
PlayStation 4. Si esto es solo el principio, la
competencia se va a tener que poner muy se-

riamente las pilas para
poder pillar a los Helg-
hast. Anadele al especta-
culo grafico controles
ajustados y un multiju-
gador eterno, y te lanza-
ras de cabeza a por el
juego mas importante
del joven catalogo de
esta consola. @

Multijugador online

Shadow Fall online se mueve alrede-
dor de tres pilares; el primero, su fa-
cilidad de manejo. Sélo hay tres
clases, con diferencias muy claras
entre ellas: asalto, explorador y
apoyo. El segundo pilar es la apuesta
por la comunidad. Es decir, se pue-
den personalizar clanes, configurar
todo tipo de partidas e intercambiar
opiniones y estadisticas con otros
usuarios. En ultimo lugar, y segun
sus creadores, esta la constante me-
jora, ya que hay previstas unas
cuantas actualizaciones gratuitas
que también se nutriran de las opi-
niones de los usuarios.

Guia de juego
Los «Killzone» siempre han sido
shooters con tiroteos realistas,
donde la estrategia juega un im-
portante papel. En «Shadow Fall»
se potencia al maximo esta fa-
ceta, ofreciendo un estilo de
juego muy tactico. Si vas dispa-
rando a lo Rambo, te puedes dar
por muerto en el 95% de las si-
tuaciones en las que te encuen-
tres. Tienes que utilizar las
coberturas todo lo que puedas,
infiltrandote para disparar desde

el mejor angulo. Manteniendo
pulsado el botén direccional
hacia abajo, localizaras a los ene-
migos incluso a través de pare-
des, lo que es fundamental para
avanzar de forma sigilosa. Tam-
bién se han incluido objetivos se-
cundarios para afrontar las
misiones de diferentes maneras.
Por ejemplo, estando detras de
las lineas enemigas, podras elegir
s1 saboteas las comunicaciones.
Si lo haces, un grupo de soldados
se desplazara al punto de sabo-
taje, dejando parte del camino
abierto hacia tu objetivo princi-
pal. Si no lo haces... preparate
para una lluvia de plomo.
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Originalidad | #99©9©® les. Sin embargo repasar

los niveles en busca de
mas monedas, de tuberias
transparentes que nos lle-
van a otros lugares o in-
tentar hacerlo en tiempo
récord son opciones muy
interesantes para volver a
darse una vuelta por el
juego.Y mas aun con la
ultra velocidad de Toad,
que nos ayudara a batir re-
cords. Aunque con Mario,
el personaje mas equili-
brado, quizas puedes dis-
frutar mejor de las nuevas
destrezas especiales.
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Mario y sus tropa aterrizan en Wii U y en 3D
para ofrecer una de las historias mas divertidas
de los ultimos anos, cargadita de novedades.

ario y compania nos traen una
aventura plataformera en 3D, con
un mundo nuevo en HD por des-
cubrir, controles especiales para el
GamePad y cuatro personajes juga-
bles. Vamos, casi nada. La Diversion (con mayuscu-
la) en esta ocasion es una mezcla entre el original y
dinamico diseno de niveles de «Super Mario 3D
Land» y la opcion multijugador de los «New Super
Mano Bros.», con los tra-
dicionales atributos de
estos personajes, amén
de jugosas novedades.
La histona nos suena un
poquito: Bowser ha
secuestrado a la princesa
del Reino de las Hadas y
hay que rescatarla. Para
ello deberemos explorar numerosos niveles pla-
gados de trampas y enemigos con un montoén de
elementos jugables, tradicionales y nuevos. En este
objetivo, podremos usar el GamePad y también los
Wiimotes, una novedad en la dinamica de juego.
Pero no solo sera ponernos en la piel del "jefe”,
también tendremos la opcion de elegir a Toad,
Peach o Luigl. Cada uno de ellos tiene unas habili-
dades determinadas que los hacen que sean mejo-
res para clertas partes del juego y para distintos
tipos de jugadores. Toad es stuper rapido, por lo
que es aconsejable para los jugadores mas experni-
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mentados; Peach tiene la capacidad de "flotar”, es
decir salta y puede mantenerse en el aire unos
segundos, toda una ventaja para jugadores poco
avezados; y Luigl por su parte tiene un salto super
potente, idonec para ciertos pasajes del juego.
Hasta cuatro personas pueden jugar simultanea-
mente en el modo multijugador local. De tal manera,
que para superar ciertas fases pueden colaborar y asi
pasar un nivel o competir entre ellos por conseguir
mas puntos y acumular
mayores posibilidades
para lograr el tradicional
banderin. El juego se
puede disfrutar igual-
mente en solitario, pero
en equipo mola mas. Hay
una sola condicion, nin-
guno de los personajes
puede salirse de la pantalla, si lo hacemos nos con-
vertiremos en burbuja y regresaremos al lado de
nuestros companeros para seguir la aventura.
Una aventura dividida en mundos y subfases, que
aungue sigue un esquema lineal propio de la fran-
quicia, fiene un monton de recovecos, secretos, tube-
rias v pasadizos que nos llevan a ofros espacios y
hacen que el juego sea altamente rejugable. Y ojo a
los sellos ocultos en el Reino de las Hadas, si descu-
bres algunos podras utilizarlos para personalizar
personajes en Miverse. Otro acierto para los desa-
rrolladores de este juegazo. Larga vida a Mano. @

La primera aventura multijugador
en 3D de Mario lo tiene todo para
engancharnos a su dinamica tre-
pidante. Tuberias transparentes
por la que deslizarnos, pelotas
para arrojar a los enemigos, va-
riedad de objetos para usar en
forma de “caja magica” (desde un
canoén a un helicoptero), trenes en
movimiento a los que subirnos,
decenas de trampas que sortear...
¥ al final de cada nivel el enfren-
tamiento contra jefes finales. La
diversion en sesion continua.
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Guia de juego
Parece misidn imposible, pero no
lo es. Hemos visto a Mario hacer
practicamente de todo, hemos
visto mil y un objetos con los que
se ha transformado, ha crecido,
ha lanzado bolas de fuego, etc...
pero en este titulo hay atin mas
novedades. Por ejemplo, podre-
mos convertir a Mario y a sus
amigos en gatos, si, si, en gatos.
Lo haremos cuando de una de las
miticas cajas de interrogacidn
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salga un cascabel. Asi podremos
trepar por paredes, arboles y otro
tipo de elementos y de paso ara-
nar a nuesfros enemigos. Tendre-
mos como siempre a los
tradicionales Mario Boomerang y
Mario Tanooki, pero también
nuevas habilidades como dispa-
rar proyectiles con una caja
canén que llevaremos sobre la
cabeza o avanzar acompanados
de nuestro propio clon tras reco-
ger duplicerezas. Todo esto
ayuda, pero la destreza y la rapi-
dez siguen siendo fundamentales
para salir airosos de este juego.
En cada nivel es importante,
como siempre, la recoleccidn de
monedas, la opcion de encontrar
hasta tres estrellas en cada fase
y por supuesto el tiempo limite,
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Tres anos después Nintendo lanza la secuela de su exitoso «Wii Party»,
con mas de 80 minijuegos en HD para poder elegir. Diversion multiju-
gador en una fiesta a la que esta invitada toda la familia .

| espiritu y la mntencion de Nin-
tendo no han variado: ofrecer una
enorme variedad de minijuegos
que hagan las delicias de familia-
res y amigos convirtiendo el sa-
l16n de casa en toda una fiesta. Lo lograron con
«Wil Party» en el 2010, y ahora vuelven a la carga
con esta secuela en la que podremos ver mas que
incrementada la jugabilidad y el dinamismo en las
mecanicas de juego. Seguramente sera uno de los
grandes titulos de estas Navidades, tiene mas de 80
razones para ello. ;Y en HD! Minljuegos de calidad,
gran variedad y un puntito de locura. Nuestros
queridos Miis vuelven a ser los protagonistas de
esta fiesta. Como siempre, podremos personali-
zarlos para intentar convertirlos en nuestro alter-
ego virtual, pero eso es lo de menos en un titulo con
un diseno muy familiar, conocide por todos, y un
apartado grafico que tampoco varia especialmente
en comparacion con el anterior titulo, Lo impor-
tante es la gran cantidad de minijuegos que con-
tiene y las diferentes maneras de jugar con ellos.
Podremos utilizar el GamePad y los Wil Motes de
mas de 20 maneras diferentes, 20!, para hacer
cualquier cosa.
Para entender mejor el titulo, se dividen los mini-
Juegos en tres grandes bloques en funcion de la ma-
nera en la que utilizaremos la consola para Jugar con
ellos. Por un lado estan aquellos juegos mas tradi-
cionales que se juegan en la pantalla y que respon-
den al nombre de TV Party. Como ejemplo de esta
categoria tenemos un juego con tanques, algo pare-
cido a un mini «World of Warcraft»: un stper tanque
tiene que acabar con ofros tres tangues mas pe-
quenitos. El jugador que controla el grande maneja
el GamePad mientras que el resto deberan luchar y
defenderse con los Wil Motes. Y es que este titulo

Nintendo | Minijuegos, party
| Octubre | 3+
www.nintendo.es
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Guia de juego
El objetivo de Nintendo es pegar el
pelotazo estas Navidades y van ca-
mino de lograrlo. El diseno del
Juego es mas que familiar, los Miis
SON ya nuestros amigos y nos
acercan a un mundo de diversién
y enormes posibilidades con dis-
tintos niveles de dificultad, lo que
hace que el juego abarque un
rango de edades muy amplio. La
opcion de poder jugar hasta cuatro
jugadores es la gran baza, eviden-
temente, pero también podemos

El objetivo de «W1l Party U» no es
mostrar graficos de altisima cali-
dad o atraparnos con una miste-
riosa historia, sino el de poner
delante del televisor a amigos y
familia para que de forma des-
preocupada se echen unos piques
Sanos y unas risas con la diversi-
dad de pruebas que contiene el
juego. Por supuesto hay compe-
tencia y hay emocion en los mas
de 80 minijuegos, no falta.Y la
plaza de este juego sin complejos
siempre esta abierta para que
personalices tu Mii. ;Te animas?

practicar jugando de manera indi-
vidual para después batir a nues-
tros amigos en las carreras de
animales, en la natacién, en el
salto de altura... El juego no in-

viene con un Wii Mote bajo
el brazo, ya que una gran
parte de los minijuegos re-
quieren la combinacidén
entre estos mandos y el
GamePad, una importante
novedad. Otro bloque de
minijuegos es el llamado
GamePad Party. Quizas es
una de las grandes peticio-

esta la clave de un juego
en el que manejaremos
helicopteros, asistiremos a
concurses de cocina, juga-
remos al futbol, viviremos
aventuras espaciales, par-
ticiparemos en carreras de
caballos y de otro tipo de
animales salvajes, disfru-
taremos de auténticas gin-

cluye un modo online, pero si nos
ofrece la opcidn basica de la inte-
gracion con el mundo Miiverse en
el que podremos enviar nuestros
resultados y el resto de usuarios
puede enviarnos los suyos, co-
mentar, animar, etcétera. Una ma-
nera de poner a prueba nuestras
habilidades y compartir nuestras
victorias con el resto de jugones
del universo «Wii Party Us.

nes realizadas por los usuarios de la consola, tener  canas por lugares remotos en las que tendremos
Juegos para disfrutarlos inicamente en el GamePad  que ayudarnos de cocodrilos para no ahogarnos,
y en este titulo se logra ese objetivo. El tercer bloque  practicaremos karate... y asi mas y mas hasta lle-

es el mas ornginal y cu-
ricso. Lo denominan
House Party y requieren
del GamePad pero de una
manera muy peculiar. Po-
demos encontrarmos con
"concursos” de preguntas
para ver quién conoce
mejor a quien.

Diversion varlada, ahi

gar a la cifra de 80 mini-
juegos. El humeor es otro de
los puntos fuertes del ti-
tulo, que evidentemente
tambien se puede disfru-
tar en solitario aungue no
ha sido pensado para ello.
Con «Wii U Party» no ten-
dremos excusas de abu-
rrirnos estas Navidades. @
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Encera tus esquis para Sochi, la ciudad
que acoge la poxima edicion de los J).0O0.
de Invierno en la que compiten los mas
afamados atletas de SEGA y Nintendo.

ueva cita olimpica,
nueva oportunidad de
ponerte en la piel de los
personajes mas emblematicos de
SEGA, como el mismisimo Sonic o su
inseparable Tails, o por el contraro
pasarte al "enemigo” y dar vida a

Toad, Peach, Bowser, Mario, Luigl... en
las filas de Nintendo. Estan casi todos
y podras verles competir hasta en 16
disciplinas "blancas” como el ski, el
curling v dos nuevas incorporacic-
nes muy divertidas: el patinaje artis-
tico (en el que se puede competir por
parejas), ¥ el snowboard, que te per-
mitira realizar increibles y mortales
piruetas sobrevolando las nevadas
montanas que rodean la ciudad rusa.
Otra de las disciplinas mas atractivas
y divertidas son las carreras en trinec

en el que se compite por equipos de
hasta cuatro personajes. Ademas de
estos 16 eventos deportivos, asilo de-
nominan en el juego, existen otros 8
Eventos Fantasia alucinantes en los
que los personajes del juego compe-

Uno de los modos
mas novedosos es
Legends Show-
down en el que
veinte personajes
distintos se unira
para afrontar a una
gran variedad de

pruebas. Estas se
engloban en cinco
categorias y cada
una de ellas con-

cluye con la lucha
contra un jefe final.

tiran en escenarios y con disciplinas
totalmente alejadas de la realidad
pero igualmente entretenidas. Con
ellos surcaremos cielos estrellados y
helados en emocionantes carreras
contrarelo] y en unos escenarios car-
gados de detalles -ojo al apartado
grafico donde los chicos de SEGA, de-
sanrollador del juego, se han esfor-
zado de lo lindo- con un publico en-
tregado y atletas de élite que se
vuelven a ver las caras para decidir
quién es el mejor: Sega o Nintendo.
Dinamisme, velocidad, grandes dosis
de espectacularidad sobre las pistasy
una curva de dificultad muy bien di-
senada que hace que este sea un
Juego ideal para pequerios y tarmnbién
para los mas creciditos. @

SEGA | Deporte
|[Noviembre | 3+
wwuw.nintendo.es

Con esta gran novedad,
que se hace llamar
Worldwide Vs., podre-
mos competir en cuatro
modalidades: esqui
acrobatico, el trepidante
snowboard cross, el pa-
tinaje de velocidad y en
el Campeonato: Depor-
tes de Invierno. Este es
en realidad un evento
de los denominados de
fantasia en el que hay
un poco de todo: pati-
naje sobre hielo, snow-
board, esqui y bobsleigh.
Para valientes. A medida
gue vayamos sumando
victorias y obteniendo

J medallas en el modo

online conseguiremos
puntos para nuestros

. respectivos paises.



IIEGACONSOMNT

__n\E.GAcmﬁicu =

Nomemb y;
el nuevo numet
con contenidos
especlales"

. ' ~h '8
para1Pad ..

B CLUB Mieeais

YouTubg~  facebook (g



Animal Crossing New Leaf

Construyendo un

Animal Crossing New Leaf sigue
mas que Vivo 'y coleando meses des-
pues de su lanzamiento. La creativi-
dad inmobiliaria y decorativa de
multitud de fans no cesa, y he aqui
algunas pruebas de que el ingenio, la
libertad total de juego y las millones
de opclones para ejercerla son ina-
gotables. ;Te animas también tu?

Tantos estilos como tu
imaginacion pueda concebir

La imaginacidn se desborda y se vuelve galactica a la hora de crear un estilo
“espacial” con motivos selenitas, astronautas o inspirados en el minimalismo
blanco de “2001" (incluso para una boda de lo mas estelar). He aqui esta cre-
acion con sello «New Leaf», donde descubrir el universo desde un laborato-
rio es posible o también interactuar con curiosos extraterrestres que pres-
ten su ayuda con divertidos consejos.
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I Estilo Megaconsolas

En Megaconsolsa también nos pu- racidn a nuestros vecinos y consul-
simos manos a la obra, y para cons- tando precios en la Inmobiliaria
truir nuestro pueblo tuvimos pri- Nook. Como la faceta ecologica es
mero que darle bastantes vueltasa fundamental, visitamos un vivero
la idea (el paseo por la playa nos para plantar arboles en nuestra par-
ayudd), pidiendo consejo y colabo-  cela, con cuidado de no darnos al-

| A tu rollo

;Te van mas los palacios o el gim-
nasio? Con todas las opciones de

Antes de ponerse manos a la obra, tendremos  personalizacién del juego y sus co-
que visitar la Inmobiliaria Nook y pedir lecciones tematicas, no tendras

problemas para encontrar tu propio

CDHSE‘jG a nuestros vecinos. estilo. jDesde una nave espacial a

una isla del Caribe!
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gun tropezon imprevisto tras cavar.
Con tesdén e ilusién fuimos cons-
truyendo nuestra “choza”, pen-
sando en nuevas mejoras mientras
cambiamos nuestro look. Tambien
tuvimos que visitar algunas tien-
das para decorarla, y pedir algin
deseo a una estrella fugaz. Al final,
casa por casa, levantamos el pueblo
y el arcoiris nos dio la bienvenida.

I Estilo Nintendero

Siempre atentos a la memoria his-
torica del mundo de los videojue-
gos, hay usuarios que tienen a
Nintendo como toda una referen-
cia y lo homenajean asi de bien,
colocando algunos de los objetos e
iconos preferidos de la marca ni-
pona en sus proplos pueblos de
«Animal Crossing New Leaf».

Si eres un incondicional de Mario,
podras llenar tu salon de ladrillos,
monedas, canones, banderines, pi-
ramides y plantas carnivoras...
iQuién no querria una habitacién
asi en su casa!

Del mismo modo, puedes darle un
toque muy especial a tu jardin. Hay
quienes han querido darle un co-
dazo cémplice a uno de los persoc-
najes preferidos de la “casa” Nin-
tendo, el intrépido Link y la saga
Zelda. ;Acaso no es un lugar ideal
para el merecido reposo de un gran
guerrero?

Todos estos objetos de coleccio-
nista podras encontrarlos en los
comerclios y en las famosas galle-
tas de la fortuna de los simpaticos
Tende y Nendo, que regentan la
tienda local del pueblo.

Las compras, tanto de muebles y objetos de
decoracién como de arboles y plantas para
el jardin, son esenciales.

I Estilo Bucanero

Hay otros que apuestan por el es-
tilo bucanero en sus creaciones con
«Animal Crossing New Leaf». No
falta de nada: ni vestuaro con par-
che incluido, ni bandera pirata, ni
botin a bordo ni ningin comple-
mento imaginable para cantar eso
de “ron, ron, la botella del ron”
mientras se carga el canon.
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para crear historias quE
pasen a la posteridad, como
bien demostraba el re:mente
«Skyward Swords». «A Lin
Between Worlds» no et una
excepcion. En esta ocasion,
Link es un aprendiz de he-
rrero que se ha de enfrentar
con Yuga para salvar al reino
de Hyrule de la Oscuridad, y
durante el camino se encon-
trara con algunas caras co-
nocidas y con sucesos que
haran las delicias de los mas
nostalgicos. También cono-
Cera NUevos personajes
como Ravio; en su tienda
podras adquirir el gancho, el
arco o el martillo que te ayu-
daran en tu mision.
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Cuestion de dimensiones

Aungue hayan pasado unos cuantos
anos desde su debut en SNES, el espi-
ritu de «A Link Between Worlds» re-
cuerda al de aquel clasico gracias a
su gusto por lo retro. Una de las vir-
tudes mas acentuadas de esta aven-
tura es el uso de distintas
perspectivas para representar la rea-
lidad. La camara emplea la vista ce-
nital —-por encima de Link-, pero
juega con distintos puntos de vista
para sorprendernos con mazmaorras
ocultas o enemigos que atacan por
sorpresa. Es uno de los titulos que
mejor aprovecha la capacidad estere-
oscopica de la portatil de Nintendo.

Secuela de la aventura mas laureada Link. Un
vinculo entre dos mundos se abre para dar por
primera vez la bienvenida al héroe en 3DS.

robablemente sea «A Link To The
Past» uno de los mas laureados

P junto a «Ocarina of Times=, clasico

entre los clasicos que tuvimos oca-

s16n de disfrutar en SNES hace ya

dos décadas. Fruto de aquella grandeza nace «A
Link Between Worlds», una continuacion directa
desarrollada exclusivamente para la familia 3DS
que sigue el hilo argumental de la edicion de SNES

varias generaciones des-
pues del advenimiento de

tura con tintes clasicos que se enfoca a través de una
vista cenifal tan versatil como polifacética. Es, de
hecho, el mayor atractivo de este titulo, ya que expri-
me la capacidad estereoscopica de la consola ofre-
ciendo distintas perspectivas y un marcado sentido
de la verticalidad. La mecanica de juego apenas
varia con respecto al formato tradicional de «Zelda»:
Link explora distintos parajes mientras descubre
objetos que le permiten superar a los contrincantes
mas duros de pelar, supe-
rando mazmorras plaga-

Link como el héroe de
leyenda que anunciaban
las profecias.

Como buena secuela que
se precie, esta aventura

La esencia de Zelda en un capi-
tulo que exprime la capacidad
estereoscopica de 3DS sin perder
la esencia de Link. Imprescinible

das de monstruos, puzles
de todo tipo y de secretos
por descubrir.

La novedad mas llamat-
va que se ha introduc-
do, fruto de wuna

respeta las senas caracte-
risticas del onginal apor-
tando su pequeno granito de arena con novedades
significativas que se introducen aqui y alla, refres-
cando asi la formula clasica pero sin alterar la esencia
tradicional de la franquicia. Una vez mas, tormamos el
rol de un Link aprendiz de herrero que por diversos
motivos acaba siguiendo el rastro de la princesa
Zelda, en una disputa que le lleva a conocer el rostro
del mal, ahora bautizado como Yuga. El antagonista
pretende revivir al terrorifico Ganondorf para sumir el
mundo en las timeblas, y solo el élfico héroe parece
capacitado para impedir el caos inevitable.

La premisa de juego nos lleva a descubrir una aven-

maldicién, ofrece a Link
la posibilidad de convertirse en una silueta para
fundirse literalmente con los decorados, una nueva
caracteristica que se asume con rapidez y que enca-
ja ala perfeccion con la premisa habitual de la fran-
quicia. Este anadido contrasta con el espiritu clasico
de la entrega, que destaca por hacer uso de las
melodias tradicionales y por la aparicion de viejos
conocidos que potencian el sentimiento nostalgico.
Sin embargo, «A Link Between Worlds» es mucho
mas que nostalgla: es una aventura larga, compleja
y tremendamente adictiva. Un caballo ganador
imprescindible para los usuarios de una 3DS. @

Nunca antes Link aprovechd tanto
los decorados como en esta aven-
tura, donde es fundamental no per-
der detalle de ningun ‘atrezo’ y tener
en cuenta los distintos niveles que
componen las mazmorras. Ademas,
hacer uso de las nuevas habilidades
de Link va mas alla de encontrar un
objeto en especifico: ahora podemos

convertirnos en una silueta con la

que traspasar barreras que de otra
manera serian infranqueables. Es
una manera muy efectiva de refres-
car la mecanica tradicional.

Guia de juego
El templo del Este es el primer
reto que debemos superar para
demostrar que hemos asimilado
las nuevas mecanicas de juego. Ya
desde los primeros compases des-
cubrimos un buen punado de ob-
jetos que nos facilitan la
exploracion, como el farol y las
botellas en las que podemos in-
troducir pociones curativas, asi
como armas que se convierten en
elementos esenciales para evitar

|ed
perder mas corazones de la
cuenta, como el arco.

Es importante no perder de vista
la barra de vigor, que limita la
mayoria de las acciones que po-
demos realizar a la hora de atacar
a nuestros enemigos, asi como
contar siempre con una buena
perspectiva que nos permita
saber con exactitud en qué punto
del mapeado nos encontramos.
La pantalla tactil sera nuestra
mejor aliada para ubicarnos en
las mazmorras y también en
zonas abiertas del mapeado.
Antes de terminar, un aviso para
navegantes: es relativamente facil
perderse si no escuchamos con
mucha atencion los consejos, asi
que se debe prestar mucha aten-
cién a las indicaciones.
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§ Cuando parecia que las aventuras graficas habian inventado todo den-
tro de su género, el profesor Layton aportd su granito de arena mez-
clando un hilo argumental con toneladas de puzzles.

oca gente, aparte de la propia
Nintendo, ha sabido sacarle tan
P buen partido a la DS como los ja-
poneses de Level 5. Tras dar la
vuelta al concepto del fiatbol con
el aclamado «Inazuma Elevens, su serie de «El
Profesor Layton» se ha convertido en estandarte
de un entretenimiento apto para todos los pu-
blicos, con una formula sorprendentemente in-
novadora en la que pone a prueba nuestra intui-
cidn y nuestro afan por superar retos.
Tras su estreno en 3DS en «La Mascara de los
Prodigios», el nuevo capitulo se llama en nues-
tro pais «El Profesor Layton y el Legado de los
Ashalanti» (en inglés es The Legacy of the Azran,
y en Japdn, El Legado de la Supercivilizacién).
Esta entrega, la ultima de la trilogia “joven” del
investigador, y la sexta en total, comparte la
mayoria de los componentes que han consti-
tuido la férmula del éxito desde hace anos. Tras
los acontecimientos de la anterior entrega, Lay-
ton y su cuadrilla deberdn explorar, a bordo de
un dirigible, multitud de lugares repartidos por
todo el mundo. Todos estos puntos tienen en co-
mun los restos arqueologicos de una poderosi-
sima civilizacion perdida, la misma que da nom-
bre al juego.
Cuando lleguemos a un lugar, lo primero que
hay que hacer es hablar con los personajes para
que nos orienten hacia donde hay que dirigirse.
Las pistas iran acompanadas por imaginativos
puzzles, cuya resolucion en ocasiones va acomi-
panada de una amenaza en forma de cuenta
atras. La variedad de desafios es abrumadora,
contando con disciplinas tan dispares como las
matematicas, memoria o la agilidad visual. En re-
alidad, nada francamente rompedor respecto a
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Adios, “profe”
Nintendo ha confir-
mado que «El Legado
de los Ashalanti» sera
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alarmante dada la so-
bresaliente calidad de
la serie. Sin embargo,
es dificil que la marca
se deshaga de seme-
jante gallina de los
huevos de oro, y aun-
que no sea como per-
sonaje principal, esta
claro que volveremos
a ver al elegante in-
vestigador en futuros
videojuegos. De
hecho, la ultima can-
cién de la banda so-
nora se llama “Quiza
algun dia”. ;Un guino
a su regreso’




capitulos previos, pero
seria raro que un segui-
dor de Layton buscara
algo diferente. Con cen-
tenares de puzzles y mi-
nijuegos, la cantidad de
horas frente a la pantalla
varia seglin nuestra habi-
lidad, si bien nunca ba-
jara de las 15 ¢ 20 horas.

Por supuesto, una vez superados los desafios
quedan desbloqueados para volver a jugarlos y
mejorar nuestra puntuacion.

Con la experiencia ga-
nada en titulos del tipo
anime como «Dragon
Quest», Level 5 ha
vuelto a demostrar su
maestria a la hora de
enlazar historias con
brillantes videos que
detallan los sucesos en-
tre las misiones. Mas

La historia que enriquece la
nueva aventura de Layton
esta perfectamente cons-
fruida, v canaliza perfecta-
mente nuestro creciente
interés por la magica civiliza-
cion Ashalanti. El desafio en-
gancha desde el principio.
Ademas, los videos desarro-
llan con mayor profundidad
el argumento principal, y
estan hechos con una calidad
digna de las mejores pelicu-
las manga actuales.

alla de esto, la creatividad
no hay que buscarla en el
apartado técnico, sino en
los desafios que se le
plantean al protagonista
¥ su ayudante,

Es dificil encontrar un ti-
tulo de las caracteristicas
de «El Legado de los As-
halanti», porque nos per-
mite partidas rapidas -aunque slempre intere-
santes- en caso de no tener mucho tiempo para
jugar, y al mismo tiempo invita a invertir mucho
tiempo descubriendo los
pormenores de la histona.
Con el valor anadido de la
tremenda rejugabilidad, lo
mas seguro es que esta ul-
tima entrega de «El Profe-
sor Layton» sea todo un
éxito en las tiendas. jNo-
sotros no podemos qui-
tarnoslo de la cabeza! @

La ultima investigacion del
Profesor Layton nos lleva a
viajar por todo el mundo. Una
aventura cargada con mas de
500 puzzles para resolver

Intrigas palaciegas

Targent es una misteriosa organiza-
cién que busca las reliquias de los
Ashalanti, una civilizacién perdida,
para utilizar sus poderes en provecho
propio. Jean Descole, el antagonista
de la trilogia, comparte el mismo ob-
jetivo, por lo que las tensiones se de-
sencadenan, forzando a Layton, Luke
y Emmy a investigar. Al llegar a la
ciudad de Snowrassa, se encuentran
con Aurora, descendiente de los As-
halanti, que ha perdido su memoria.
Juntos comenzaran a deshilvanar un
complejo entramado de pistas que
les llevaran a descubrir el secreto
oculto de la cultura Ashalanti.

- ®

Guia de juego
Los que hayan probado «La Mas-
cara de los Prodigios» se encon-
trardn con un juego
practicamente igual en el plante-
amiento. Hay que utilizar el sty-
lus sobre la pantalla tactil para
buscar pistas en los escenarios.
Estas suelen llevar a puzzles (Ojo
al parche, hay mas de 500 para
resolver, entre descargables y los
incluidos en el cartucho) reparti-
dos por los Estados Unidos, Rusia
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Irvestioa log robos del museo,

y Africa. Cualquier persona que
no esté familiarizada con el
mundo de los videojuegos puede
facilmente acceder al sencillo in-
terfaz y resolver cualquier desa-
fio, ya que se basan en principios
basicos de logica u orientacion
espacial, entre muchos otros gé-
neros. Ademas, se incluyen estu-
pendos minijuegos donde la
habilidad y punteria cobran pro-
tagonismo, cambiando a un tipo
de control méas cercano a los sho-
oter que a la aventura predomi-
nante en el resto de la historia.
Un agradecido soplo de aire
fresco entre tantos quebraderos
de cabeza, algunos tan enrevesa-
dos que te llevaran un buen rato
resolverlos.



;Y como estara la

fiesta? jAbarrotal

La nomina de personajes
con los que podremos jugar
sera de relumbron. Aparte
de los imprescindibles
(Mario, Luigi, Peach, Wario,
Daisy y Toad), que seran los
jugables, también tendre-
mos a secundarios de lujo
como Blooper, Boo, Bowser
(e hijo), Chain Chomp,
Cheep Cheep, Flutter, Go-
omba, Hamer Bro., Magiko-
opa, Koopa Troopa, Lakitu,
Luma, Monty Mole, Rosa-
lina, Yoshi, Shy Guy, War-
luigi y unos cuantos
invitados sorpresa mas.
Vamos que no tendremos
una unica alma de la “fies-
tuqui”, sino muchas y cada
cual mas jaranera.
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Con mas minijuegos, diversion y tableros que
nunca, la serie estelar del universo mariofilo
nos alegrara el 2014 a golpe de dado magico.

era en el primer tnmestre de 2014
cuando Marlo y su tropa organi-
cen su ya tradicional fiesta. De
hecho, el fontanero es todo un
experto en jaranas desde los Ie;a—
nos IJEmp:::S de la N64, consola que albergd sus pri-
merisimas entregas de «Maro Party». Seguidamente,
la GameCube y la Wii tomaron el testigo, también las
portatiles GBA y DS; y pronto le tocara el turmo a la
3DS, dispuesta a acoger
los siete tableros diferen-
tes y los 81 nuevos mini-
Juegos de esta “isla de la
fantasia”.
La mecanica de juego
seguira basandose en los
tradicionales juegos de
mesa y tablero, con dados
y caslllas para el desplazamiento de los personajes.
Sin embargo, en esta ocasion cada uno de los siete
tableros estara regido por sus propias reglas, su nivel
de dificultad peculiar y sus dimes y diretes. Asi,
habra ocasiones en las que tendremos que asociar-
nos e interactuar con ofros jugadores (y quien dice
interactuar dice ponerles la zancadilla a la mini-
may), y en ofras podremos 1r por libre. También varia-
ran los obstaculos y las "trampillas especiales” (estilo
de oca a oca, ya se sabe) que nos permitiran avanzar
en la carrera o dar con nuestros huesos en el crudo
polvo. Ojo también a los potenciadores, que ten-

dran mas presencia e ingenio que nunca, y haran
que cada partida sea una auténtica aventura con
mas barrabasadas que una peli de chinos. Todo sea
para multiplicar hasta por muchas cifras las tiradas
de nuestros dados, y asi dar saltos de canguros para
plantarnos en cabeza.
No todo sera cuestion de suerte en el juego, ya que
tendremos que mantener la sangre fria y la cabeza
caliente en cada reto, e incluso armar una estrategia
para no acabar hechos
picadillo como s1 fuése-
Mos un cohcursante de
“Humor amarnllo”, una de
las inspiraciones del titu-
lo. No hay mas que ver a
los Billy Balas, que aqui
tendran la polvora mas
endiablada que nunca.
Todo ello, como siempre, con el toque rabiosamente
arcade y divertido de los juegos plataformeros (y
variantes) de Nintendo, y con el plus de unos graficos
que luciran mej:::r que nunca en la 3DS (v en XL ni
digamos). Y que decir de esas melodias y tonadillas
que nos invitaran a seguir dandole a los dados,
como s1 fuésemos una cuadrnlla blaxploitation en
pleno asfalto de Harlem. Con la garantia de ser una
de las franquicias mas clasicas del “planeta Mario”,
ningun fan quedara defraudado ante este surtido
generoso e ideal para jugarlo con otros tres amigos
gracias a la conexion wifi. Queremos fiesta, jfiesta! @

Los clasicos obuses seran los
mayores enemigos con que nos
enfrentaremos en los variados
tableros del juego, que en esta
edicion dejaran de ser meros so-
portes para los personajes y las
casillas de turno y recuperaran
su espiritu plataformero para
soliviantar a Mario, Peach y toda

la tropa. Pero, desde luego, no
seran los Unicos obstaculos con
los que nos toparemos en un ti-
tulo repleto de resortes, trampi-
llas y cajas sorpresa.

Lo que vendra

Se nota que a Nintendo «Mario
Party 9» les quedo practicamente
redondo, pues el armazon y las tri-
pas de este juego tendran mucho
que ver con tan celebrada entrega,
aunque se respetaran toques clasi-
cos de la saga como la jugabilidad
para cuatro o algunas “special
cards” con sabor vintage. Hablando
de guinos nintenderos, entre los ta-
bleros disponibles nos encontrare-
mos con entranables codazos

complices a «Paper Mario», «Super
Mario Galaxy» o «New Super Mario
Bros.», que también nos iran mar-
cando las pautas de comporta-
miento para ir avanzando casillas
de forma mas rapida y eficaz. Que
esto seguira siendo espiritu ninten-
dero, pero al enemigo ni agua.
Porque que nadie piense que esta
isla sera un paraiso vacacional
(aunque, de momento, los zombis
brillaran por su ausencia): el ca-
mino estara plagado de trampillas
peliagudas, sobre todo cuando vea-
mos el dibujito de un Bowser o al-
guna pirana con hambre atrasada.
Ya se sabe, en este tipo de juegos la
suerte influye decisivamente pero,
como decian en “El color del di-
nero”, también habra que saber bai-
larle el agua a la musica del azar.
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Carta de un soldado

@Retrato robot /
Edward Kenway A

Llevamos dias combatiendo en
el Botin del muerto de «Plantas
contra Zombis 2». Nuestra estra-
tegia es en principio solida: una
primera linea de lanzamaices
seguida de vainas que vamos re-
forzando alli donde aparecen
las mayores amenazas. La man-
tequilla catapultada por los lan-
zamaices es muy efectiva contra
los zombis gavioteros, y la com-
binacidn de nueces con pincho-
rrocas esta causando estragos
en las hordas de muertos vi-
vientes. Pero los canones zom-
biditos se estan convirtiendo en
una pesadilla, y a veces nos
asaltan tantos zombis espada-
chines en un solo punto que
e creo que las nueces ya no basta-
N quien ran para cont enm’ch Y es que
; da igual a cudntos zombis mate-
mos, en cada ronda »-:::n mMas nu-
merosos ¥ nuestras defensas no
podran aguantar ya mucho mas.
En la batalla de ayer perdimos
dos cortadoras de cesped y ya

10leta, santo y set 2 Sag sassin's Cre noteca : no nos quedan nutrientes para
> CURRICULO: -\ 1 fu 220 Hn poeo negro, ¥ conseguir soles extras al princi-

c : on | it ndien 1 plaric pio de la batalla. Nuestro gene-

ral se ni ega ae nplear mejoras
de pago ("armas de cobardes”,
dice} ¥y me temo que el nivel 22
seré nuestro ultimo combate.
Rezad por nosotros y, sl final-
mente nuestros cerebros son
pasto de los zombis, mi ultima
voluntad es que me entierren
o . _ debajo de un Bonk Choi. Siem-
GT A V mentistica TP Ipdusmes: :'_‘:r:';.]:-z';-; el 10G pre me gusto esa pl anta.
hangar :'-.-']fKE]'IE.JE.l-"_E_d Y gana la cat- Huida de la embajada: Completa - -
vienen mal E!.'E_:"‘:naﬂ' I'_'JE"-.:'EES..FEL'H ]{.?;]dlfl.;.:;'ggﬂ;tt-;fjl:];i;] Resuelve e] mis- J-fjiljc.iijz_i?-t_—.lrgzlﬂ sR e
PHCH IR e TR Rt E terio de Leonora Johnson. Pru:eba*s t;-l:-'ui;;‘;I Esconde 5 cuerpos
Mas alla de las estrellas: kecope v de- =i CEnEERadares

El mas esperado ya esta agui y no

W '.I. 4 - |ae O T 2 s . | > e 3 . . ¥

IIDF‘EUE uelve .L‘l::lEl.‘_. las partes de nave EL]::d._IL.:... Distraccién tictica: Engafia a un en-
. i A = JOGE T I !

Platino: Se Busca: Vivo o muerto: Entrega el emigo con un sefiuelo sonoro y luego

I:-l.':'__IHll'-.-"-.':l de una misidn de cazarrec neutralizale mientras j.:'.l'-.fEEEZjEE

ompensas con vida. 15G

. : Equipo asesino de elite: Ejecuta en
Spllnter Cell Blacklist aicaun enemigo con casco, can
El sexto titulo de la saga Tom ayuda de un companero
Clancy esta cargado de accién Oferta del dia: Completa un reto di-
v -:rg:*_- un Sam Fisher dis- ario.
puesto a dar cafia en un 30G
nuevo conflicto intema- Confirmacion de 4th Echelon: Com-
cional de armas tomar. pletar la campana de un jugador.

Los Santos Legend: Com-
pleta todos los trofeos
Oro:

Carrera criminal: Consigue
el 100% del juego completo.
Plata:
Multidisciplinar:
and 1ns
medalla de oro
en todos los

pasatiempos y Operacion de caza: Complets todas
hobbies, Lﬂgl’ﬂﬁ: las misiones de Andriy Kobin para
Kifflom!: 5G 4th Echelon.

Completa tu 100G

ShadowNMNet online: Ac-
cede a ShadowNet para
ver las tiltimas nott
clas y retos.

caming a la ilu-

m

Oficial de 4th Echelon: Com-
pleta todas las misiones de up
_iuca-; or en dificultad perfec-
clonista

Inacidn

Bronce:
Carrera arma-
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| NOVEDAD |

SKYLANDERS fies? b CALL OF DUTY
SWAP FORCE DARK EDITION e GHOSTS

PS3, Wii : ; Y XBOX One, PS4
: o . 2 Lanzamiento: 05/11/13

L
.

— e e
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FIFA 14

XBOX One, XBOX 360,
PS4, PS3, Wii, Wii U,
PS Vita, N3DS, PC

‘Juegos para P54 y Xbox One
disponibles a partir de Noviembre

\
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ASSASSIN'SCREEDIV | .. ' GRANTURISMOG6

(RN TITRISART ﬂ

-3 ._ AES ASS| NS BL ACK FL _,fﬂ'LG . . Y llévate El Pack “Adrenaline”

CREED IV - i y conduce coches exclusivos

" BLACK '“‘*' | v llévate de regalo el exclusivo DLC - PS3

“THE WATCH" con accesoala : ,
plataforma VIP y el contenido extra | : Lanzamiento: 06/12/2013
“EL PREMIO DE CASTAWAY". '

PS3, XBOX 360, Wii U.

Lanzamiento: 31/10/2013
Regalo limitado a 2.500 uds.

-

Seleccién de Juegos® was | [—— =] Te compramos los juegos
por s6lo PVP: 9,90 € (unidq) : ~ | queyauno utilizas

*consulta juegos disponibles

MAS DE 1.400

Y llévate su valor en
una Tarjeta Regalo”

Su;e::- a la valorac zu:nr de juegos. Fuedf J"GE'E?’

13 de cctuhr‘ Cﬂ-nsu'm mp-:n te para GETGaJJE‘I?D
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La plemtud 4
de PSVita -

Sin llegar aun a los dos afios de su lanzamiento, la portatil mas potente del mercado se
ha ganado el respeto de los usuarios con unas prestaciones que poco tienen que envidiar
a las de las consolas de sobremesa, una gran variedad de aplicaciones y un catalogo de
juegos notable.Y suma y sigue, porque PS Vita vino para quedarse por mucho tiempo.

AT

s | El 10 de PS Vita ~ Contenidos infinitos

.":'- ﬁ @ Uno de los grandes atractivos de PS Vita es la
nstante .;=_—,|| a

- posibilidad de acceder a miiltiples contenidos.
En las estanterias virtuales de PlayStation Store
podemos encontrar los Gltimos lanzamientos |

| : I e £ en juegos digitales para la consola. Aqui tam-
| . | Dos Joysticks Camara Pantalla tE}FtI] Panel tactil bién it vide i
i . . delantera y OLED 5 trasero eacan trida otece.
o fyapara mn_mﬂu demanda) con programas de
CFUEIP i d’ﬂ ﬂ:ﬂ. :hu g!iﬂl televisidn y peliculas, algunas incluso antes de
/ EI'_l'l 'ﬂEE mu esi estrenarse en los formatos DVD/Bluray. Ademas
mismo. Nﬂ nlﬂtﬂntﬂ en 2012 PS Vita cuenta con un lisimo catalogo de misica
revoluciond el concepto porttil ofre- ‘:’ que ?:E:”E:n Pmﬂgﬂ;“%ﬁﬁ: :";“H“ FaL
clendo a sus usuarios la npcrtumdad — dal ssrviclo poeden acceder s 1 colecdion oE im!_' E__
de disfrutar de experiencias tinicas Sensor de Microfonc i tantdnea de juegos y aprovecharse de
Bt movimiento entre plataforma e S
de entretenimiento con su pantalla Play PS3 y &

tactil OLED de cinco pulgadas, un in- SrhatEcHis aniing pire partiass gdacss.

¥
novador panel tactil trasero y dos
sticks analogicos. Hoy dia sigue entu-
siasmando a MUevos Jugones com sus

numerosas aplicaciones y un notable ~ -, Conectividad Servicio de Tarjetas de
catdlogo de juegos en continua reno- - adquisicion y Realidad
vacion, el cual se puede exprimir al ]“ahdzjtg:n oe ftinentads
maximo gracias a la potencia tecnica

del sistema, que ademas ha evolucio-

nado la tecniologia de la Realidad Au-

mentada y ofrece la posibilidad de re-

alizar partidas cruzadas con PS3.

._‘__“-
o
.

Aplicaciones Nuevos juegos para sonar

#&h Con PSVita los usuarios pue- El catdlogo de juegos de PS Vita no ha de-  de explotar la Realidad Aumentada con
f den contactar con amigos a tra- jado de enriquecerse en los dlimos tiem-  una gran aventura y usandoe las funciones
= vés de aplicaciones como Group pos: «Epic Mickey: El retomo de dos de PS5 Vita, como la pantalla tactil, el panel
Messaging, Facebook y Live Tweet, ademads de cha- hérpess, «Rayman Legends», «Killzone trasero, el sensor y la camara trasera, para
tear con Fiesta y Skype a la vez que juegan y ver Mercenary», «The Jack and Dexter Trilogy»  disfrutar de una experiencia muy intui-
‘_'-'IdEﬂE de Youtube. Con Near puedes saber a qué o «Tearaway» son algunos. La dltima tiva. Y gracias a las funciones multiplata-
Juegan otros usuarios de PS Vita en las cercanias y apuesta es «Invizimals: La Alianza», titulo  forma, los jugadores podran unirse a los

citarte con otros jugadores de forma virtual desarrollado por el estudio espaniol Nova-  jugadores de «Invizimals: El reino escon-
| rama, que sigue la linea de la franguicia dido» para PS3. Todo un puntazo.

Ademas de las aplicaciones

Eﬂl}msmﬂ Eh gue PS5 Vita lleva de serie, los
- jugadores pueden descubrir

muchas cosas que se pueden
hacer al descargar aplicaciones
gratuitas como Frobisher Says!, DespertaClub, Eco-
librium, Travel Bug, Plaza del Tesoro y Plaza de Pin-
tura. El campo para la imaginacion es inmenso.
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