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Fiesta del videojuego
Xbox One y PS4 grandes protagonistas
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levanta el E3 de Los Angeles son

enormes siempre... o casi siem-
pre. Porque si bien este ano ha sido
un evento con momentos estelares,
se celebraba en parte con las cartas
marcadas. La “culpa” de que las ex-
pectativas no fueran tales se debie-
ron a que los dos grandes bombazos
ya se habian producido. Las presen-
taciones meses antes de PS4 (febrero)
y de Xbox One (mayo), de partida res-
taban lustre a la feria en algo para lo
cual estd especialmente dotada, y
esta vez mermada: en poner a
prueba nuestra capacidad de sor-
presa. No obstante estas dos conso-
las han sido las vedettes en el E3,
aunque les quedaba desplegar su po-
derio técnico con juegos corriendo
sobre ellas. Y desde el imprevisible
«Whatch Dogs» al formidable «Des-
tiny» provocaron caida de baba. Pero
aparte de esto y de verle la “cara” a
PS4, me quedo con el gol, precisa-
mente de Sony, aprovechandose de
un error en el drea de Microsoft. El
anuncio de que Xbox One limitaria el
uso de juegos de segunda mano per-
mitié la chanza de Sony en un video
que corri6 esos dias como la pdlvora
en las redes sociales. Luego vino el
“donde dije digo, digo Diego” de Mi-
crosoft -por fortuna para las futuros
usuarios de su consola- para desde-
cirse y prometer el cambio de poli-
tica, pero... Y aparte de imagen, lo
que nos importa a todos: el bolsillo. A
ver como Xbox One para otro gol, que
PS4 cueste 100€ menos por el ala.

J.M. Fillol

Las expectativas que anualmente
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FIFA 14

Novedades en la nueva entrega de la serie

Para una franquicia que sale todos los afios debe ser
muy dificil seguir incluyendo novedades en cada en-
trega. «FIFA» no sélo ha conseguido eso, sino mante-
nerse estable como el juego mas vendido de su género.

lectronic Arts prepara

grandes novedades con

«FIFA 14» y ya se vis-
lumbran por donde van a ir los tiros.
Todavia se estd puliendo el tema de
las texturas y el aspecto de los juga-
dores suele ser tabu hasta pocos
meses antes del lanzamiento. Res-
pecto a su antecesor las diferencias
estardn en la mejora de la IA, asi
como en las nuevas animaciones,
que nos posibilitan defender el esfé-
rico incluso tras recibir una entrada.
“Queremos crear una nueva expe-
riencia de juego,” «conté a
Megaconsolas Nick Channon, pro-
ductor del nuevo «FIFA». “Hemos
puesto mucho cuidado en identificar
lo que los usuarios querian después
de oir sus opiniones en el anterior

titulo”. Uno de los cambios introdu-
cidos sera el control del balén, con
nuevas reacciones como efectos per-
sonalizados con el tiro, y que
sirvieron para introducir las mejoras
fisicas en el retocado motor grafico.
“Marcar un gol va a ser una autén-
tica recompensa para el jugador.
Estamos cambiando las mecénicas
de tiro para solucionar los problemas
de posicionamiento que detectamos
en titulos anteriores”.

Preguntado por los modos online
y, Channon se limité a contestar
que es un tema que no puede
tocar todavia en publico. “De lo
que estoy seguro es que va a ser el
mejor «FIFA» que se haya visto”,
afiadié. Palabras mayores para un
gigante del futbol. @

Mas juegos potentes para el verano

Wil U sigue pisando fuerte este verano con un montoén de titulos
protagonizados por los personajes mas conocidos y populares de
Nintendo La diversién sin descanso estd asegurada.

«Game & Wario» es uno de los juegos importantes que aca-
ban de llegar a Wii U para ofrecer dieciséis minijuegos
protagonizados por el grufion Wario. Gran variedad
de divertidos retos en los que participar
dando uso a todas las funciones del
GamePad. Otro miembro insigne de la
casa Nintendo, Luigi, brilla con luz
propia en «New Super Mario Luigi
U», una expansién de conteni-
dos de New Super Mario Bros,
que redisefa sus mas de 80
niveles y los adapta a las
habilidades del hermano
de Mario. En formato fisico
disponible el 26 de julio.
Otro esperado juego es «The
Wonderful 101», que llegard a
Wii U el 23 de agosto. Se trata
de un titulo de accién en el que
varios héroes sumaran fuerzas
para librar a la Tierra de unos
alienigenas. Y mas platafor-
mas con «Rayman Legends»,
de Ubisoft, la secuela de «Ray-
man Origins», que llegara a
Wii U el 29 de agosto. @
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Estara disponible el 17 de septiembre

La decadente ciudad de Los Santos esta preparada para ser “pei-
nada” por todos sus fans. En el gran escenario de «GTA V» tres
delincuentes intentaran dar un cambio a su vida. ;Lo lograran?

La quinta entrega del popular
sandbox de Rockstar llega a PS3 y
Xbox 360 el proximo 17 de sep-
tiembre y, como no, lo hard con
grandes alicientes. La historia ya
de por si es “embaucadora”. Los
Santos, cuna del cine y la riqueza
durante décadas, no pasa ahora
por buenos momentos. En esta
enorme urbe viven tres delin-
cuentes: un ex convicto, experto
en atracar bancos, Michael; un /&
estafador, Franklin y un maniaco
adicto a las drogas, Trevor. Cada
uno de ellos lleva vidas indepen-
dientes y entre los tres, por sepa-
rado, se va construyendo el hilo ar-
gumental de este juego. Entre las
grandes novedades estd la opcién
de poder cambiar de personaje en
el momento en el que queramos,
arriesgdndonosa aparecer en me-
dio de una persecucién. El multi-
jugador online es otro de sus gran-
des atractivos.Y todo apunta que
serd uno de los hits del afio. &




Locura y diversion por igual

De jefe de una banda a Presidente de EE.UU. El nuevo
«Saint's Row IV» llega cargado de excentricidad, aven-
turas alocadas y accién primada por la diversion.

El préximo 23 de agosto llega a PS3, Xbox 360 y PC la
nueva entrega de esta saga sandbox que funciona como
secuela de «The Third». Una aventura cargada de sor-
presas cuyo maximo estimulo es la libertad de accién.
Un mundo abierto en el que el jugador comienza diri-
giendo la banda de los Santos para convertirse en el
Presidente de EE.UU. El recorrido para llegar a alcanzar
este puesto es parte del misterio del juego. Misiones,
tareas secundarias, armas que causan dainos surrealistas
(llamara la atencién el arma Dubstep), superpoderes y
hasta una invasién alienigena. Un nuevo titulo de los chi-
cos de Volition que eleva la calidad de la saga para com-
petir con «GTA V», el sandbox de Rockstar. Locura,
emocién y diversioén a partes iguales serdn sus armas. ®

Las mejores carreras de motos

Ya disponible la nueva entrega de la serie MotoGP,
con los pilotos y los circuitos de la temporada y una
experiencia de juego més realista.

Los deportistas espaioles estdn de moda. Triunfan en fut-
bol, basket, tenis y también en las motos. Para sentir toda la
emocién de este deporte basta con probar el titulo de Miles-
tone (para PS3, Xbox 360, PS Vita y PC). Con todos los pilotos
y los circuitos de la temporada, una interfaz que imita una
retransmision televisiva, graficos increibles y un realista sis-
tema de control, los jugadores experimentan sensaciones
similares a las que viven los pilotos en la competicién. El
juego incluye modos como Grand Prix, World Champions-
hip, Carrera Instantdnea, pantalla partida para disfrutar de
carreras con amigos en multijugador local y el multijugador
online. Ademas ofrece vistas en primera persona y vistas de

casco aumentando asi el realismo de las carreras. ®
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E3

Un ano mas la ciudad de Los Angeles acoge el evento mas importante de la indus-
tria de los videojuegos y bate nuevo récord: mas de 48.200 personas visitaron la feria
para descubrir una nueva generacion de consolas y un monton de increibles titulos.

o hay malos tiempos para la industria. Asi ha quedado muy

demostrado en el E3 2013, una de las ediciones mas estimu-

lantes de los ultimos afos protagonizada por las presenta-
ciones de las nuevas Xbox One y PS4 que rivalizaran por el mercado
estas Navidades. Ademas las Third parties han trabajado duro para dar-
nos una gran cantidad de buenos juegos que ahora os contamos.

La compaiiia de Kyoto ya habia advertido que no iba a dar una gran
conferencia de prensa como lo hicieron un dia antes Microsoft o Sony.
Asi, anunci6 sus novedades a través de un video grabado con antelacién
en una de sus conocidas Nintendo Direct. Nintendo parece vivir un
periodo de transicién y sus propuestas han ido sobre seguro, apostan-
do por sus franquicias mas populares, eso si, grandisimas franquicias.
A finales de 2013 saldra uno de sus proyectos mas potentes para Wii U,
«Super Mario 3D World» con el que podran jugar hasta 4 jugadores. Lle-
gard también en la préxima primavera «Mario Kart 8», cuyo anuncio
caus6 un gran revuelo, especialmente con su asombrosa pista anti-
gravedad. Destacan también entre las novedades, «Donkey Kong
Country: Tropical Freeze», que saldrd a finales de 2013; un renovado y
actualizado «Bayonetta 2», con modo multijugador, un nuevo titulo de
la saga Zelda, «Zelda Wind Waker HD» que vera la luz en octubre y «The
Wonderful 101», un titulo que recuerda a «Pikmin» y en el que un mon-
tén de héroes deberan luchar para salvar el planeta. Ademas en Wii U
desembarcaran «Wii Fit U», «Wii Party U», «Super Smash Bros.», «Deus
Ex Human Revolution Director's Cut», «Rayman Legends» y «Sonic The
Lost World». Una importante ampliacién de un catdlogo al que le faltan
quizas nuevas IP, pero que garantiza calidad y diversién. &

| Mario Kart 8 | Es una de las franquicias mas populares de
Nintendo y el anuncio como nuevo titulo para Wii U dispar6
las reacciones en las redes sociales. Viene con importantes
novedades, especialmente en el modo multijugador.

CONSOLIDARWii UY 3DS, LA
APUESTA FIRME DE NINTENDO

Con apenas ocho meses de vida, Wii U es la
gran baza de Nintendo para los préximos afos.
La posibilidad de usar la pantalla tactil del Wii
U GamePad ha revolucionado la forma de jugar.

La sexta consola de sobre-
mesa de Nintendo y la pri- mundo virtual propio a tra-
mera en reproducir en HD. vés de Miiverse, plantea al
En noviembre salié Wii U al  jugador diferentes férmulas
mercado y desde entonces de juego (asimétrico, expan-
no deja de sumar adeptos dido y off tv), su sistema de
atraidos por sus prestacio- control encandila a quien lo
nes. No sélo tiene una exce- prueba y los juegos franqui-
lente calidad técnica y gra- cia son un seguro de vida a la
fica, sino que ademas ofrece hora de buscar diversién.

a los jugadores todo un

Sin olvidar a 3DS

No todo va a ser Wii U en Nintendo. La compaiiia no se olvida
de su portatil tridimensional y lanza nuevos titulos de sus sagas
mas famosas como los de Pokémon: «Pokémon X/Pokémon Y»,
que saldra en octubre; «Zelda A Link Between Worlds», «Yoshi's
New Island» o «FIFA 14», son algunos de sus titulos mas poten-
tes para los préximos meses. Pero habra otros que tendran una
doble versién, para Wii U y N3DS, como el «Super Smash Bros.»,
un nuevo juego de la saga que recuerda mas a la lucha tradi-
cional y en el que habra nuevos personajes como Mega Man. &
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| Ryse: Son of Rome | Uno de los més ovacionados
del E3. Juego de accién pura y dura con el que tendremos
que liberar a Roma de la invasién barbara. Exclusivo
para Xbox One, esta desarrollado por Cry Tek («Crysis»).

El E3 no podia comenzar mejor este afio. Microsoft lo iniciaba el dia
10 con la presentacién detallada de su nueva consola la Xbox One,
uno de los platos fuertes de esta edicién. Los nervios estaban en el
aire y las redes sociales echaban humo. ;Cuanto va a costar? ;Cudn-
do va a salir? Calma, primero un portentoso video del nuevo «Metal
Gear Solid 5». Alucinante. Finalmente el anuncio, la Xbox One llega-
r4 en noviembre a un precio de 499 €.Y no lo hara sola. Microsoft ha
presentado un extenso catdlogo de juegos en los que se combinan
consolidadas franquicias con otras nuevas muy potentes. Entre las ya
sobradamente conocidas: «<Dark Souls», «Battlefield», «Dead Rising»
y (jtachan!) el nuevo Halo. En cuanto a las novedades, impresioné
«Ryse: Son of Rome» con un espectacular video, «Titanfall», «<Mirro-
r's Edge 2», «Quantum Break», «Sunset Overdrive», «Crimson Dragon»,
«D4» y «Killer Instinct», por fin de regreso. Muchos de estos titulos
exclusivos. De esta manera Microsoft dejaba claro que su apuesta
principal se centraba en los juegos, acompanados de la nueva y
potente consola. Tampoco se olvidé de su Xbox 360. La compania de
Redmond ha decidido lanzar un modelo redisefiado y ha prometido
que contara con unos 100 titulos a lo largo del ano. Ademas los usua-
rios de Xbox Live Gold podran descargarse dos juegos gratuitos al
mes entre los que se encuentran titulos de la calidad de «Halo 3» o
«Assasin's Creed 2». Entre las novedades para el catdlogo de Xbox 360
destaca «Dark Souls 2» y «World of Tanks». Prolongan de esta mane-
ra la vida de Xbox 360 aunque evidentemente su despedida es
inminente, ya que la nueva consola no puede reproducir juegos
antiguos y no pueden perder de vista a la potente PS4 de Sony. &

| Titanfall | Exclusivo para Microsoft (Xbox One, Xbox
360 y PC), llegara la préxima primavera y garantiza enor-
mes dosis de accién futurista en encarnizadas luchas
entre humanos y robots. Un shooter que dara que hablar.

&
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28 XBOX ONE

MICROSOFT CONCENTRA SU AR-
TILLERIA EN LA NUEVA CONSOLA

El futuro es la integracién y en Microsoft lo saben
muy bien. Videojuegos, televisién, multimedia y
comunicaciéon. Xbox One es toda una declara-

cion de intenciones de "all in one".

Los de Redmond convirtieron
Xbox 360 en un centro de ocio
familiar y con Xbox One quie-
ren llegar mas lejos: smart tv,
interactividad a la hora de ju-
gar, comunicacién via Skype,
un Kinect repotenciado, des-
carga de contenidos... y todo

ello mediante el reconoci-
miento de la voz y los gestos.
Y si el usuario es mas clasico,
tiene un mando renovado con
mas 40 innovaciones. Cada
vez mas, cada vez mejor y
cada vez mas fécil, algo asi
debe el lema de la compaiiia.

Especificaciones técnicas

La Xbox One es por tanto algo mas que una consola y con
todas estas opciones, segin responsables de la compaiiia,
"pretende modificar para siempre lo que entendemos por
entretenimiento". Sin olvidar, por supuesto, uno de sus obje-
tivos principales: ofrecer la mayor calidad para los jugadores.
Por eso la nueva Xbox One cuenta con 8 nucleos de 64 bits, 8
GB de memoria RAM, un disco duro de 500 GB y un lector de
Blu-ray entre otras especificaciones técnicas. La calidad de
imagen es asombrosa, los juegos ganan enteros con unos gra-
ficos espectaculares y las opciones online se multiplican. &




| The Order: 1886 | Altas eran las expec-

tativas de este titulo y en el E3 se han

justificado rotundamente. Una historia i ¥
fantastica y nebulosa, ambientada en el

Londres victoriano y cuyos protagonistas

deberan luchar contra unas antiguas

fuerzas malignas. Llegara en 2014.

La prensa esperaba ansiosa para ver por fin la imagen de la nueva
PlayStation 4, conocer su precio y la fecha de su lanzamiento. Pero
por partes, primero su “rostro”, algo similar a la de Xbox One aunque
mas pequena.Y después una enorme lista de videojuegos exclusivos,
multiplataforma, nuevas IPS, continuacién de grandes sagas y tam-
bién, por supuesto titulos para PS3 y PS Vita. Entre las grandes nove-
dades, la primera y una de las mas impactantes fue «The Order:
1886» desarrollado por Santa Ménica Studio y ReadyAtDawn Studios.
Pero la lista de grandes juegos para PS4 incluye también un «Kingdom
Hearts III», actualmente en desarrollo, <Mad Max», el ya conocido
«Watch Dogs», la nueva aventura en el tiempo de «Assassins Creed IV
Black Flag», «The Dark Sorcerer» y quizas el mas aplaudido, «Destiny»,
de los creadores de «Halo», que sin embargo no es un titulo exclusi-
vo de PS4. «<NBA 2K14», «Transistor», «KKnack», «Infamous: Second
Son», el shooter de la casa «Killzone Shadow Fall» o los velocipedos
«DriveClub» y «Gran Turismo 6», éste esperadisimo, son algunos de
los titulos que llegaran a la consola en los préoximos meses y en 2014.
La compania hizo especial hincapié en los pequenos estudios,
abriendo claramente las puertas de PS4 a los desarrolladores "indie"
como Klai Entertainment y su Dont's Starve. «<Mercenary Kings», «The
Whitness», «Secret Ponchos» o «Ray's The Dead», fueron botones de
muestra de que algo pequeno puede convertirse en gran obra, refor-
zando la buena imagen de Sony en este E3.Y es que a pesar de que la
conferencia estuvo repletita de novedades, faltaria el gran colofén:
PlayStation 4 saldrd al mercado estas Navidades a un precio de 399
euros, 0jo 100 euros menos que su directa competidora, Xbox One. &

| Kingdom Hearts III | Después de varios afios de
espera por fin Square Enix lanza una nueva entrega de este
juego de rol y lo hace para lucirse gracias a la potencia de
PS4. Y no sélo ofrece una enorme experiencia de juego,
sino que es excelente desde el punto de vista artistico.

.. PlayStation.

SONY REVITALIZA LA MARCA
PLAYSTATION CON PS4
Mucho mas que un PC, aseguran en Sony. La nueva

PlayStation 4 mejora todos los aspectos de su pre-
decesora e integra funciones sociales muy atractivas.

La calidad grafica de la PS3 es
uno de sus grandes fuertes,
pero con PS4 Sony se ha su-
perado. Mas potencia grafica
por tanto y un nuevo mando
Dualshock 4 con nuevas fun-
ciones tactiles, mejoras en la
vibracién y camara incorpo-
rada. La nueva consola per-

PS3 y PS Vita

La portatil de Sony y PS3 seguirdn ampliando el catalogo de
titulos, algunos de ellos auténticas joyitas que se esperan con
muchas ganas. Es el caso de «Beyond: Two Souls» para PS3, un
juego que promete sorprender con su estructura narrativa y su
mecanica jugable. La fresca historia de «Murdered: Soul Sus-
pected» también ha causado gran impacto. Se trata de un juego
de accién cuyo protagonista tendré que descubrir cémo ha sido
asesinado. «Puppeteer» promete al igual que «Rain», una
melancélica aventura procedente de Japan Studios. En cuanto
a PS Vita, los anuncios mas sonados fueron los de «Dragon's
Crown», «Teraway» y un «The Walking Dead», inspirado en la
serie homoénima, que ya sorprendié en consolas “mayores”. &

mitird jugar contenidos digi-
tales mientras los descargas,
ver partidas de otros jugado-
res en directo y realizar emi-
siones de nuestras partidas
via streaming. Incluye ade-
mas la opcién de Remote Play,
para disfrutar de titulos de
PS4 aptos para PS Vita.




Sin duda este E3 sera recordado por la aparicién de las dos consolas que
dan el pistoletazo de salida a una nueva generacién. Sin embargo las
compaiiias hicieron sus deberes y la lista de titulos tanto para las con-
solas de nueva generacién como para PS3,PSVita Xbox 360y PC (algo
menos le toca a las de Nintendo) ha sido inmensa. Konami, una de las
compaiias punteras, aprovechd este E3 para celebrar su 40 aniversario.
Y lo hizo a lo grande de la mano de «Metal Gear Solid 5: The Phantom of
Pain», con un video que iniciaba la conferencia de Microsoft. Ubisoft por
su parte consigui6 la atencién del mundo entero con un nuevo trailer de
«Watch Dogs», que llegara a PS3, Xbox 360 y PC en noviembre y con
fecha atin por determinar para las nuevas consolas. Ademas presenta-
ron una gran bateria de titulos como el ambicioso «Tom Clancy's: The
Division», «Splinter Cell Blacklist», cuyo estreno sera a finales de agos-
to, el dicharachero «Rayman Legends» para Wii U, y el adrenalitico
juego de conduccién «The Crew», entre otros. Nada dijeron sobre el espe-
rado «Beyong Good and Evil 2». Habra que esperar. Bethesda también
hizo dos atractivos anuncios: el survival horror «The Evil Within» y «The
Elder Scrolls Online», nueva entrega de la serie de rol para el préximo
ano. Uno de los juegos que mejores sensaciones dejaron fue «Titanfall»,
de Electronic Arts, que llegard en 2014 a Xbox One, Xbox 360 y PC. EA pisd
fuerte en este E3 con otros titulos de gran calidad como el aplaudido
«Star Wars Battlefront», los deportivos «NBA Live 14» y «FIFA 14», «Need
for Speed Rivals», «Dragon Age» y dos grandes entre los grandes: «Bat-
tlefield 4» y «Mirror's Edge 2». Por su parte Square Enix sacé musculo con
«Final Fantasy XV» y se lucié «The Witcher 3: Wild Hunt» de los chicos de
CD Projekt Red. En definitiva un E3 repleto de novedades que nos
pondra las cosas muy dificiles a la hora de decidimos a comprar. @&

| The Witcher 3: Wild Hunt | El rol mas tradicional
se presenta en esta nueva y espectacular aventura de la
saga. Podremos movernos por un mundo vivo de fan-
tasia, con historias paralelas y cargado de cientos de
misiones a realizar en el orden que deseemos.

| The Crew | Carreras, pruebas de velocidad, persecu-
ciones. Miles de corredores se daran cita en este titulo que
saldra al mercado a principios de 2014 para Xbox One y
PS4. Vertiginosa accién sobre cuatro ruedas.
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Este verano;sid
no te vay,

Clasicos, ultimos fichajes,
historicos... Los protagonistas
de Nintendo 3DS son todo
un antidoto contra el
aburnmiento. Aventuras,
shooter, plataformas,
simulacién social. ..
Hagan juego.

iUna abeja melifera!
{Qué caza mas fructifera!

17,3 mm

Para relajarnos y tomar-

. y nos un respiro, también
na de las sagas mas creativas, podremos visitar la Isla

imaginativas, originales y de
buen ver de Nintendo regresa
por todo lo alto con una entrega
repleta de novedades y de un es-
piritu que encandilard a todos los jugadores de . e
todas las edades. Algo, por otra parte, habitual tvas, ST R, 7
CE T cémo no, la oportunidad
en ella ya que va por la friolera de 16 millones de comprar exclusivos
de unidades vendidas, y se ha encaramado en lo Prefiero ser un calvorota souvenirs y regalos en sus i
mas altg de larama de sm’1u1.ac1on social gracias a ser, con perdén, medio idiota. tiendas exF1u51vas y con
a sus virtudes antropomérficas y al encanto e sabor marino.
imaginacién que la compafia de Kyoto ha sa-
bido darle en cada juego. En esta ocasién, mas
que nunca, ya que su estreno en 3DS le aporta
un plus de brillantez y colorido.

Tortimer, con su clima ve-
raniego y soleado todo el
afio, y que ofrece un mon-
tén de posibilidades de
ocio, competiciones depor-

Entretenimiento para todos

Pero que nadie piense que este juego se queda
en el chasis: el auténtico espiritu de “AC:NL” es
el de trabajar en equipo, cooperar con los habi-
tantes del “bosque de los animales” y lograr en-
tre todos mejorar la comunidad y el ecosistema.
Para ello, nada mejor que agarrar la vara de
mando desde el principio, ya que una de las no-
vedades de este titulo sera la posibilidad de con-
vertirnos en alcalde de la ciudad, dictando or-
denanzas municipales justas y equitativas, y
repartiendo las tareas y recursos naturales de
sus habitantes para ser la envidia de la region.
Pero, por supuesto, no todo va a ser mandar
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(honradamente, claro), porque otro de los pila-
res de la franquicia se amplia y relumbra de (Conviértete en alcalde y mejora

manera fetén: la creatividad urbana a la hora de t blo. L 1 de t
recorrer la zona comercial y disfrutar del shoo- u pueblo. Logra la casa de tus

ping (con las bayas en la billetera) y de las ofer- SUETN0S. Y comparte tus creacio-

tas de ocio y cultura (musgos, clubs, rgstauran— nes con tus amigos iCOH Animal
tes...) que nos ofrece la ciudad. Gracias a ello

podremos conversar e interactuar con los di- C10SSINg tienes total libertad!
characheros habitantes y, de paso, personalizar e
a nuestro capricho todo el entorno y, cémo no, via QR Code y StreetPass, a su
nuestro propio look. reloj interno que también en-
En definitiva, «Animal Crossing New Leaf» se en-  trard en juego, y a su total li-
carama como la gran atraccién veraniega parala bertad de accién para con-
consola portétil de Nintendo, merced a sus mi- seguir una diversién de
llones de opciones y posibilidades de compartir nunca acabar. &

La sociabilidad virtual es clave en este juego: la opcién StreetPass nos
permite llevar a cabo acciones como cotillear las chozas del vecino en
la Casa de Exposiciones, comprar los muebles que nos gusten o in-
cluso visitar aldeas de todo el mundo tomando prestadas ideas y pro-
yectos para la nuestra desde la Casa del Suefio. Todo es de todos...

@ Animal Crossing: New
Leaf . Uno de los
mejores juegos del afno
y un prodigio de
creatividad,
originalidad, libre
albedrio y disefio
grafico.

® Todo Mario en tu
bolsillo. Los viejos
rockeros nunca
cuelgan las botas.Y, en
el caso de Marioy
familia, no para de
ofrecer mas y mejores
juegazos.

@ Mundo Jugoén.
Dragones, vampiros,
Pokémon, fuerzas
oscuras, zombis... La
oferta de la portatil de
Nintendo suma y sigue
para derrotar al

aburrimiento.

Luigi’s Mansion 2

El asustadizo y zascandil her-
mano de Mario también se
suma a la fiesta del verano
con «Luigi’s Mansion 2», una
nueva visita a la mansién en-
cantada, desde el s6tano
hasta el atico, plagada de
fantasmas, trampillas, sustos
y sorpresas. Mola.
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Todo Mario en tu bolsillo

La familia mariéfila vuelve mds unida y canera _ ~

que nunca con cuatro juegazos que no pueden @ . New Super Mario Bros. 2

faltar en cualquier 3DS que se precie. Todos, ade- ' Una de las modalidades mas irresistibles y

mas, C(;’,n falma_ multijugadora par}al aue pOdha' estelares del juego es Fiebre del Oro, con la

gﬁpaf::rgztzgm?:s :11;:21;0 deo«M;fgaKa:f%? que nos llenaremos las arcas de monedas a
’ ’ través de tres niveles, pudiendo desafiar a

el multi por excelencia que sigue cosechando . 5 .
- - . otros jugadores a través de StreetPass. Ni
éxitos y laureles por tierra, mar y aire. Igual que .

en el lejano oeste...

otro histérico reciente como «New Super Mario
Bros. 2», pura diversién plataformera distribuida
a lo largo de un puhado de niveles y mundos
marca de la casa.

Escalofrios y banana split

Y ojo porque el hermanisimo de Mario
estd de estreno con «Luigi’s Mansion
2», un juego escalofriante para que b
hasta cuatro jugones lo pasen de miedo \

en el caserdn mas encantado de Nin- \ ' ,/

tendo. Para los que gusten del modo com-

El elemento multijugador es el
vaso comunicante de los ulti-
mos juegos del “planeta Mario”.
Todos a disfrutar en familia

partido, nada mejor que «Donkey Kong Country
Returns 3D», con Donkey y Diddy recorriendo
fantasticos escenarios y devorando platanos
como descosidos. @

Donkey Kong Country
Returns 3D

El gorila mas ilustre de la jungla ninten-
diana se desmelena en este excepcional
remake del éxito de Wii. Escenarios mas
bombasticos y sorpresas mas desopi-
lantes definen un juego santo y sefia
del género plataformero y que alcanza
su plenitud visual en la 3DS.

Mario Kart 7

Mil dias en las carreras

Otro clasico indiscutible e imbatible,
convertido en una diversién imprescin-
dible: monedas, circuitos retro, un
modo online modélico y un Grand Prix
impecable convierten a este juego en
una de las cimas de la 3DS. No nos
hemos cansado de disfrutarlo en estos
dos anos.Y suma y sigue...

%é é WORLD TOUR




Ademas de los juegazos referi-
dos, 3DS tiene mas ases en la
manga. «<Monster Hunter 3»
encabeza una lista de titulos
para hacer sonar a los jugo-
nes. En ésta, y para los mas
exigentes, estan «Fire Emblem:
Awakening» o las fascinantes

Un montoén de diversion y retos
para el jugdn es lo que ofrecen
las nuevas perlas gamer para
3DS. Emociones fuertes a la carta.

Monster Hunter 3 Ultimate

Gigantismo de bolsillo

La monstruosa, valga la redundancia,
saga de Capcom despliega sus alas
poderosas en territorio portatil, aunque
nada de achicar espacios: mas de 200
misiones, un bestiario impresionante y
feroz (y mas en 3D) y jugosas
posibilidades de compartir datos y
cacerias con la Wii U hacen de este
titulo una barbaridad.

ver»; los escalofrios de «Resi-
dent Evil Revelations»; y cla-
sicos como «Zelda Ocarina of
Time», «Nintendogs + Cats»,
«New Art Academy» o «King-
dom Hearts 3D».

Mas y mas novedades

crénicas vampiricas de «Castlevania: Lords of Shadow-
Mirror of Fate». Por su parte, los puzles e ingenios de la
saga «Profesor Layton» vuelven a enganchar con su
ultima entrega, «La méscara de los prodigios», asi como
los vuelos rasantes y deslumbrantes de «Kid Icarus»; las

Y ojo con los dientes largos, que a la vuelta de la esqui-
na llegan hits como «Bravely Default», <Pokémon XY»,
«Zelda A link to the Past 2», «Layton 6», «Sonic Lost
World», «Ace Attorney 5», «Inazuma Eleven 3», «Batman
Arkham Origins Blackgate»...

;Se puede pedir mas? Si, que no acabe la fiesta en 3DS. @&

construcciones y malas calles de «Lego City Underco-

Fire Emblem Awakening

El fuego de la victoria
Eldltimo eslabon de una saga casi
milenaria redobla sus tambores ofreciendo
mas batallas, duelos, armas, mapas y
contenidos descargables que nunca,
incluyendo modo de juego novato.Todo sea
para ayudar al principe Chrom en su
cruzada contra las fuerzas oscurisimas.




Los secretos y mentiras de la Guerra
Fria se colocan encima de la mesa de
operaciones en este shooter tactico de
gran ambilentacion sesentera y con el

gatillo alegre.

ué mejor época para
descongelar la Guerra
Fria y servirla caldeada
pero sabrosa que a fina-
les de agosto, cuando ya empieza a
refrescar? Aquel gazpacho monu-
mental que montaron USA y URSS
hace medio siglo, y que casi nos
cuesta un disgusto, se qued en casi
nada (unos misiles y un zapatazo),
pero ha dado mucho de si en litera-
tura, cine y, también, videojuegos.
2K coge el guante y amplia territo-
rios de su sensacional «XCOM
Enemy Unknow», uno de los “tapa-
dos” del fértil otofio de 2012, y con
el que unos “simpdticos” aliens de
ojos saltones aterrizaron en nues-
tras consolas para hacecérnoslo
pasar divino de la muerte.
En esta ocasién, como su anterior
entrega, la trama sigue tras la pista
extraterrestre y se centra en el tam-
bién marciano ano 1962, con la
poblacién yanqui presa del panico
paranoico por 1 amenaza roja. En
mitad del fregado, una unidad
secreta del gobierno llamada The
Bureau comienza a investigar y
ocultar una serie de ataques miste-

riosos. Y en esas estamos, ponién-
donos en la piel dura del agente
especial William Carter, un tipo con
la mente &gil y el gatillo flojo, ya
que, aunque el componente estra-
tégico y rompecabezas es basico, en
el fondo este es un shooter (tactico)
en tercera persona, basado en cons-
piraciones, especulaciones y gue-
rras. Estupendos graficos (ojo a la
ambientacién de la América de los
primeros afnos 60, sensacional y
detallada al milimetro), un sonido y
efectos especiales muy mimados,
una atmosfera mas tensa que la
faja de una soprano y giros argu-
mentales rompe cinturas definen
un juego de lo més sugerente y con
la mosca detras de la oreja. Ya se
sabe: la verdad estd ahi fuera, pero
a ver quién es el guapo que la
desenmascara. &

Como podemos comprobar en
esta sugerente estampa, este
juego es toda una caja de sorpre-
sas, como no podia ser menos de
la confluencia del estilo vintage
sesentero y las formas extrate-
rrestres mas avanzadas y endia-
bladas. A pesar de su esencia
puramente shooter, su disefo y
su imagineria pop son dos de los
puntos fuertes de uno de los titu-
los estelares de finales de agosto.

()

Sia ke 2 | Ac i6'n, aventura
B P3 de Agosto | 18+

-

Ritmo y compas tactico
Para caminar por las arenas
movedizas de la Guerra Fria
hay que estar preparado a con-
clencia. Asi, el entrenamiento
tactico y militar con nuestros
compis de equipo es una tarea
béasica para practicar ataques y
estrategias para que, en plena
accién, podamos ordenarles
sobre la marcha. También ten-
dremos que fijar el Foco de la
Batalla para controlar los tiem-

pos con cuidado y no caer en la
“muerte permamente” (“Per-
madeath”) con las botas pues-
tas y mandar al guano nuestra
mision, a pesar de la colabora-
cién de nuestros lugartenien-
tes. Cualquier error se paga
caro, soldadito.
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Diablé III

Manteniendo Intactas sus senas de
1dentidad, «Diablo III» pone

rumbo a las consolas para

ofrecer una experiencia co-

operativa que toma como re-
ferentes a los clasicos del género.

iablo III» fue uno de los

juegos més destacados

de 2012. Tras una larga
espera, los aficionados al género del
hack ‘n slash pudieron disfrutar en
PC de un titulo que trasladaba la
esencia de sus antecesores a las
mecanicas modernas de juego. Bliz-
zard demostrd con su éxito que la
férmula tradicional sigue gustando, y
bajo esta premisa se anunciaria
tiempo después el desarrollo, por
primera vez en la historia de la fran-
quicia, de una edicién destinada a
consolas.
La idea sobre la que se ha construido
esta edicién gira en torno a ofrecer la
experiencia de «Diablo III» aprove-
chando las caracteristicas de la
sobremesa. Para Blizzard esto impli-
ca dar la posibilidad a cuatro juga-
dores de jugar en una misma
pantalla sin divisiones, eliminando
en el proceso los tiempos de carga.
La accién se convierte nuevamente
en la protagonista absoluta de la par-
tida, con cientos de combates por
disputar, infinidad de mazmorras e
innumerables retos que superar,
aunque también hay espacio para
disfrutar de un interesante argu-

mento que sirve como vinculo de
unién entre las distintas batallas.
De todas las novedades la maés lla-
mativa es la nueva perspectiva que
toma la cAmara, que ahora muestra
a los personajes desde una posicién
mas cercana. Esto nos permite dis-
tinguir los objetos que tiran al suelo
nuestros enemigos al caer, ademas
de otorgar al juego una imagen mas
cuidada de lo que sucede en panta-
lla. También se ha cambiado el
aspecto de los menus y en general
de la interfaz de navegacién. Son
pequenos detalles que otorgan una
personalidad propia a esta versién.
Con todos los modos de juego origi-
nales garantizados, «Diablo III» pro-
mete ser uno de los titulos mas
destacados de los préximos meses
en Xbox 360 y PS3. Su lanzamiento
esta previsto para septiembre de este
afo. No os lo perdéis. @

\ \

La novedad mdas importante de
«Diablo III» es la nueva perspectiva
de la cdmara, que ahora se acerca
mas a los jugadores para plasmar
la accién con todo lujo de detalles.
Blizzard ha querido mantener el
aspecto original de su obra sin per-
der la inmediatez de las consolas, y
para ello aprovecha al maximo el
potencial de Xbox 360 y PlayStation
3. Una auténtica pasada.

"

www.elcorteing 5.
o0 en tu centro mas cercano de "-_ \

Activision Blizzard | RPG, Rc’gl
Septiembre | 16%

www.blizzard.corr“

" Cooperativo sin

\

divisién ks

Uno de los aspectos que
mas destacan de esta ver-
sién de «Diablo III» es la pp-
sibilidad de jugar en
cooperativo ajtravés del

«_ multijugador local sin divi-

i6n de pantalla. El mot@r
afico ha sido reacondicio-

nado para permitir que |

cuatro juggdores puedan
combatir unidos sin tener §

que sufriy tiempos de carka'

ni molesfas separaciones
visuales. El resultado nada
tiene que envidiar a la edi-
cién de PC, sobre todo a la
hora de representar la ac-
cién con un gran ndmero
de elementos en pantalla.




Sam Fisher regresa tres anos después de
su ultimo titulo para protagonizar qui-
zas la mas emocionante de sus aventu-
ras. EE.UU esta en sus manos.

i algo ha caracterizado
siempre a la afamada
saga «Splinter Cell» es su
alta calidad, su cuidado
argumento, su jugabilidad sigilosa y
tactica buscando siempre el mejor
momento para atacar al enemigo.
Todo esto se repite en esta secuela
del anterior titulo, «Conviction», aun-
que de aqui se quede con la parte
moderna de la accién (pero no tan
salvaje) para equilibrarla con la infil-
tracién mas clasica.
Nos situamos argumentalmente. La
antigua organizacién Third Echelon
ha sido oficialmente clausurada por
el presidente de EE.UU. Completa-
mente corrompida, no perseguia el
fin para el que habia sido creada.
Fourth Echelon es su sustituta y al
mando de esta nueva organizacién
estd, ni mas ni menos, que Sam Fis-
her. Un agente especial, por decirlo de
alguna manera, bastante letal. En este
escenario aparece un grupo de terro-
ristas, Los ingenieros, que supuesta-
mente representan a las naciones
"rebeldes" del mundo. Debido a su
odio por el gobierno estadounidense,
deciden darles un ultimatum en

forma de "lista negra" con la que
comienza una cuenta atras a través
de una serie de ataques escalonados
contra la poblacién americana.

Asi Sam Fisher, se enfrenta a una
nueva aventura de infiltracién, con
un guién totalmente sorprendente y
muy trabajado. Se repiten en este
titulo caracteristicas fundamentales
de la saga como la accién sigilosa, el
desarrollo de una estrategia para
enfrentar a enemigos y ver a Fis-

her bien pertrechado de gadgets y

con su pistola, cuchillo y gafas de
visién nocturna habituales. No obs-
tante el juego nos trae como nove-
dades la trama de un conflicto
internacional que hace viajar a Sam
por medio mundo, una campana
mas larga y elaborada y una ver-
tiente multijugador muy jugosa.Y
esto sélo lo visto por el momento. &

Que en la misién hemos tenido
que echar al traste nuestra faceta
ma3s sigilosa... jPues armas, para
que os quiero! Ya «Conviction»
nos dejé una accién brutal, y la
de «Blacklist» tampoco sera moco
de pavo. Si no a correr y a superar
obstéculos, que en este titulo
Sam Fisher demostrara estar en

/ %

Cooperativo de nivel
El copperativies T medo
de lo mds atractivo en este
juego/Viene con cuatro
tipos de misiones y catorce
mapas con'pantalla.par-
tida_pdfa dos jugadores.
Podras dar vida al mismi-
gimo:Sam Fisher y a Isaac
‘Briggs (de la CIA), y jugar a

/. dos..Con tulcomipariero

g frontards misiones que de
forma individual no seria
posible; asi como acceder a
zonas del mapa donde
tampoco lolograrias por
tus medios, cubriros las es-
paldas mutudimente y
crear vuestiopropio estilo
de juego. ¥'0jo, buena noti-
cia, las misiones cooperati- =
vas también puedemigese

Ubisoft | Accion, sigilo
20 de Agosto | 18+
pi//splintercell.ubi.com

plena forma. Y ojo a la libertad de P

accién y a la cantidad de posibili-
dadades, seran mayusculas.
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Que no te engane su estrafalario sentido del humor: Masacre es
uno de los asesinos mas despiadados de Marvel. Eso si, le gusta
mucho decir chorradas...Y 0jo, se agradecen.

esde el bombazo que
supusieron las prime-
ras peliculas “moder-

nas” de Spiderman y los X-Men, la
editorial Marvel ha dominado
tanto en el cine como en los vide-
ojuegos el panorama de los super-
héroes sin apenas competencia.
Con un universo tan poblado como
el suyo, caben personajes de todo

Incluso antes de comenzar
la partida, en el menu de
Inicio, Masacre ya nos con-
tara algunos chistes

tipo, y uno de los mas extravagan-
tes es Deadpool, también conocido
en nuestro pais como Masacre.

A medio camino entre «Bullets-
torm» y «Devil May Cry», el juego
se decanta por un estilo muy simi-
lar al de los cémics que le han he-
cho famoso. En cualquier mo-
mento, el antihéroe que
controlamos desde una perspec-
tiva en tercera persona se puede
dar media vuelta y, mirando a ca-
mara con media sonrisa, hablar-
nos sobre cualquier cosa que se le

Seguin vayamos avanzando en la
aventura principal se irdn desblo-
queando habilidades para des-
membrar de formas inimaginables
a nuestros enemigos, si bien la cru-
deza de las iméagenes queda reba-
jada con los incontables comenta-
rios jocosos del protagonista. Le es
imposible dejar de reirse de todo el
que pasa delante de él. Aunque si
no queremos armar mucho ruido,
siempre queda la opcién de acer-
carnos sigilosamente para desha-
cernos en silencio de los adversa-
rios més peligrosos.

En un momento en el que Xbox 360
y PS3 se consideran consolas mas

que veteranas, es un soplo de aire
fresco ver cémo los desarrollado-
res convierten juegos como «Masa-
cre» (sin grandes presupuestos ni
protagonistas super famosos) en
una experiencia jugable tan espec-
tacular.Y de paso nos regala perlas
de humor irénico muy bien recibi-
das por estos pagos: “Ey tia, tui debes
ser Picara, porque me estds succio-
nando la vida..? ;JNo? Bueno, vale, si
pasa de mi me da igual pero...” O
“Querido Wolverine: Imagino que, com-
parado con la larga historia de conflicto
humano y sufrimiento, la vestimenta
desfasada que te empefias en llevar no
estd TAN mal. Firmado, Masacre. @

Activision | Accién
Junio | 18+
www.deadpoolgame.com

Graficos
Jugabilidad
Sonido/FX

Originalidad | @@ @®
Con un sistema
de control sencillo
e intuitivo, podre-
mos mantener
duelos cuerpo a

cuerpo espectacu- 1
lares. Ejecutare- \
mos desde golpes
contundentes a
combos solo posi-
bles en la piel de
un superhéroe. \

pase por la cabeza. El tutorial, por
ejemplo, es uno de los més diverti-
dos que se pueden probar en con-
sola, gracias a sus constantes inte-
rrupciones para mencionarnos lo
mal que lo estamos haciendo.
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2K Play | Musical, baile

| Mayo | 3+
wwuw.2kgames.com/2kplay
Gréficos | @@®
Jugabilidad | @@ @@®
Sonido/FX | @@@@
Originalidad | @ @&

UP: Pasos de baile ade-
cuadamente sincroni-
zados y escenarios
coloristas y brillantes.
DOWN: Las opciones
“fitness” estdn metidas
con calzador. Algunas
canciones son flojitas.

| XBOX 360 | wii | Test

Nickelodeon

Dance 2

bailar con los 20 personajes
A mas marchosos del uni-
verso Nickelodeon!

Y es que para los crios es otra estu-
penda opcién veraniega, delante del
sensor Kinect o de la Wii, y a pasarlo
bomba con las alegres tonadas de Dora
la Exploradora, Los Backyardigans, Go,
Diego, Go!, Equipo Umizoomi, Bubble

L

\=7

-

Guppies, The Fresh Beat Band y demas
cracks animados del canal Nickelodeon.
Esta secuela proporciona mayor diver-
sién y colorido y unos pasos de baile
mas vistosos que nunca gracias a la
treintena de canciones disponibles y di-
vididas, segin su nivel de dificultad, en

» o«

“primeros pasos”, “pasos elegantes” y

“pasos elaborados”. Tales son las opcio-
nes del menu “baile”, el principal de un
juego que también incluye “ejercicio”
(con un reto exclusivo para cada can-
cién para estar en forma), “congelacién”
(para ganar puntos extra) y partida ra-
pida (para elegir una cancién aleatoria).
El modo de juego es de lo mas directo y
sencillo: nos colocamos delante de Ki-
nect (o con el mando de la Wii en guar-
dia) tan cémodamente y sincronizamos
nuestros pasos segun los iconos que
van apareciendo en pantalla. Ademds
podremos inmortalizar nuestros mejo-

res bailoteos con la camara, conseguir
premios y logros y desbloquear mas
canciones para que no pare la musica.@®

\Mas amigos, Nuevas canciones y bajleg]

www.pegi.info

KINECT para &

Backyardigans y todos los titulos, logotipos y personajes del mismo género

de Viacom Inc. The

360 jve.

from Microsoft. Wii is a trademark of Nintendo. © 2013 Nintendo. Al other marks and trademarks are the property of their respective owners.

:YA A LA VENTA POR SOLO 30,50€ (*)!

v u I I ™
* PVP Recomendado © 2006-2013 Take-Two Interactive Software, Inc. Take-Two Interactive Software, Inc., 2K, 2K Play y sus respectivos logotipos son marcas comerciales de Take-Two Interactive Software, Inc. © 2013 Viacom International Inc. Todos los derechos reservados. Nickelodeon, Nick Jr, Dora la Exploradora, Go, Diego, Go!, The
i es coproducida en associacion con Nelvana. All rights reserved. KINECT, Xbox, Xbox 360, Xbox LIVE,and the Xbox logos are trademarks of the Microsoft group of companies and are used under license
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The La

of Us

Al fin llega el proyecto que le ha llevado cuatro ana-
zos a Naughty Dog: un “survival action” donde ten-
dremos que escoltar a un catorceanera del ataque de

infectados y peligros mil: Bienvenidos al Apocahpsns T {4

mas real.

ila tltima hornada de videojue-
gos triple A tuviese una banda
sonora emocional como un chip
implantado en su placa base,
esta seria, seguramente, “I will
survive” (mejor la versién grunge de Cake que la
disco-rainbow de Gloria Gaynor). Pocas veces ha
existido tamafa conspiracién para poner a la
humanidad contra las cuerdas como ahora.
Quiza sea por masoquismo, quizé por cabezo-
neria, o tal vez porque, en el fondo, nos lo tene-
mos merecido después de las barrabasadas que
hemos infringido desde tiempo inmemorial al
planeta. Pues ahora, toma pastillas de goma y re-
vancha de los dioses, homo sapiens.
Y, entre toda la alineacién de cataclismos, el
Apocalipsis zombi (o similares) se lleva la palma.
El esquema es de manual: una plaga que diezma
a la civilizacién (en este caso, de hongos, y no de
los que se pillan en un antro de carretera, como
dijo el dicharachero presentador de «The Last of
Us» en Madrid), una raza humana asfixiada y di-
vidida entre infectados, militares mercenarios y
resistencia rebelde, y mucho campo abierto y
hecho un cristo para intentar sobrevivir expri-
miendo el ingenio y los recursos naturales pu-
trefactos a nuestro alcance. La pregunta clave de
todo: ses esto realmente un juego?
Porque la mayor virtud de «The Last of Us» es su
escalofriante e inquietante realismo en la puesta
en escena y los retos planteados, que tienen
miga. Naughty Dog deja atrés la aventura més o
menos equinoccial de su saga «Uncharted» y
nos presenta un “survival action” (segiin su pro-
pia denominacién de origen) que, desde su
arranque, intenta desmarcarse del pelotén: un
padre, contratista con vocacién estraperlista,

Sony | Survival action
| Junio | 18+
wwuw.lastofus.com
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Crisol de culturas
A la hora de buscar
raices y referencias en
el juego, sus creado-
res confiesan su ado-
racién por la narrativa
de Cormac McCarthy,
principalmente “La
carretera” y “No es
pais para viejos”, y

sus ambientes hosti-
les y derrotados. En
cuanto a peliculas, se
gquedan con “El libro
de Eli” y “Soy leyenda”
(mejor Vincent Price
que Will Smith, claro).
También la sombra de
“The Walking Dead” o
la saga «Bioshock» es
alargada para lograr
ese punto de terror
descarnado pero
emocional.



llega a casa molido y sin
recordar que es su cum-
pleaios; su hija le regala
un reloj de pulsera vy, al
probérselo, ve que no
funciona (puro Kauris-
maki). A la mafana si-
guiente es cuando em-
pieza el “tomate” (puro
Emmerich): holocausto,

caos, muerte, destruccién y huida desesperada.
Tras quedar solo ante el peligro, Joel, que asi se
llama el tipo en cuestién, se compromete a em-

prender una misién de
rescate y escolta de
Ellie, un adolescente
que tendra que llevar a
un chiscén de la resis-
tencia, The Fireflies.

Honor, coraje, amistad y
aprendizaje extremo en
mitad de un escenario
brutalmente honesto en

Nuestro viaje por la geografia
yanqui no sera precisamente
de placer. Nos encontraremos
con varios tipos de infectados,
desde los mas “atontolinados”
a los mas fieros y purulentos
(a estos hay que ensartarlos
con la daga o dispararlos re-
petidamente). Pero todos, leta-
les y pesadillesco para que
esta extraordinaria aventura
se convierta en un desafio
constante para nuestra capa-
cidad de ataque y de defensa.

su devastacién y colosal
que nos conducira de
costa a costa del pais (Es-
tados Unidos, claro) sal-
vando todo tipo de obsta-
culos, aniquilando a
infectados de forma sigi-
losa o ruidosa y tomando
decisiones morales que
inciden en la relacién pa-
ternofilial de los protagonistas. Todo ello, empa-
quetado con ingeniosas piezas falsas, sorpresas
(ojito a algunos “huevos de pascua”), modos de
juego (incluyendo el mul-
tiplayer para desengrasar
tensiones), giros argu-
mentales de gran sobre-
salto y una cuidadosa
factura gréafica y de so-
nido. El ultimo gran
juego de la PlayStation 3?
Pues tiene todas las pa-
peletas... O

Unos escenarios impresionan-
tes, una jugabilidad tunica y
un guién psicolégico como
pocos hacen de este juego uno
de los mejores vistos en PS3

ag
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Bricolaje de supervivencia
Los enemigos a los que nos enfrenta-
remos pueden ser mutantes pero no
estupidos (también incluimos a los
castrenses, siguiendo la frase de
Groucho sobre inteligencia militar).
De hecho, estan regidos por un sis-
tema llamado “equilibrio de poder”
con el que nos atacardn inesperada-
mente y en oleadas. Por suerte, ade-
mas de las armas de fuego y nuestro
punios, el juego permite fabricar todo
tipo de artilugios de ataque atando o
anadiendo piezas casi de desguace
para formar hachas, garfios, lanzas
con cuchillos o bates de clavos. Viva
la bricomania.

Guia de juego
En un juego donde la exploracién
y el “arréglatelas ti mismo” estan
a la orden del dia, es imprescindi-
ble familiarizarse con los diversos
controles, herramientas y opciones
a nuestra disposicién. Algunos,
con varias funciones, como L1,
para apuntar y para buscar los an-
gulos de cdmara mas beneficiosos.
Aparte, tendremos la botonadura
bésica (X saltar, cuadrado accién y
ataque, tridngulo coger objetos y
abrir puertas, circulo agacharse), y

otra no menos Util, como esprintar
con L2, encender la linterna con
R3, recargar y disparar con R1y
escuchar atentamente a nuestros
enemigos con R2 (el “superoido” es
fundamental en esta aventura).
También hay que tener en cuenta
que la combinacién de algunos
elementos tienen diferente fun-
cién en ataque o en defensa: por
ejemplo, con algunos podremos
elaborar un botiquin o un céctel
molotov, segiin nuestras necesida-
des.Y es que, para salir vivos del
fin del mundo hay que buscarle
las cosquillas e ingenios a todo.
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- Dumpty, que viene a
s — decir algo asi como:

“Humpty Dumpty en una
pared se sent6, Humpty
Dumpty de ahi arriba se
cay6. Todos los caballos
del rey, y todos los hom-
bre del rey, no pudieron
poner a Humpty entero
otra vez”. Bueno, puede
que ellos no, pero Diggs
el sabueso desde luego
que si. A este peculiar
personaje no le falta ol-
fato ni perspicacia, es
sagaz donde los haya.




Librolandia, Sin City

etiqueta negra

Sin duda uno de los puntos fuertes
del juego es la inspiracién e imagina-
cién a la hora de presentar un “esce-
nario del crimen” memorable:
Librolandia, un territorio bastante co-
manche donde no faltan locales de
dudosa (o clarisima) reputacion, es-
quinas y callejones peligrosos, farolas
con gatos y gatitas apoyandose en
ellas, y lluvia, mucha lluvia para lavar
los pecados y aflorar los enigmas de
un juego fértil y fetichista de los peli-
grosos anos 30 y 40 en que se basa.Y
ojo a los efectos luminicos y al disefio
claroscuro de algunas localizaciones.

El libro-abracadabra de PS3 vuelve a abrirse con
una aventura repleta de misterios, glamour y
genuino espiritu de la serie negra mas clasica.

ras aquel brillante asalto de tanteo
llamado «El Libro de los Hechizos»,

I Wonderbook, el dltimo invento
para difuminar las fronteras del
videojuego con otras artes presen-
ta su segundo capitulo.Y lo hace de forma bastante
arriesgada y extravagante: nada menos que metien-
do al esférico y oval Humpty Dumpty en una sartén

de novela negra tipicamente afios 30. Una idea
curiosa salida de la

mos abrir de par en par el magico instrumento y
dejar que la realidad aumentada obre el pequefio
milagro de meternos en un argumento genuina-
mente noir, plagado de guifios a un género tan pre-
sente en la cultura popular del siglo XX.
Pero 0jo, el juego no se limita a ser un sucedaneo de
“;Quién engafi6 a Roger Rabbit?” o un mero pasa-
tiempo infantil, estd dotado de personalidad propia,
aparte de un disefo y una puesta en escena por
momentos espectacula-

mente juguetona del

res y que aprovecha per-

(oscarizado) estudio de
animacién Moonbot, que
ha destapado el tarro de
las esencias para presen-
tarnos una aventura que

Mucha interaccién e imagina- fectamente la estructura

cién en un juego que también
bebe de las fabulas infantiles y
del mejor cine de animacién

de “teatrillo” de esta
saga. Y, si, el target es
infantil-juvenil, aunque
este titulo incluya ele-

haria las delicias de Miss

mentos y personajes con

Marple. El protagonista es

el detective Diggs Origuez, que se enfrenta a su
caso mas “hueso”: un misterioso asesinato con el
que tendra que exprimirse la sesera para ir recom-
poniendo las piezas de un puzle endiablado.Y quien
dice piezas dice cascaras de huevo...

Pero antes de disfrutar con las pesquisas de Diggs y
empezar a peinar Librolandia (la ciudad donde se
localiza nuestra aventura) es imprescindible contar
con la cdmara PS Eye y el mando inaldmbrico-gusi-
luz PlayStation Move (aparte, l6gicamente, del “libro
de trapo” Wonderbook propiamente dicho). Des-
pués de elegir las caracteristicas del jugador, pode-

matiz adulto, desde
gangsteres de moral encallecida a “femme fatales”
de moral... mas encallecida atun. Pero no hay que
alarmarse, porque el buen gusto y el metalenguaje
(tanto de la serie noir como de los cuentos infantiles,
como el de los tres cerditos o mama ganso) aportan
un plus de brillantez e ironia al guiso.
Si a esto le afladimos un guién bastante currado y
que va ensenando sus ases en la manga a lo largo de
los diversos capitulos, una banda sonora nostalgica
como la mirada de Bogart y un espléndido doblaje al
espanol, la prueba del dos para Wonderbook se
pasa con notable alto, casi sobresaliente. @&

Todo el glamour de la serie noir y
la sensualidad de sus femme fata-
les se derrama con maestria en un
juego que, con alma de fotonovela
troquelada, nos plantifica en al-
guna de las situaciones y clichés
maés legendarios del cine y la no-
vela negras clasicos. Todo un regalo
para los sentidos, el buen gusto y

la inteligencia creativa. Ademas, los
personajes antropomorficos le dan
un toque muy curioso a una aven-
tura donde no falta ni banda so-
nora etiqueta negra, claro.

Guia de juego
La interactividad y la intercone-
xién juego-jugador sigue siendo la
gran baza de la serie Wonderbook.
La invitacién a subirnos y vivir la
fabula propuesta, al estilo hibrido
entre “Corazén de tinta” y “La rosa
purpura de El Cairo”, es irresisti-
ble, maxime cuando nos encontra-
mos con el aliciente de poder
manejar y manosear el libro ma-
gico a nuestro antojo. Asi, podre-
mos rotarlo para poder buscarle

las cosquillas y los rincones oscu-
ros a cada escenario a la cazay
captura de pistas, sacudirlo como
una maraca para que “caigan” ele-
mentos escondidos, frotarlo para
provocar un aguacero providencial,
inclinarlo para arrojar luz sobre di-
versos detalles que pueden esca-
par a un primer vistazo... Todo un
ramillete de opciones para que el
jugador se sorprenda y divierta,
siendo participe del argumento
hasta tal punto de que sea el mis-
misimo coguionista. Ademads, el
mando Move también nos propor-
ciona bonus extra, tales como
poder hacer fotos a los diversos es-
cenarios y hasta dotarlos de pro-
fundidad de campo idénea. Lo
dicho, una varita con paginas y un
cofre de trucos de sombrerazo.




. Carlos Gonzilez AnéliSiS | —~JI VITA |

’*‘)’

Disney | Accién/pl@taformas E
Wtinio | 7+ d
Om/psvita Warren speetor, uno de

http://es.playstati

Graficos EmXmy{m){m) @) los disenadores de video-
Jugabilidad m)m) (@) (@ juegos mas importantes
Sonido/FX @@@@@ de las ultimas décadas, es
Originalidad el cerebro que mueve toda

la maquinaria de la serie
«Epic Mickey». Lo més im-
portante para él fue dotar
al jugador de completa li-
bertad para superar las
pantallas, como se de-
muestra en las misiones
que podemos enfrentar-
nos a enemigos, distraer-
los con ataques especiales
o pasar de puntillas al es-
tilo Solid Snake. Todo un
puntazo para lo que se su-
ponia que era un titulo de
plataformas, destacando
este aspecto jugable ain
mas en PS Vita.
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Mickey reVITAlizado

La portatil de Sony sorprendente-
mente mejora el aspecto general
del juego respecto a las versiones
de consolas de sobremesa. No
s6lo son graficos remodelados en
HD y con una tasa de refresco de
pantalla superior, sino que los
enemigos han recibido un estu-
pendo lavado de cara que co-
mienza por la inteligencia
artificial. Tratar de enganarlos o
luchar contra ellos nunca habia
sido tan dificil (y divertido). Ade-
mas, incluye la opcién en exclu-
siva de modo cooperativo por wifi.
Todo un incentivo para disfrutar
de este titulo en PS Vita.

S VITA

Puede que el protagonista de la historia sea Mickey,
pero la manera de jugar a este titulo, colorido y ma-
oico donde los haya, depende completamente de ti.

espués del abrupto final del pri-
mer «Epic Mickey» (que no destri-
D paremos), estaba claro que Warren
Spector nos tenia preparada una
secuela repletita de sorpresas. «El
Regreso De Dos Héroes» estd ambientado cierto
tiempo después de la primera entrega, pero en el
mismo escenario: el PAramo. un lugar que sirve de
retiro para personajes olvidados de Disney.
Tras de una serie de terre-

sobre todo porque pese a su estética son muy expre-
sivos y dindmicos.
La tarea de los jugadores si se ha mantenido intacta:
utilizando la brocha de Mickey, nuestra misién con-
siste en dirigir a la mascota de Disney por unos
escenarios interactivos, a los que podemos anadir
pinturas “constructivas” o bien borrar elementos
segiin nos apetezca. Los escenarios alternan panta-
llas en puro 3D, como las del Super Mario 64 de
toda la vida, o bien otras

motos, el Doctor Loco (el
malo del primer juego)
reaparece asegurando
que se ha reformado, al
mismo tiempo que avisa
del peligro de invasién de
Unos NUEevVos enemigos.

Devuelve a la vida las atrac-
ciones y personajes animados
que te marcaron la infancia ,
llenando de magia tu PS Vita

un pelin mas planas, con
desarrollo lineal pero
diversos planos para
cambiar de trayectoria.
Por supuesto, Oswald
sigue siendo un persona-
je controlable por un

Dos nuevos personajes,

Oswald y Ortensia, no se fian de las intenciones del
cientifico, por lo que deciden pedir ayuda a Mickey
Mouse. El ratén no se lo piensa dos veces y coge el
pincel para deshacer el entuerto a brochazos.

Lo primero en llamar la atencién a quienes cono-
cieron el juego por sus versiones de consola de
sobremesa es el gran empujén técnico experimen-
tado. Entre los colores, que parecen més vivos en la
pantalla de la PSVita, y la suavidad de movimiento,
la sensacién de que estamos frente a una pelicula de
dibujos animados es mucho mayor. El acertado dise-
no retro de los personajes tiene mucho que ver,

segundo jugador o por la
maquina si estamos solos. Las reacciones de nuestro
acompanante virtual son ahora mas precisas cuan-
do la CPU se hace cargo de él, pero lo ideal es que un
coleguita nos ayude aprovechando a tope los pode-
res eléctricos de nuestro orejudo acompaiiante.
Algo esencialmente positivo es que este titulo no se
percibe como infantil, sino para todos los publicos.
Con las opciones que nos permite, «El retorno de dos
héroes» tiene ese toque de los mejores Sonic o Super
Mario, y eso es lo mejor que se puede decir de un
titulo que mezcla aventura, accién y plataformas con
un disefio de lo mas original. @&

De las cualidades de los dos per-
sonajes principales del juego nos
valdremos para ir avanzando en
el juego. De Mickey su faceta ar-
tistica, con cuyo pincel magico
podremos interactuar con el es-
cenario, pintando elementos del
mismo o borrdndolos. Oswald

pondra su granito de arena con
su ingenio y capacidad para
hacer funcionar todo tipo de apa-
ratos eléctricos. De la coopera-
cién entre ambos depende mucho
el éxito de nuestras misiones.

Guia de juego

La novedad respecto a la anterior
entrega reside en Oswald, que uti-
liza un control remoto de forma
muy parecida al pincel de Mickey.
No sélo nos servird para atacar a
los enemigos, sino que podemos
convertirlos en aliados o bien alte-
rar el entorno para completar de-
terminadas tareas. Oswald
también tiene otras muchas habili-
dades, como la de volar con sus
orejas, desencajar sus patas o utili-

zar sus brazos como boomerangs.
Cuando estd junto a Mickey, puede
combinar sus ataques en movi-
mientos Unicos. Ademas, las adi-
ciones especiales para PS Vita
incluyen el uso de la pantalla téctil
para dirigir los trazos, y en otras
misiones el uso de acelerémetros
para por ejemplo conducir vehicu-
los girando toda la consola hacia la
izquierda o la derecha. Otro as-
pecto de interés es el apartado so-
noro, presente con interpretaciones
musicales en todos los niveles. La
musica reaccionara a nuestra ma-
nera de jugar y si utilizamos
mucho la pintura, la banda sonora
se llena poco a poco de instrumen-
tos, mientras que los usuarios que
prefieran usar menos oirdn una
melodia més sencilla.
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La serie animada

Es curioso que Microsoft

anunciara este ano la cola-
boracién con Steven Spiel-
berg para hacer una serie
sobre «Halo», su franquicia
estrella. La gente de Nin-
tendo lleva tiempo traba-
jando en sacar unos dibujos
animados sobre «Pikmin»,
coincidiendo con el nuevo
lanzamiento. Lo llamativo
es que los episodios se po-
dran ver en tres dimensio-
nes a través de la 3DS y
prometen grandes momen-
tos.Y es que ademas de la
estrategia ofrecida en el
juego, la accién es de lo
mas “filmica”, como cuando
ayudados por el control
arrojamos los Pikmin para
que se agarren a las partes
débiles de los enemigos.

)




¢Por qué ha tardado tanto?
Las primeras pistas de un tercer
«Pikmin» se dieron en verano de
2007, cuando Shigeru Miyamoto
aventur6 que “aln no se ha visto
todo lo que queremos de Pikmin”.
Entonces se apuntaba a Wii, ya que
su particular interfaz encajaba per-
fectamente con la filosofia del juego.
En el E3 del ano siguiente, se confir-
maba que habria un «Pikmin 3», sin
dar més detalles sobre su desarrollo.
No fue hasta 2011 cuando de nuevo
Miyamoto declaré que la nueva con-
sola que tenian prevista, con grafi-
cos HD y mas opciones jugables, le
parecia la plataforma idénea para
lanzar este juego. No se equivocaba.
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ciones I Guia de juego

Casi una década después, una de las crea

favoritas del genial Shigeru Miyamoto vuelve a
aparecer en escena.Y cOmo no, con brillantez.

n su momento, Game Cube sor-

prendié con titulazos originales
E como «Smash Bros, «Viewtiful Joe»,

«Paper Marion... coloristas y exclu-
sivos ; y entre todos ellos sobresalié
«Pikmin», heredero espiritual de «Lemmings», pero
con un punto estratégico mucho mas desarrollado.
Ahora «Pikmin» regresa para Wii U, con unatercera
entrega y una historia que nos lleva al planeta Koppai,
donde sus habitantes

un control clasico, o bien el Wii Plus con el nunchaku.
Este dltimo puede parecer algo extrario, pero es tan
intuitivo como el mando tradicional de Game Cube y
en algunas situaciones incluso superior. Con un poco
de préctica podras apuntar facilmente a los objetos
que quieras mover, mandando a tus esbirros de colo-
res suavemente. En cualquier método de control
que elijamos, la pantalla tactil del Wii U Gamepad nos
mostrard un mapa general de la zona donde estemos
jugando.

estan atravesando una

La mayor diferencia de

hambruna provocadapor L2 Nueva entrega tiene todo 10  todas esta por supuesto
la escasez de alimentos. que Cualqu]_er Jugador desearia en sus gTéﬁCOS. Desde las

Dispuestos a darle la vuel-

pobladas selvas hasta los

ta ala situacién, tres “kop- Larga,bomta, entretenida y tec- reflejos del agua, asi

paianos” se aventuranal Nicamente sobresaliente

espacio hasta llegar al

como las animaciones de
los centenares de bichos

planeta Pikmin. Aqui Alp,

Brittany y el capitdn Charlie deben hacer un aterrizaje
de emergencia. Pero por lo menos al salir de la nave
se encuentran con buenas noticias: el planeta esta
lleno de alimentos gigantes que crecen en el entorno
natural. De hecho, son tan grandes que no pueden
cargarlos ni cultivarlos por si mismos, asi que
comienzan a plantar semillas de pequefios Pikmin
para que les ayuden a cultivar y recolectar los frutos
de la tierra.

Para estrenar bien las posibilidades de la plataforma,
contaremos con tres opciones de sistema de control:
el Wii U Gamepad, el Wii U Pro Controller si prefieres

en pantalla, no cabe duda
de que han pasado dos generaciones de consolas
desde la tltima vez que vimos un juego de esta serie.
Especial mencién para los enemigos, que nos pon-
dran las cosas dificiles con patrones de ataque reno-
vados. Habra que devanarse los sesos para derrotar a
algunos de ellos, con el problema afiadido de que en
muchas ocasiones tendremos una cuenta atras.
Los que conocieran los anteriores Pikmin se encon-
trardn como en casa mientras echan unas parti-
das, y los novatos en esto de la estrategia ecologista,
se sorprenderan sin duda con la entrega mdas com-
pleta de la serie, y con luz propia. @&

No es de extrafiar que «Pikmin»
sea uno de los juegos de los que
se sienta mas orgulloso Shigeru
Miyamoto. La estrategia en este
titulo alcanzoé nivel de relumbrén
que ahora se repite a mayor es-
cala en Wii U.Y es que aun
siendo pequenos y adorables,

nadie duda que los Pikmin uni-
dos y bien dirigidos son impara-
bles. Y ojo, durante las batallas
perderemos a muchos de nues-
tros coleguitas, pero asi de cruel
es la guerra... jOs vengaremos!

La mecdénica de juego sigue siendo
la misma de siempre. Manejando a
centenares de pequeias semillitas,
tendremos que utilizar sus habili-
dades particulares para explorar
los mundos, defendernos de ham-
brientos enemigos y descubrir te-
soros repartidos por el mapeado.
Los Pikmin obedecen nuestras 6r-
denes a pies juntillas, diferencian-
dose por colores. Por ejemplo, los
rojos son inmunes al fuego, mien-

tras que los azules pueden entrar
en el agua sin ahogarse. A los ya
conocidos violetas, amarillos y
blancos, se anaden otras varieda-
des como el rosa, capaz de volar, o
el gris, mucho mas fuerte que los
demads y que puede atravesar fuer-
tes barreras. Nuestra tarea con-
siste en manejar hasta tres lideres
diferentes al mismo tiempo, y po-
demos cambiar instantaneamente
entre cada grupo para llevar a cabo
las misiones con mas rapidez. Esto
serd indispensable para resolver
puzles cuyos botones de activaciéon
estdn alejados. Por otro lado, en el
mundo redisefiado de Pikmin la
aventura también la puedes disfru-
tar en compaiiia de tus amigos en
el modo multijugador, una expe-
riencia gratificante con Wii U.




Fdo. Javier Cortijo

\Anélisis

El ddo dinamico por excelencia del vi-
deojuego universal vuelven a la carga
cooperativa en un titulo sonador pero
con algunas pesadillas en sus alforjas.
Estos dos no se duermen en los laure-

les, n1 mucho menos.

M

ario y Luigi, Luigi y Mario, qué dos patas para un banco
(de madera y de los otros, porque a estas alturas tendran
amasado un botin a la altura del sefior idem). Ademas,
con ellos no valen los desahucios y escraches, porque
sus Unicas huelgas son, cémo no, a la japonesa: pocos in-

Nintendo | Rol El sueino de una

| Julio | 3+ noche de verano
www.nintendo.es Como es sabido, la 3DS
Graficos | @ @& @ @ @ le sienta como un
Jugabilidad @ & @ o @ guante a Mario y a su
Sonido/FX | ® & & & hermanito (recorglgmos
Originalidad | @@ ®®® el estupendo «Luigi’s

Mansion 2» reciente-
mente estrenado).Y
este juego no es una ex-
cepciodn, ya que el nivel
grafico de los escena-
rios y animaciones es
de muchos quilates. Si a
esto le anadimos un
apartado musical “alle-
gro” y marca de la casa
y un control que saca
jugo de las posibilida-
des portatiles de la con-
sola, el balance final es
6ptimo. Ah, y que no se
nos olvide la guinda al
pastel: el efecto tridi-
mensional queda fetén.

WIENSESDS |

dividuos hemos conocido mas es-
tajanovistas (y eso que tenemos un buen

ejemplo muy cercano), ademdas manteniendo

el nivelazo inmune a modas, maneras y pasos del
tiempo. Por separado o juntos y en comandita en cartuchos gozo-

s0s como. «Compafieros en el tiempo», «Viaje al centro de Bowser» o este
«Dream Team Bros» que, realmente, hace honor a su titulo por partida
doble. Por un lado, tenemos a los dos auténticos MVP de Nintendo coo-
perando en feliz hermandad estilo Stockton y Malone. Por otra parte
cuenta con un argumento onirico y sohador, pero que no descarta la
imaginativa pesadilla y 1a creativa mala baba. Una aventura cien por
cien de la casa, de brillante fantasia y de jugabilidad vibrante, vamos.
Asi, la historia arranca con una enigmadtica invitacién dirigida a la Prin-
cesa Peach y todo su séquito, para visitar Isla Almohada de parte de su
no menos misterioso propietario, el Doctor Modorra. En realidad la in-
vitacién es una trampa para que la cadndida princesita, que no escar-
mienta, vuelva a ser victima de un secuestro, aunque en esta ocasién su
cautiverio tendrd lugar en el mundo de los suefios, dominado por un
nuevo enemigo en la saga, Pesadillo, el fantasmagoérico conde murcié-
lago (los nombrecitos también son sello de fébrica). Para pararle los pies
a este bicharraco y rescatar a Peach, Mario debera entrar en este mundo
onirico a través de los suefios de su hermano Luigi, cuyo cerebro esta en

<=



conexién directa con la
poblacién de la Isla. Con
un pie en el mundo de
los suenos de Luigi (qQue
siempre ha tenido mas
pajaros y ovejas con-
tando en la cabeza) y el
mundo real, los “frate-
llos” deberan resolver

variados puzles con sabor plataformero, luchar
contra enemigos e incluso interactuar con las
creaciones salidas de los suenos del propio e

inefable Luigi.

A lo largo de una serie
de mundos y escena-
rios que tienen cierto
sabor con el dltimo ti-
tulo de Pokémon (por lo
de las mazmorras y de-
mas), nuestro dio dina-
mico tendrd que com-
penetrarse mejor que
nunca para adaptar

La dltima vez le vimos en su
mansion solariega pasando
mds miedo que Kirby en la
jaula de los erizos. Ahora,

- SR Luigi se alia con su fiel frate-
llo Mario para esta aventura
con toques plataformeros y
“rompecabeceros” en la que
ambos tendran que coordi-
nar fuerzas para luchar con-
tra enemigos tan surrealistas
como el de la foto. Por
suerte, Luigi se crece ante
las adversidades.

Originales ataques y habili-
dades y currados escenarios
ponen nota alta a un RPG re-
pleto de elementos y codazos
clasicos de la saga

cada reto y cada villano
al mundo de Morfeo o a
la cruda realidad, para
asi darle boleto més efi-
caz. En las batallas que
tienen lugar en el mundo
de los sueiios, el poder
del Luigi Soniador vuelve
a ponerse de manifiesto

en forma de una horda de Luigis que ayudaran
a Mario a crear los formidables ataques “luigi-
narios“, movimientos que nada tienen que ver

con los ataques que Luigi y Mario realizan en el

mundo real.

Mucha diversidn, creati-
vidad, guifios cldsicos y
planteamiento preciso de
del combate por turnos
hacen de esta entrega
una auténtica gozada
para el mariéfilo de pro.
Ya se saben, los suenos,
juegazos son. @

<=
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Me hace falta un bigote

A pesar de que el componente explo-
rador y estratégico es esencial para
avanzar en el juego, las batallas tam-
bién estan bastante bien plantadas,
ofreciendo recompensas y puntos
con los que podremos aumentar atri-
butos como la salud o la fuerza y con
ello conseguir subir de nivel. Ade-
maés, también se han afiadido items
clasicos de la franquicia como los
puntos TAN —necesarios para realizar
ataques especiales- y el Bigote, esen-
cial para conseguir el toque final de
gracia y llevarte al huerto (metaféri-
camente hablando, claro) a algin vi-

.: lano o jefe peliagudo.

Guia de juego
Pocos juegos hay mas directos, ins-
tintivos y que no se andan por las
ramas como los de Mario. Contro-
les sencillos, jugabilidad a prueba
de bombas y una chistera sin fondo
para sorprendernos y alegrarnos la
existencia a cada paso. La alter-
nancia entre estos dos mundos
tendrd una importancia vital en el
juego. Aqui la cooperacién entre
hermanos sera crucial. Asi, cuando
ambos exploren la isla deberan
combinar sus habilidades, pero en

-z

el mundo de los suenos, el poder
de Luigi Sofiador serd esencial para
poder ayudar a Mario. Por ejemplo,
los elementos luiginarios seran
una forma maégica de interactuar
con el mundo de los suefios mien-
tras Luigi duerme placenteramente.
Podremos tirar a Luigi del bigote o
rascarle la nariz en la parte inferior
de la pantalla y comprobar cémo
estos gestos tienen consecuencias
en el mundo de los suenos, afec-
tando al entorno y ayudando a
Mario. Y ojo al mostacho-tirachi-
nas, si Dali lo pillara...



Fdo. Lorena Pérez
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Project

X Zone |
A Lethal
Surprise

Mas que un crossover, mas que un homenaje. Miticos personajes de Sega, Namco
Bandaiy Capcom se ven las caras en este titulo de rol y estrategia. Un senor juego.

as sagas mas conocidas
I confluyen en este espec-
tacular titulo que combi-

na encarnizadas batallas con un
sistema de estrategia por turnos pro-
tagonizado por personajes muy popu-
lares, nunca antes juntos. Hasta 200
tipos duros, durisimos, podremos ver
en pantalla. Los los dos protagonistas,
son Kogoro y Mii, un detective ninja y
un estudiante de instituto ambos con
habilidades sorprendentes. Pero ade-
mas a esta fiesta de leches se suman
carismaticos personajes, todos ellos
jugables, como Chris Redfield y Jill
Valentine de «Resident Evil Revela-

Mas de 50 personajes ju-
gables de 29 franquicias
clasicas para una combi-
naciéon unica de combate
con estrategia por turnos

tions», Akira y Pai Chan o Frank West
de «Dead Rising». Y mds, muchos
mas. La mecénica del juego (por cier-
to en 2D y que lucen magnificamente
en 3DS) podriamos decir que se divide
en dos partes. Por un lado estd la
parte tactica sobre un tablero de cua-
driculas en el que vamos avanzando
por casillas y por turnos. Si decidi-
mos atacar nos vamos a la otra parte
del juego, al combate puro y duro
donde se libraran las batallas més
espectaculares vistas en mucho tiem-
po. Si estando en el tablero recibimos
un ataque podemos decidir defen-

dernos, atacar o no hacer nada... todo
depende de nuestros objetivos. Eso
si, en cuanto saltamos al combate el
objetivo serd sélo uno: reducir, la
barra de vida de los enemigos y para
ello ademas de trabajar en pareja
podremos invocar a algin personaje
estrella para que nos eche una mano
y hacer combos letales, de Heihachi
de «Tekken» o del gran Arthur de
«Ghost'n Goblins». Todo sea por la
victoria jy la diversién! @

LLEINETR

Namco Bandai | Accién, rol
Julio | 12+
wwuw.nintendo.es

Gréaficos | @@ @@
Jugabilidad | @@ @@ @
Sonido/FX | @@ @ @
Originalidad | @@ @

del combate pleno,
nos posicionaremos bien en
el tablero para lograr nues-
tros objetivos. Estos podran
ser recoger un cofre, defen-
dernos de una estocada o
atacar a nuestros enemigos.
Y cada movimiento tendra
un coste o recompensa, y
habra de gestionarlos.

Plan de ataque

Ala hora de desarrollar la
estrategia es importante
hacer bien las combinacio-
nes de la pareja con la que
jugamos sobre el tablero.
Debe haber plena compe-
netracién y no sera facil al
principio, pero es cuestiéon
de ir probando. A veces los
ataques pueden ser aéreos

y si desperdiciamos los dos
ataques antes de que nos
llegue el regalito del cielo
no haremos cadena. Asi
que hay que atacar de ma-
nera inteligente, para qui-
tar mas vida al enemigo, y
desapareceran antes, con
mas opciones de realizar
ataques especiales.
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“Excepto flguras grandes

10€ DE DESCUENTO
TRIPLEPACK g~
SKYLANDERS
FIGURAS

& MOCHILA
"l SKYLANDERS +
S48 REGALO FIGURA
il SPYRO'S ADVENTURE

CALL OF DUTY BLACK OPS II
+ GAFAS DE REGALO
(PS3, XBOX 360)

25% DE DESCUENTO EN
ACCESORIOS REPLAY
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il ge BATTLEFIELD 3
3 PVP:|27.90€) PS3 y XBOX 360
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FIFA 13
PVP:(27.90¢) PS3, XBOX 36, N3DS,
PS Vita, WII y WII U.
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DESCUBRE TODO LO QUE PASA EN EL MUNDO VIDEOJUEGOS EN
elcorteinles.es/blog/videojuegos
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26 afios muy bien llevados (nacié en verano de

2058, concretamente). Sin duda, tanto pakout al aire libre
por las calles de NeoParis viene de perlas para la circula-
cién y el cutis. Ni bétox ni gaitas.

Ciber-Barbie de rompe y rasga, Nilin Cartier-
Wells (ese es su nombre completo) combina el look urba-
noy de guerrilla con el fa sionismo neoparisino muy de
2084. Aunque algin modelito pasé de moda en 2079... Sus
ojos felinos a lo Mila Kunis y sus complementos no pasan
desapercibidos, aunque pasen a toda velocidad.

Nifia de los ojos de los mandamases de
Memorize, la chica salié discola y se enrold “icon los erro-
como diria el de “Harlem Shake” ese

prefiere. La gendarmeria se cabred mucho y la encerraron
en la Bastilla, més desmemoriada que la pececilla Dory.

Aparte de un cebrero afilado (sera porque esta
casi sin estrenar, después de su “lavado”), Nilin es un
hacha en artes marciales futuristas, y se nota que ha
jugado al «Street Fighter» porque algunas “galletas” son
reconocibles. Ademas, aprende y asimila nuevos combos
que es un primor.

Bastante prometedor, ya que ser la prota de una
de las sensaciones del ano, <Remember Me», no es moco
de pavo. Y, mientras recibe alguna oferta de (neo) Holly-
wood, puede refrescarse la memoria viendo alguna peli
como “Memento” 0 “El tio Boonme que recuerda sus vidas

Dead Island: Riptide

Aqui hay que sobrevivir a los zombies.

Y todo pasa por saber protegerse.

Duplicacién del arma

‘ », Este truco funciona con los

objetos que se pueden

f | lanzar y volver a recoger.

\ Cuando lanzamos el

: objeto y antes de que

. impacte tenemos que

pulsar "Select" e ir al

inventario. Desequipa-
mos el elemento, sali-

mos del inventario y

recogemos el articulo.

Ahora deberiamos tenerlo

duplicado.

LOGROS:

15G

La tormenta: Huye del barco en

cuanto puedas.

El corazén de la oscuridad:
defiende bien la entrada al tinel.
El puerto: accede al puerto en la
Zona de Cuarentena.

30G

Base militar. Accede a una emiso-
ra de radio de largo alcance.
Acaparador. Encuentra todos los
coleccionables.

90 G

Moto acudtica. Mata a cien zom-
bies usando el turbo del barco.

El gran cazador. Encuentraymataa
todos los monstruos principales con
nombres de las zonas muertas.

100 G

Maximo potencial. Completa todas
las misiones del juego.

Grid 2

Trofeo Visto y no visto:

Para alcanzarlo tienes que partici-
par en la carrera Wabash de Chica-
go y completar una vuelta en
menos de 60 segundos, conducien-
do el coche Ford Mustang Mach 1
Twister Special. Si alglin tramo no
te sale perfecto, puedes usar el
"flashback" para repetirlo.

Trofeo jChupate esa!

Al participar en cualquier prueba
Togue debes alcanzar una ventaja
minima de 5 segundos.

Agitado, no mezclado

Para conseguirlo tienes que provocar
un accidente en el que como mini-
mo des siete vueltas de campana
para después reponerte y continuar
lamarcha.

Parecidos ;deseables?

La ultima produccién de
Naughty Dog, «The Last of Us»,
es un juegazo. Sus graficos fo-
torrealistas, la excelente histo-
ria con dilemas morales y su
ambiente postapocaliptico se
conjugan para dar lugar a uno
de los mejores titulos de esta
generacion. Sin embargo, estas
no son las nicas bondades por
las que el juego se estd ha-
ciendo famoso. La polémica ha
saltado a propédsito del curioso
parecido fisico de uno de sus
personajes principales, Ellie,
con la guapa actriz Ellen Page.
Ya durante el desarrollo se ad-
virtié6 de esta circunstancia vy,
tras las convenientes modifica-
ciones, en el producto final que
ha llegado al publico... Ellie y
Ellen siguen pareciéndose un
montén. Preguntada sobre el
asunto, la aludida ha manifes-
tado su disgusto, especial-
mente porque préximamente
serd la protagonista de otro
juego, «Beyond: Two Souls», que
si estd autorizado a utilizar su
imagen. Naturalmente, en
Naughty Dog se han apresu-
rado a aclarar que el parecido
es pura coincidencia. Lo bueno
es que los fans de la Ellen Page
vamos a poder disfrutar de ella
por partida doble, una en su
juego oficial, y otra por el feliz
despiste de los disenadores
graficos de «The Last of Us». Asi
que, al final, todos salimos ga-
nando. Todos menos Ellen Page.
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por Juan Antonio Sainz de la Maza

Me encanta «Animal Crossing», es uno de esos fenémenos del mundo del
videojuego que te enganchan si lo pruebas, y que, siendo tio no puedes
decir que te gusta ya que no termina teniendo que matar a un dragén, ni
luchar con el pesado de tu enemigo, simplemente tienes que limitarte a
llevar una vida tranquila en un pueblecito virtual (como el mio).
Llegamos al pueblo sin nada, y poco a poco vamos consiguiendo bayas (la
peculiar moneda del juego) para comprarnos una bonita casa, los mue-
bles més molones y la ropa mas divertida.Y asi, casi sin querer, poco a
poco vas entrando en la rutina de tu pueblecito, te vas integrando en tu
comunidad y cogiéndole carifio a esa pequena vida virtual, a tus plantas,
a tus vecinos... vamos, como la vida misma y sin olvidar que con esfuer-
zo e ilusién no hay metas inalcanzables. De lo més entretenido .®

Julio Pérez Vivanco comenta sobre Watch Dogs - Facebook

Dentro de la larga lista de juegos anunciados en el E3 uno
de los trailers que mas habéis visto en Club Megaconsolas
es el de «Watch Dogs». Os encanta. “De todos los juegos sélo
me quedo con el Watch Dogs, los demds copis de copis”.

Alejandro Moreno sobre la muerte de James Gandolfini - Facebook

Nos dej6 el grandisimo Tony Soprano a los 51 afios y los
Megaconsoleros, que parece ser sois muy aficionados a la
serie, lo lamentésteis . “Una gran pérdida. DEP,” conciso
nos decia Alejandro.

»

Cristina Pérez sobre las nuevas consolas - Twitter

Este ano las protagonistas del E3 fueron sin duda la Xbox
One de Microsoft y la PS4 de Sony. “Son dos pedazo de
madquinas, habrd que ver qué juegos tienen para decidirse
por comprar una”.

A Daniel Mena le gusta Donkey Kong - Facebook

No te pierdas el trailer de «Grid 2» en Club Megaconsolas
(https://www.facebook.com/ClubMegaconsolas), disfritalo y
luego dinos de la forma mas original posible qué te parece. Tu
“velocipedo” comentario puede hacerte ganar el juego.

1] oW

P8 Tl genial Donkey Kong salta a N3DS con una nueva aventura
"4 plataformera. Adeptos previos ya tenia. “La verdad es que el

| «Donkey Country Returns» de Wii se ha convertido en uno de
d mis juegos favoritos de todos los tiempos. jEs genial!”

FACEBOOK

«Grld 2” A Diego Fergon le impacta Ryse: Son of Rome - Twitter
Si te gusta apretar el acelerador y quieres experimentarlo he 4

con un gran juego comenta el trailer de «Grid 2».

Visita Club Megaconsolas en Facebook, da tu opinién sobre este video y podras partici-
par en el sorteo de 6 videojuegos de «Grid 2». Vigencia Concurso del 5 al 26 Julio 2013.

| De los juegos que mayores comentarios suscitaron en el E3
fue Ryse: Son of Rome que se vi6 “correr” en Xbox One. “Loco
me he quedado con el tréiler. Tiene toda las papeletas de con-

vertirse en mi proximo juego favorito”.

La edicion de este afio pasara a la historia como aquella en la que los dos grandes titanes de la industria tira-
ron la casa por la ventana con sus consolas de nueva generacién. Y ademas lo hicieron de la manera mas
emocionante. Todo eran rumores, nervios, cuchicheos. Hasta que Microsoft arranca y dice que su Xbox One

costara 499 , enlos despachos de Sony seguramente saltaban de alegria. Unas horas después su anuncio,
la PS4 costard 399 ,y en Microsoft tirandose de los pelos. Mientras, los jugones dando saltos de alegria, por-
que la guerra no ha hecho mas que empezar y si Sony y Microsoft se pelean, los demas salimos ganando.
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ioteck lanza al mercado este pack de accesorios exclusivos para

la PS3 con el objetivo de incrementar la calidad a la hora de jugar,

tanto en el modo online como en el modo offline, aunque es en
el primero donde sacaremos maés partido al incluir un headset inaldmbrico
exclusivamente para juegos. Se trata del modelo EX-01 Bluetooth, con un
diseno y acabado en negro, que permite gracias al sistema de sonido envol-
vente escuchar con gran nitidez todo lo que ocurre en el entorno del juego.
Ergondémico y con botones para regular el volumen y mute es vélido tanto
para utilizarlo en el lado derecho como en el izquierdo. El pack incluye los
gatillos Real Triggers, compatibles con el mando oficial de PS3, los cuales se
instalan en los botones L2 y R2 para ofrecer una mayor sujeccién y facilitar
el manejo de los controles. También trae un cable XC3-HQ HDMI, para una
calidad 6ptima en la transferencia de imagen y de sonido con sefial en HD. @

Blu-rayﬂléz

Las Monster High se han conver-
tido en todo un referente para
los pequenios, seguida por millo-
nes de niflos en el mundo. Su
réplica en plastico, sus comple-
mentos y accesorios han hecho
de ellas un fenémeno social y
también ha llegado universo del
videojuego. Sus mas acérrimos
fans estardn encantados con este
pack de mandos de la casa Inde-
ca. Vistosos, coloridos, divertidos,
disefiados bajo licencia de Mons-

Para presumir de portatil, ya sea
la PSP o la flamante PS Vita, llega
este completo kit de accesorios
inspirado en una de las figuras
del mundo de los superhéroes
mas populares y mas de moda
ultimamente. El hombre de ace-
rol llegd a los cines espariioles el
20 de junio y desde ya sus fieles
seguidores pueden hacerse con
este kit formado por 16 compo-
nentes. El rojo, el negro y el azul
son los colores de Superman y
los tonos predominantes en las

ter High, el pack incluye dos
mandos con sus caracteristicos
colores en tonos rosas y negros y
los rostros de algunos de los per-
sonajes mas populares de la serie
como Frankei Stein o Draculaura,
entre otras. Ademas viene con
un mando Remote Plus con
motion plus integrado y un ori-
ginal Nunchaku.Y no podria fal-
tar la comoda e imprescindible
correa de mano, también en los
colores de la serie. &

piezas de este kit que incluye una
bolsa personalizada, seis cajas
para juegos (tres para juegos de
PSPy tres para juegos de PS Vita),
una correa de mano, un llavero,
stickers (aunque en este caso
s6lo son para PSP), una gamuza
limpiadora, auriculares para
mejorar la sensacién de juego,
una pantalla protectora, un cable
de puerto USB y un cargador de
emergencia. Todas estas piezas
fabricadas con materiales de alta
calidad y resistencia. @
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*Al reservar Diablo Ill, el yelmo infernal estara disponible en el juego el dia del lanzamiento. Este objeto del juego solo se puede usar en la versién & e

1
para consola de Diablo Ill para la que se ha realizado la reserva. Se requ1ere una conexion a Internet para canjear este ob]eto del juego. ; Ll
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