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o necesita presentación.
Es a las sagas bélicas lo
queTolkien a las fantásti-

cas. Por eso, tuvo mérito que hace un
par de años le diese al F5, recortase su
nombre de pila, hiciese el petate de
nuevo y se lanzara a otras trincheras
más actuales pero igual de peligrosas.
Ahora,se trata de ahondar en parecido
zafarrancho afgano, extendiendo
nuestro ardor guerrero a nivel global,
para que nadie se quede sin jarabe de
palo.Y además con su poso dramático,
pues la historia se centra en la vuelta al
hogar deshecho del Tier 1 americano
“Preacher”,y en el consiguiente desen-

canto que provoca en su valor de sol-
dado.Tampoco es una peli de Malick,
pero se agradece un componente
humano en mitad de toda la traca. Y
menuda traca: rescate de rehenes,
misiones de asalto,estrategia a flor de
piel, combate sin cuartel en territorios
marcados en rojo como Filipinas,
Somalia u Oriente Medio.... Todo ello,
con una sensación de realismo a prue-
ba de bombas, incluyendo arsenal y
ejércitos “como los de verdad”.
Los desarrolladores de Danger Close
Games no dan tregua en una escalada
bélica espectacular,con generosa cine-

mática, una ambientación perfecta y
una emoción y épica que se puede
cortar con un cuchillo y extender en
una rebanada para la merienda.Proe-
zas disponibles gracias al motor Frist-
bite 2, que logra un alta calidad de
vídeo y audio para multiplicar la inten-
sidad de la batalla, con un nivel de
exigencia que han hecho que el juego
sea alabado por auténtico veteranos
con la pechera llena de “chatarra”.
Imprescindible, ciertamente.

Aparte de la excelencia
en el campo de batalla, el
juego contiene un compo-
nente dramático y emo-
tivo inédito en la saga

Esto es la guerra
(planetaria)
Una de las característi-
cas más peculiares de
esta entrega es su pa-
triotismo y, a la vez,
“ambición planetaria”.

Por primera vez, podre-
mos meternos en la
piel y el casco de solda-
dos de nacionalidades
dispares, e incluso de
soldados multi-nacio-
nales. Así, el juego con-
tinene 12 tipos de
soldados Tier 1 inclu-
yendo británicas de
SAS, australianos de
SASR, alemanes de
KSK, polacos GROM, et-
cétera. Que para pegar
tiros el heroísmo no
tiene fronteras.

EA| Shooter
Octubre | 16+

http://www.medalofhonor.com

Medal of Honor
Warfighter

Las escaramuzas
afganas de la ante-
rior entrega se
vuelven épicas y
planetarias en este
título que nos co-
loca en primera
línea de fuego, y de
juego, proporcio-
nándonos un arse-
nal y un realismo
batallador insólitos.

La franquicia más guerrera del mapa consolero se reinventa de nuevo en un título
espectacular, global y cuidado hasta en el más mínimo detalle.
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mover las caderas…
¡otra vez! Llega «Dance
Central 3» con nuevos

ritmos, nuevas y más complicadas
coreografías, un muy potenciado
multijugador y un modo historia
que trasladará a los jugadores en el
tiempo para descubrir los bailes, las
canciones y los movimientos clave
de cada época. En este modo te con-
vertirás en un agente que lucha por
mantener a salvo el mundo Dance
Central de la amenaza del malvado
Dr.Tan. Para conseguirlo recurrirás a
una estrambótica máquina del
tiempo que te hará viajar a la dé-
cada de los 70, los 80, los 90 y la del
2000. En cada época tocará un es-
tilo…”hustle”, “electric slide”… y
tendrás que hacer los movimientos
a la perfección. Descubrirás pasos
nuevos y te moverás a base de bien.
Además de este novedoso modo, el
juego contiene, cómo no, el modo
Fiesta, en el que constantemente
nos están lanzando temas, y pue-

den jugar hasta 8 jugadores e im-
portar las canciones de los títulos
anteriores de «Dance Central». El
modo Strike a Pose, es el más cañero
de todos, ya que van saliendo movi-
mientos al azar que tendrás que cla-
var y que si realmente los haces
bien podrás multiplicar tu puntua-
ción ¡por 8! Con el modo Fitness po-
demos crear nuestras propias core-
ografías y rutinas marcándonos
objetivos para ponernos en forma.
Por último, en el Modo Crew Throw-
down dos equipos de cuatro juga-
dores podrán competir de uno en
uno, de dos en dos o de manera asi-
métrica para ver quién es el rey de
la pista. ¡Y sin mados, sólo mo-
viendo nuestro cuerpo serrano!.

Dance Central 3
Casi, casi para profesionales del bailoteo. La tercera entrega de la saga para Kinect
llega con coreografías más complicadas y un entretenido y novedoso modo historia.
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Microsoft | Música, baile
| Octubre | 12+

www.dancecentral.com

Baile de época
Este no es sólo un
juego de baile, pre-
tende también hacer
un recorrido por su
mundo a través de las
distintas épocas. Así
los jugadores bailarán

todo tipo de estilos
desde los 70 hasta la
actualidad. Algunas de
las canciones con las
que pueden disfrutar
son “Take Over Con-
trol” de Afrojack , “Mr.
Saxobeat” de Alexan-
dra Stan, “Cupid Shuf-
fle” de Cupid, “Around
The World”, de Daft
Punk, “Bass Down
Low”, de Dev ft.The
Cataracts, “Disco In-
ferno” de The
Trammps, entre otras.

A

Los temazos de Usher, Jen-
nifer Lopez ft. Pitbull, Katy
Perry, LMFAO, Black Eyed
Peas y muchos más te
están esperando en la pista

A pesar de ofre-
cer coreografías
bastantes com-

plicadas, el
juego incluye

una opción para
principiantes

que se adapta al
nivel del juga-
dor. Pillarle el

ritmo a cada
canción será

cuestión de po-
nerle ganas.
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onstruosas a la par que
divinas, estas muñecas
y su serie de televisión

han causado furor desde hace unos
añitos entre las jóvenes. Esbeltas,
con cara de Barbie y luciendo mode-
lazos, las chicas de Monster High y
(también los chicos, aunque las
“protas” son ellas) viven en su serie
mil y una aventuras entre criptas,
rodeadas de calaveras y todo aque-
llo horripilante que se te ocurra.
Ahora su objetivo es competir por
los laberínticos pasillos embruja-

dos de Monster High sobre cuatro
ruedas, en unos patines preciosos
divinos de la muerte. El jugador
podrá escoger a su miembro de
Monster High favorito y crear un
equipo para competir en las carre-
ras. Cada uno de estos jugadores
tiene unas habilidades concretas

que le harán más o menos fuerte
en función del circuito en el que
tenga que demostrar su equilibrio y
su rapidez. El objetivo pasa por
ganar cuantas más carreras sea
posible, algunas con cierta dificul-
tad, aunque no debemos preocu-
parnos pues existen algunas

facilidades. Hay distintos elemen-
tos que te pueden ayudar a hacer
tus piernas y tus patines aún más
potentes, eso sí, deberás recogerlos
mientras patinas a la velocidad de la
luz…y no siempre es sencillo reco-
nocer lo que es un elemento que te
puede ayudar de lo que es un obs-
táculo que te puede fastidiar la
carrera. Así que ojito. Además tus
rivales en la pista te pueden supo-
ner también más de un problemi-
lla…Y cuidadito si llevas patines de
cordones, que los carga el diablo.

Diversión rodante
Los fans de Monster High
disfrutarán de un juego
que tiene mucha rejugabi-
lidad gracias a sus distin-
tos niveles de dificultad, a
sus personajes desbloque-
ables y a los distintos
modos de juego: carreras
individuales, colectivas…
Además de divertir, es un
juego que enseña a los pe-
queños la importancia
que tiene la colaboración
cuando se forma parte de
un equipo. Disponible
para Wii y Nintendo DS, el
juego ofrece horas y horas
de divertida emoción
sobre cuatro ruedas.

Namco| Carreras
Noviembre | 3+

www.es.monsterhigh.com

M Los jugadores podrán elegir a un personaje de entre el
plantel de perfectamente imperfectas estudiantes de
Monster High para competir sobre patines y sin freno

Fdo. Penea
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Como si se tratase
de una serie de di-
bujos animados,
las divertidas es-
cenas habladas,así
como las anima-
ciones te atrapa-
rán y te meterán
de lleno en la his-
toria, dentro y
fuera de los terre-
nos de juego.

Al grito de guerra de “sé tú misma, sé única, sé monstruosa, prepárate para trepi-
dantes y divertidas carreras en patines de la mano de estas populares colegialas.

Monster High
El patinaje laberíntico

Análisis |
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edia docena ya de juegos
para una saga en la que
destaca prácticamente

todo: desde la elegante estética japo-
victoriana hasta los rocambolescos
personajes secundarios, pasando por
lo ingenioso y elegante de los puzles y
el misterio que sobrevuela sobre sus
protagonistas. Hablando de misterios,
aquí se riza el rizo con una nueva
entrega localizada en un carnaval,
donde Layton acudirá tras la llamada
de Angela Ledore, una vieja amiga de
la infancia. Junto a su inseparable
Luke Triton y con la ayuda de Emmy
Altava, tendremos que resolver los

clásicos puzles y acertijos para desen-
trañar el enigma que se cierne sobre
el lugar.
Con la estructura que ha dado fama a
la saga (exploración, monedas, pis-
tas y resolución), esta aventura nos
ofrece algunas encantadoras nove-
dades: aparte de los puzles de lógica,
laberínticos, numéricos y de formas,
también tendremos rompecabezas
donde peinaremos unas ruinas bajo
tierra hasta encontrar la salida, inclu-
so esquivando momias, para sentir-
nos como un auténtico arqueólogo,
que por algo es la profesión de Layton.

Un total de 150 desafíos estarán espe-
rándonos en esta entrega, aparte de
365 adicionales y tres minijuegos de
propina (robot de juguete, tienda para
todo y teatro del conejo). Si a esto le
añadimos nuevos secretos del pasado
de Layton y un misterioso y superpo-
deroso Caballero Enmascarado que
hará la vida imposible a los habitantes
de Montedore ya tenemos otra joyita
al canto para nuestra portátil.

Los nuevos rompecabe-
zas de esta aventura en
3D nos obligarán a explo-
rar catacumbas y hasta a
luchar contra momias

3D y nuevos
rompecabezas
El profesor Layton y su
avispado lazarillo siguen
dándonos satisfacciones.
Por si a la saga le faltaba
algo, aquí tenemos la
guinda que redondea el
pastel: el 3D. Aparte de
una mayor brillantez en
los gráficos, escenarios a
explorar y animaciones,
también nos permitirán
estudiar a los rompeca-
bezas con nuevas pers-
pectivas y dimensiones,
y poder disfrutar de puz-
les impensables en 2D.
Además, tendremos un
puzzle nuevo al día du-
rante un año vía
SpotPass. Un prodigio, sí.
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Nintendo| Puzles
Octubre | 7+

www.nintendo.es

El profesor Layton
y la máscara de los prodigios

En la nueva aven-
tura de Layton, au-
menta el número
de personajes con
los que podremos
conversar para re-
solver nuestros
enigmas. Y el car-
naval será la oca-
sión ideal para
obtener más pistas
y objetos útiles.

Más puzles, más inteligencia y más elegancia definen una nueva aventura de un
Layton más desenmascarado que nunca.Y, encima, con una nueva dimensión.

M
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