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- Un plataformas de aft3s vuelos

Vaya Feria

na vez mas por estas fe-
Uch as nos toca quejarnos del

calor y hablar del E3. De lo
primero “"aguantoformo”. De lo se-
gundo alegrarnos de poder afir-
mar de que el sector sigue con
buena salud y tiene motivos para
presumir de musculo. Empezando
con la ratificacion de que Wii U
sera una pedazo de maquina que
nos va a desdoblar la experiencia
de juego, de tal manera que po-
dremos seguir la accion de los jue-
gos de forma distinta a como se
conoce hoy dia, con un espiritu
multipantalla que algunos podran
poner sus pegas, pero que para
muchos nos parece de lo mas
atractive. Ya habra tiempo de ha-
blar de Wii U cuando se lance a
final de ano. Respecto a las gran-
des novedades en software, la
campanada la dio sin lugar a
dudas «Watch Dogs», un juego de
accion tremenda que nos da infi-
nidad de posibilidades para modi-
ficar aspectos sustanciales de lo
que sucede a nuestro alrededor.
No se quedé atras «Beyond: Two
Souls» de los creadores de «Heavy
Rain». Sencillamente, fascinante.
Y hubo otros titulos de los que se
sabia tenian ganado el aplauso:
«Zombi U», «The Last of Us» o el
mismisimo «Assassin’s Creed III»,
;Y qué pasé con los anuncios de
PS4 v Xbox 7207 Sencillamente
que este ano no tocaba. Pensar
que Sony o Microsoft iban a soltar
prenda sobre el recambio de sus
actuales consolas de sobremesa
era una ingenuidad. Pero nos con-
formamos con lo que hubo, que ya
fue mucho en esta gran feria, la
mas grande del mundo del video-
juego. El proximo ane, mas.

| J.M. Fillol
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Si quieres disfrutar de un shooter
diferente, pero de enorme calidad,
atrévete a cruzar la linea.
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El espiritu olimpico en su maxima
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Videojuegos de pelicula

El binomio perfecto para este verano: videojuego-cine

Cine y videojuegos, ;quién da mas? Grandes y
fantasticas producciones que saltan a las conso-
las y viceversa. Nos espera un verano lleno de es-
trenos y mucha mucha diversién. Toma nota.

orman ya una lista

enorme las peliculas

que tienen su version
en videojuego y al revés. Algunos
personajes que han arrasado en
las consolas se han visto después
en carne y hueso («Max Payne»).
Este verano el binomio video-
juego-pelicula seguira dando sus
frutos. «The Amazing Spiderman»
(para todas las plataformas), el

ultimo filme sobre el increible
super héroe, se prevé que sera
también un éxito en consolas. Los

circo que han montado los amigos
de «Madagascar 4» (todas las pla-
taformas). La peli es divertidisima
y el videojuego sigue la linea. Un

entranables personajes de «Ice 4.2
Age 4» (todas las plataformas), ya poquito mas habra que esperar _:;:- ._

estan disponibles para que pase- para disfrutar de «Brave» una
mos horas y horas a los mandos increible y épica aventura que

de la consola viviendo aventuras llegara a todas las consolas en el
increibles. Lo mismo ocurre con el  tercer trimestre de este anio. @&

Sobrevivir en una isla

La presentacion de la tercera entrega de esta saga de accion y aven-

turas en el pasado E3 era una de las més esperadas y es que parece set

que los chicos de Ubisoft se vuelven a superar.

El juego saldra a la venta el 29 de noviembre para PS3 y Xbox 360 y regresa
a los salvajes territorios africanos. Alli su joven protagonista, Jason Brody,
tomara las riendas de su futuro, abandonara su papel de victima y se
mostrara totalmente dispuesto a ponerle fin al reinado del temible Vass
Montenegro, su peor enermigo. No sera nada facil, porque ademas Monte-
negro no sera su Unico problema en un lugar desolado, cargado de peligros
y enemigos. Aunque Brody movilizara a un grupo de radicales para que le
ayuden en esta ardua empresa. Unos escenarios oscuros, repletos de sor-
presas, disefiados al detalle y mucha accion nos esperan. &

Tras los pasos de «Brain Training»

«Mensa Training» ofrece un montén de minijuegos, retos y desafios
gue pondran en forma tu cerebro, tu velocidad de reaccién y tu logica..

| i

Una divertida forma de activar tus neuronas.

Divertidos y estimulantes, los
minijuegos y preguntas estan
respaladados por Mensa, una
sociedad fundada a mediados
del siglo pasado y formada por
superdotados. En total el video-
juego tiene 100 niveles divididos
en cinco disciplinas bien dife-
renciadas: nameros, lenguaje,
légica, memoria y visual. Un
montén de retos que se pueden
disfrutar en tres modos de jue-
go diferentes. Ademas incluye
un test de inteligencia y una
fase de entrenamiento para lle-
gar a los retos totalmente pre-
parado. El juego, en la linea del
afamado «Brain Training», ha
sido desarrollado por Square
Enix y vera la luz el 27 de julio
para las consolas Nintendo 3DS
y Wii, y también para PC. Un
poco mas tarde saldra a la ven-
ta la versidn tanto para Xbox 360
como para PS3. &




Castlevania Lords of Shadows

a esperac lisima secuela de «Castlevania Lords of Sha-
dows», saldra a la venta durante el cuarto trimestre de
2012y ||::- hara de manera exclusiva para Nintendo 3DS.

|*'_-,_=
=

El juego arranca justo a continuacion del final de la primera
parte y contara la evolucion del protagonista, Dracula, que con-
cluira en un tercer juego para cerrar la trilogia: «Castlevania
Lords of Shadows II» a la venta para PS3 y Xbox 360 en una
fecha ain por determinar. El juego presenta una estructura
narrativa cerrada, es decir, no hace falta haber jugado el pri-
mero para comprender y jugar este nuevo titulo. En este caso
descubriremos a los antepasados del protagonista Gabriel
(futuro Conde Dracula) e iremos descubriendo la evolucién de
esta saga familiar. Accion, aventura y combates en un juego
muy esperado que no muestra al Conde Dracula con la ima-
gen de villano inhumano que se suele tenerdeel. @

Accidn, exploraciéon y RPG

Tras vender millones de unidades con Borderlands,
llega ahora la secuela de este shooter-looter que com-
bina la accion en pnimera persona con elementos de rol.

El préoximo 21 de septiembre vera la luz en Europa para las
plataformas Xbox 360 y P53. Mejorado desde un punto de
vista técnico, vuelve a proponer una ernocionante historia
situada en el mundo de Pandora. El objetivo del jugador sera
acabar con Jack El Guapo y su corrupta Corporacion H}"[JE]“lﬂﬁ
y el protagonista podra hacerlo bien en una campana en
solitario o en un modo cooperativo de hasta cuatro jugadores.
Mads armas, misiones y enemigos Unicos, nuevos personajes,
habilidades sorprendentes, nuevos ambientes y escenarios y
materiales y botines mas brutales. La emocion esta servida, @&

Lucha de altos vuelos con

«Tekken Tag Tournament 2»

Una nueva entrega de una de las
sagas de lucha mas conocidas del
mundo. Nuevos modos de juegoy
una funcionalidad online de lujo
en este titulo que estara disponi-
ble para Xbox 360 y PS3 el pro-
ximo 14 de septiembre y en fecha
aun por determinar para la Wii U.

PES 2013, la combinacién

entre estilo y control

El famoso simulador de futbol se
pone a punto, El juego permitira
sentir el control del balon como
nunca antes se habia hecho, y no
solo dando control total en todos
los pases y disparos, sino tam-
bién en todos aquellos movi-
mientos y recursos técnicos con
el balon que los jugadores usan
para marcar la diferencia.

«Skylanders Giants» hara

las delicias de los peques
A finales del 2012 saldra al mer-
cado la esperada secuela del vi-
deojuego de plataformas de corte
infantil «Skylanders: Spyro’s Ad-
venture». Un juego muy dina-
mico y divertido protagonizado
otra vez por el rosado y famoso
dragén Spyro. Estara disponible
para Wii, PS3, Xbox 360, Wii U vy
Nintendo 3DS.

La actriz inglesa Camilla
Luddington pondra su
sensual voz al servicio de
Lara Croft

La proxima aventura de «Tomb
Raider» esta aun perfilindose, y
aunque no saldra al mercado
hasta el 5 de marzo del proximo
2013, ya esta confirmada la voz
para su heroina. La actriz Camilla
Luddington es la elegida. A ella la
podemos ver y escuchar entre los
vampiros de True Blood, y en otra
serie como Californication. Desde
Crystal Dynamics, el estudio que
desarrolla el juego, aseguran que la

han seleccionado por ser capaz de
transmitir “gran emocion y el tono

juvenil perfecto para Lara Croft". &
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E3

E1 E3, el evento mas importante del mundo de los videojuegos ha vuelto a tener
lugar en Los Angeles. Todo el glamour de la meca del cine al servicio del ocio
electrénico. El sueno de todo aquel que disfruta con un mando en las manos.

ientras en Espana se habla de prima de riesgo, crisis y

reformas de todo tipo, el resto del mundo parece que va por

fin asomando la cabeza. Una buena muestra de ello ha sido
la celebracién de la feria E3 en Los Angeles, una cita que ha demos-
trado ser imprescindible en el calendario de los jugadores de todo el
mundo por el torrente de novedades mostradas.

Los padres de Xbox se presentaron en la feria con la incertidumbre de
siiban a mostrar una nueva maquina. En lugar de eso, la compania
de Seattle opto por demostrar que a Xbox 360 aun le queda mucha
vida y muchos juegos con los que demostrarlo. La gran novedad vino
de parte del anuncio de «Gears of War Judgment», con Cole y Baird
como protagonistas y ambientado antes de los hechos narrados en
anteriores «Gears of War. Sin embargo, el gran protagonista fue
«Halo 4», que mostrd por primera vez su modo campana. Nuevas
habilidades, armas, enemigos... Incluso el planeta que sirve como
escenario, Requiemn, sera nuevo. Desde ya pinta como indispensable
para estas navidades. El Jefe Maestro estuvo bien escoltado en casi

MICROSOFT CONVIERTE A XBOX
360 EN EL CENTRO DEL OCIO

Microsoft contintia annadiendo nuevas funciones y
posibilidades de interaccién con Xbox 360 para
convertirla en un accesorio imprescindible en los
salones de todo el mundo. Ahora Kinect ya no esta-
ra solo, llega Smartglass.

Desde el lanzamiento de
Xbox la estrategia era clara,
conseguir que su consola
fuera algo mas que un sim-
ple sistema de juegos. Poco a
poco hemos ido acercando-
nos a tal objetivo con el lan-
zamiento de Kinect y su cap-
tacion de movimientos, la

inclusién de diversas aplica-
ciones de video o la normali-
zacion de esta tecnologia
mediante programas de fit-
ness. Los ultimos ejemplos
de esto seran «Nike + Trai-
ning» en juegos, y la inclu-
sion el proximo otono de un
navegador para Xbox 360.

todos los frentes. Un buen ejemplo es «Forza Horizon», la reinvencion
de la franquicia automovilistica de Microsoft, ahora con entornos
abiertos y un caracter algo mas radical. Por supuesto Kinect no
quedd en un segundo plano, con juegos tan espectaculares como
«Fable: The Journey» y «Dance Central 3», accion y bailes para unas
navidades que pintan moviditas. @

Xbox Smartglass

La respuesta de Microsoft a la Wii U de Nintendo no se hizo
esperar y es esta aplicacion para dispositivos Windows 8, Win-
dows Phone, Ios o Android, que convierte nuestras tablets e
incluso nuestros moéviles en una extension del televisor. Podre-
mos controlar la navegacién por internet, aprovechar nuevas
funciones para nuestros juegos o incluso conocer mas detalles
de lo que ocurre en pantalla. Y lo mejor de todo, su precio, gra-
tuito para todos los usuarios. Sin lugar a dudas una buena idea
que dara mucho que hablar en los proximos meses. &

| Halo 4 | La vuelta del Jefe Maestro ser el 6 de noviembre.

Mas accion que nunca con nuevos modos de juego para
disfrutar solos o en compaiiia, incluso a pantalla partida.

()=



| New Super Mario Bros. U | M4s plataformas
cooperativas con los personajes que todos amamos y

conocemos, mas el afiadido de los Miis y de bebes
Yoshi. Mas de lo mismo pero que tanto nos gusta jugar.

Con la expectativa de demostrar de lo que es capaz Wii U llegd Nin-
tendo a Los Angeles. Tal era la cantidad de informacién que mane-
jaban estos nipones que se vieron obligados a dividir su conferencia
en dos. La primera parte se retransmitio a través de internet y se cen-
tro en las funcionalidad de Wii U, mientras que la segunda busco
hacer énfasis en la avalancha de juegos que esperan a las maquinas
de Nintendo durante los proximos meses. Lo mas destacable de la
nueva consola de la compatiia es «Pikimin 3», que aprovechara las vir-
tudes del sin par mando del sistemna para llevar la experiencia Pikmin
mas alla de lo que podriamos esperar. Un retorno de lo mas espera-
do que ademas consiguio satisfacer a los fans de la franquicia. Le
siguio otro titulo preducido por Miyamoto, «New Super Mario Bros Us,
que nos permitira jugar tanto en la pantalla del mando como en el
televisor. Le siguieron titulos tan relevantes como «Zombi U», «Bat-
man: Arkham City Armored Edition», «P-100», «Mass Effect 3»,
«Aliens: Marines Coloniales», «Lego City: Undercover»... La lista es
muy extensa y ademas se ird ampliando en los proximos meses,
dejando un catalogo de lanzamiento de lo mas completo para la fla-
mante nueva maquina de Nintendo.

3DS no se quedé fuera de este torrente de novedades y anuncios,
reforzando su ya potente linea de lanzamientos. Asi se mostraron por
primera vez juegos tan interesantes como «Paper Mario Sticke Star»
o «Castlevania: Lords of Shadow - Mirror of Fate». Y sin olvidarse de
los esperadisimos y geniales «Epic Mickey: Castle of Illusion, «Luigi’s
Mansion: Dark Moon» o el inminente «Kingdom Hearts 3D: Dream
Drop Distance», que desgraciadamente nos llegara en inglés. &

| Zombi U | Una nueva invasién zombi, aunque esta vez
sera distinta. La diferencia radica en nuestra ‘herramienta’,
el mando de Wil U, que sera clave en nuestra superviven-
cla, al resolver puzzles e incluso cuando repartamos mam-
porros a los no muertos que se crucen en nuestro camino.

()=

CONOCIENDO A FONDO LOS
DETALLES DEWII U

Uno de los grandes atractivos de esta edicion del
E3 era conocer mas a fondo la nueva maquina de
Nintendo y su peculiar mando. Y nos quedamos

un poco a medias, aunque lo visto promete.

El concepto de juego de Wii U
promete ser distinto a lo visto
hasta ahora. La experiencia
de juego con el mando, Ga-
mepad, nos permitira disfru-
tar de los titulos en dos pan-
tallas y llevar a cabo en cada

quedado con las ganas de sa-
ber mas en cuanto a las posi-
bilidades técnicas del sistermna
ya que la compania “se centra
en experiencia”, por lo que
deberemos esperar a Ver sus
primeros juegos para saber de

una de ellas acciones diferen- todo el potencial de esta pe-
tes. Sin embargo nos hemos quena maravilla.

El mando es la clave

Ya lo vimos hace un ano, pero es ahora cuando descubrimos
de lo que es capaz. Por ejemplo que podran funcionar dos
mandos simultineamente con la consola, aunque la fre-
cuencia de refresco en pantalla caera de 60 a 30 FPS.
También que se cargara conectandolo 2.5 horas y que su
bateria durara entre las 3 y las 5 horas. No sera mucho, pero
teniendo en cuenta la gran cantidad de posibilidades que
ofrece se le perdona: sensores de movimiento, pantalla mul-
titactil, micréfono y cAmara integrados... &




| Playstation All Stars Battle Royale |

Los personajes mas conocidos del uni-
verso Playstation se encierran en espa-
cios cerrados para librar un combate a
muerte a cuatro bandas al mas puro
estilo «Smash-Bros». Y con juego cru-

.........
oV W

_1-\' zZado con PS Vita.

-II:’LAYSTATION VITA COMO PIEDRA
ANGULAR DEL JUEGO PORTATIL

Aunque gran parte de la conferencia de Sony en

También con Sony se tenia la velada esperanza de poder ver un ade-
lanto de lo que sera la proxima generacion de consolas. Sin embar-
go, 1gual que hizo Microsoft, esa carta se reservé hasta “que haya algo
impresionante que ensenar”, por lo que su conferencia en el E3
tratd de demostrar que Playstation en sus sistemas actuales -PS3 y PS
Vita- tiene aiin mucha vida por delante. En primer lugar con Plays-
tation 3, una consola de sobremesa en plena forma que no para de
anunciar nuevos titulos completamente originales. Es el caso de
«Beyond: Two Souls», lo nuevo de Quantic Dreams («Heavy Rain»), con
Ellen Page como protagonista. Sera un viaje singular, inico y diferente
a todo lo que hemos visto y jugado. Una pequena joya que llegara en
2013, igual que la otra gran estrella del show, «The Last of Us», una
historia de supervivencia a cargo de los creadores de «Uncharted» con
un apartado técnico espectacular y una jugabilidad frenética.

Y ;qué podemos decir del retorno de Kratos en God of War Ascen-
sion? No podemos esperar a ver esta precuela que ademas cuenta
con interesantes opciones multijjugador nunca vistas en un titulo de
esta franquicia. Estos fueron quiza los mas grandes, pero no los
Unicos. Por ejemplo podemos destacar la original propuesta de
Wonderbook -su primera entrega sera «Book of Spells», que hara uso
de la realidad aumentada, Move y libros reales para entretener a toda
la familia. También para todos los publicos y con Move se mostro
«Dance Star Party Hits», para aquellos que no pueden parar de bailar.
Todo ello sin mencionar los contenidos exclusivos para algunos de los
titulos mas importantes de otras companias como Ubi Soft y sus
«Assassin’s Creed IIl» y «Far Cry 3». &
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| THE LAST OF US | Posiblemente el juego mas espe-
rado en PS3 por culpa del equipo que esta detras del pro-
yecto y por el despliegue visual de cada nivel. Accion y
supervivencia, todo en uno.

()=

este E3 verso casi exclusivamente sobre su conso-
la de sobremesa, no se olvidaron de la hermana no

tan pequena, PS Vita, que sigue en forma.

Mucha ha sido la presion que
ha soportado Sony desde que
lanzod Vita a nivel mundial:
quejas por el precio inicial, el
numero de lanzamientos o la
calidad de los mismos, etc. A
pesar de ello la compafiia ja-
ponesa ha mantenido el paso
firme en su apuesta por el

juego portatil. Muestra de
ello son los juegazos anun-
ciados para su sistema. Nos
referimos a «Soul Sacrifices,
«Playstation All-Star Battle
Royale=, «Assassin s Creed 3:
Lady Liberty=, «Call of Duty
Black Ops Declassified» o
«Sly Coopers.

Cross play y mucho mas

Mas alla de los simples anuncios no podemos olvidar las otras
caracteristicas de Vita que suponen un factor de interés. Nos
referimos por ejemplo al juego interplataforma entre PS3 y Vita
en juegos como «Playstation All-Star Battle Royale» o «Little Big
Planet Vita». También a las amplias posibilidades de la consola
en cuanto a las aplicaciones disponibles, que nos permiten twit-
tear o navegar. Y eso sin olvidar los clasicos de PS One que
comenzaran a llegar a la Playstation Store: «Tomb Raider», «Arc
the Lad», «JetMoto» y «Final Fantasy VII». &




| Watch Dogs | Para muchos la mayor sorpresa del E3.
Se trata de una aventura de accién en mundo abierto
ambientada en la actualidad. El hackeo como centro de
la jugabilidad. Teléfonos, ordenadores, camaras...
Cuando actuémos no se nos resistiran ni los semaforos.

- ]
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La sorpresa en la feria salté de la mano del resto de compafiias des-
arrolladoras, mucho mas atrevidas al mostrar contenidos que
posiblemente solo se puedan reproducir en la préoxima generacion
de consolas y PC. «Watch Dogs», «Star Wars 1313», la demostracién
técnica del Unreal Engine 4 o lo que seran los futuros Final Fantasy
con el «Luminous Engine» son ejemplos perfectos de lo que pode-
mos empezar a esperar de aqui a unos meses.

Si hubiera que dar a alguna de estas companias como ganadora,
deberia ser Ubi Soft, que con el ya mencionado «Watch Dogs» a la
cabeza consiguio sorprender a proplos y extranos. Mostro ademas
proyectos de la importancia de «Assassin’s Creed 3», «Far Cry 3» y
«Rayman Legends». Un gran ejemplo del camino a seguir. De cerca
le siguid Electronic Arts con un catalogo de lo mas completo que
iba desde la accion en primera persona de «Medal of Honor: War-
fighter» y «Crysis 3» a la carreras de «Need for Speed Most Wanted»
o el terror cooperativo de «Dead Space 3». Por esos mismos derro-
teros del miedo veremos a otro de los grandes, «Resident Evil 6»,
que llegara a principios de octubre. Desmarcandose de esta ten-
dencia también vimos la inminente expansién de «Skyrim», sub-
titulada «Dawnguard», con una pinta fabulosa, «Dishonored» y su
peculiar mezcla de sigilo y accion subjetiva o las secuelas de «Hit-
man» y «Tomb Raider». Y eso sin olvidarnos de «Ni No Kuni» o la
superproduccion espanola «Castlevania Lords of Shadow 2».

En definitiva un E3 en el que el sector pudo sacar musculo un ano
mas, gracias a revolucionarios juegos, aparte de la gran baza de
Nintendo para final de afiocon Wil U. @&
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ubai, la ciudad que llegd a ser la
mas opulenta y lujosa del
mundo, esta ahora en ruinas.
Asolada por tormentas de arena
de proporciones biblicas, el emi-
rato se llend de delincuentes segun la iban aban-

donando los hombres de negoclos que antes
llenaban sus calles con coches de alta gama.

Estados Unidos desplego un contigente militar

para rescatar a los supervivientes, pero el pelo-

ton enviado al mando del coronel John Konrad
desaparecio sin dejar rastro. Seis meses después
de estos hechos se recibe una transmision de
radio de Konrad, y la maquinaria del segundo
rescate se pone de nuevo en marcha. Sélo que la
situacion que esperaba al nuevo contingente no
era la misma que habian previsto...

Asl comienza «The Line», una nueva entrega de la
serie «Spec Ops» que muy poco tiene que ver
con sus anteriores capitulos. De hecho, se podria
decir que el enfoque es completamente nove-
doso dentro de los juegos de disparos. La rica
historia esta inspirada en el libro El Corazén de las
Tinieblas, que a su vez fue adaptada magistral-
mente al cine con Apocalypse Now. Pero las mayo-
res novedades vienen en los apartados jugables.
El Dubai apocaliptico que nos ensena «The Line»
tiene una particularidad muy llamativa, y es que
las constantes tormentas de arena modifican el
escenario segun vamos avanzando. Manejando al
capitan Walker de los Delta Force, tendremos
que variar nuestras infiltraciones en territorio
enemigo segun el clima. El motor grafico tiene un
mecanismo que genera aleatoriamente en cada
partida tempestades arenosas que abren, cie-
rran o dificultan las aproximaciones a nuestro
objetivo. Ademas, esta optimizado para la gestién

lUSlId 11 105 V]

realista de la arena, por los que las acumulacio-
nes de las dunas sujetas por algin objeto (cris-
tales, vallas, vehiculos) se convierten en armas
potenciales.

Pese a transcurrir practicamente dentro de una

1deojuegos.

& e

ciudad, los escenarios son muy variados y siem-
pre tienen dos denominadores comunes: la fero-
cidad de la naturaleza -las tormentas nos pueden
hacer demasiado la puneta- y el salvajismo de la
guerra. Por todos sitios hay cadaveres mutila-
dos y torturados, y el argumento juega muy bien
con la intriga de saber s1 ha sido Konrad en un
ataque de locura el que lo ha provocado, o si
bien es un militar con una inclinacion humani-
taria que protege a los desvalidos. De vez en
cuando, estas meditaciones trascendentales se
olvidan para hacer frente a un torrente de adre-
nalina, como cuando tenemos que tomar duras
decisiones sobre el rescate de civiles o cuando
nos ponemos al mando de una ametralladora
montada en un helicéptero de combate.

Si en el numero anterior de Megaconsolas habla-
bamos de «Ghost Recon: Future Soldier» como un
candidato a arrebatar el trono a las vacas sagra-
das de los shooter, este mes tenemos que anadir
a la lista a este virulento y explosivo «Spec Ops»
por meéritos propios. @

Aunque haya literalmente tone-
ladas de arena, «Spec Ops: The
Line» no es precisamente un
paseo por la playa. El desierto
ha reclamado lo que es suyo,
enterrando la Babilonia mo-
derna en el caos mas absoluto.
;/Quién se esconde en realidad

bajo las dunas? ;Quiénes son
los buenos en esta guerra’ Ar-
mate hasta los dientes y res-
péndete estas preguntas bajo
una sinfonia brutal de explosio-
nes y ensalda de tiros.
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El horror,

el horrorrr

«The Line» no es un
juego para todos los
publicos; durante la
mayor parte de la his-
toria nos iremos en-
contrando con
supervivientes hostiles

y con un montén de
cadaveres que han ido
dejando en forma de
advertencia. La locura
se ha adueniado de lo
que queda de Dubai, y
en determinados mo-
mentos seremos los
protagonistas de se-
cuencias de infarto,
saltando por ejemplo
de un edificio de mas
de cien plantas sin pa-
racaidas. Tremendo en
todos sus términos.

()=

Multijugador:

Personalizacion y modos

Todo shooter que se precie tiene que
tener un multijugador acorde a los
tiempos que corren. En este caso,
«The Line» apuesta por la personali-
zaclon de equipamiento para dar el
toque distintivo frente a la competen-
cla. Pensado para jugar en equipos, lo
ideal es que cada usuario lleve un
tipo diferente de soldado que pueda
ayudar a los demads con sus items ex-
clusivos. El ntmeo frenético esta ga-
rantizado gracias al tamano reducido
de las pantallas. La accion bélica al-
canza niveles de auténtico éxtasis,
una epica cinematografica increible.

uia de juego
Guia de jueg
Aunque ya habiamos visto una
gran interactividad con los esce-
narios en «Red Faction» o «Frac-
ture», «Spec Ops: The Line» da un
paso mas alla a la hora de apro-
vechar el entorno. La mayoria de
estructuras que vemeos se pueden
romper con arimas convenciona-
les, desembocando en un torrente
arenoso que puede fulminar a los
enemigos que se encuentre. Por
ejemplo, una granada sobre un

refugio enemigo es mas eficaz si
la lanzamos al lado de las pare-
des, porque los enemigos que no
se vean afectados por la onda ex-
pansiva seguramente queden en-
gullidos por la arena. En el modo
historia iremos acompanados por
dos eficientes soldados, a los que
podemos ordenar comandos sen-
cillos para que nos faciliten el ca-
mino: atacar a determinados
objetivos, lanzar granadas cega-
doras y cosas asl. Pero olvidate de
decirles exactamente donde se
tienen que poner o como de agre-
sivos tienen que ser, eso lamenta-
blemente lo decide la maquina y
no siempre con buen criterio. No
obstante tu sentido de la tactica
belica tiene que estar en alerta
continua. Lo necesitaras.

== =
Vet



Tl

A

i i
T e
SR
R

=18

b

.
p—— L
N - i|‘
_..-_H"'t..-
~ [
l-—_‘l 1

-:‘-:'_"t:-.

T
e
-‘_‘:—‘-‘-‘_
=

)

-
-
—

-

]

= L]

‘ﬁ'ﬂ

..'=I
_—

Ry
¥
Hi==m

aln® 21

AT

&

'!’..-'
e

it R
e S
o ? .
r #

NN
jlI']II:I'- -.ﬂ‘.:" i‘*\\\"ﬁﬁ ':} ':" %,‘\ F
t § i s \1; .“ : I: l-:‘ : i Jﬂﬁf:ﬂ:\ﬁ i\" Ny
; 3 2NN

1
Cn ; P
iy, N fﬁ‘ “-i.";..:‘. .- .

0w W -

+ TN N W - .,
" o ) . L \
Lo "ﬁ? N 1__1__\ !

p'ﬂ 5]

7/ \\ - Y, o "i *"* N

Surgio como respuesta a gigantes de la talla de «GTA», y ahora renace con otro titulo
de la mano de Square Enix para dar un toque personal a los sandbox callejeros.

| espués de anos de des-
D arrollo y un monton de
millones de ddlares

invertidos, Activision canceld el ano

pasado lo que se iba a convertir en el
tercer episodio de la serie «True

Crime» por no cumplir las expectati-
vas de la compania. Sin embargo, en
Japén si vieron potencial, y decidieron
comprar y terminar por su cuenta el
juego prescindiendo de los derechos
del nombre «True Crime». Asi nacié
«Sleeping Dogs», una nueva marca
de mundos abiertos que pretende
hacer sombra a los mas grandes del
genero.

El argumento nos lleva a una opera-
cién policial para infiltrarse en las
triadas mafiosas. El protagonista es
Wei Shen, un policia de origen chino
que ha pasado la mayor parte de su
vida profesional en San Francisco. El
dilema del personaje a lo largo de la
aventura es el de servir secretamente
a la ley, mientras intenta aparentar
que es un delincuente sin escrupulos.
La estructura del juego es la tipica
del género, pero se basa mayormente
en los combates cuerpo a cuerpo en
un sistema “heredado” de «Batman
Arkham Asylump», La suavidad de las

luchas es uno de los puntos donde
mas se han esmerado los programa-
dores, pero también influiran en la
historia elementos de conduccion

100% arcade: carreras y desplaza-
mientos a toda velocidad por las cao-

ticas calles asiaticas.

«Sleeping Dogs» no reinventa la
rueda, pero es una novedosa opcidn
dentro del monopolio que tienen
«GTA» y «Saints Row» en el sector de
los sandbox urbanos. &

Square Enix| Accion
Agosto | 18+
www.sleepingdogs.net

Graficos | @
Jugabilidad | @
Sonido/FX | @ @ @ (& &
Originalidad | @

Nuestra aparien-
cia y la forma de
adquirir puntos
de experiencia
influirdn en la
personalizacién
del protagonista
y en las actitudes
que los persona-
jes no controla-
bles tengan
hacia nosotros.

Un nuevo gallo

en el corral
«Sleeping Dogs» quiere
hacerse un hueco en el
mercado con las tacticas
habituales de los mun-
dos ablertos: misiones
secundarias que abren
Nnuevos caminos y, sobre
todo, una colececion de
minijuegos tan divertida

como bestia. Desde
apuestas ilegales a
peleas de gallos, pa-
sando por todo tipo
de robos y actos cri-
minales que pare-
cen describir con
fidelidad la idea
que tenemos
de los bajos
fondos en
Hong Kong.
Un ambiente
0scuro y de
acechantes

peligros.
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Madagascar 3 De marcha por Europa

Los personajes de la famosa saga cinematografica van a sorprender a toda Europa en
este peculiar circo. A la funcion no le va a faltar de nada, sobre todo diversi-n.

stan todos los que son s T AL A LA
E e incluso alguno mas. " ’ e
Los personajes mas
conocidos de las peliculas de
Madagascar estan en la adaptacién
al videojuego de la tercera de las
peliculas. Alex el leén, Maty la
cebra, Melman la jirafa y Gloria la
hipopétameo son los protagonistas
de esta aventura plataformera car-
gada de accion y diversion que
transcurre en un circo muy origi-
nal. El objetivo es publicitar este
espectaculo a lo largo v ancho de
Europa, visitando sus ciudades mas
importantes y dando a conocer el
arte de los animales que trabajan
en €l. Para ello los protagonistas
tendran que realizar acrobacias
espectaculares, mostrar sus enor-
mes habilidades y cumplir con
ciertas misiones que sus “amigos”
los pingliinos les ordenen. Piruetas,
ejercicios de equilibrio hasta core-
ografias... estos “chicos” tendran
que demostrar de lo
gue 50N cdpaces
para sacar este circo  F] ji1eo0 aprovecha el dina h. A’
adelante y ademds o0 de 13 pelicula v la Graficos | @@ @&
escapar de las temi- el et s i ..:5 . ._ Jugabilidad | @ @@ @
bles garras de los — L LU ] Sonido/FX | @ @ @ @
agentes de la pro- Originalidad | @ ®®

tectora de animales,
que les sigue como
perro de presa. Y no lo haran solos,
les acomparian nuevos compane-
ros que forman parte de esta gran que colaborar, cooperar y cono-
familia: Gia el jaguar, Vitay el tigre cer muy bien a tu colega para
siberiano y Stefano el leén marino, realizar ejercicios realmente
una de las grandes atracciones de  increibles. El objetivo esta claro:
este espectaculo. El videojuego cuantoe mas impresionantes
ofrece una aventura individual y sean los ejercicios mas promo-
un entretenido modo cooperativo  cién para el circo, mas publico y
para dos personas en el que habra mas money. jAaaalehop! &

2

d
Namco | Accion, aventuras

| Agosto | 3+
www.namcobandaigames.com

Vaya circo
El juego es basica-
mente un producto
para el entreteni-
miento y la diversién,
pero en qué grado.
Los personajes prota-
gonistas, ya de por si

COIl grall €5PIET)

simpaticos, se con-
vierten en auténticos
acrobatas y son capa-
ces de cualquier cosa
con tal de dar a cono-
cer su circo. Las prue-
bas y los desafios son
desternillantes, asom-
brosos y algunos pa-
recen hasta
imposibles. En el circo
de Madagascar todo,
absolutamente todo
es posible... Y si no
jugadlo un rato. Ya ve-
réis qué de sorpresas.

Ademas de los
personajes habi-
tuales de la saga,

hay nuevas in-

corporaciones.

También se in-

cluyen nuevos

*SCenarios crea-

e
dos en exclusiva
para el video-
juego y otros
muy familiares.
;Te suena éste?
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LEGO Batman 2
DC Super Heroes

No parecia bastar con Batman y Lego ha tenido a bien reunir a su alrededor los gran-
des superhéeroes del universo DC para patear el trasero al Joker y a todos sus villanos.

1 hombre murciélago
E vuelve a patrullar las
oscuras calles de Go-

tham en compariia de Robin y, una
vez mas, por obra y gracia de Lego.
Como no la accion nos estara espe-
rando a la vuelta de la esquina para
batirnos el cobre contra aquellos
que ponen la ciudad patas arriba. A

ciacion de Batman con Superman
contra la formada por El Joker y Lex
Luthor va a hacer saltar las chispas
en una nueva y original historia,
plagada de accién y con el caracte-
ristico humor de los videojuegos de
Lego. El espiritu de coleccionar
(hasta 50 personajes de DC Co-
mics), la exploracion y los multi-

Mucha y divertida

el aire con total libertad de movi-

mientos o congelar y empujar ob-
jetos con el super aliento. Y alli
por donde nos movamos no habra
tregua con los enemigos atacan-
donos por todas partes. Pero para
eso somos superhéroes, ;ono? @

la sazon El Joker y sus secuaces: ples vehiculos (desde el Batmovil
Pinguino, Dos Caras, Acertijo... La al Batboat) para realizar las misio-
panda de siempre, pero ademas nes estian a la orden del dia, asi
ahora acompanada del malisimo como las opciones de construir
Lex Luthor, jsi el archienemigo de todo tipo de medios a base de las ti-

accion nos espera
con cada uno de
los superhéroes.
Cada uno tiene
sus propias cuali-
dades para el

Superman! Claro que éste también  picas piezas de Lego que vamos re-  |SEHSUEICRIRIIE ST

hace acto de presencia para echarle cogiendo por los diferentes escena-

Verde hace valer
su puno lanzado

una manita al duo del antifaz, y rios y que nos ayudan a progresar PRI etas taRers

como €l otros superhéroes comola enel juego, desde una pasarela a un
Mujer Maravilla o Linterna Verde. helicoptero. Eso y probar nuevas

tras Robin es un
fendmeno en el
CUerpo a Cuerpo.

Como os podréis imaginar, la aso-

Warner Bros. Interactive
| Accidn | Junio | 7+
www.whie.com

Graficos | i @ i i
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Originalidad | @ @& @ @

super habilidades, como volar por

Trajes y
complementos

El cambio de vestuario
es un signo de distin-
cion ya en la saga. En
esta ocasion podremos
vestirlos con nuevos
trajes y complementos

maestros, como el Po-
wer Suit de Batman,
con lanzamisiles, el
Traje sensor que le
hace invisible o el Ha-
zard Suit de Robin,
equipado con un ca-
noén de presion que
puede absorber y dis-
persar liquidos peli-
grosos. En el juego
también podremos
crear superhéroes ini-
cos con las opciones
de customizacion.
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El videojuego
oficial de los JJ.OO.

Si no has llegado a Londres 2012 en plena forma no pasa nada. Sega te lleva mas de
mas de 45 eventos deportivos a tu salon. Comienza a calentar y estirar musculos.

a capital inglesa se en-

L galana para recibir a
miles de deportistas

que llevan anos preparandose para
los Juegos Olimpicos de 2012.Y Sega

se hace una vez mas con la licencia

oficial para crear el videojuego mas
realista sobre unos Juegos Olimpi-
cos hasta el momento. En total po-
dremos disfrutar de mas de 45
eventos deportivos que requeriran
distintos modos de juego y mecani-
cas diferentes a las habituales en
este tipo de titulos (normalmente

...................

Sega | Deportes

| Junio | 3+
wwuw.olympicvideogames.com
Graficos | @@ @
Jugabilidad | @ @& & @&
Sonido/FX | @ @ &
Originalidad | @ @ @

Muy rejugable

Uno de los atractivos de
este titulo es su alto nivel
de rejugabilidad. ;Que te
cansas de batir récords tu
solito frente al televisor?
Prueba entonces al Juego
en equipo o al modo on-
line y busca rivales por
todo el mundo. Converti-
ras este juego en la expe-
riencia mas cercana a
competir de verdad en
unos Juegos Olimpicos.
Ademas incorpora por pri-
mera vez marcadores glo-
bales, para seguir en Inter-
net las medallas ganadas
y que suman en el com-
puto total de tu pais.

requieren un buen machaque de
botones). Atletismo, Piraguismo,
Tiro con arco, Natacion, Halterofi-
lia, Gimnasia deportiva, Carreas de
velocidad... y la lista se completa
ahora con nuevas disciplinas en la
franquicia como Ciclismo en pista o
Saltos de trampolin. Horas y horas
de diversion y ejercicio. El disefio y
el aspecto técnico son dos de sus
puntos mas sobresalientes. Llama
la atencion el cuidado grafico dedi-
cado a recrear al de-
talle todos los cen-

Algunas disci-
plinas tienen
una mecinica
sencilla, otras
son mas compli-
cadas y exigen-
tes. Sin embargo
todas ellas son
intuitivas y per-
mitiran disfrutar
de estos depor-
tes y de |a alta
competicion.
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Kinect como 110 m vallas.

tros en los que se celebra las com-
peticiones. Increibles son el centro
acuatico, el centro de gimnasia, el
estadio de atletismo, el mismisimo
ric Tamesis con sus piraguistas...
Los deportistas estan bien modela-
dos, cerca del realismo cuando en-

tran en accién, al igual que la
sensacion que transmite

el publico en unas gradas repletas.
Tendras la ocasion de representar a
tu nacién y hacer vibrar al publico
con tus logros. Y todo un aliciente
es que a traves de los eventos y dis-
ciplinas, los jugadores pueden crear
sus propios momentos de la histo-
ria deportiva y su fama. La gloria

te espera. @
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Darksiders Il

La oscuridad se apodera de nuestra consola este verano con este escalofriante y letal
juego de desasosegante ambientacion tenebrosa y con unos combates de muerte....

| gual que sucede en el
I cine, el mundillo video-

jugén no se toma tre-
gua veraniega y sigue sorpren-
diéndonos con lanzamientos
largamente esperados. Por ejem-
plo, esta escalofriante historia ne-
crofila y luciferina donde encarna-
mos nada menos que a la Dama de
la Guadana, al segundo Jinete del
Apocalipsis... a la Muerte, vamos.
Tras algun traspiés reciente, THQ
ha puesto toda la carne en el asa-
dor con un juego que apunta muy
alto (sus responsables apuntan
nada menos que a «Ocarina of
Time» en version moderna y os-
cura, bueno mas oscura que el be-
tan). Optimismos aparte, la verdad
es que «Darksiders II» amplia y co-
rrige las virtudes de su predecesor
gracias a una ambientacién y una
atmosfera “regomeya” en ocasio-
nes majestuosa e insuperable. El
argumento, con ecos shakesperia-
nos, situa a Muerte en la tesitura

No todo es
atmosfera con
olor a azufre, ya
que el combate
«hack and
slash» desafo-
rado es otro de
los atractivos
que galopa por
las Llanuras de
la Muerte como
alma que lleva
el diablo, nunca
mejor dicho.

de tener que limpiar y vengar el
nombre de su hermano aunque
para ello tenga que restablecer la
paz en humanidad.

El resultado es una épica aventura
en tercera persona con NUMerosos
componentes de rol pero sin des-
cuidar el combate salvaje al mas
puro estilo “hack and slash” des-
mebrador y afiladisimo gracias al
sisterma mejorado y a unos combos
brutales. Un argumento solido y
directo al grano, aunque abundan
las misiones secundarias, nueva
mecanica de recompensas y un so-
nido con olor a azufre hacen de
esta temporada en el infierno uno
de los platos fuertes no solo del
verano sino de todo el ano. &

THQ | Acclion, aventura
| Agosto | 18+
www.Darksiders.com
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Por los campos
del diablo

Uno de los atractivos
del juego es su prodi-
glosa ambilentacion,
fruto de la virtuosa di-
reccion grafica de Joe

Madureira, que ex-
pande su arte a lo
largo de un territorio
50% mas grande que el
de su antecesor. Terri-
torios como las Llanu-
ras de la Muerte o el
Limbo nos pondran los
pelillos del cogote
como escarpias.’Y 0jo
con perderse ante tan-
tos peligros, aunque
nuestro cuervo lazari-
llos nos echara una
mano, o un ala.
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UP: Las distintas for-
mas de resolver los
retos y misiones enri-
quecen el juego.
DOWN: La vitalidad del
El héroes sin nombre
en el primer titulo ha
perdido algo de fuelle.

UP: El modo Arco Ins,
con una Juliet cortando
cabezas de zombis a
troche y moche.

DOWN: A veces se pasa
tres pueblos el punto
cachondo y gore. jJuliet,
un poquito de por favor!

— 3 | XBOX360 | Test

Fdo. Lorena Pérez

Risen 2 Dark Waters

egunda entrega de la saga
s de rol protagonizada por
El héroe sin nombre.

Un juego creado para los devotos del
género. Gran ambientacion, enorme
cantidad de habilidades para el prota-
gonista, mil y una formas de resolver
las bisquedas, una acertada banda so-
nora y un nivel de dificultad increscendo.

Pero aquellos que busquen la secuela
del original «Risen», no la encontraran.
Si se cuenta parte de la historia de la
primera entrega, pero es una nueva
aventura, unos anos después. El héroe
sin nombre, que habia derrotado al Ti-
tan de Fuego en Faranga, se pasa el dia
borracho intentando olvidar el precio

na animadora canén ar-
U mada con una motosierra

| eléctrica tendra que aca-
bar con una invasién de zombis.

Unas curvas de infarto y una fuerza de
hierro. Son las principales armas de Ju-
liet Starling una cheerleader que acaba
de cumplir 18 anos cuando una inva-
sion de zombis arrasa el Instituto San

Romero contagiando a profesores,
alumnos, empleados... y hasta a suno-
vio Nick, que sdlo tiene intacta la ca-
beza. Ella solita, en algunas ocasiones
ayudada por la cabeza de su amado,

discurrira a lo largo de siete niveles en-
frentandose a todo tipo de no muertos
y luchando en las batallas finales con

()=

que pago por salvar al mundo de la ani-
quilaciéon. Un dia es llamado por sus
viejos amigos de la inquisicion para
combatir una nueva amenaza sobre la
humanidad. Ahora su enemigo cuenta
con un nuevo elemento: el agua y de-
bera enfrentarse al Kraken en aguas
del Caribe. No tendra respiro, explo-
rando cuevas, termnplos, navegando en-
tre islas, enfrentandose a durisimos
enemigos que no le hard sudar la gota

gorda. Un juego de rol de estilo mas
clasico cargado de elementos fantasti-
cos como las decenas de habilidades
que posee el protagonista (magia vudu,
armas de fuego, timo, hurto...). Una ex-
periencia para pasarselo pirata. @

— 3| XxBOX360 | Test
8 Lollipop Chainsaw

los Rock Lords Zombis, unos personajes
de aqui te espero... Una aventura car-
gada de accién y humor negro, de gran
frescura y originalidad y con una banda
sonora de lujo. El juego te ofrece horas
de combates, con alguna que otra sor-
presa y con una evolucion importante
del personaje cuya fuerza y técnica
para darle lena al zombi va incremen-
tandose a medida que avanza. Y tam-
bién gracias a las moneditas que Juliet
va recolectando a lo largo del juego v
que puede cambiar en las Chop 2 Shop
por golpes, ataques, combos... Todo
para convertirla en una auténtica killer.
Una diversion sin limites ni prejuicios
que ya empieza a tener club de fans.




Fdo. Penea

Una aventura intergalactica cargada con mucha municion, que supone una mejora

de su precedente, Warhawk, gracias sobre todo a su modo online.

ccién pura y dura en
A unos entomos disenados
| al detalle y de lo mas

variado convierten a este titulo en

un interesante shooter. Agil, dinami-
co, divertido, adictivo... supera a su

predecesor en aspectos técnicos y de
jugabilidad y ofrece una experiencia
multijugador alentadora. La aventura
gira en torno a un combate interga-
lactico que enfrenta a dos bandos
rivales tanto por tierra como por aire.
Casi nada. Y ahi estas t, un merce-
nario llamado Emmett Graves dotado
de energia de fisura, un poderoso
recurso para luchar contra los mutan-

En situaciones peliagudas,
podras crear de la nada po-
derosas ametralladoras y fi-
jarlas en un punto para i;q" ue
actien contra el enemigo

tes Outcasts, los cuales quieren aca-
bar con el territorio de los Rifters.Y tu
mision es salvarlo. Para ello cuentas
con un importante e intimidante
arsenal de armas de lo mas vario-
pinta: rifles de ciencia ficcién, lanza-
cohetes, escopetas de largo alcance y
adernas siempre puedes acceder ala
ayuda de equipamiento, vehiculos...
desde tu propia nave. Por cierto que la
coleccion de vehiculos es de aupa,
ademas podras personalizarlos, algu-
nos de forma realmente impactantes,
como si los que vienen de serie lo
fueran poco. Estan los Sidewinders,

para “galopar” a toda velocidad sin
tocar el suelo, y los pintorescos
Robots voladores, que ademas de lle-
varte en vuelo entre nubes de aste-
roides podran transformarse en
maquinas perfectas para el combate.
Los entornos son altamente jugables
con un monton de elementos con los
que interactuar y hasta 10 mapas
diferentes en unos paisajes que te
haran abrir mucho los ojos. Cuidado
que el peligro esta ahi fuera. &
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El juego trans-
Curre en un
campo de bata-
lla que va cam-
biando de
manera dina-
mica segun las
propias érdenes
del jugador. Asi
no hay quien se
aburra.

Modos para elegir

Su punto mas fuerte, sin
desmerecer para nada el
modo individual, es el
modo online. Muy traba-
jado, ofrece la oportuni-
dad de jugar hasta con
31 jugadores a lo largo y
ancho del planeta.
También se ha invertido
mucho tiempo en crear

un modo cooperativo de
los buenos y el resultado
es una equilibrada parti-
cion de la furiosa dive-
sion. Pero hay mas
modos de combate
para engancharte
a esta aventura
intergalactica.

Dos de los desta-
cados son el
Deathmatch y
el mitico Cap-
tura de la
bandera. Sin
duda, hay

donde elegir.
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Tan sélo tienes que visitar nuestro Club Megaconsolas en Facebook y darnos tu opiniéon  § sl Yo &
¥+l sobre el trailer* de Sniper Elite que esta colgado. . et el

Las opiniones seran valoradas y entre las mejores saldran los ganadores. Cuanto mas - ' |
original sea la opiniéon mas posibilidades de ganar. o S e
La lista de los ganadores se publicar el 15 de agosto en Club Megaconsolas en Facebook. iR SRSy o ,

*También puedes ver el trailer a través de tu mévil en la seccion El video del mes , en la pagina 31 de esta revista.
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Uno de los maestros indiscutibles del survival horror vuelve a la Wil con una entrega
llena de fantasmas, secretos innombrables y muchos carretes y flashes de por medio.

ocas sagas tan terrorifi-

cas y regomeyas como la

creada por Makoto Shi-
bata hace un lustro, destacable por su
ingenioso y muy nipén cascabel de
aunar escalofrio con fotografia. Ahora,
la franquicia vuelve a la Wii (recorde-
mos «PZ 4») con un titulo que sigue la
misma premisa: abrir de par en par el
obturador y captar el terror mas puro
imaginable. La historia, en la tradi-
cion de pelis como La maldicién o The
Ring, nos presenta a Mio y Mayu Ama-
kura, unas gemelas muy monas que
se encuentran perdidas en una aldea
maldita repleta de espectros, seres
inquietantes y oscuros secretos que
las relacionan directa y ancestral-
mente con tan misterioso entorno.
Asi, todo el solomillo de la accién y el
escalofrio se concentra en el pueblo

Tecmo| Terror, aventuras |
Julio | 16+
www.nintendo.es

de turno, la aldea Minakami, tanto o
por sus bosques y montes como den-
tro de sus caserones encantados,
donde nos toparemos con innume-
rables amenazas, alguna mariposa
carmesi, y multiples objetos para
encajar los puzzles del misterio. Aun-
que, sobre todo, tendremos que lidiar
con enemigos espantosos ayudados
por nuestra camara oscura y su
buena punteria. Una reedicion del
clasico de 2004 que se amolda bn-
llantemente a las caracteristicas gra-
ficas (estupendos sus FX y su
ambientacion) y de manejo de la Wii,
con un clima terrorifico en ocasio-
nes dificilmente soportable (ojo silo
jugamos de noche) y con el modo
extra Casa embrujada para explorar
todo tipo de espiritus cabreados. Un

juego de miedo, vamos. @
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Inspirados en el
cine de terror de
Shumizu o Na-
kata y en el teatro
japonés Kabuki,
los espectros de
«Project Zero 2»
cumplen amplia-
mente su objetivo

de asustar al mas
templado.
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Tu Unico objetivo serd mantener el ritmo, pero con tanto personaje extrano y tanta

situacion estrambotica no sera facil.

lega al fin a la consola de

sobremesa de Nintendo

toda la magia, el colory
por supuesto el ritmo de la exitosa
saga «Rhythm Paradise» que aparecio
hace unos anos para la Gameboy
Advance y la Nintendo DS. En Japon y
en EE.UU. ya llevan unos meses dis-
frutando de este asombroso titulo,
pero ahora es el turno para los euro-
peos, que ademas cuentan con un
gran extra: podran disfrutar de la

pronto estaras controlande a un
karateka que entrena sus golpes con
tiestos, como estaras jugando al golf
y controlando a un mandril. Imagi-
nacion al poder. Pero el objetivo es
siempre el mismo, no perder el
ritmo... En su dia, cuando el video-
juego aparecid en Japén para la
Advance, sus creadores aseguraban
que lo que querian era desarrollar el
sentido del ritmo en los japoneses.Y
si ellos pueden, ti también, ;ono? @

. ;Pero acaso te vas a arrugar?

Nintendo| Minijuegos,
musical | Julio | 7+
www.nintendo.es

miisica en la versién japonesayenla
armnericana, casi nada. En total se trata
de 50 minijuegos musicales cada uno
con una historia (cargada de humor,
marca de la casa «Rhythm Paradi-
sex) y en la que los jugadores deberan
seguir al pie de la letra el ritmo que se
marca. En algunas sera sencillo
encontrar el objetivo del minijuego y
seguir el compas, en otras tendras
que romperte un poquito la cabeza, y
a medida que el juego avanza y vas
superando los retos, la dificultad y
la diversion iran incrementandose. Y
es que los personajes mas estrafala-
rios, las situaciones mas divertidas y
los ritmos mas pegadizos se unen
en este videojuego en el que tan

En algunos mini-
juegos podras re-
currir a algin
amigo para
sUumar una mayor
puntuacién. 5i
tienes el dia com-
petitivo reta a tu
amigo y descubre
quién tiene oido y
quién oreja.
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Nintendo le da alas a uno de sus clasicos de|
campanillas. Magnificos graficos 3D, guinos y
novedades definen a este Mario superstar.

omo todos los genios que se pre-

cien, Shigeru Miyamoto no se
‘ duerme en los laureles con la al-
mohada de su flamante premio

Principe de Asturias
(qué incomodidad, por otra parte). Al
reves, le regala una sesion extra

de chapa y pintura a su hijo predi-

lecto para que luzca mas bonito

que un San Luis en la Nintendo 3DS.
Primero, con ese dicharachero «Mario Open Ten-
nis» del que todavia estamos disfrutando unos
cuantos sets. Y, ahora, con este «New Super Ma-
rio Bros. 2», feliz continuaciéon de aquel primer
«New Super Mario» que hace tres temporadas
(justo antes de que apareciera el glorioso «Super
Mario Galaxy») resucitd el espiritu genuino de
los plataformas clasicos de la NES o de la Nin-
tendo 64 en los nuevos dominios de la DS. Ahora,
nuestro fontanero bigotudo ha hinchado el pe-
cho y sacado tripa con este salto mortal (pero
con red, claro) al 3D, como anuncio el propio Mi-
yamoto a finales de 2010.

La clave maestra era crear un juego de desplaza-
miento lateral en 2D aprovechando las nuevas
posibilidades, tanto graficas como jugonas, tal y
como ensayo brillantemente «Super Mario 3D
Land» las pasadas navidades.
Pero, claro, esto es otra cosa, ya
que el espejo en el que se mi-
raba era ni mas ni menos que
uno de los mejores juegos de la
historia de Nintendo (porque,
en realidad, el juego en el que
estd basado es «Super Mario
Bros. 3», no lo olvidemos). Pero,
como siempre, la maestria a la

Nintendo | Plataformas
| Agosto | 3+
wwuw.nintendo.es
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Mario, fontanero

de altos vuelos
Otra de las caracteristi-
cas mas interesantes
del juego es la inclu-
sion de Mario Mapache,
que sirve tanto para
guinar el ojo y tender
un puente al mentado
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«Super Mario Bros. 3»
como para darle can-
cha y vuelo a las esce-
nas donde tendremos
que surcar los cielos y
las nubes tan rica-
mente. Algo que, gra-
clas al virtuosismo
grafico y de manejabili-
dad que proporciona la
Nintendo 3DS, se an-
toja una idea sencilla-
mente espléndida para
la experiencia de juego.
Vuela, pajarillo.



hora de aunar tradicion
con modernidad de esta
fabrica de suenos ha
obrado el pequenio mila-
gro. Asi, nos encontra-
mos con una continua-

cion estricta de «New
Super Mario Bros.»

donde podremos con-
trolar tanto a Mario

como asu hermanoLuigi El Virtuosismeo

20 largn de media do- | derramade en

cena de mundo también ;
P 1119

de corte muy clasico: il

pectivas, sobre todo en los
niveles aéreos y equili-
bristas con paneles y blo-
ques de por medio.

Si a todo ello le anadimos
un buen punado de ex-
tras e items (capitulo
aparte todos ellos), una
banda sonora también
. clasica, un manejo co-
1011410  modo y sencillo (incluso

¥
un 3D esperta- mejor que el de «Mario

Open Tennis») y una vis-
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Reino Champifién, Des- v guinos marca de la casa de bombas, tenemos un
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ierto, Isla Tropical, Bosque

juego que es gloria ben-

Contaminado, Pais He-

lado y Mundo Subterraneo. Todos ellos, natural-
mente, con sus innumerables pasadizos, obsta-
culos, moneditas, puzzles e ingenios moviles
marca de la casa y que aqui resplandecen glorio-
samente gracias al exquisito 3D, nada mareante,
y que proporciona espléndidas y novedosas pers-

dita e imprescindible
para cualquier jugdn, sea maridfilo, nintendero,
nostalgico o casual. Y es que pasaran los anos y
las modas, incluso se extinguiran las especies y
se congelara la tierra (bueno, igual exageramos),
pero Mario seguird brincando y haciéndonos fe-
lices por los siglos de los siglos. @

;Quién dijo que Spielberg
era el Rey Midas del mambo?
Ni mucho menos, porque, a
partir de ahora, este titulo le
corresponde con pleno dere-
cho a nuestro fontanero mas
dicharachero. Todo, gracias a
una habilidad fetén, el Blo-

que Dorado, con la que po-
dremos convertir en
monedas de oro todo lo que
toquemos (con contunden-
cia, claro): ladrillos, piezas,
enemigos... Un filon.

Una pequena ayuda
de nuestros items

También hay que destacar y sefia-
lar la presencia de items, power-
ups y objetos coleccionables, otro
de los indiscutibles “must” de la
franquicia. Asi, tendremos el Super
Champinon rojo para aumentar de
tamarno, el verde para vida extra, la
Flor de fuego para que echemos
humeo, la Super Hoja para convertir-
nos en Mario Mapache, el Bloque
Dorado para monedas infinitas, la
Estrella para hacerlo invencible, el
Ala P con la que volaremos sin es-
calas todo el tiempo que quera-
mos... Un buen arsenal, si senor.

uia de juego
G de jueg
Intentar explicar a estas alturas
cOmo se maneja un juego de
Mario es casi una clase de ar-
queologia jugona, pero si es
cierto que conviene tener en
cuenta algunas cosas a la hora
de enfrentarse al entramado 3D,
que igual puede despistar a
algin “clasicorro”. Lo importante
es controlar el tiempo de vuelo y
la capacidad de movmiento y de
rectificado en el aire de Mario

Mapache a la hora de encarar
algun puzzle “celestial” sin ne-
cesidad de un aterrizaje forzoso.
El perfecto control del juego hara
que el tranquillo se coja rapido.
También tenemos que estar
atentos a las nuevas ayuditas
desperdigadas por los escena-
rios, sobre todo la Flor Dorada,
con la que nos convertiremos en
Mario Doradoe y seremos capaces
de lanzar bolas que convierten a
enemigos en monedas (eso se
llama matar dos pajaros de un
tiro). Y, hablando de villanos, ojo
los koopalings, Roy Koopa y Rez-
nor, que nos haran la vida impeo-
sible y a veces nos sacaran de
quicio. Observa bien como te
atacan y encuentra sus puntos
debiles con paciencia.
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Spirit Camera

;Crees que no puedes pasar miedo con tu Nintendo 3DS?¢ Eso es que no has probado
«Spirit Camerav», “spin off” portatil de la terrorifica serie «Project Zero».

| 1 has probado alguna
vez un titulo de la serie
«Project Zero», seguro
que todavia te estremeces al recor-
dar los oscuros pasajes y las apari-
ciones de pesadilla. Puesto que el
Gnico arma que teniamos para de-
fendernos era una camara de fotos,
parece razonable que Tecmo haya
elegido la Nintendo 3DS para ha-
cer una particular version en Reali-
dad Aumentada de su franquicia.
En «Spirit Camera» practicamente
se inaugura un nuevo tipo de juego
dentro del género del terror. La his-
toria nos cuenta como nuestra con-
sola se convierte en una especie de
portal dimensional entre dos reali-
dades. Tras encontrarnos con el
fantasma de Maya, una chica sin
recuerdos, ésta nos acompanara
por una mansion decrépita y llena
de espiritus malignos. Poco des-
pues de hallar un libro con fotogra-
fias que nos van guiando por la
mansion, tenemos que enfrentar-

Tecmo Koel | Terror
| Junio | 16+
www.nintendo.es
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Algo mas que
echar fotos

Hay tres modos principa-
les de juego: El Diario de
las Caras, donde avanza la
historia en solitario; Visio-
nes Encantadas, en el que
las fotos que echemos a
nuestro entorno o a nues-
tros amigos tendran unas
apariciones fantasmales a
su alrededor; y las Paginas
Malditas, una serie de mi-
nijuegos gue repiten en-
frentamientos del modo
principal con nuevos per-
sonajes y una historia di-
ferente. Siempre atentos,
slempre prevenidos.

nos a los fantasmas que la habitan
echandoles fotos, con la particula-
ridad de que se mueven literal-
mente a nuestro alrededor y debe-
mos perseguirlos a través de la
camara montada en la consola.
Para meternos en ambiente, desta-
can las estupendas interpretacio-
nes de los actores que ponen voza J
los personajes, creando una at- ¢
mosfera a la altura de las mejores
producciones. Lastima que sea un
titulo bastante corte, y que en los
enfrentamientos mas dificiles
nos tengamos que mover de-
masiado para evitar los ata-

ques. A pesar de todo, es un

gran juego para echar una par-

tida en una noche de tormenta.
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«Spirit Camera»
se aprovecha de
la mitologia que
cuenta que las
camaras de
fotos captan el
alma de los fo-
tografiados,
dando como re-
sultado un ti-
tulo lo que se W~
dice realmente
sobrecogedor.

.
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Kingdom Hearts 3D

Dream Drop Distance

Square Enix anade quilates a la 3DS con esta nueva entrega centrada en el mundo
de los suenos y la imaginacién onirica, sumando ademas accion de la buena.

ste ano se cumple una
década del advenimien-
, | to de una de esas ideas

geniales que ponen patas arriba todo
un género: la fusion en caliente de los
personajes Disney con los de «Final
Fantasy». A algunos les sonoé a chino
mandarin, pero la docena de juegos
que ha salido al mercado desde en-
tonces prueba su éxito. Ahora, «King-
dom Hearts» salta a territorio 3DS
manteniendo firmes sus constan-
tes vitales: aventurs, rol y ese toque
magico y “majico” de ver a Mickey,
Goofy, Donald, o incluso Pinocho o el
jorobado de Notre Dame, al lado de
héroes "amangados” como Sora y
Riku. Precisarmente estos dos ultimos
son los protagonistas de la historia,
pues deben prepararse para ser pues-
tos a prueba por el Rey Mickey y el
mago Yen Sid en el examen ‘Mask of
Mastery’ para hacer frente a una os-
cura amenaza.

Una de las novedades del juego es la
presencia de los Dream Eaters (“co-

Square Enix | Accion, rol

| Julio | 12+
wwuw.kingdomhearts3dgame.com
Graficos | @ @ @ @ @
Jugabilidad | @ @& @ @
Sonido/FX | @ @ @
Originalidad | @ @ @
Ayuda espiritual

Aunque no esté traducido
al castellano, los fans de la
franquicia no se sentiran
defraudados por esta nueva
entrega, que permite inter-
actuar y ampliar horizontes
con las camaras exteriores
de la 3DS. Con ello, ademas
de alegrarnos la vista, po-
dremos reclutar al medio
centenar de espiritus benig-
nos que nos echaran un
buen cable en nuestra epo-
peya. Eso si, no te olvides
de cuidarlos y mimarlos
con la pantalla tactil.

Brillantes escenarios vy
vibrantes combates defi-
nen estfe s l| TS0 Lala-
melo al que solo le falta
hablar (en espanol).

medores de suenos”), que nos ayu-
daran en nuestra empresa de
despertar a las tierras Slee-
ping Worlds (Mundos dur-
mientes) de su letargo a
través de aprovechar sus
habilidades y ataques.Y que :
nadie se eche una cabezadita, ya
que nuestra espada toledana Key-§#=
blade nos proporcionara momentos
de lo mas emocionantes y enérgicos,
gracias a sus combos y potencia a la
hora de derribar muros o marear a los
enemigos mas robustos. Un acabado
visual mas que notable (encima, con
los brillantes escenarios 3D) y una co-
nexién directa con el préoximo «KH 3»
alargan la leyenda de la saga un
paso mas. &

Como los tiem-
pos cambian, el
espectacular es-
cenario de
«Tron: Legacy»
también se ha
incorporado al
juego, para solaz
de los persona-
jes de «Final
Fantasy», como
peces en el agua
futurista.
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~ tuenti

por Narcis Tarres Cid

Después de pasarme el modo Campana, probar el modo Superviven-
cia y llevar ya 7 dias en el Online, aqui mi valoracion. El modo Cam-
pafia es divertido, correcto. Perfecto para “entrenar” para el Online y
seguir la historia de MW?2. El modo Supervivencia me parece diverti-
do con amigos, pero mondtono solo.Y el modo Online, me encanta. Sin
mas. Tiene muchos detractores, es cierto. Muy parecido al MW2,
muchos camperos, ventajas rateras... Pues oye, quizas si. O quizas no.
Mi opinion es que cada cual libre de jugar como crea. Pero yo me lo sigo
pasando en grande cada vez que juego. Este juego trata de eso, matar
y que no te maten. Asi que ahi... Cada cual aprovecha lo que quiera, o
pueda. El Gnico puntito negativo serian los tramposos que a veces con-
siguen hackear una partida para conseguir no morir, o matar de un
tiro... Eso si es frustrante. Por lo demas, un 10, Bueno,un 9,99 &

Sara Garcia sobre Megaconsolas en 1Pad - Twiter

l

Vamos a hacernos autobombo, por qué no, y recoger el
buen sabor de boca que ha provocado la aparicion de
Megaconsolas en iPad. “Enhorabuena, estupendo traba-

jo..", muchas gracias Sara por tu apoyo.

Oscar Montalvo sobre Megaconsolas en iPad - Twitten

Y mas de lo mismo.Y es que estamos felices de la buena
acogida.Y nada, nada a seguir el ejemplo de Oscar: “En
iPad? Habra que descargarselo yal” Pues el 15 de julio ya
tienes disponible el nuevo nimero en el App Store.

Julio Pérez Vivanco sobre | am alive - Facebook

“jQué buena pinta tiene!” La misra sensacion de Julio es
¥ la que tenéis muchos de este juego apocaliptico de Ubi-

1 soft que estd generando gran expectativa en la red y pro-
1 mete muchas descargas desde PSN y Xbox Live.

v [ -

El trailer de Sniper Elite nos desvela las imagenes
impactantes que recoge la “kill cam”, toda una decla-

Ale Pérez sobre Kinect Star Wars - Facebook
racion de intenciones de lo que es el juego _ _ _
Salié hace ya unos meses causando diversidad de opi-
niones, pero somos positivos y nos quedamos con la de
nuestro amigo Ale: “Es una frikada, lo reconozco, pero

muy divertido y muy bien hecho”.

_ FACEBOOK | .
Gana con SHIPEI’ Ellte Deme Campo sobre Diablo 111 - Facebook

Sniper Elite nos sumerge en la guerra desde una perspec-
tiva diferente. ;Qué te sugiere las imégenes de su trailer?

Visita Club Megaconsolas en Facebook y da tu opinién sobre el trailer de este ;Llegc: antes
del 10 de agosto y podris participar en el sorteo de un juego de Sniper Elite. [ :

Otro juego que por muy esperado, también ha generado
opiniones de todo tipo. La de Deme es sencillamente

L :4 .# x .__|__ E_' _; _':; ..--.+. ._.a ?u "-E.-.-_.'.a: ; ot '; ‘i‘_...'_ l: - .-_ E_:,E-:_ ""':"l";- | '“I": it

Seguimos dia a dia el E3 de este afio y vosotros junto a nosotros. Y nos habéis dejado muy clarito cudles son
las noticias y los juegos que mas esperdis de cara al préximo afio. Gracias por vuestra ayuda, asi sabemos que

estais ansiosos por disfrutar de «Star Wars 1313», «Watch Dogs», «The Last of Us» o «Halo 4». Desde luego en
Megaconsolas daremos buena cuentas de estos titulos cuando llegue el momento. Ah! y bravo por quienes
habeéis roto una lanza por Wii U, ya os confirmamos que es mucho mas de lo que algunos querian pensar.
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Rincon del Jugador

Max PHYI'IE 3
Seguro que te van a venir de perilla conseguir estos
:.':Jgt"'.]:; 2 s EKP]U‘:’:-]'EH‘.?. andanzas

LOGROS 5G

En medio del caos, destruye todas las maguetas que
hay en la sala de Juntas.

Expoliador de tumbas. Para ello tendras que
saquear un cuerpo.

LOGROS 10G

Por la ventana. Consigue un total de 6 bajas mientras
saltas por la ventana de la sala VIP.

LOGROS 15G
Frio. Mata a 30 enemigos en tan solo 2 minutos.

LOGROS 30G
Mata a 100 jugadores.

LOGROS 100G
Mata a 100 jugadores.

Ten en cuenta también las opciones desblogueables.
DESBLOQUEABLES

Tiempo bala infinito: consigue todas las pistas del
modo historia
Municién infinita: consigue todas las partes de las

armas doradas que hay en el modo historia.

Resistance: Burning Skies

DIFICULTAD SOBREHUMANA

Tendris que superar el modo camnpafia para un juga-
dor. Cuando lo hagas podras empezar un nuevoe Juego
seleccionando este nivel de dificultad, el maximo.

MODO DE JUEGO NUEVD
Supera la campana para un jugador y empezaras de
nuevo con todas tus armas.

LOGRO: EL CIELO ES EL LIMITE
Tendras que derrotar el 5-01 sin tocar el suelo,

Beyond: Two Souls

A finales del 2012 llegara a nuestra PS3 «Beyond: Two
Souls», la nueva creacion de David Cage, («Heavy Rains»).
Presentado en el pasado E3, el juego arrancé unanimes
aplausos y vitores. La protagonista es una joven, Jodie
Holmes con la que disfrutaremos de 15 afios de su vida. La
veremos crecer, madurar, evolucionar y siempre junto a un
ser fantasmal, llamado item, con quien tiene un vinculo
paranormal. En algunas ocasiones podremos ponernos a
los mandos de este ser capaz de atravesar paredes, inter-
actuar con objetos... Vamos que a riesgo de tener un novio
pelmazo, nada mejor que un companero tan especial.
Chicas ;a que eso nos va? Y ojo, como Jodie pasaremos por
todo tipo de situaciones (persecuciones, peleas, dramas...)
y cada decision que adoptemos afectard a su futuro inme-
diato. ;Y a que esto de decidir también nos gustara?

1. ;Por qué algunos medios especializados no se contentan con el Principe de Asturias a Miyamoto y ya
proponen mas candidatos? Por pedir, que no quede. Aunque, si cuela, que Hideo Kojima o Sam Houser mejor
reciban el premio de Artes y no el pelin desubicado de Comunicacion y Humanidades.

2. ;Beneficiara a SEGA que Koch Media asuma las tareas de distribucion en Espana? Seguramente, ya que
andaban un poco en el limbo. De todas formas, qué mala pata histdrica la de SEGA. Ni el Atleti o los Knicks.
3. sPor queé siguen relacionandose algunas muertes con los videojuegos y no con problemas psiquiatricos
o el entorno familiar? Si un chaval de 17 afos fallece por llevar dias jugando al «Diablo II» o si un crio de 12
se suicida por perder al «Bombermans, ;quién tiene la culpa?

4, ;Por qué tanto cachondeo tuitero con la presentacién de Wii U en el E3? Criticar en la distancia es facil,
asi que lo mejor fue probar la consola en el showroom de Nintendo y comprobar que puede ser algo grande.

El ex policia vuelve a traernos su ley, que no es otra
que la de repartir plomo de la forma mas cinemato-

grafica que hayan visto nuestros ojos. Una pasada.

© cr ruture soldier / Multi

El soldado del futuro nos lo trae este impresionante
juego de accion tactica que nos quitara el hipo. Una
experiencia unica tras las lineas enemigas.

. Sorcery /PS3

Si alguien pensé que con el adiés de Harry Potter se
acababa la magia estaba muy equivocado. jLas lec-

. Gravity Rush / PS Vita
A la nueva consola de Sony le hacia falta un juego
como éste que explotara sus potencialidades. Esta

ciones de este aprendiz de brujo te engancharan!

’ Mario Tennis Open / N3DS
La diversién se sirve en la cancha tridimensional de
la portatil de Nintendo, como no, con Mario al servi-

ingravida y onginal aventura ofrece mucho, mucho.

cio y unos companeros de raqueta de lujo.



@Retrato robot
Juliet Starling
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Cheerleader modélica y con todos sus
complementos y accesorios: coletas rubiales, top reven-
ton, minifalda-cinturén, calentadores... y la cabeza de su
noviete Nick colgada como un llavero-tamagochi (intere-
sante perspectiva la que tiene el mozo).

. Tipica pieza dorada del entramado de cual-
quier high-school yanqui que se precie, y con una familia
mﬂdéli:a conel Jaxdm an-ecabie y }a barbacoa IE‘lﬂl:lEntE,

saw» es por algo), una pedazo de sierra eléctrica que
riete del mostrenco de La matanza de Texas. Con ella
podra hacer rodajas a esos muertos vivientes tan incor-
diantes y tercos. También es experta en la hechiceria
japonesa, como se puede apreciar en el juego.

Bastante prometedor, ya que esta tltima dia-
blura de Suda 51 ha sido recibida con morbosa satisfac-
cién por un amplio sector jugén. Mientras se cuecen

nuevas amtms, la d!ﬂn:e ]‘ullct se aphea con sus pasa-'

Diableo 111

«Diablo 3» ha batido el record de
PC al vender 3,5 millones de co-
pias durante las primeras 24
horas de su lanzamiento. Se tra-
taba de un juego esperadisimo
por los fans. Nada menos que la
continuaciéon del celebérrimo
«Diablo 2», por fin disponible!
Sin embargo, pasada las prime-
ras fiebres e histerias, muchas
voces se alzaron para cuestionar
su calidad. "Diablo 2 era mejor",
"esto no es lo mismo", "no en-
gancha igual", "la han cagado”,
"mira que esperar diez anos
para esto”... El clima de decep-
cién era palpable y el numero de
jugadores activos descendio ra-
pidamente,

;Cual es el auténtico problema
de «Diablo 3»7 A mi me parece
un titulo fantastico, pero yo creo
que resulta imposible superar
las expectativas de unos juga-
dores que, cuando eran adoles-
centes, eso de masacrar
demonios y recoger tesoros sin
parar les parecia el no va mas v,
realmente, no tenian nada
mejor que hacer. Por muy bueno
que sea «Diablo 3=, ese recuerdo
nostalgico de jugar horas inter-
minables pasandoselo pipa con
«Diablo 2» es muy dificil de su-
perar. Y es que los gustos de los
jugadores han evolucionado con
la edad, aunque ni ellos mismos
se hayan dado cuenta, y claro,
pasa lo que pasa.




ayor sensacion de realismo, carreras espectaculares a toda

velocidad gracias al nuevo volante inalambrico para Xbox

360 de la casa GTI Es el accesorio perfecto para controlar
todos los movimientos en los juegos de carreras -especialmente si dis-
pones del increible «Forza Motor Sport 4»- y llegar a sentir cualquier bache
y obstacule con el que te encuentres en los circuitos y en las carreteras
gracias a sus geniales efectos de vibracion. Facil de manejar con contro-
les, pulsadores y botones muy intuitivos es compatible con todos los jue-
gos de coches de Xbox y retrocompatible con casi todos los titulos de
conduccion. Cuenta con anillos de luz verde que sirven de senales visua-
les en algunos de estos videojuegos. Ademas funciona también con jue-
gos de aviacion. Sacale mayor partido a tu Xbox 360 y disfruta de una
sensacion de total realismo manejando este volante con el que sentiras

IMEGACONSOLAS

toda la emocién de las carreras a una velocidad de vértigo. @

Para que te puedas llevar la
PS Vita de vacaciones, de
excursion, a la playa, a la
montana... a donde te ape-
tezca y que llegue siempre
sana y salva. Un nuevo travel
kit disenado por Sony en
color negro, muy scfisticado,
manejable, comodo, practi-
coy de lo mas completo esta
ya disponible. El kit incluye
un protector de pantalla,
una toalla limpia-pantallas,
una correa de sujecidn, un
atil estuche para guardar

El juego es todo un éxito de
ventas en todo el mundo y
una manera ideal de hacer
ejercicio y disfrutar del
deporte de una manera dife-
rente y desde el salon de tu
casa. Un monton de disci-
plinas deportivas que se
encargan de fortalecer dis-
tintos grupos musculares y
que gracias a este pack con
ocho accesorios hacen que
jugar al «Wii Sports Resort»
sea una experiencia mas
realista y mas divertida, si
cabe. Este pack de Riplay

juegos, una funda para el
viaje y el adaptador para el
coche, para que no te que-
des tirado nunca. La manera
mas comoda de viajar con
tu PSVita y de trasportar tus
juegos en este verano, ya que
con el estuche puedes lle-
varte tus titulos favoritos y
sacarle el mayor partido a tu
consola alla donde estés.
Todo en uno y con la tran-
quilidad de tener tu tesoro
mas preciado protegido de
posibles contingecias. @

incluye un imprescindible
arco, una pequena pala para
practicar padel, tenis y ping
pong, una espada, un origi-
nal disco volador, un palo
de golf, un controlador de
wakeboard, un controlador
de ski y un remo para mejo-
rar esos brazos y navegar
como los auténticos profe-
sionales del piraguismo.
Accesorios que te permiti-
ran disfrutar de los distintos
deportes que este juego te
invita a practicar como si
estuvieras sobre las pistas. @
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i APRENDE NUEVAS TECNICAS DE
PINTURA Y COMPARTE TUS OBRAS!

www.aquipintamostodos.es
& * Rufino Ferreras.
EducaThyssen

Un profesor virtual con el que, paso a paso,
te convertiras en un verdadero artista

Lecciones, materiales
y herramientas

tan re:a].-_@&tﬂs ;_q.ug-.,tﬁ-‘ '
gularan para pintar
en el mundo real
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