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Max Payne 3

deleclive neoyorquino regresa a las
consolas con una nueva aventura que
le llevara al mismisimo Sao Paulo. El
videojuego mas cinematografico de la
historia esta a vuelta de la esquina.

Resident Evil: Operaton Raccoon I:rlv '

Nueva entrega de la popular saga de
accion y terror protagonizada esta vez

por miembros de Umbrella cuya mision
es acabar con todas las pruebas del

desastre del virus T.

FIFA Street

Llega la cuarta entrega del simulador
futbol urbano mas popular. Toda la

-

emocion del deporte rey en un clasico
renovado con una jugabilidad fetén.

Kinect Rush

Los personajes mas famosos de Pixar se
dan cita en este juego para toda la
familia, para vivir sus magicas y diver-
lidas avenluras a través de Kinecl.

Kinect Star Wars

El mundo creado por George Lucas en
su mitica saga cinematografica llega a la %
Xbox 360 y a Kinecl. ;Para movernos en |

la aventura, sable laser en mano!

Mario Party 9

Un monton de divertidos y orginales
minijuegos para ﬁue los personajes
mas famosos de Nintendo disfruten
de lo lindo.

Kid Icarus Uprising

Plataformas, accion y aventuras
renuevan esla antigua franquicia de
Nintendo. ;Ahora para tu 3DS!
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La llave virtual

H ay tendencias que por fortuna no
cambian. En el mundo de los
videojuegos, el primer trimestre del
afo No es tan 0sCuro CoMo ocurre en
otros sectores. No hay cascada de
videojuegos -eso va se produjo en la
época navidena-, aunque los que
aparecen en el mercado son de enor-
me calidad. Pero es que ademas
alguna de las tres grandes -Sony,
Nintendo y Microsoft- nos suelen ale-
grar la vida con el lanzamiento de
una nueva consola ¢ un revoluciona-
rio periférico. Estd claro que la apari-
cion de PS Vita ha acaparado todos
los flashes en este aspecto, no en
vano su poderio grafico, las nuevas
tunciones y todo el mundo de posibi-
lidades conectable y descargable la
hacen la consola mas chic del
momento. Desde finales de febrero
muchos nos hemos vistos atraidos
COMO 4 UnN iman |||i|'i.;i |.l nuevd por
tatil de Sony, habiendonos previa-
mente informados de sus bondades
de la mano del especial de Megacon-
solas que se publico para esta conso-
la. Y la nave va, Vita se esta hacien

corazoncitos de los usua

do con los
ras, ¥ en .;'I!I'|||1'|I'|'I'I|||_"- |:IriI|':I[._]'=- LTI
MNear v en las redes sociales se estd
dejando notar la adhesion de muchos
de sus nuevos usuarios. Como tam-
bién se prevé parecida repercusion
con algunos titulos como «FIFA Stre
ets, con la vuelta del fontanero mas
tamoso en «Mario Parly 9», o con los
lanzamientos al servicio de su majes-
tad Kinect, el sensor de movimiento
de Microsoft, como «Kinect Star
Wars» v «Rushs., Un horizonte lGdico
de lo mds potente

J.M. Fillol

Little Deviants /19
Pandora’s Tower /24
Street Fighter X Tekken



Microsoft organiza grandes eventos para dar a conocer sus
grandes lanzamientos para Kinect: Star Wars y Bush.

T odo gran acontecimiento
gque Se precie es menester
que tenga un previo sonado. 5i
bien el mes pasado hablabamos de
la llegada de estupendos juegos al
catalogo de Kinect, nada mejor
que anunciar sus lanzamientos con
grandes presentaciones. La de
«Kinect Star Wars», que llegara el
juego en abril, estuvo acompafada

asistencia masiva a unos conoci-
dos cines de Madrid, famoseo
incluido, el pablico principal, for-
mado por padres e hijos, pudo dis-
frutar no solo de la pelicula, sino
también del juego a través de tres
grandes pantallas de television
colocadas en el vestibulo. Alli se

Oisponible para Xbox 360 vy Wi
NCHELODEDON DANCE

La compafiia 2K Games, pensando en la salud y el bienestar de los mas
pequefios de la casa, lanza en marzo el videojuego «Nickelodeon Dancen
con el que los nifios realizaran actividades fisicas mientras se divierten,
saltan, brincan y bailan de |la mano de sus personajes favoritos de las
series del canal infantil de television Nickelodeon. Se encontraran por
tanto con la simpatica y dicharachera Dora, Diego, los Backyardigans y
The Fresh Beat Band, con los que compartiran baile. Disponible para Xbox
360 (con el dispositivo Kinect) y
Wii, el juego cuenta con 30 can-
ciones entre |as que estan algunas
originales del propio canal y temas
muy conocidos de la actualidad.
Con el modo entrenamiento los
pequenos se pondran en forma
) mejorando su salud cardiovascu-
] lar. Ademas los bailes que se pro-
ponen en el juego han sido desa-
rrollados por un coreografto exper-
S to en danza infantil y se incluyen
—=1  gjercicios pensados especialmen-
te para fomentar el juego activo y
la forma fisica. «Nickelodeon
Dance» también tiene un modo
multijugador que ofrece la posibili-
dad de disfrutar en familia mien-
tras se hace ejercicio. Y es gue el
gjercicio,ademas de saludable,
puede ser de o mas divertido.

puedo comprobar como «Kinect
Star Wars» hacia las delicias de
quienes por primera veZ y en
exclusiva tenian la primera toma
de contacto con el juego y la Fuer-
za, conduciendo vainas de carre-
ras y combatiendo con un sable
laser sin ninglin tipo de mandao, uti-
lizando solamente los movimientos
de sSu cuerpo.

del preestreno de la mitica pelicula f
de George Lucas Star Wars: Episo- Kinect Rush :J
dio | - La amenaza Fantasma 30, el Con la misma intencion ‘
pasado 4 de febrero. Ademas de la de dejar huella, Micro- ,

soft trajo a los desarrolla-
dores de «Kinect Rush: A
Disney Pixar Adventure», que anti-
ciparon las claves para pasarlo
bomba ly a ser posible en familia)
con este titulo que explota para
ello los momentos mas aventure-
ros de cinco peliculas de Pixar: Up;

La querra de los francotiradores

Los increibles, Ratatouille, Toy
Story y Cars. Un lujazo de juego
que conto con la presencia de
Buzzlightyear, un iman para los
nifos que no dejaban de repetir en
la presentacion el famoso eslogan
“..mas alla y hasta el infinito”.

"\

oNIPER ELITE U2

Silenciosos y letales, asi son los
francotiradores. Asi tienes que ser
en «Sniper Elite V2», &l nuevo titula
para esta serie desarrollado por
Rebellion, que estara en el mercado

a partir del proximo mes de maya
para PS3, Xbox 360 y PC. Ambienta-
do en los Gltimos dias de la Segunda
Guerra Mundial, mas en concreto en un Berlin
destrozado por las bombas de los aviones Alia-
dos, deberemos de poner en valor todos nues-
tras aptitudes para la lucha tactica. La estra-
tegia serd fundamental para movernos entre
gdificios derruidos -la calidad grafica prome-

tes ser impresionante- buscar el lugar ade-
cuado donde encaramarnos y eliminar al
enemigo sin ser sorprendidos. Ojo porque la

IA de estos esta depurada al maximo y pon-
dran en muchos aprietos al jugador. Por
supuesto el nfle de larga distancia sera el
principal companiero, y en las cortas la pistola
Welrod, la primera pistola silenciadora inven-
tada. Pero lo mas llamativo de esta accién en
tercera persona lo pondra la exclusiva 'kill cam’,
gracias a la cual se recompensan los mejores
disparos con imagenes explicitas del recorndo
de la bala y lo destructivo que puede llegar a ser
en el cuerpo humano, a través de una vista de
rayos X . Sencillamente, espectacular.
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Una nueva aventura de fantasla

SORCERY Breves
El proximo 24 de mayo llegara a PS3 toda la magia, la emo-

| : ! -
cion y |a épica de «Sorcery», un juego cargado de hechi- EEEE 2 ~«< ondon 2012»
205, E;::traﬁas criaturas, monstruos e ingeninsn§ retos que ' . ) Seua b ey sara ¢ i mes e i ¢l
pondran a prueba tu mente. [odo el poder estara en manos - , Jam g 88 v e go o cial & o Juegos Dlimoes
del jugador, que se metera en la piel de Finn, un aprendiz 4 s * de Londres, eLondon 701 isp bl para Ybx 360
muny habilidoso que [}rEtT.Er‘II:'E convertirse en hechicero, Su ﬂ i . P51 el wege preems hasta 30 moda hdades depariwas
varita magica es el mando PlayStation Move que permitira sate. s o | Mo g8 uege palme
al usuario manejar poderosas fuerzas para crear hechizos ; : . &
gue poco a poco iran haciendose mas y mas complicados. - _ : : .JEEAHE
Su talen_m para la margia junto a la ayuda _I:|E sl inseparahle g Los ordimas 14y 15 de il se celebrars enla U
gata Erline le ayudaran a derrotar a la Reina Pesadilla que - : : . . cersidad Complutense de Madnid e N Encuesiin g8
amenaza con sumir a la tierra en la oscundad eterna. Se "2 Jivenes des aroladores de videomegas i EAME
trata de una aventura en tercera persona para un solo e mosh ard e rmicia s 30 mds ochenter s £
jugador que combina una historia compleja, bien desarro- Diversion a to la Dz miitady especiala esteevento s Jools Watsham
I desarmo lador 2f wega «Mutant Muddso

= - = ‘. & . I"r' . -.':'."-. -
UvET SiUnN a 10Ug pasiiia
llada y ambientada y de gran profundidad, con la mecanica mnﬁ"eh ﬂn - 5
de un RPG de los de toda la wida. Es una experiencia total- MU T 1 ' /Bioshock nfinite»
|
2N bsames et omal Games lanzaran + oShock e

mente inmersiva, con un alto nivel de jugabilidad y muy U“BDUHDED
¢l priumo 5 e ochbwe 217 para Rboc Joil PS5y e B

inlu_lti:un ala hnr::_l de avanzar, superar retos y enfrentarse a El'30 de marzo sole 8 | vents el nievo
PANJTOA0% BNAMIROS. «Ridge Racer Unbounded» para XBOX 360, R0, explcan St responsables, revOOA4 |3 nas ik
PS3 y PC. Namco Bandai ha anunciado ya delos meges e acom L3 Fanguiciahicshocko b vengs
los detalles del sistema de reserva y el del 00 1 21 munddy mzs 3 Smillonzs: e copias
primer dia del juego, que llegara con conte-
nido muy atractivo para sus aficionados. En
concreto la edicion del primer dia del juego
incluira tres coches extra y cinco increibles
decoraciones para los vehiculps. Los nuevos
vehiculos ofrecen mas variedad y alternati-
vas nuevas de conduccion a la bateria de
vehiculos que ya estaban incluidos en el
juego. Los coches extra son: The Ghoster,
The Inmortal y The Road Wolf, un cupé rojo
inspirado en los coches de los 60 con el que
es imposible pasar desapercibido. Aquellos
que reserven el juego podran hacerse ade-
mas con mas contenidos extra. La dltima
entrega de la franquicia «Ridge Racer» ofre-
ce también la posibilidad de crear ciudades
completamente personalizadas y compartir-
las online. El nuevo titulo lleva la conduccion
competitiva a un nivel aiin mas elevado en el
que se funden la accion explosiva con el
control y los derrapes de estilo arcade.

{_xpsssssins Creed 3

Hathrd pue esperar hasia octulve paradslnuta del
e wh ssassms (ead Jo Perg (sl va poco @
poch des velande detales del e sper add titulo. ome
novedades, hara mueve prolaganista y estara
amb e 3o 2 & Heve bation ames icana

Jane's Advance Strike Fighters
va esta disponble
ALTOS UUELDS

El nuevo simulador de vuelo y accion
wJane s Advanced Strike Fighters»,
disponible para Xbox 360, P53 y PC,
ofrece a los jugadores |la posibilidad
de escoger entre hasta 30 aviones
diferentes, de los cuales destacan los
reactores caza sovieticos MiG-21 y
MiG-29, asi como el F-4 Phantom Il
americano o el versatil y sigiloso
avion de combate F-35 Lightning |l.

Extension para PC

TDTHL u_'nn: SHDBUI\ 2. en la época de decadencia de los samu- | .

- = rais, las batallas, tanto las terrestres 3

1 H CAIDA e LOS SAMURAI como las navales han sido mejoradas. |
Ademas se ha anadido un mapa de cam- |

Once aifos después de la salida al mercado del paia detallado vy los jugadores podran
primer juego de la saga, apareci0O en marzo de  escoger entre nuevos clanes jugables.
2011 su esperadisima secuela, « Total War Shogun
2», aquella con la que el género de estrategia vol-
via a cobrar fuerza para PC. Un afio mas tarde
Sega lanza una extension auto-jugable
gque perfecciona las caracteristicas
de anteriores titulos y que tiene a
sus fans frotandose las manos,

« Total War: Shogun 2. La caida \
]

de los samurais» sale a |a venta
el 23 de marzo. El titulo de 2011
situaba la accion en el Japon de
mediados del XVI. En la nueva
gxtension ambientada en 1863,
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odo lo bueno se hace
esperar y en este caso
han sido ocho afios
los transcurridos para vol-
ver aver en accion frenética

| al detective Max Payne.

RockStar Games lanza en
marzo el “shooter en pri-
mera persona mas cinema-
tograficodelahistoria”.

Un gquidn trabajado al maximo,
una narrativa totalmente cine-
matografica, una fisica renova-
da, un tiempo bala totalmente
actualizado, escenarios dise-
nados al detalle donde todo
puede ser destruido y un Max
Payne por el que si pasan los
anos. Arrancara la historia en
el apartamento del detective
Max Payne, en Nueva York, ciu-
dad clave en los anteriores jue-
gos que sequird siendo
importante en éste, a pesar de
que Payne se traslada a Brasil.
Por Sao Paulo nos movimos
cuando probamos el juego, con-
virtiéndonos en un miembro del
equipo de sequridad del empre-
sario Rodrigo Branco. Asi Max
Payne se encargara de su segu-
ridad, la de su familia y su
empresa y eso le metera en mas
de un lio... sobre todo porque
la mujer de Branco es secues-
trada nada mas arrancar la
aventura. El entorno del empre-
sario y de sus hermanos, un
politico y un gigold, llevaran a
Max a conocer escenarios muy
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diferentes y a realizar constan-
tes viajes a Nueva York, ciudad
que sigue siendo clave en la
accion. Y accién precisamente
es lo que derrocha. La empresa
de Branco, las calles de Sao
Paulo, las barriadas, su apar-
tamento... todos estos lugares
estan diserfiados al milimetro,
con una estética muy de celu-
loide y oscura y cargados de
elementos jugables, siendo
entornos altamente destructi-
bles. Todo un mundo abierto de
episodios espectaculares com-
pletamente actuvalizado que
engancha desde el minuto uno.
Ofrece ademas un modo multi-
Jjugador enlazado con el argu-
mento principal y que no es solo
un anadido... Max Payne vuelve
mas fuerte que nunca.

Han pasado ocho afios en la vida de Max Payne desde que le dejamos
al final del sequndo juego y nos encontramos con un hombre mas ator-
mentado que nunca. Es el tipico detective de un clisico del cine negro,
solo que ya no es detective. Ha dejado la policia y ahora se dedica a
temas de seguridad privada. Y en sus ratos libres mata el tiempo e
intenta olvidar su tormentoso pasado bebiendo y tomando analgési-
cos... La nueva entrega nos mostrara a un Max mas cinico que nunca,
que lo arriesga todo en su trabajo porque ya no tiene nada que perder.
Sumujer y su hija fueron asesinadas y ese recverdo no es capazde

borrarlo ni de superarlo.

Rock Star Games
www.rockstargames.com/maxpayne3/

Shooter

N EV
Xbox 360, PS3

La nueva entrega pisa
fuerte. Se ha implemen-
tado la fisica haciéndola
mas practica y realista,
de manera que hasta
podemos ver cdmo cam-
bian de posicién las arru-
gas de la camisa de
Payne a media que éste
se va moviendo. Se ha
actuvalizado también el
mitico tiempo bala; cada
bala tiene una fisica dife-
rente con un daho distin-
to que se puede ver en la
pantalla. Algunas de las
secuvencias parecen
haber sido creadas por el
mismisimo Spielberg,
como aquella en la que
una joven conduce un
autobus mientras Max, a
bordo, dispara a los ene-
migos por las calles de la
civdad. Espectaculoy
accidn garantizados.
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ENFRENTATE AL LADO OSCURD TRANSFORMATE EN UN VERDADERO JEDI
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ta a Raccoon
turo.

ueltas y vueltas ha tenido

la saga fundacional del

survival horror desde que

abrio sus puertas hace mas de
tres lustros: que si mas campo

| abierto, mas FPS, menos zombis,
mayor ambientacion, estrategia
galopante, flashbacks mareantes...
Ahora, en su afan de reinventarse
siempre,, vuelve a su yacimiento
original de accion y combate mul-
tijugador gracias a Slant 5ix
Games, la desarrolladora de varios
titulos de la saga «SOCOM», que
se haencargado de acarrar el mor-
laco por los cuernos. Asi, «Ope-
ration Racoon City» es una
reinterpretacion de los sucesos
descritos tanto en «Resident Evil
2» como en «Resident Evil 3»
donde no solo competiremos con-
tra escuadrones enemigos, sino
también contra los impredecibles
no-muertos y contra letales armas
bioldgicas (B.OW.), lo que creaun
estilo de juego que da un paso al
frente en el territorno de los shoo-
ters en tercera persona.
Buena fuente
Recapitulando argumento (cosa
siempre importante en la franqui-

- | "N
cia), estamos en septiembre de | B
1998 y la accién se centra, una - 3
vez mas, en la funesta Raccoon ¥ _‘:‘.

| City vy las terribles consecuencias § -
de la propagacion del mortal T- # .
virus originado en las instalaciones B8

de la corporacion Umbrella. Bajo A \ . = i Elmlnns M“Y“IEE he

una tapadera, Umbrella ordena
que un equipo de élite se dirija a
Raccoon City para destruir todas ’ Si bien en cada entrega de Resident Evil nos quedamos para el
las pruebas del estallido y eliminen [§ recuerdo con algin que otro jefe final memorable, ojo a los
: . bicharracos a los que tendremos que plantar cara en esta oca-
sidn, mas monstruosos y peligrosos que nunca. Por supuesto
estan los zombis clasicos, pero también algunas abominaciones
ricano ha puesto en cuarentena ' como los Hunters o los Linkers, que suponen una verdadera
la ciudad y enviado a sus propias 4 amenaza por su insistencia y su capacidad de convertirnos en
fuerzas especiales paradeterminar zombis. Todos ellos, con un ambiente pesadillesco y de muy mal
el origen de la misteriosa epidemia. ' | rollo, nos haran tener eldedo en el gatillo constantemente.

a cualquier superviviente. Mien-
tras tanto, el Gobierno norteame-

'_!1._ — -
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Aparte de los modos de juego tan entretenidos como el Survi-
val, Versus o Ataque, en Xbox 360 y por 320 puntos, tendremos
el modo Nemesis, que enfrenta al USS contra las Fuerzas Espe-
ciales Americanas en una fascinante y brutal batalla de hasta
ocho jugadores, en busca de la obtencién de la mas alta puntua-
cion, pero con el afiadido de poder controlar un terrorifico
Nemesis. Meterte en este embrollo te resultara fascinante por
elsistema de combate y espectacular por el resultado final.

RNERCO
JUGRRILIDAD

ARNENC
SONIDO/FX
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Envueltos en la accién estan el
bisorio oficial de policia Leon S.
Kennedy (en lo que supone su
regreso esperado a la serie) y la
fetén Claire Redfield.

Por tanto, tomaremos el papel de
un soldado de los Servicios de
Seguridad de Umbrella (U.5.5.)
luchando contratodas las fuerzas
rivales en Raccoon City, aunque
podremos elegir entre media doce-
na de personajes, cada uno con
sus diferentes habilidadesy carac-
teristicas, incluyendo la cientifica de
campo Four-Eyes, que puede
manifupar el T-virus y controlar
las armas biologicas que asolan
las calles de Raccoon City, o los
expertos en armas y el capitan
Lupo del U.5.5. En cuanto a
modos de juego, tenemos el
Campana, gue empren-

deremos en calidad de

miembro del Servicio

de Sequridad de Umbre-

lla por equipos de hasta &4

jugadores, y tampoco

hay que descuidar los
modos multijugador
online que ofrecenuna
experiencia de juego
Unica gracias a la lucha
a tres bandas entre el
Servicio de Seguri-
dad de Umbrella, las
Fuerzas Especiales
Americanas y la ame-
naza de los zom-

bis y las armas
biolégicas

(B.OW.).

Unos gran-

des graficos

siny una accion sin alien-
to convierten a ésta en
unadelas entregas més
brutales e irresistible de
lasaga. iRock and roll!

il FONDU

GUIA DE JUEGO

angriento, violento,
directisimo... Son
algunas de las caracteris-
ticas principales de este
juego, muy en lalinea
«Ovutbreak», y cuya juga-
bilidad es sencilla parano
perder ripio ante el toma-
teen el que estamos meti-
dos en todo momento.
Porello, es vital ir consi-
guiendo un arsenal com-
pletito, desbloqueable a
base de matar zombis y
criaturas feroces. Con los
puntos de experiencia
adquiriremos rifles de
asalto, subfusiles, ame-
tralladoras, escopetas,
pistolas... y también habi-
lidades muy dtiles. Por
ejemplo, deteccién de
objetos, recarga riapida,
armadura... en el capitulo
de las pasivas, porque
también tendremos otras
activas como visién
sonar, invisibili-
dad, disparos
. sin limite...
A Esosi,
» depende
de las
caracte-
\ risticas
de nuestro
personaje,
bien sea cientifi-
co, médico, espe-
cialista en asalto
o vigilancia...
Toda afinacion
es poca para
sobrevivir a
Raccoon City,
territorio mina-
do pero también
repleto de plantas
de curacidén, gra-
nadas y objetos
utiles para sobre-
vivir a las hordas
demoniacas.

r

-
L



PS3/XBOX 360

NS

: %L%

na galaxia al borde
del abismo se
enfrenta al desafio

mas grande de su historia:
defender |la Tierra y conse-
gvir una alianza interracial.
Las aventuras graficas que triun-
faron durante los anos ochenta y
noventa han encontrado un sus-
tituto acorde a la demanda de
los tiempos en «Mass Effecty,
El tercero de la saga de Bioware
confirma ahora su hegemonia
con una maravilla dentro del
género. El argumento nos trasla-
da a un escenario apocaliptico:
los Reapers, una antigua e impla-
cable raza alienigena, amenazan
con arrasar la vida inteligente de
la galaxia. El comandante She-

pard se ve obligado a huir de |a |

Tierra en busca del apoyo de
otras especies también en el
punto de mira de los invasores..,
En caso de tener partidas guarda-
das de titulos anteriores, «Mass
Effect 3» recompensa a los usua-
rios fieles con cientos de opciones
de personalizacion exclusivas, y
ademas sera consecuente con las
decisiones tomadas en los capitu-
los precedentes. En los apartados
técnicos, Shepard y sus acompa-
Rantes vuelven a convertirse en
espectaculos andantes, Mas cen-
trado en la vision en tercera per-
sona, el diseno de los escenarios y
personajes es siempre de una cali-
dad superior, a lo que ayudan las
eminentes animaciones faciales.
El juego contiene cerca de 80
minutos de escenas cinematicas
apabullantes. El sonido no queda
por detras, con participaciones de
actores de culto como Inaa Helfer,
de |a serie “Battlestar Galactica”, en
las voces ( en inglés, of course).

«Mass Effect 3» pone el punto
final a la trilogia con un scberano
homenaje a la ciencia ficcién. La
cantidad de opciones, minijue-
gos y misiones alternativas hacen
posible jugarlo entero dos o tres
veces y de formas distintas. Se le
echara de menos, comandante...
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AGEION Y CREACION

La versién de Xbox 360 para Kinect nos permite lanzar granadas,
seleccionar armas, dar érdenes o interactuar con nuestro entorno
simplemente diciéndole en voz alta. ComiUn a tedas las plataformas
es la dispesicién del modo principal, al que podemeos jugar de tres
maneras: Accion, con dialogos avtomaticos; Historia, con ayudas en
las partes de combate, y RPG, donde se prescinde de cualquier atajo
y tenemeos que tomar todas las decisiones. Puesto que la inteligen-
cia artificial ha aumentado, ne nos vendrd mal probar el mode coe-
perative para cvatro jugadeores online, en misiones paralelas ala his-
toria principal. Y siguiende en la red: ya se puede descargar el primer
DLC gque contiene nuevos personajes yniveles.
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regateaban hasta a svusom-
bra, la franquicia mas mala-
barista de EA Sports hace
borrén y cuentagraciasala
espléndida pizarra dona-
da por «FIFA 12».

Y es este titulo le ha proporcio-
nado un motor grafico en plan
“dream team’, con un nuevo sis-
tema de contol de baldn, entornos
y escenarios de calidad, desde
los guetos de Londres a las malas
calles de Amsterdam, pasando
por Rio de Janeiro o Nueva York,
supersonido callejero y una fan-
tasia en movimiento de muchos
quilates. Toda la carne en el asa-
dor se ha puesto en un juego que
pretende revitalizar la saga, prin-
cipalmente haciendo hincapié en
la filigrana pura y dura, que de
eso se trata. De hecho, tendremos
mas de 50 a nuestra disposicion,
algunas totalmente boquiabier-
tantes, sobre todo las nuevas
habilidades aéreas, y dos tipos
de regate, el callejero y el estati-
co, para poder vacilar a los rivales
con EhﬂqUEE uno contra uno o
cinco contra cinco en todo tipo de
pistas, azoteas, pabellones o
hasta parkings.

En cuanto a modos de juego,
tenemos el modo Torneos, donde
competiremos en 16 diferentes,
incluso online contra equipos cre-
ados por otros usuarios de «FIFA
Streety. Otra joyita de la corona
es el World Tour, modo de juego
social, que nos permite formar a
nuestro capricho un equipo de
estrellas callejeras y, paso a paso,
conseguir mas de 100 estilos,
225 objetos e innumerables tru-

cos, equipaciones y celebraciones |
distintas. Las licencias oficiales |
del Madrid, Barca, Manchester |

United y otros equipos punteros
nos permitiran ensayar virgueri-
as en las botas de Kaka, Messi o
Rooney, aunque también hay

algunos fenomenos callejeros |

que a veces les dejan en pafios
menores, Porque esto es |a ley del
asfalto, ni mas ni menos.

o 1

a tres intensas y
I relampagueantes
entregas, donde
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LA RULETA DE LA FILIGRANA

Une de los rincenes mias divertides de «FIFA Streetn es el de los
desafios urbanos, un total de 20 pruebas a ras de calle que nos per-
mitiran fichar diversos cracks, incluyendo futbelistas callejeros rea-
les, o estrellas de equipos punteros. La mecanica de juego abarca a
equipos de uno a cuatro jugones, con normas variadas como las
Reglas para Cafies [marcande gol entre las piernas del

rival), Puntos de Diversién (gananda y entreteniendo al
publico), o Rey de la Pista (quedarse sin jugadores en
el terreno a fuerza de marcar goles). Un festin..
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| “crossover” estd
de moda y a la orden
del dia, sobre todo
en titulos de lucha y bofe-
) tada fina, muy proclives a
estas mezcolanzas.
Y si son tan atinadas como esta
confrontacion largamente espe-
» rada por los aficionados, muchos
mejor. Con el motor de «Street
N Fighter |V» otorgado por Camp-
com y Dimps, el juego nos ofrece
i la Oltima gran apuesta de peleas
por equipos, con personajes
representativos de cada franqui-
ciaen unade las lineas de lucha-
dores mas consistente de la
historia del género de la lucha.
Asi, podremos disfrutar de la
lucha de gigantes frente a frente,
con docenas de personajes juga-
bles como Ryu, Ken, Guile, Able y
Chun-Lide la saga «Street Figh-
ter», y Kazuya, Nina, King, Mar-
duk, vy Bob de la franquicia
«Tekken». Todos ellos, lanzados a
la arena con batallas por equi-
pos de dos a tiempo real donde
podremos alternar a los perso-
najes sequn se vaya desarrollan-
do el duelo.

Como buen titulo mestizo, «Stre-
et Fighter X Tekken» aprovecha lo
mejor de cada casa. Por ejem-
plo, la posibilidad de lanzar a
J nuestros enemigos por los aires
como si fueran avioncitos de
papel, sello inconfundible made in
«lekkeny, o los golpes especiales
| aéreos estilo «Street Fightern,
Pero ojo que por tierra los ata- — -
ques tambieén son brutales. Un mralli
modo online con funcionalidad
propia reforzada, unos controles -
intuitivos, un sistema de gemas ERAFICDG

gue nos echara un cable cuando la l n n I U m

Wwww sGreetfiohbercom/es
/5Hiik/

T

grEl'Eca se torne Eehaguda y tm; ::'il Ante la variedad y profusién de contrincantes con los que
quillos como _El cross assault Juln""lﬂl nos enfrentaremos, no es mala idea pasarse por laSala de Pre-
que nos permite atacar con dos BERERTCC paracién, que nos permite entrenar y practicar junto con otro
personajes a la vez durante un jugador online y dejarnos asi resabiados para poder acceder a
tiempo limitado, o el “cross rush” E“III“”:I enemigos de altura. Aunque sise nos resiste alguno, podremos
(con los cuatroenla lona) redon- ” ” m m D’ n echar mano a la técnica «aCross rushyn, consistente en desenca-
dean un juego que, desde luego, d-El‘Iﬂll' un poderosisimo combo a base de pulsar ataques débil,
hara las delicias de los aficionados m1‘1".lllln medios, fuertes y fuertes, por ese orden.

al género de lucha, que siguen l .] '] m U E]

siendo legion.




— -

os cuatro slams mads
L importantes del cir-
cuito de tenis actual
estanenlasegundaentrega
del simulador de EA. Austra- |
lia, el Abierto de EEUU., Wim-
bledon y Roland Garros te
esperan para que demues-
tres lo quesabes hacer rague-
El primer titulo de esta saga salid
hace unos anos para Wi y alcanzo
unos resuttados notables. Susecue-
la sale ahora al mercado y lo hace
para XBOX 360 y PS3 (y su PS
Move) y lo hace con suficientes y
notables mejoras que le convierten
junto a «Virtua Tennis» y «lopSping
enunode los titulos mas logrados
sobre esta emodonante disapina El
contenido del juego es abrumador. §
Cuenta con 25 tenistas reales, entre
Ios que se encuentran bs estrellas de
la actualidad por todos conocidas
[Nadal, Djokovic, Federer, Roddick,
las Williams y demas) y los grandes
leyendas del pasado convertidos
ya en mitos vivientes como Becker,
Sampras, Borg o el poémico McEn-
roe. Sl no nos gusta nnguno tambien §
podremos editar nuestro propio
jugador. Incluye también un gran
numero de torneos destacando los
cuatro principales ya mencionados
representados fielmente y con una
ambientacion muy lograda Encuan-
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to a las modalidades a la hora de
jugar la oferta del juegoesmas que
variada, (uizas laque mas jugabili-
dad ofrece es elmodo Carrera, conel
que podemosir evolucionando alo
largo de diez afos y endonde pasa-
remos por duras y largas horas de
entrenamiento, torneocs menores y

campeonatos que pocoa poco iran
aumentando en nivel. Los demas
modos son mas habituales: Partidos
individuales, dobles, torneos, entre-
namiento y otro novedoso, Clasi-
cos ESPN Grand Slam, con el que
podras disfrutar de miticos encuen-
tros del pasado. Cuenta también,
como no podia ser de otra manera,
con un adictivo modo online que te
asequra horas y horas de pique dan-
dolecana alaraqueta.
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PARA VETERANDS Y NOVATOS

Ademasde los grandes circuitos, de la variedad de modalidades
de juego y los mejores tenistas, los chicos de EA se han esforzado
para hacer de este videojuego una auténtica leccién de tenis. Los
- | movimientos han sido copiados y logran ser muy realistas. Ade-
mas es accesible a todo tipo de jugadores, expertos y novatos.
Los veteranos seguramente optaran por el uso de los do sticks y
los gatillos para mover al jugador y golpear (la gama de golpes es
muy extensa).Los més inexpertos podrdn manejar a sus jugado-
res con el stick y los botones del pad. Todo es ponerse.

|
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| bueno de Harutn. '
del que tanto hemos
contado y cantado
sus hazaifias y gestas, sigue
repartiendo como un cam-
pedn en esta vltima entre-
ga de su interminable
serial jugdén, esta vez desa-
rrollada por CyberCon-
necta.
Pero nada de pensar que se trata
de otra vuelta mas alamanivela,
| ya que este titulo amplia el nume-
ro de personajes jugables y de
apoyo, mas alld que cualguier
otro episodio narutiano anterior.
Aparte, podremos competir en
una gran variedad de modos de
batalla online, con todos sus per-
sonajes mas carismaticos de la
casa, incluyendo Raikage y Sasu-
ke Uchiha (Susano'o), al tiempo
que se desvelan secretos jugosos B=
sobre los ninjas Zabuza y Haku.
Estamos, pues, ante un anime s
esencial para el devenir de la & |‘|a--'
saga, ya que descubre la verda-
dera historia de sus personajes
narrada con secuencias comple- .
tas del anime original desarro- GRAFICAS
lladas por los estudios Pierrot i
exclusivamente para el juego. - ' n ‘ .] .] D] n
Un aspecto visual de muchos qui- JUGRBILIDAD
lates que abre paso aunanueva ” n U H m m
generacidn de luchadores como . .
Zabuza, Halkage, Tsuchikage, : : aONIDO/EX
Mizukage, Young Kakashi y - : ] mm ﬂ
muchos mas (cada uno con sus \
propios ataques, combos y accio- [ B i - ORIGINALIDAD

nes especiales, dominadas por & T, S mn ” u n n

la contundencia y espectacula-

ridad), desplegando sus nove-

dosas técnicas luchadoras en

otro pufiado de nuevos modos I}HH“IH n“ﬂn ﬂmlﬂﬂ

de batalla, sobre todo el «Batalla

sin finy online. Una jugabilidad _

por tanto mejorada notablemen- Otro de los puntos valiosos del juego es su incorporacién de

te, gracias a sistemas inéditos una coleccién de cartas con un cidigo exclusivo que nos permi-
como el de sustitucion y cance- tira desbloquear el correspondiente arte de cada personaje

lacién de combos, una banda para su perfil dentro del juego, y par-
sonora pegadiza y textos en cas- ticipar asi en una pegquena b.ﬂ.tﬂllﬂ
tellano [aunque VOCES B0 inglés. y especial para obtener habilidades
japonés, para darle mas ambien extra que supondran una gran venta-

5 ja en las peleas principales. Un plus
tacién a la cosa) hacen de éste un de sensaciones nuevas para darle

titulo ideal para que sus fans le mé&s emocién y adrenalina al juego.
hagan la ola.




vrante la macro-pre-
sentacionde lalinea
Kinect for Kids en
Nueva York el pasado otofio,
una de las estrellasindiscu-
tibles fue el anuncio de un
juego casi magico que nos
invitaba asubir,comoenlLa
rosa purpura de El Cairo, a
algunas de las mejores peli-
culas de los Gltimosanos: las
maravillosas de Pixar.
Algo casi tan alucinante como fue
protagonizar, hace unos 25 afios,
aquel legendario «Dragon's Lair»,
peroque ahorase puley perfeccio-
naconmucho masestilogradasala
tecnologia de Kinect. Asi, con este
titulo podremos transformarnos en
los personajes de cnco aventuras de
Disney/Pixar: «Los Increibles»,
«Ratatouillen, «Up», «Cars» y «Toy
Story» y, en cada una de elas, poder
resolver puzzles, atrapar supervi-
llanos, montar un zafarmmancho en el
patio de recreo, recorrer las calles de
Paris endiabladamente, volar con
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cientos de globos atados en la chepa
0 ser unconductor de primera. ¢Ser
puede pedir mas variedad tematica
y diversion?

Lo primero de todo, y donde empie-
za lo bueno y revolucionario del
juego, es en el escaneo del juga-
dor para poder meternos en faena
como Dios manda. Unavez creado
nuestro avatar, ya podremos lan-
zarmos a recorrer los cinco mundos
Pixar creados, contotal libertad de
movimientos y exploracion, dotados
de unnivel de detalle grafico asom-
broso, y con una interaccién total
que nos permite pasar de un gene-
ro a otro, bien sean plataformas,
accion o conduccidn (suele haber
dos partes en cada nivel), con fluidez
pasmosa y con los movimientos
adaptados a la capacidad de los
nifos, que tampoco es una clase
de aerobic extremo. Y para com-
pletar lafaena, el modo Cooperati-
vo, con el que podremos disfrutar en
compania de esta gozada de juego.
Vanedad y diversion por arrobas,
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Se nota que la tecnologia Kinect ha avanzado en este afio y
pice, ya que se cuida hasta el minimo detalle (gafas, comple-

mentos, peinadeo...) y luego se aplica la imagen a los pardme-
tros cartoon de marras. Es decir, que te “pixarizan” tan rica-
mente, pudiendo variar el look segun la aventura a disfrutar:

un superhéroe en ules
| increibles», un robot en

«Toy Steryn, un coche en
#aCars», vna rata en «Rata-
tovillen... La chiquilleria fli-
pard en colores, y también
les mas mayeorciteos.
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aTAR WARS

La galaxia de George Lucas llega por fin al sensor de Xbox 360, con mucha
variedad de escenarios, personajes, vehiculos y, como no, la Fuerzay la
espada magica laser.
p dado cuenta, la sombra
de «Star Wars» es alar-

gada. Tanto que ahora acude al
servicio de Microsoft para elevar
aun mas el listén de su sensor
Kinect y vivir increilbles aventuras en
una galaxia muy, muy lejana en
solitario o con tus amigos. Asi que
un poco de Fuerza le vendra de
perlas a la Xbox 360. De heche,
este juego ha sido uno de los mas
esperados cuando se empezaron a
conocer sus primeros detalles, ya
que permite transportarnos al uni-
verso creado por George Lucas y
revivir los mejores momentos de las
seis peliculas, convirtiéndonos en
auténticos maestros Jedi, interac-
tuando con los personajes mas
carismaticos de la saga y hasta
pilotando algunos de los vehicu-
los y naves mas iconicos en el emo-
cionante modo Carrera de Vainas.
Aventurade miximos

Asi, entre fanfarrias de John
Williams, damos paso a una
aventura sobre railes que, si
bien nos impide movernos
libremente por los escena-
rios galacticos, si que nos
proporciona un pufiado de
misiones para salir mas que
satisfechos de la visita. Den-

tro de los modos de juego dis-
ponibles, destaca el modo
Destino Jedi, en el que podremos
emprender vibrantes batallas espa-
ciales viajando a lo largo y ancho de
la galaxia, enfrentandonos a los
enemigos y eshirros de Dath
Vader o al Conde Dooku y alos
bicharracos y monstruos

gue pueblan los rincones
cdsmicos mas escondi-

or si alguien no se habia
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T

EENENC
SONIDD/FX

LT [a]=

dos. Ademds, tendremos la Y ORIGIN
posibilidad de pilotar las céle- :
bres Speeder Bikes y Landspee- ERRNCO




No podia faltar una especial atendén a
los fans, que en este caso son verdadera
legién, de la mano de uvna edicién espe-
cial espkéndida que incluye consola blan-
cay azul inspirada en R2-D2, con los
soniguetes robdticos bip-bip de rigor, un
mando inalambrico a su vez inspirado en
C-3P0 y el primer sensor Kinect blanco
del mercado. Una preciosidad, vamos.

(L HDOR CoMV knechstaruars

Otra estupenda forma de disfrutar de este garbeo interactivo
por la saga es con el modo cooperativo a pantalla dividida, y que
nos da la oportunidad de darle al sable laser a la limén con otro
colega. Eso si, requiere una buena técnica combinada para que
los ataques estén perfectamente coordinados. S5i se consigue, es
una de las mejores diversiones que proporciona el titulo. Y otra
es ¢l uso de la Fuerza, que nos permite sumergirnos en el univer-
s0 Star Wars y vivir en propia piel las aventuras de la saga.

ders a velocidades de vértigo.
Otro de los solomillos principales
del juego es el modo Duelos del
Destino, que nos permitira, batalla
tras batalla, pulir nuestras habili-
dades Jedi ante las tentacionesy
diabluras del Lado Oscuro. Y para
desengrasar un poco, también exis-
te un modo bastante curioso y mar-
choso: Bailes Galacticos, cargado
de temasinspirados en las bandas
sonorasde «Star Wars», para que
los aprendices de Jedi puedan
tomarse un respiro en sus aven-
turas para retar a Darth Vader sobre
la pista de baile, o practicar sus
pasos favoritos porsu cuenta. Hay
que decir que el entramado grafico
[ disfrutable también en televisores
3D) del juego es notable, tanto en
la sensacion de profundidad que
garantiza el sensor Kinect como
en los modelos y escenarios pro-
puestos. También los personajes
mas seneros de la saga, como Han
Solo, Anakin y Luke Skywalker, la
princesa Leia y hasta el estoma-
gante Jar Jar Binks estan perfec-
tamente reproducidos y dotados de
variadas opciones de personaliza-
cion. Un buen sonido y un control
muy bien perfilado, como veremos
en la guia del juego, le dan valor
de ley a un titulo que vuelve a
demostrar la eterna actualidad de
la mitologia «Star Wars».

- =
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GUIA DE JUEGO

nte todo, hay que decir

que «Kinect Star
Wars» es un juego de con-
trol sencillo y muy accesi-
ble, con un reconocimien-
to de movimientos reali-
zado ala perfecciény una
jugabilidad total. Por
ejemplo, sélo con avanzar
nuestro cuerpo un paso
hacia el sensor ya “arran-
caremos” a toda veloci-
dad un vehiculo, o0 echare-
mos a correr, y moviéndo-
nos a un lado o a otro
podremos superar los obs-
taculos que se nos presen-
ten de forma elegante.En
cuanto a nuestras armas,
la mano izquierda nos ser-
vira para controlar la
Fuerza, tanto paralanzar
CoOmo para empujar a
nuestros enemigoso a
determinados objetos.
Por suaparte, la mano
derecha nos sirve para
empunar el sable laser
-los duelos son apotedsi-
cos-, liquidando masiva-
mente a todo bicho
viviente o, incluso, blo-
queando los disparos que
recibamos. Sencillo y muy
espectacular, vamos. E
igvalmente sera sencilloy
adictivo pilotar un X-Wing
para sentir la velocidad
galactica a flor de piel.
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a mejor manera de dar
l impulso y velocidad
B supersdnica a una
~ nueva consola de Sony es
aplicarle la gasolinafinadela
saga «Wipeouty,
Y es que lleva mas de 15 aios sur-
cando sus dominios a ras de suelo
y acompafiando de cerca los lan-
zamientos de la PSOne, PS2, PS3
y PSP, Asi que la Vita no podia
quedarse sin su racion de carreras
antigravitatorias. En esta ocasion,
estamos en 2048, como bienindi- |
cael titulo, una década después de
que Pierre Belmondo reinventara |
. las leyes de |a fisica con un gene-
. rador antigravitatorio revolucio-
nario, y con él un campeonato de
. carreras que, ahora, relne a cinco
equipos alineados en la parrilla de
salida de Nova State City en busca
de romper la barrera del sonido, o
las que se le ponga por delante,
El primer rasgo caracteristico de
esta nueva entrega son los esce- &
narios urbanos, de dlara inspiracion E15S e
neoyorquina (también londinen- §iig -
se), con el callejero convertido en §% ual“pﬂﬂm"
un Times Square gigante con un ¢
aspecto retrofuturista bastante
curioso. Diez nuevos circuitos :HF""H]S
seran los propuestos, algunos f_| | Il L 1l
como Sol o Altima con un lujo de B :
| detalles tal que nos demostrardn el [ JUGARILINAD
prodigio tecnoldgico de la conso- [ [ | I R E“" I:'
la portatil. Tampoco son mancos i
otros como Rockway Stadium, SONIDD/FX
Subway, Empire Climb o Capital | EREEENC

Reach, con pistas anchas para | iJ - -
poder controlar las naves con ORIGINRLIDAD | -

Y comodidad gracias a los senso- [ 18 I il "r -

% res de inclinacién delaVitay ala | |

) i e \

" posibilidad de utilizar el panel tic- ' 3 1’ ' L
til trasero para acelerar y comuni- | e, SOURNRER! m‘"ﬂ‘ ' L"i "" % 7 l
ket AN 115100 D VANGUARDIA 4 FIGHH GECAIE3

* . que nos permite disparar armas

% mediante instrucciones de voz, | 3

_' yntambién amplio modo campa- ; El carril clasico de la saga de Studio Liverpool se sigue res- ﬂl!
| fa donde podremos volar a los petando a rajatabla: control perfecto y exigente, varios
. mandos de losequipos Feisar, AG niveles de dificultad, modos de juego endiablados (uno con- Garreras
Systems, Qirex, Auricom o Piran- tra uno, vuelta rapida, zona, contrarreloj, eventos de comba-
ha (con 20 nuevos vehiculos), una te...), armas amarillas ofensivas y azules defensivas, power thrlrl r
interjugabilidad con la PS3 total en ups desperdigados por las pistas, gran apoyo online (y DLC, g
para paliar suv pequefia escasez de contenido) son hitos tra- 0 It

i r incl nlin
part das cruzadas induso o N dicionales que esta ocasion se pulen con mas brillantez. ¥ no

y s banda sonora electronica | perdamos de vista la posibilidad de poder disfrutar de este
puntera son los acelerones de todo juego en partidas cruzadas Ps Vita contra PS 3.
un “must” de la PS Vita.
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FIFR FOOTBALL

I rey del fitbol virtual

salta alanueva PS Vita
paratrasladarnos pasiony
goles como nunca anteslo
habiamos podido disfrutar.
Y es que si en la consola mayor de
sobremesa, P53, vemos todos los
anos como el realismo sobre e
césped aumenta de forma expo-
nencial, en la nueva portatil, ya
solo con este primer titulo, a los
fanaticos de la serie les espera
emociones diferentes y mucho
juego por disfrutar, gracias sobre
todo a las funciones tactiles de
sus pantallas delantera y trasera.
Ahora el fUtbol también se juega
con las manos por obra y gracia
de EA, no en su espiritu claro,
pero si en laevolucion de un parti-
do sobre elterreno de juego.
Aquel pase que tradicionalmente
pensamos donde debe de ir pul-
sando el triangulito verde, con PS5
Vita ahora va exactamente a ese
sitio pulsando con el dedo la pan-
talla; sefialamos a un jugador y la
pelota le llega exactamente a el

LITTLE DEUVIANTS

nos divertidos einquietos

extraterrestres llegan al
colorido mundo de Whoman
huyendo de los malvados
robots Botz. Pero los protago-
nistas de este juego les planta-
ran cara... «Little Deviants» es
uno de los primeros titulos con
los que se estrenala PS5 Vita.

Gran coleccion de entretenidos

minijuegos para sacarle el
maximo partido alanueva con-
sola. El objetivo del jugador es reunir
a los Deviants, mantener a salvo a los
habitantes de Whoman y acabar con
la tirania de los Botz. Y todo esto se
hace de mil y una maneras diferentes
a través de los distintos y adictivos

minjuegos. Ademas de entretenidos y

originales, éstos minijuegos en los que
tendras que disparar, recorrer laberin-

tos, atravesar plataformas... etcétera,

permiten conocer y disfrutar de los

distintos controles que ofrece la nueva

portatil. Asl en algunos casos tendras
gue guiar a tus Deviants con los con-
troles de movimiento habituales, en
otros casos deberas recurrir al panel

TEXTUOS: PENES/TNUEBIUS
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Sila pantalla frontal permite
pases tan precisos como puedas
Imaginar, para chutar lo tendras
chupado con un ligero golpecito
en el panel trasero, y golazos por
la escuadra. Y en las faltas,
podras describir la trayectoria del
balén, incluso en parabola y con
efecto, para ejecutarlas de forma
espectacular dependiendo de la
fuerza con que las ejecutes. La
Jjugabilidad es sorprendente, con
una fisica del baldn y el detector
de choques entre jugadores al
maximo nivel gue la tecnologia
puede ofrecer actualmente. Ade-
mas podemos disfrutar de hasta
8 modos de juego, incluido online
de 1 contra 1, de mas de 50 com-
peticiones y 500 equipos autén-
ticos de todo el mundo. Con el
motor grafico que ha hecho céle-
bre a esta saga deportiva, adap-
tado alos circuitos de la nueva PS5
Vita, y un sistema de control
novedoso, la extension del futbol
virtual cobra una dimension revo-
lucionaria.

UP&DOWN

e

L

tactil trasero, para eliminar a los opo-
nentes gue surgen en el camino y en
otras ocasiones disfrutaras al maximo
viendo como todo el lio en el que
estan metidos estos pequeiios alienl-
genas, daunsaltoyse plantaentu
salén (gradias ala tecnologia de Reali-
dad Aumentada). Variedad y diversién
con decenas de minijuegos en los gue
se pondran a prueba tus cualidades
como jugon. Saltar, correr, disparar,
apuntar... Y conuna opcion gue incre-
menta las horas de jJuego: elmodo
online con el que puedes publicar tu
puntuacién y retar a tus amigos... y
también a tus enemigos.

r'
UP&DOWN
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PSVITAH

layStation Vita abre
suUs puertas para que
entres a formar parte
de su selecto club de lalucha.
Original, divertido y cafiero.
iAsi que preparate paradary
recibir de lo lindo!
Las iniciativas novedosas siem-
pre son bien recibidas, maxime si
es en un género tan trillado como
el de la lucha, donde ya solo algu-
nos clasicos como «Street Fighter»
tienen recursos para engatusar.
Si es un estudio espaiiol, por eso
de hacer patria, ademas aplaudi-
mos con las orejas. Y es que Nova-
rama, responsable de «lnvizimalsy,
se lo ha currado a base de buen
hacer y vuelve a revolucionar el
concepto de realidad aumenta-
da con este titulo dispuesto a
cambiar las reglas del juego. Por-
que eso de meterte de llenc enla
arena donde se reparte estopa,
es lo mas literal que jamas se ha
visto en un juego, desde el mismo |
momento gue te echas una foto 3
con la camara frontal de PS Vita y .
luego le das forma a tu personaje ualul]ﬂ[:m“
(un cachas boxeador, un tarado
con cualidades inauditas...), eli- § :
giendo su ropa, el estilo de lucha % GRAFIGOS
(hasta1l5) y dotandole de armas. _ BEERCOO0
Para lanzarte al juego, sdlo tie- = e
nes que apuntar la cdmara trase- JUGABILIDAD
ra a cualguier punto que te rodee, { | || I | | |
y ya tienes un ring de peleas. A fe
que éstas pueden ser de drdaqo, aUNID0/FX
obligado en muchas ocasiones a [§ BERRO0O0
sacar un repertorio de combos
demoledor y a vértelas tiesas con SRIGINRLIDAD
algunos personajes que se mue- [ N0
ven por el escenario como pezen §W

el agua, y capaces de hacerte § — | : P
s Ik i =~ — - t-r:ﬂ.,

perrerias incluso de ultratumba. L Ead

Claro que ganar una peleatiene su Wl I{ T NI (1) 14 [ FIGHH BeGNIGE  to

recompensa: te da la opcion de
reclamar el personaje de tu adver-

sario. Asi pﬂdralﬁ crearuna !Eh:tra- La lefia al mono es légicamente lo distintivo del juego, ilustra- | Hﬂ“lfimﬂ
vagante coleccion de vencidos. da con una gran variedad de explosiones y ondas de choque.

Encuanto al tipo de partidas, pueden Espectacular es estampar de un golpe a tu rival en tu pantalla ' lucha

ser en solitario o bien enfrentarte a de PS Vita. Pero también «uReality Fighters» vive de sus inno-

otros valientes por internet, lo mas vaciones, como el uso de la tecnologia giroscépica en batallas " thrtrl
atractivo. Noveas el gusto [)r-EI'piqLE' laterales, la posibilidad de grabar tu propio comentario al prin-
que FJFEJ"-.-'DCF:I] mostrarle a tu rival cipio y final de cada combate, ademas de subir imagenes a ]21-
il a1 Balls ol b ko i Facebook tras la batalla, desbloquear desde estilos a disfraces
L 1 WL TR o compartir tus luchadores, fotos y articulos con amigos a tra-
grabado. Pero de buen rollo, que vés del sistema de localizacién de PSVita.
esto, aunque de lefia, esun juego.

- _
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BALL BANANDA SPLITZ

Ai-Ai, Mee-Mee y compaiiia se estrenan en la PS Vita
con una nueva aventura con la que descubrir lagran
cantidad de controles que ofrece la portitil. Nuevos y

UNETE A MAS DE&
10 MILLONES

curradisimos escenarios cargados deobstaculos...

n cho minijuegos entre los
que se incluyen algunos
delos mas populares de la
saga, como el Monkey Bingo,
las Bolas numeradas, o el

Monkey Target. En total los
divertidos simios recorreran
dentro de sus habituales pelo-
tas de aire 100 fases que se
distribuyen en cinco mundos
que incluyen su miticajungla y
otros de arcilla, madera, metal
y carbén. Tendran la opcidn
por tanto de ir viajando en el

UP&DOWN

Hlﬂtﬂirhﬂiumm
Ba metiat pramat | e o0 o o owee

I'l::lﬂﬂttmiuhmt

SEGA | Minfjueaes |

tiempo huyendo en algunos
casos de dinosaurios o de
antiguos guerreros. Los esce-
narios son Como siempre muy
elaborados, coloridos y plaga-
dos de obstaculos y recove-
cos que haran de esta
aventura una de las mas com-
plicadas vividas por Ai-Aiy
compania. Lagran novedad
del juego esta relacionada con
los controles de la recién
estrenada PS Vita. Para librar
obstaculos tendras que recu-
rrir a los dos sticks, a la panta-
lla tactil y también al sensor
de movimiento de |la consola.
Deberas guiarles soplando
para ayudarles a tomar impul-
s0, inclinando la consola o con
los sticks. Muchas maneras
distintas de divertirse.

o, RN
Febrero |

Friigarems A0 08 | o v ot W

e T, @agnolihm bk danoo 306 ogo

ol Mo



-

- -

; - . -
.l =

-

La pandilla nintendiana
vuélve a montar una
fiesta por todo lo alto, -
con 80 minijuegos,
vehiculos a tutiplén y
hasta jefes finales, .

=

I yateniamos la novena
de Beethoven y la
novena del Madrid,

ahora también tenemos la

novena de «Mario Party». Y a

mucha honra, ya que estamos

ante una de las mds férti-

les subsagas del icono por

excelencia de Nintendo,
| gque levantd anclas alla por
Y 1959 con su primer episodio
| en Nintendo 64, aunque serfa
en Game Cube y en Wii donde
mejor ha lucido palmito. Ahora
se presenta con armamento
reforzado, nuevos modos
de juego y mas perso-
najes de un Reino Cham-
pifdn de nunca acabar.
Diversién asegurada, pues. Gra-
cias a su plus de competitivi-
dad, « Mario Party 9» nos anima
a anticiparnos a nuestros con-
trincantes para hacernos con
el mayor numero posible de
miniestrellas y para vencer a
Bowser y sus compinches, que
han robado las miniestrellas del
cielo, los muy tunantes.
Brutalidad extrema w
Fiel a su espiritu tableristico y M "
minijugén, el juego nos propo-
ne una mayor generosidad de
contenido (tendremos siete |
escenarios diferentes y 80
retos a superar, aparte de tipos
de juego extra, material des-
blogueable...). Destaca pode-
rosamente el nueve modo
Fiesta, que reescribe las reglas
originales de la franquicia al
permitir a cuatro jugadores
movernos por el tablero en un
vehiculo (otro de los puntos
destacables del juego, ya que
tendremos de todo tipo: |

-

1] | Juis

Otra de las novedades del titulo es la inclusdn de jefes finales de
la talla de Bowser Jr., Rey Boo, Roco, Blooper, Lakitu o Floruga
' m H m u U 'con los que emprender duras batallas finales hasta para cuatro
| jugadores. Por tanto, tendremos que cooperar y coordinar ataques

y estrategias para salir victoriosos y enfrentarnos al temible jefe

I m m n U finalisimo, que no es otro que Bowser. La accién es superdinamica,
.] nos desafia a tener los reflejos alerta y ladiversién esta garantiza-

'da. Menos mal que, por el camino, podremos hacernos con jugosas
| miniestrellas para reforzar nuestros musculos.

mEROO0




GUIA DE JUEGO

ensado como esta para el
disfrute de grandesy
pequefios, no hay demasia-
dos misterios en el manejo
de los personajesdel juego,
ya que los mandosde la Wiiy
sus funciones se amoldan
como unguante aestasaga

coches, alfombras magicas,
submarinos y hasta vagones |
mineros a lo Indiana Jones) B
mediante un sistema de turnos
tirando los dados hasta ir a
parar a las casillas mas afortu-
nadas. Pero el plato fuerte es,

como no, la bandeja de entrada § h-.' :Lc:‘e:nﬂﬁ::lf::::'nf::*
de minijuegos, que nos propo- desen cuanto a jugabilided
nen tareas como hacer pizzas, de esta entrega. Por ejem-
o ee escapar de rmransmnes. encan- plo, las nuevas estrategias
tadas, participar en carreras para coordinar esfuerzos,
por la nieve... Todo ello con un que nos obligaran a encon-
sistema de control de lo mas trarlas mejores rutas y las

directo y con la participacién
de los cracks de la casa (Mario,
Luigi, Peach, Daisy, Birdo,
Waluigi, Toad, el debutante
Koopa Troopa v los desbloque-
ables Shy Guy y Kamek). Ojo
también a los tableros dispo-
nibles: Toad Road, Boo's Horror
Castle, Bob-omb Factory, Blo- ) e )
oper Beach y Magma Mine. e

Aparte, podremos jugar a los trasque intentamos que los

A : . otros jugadores caigan en las
minijuegos sin I'IE'CE'EIdEIII‘_" de peores casillas. Un tade
cmmpietalr el tatﬁulem gﬁrac 1as al juego que nos desafia a cola-

—— — IS mecle de Juego lbre, disfrutan- borary competircon los

En la reciente conferencia que Satoru lwata, presidente de Nin-| do de extras como los Bolos otros jugadores mientras

 tendo, ofrecié por internet, se pudo apreciar que «Mario Party 9» | Goomba y el Hexapuzle. participamosen masde 80
es uno de los juegos estrella de esta temporada tan especial para | Todo ello, como siempre, con | divertidos minijuegos para
la marca nipona, donde llegara Wii U y en la que tendra que batirse 3 : | consequir las miniestrellas
en duelo con la gran apuesta portitil de Sony para los préximos | melodias dicharacheras y pega- badas Bo d I-
ahfos, PS5 Vita. De hecho, ya estd a punto de caramelo «Mario Party dizas, multiples guifios a la his- i e oot E'll"ﬂ
3D5», para disfutar una vez mas de Mario y compafiia, ofreciendo | toria de lacasa Y, desde luego, verlas asi al cielo. En el pique

SR

ala fiesta la misma “salsa" de siempre, pero esta vez la diversion esta el disfrute...

regado con el prodigio grafi-
condimentada de forma tridime nsional. Minijuegos ‘pa largo’. B 4 19l Qral

co, el colorido y el ADN plata-
formero y dinamico que corre |
por las venas de cualquier titu-
lo de Nintendo, y que aqui se
derrama de forma prodigiosa
para convertir este juego en
toda una fiesta para la
familia y amigos. Lo

-~ dicho, que en el uni- \
. verso de Mario siem-

1 pre es Navidad, igual
=8 | que en el cielo de «El sen-

. tido de la viday.

o) s
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na historia de pasién
gue no conoce limi-
tes, una maldicion
que condena avna jovena
convertirse en un mons-
truo y un soldado que lucha §
contra centenas de criatu-
ras para devolver a su
amada la belleza perdida.
Un RPG que promete una
historia épica cargada de
emocion.
A lo largo de trece extensos nive-
* les estructurados en forma de
M torre en los que habitan terri-
8 bles monstruos, tiene lugar la
historia de «Pandora’s Tower».
Helena y Aeron son dos enamo-
rados condenados a sufrir eluno
il por el otro. Helena ha sido obje-
to de una maldicién y se esta
transformando en una bestia. E|
soldado de Atos, Aeron, es el
Unico que la puede salvar. Para
ello tendra que acabar con el mal
que la ha infectado y la Unica
manera de acabar con el hechizo
que pesa sobre Helena es que
ésta se vaya alimentando de la
carne de las bestias que Aeron
elimina... El argumento se las
trae, mezcla lo macabro con el
amor mas puro, y lo hace enuna
atmdsfera melancélica y épica,
§ muy en la linea de los Oltimos
grandes del género en Japdn. El
mando de tu Wii sera la Onica
arma que tendras para enfren-
tarte a las bestias pardas del
juego, encrmes, feroces, terri-
bles. Podras abordarles en apo-
tedsicos enfrentamientos de dos
maneras, con un arma cortante,
muy dafiina a corta distancia, y
con la valiosa y demoledora
cadena de Oraclos, que ademas
permite destruir gran parte del

htfip.//pandorasbowerninbend
085

1] ]| |=
1l ]l |.

1 || |=im

entorno que pueda sernos un .
obstaculo. Cémo no, deberas car- n. .. . E | El nuevo titulo desarrollado por el estudio japonés Ganbarion es
. garte los jefes finales de cada una historia de lo mas completa y compleja que auna rol y mucha

torre para mantener con vida a accidn y en la que cada decisidn que tomes como protagonista ten-

i : dra repercusiones. Asi que a pesar de que el tiempo apremia, pien-
Helena. No sera facil, el t'?mpﬂ 'sa antes de actuvar. El estado de Helena te motivara a seguir
vuela y la muerte acecha, {pero | ) AN luchando, te dard energias. A medida que pasaeltiempo éstaseird
acaso hay' mayor fuerza que el ' '_ ' o convirtiendo en un ser mas y mas grotesco... deberas hablar con
amor? Suena a cursi, pero en T : = ' ella, intentar entenderla y ayuvdarla para recuperar a la joven bella
este ambiente Iﬁgubre y cruel ' - que era. Las decisiones que tomes, sobre todo las relacionadas

no hay otro motivo mejor por lo
qgue merezca la pena luchar.

con su cura, seran determinantes en el desarrollo de la historia.
Necesitaras coraje yvalor.

N e
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Métete de nuevo en la piel de estosinquietosseresy
descubre el misterio de los pokémon desaparecidos.
iAccién, diversién y altas dosisde emocién!

egundaentrega protagoni-

zada por Pikachu y amigos
enel nuevo mundo de Poke-
Park. Muchas sorpresas teestan
esperando. Tendras que resolver
elmisterio de los pokémon desa-
parecidos y poner asalvo el Par-
que de las llusiones...
Arrancamos con el pokémon que
tu elijas: Oshawott, Snivy, Tepig
o elmismisimo Pikachu, cada
uno de ellos consus particularisi-
mas habilidades. Asidarainicio a
una historia cargadade accion,

-
Toem mm cont ol Semcilo gue 0t L2 mtrodec
e &0 la bitivia para los s megerms

I
Lot ples pokinea oo 90 denzod dres come
sedebeiesperay e les poede Ente (i
oo 3 lacdad

una aventuraque llevaraa estos
personajes por el Mundo de las
llusiones con elobjetivode ir
rescatando poco a poco a otros
pokémon. Para ello serabasico
que en cada momento juegues
con el personaje adecuado al
entorno y alas necesidades que
éste exija. Por ejemplo, Tepig
puede destrozar cualquier obs-
taculo que se encuentre en su
camino y Snivy saltamas que
nadie . Ademas a medida que
vayas avanzando por este
mundo te encontraras con unos
200 pokémon que pueden
desafiarte conmil y unvariados
retos. Desde jugar a“la pilla”,
hasta el tradicional escondite. Si
les ganas en estos retos, elloste
demostraran su amistad ayu-
dandote en tuempresa. Perono
todo es buen rollo. El juego
cuenta también con atracciones
que tendras quesuperar y jefes
pokémon alos que tendras que
vencer cueste lo que cueste...

) Pompafiia: Nlkende | Génere: APG | Lanzamiente: Marzo | +3
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TEXTOS: GORRINCH

Y aUprising® es la carta de pre-
g_ " sentacién de dos nuevos perifé-
-—'F.:_‘-;.- ricos oficiales de Nintendo para
- la 3DS. El primero, el soporte
. que sujeta la consola sobre una super-
Pad Pro, vn
L1 | adiclonal que 52 SitTua a la erecha Y que no
tiene mucha utilidad en este juego a a menos
que seas zurdo. Otra de las novedades es el
vso de la realidad aumentada con cartas
especiales AR. Situande dos de ellas frente
a la camara, los personajes cobran vida y
empiezan a luchar entre si, al estilo de

uEye Of Judgement» para P53
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¢Es un pajaro? ¢Es un avion? iNo! Es Kid lcarus 20 aiios después de

su ultima entrega, que regresa a una portatil de Nintendo para
darnos un paseo por las nubes..

Adlo los mas veteranos
del lugar recordaran
al bueno de Pit, un

angel encerrado en un mundo
mitolégico que dio alas a
jugones primerizos a media-
dos de los ochenta. Veinti-
cinco afos han pasado desde
su nacimiento, y mas de dos
décadas desde que posara
sus alas en un videojuego con
las palabras «Kid lcarus» en el
titulo. Tanto tiempo le ha ser-
vido para reinventarse en una
nueva dimension.«Uprising»
retoma la historia original de
Pit con pocas variaciones res-
pecto al juego de 1987 para
NES. La diosa de la luz, Palu-
tena, decide nombrar al pro-
tagonista como principal
defensor de la humanidad
frente a la amenaza de Medu-
sa, la diosa de la oscuridad.
Para ello cuenta con dos
armas principales: unas alas
magicas que |le permiten sur-
car los cielos, y un arco con el
que limpiarlos. Segin avan-
cemos en el juego tendremos
disponibles nuevos elemen-
tos, como garras, espadas o

E L
|

palos especiales, cada uno de
ellos con caracteristicas pro-
pias. Ademas, no sélo habra
que volar, puesto que Pit ten-
dra que enfrentarse a enemi-
gos en tierra firme.
Aspectos técnicos

El cambio a Nintendo 3D5S ha
permitido a los desarrolladores
lucirse en los aspectos técnicos.
El dominio de la tercera dimen-
sion es especialmente apreciable
en las pantallas aéreas, cuando
el acoso de rayos y particulas
crea un efecto espectacular
mientras tratamos de esquivar
todos los obstaculos. Los jefes
de final de fase son enormes y
muy entretenidos en sus ata-
ques, al mas puro estilo de los
anos ochenta. Quiza hubiera
estado mejor que los disefiado-
res se distanciaran un poco del
“canon Nintendo” a la hora de
crear a los personajes. Sus fac-
ciones, gestos e incluso lamusi-
ca recuerdan en ocasiones a los
que hemos visto en los Otimos
juegos de Zelda y Super Mario,
lo que le resta algo de persona-
lidad. No obstante, habra juga-
dores que nos le pese en

El juego se anuncié durante el E3 de 2010, y fue considerade
por muchos medios como el mejor trailer de la feria de aquel aheo.
Pero su historia comienza muche mas atris, en los comienzos de
Nintendo como leyenda de los videojuegos. Los dos primeros
capitvles fueron preducidos por Gunpei Yeokeoi, 2l genio que dise-
fid, entre otros muchos éxitos, la portitil Game Boy. En aquella
época, el juego se adapté vtilizando el motor gridfico de
«Metroidn. Por otro lado, los protagonistas de este titulo fueron
invitados de excepcién en aSuper Smash Bros Brawl» para Wi,
donde ya se apreciaba el aspecte que tendrian en alUprising».

absoluto, al contario estaran feli-
ces, de tales reminiscencias.
Donde nadie puede negar que
hay caracter es en el control. Se
nos ofrece la posibilidad de
manejar la aventura con los con-
troles por defecto de la consola,
o bien con un stick analdgico
que facilitara la tarea alos usua-
rios zurdos. Ademas, cuando el
juego llegue a las tiendas espa-
folas estard acompanado por
un soporte diseflado para facili-
tar las partidas encima de una
mesa. Supuvestamente mejorara
la percepcidon de las 3D al estar
fijo en un lugar, pero por lo que
hemos probado nosotros sequi-
mos prefiriendo echar una par-
tida tumbados en el sofa.

«Kid lcarus: Uprising» es en
general una buena actualizacion
del clasico, lleno de buenas
intenciones . No responde a una
peticion masiva de los fans por
resucitar la franquicia, sino al
genuino potencial que plantea
para hacer las delicias de los
amantes de la accién en tercera
persona; un género muy popular
que, con este lanzamiento, ya
tiene un claro referente.

IINALIDAL
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GUIA DE JUEGO

olar con «Uprising» no
requiere apenas entre-
namiento: movimiento con
el stick, apuntar conla
pantalla tactil y disparar
con elboténlL. Las fases
aéreas son basicamente
un shooter sobre railes,
donde el camino esta pre-
determinado y nos tene-
mos que limitar a derribar
enemigos y esquivar ame-
nazas. Sobre tierra firme
todo cambia, ya que
podremos volver sobre
nuestros pasos y primara
mas el cuerpo a cuerpo
que los reflejos. Cada nivel
esta pensado para reju-
garlo con un ingenioso sis-
tema: los adversarios
derrotados dejanunos
corazones que pueden
apostarse antes de probar
un escenario. Cuantos mas
corazones apuestes, mas
complicado sera el nivel,
pero también se podran
conseguir mejores armas u
objetos nuevos. El titulo
incluye un modo multiju-
gador competitivo para 6
usvarios simultineos, ya
seaen area local oa tra-
vés de WiFi. Los partici-
pantes se enfrentaran en
el clasico Todos Contra
Todos, o bien en combates
por equipos. El modo en
solitario cuenta con
extras desbloqueables,
como los “ldols”, fichas
coleccionables que pue-
den interactuar con otras
caracteristicas como la
realidad aumentada.
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vando se habla del

salvaje Oesteuno se

suele imaginara tipos
duros como John Wayne o
Clint Eastwood a lomos de
su caballo impartiendo jus-
ticia o huyendo de losindios...
Vete borrando esa imagen
de lacabeza porque en este
salvaje Oeste sélo hay una
cosa: variopintadiversion.
La conocida serie de videojuegos
da el salto a la 305 para ofrecerte
unalucinante viaje al salvaje Oeste
enel que tendras ocasion de parti-
cipar en las activdades mas tipicas
que se realizan por aquellos para-
jes. El objetivo es sacarle el mayor
provecho posible a las caracteris-
ticas técnicas que ofrece la porta-
til de Nintendo, es decir, toda la
emocidn se multiplica gracias a su

tridimensionalidad. En total son
23 juegos y atracciones de lo mas B

dispares y tematicas, por supues-
to. Comenzaras esta aventura vis-
tiendo de pies a cabeza a tu
vaquero, que sale al rvedo, sin una
sola moneda. Asi irds avanzando
descubriendo una ciudad disefiada
al detalle. Con su saloon, sus caba-
llos, su desvencijado ferrocarril, y
¥ hasta sus miticas “tumbleweed",
esas bolas de hierba gue van rodan-
do en los western. Los lugarefios,
propietarios de distintas atraccio-

nes, te ofreceran la posibilidad de |
demostrar tus habilidades como §

‘cowboy”. Asi afinaras punteriaa b
galeriade tiro, tendras que encon-
trar y recuperar el oro escondido
por algun ladronzuelo, persequir
a vaqueros fugitivos que han liado
alguna o disparar cartas al aire,
paradsgjar bienclaro gueno eresun
principiante, La varnedad de jue-
gos es tan amplica como las posi-
bilidades de control de éstos.
Tendras que usar elsensor de ace-
leracion en algunos juegos, mover
laconsolaen otros. Ademas cuen-
tas con una opcion muy atractiva
que aumenta notablemente su
pgabildad: podras usar lataretade
Realidad Aumentada para hacer
que los premios que vas obtenien-
do cobren vida ante tus ojos.

GRAN VARIEDAD DE MINIJUEGDS

Tus habilidades como auténtico cowboy se pondran a prueba.
Tu fuerza, tu punteria, hasta tu olfato como buscador de oro se
someteran a examen. Pero ademas de estos minijuegos, 2k
Games completa este videojuego con retos en los que tendras
que demostrar que eres un hombre del Oeste. En un mitico "salo-
on" deberas demostrar que tus biceps son de acero y ganar un
pulso... o recorrer las montahas en busca de forajidos. Todo
tiene su recompensa, y lo que mas preciado son los"ddélares
bisonte", que se pueden canjear en la oficina de cambio.
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INAZUIMA ELEVEN <

UENTISCA ETERNA /TORMENTA DE FUEGD

Regresaunode losjuegos mas populares paralos

peques de la casa y lo hace en dos versiones quecom-
binan lo mejor de los juegosde rolcon el mejor fitbol.
iMark Evans y compaiiia vuelven al terreno de juego!

e trata de dos versiones
del mismo juego que
ofrecen historias parecidas
pero diferentes en el fondo,
iojito! «lnazuma Eleven 2 Tor-
mentade Fuego» e «lnazuma
Eleven 2 Ventisca Eterna». La
aventura arranca tan solo
unas semanas después del
final del primer juego de la
saga, justo cuando el equipo
protagonista acaba de ganar
el Torneo Football Frontrier y
el entrenador del equipo con-
voca una sesion de entrena-
miento. Es entonces cuando la
escuela es atacada por unos
invasores del espacio y sélo el

equipo de Mark Evans, reclu-
tando a los mejores jugadores
de futbol podra vencerles en
un partido final cargado de
emocion. Los dos titulos ofre-
cen la misma historia de fondo
pero con ciertas diferencias,
yvaque cada unade las versio-
nes incluye 150 jugadores
Unicosy equipos diferentes
con los que enfrentarse, Ade-
mas los jugadores también
tienen habilidades y movi-
mientos distintos. El videojue-
go incluye un modo
multijugador en el que un
maximo de cuatro jugadores
podran jugar con sus respecti-
VOSs equipos y demostrar
guién es mejor en el campo. Y
todo ello mientras les dejas
muy clarito a los invasores
guién manda en este deporte.
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, omo no le basta con
ﬂ enfrentarse a brazo

partide con sus
archienemigos de «Street
Fightern, la franquicia de
Namco pide pista ensolita-
rio y aterriza estrepitosa-
mente (en el buen sentido,
claro) en la Nintendo 3DS
Y es que el Torneo del Rey del
Puno de Hierro era uno de los
acontecimientos mas esperados
por los fans de la consola porta-

TEXTOS: H3L

til, que podran comprobar aténi-
tos como han evolucionado sus
viejunos héroes poligonales de
los salones recreativos de los
90. el despliegue es tremebundo:
mas de 40 personajes de la saga
repartiendo estopa, los escena-
rios mas carismaticos de ayer y
de hoy, modo 3D a 60fps sin cai-
das... Toda una exhibicién para
una saga que ha vendido mas
de 40 millones de unidades
desde el lejano 1994,

A pesar del brillante barniz 3D, el
espiritu original se mantiene,
incluso el componente "macha-
cabotones” que tantas tardes
de gloria proporciond y que ahora
el lapiz tactil de la consola le
confiere una nueva dimension.
Aunque también hay sitio para
combates mas elaborados ins-

T0DOS PARA UNO

il i
- - .“Mxﬂ |
pirados en técnicas de Tae Kwon- v
Do puro y duro, como las de
Hwoarang. También hay que
apuntar la tajada online, que nos
permitira ser el as del barrio y
demostrar luego nuestra pericia
en el modo Supervivencia Espe-
cial (léase hasta que el cuerpo
aguante) y consequir cartas Tek-
ken (hasta 765 diferentes) para
intercambiar a través de Street-
Pass. Y de propina, un regala-
zo, ya que la pelicula "Tekken:
Blood Vengance" se ha incluido
de forma integra y, cémo no, en
tres dimensiones. Lo dicho, todo
un festin que vuelve a poner en
evidencia que la portatil de Nin-
tendo sigue progresando muy
adecuvadamente. Aunque aqui
unas gotas de mareo y veértigo
estan plenamente justificadas.

El guifio para los fans fatales de «Tekkenw» es una de las carac-
teristicas esenciales de este titulo, que bien podria considerarse
como un grandes éxitos, con la posibilidad de que los fans elijan
hasta las vestimentas mas carismaticas de cracks como Nina
Williams, Panda, Paul Phoenix, Raven, Roger Jr, Alisa Boscono-
vitch, Anna Williams, Armor King, Asvuka Kazama, Baek Doo
San, Bruce Irvin, Bryan Fury, Christie Monteiro, Craig Marduk,
Devil Jin, Eddy Gordo, Feng Wel, Ganryu, Heihachi Mishima,
Hwoarang, Jack-6, Lars Alexandersson, Miguel Caballero Rojo y
muchos mas. Una ndmina de infarto.
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| cldsico haencontra-

do un buen puiia-

do de excusas ?.
parasumarse al carro 3D.
En Konami, y mas concretamente
en Kojima Productions, son espe- §
ciakstas en remakes. «Snake Eater»
ha sido el ultimo en pasar por la
maquina de reciclaje, demostrando
que no sdlo es un negocio redondo
para la compaiia recurrir a viejas
ideas, sino también un beneficio
parael usuario cuando cuenta con
nuevas posibilidades. «eMetal Gear
Solid 3» fue un sorpresdngracias a
que desvelaba los origenes de la |
milonariaserie. Elamgumentodeta-
lla la primera misién de Naked
Snake en los afios sesenta, el sol-
dado que en el futuro se converti- |
ra en el temible Big Boss. Su caida
a los infiernos esta narrada con la
elegancia de una obra maestra,
que incluye los mejores enfrenta-
mientos contra jefes finales de la
serie, y en consecuencia, delahis-
toria de los videojuegos. Técnica-
mente, un vistazo superficial
evidencia el paso del tempo. Algu-
nas texturas y animaciones pali-
decen frente a titulos como
«Resident Evil» para lamisma con-
sola, pero la mecanicay desarrollo
siguen siendo tope de gama. La |
incorporacion de nuevos movi-
mientos, como los de andar y apun-
tar agachado, sonunaopadn logica
y agradecida para sorprender a los
soldados sovieticos. Sin embargo,
el control de la camara sera espe-
cialmente complicado si no conta-
mos con el segundo stick del |
periférico Circle Pad Pro, que per-
mite variar el punto de vista como
en las consolas de sobremesa.
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Las virtudes particulares de esta
version hacen de «Snake Eatery»
un titulo muy atractivo sobre todo
para aquellos que no tengan una
PS3 o Xbox 360. De todas for-
mas, el 3D tiene su encanto, y la
version portatil sique siendo muy
buena opcidn. Esta pensado para
largas sesiones y se controla
mucho mejor con dos sticks ana-
l6gicos. De todas formas, el 3D
tiene su encanto, y laversion por-
tatil sigue siendo una extraordi-
naria opcion. No la desaproveches.

g

SOBREVIVE EN LR JUNGLA

uSnake Eaterw surgid como una demo para s6lo mostrar las
posibilidades 3D de la consola, pero en 2011 se anuncid que se
transformaria en un videojuego completo que mejoraria algunos
aspectos del original. Ademas de la consabida profundidad en
los graficos, la 3DS utiliza por primera vez la visién en tercera
persona y el uso de giroscopios en determinados momentos; por
ejemplo, aldeslizarse sobre cuerdas. También permite echar una
foto a nuestro alrededor para usar la textura como color de
camuflaje. ¥ a la hora de interactuar con los mends de armas o
medicinas, la pantalla tactil demuestra su superioridad.
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The Darkness ||

Algunos trucos para conseguir logros y avanzar,

G

Las imprudencias se pagan. Tendrds que evitar que
atropellen en el garaje

El gran Jackie es un tipo con talento, Adquiere un |

D &N 1a o« .'II!'||I.|I1.| ndividua

Romantico. Los hombres auténticos saben bailar

Decis OHNes, |_|['-[ SIONes. NO COx ||]|_"r["!-. con Victor duran-

e el interrogatono.
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Mata a 25 enemigos mientras te sacan del restaurante

SN MOTr i

Delicia demoniaca | h__ ;

Mata a 15 enemigos mientras juegas comao el oscuro.

Eieculor

-

17 afios (terresires), desde que el genio armamento adecuado para de jar fuera de com-
John Lasseter le hizo debular en <Toy Story», bate a cualquier muerto viviente que se le cruce.
CON ejecuciones mien También es un Iﬂﬂ:‘ﬂllﬁ y narcisista sin
Iras juegas como Ja Galéctica e icdnica, con su traje remedio, como demuesira sus cameos en <Lost
kie espacial verde y reluciente, con su lucecita Manet | y 2», «<Left &4 dead 2» o <Ultimale Marvel
El rey del enjambre (perdén, iéser letall siernpre a punte, sus alas vs. Capcom 3»,
Mata a 50 enemigos desplegadas y su encanto natural, con @sa son-
mientras iuegas como risa ladeada y socarrona y @sa mandibula de El bueno de Lightyear ha aparecido
lackie. acero heroico. No es de extrafiar gque la vaquera en los videojuegos oficlales de las peliculas de
Jessle haya caldo rendida a sus encantos, Pixar, asl como en diversos spin-offs como
e “Toy Story Manial», «Buzz Lightyear to the Res-
:_“”r‘ ; _ Complemento direclo del seviote Woody, cuer, «Toy Story Racer>.. ¥ por encima de
j  EldondelaOscuridad Buzz o5 uno de l0s juguees més carsméticos del todos, el simptico «Buzz Lightyear of Star Com-
J cuario de Andy, sobre todo por sus frases célebres mand>, de Activision. Su (itima y estelar apari-
N Termina el juegoen Mhasta & infinito y miés alld™), su rol de guardidn del cién ha llegado de la mano de <Kinect Rushls,
‘\ nivel de dificultad espacioa la gresca con @ Emperador Zurg, v lo grado- donde comparte plano con otros cracks de
Don, $0 QUE S@ POne Cuando |e resetean y empieza a hablar Pixar. Asl que el futuro laboral parece tenerlo
con acento andaluz asegurado (se nota que no es espafioll,

wiata a 50 enemigos

Aparte de su labla sin igual y su

capacidad de meterse en problemas, Frank es
un maestro en @ ensamblaje y bricolaje de

Pokémon Edicion Blanca y Negra 2

Muchos son los fans de preparase al ano el
Pokémon reparidos porel  lanzamiento de sus secuelas
mundo. Y desde que sdieran  para 305 Pokemaon Edicion
las ediciones de ‘Pokermnon Negra 2' v «Pakemon Edcion
Banco® v ‘Negroe no han Blanca 2+, que sddranala
parado de batr records venta en Espania en otofio
desde mazo del aho pasado, Duro enfrenamiento v

hasta 2SS milones de estupendos combates, como
unidades vendidas en Japon  no, seran las claves del

en tan solo 48 horas Erm juega. Tarmbien habra nuevos
logico que tras tales personajes como Kyurem
resultados Nintendo Negro v Kyurem Blanco.

Si los juegos son buencs, quedan en la memoria. Sin duda
Dead Space 2+ es uno de ellos, al menos para José Antonio

Martin Rodriguez (Eibar-Guipazeoa), de 13 afios, que nos ha

enviado este bonito dibujo de su prota. Como premio se lleva
The Malgrave Incidents para Wi, jEnhorabuenal

§i T chbepo resulla eleerdo para ser expoesto en [a

Cakena” o proximo numero de Mesaconsolas, o i .kl S e
habras ganado este fahuloso videojuego. Envia ﬁ,. T

ju cibuno a Jose Abascal 55, Entreplanta Irda, - e
28003-Madnd, o ben por e-mail a

mesenrs ks et reno 2 Loom. Y no ohides
jo aportar s datos (Nombre, direoodn,

b
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Te lo dice Galibo ...

s o s mmﬂmﬁmtﬂuhﬁmmﬁh
muerios viviertes. A dgunos les parecera un juego muy simple v de baio
presupuesto pero, para mi, ies la mejor manera de lbrarse del estres!
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BLACHFIRE COMPRALT
E

manao mini mas completo

La casa Ardistel completa sv gama de
mandes para P53 con vno nueve: el
Blackfire Compact, un mando muy com-
pleto, cémodo y manejable. Se trata de
un “mini”"mando inalambrico con Blue-
tooth 2.0, y actualizable por USB que es
compatible con todas las versiones de
la consola PlayStation 3. Su disefio
ergondmico esta especialmente pensa-
do para largas sesiones de juego. Inclu-
ye cuatro indicadores luminosos LED
para indicar el puerto de conexién y el
nivel de bateria. Incorpora un sensor de
movimiento de seis ejes y motores de
vibracién exclusivos “vibrationduo™,
dos gatillos y tiene un rango de alcance
aproximado de ocho metros.
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[u sala de estar el campo de batalla

CAHRLASH UFIGIRAL BRATTLEFIELI 3 PFRARA PS5

Los fans de la saga bélica del estudio DICE «Battle-
field» no dejardn pasar la ocasién de hacerse con
una de estas carcasas oficiales del juego para su
P53, Calibur 11 y Electronic Arts son sus responsa-
bles. Con un disefio muy llamativo intenta captar y
reproducir la atmésfera de caos que se vive en el
campo de batalla del propio juego. Viene equipada
con una mina Claymore y una granada de humo y
estd recubierto con motivos bélicos que resultan

muy llamativos. Ademas cuenta con un colgador
para los cascos, por lo que no sélo contribuye a
crear un ambiente un tanto belicoso, sino que tam-
bién resulta de lo méas practica. Un elemento por
tanto, que hara las delicias de los fans adictos aeste
genial juego y convertira tu salén en el auténtico
campo de batalla. La saga «Battlefield» es una de
las mas populares del género bélico y ha vendido

millones de unid ades en el mundo.

UOLANTE WIRELESS FORCE FEEDBACH HBOXR 36D
Realismo al volante

Disfrutar de los mejores juegos de carreras al médximo. Los aficionados a la velocidad virtual estan de
enhorabuena con este volante Wireless Force Feedback para Xbox 360 con el que podran vivir toda la
emocion de la conduccién de auténticos bolidos como los que aparecen en juegos como «Forza Motor
Sport Un o «F1 2011» entre otros. Para aumentar la sensacién de realismo, el volante viene acompaiiado
de caja de marchas y juego de pedales. Dotado de tecnologia Force Feedback y vibracion, con dos moto-
res que ofrecen ambos efectos. Lo que haga falta para hacer sentir a los jugadores como verdaderos
expertos de las pistas y la carretera. El nuevo volante cuenta con una conectividad Wireless de alta res-
puesta de hastamas de 12 metros y 2,4 Ghz. El cambio de marchas es intercambiable de derecha a izquier-
da conlo que los usuvarios zurdos también puedendisfrutar de la sensacién de conduccidon. Asimismo tiene

dos opciones de montaje,
puede hacerse aunamesao a
una cabina de piloto mediante
una abrazadera amoldable a
las piernas. Estd construide en
metal y tiene agarres de goema
para facilitar los giros preci-
s0s. Cuenta también con aga-
rres en los pedales para que
queden sujetos al suelo sin
posibilidad de movimiente.
Ademas el nuevo volante de la
casa Madcatz tiene un puerto
para auriculares para disfrutar
al maximo de los juegos de
conduccidn y las partidas onli-
ne através de Xbox Live.

LAS AUENTURAS DE TINTIN ©=>

H secreto del unicornio
Elintrépido periodista y su inseparable Mili son los prota-

[, 5 -

gonistas de esta historia de aventuras que ha sido llevada
al cine por el mismisimo Steven Spielberg. El reporter cre-
ado por el artista belga Hergé aparece en esta cinta junto a
los personajes que tantas veces le han acompanado en el
cémic Hernandez y Fernandez, el mayordomo Néstor y el
capitianAllan. La pelicula, con unos efectos increibles yuna
ambientacién de lujo, narra una nueva aventura en la que
se adentra el pedodista y sus amigos. Después de comprar
la maqueta de un viejo barco enun mercadilio, dos hombres

intentan pagarle una cantidad desorbitada por ella. Tras

negarse avender, lamaquetaesrobada. Y es que en el més-
til estaba escondido el mapade un importante tesoro.
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