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IEL MUNDO ENTERO ESTA JUGANDO!" **

Lanzate a la nieve y el hielo con todos tus personajes favoritos. jDisfruta de la mayor diversion invernal que hayas tenido
en Wii™ y Nintendo DS™! Compite contra tus amigos o unios como un buen equipo para conseguir el oro, descargando
adrenalina en las emocionantes meeticiones y pasandolo en grande con los Eventos Fantasfa. Subete a tu Wii Balance
Board™ para sentir las emociones de verdad. Embarcate en una aventura de invierno increible en Nintendo DS con su

exclusivo Modo Aventura. Van a jugar todos ;te lo vas a perder?

™|
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Tekken 6

MULTi
Los luchadores mas fuertes del
mundo vuelven en alta definicién
para demostrar, de una vez por &
todas, quién es el campeén. /'
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Preparate para descubrir la cara
oculta de la ciudad virtual mas
fascinante y viva de todos los
tiempos: Liberty City.

Invizimals

S THFF

PSP

En el mundo real hay criaturas fasci-
nantes invisibles ante nuestros ojos
desnudos, pero gracias a PSP e Invizi-
mals podremos verlas y darles caza.

Wi Fit Plus

LUii -~

Después de hacernos quemar calori-
as durante dos anos, es hora de cam-
biar la tabla de ejercicios con nuevos

juegos en esta version mejorada.

Zelda Spirit Tracks

Link regresa a Nintendo DS, pero
esta vez viajara en un mdgico tren
acompaiado de la mano de la prin-
cesa Zelda desde el principio.

Los mejores del ano

Te contamos cuales han sido nues-
(m tros juegos favoritos durante este
aio que se acaba. jNo te los pierdas!

Indice ...

.. POR JUEGOS

Las fechas de lanzamiento
indicadas en las fichas técnicas
de los videgjuegos son las
facilitadas por las distribuidoras,
Megaconsolas no se responsabiliza
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La llave virtual

ra ya un clamor. Desde hacia tiem-

po, muchos megaconsoleros nos
pedian que la revista tuviera su ver-
sion en digital. Ese paso, que nos
parecia de lo mas logico, debiamos de
darlo en su momento con la maxima
calidad que siempre nos hemos
impuesto con Megaconsolas. Pues
bien, ese dia ya llego y todos vosotros
ahora podéis disfrutar de Megaconso-
las Digital, con todas las garantias
para acceder agil y rapidamente a la
mejor informacion sobre el mundo de
los videojuegos, a través de una nave-
gacion sencilla y de lo mas intuitiva.
Asi podemos movernos con soltura
por las paginas de Megaconsolas
Digital, ampliar las mismas, buscar
informacion por palabras, compartir la
revista en nuestras redes sociales
favoritas, imprimirla y descargar la
publicacién al ordenador...Y como no,
enlazar con la web de El Corte Inglés
para comprar ese titulo que con tanto
ahinco y pasion os hemos recomen-
dado. Y esto es solo el principio, por-
que la vocacion con la que nace
Megaconsolas Digital es estar en con-
tinua evolucion e ir incorporando con-
tinuamente innovaciones que nos
ayuden a ser referencia entre las
publicaciones digitales especializadas
en el sector. De partida, somos ambicio-
s0s. Esperamos, ya que estamos en Navi-
dades, os guste este regalito hecho con
mucho carifio. De paso también celebra-
mos nuestro 80° numero, cargado de
muchas propuestas para pasarnoslo
bomba jugado y en el que hemos selec-
cionado, como todos los anos, el mejor
juego del ano. No os lo perdais en estas
paginas y ya puestos repetid en
www.megaconsolasdigital.com.
iQue lo disfrutéis!

J.M. Fillol
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Un shooter aeroespacial

Las plataformas evolucionan

i por algo se esta diferen-
ciando la presente genera-

¢ion de consolas con respecto a
las pasadas es en que, a lo largo
de su periodo vital, no hacen méas
que mejorar y evolucionar para
ofrecernos cada vez méas presta-
ciones. Y no nos referimos tanto a
aspecto externo como a las
ersas actualizaciones que
oran la experiencia del usuario

la ciertos meses. Hasta la
ha, se han cambiado mends,

no el de Xbox 360, pasando a
estilo mas visual e incluyendo
famosos avatares; se han inte-

implementado las redes sociales
més famosas, como Facebook o
Twitter. Y no sélo en las platafor-
mas de sobremesa. También nues-
tras consolas portatiles son cada
vez més un centro multimedia. Por
ejemplo, con DSi, podemos ser
capaces de hacer una foto y subir-
la directamente a Facebook.

Un futuro multimedia

Los proximos afos no haran mas
que mejorar este nuevo sistema,
que llega a nuestras consolas
mediante actualizaciones de firm-
ware al conectarlas a la red. A la

ming (reproduccion en directo por
Internet), se le suman otras pro-
puestas multimedia. Sony, por
ejemplo, ya ha anunciado que esta
trabajando en un programa para
visualizar cémics a través de PS3
o PSP, pero el cambio mas signifi-
cativo vendra de la mano de los
periféricos. Por un lado, Microsoft
continda trabajando en su Project
Natal, una camara que nos permi-
tird jugar sin mando usando nues-
tro cuerpo como herramienta,
mientras que Sony elabora su pro-
pio mando con control de movi-
miento, todavia sin nombre oficial.

do funciones de audio y de
30, con un abundante catalogo
seliculas en definiciones estan-
"y HD que esta suplantando
la vez mas a los videoclubs de
a la vida; y, por Gltimo, se han
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Capcom sigue sorprendiéndonos con
propuestas cada vez mas exoéticas.
Ahora le llega el turno a «Dark Void», un
titulo que mezcla los disparos en tercera
persona con los juegos de naves espa-
ciales, gracias al potente jetpack que lle-
vamos a nuestra espalda. La historia gira
en torno a un piloto de cazas que llega a
otra dimension a través del famoso trian-
gulo de las bermudas, para encontrarse
con una conspiracion alienigena que ten-
dra que evitar a toda costa. Gracias a
nuestra capacidad para volar, podremos
disfrutar de enormes escenarios con una
agilidad sorprendente para acabar con
todo tipo de naves extraterrestres. Hasta
podremos subirnos a algunas después de
abordarlas. Podremos aterrizar en cual-
quier momento, convirtiendo el juego en
un shooter muy vertical. Se ha anuncia-
do que la productora del actor Brad
Pitt ha comprado los derechos para
realizar la adaptacion al cine, y espe-
remas, protagonice el propio Pitt.
Aunque, para esta ocasion, puede
dejarse el casco en casa.

plataforma de pelicu-
las estandar, que esta
actualizada
para poder reproducir
calidades altisimas, de
hasta 1080p, via strea-

siendo
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<Army of Two> y <Battlefield 2> se acercan

DOS TIPOS DE GUERRA

Segundas partes llegan a
nuestras consolas con buenas
intenciones. Por un lado,
«Army of Two: The 40th Day»
es una secuela que nos pone
en la piel de dos hermanos que
forman un ejército privado, for-
mado por ellos dos solos. La
relacion de sangre estara muy
presente en la aventura y, por
supuesto, dos hermanos sélo

puede significar una cosa:
cooperativo y trabajar en equi-
po para superar cualquier pro-

blema que se nos presente.
Por otro lado, el consistente
«Battlefield Bad Company 2»
regresa con la misma convic-
cion que su primera entrega,
pero con un modo online total-
mente mejorada y adaptado a
los tiempos modernos, sin per-
der un apice de la personali-
dad que siempre ha rodeado a
Battlefield, esto es, su sistema
de clases, donde podremos
elegir ser un soldado, un inge-
niero, un francotirador y un
médico y montarnos en
vehiculos en amplios

mapas multijugador.
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Big Boss regresara pronto a PSP
PEACE WALKER YA BSTA
en CAMIND

Puede que la historia principal de Metal Gear Solid ya esté
finalizada con «Guns of the Patriots», pero alin queda
mucho que contar, sobre todo del pasado de los protago-
nistas, y no hay ninguno que pueda igualar al legendario
Big Boss. Asi de bien se nos presenta «Peace Walker», el
segundo de la serie (sin contar los «Metal Gear Acid») para
PSP y el tercero basado en la vida del legendario soldado.
Esta vez, nos encontramos ante un momento cllmine en su
vida: la rebelion y fundacion de Outer Heaven, que dara
paso a los acontecimientos narrados en los antiguos Metal
Gear de MSX. Como veis, todo esté perfectamente hilvana-
do para que no perdamos detalle alguno sobre la trama.

Esta version de PSP llega con miltiples novedades. Se
trata de un «Metal Gear» al uso, es decir, no realizaremos
pequefias misiones cortas, como en el caso de «Portable
Ops». El modo online también se ha mejorado, y es uno de
los aspectos mas destacables del juego, ya que no s6lo
tendremos un modo competitivo, sino que podremos jugar
en cooperativo junto con tres amigos mas (que, curiosa-
mente, también seran Snake mediante un extrafio experi-
mento de clonacion; cosas de su creador, Hideo Kojima). Si
te gusta «Metal Gear», no puedes dejar pasar este capitulo
de la saga, que revelard muchos secretos, unird cabos
sueltos, y promete llevar la PSP a un nivel técnico superior.
Ademas, parece que los problemas encontrados por los
usuarios con la camara del juego van a solucionarse, ofre-
ciendo diferentes configuraciones para el control. Recien-
temente se ha confirmado la fecha de lanzamiento: el 27 de
mayo, asi que dentro de unos meses volveremos a contaros
todo sobre uno de los mejores espias de los videojuegos.
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7/ Exitazo de Modern Warfare 2

Lo de «Call of Duty Modem Warfare 2» es de
pelicula. Se ha convertido en el titulo mas
rapidamente vendido de todos los tiempos y
ha recaudado la cifra de 550 millones de
dalares en sus cinco primeros dias en venta.

/Be nuevo Kane & Lynch

Esta curiosa y peligrosa pareja de asesinos
convictos regresaran de nuevo a las consolas.
Esta vez manejaremos a Lynch en el sugerente
entomo de Shanghai. Por cierto, Bruce Willis
ya esta preparando la pelicula.
' =
[ Final Fantasy Xl muy pront
La decimotercera entrega de la serie de rol
japonesa mas famosa, con permiso de «Dragon
Questy, ya tiene fecha en nuestro continente.
Llegara el 9 de marzo de 2010. jPor primera
vez no tendremas que esperar mucho tiempao!

r,’ Medal of Honor regresa

Hacia tiempo que no veiamos una entrega de
Medal of Honar, desde que salio su tltimo titu-
lo, «Airhornen. Electronic Arts ha aprovechado
gste tiempo para darle un giro de tuerca a la
franquicia y ha decidido ahandonar la Segunda
Guemra Mundial para meterse de lleno en el
conflicto modemo, teniendo como escenario
AMganistan y dirigiendo a un grupo de soldados
de aperaciones especiales con hase real.
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ay ciertos momentos
“ en la historia del

videojuego donde
aparecen titulos totalmente
diferentes a los que esta-
mos acostumbrados aver.
«Heavy Rain» es uno de ellos.
Tal vez sea por que estamos en
una era llena de juegos de accién
y gatillo facil donde cualquier
cosa que se salga de lo comUn
nos parece sorprendente, pero lo
cierto es que lo Ultimo de Sony
llega con un puiiado de buenas
ideas que acercan mas el video-
juego a una forma de arte que de
entretenimiento.
El estudio, Quantic Dream, que
ya demostré su particular forma
de hacer las cosas con «Fahren-
heity» se ha volcado en este thri-
ller dramatico donde no
tendremos a un protagonista en
concreto, sino que seguiremos la
vida de varios personajes (ver
recuadro “videojuego coral”) y

TEXTOS: LEJINDRO PGSCUSL

les acompafiaremos en un perio-
do de sus vidas mientras vemos
como rien, lloran y sufren, sobre
todo sufren, ya que es un juego
bastante maduro.

La mejor manera de compararlo
seria con cualquiera de las series
gue causan furor en la televi-
sién, con la diferencia de que
ahora somos los protagonistas
absolutos y nuestras decisiones
cambiaran totalmente el trans-
curso de la aventura. De noso-
tros depende que consigamos
cierta informacion de una testigo
gracias a nuestra astucia, por
ejemplo, o perdamos la oportu-
nidad y tengamos que seguir
otras vias de investigacion.

«Heavy Rain» también ha inten-
tado dar el do de pecho a nivel
técnico. Todo esta cuidado al
detalle, desde unas animacio-
nes muy logradas y variadas
hasta el brillo de los ojos que le
da vida a los personajes. Para
un juego como éste, es un aspec-
to muy importante ya que se
trata de transmitir emociones al
jugador constantemente.

No tenemos mas que halagos
para una obra que lleva gestan-
dose mucho tiempo, casi de cine
de autor, con una carga argu-
mental pocas veces vista y que
promete poner de nuevo al géne-
ro de la aventura gréafica en el
lugar que le corresponde.

p
EL ORIGAMI

Toda la trama de «Heavy
Rain» tiene que ver con un
misterioso asesino en serie
que esta actuando sin pudor
en la ciudad y deja en el
cuerpo de sus victimas un
origami, una figura de papel
que suele representar for-
mas de animales (el juego te
enseiia al principio a hacer
tu propia figura) y una orqui-
dea en el pecho. Cuando
controlemos a los detecti-
ves investigaremos las
muertes directamente,
mientras que los demas per-
sonajes estan relacionados
con este asesino de otras
formas, mas o menos suti-
les. Otra de las caracteristi-
cas que estan siempre pre-
sentes es la lluvia, una
ingente masa de agua cada
vez mayor que empapa a
nuestros protagonistas y
logra envolverlo todo en un
halo de tristeza sin parangén.

.

VIDEOJUEGOD GORAL

En «Heavy Rain» conoceremos un montén de personajes, casi como en
la serie de televisiéon Perdidos: un detective a la antigua usanza, que uti-
5 liza métodos tradicionales, un agente del FBI que hara uso de la tecnolo-
’{i\ gia mas sofisticada (unas gafas y un guante virtual) para conseguir pis-
tas. En la version de avance no vimos a la mujer de las imagenes, pero es
otra de las protagonistas. Nuestro favorito es el mas humano de todos:

un padre cuya vida familiar se desmoronara por un tragico suceso.

Sony Aventura grafica Invierno 2010
http://es.playstation.com PS3
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El dios de la lucha regresa de la mejor manera posible, con muchisimos personajes,
un soberbio modo multijugador v online y una campafia completamente nueva que
hara las delicias de todos los aficionados que busquen mas trama argumental para

arece que fue ayer cuan-

do mirdbamos asombra-

dos a Jin, Heihachi
Hwoarangy el resto de luchadores
repartiendo de lo lindo en PS2
con aquel gran juego que fue «Tek-
ken 5. Desde entonces, la serie se
haido diluyendo en versiones mas
concentradas en la experimenta-
cién que en dar un paso adelante
en la licencia. Asi nacié «Dark
Resurrectiony, que se convirtid
en un gran juego de PSP y tuvo
una adaptacion digna en PS3 para
flirtear con el modo online. Pero
ahora llega el momento de la ver-
dad. Llega «Tekken 6». Y lo hace,
ademas, por primera vez para
Xbox 360, a parte de para PlayS-
tation 3. El sucesor de nueva gene-
racion tiene que demostrar por
qué es uno de los titulos de lucha
mas en forma del momento. Y lo
hace con un montén de mejoras,
un elenco de mas de cuarenta
luchadores y una gran cantidad
de modos de juego, entre los que
se incluye el modo online mas com-

. pleto visto nunca en «Tekkeny.

Nos encontramos en el sexto Tor-
neo del Putio de Hierro. Jin Kaza-
ma se ha alzado como el mejor
luchador del mundo venciendo a
Heihashi y obteniendo todo su
poder y sus empresas, pero no

su juego de peleas favorito.
jueg & p

todos los rivales estan vencidos y
antiguos enemigos resurgen de
Sus cenizas para reclamar su posi-
cion. Lalucha esta servida.

Tras una leve introducciéon, donde
podremos dar un repaso a toda
la saga, comienza el modo Arcade,
escogiendo un luchador y dispu-
tando una serie de combates hasta
llegar a Jin y al jefe final. Namco
parece haberse dado cuenta de
que, en la actualidad, los jugadores
no tienen todo el tiempo del
mundo para desbloquear poco a
poco los personajes dejandose la
piel en el intento, por lo que ten-
dremos el plantel completo desde
el principio. Aun asi, no ha querido
olvidar el pasado y en el modo
campafia si podremos desblo-
guearlos para conocer su historia
y disfrutar de los impresionantes
videos de cada luchador.
Concentrando tufuerza
«Tekkeny siempre ha sido carac-
teristico por aportar modos alter-
nativos al juego de lucha
tradicional. El mas conocido es
Tekken Force, donde se nos pre-
senta un estilo de juego de “yo
contra el barrio” clasico de los 90.
La evolucidn de este tipo de juego
es el Modo Campaiia, en el que
tendremos una historia comple-
ta protagonizada por dos de los

GOMPITIENDO A NIVEL MUNDIAL

Una de las bazas mas importantes de este «Tekken 6» es, sin
duda, su modo online. Podremos jugar contra nuestros amigos o
contra luchadores de todo el mundo en cualquier momento gra-
cias a los servicios de XBox Live o PlayStation Network. Por
supuesto, si estamos reunidos en casa con amigos, las peleas
uno contra uno siguen siendo la mejor opcidén. Pero si somos mas
cooperativos que competitivos, el Modo Campaiia nos permitira
jugar con la ayuda de otro luchador para derrotar a todos los
enemigos de los distintos niveles del juego.

nuevos personajes (Lars, el jefe
de un cuerpo de élite de opera-
ciones especiales y Alicia, una
“mujer” convertida en un prototipo
de arma definitiva), que tendran
que escapar de la Corporacion G,
enfrentandonos a varios enemi-
gos a la vez... ilncluso podremos
recoger armas de fuego! También
aporta novedades significativas
en las peleas, como el modo Furia,
que recuerda a otros grandes del
género, el legendario «Mark of the
Wolvesy, donde nuestro perso-
naje serd mas poderoso a medida
que su vida escasea. Por supuesto,
todos los luchadores se han perfi-
lado afiadiendo nuevos ataques y
movimientos a los ya conocidos. Si
somos veteranos de la serie, sere-
mos capaces de utilizar combos
demoledores que quiten media
vida anuestrorival, aprovechando
las esquinas de los escenarios para
estrellarlos contra la pared. Lo
mejor de todo es que no resulta
injusto, puesto que larecompensa |
llegara después de muchas horas !
de duro entrenamiento, tanto con-
trala maquina como contra nues-
tros amigos, ya que todos los
oponentes estan perfectamente
nivelados. Y asi es como el dios de
la lucha se levanta para procla-
marse campeon del torneo.

FICHA GEGNICA

Noviembre
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] Algo que nos ha sorprendido gratamente al
jugar nuestras primeras partidas son los nue-
vos personajes y los movimientos mejorados
de los luchadores ya conocidos. Es una gozada

escoger a Hwoarang y ver sus nuevas patadas,

LN A mientras piensas cémo combinarlas con los movi-

’, N mientos ya aprendidos para ser ain mas letal.
" § Los nuevos personajes son una sorpresa. El

i~ N \§ mas destacable, por la parte que nos toca, es
_P, A\ Miguel, el espaiiol, un amasijo de clichés

3 del toreo y de la cultura de la tortilla de
i patata con un estilo de lucha callejero
. 3 “ muy directo. Ademas es un gigan-

p\\i/ ', tén que impresiona al adversario,

aparte de por su chuleria. Comple-
\ tan el plantel Leo con sus pata-
das, Zafina y sus poderes, el

“voluminoso” Bob y Lars y Alicia,
protagonistas del Modo Campaiia.
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SUIA DEJUEGO

uede que al introducir el

disco de «Tekken 6»
por primera vez, nos vea-
mos abrumados por su can-
tidad de modos de juego,
tanto para uno como para
varios jugadores. No te
preocupes, los principales
son el Campaiia y el Arca-
de. El primero nos contara
una historia completamen-

; te nuevay, a partir de ahi,

* podremos desbloquear las
historias del resto de per-
sonajes, mientras que el

. segundo es el de todala
viday el recuperado de la
maquina recreativa. Luego
esta el modo Fantasma,
que copiara nuestro estilo

. dejuego o el de alguien

. contra el que hayamos
jugado para enfrentarnos a
él como si se trataradel
propio jugador.

El sistema de juego yalo
conoces, Yy es un clasico de
la saga «Tekken»: un
botén por cada extremi-
dad, dos fuertes y dos débi-
les que, combinados, for-
man la ensalada de guanta-
zos memorables que lleva-
mos propinando durante
algo mas de quince afios de
vida. C6mo pasa el tiempo.
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unque seguramente
n nuncainvitariamos a

ninguna atomarel té
o alaPrimeraComuniénde
nuestra hija (aunque eso
igual tiene su punto), los
zombis son una figura capi-
tal para el Gltimo cine de
terror y para el videojuego
de ayer yde hoy.
Cuando todo parecia dicho con
su majestad «Resident Evily,
llegd un juego de impactante
caratula (inspirada en “Saw”,
todo hay que decirlo) y le dio un
giro tan refrescante como podri-
do al invento. Ahora, tras algunos
amagos y sospechas no muy fun-
dadas de los fans, Valve desem-
bala su nueva entrega del
apocalipsis infectado, que, como
no puede ser menos, promete
mds y mejor ordalia sangrienta y
ultraviolenta. Esto es, cinco nue-
VOs escenarios, cuatro nuevos
personajes, un modo multijuga-
dor cooperativo espléndido y un
argumento que traslada a la
resistencia a otros nucleos urba-
nos de Estados Unidos como
Nueva Orleans, Georgia y los
meandros del Misisipi. Encima
de visceras, barro y oscuridad,
vamos.
Nétese el detalle de que, mas que
urbana, la aventura serd casi tro-
pical, entroncando sus raices con
la tradicion tropical y caribefia del
género, con peliculas clasicas como
“La legion de los hombres sin
alma”. En fin, que hay mucha tela
gue cortar en este holocausto no-
muerto aunque, cémo no, predo-
mina la accidn salvaje gracias ala
veintena de armas contundentes

(palos, hachas, bates, motosie- |

rras... sartenes) con las que enfren-
tarnos a los bichos, con la mejora
en el arma secundaria como nove-
dad. Por supuesto, la motosierra
es una de nuestras preferidas, ya
gue ademds nos permite des-
membrar selectivamente a los
zombis: marchando una de brazo,

pierna o cabeza churruscadayen
lonchas. Eso, y la clasica escabe-
china a los mandos de un helicdp-
tero, realmente espectacular y
gue recuerda a “28 semanas des-
pués”. Uf, que uf, y mas uf.
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ACCIGON, MUTANTES

Aunque ya se sabe que los zombis no se caracterizan por su inte-
ligencia de ajedrecista, las mutaciones a las que se veran someti-
dos en esta secuela hacen que sus sentidos y peligrosidades se
acentUen cosa mala. Por ejemplo, véanse tres de los elementos a

los que nos enfrentaremos: un
mastodonte arrastrador llamado
Charger, un Splitter especialista
en escupir bolas de icido sulfiri-
co y un tal Jockey saltarin y zum-
bén y que nos traera de cabeza,
nunca mejor dicho. Y esta solo es
una pequeiia muestra.
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omas probable es que, |
después de una larga

sesidén con un juego
como «DJ Herom, sigas sin
tener niidea de c6mo mane-
jarunamesade DJ.

Pero es que «DJ Hero» no quie-
re que aprendas todos los entra-
mados de este complicado arte
musical. Quiere que te diviertas.
Y vaya si lo consigue. El juego ha
cogido la famosa mecanica de
«Guitar Heroy (apretar botones
al ritmo que se nos indica y al
de los golpes de la cancién) y le
ha dado tantas vueltas como al
disco que pincha. A los tres boto-
nes gue incluye, dos menos que
la guitarra, se le suma la opcidn
de scratching (rallar el disco),
cambiar el canal de audio, rebo-
binar y modular el sonido.

Para conseguirlo, «DJ Hero» |

coge siempre dos temas ala vez
y realiza la mezcla perfecta, a

| través de varias sesiones. Noso-

tros tendremos que ocuparnos
de realizar todos los ajustes y
aplicar los efectos para dar a la
audiencia nuestro toque perso-
nal. Por supuesto, el juego puede
alardear de contar con DJs de
renombre, como es el caso de

Daft Punk, Dj Shadow o Grand-

master Flash y con canciones
muy reconocidas. Para ello, uti-
liza dos estilos bien diferencia-
dos, como son la vertiente
hip-hop y la electrdnica, tocando
un poco de cada palo, aungue
quiza destacando mas el prime-
ro de ellos, ya que se presta mas
alo gque da vida al juego: el scrat-
ching, mientras que la segunda
proporcionara abundantes cam-
bios con el crossfader.

Para disfrutar de «DJ Hero» hay
que tener afinidad ritmica, por
supuesto; al menos que te guste
uno de sus estilos musicales,.
Pero es recomendable a todo
aguél gue disfrute de la mecani-
ca puesta de moda con las gui-
tarras y las baterias, o que quiera

montar una fiesta por todo lo
alto en su casa. Con sus picos
de dificultad enfermizos. Y eso ya
es bastante para el jugador de
toda la vida que quiera hacer un
poco de ruido.

LA SESIGN DE TU VIDA

Mientras te vas haciendo con las nueva

mecanicas, irds a su vez descubriendo las

canciones que incluye «DJ Hero», y sorprend e de la misma
manera que lo harias en una discoteca. Entre sus mezclas encon-
trarais de todo un poco. Desde éxitos de Queen, David Bowie o
Blondie, pasando por los mias modernos Beck, The Killers y Gwen
Stefani, sin olvidarnos de los ritmos mas eléctricos de Benni
Benassi o la bailable Rihanna. Al mezclar estas pistas, e igual que
«Guitar Hero», habrd momentos donde podras dar el tipo y doblar
puntuaciones g, incluso, rebobinar la pista girando el disco en
direccién contraria para lograr mas puntos.
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MODERN
ARFARE

Una vez mas, nos sumergimos en el conflicto moderno mas realista para salvar al mundo
de una amenaza de proporciones catastréficas. Traiciones, situaciones frenéticas,
misiones espectaculares y un modo multijugador para todala vida.

a espera ha sido larga,

pero ha merecido la pena.

La segunda entrega del
juego de disparos en primera
persona que arrasa cada afo ya
se encuentra entre nosotros.
«Call of Duty» vuelve a la guerra
moderna en una segunda entre-
ga que pretende continuar la his-
toria de su antecesor y elevarlo a
proporciones épicas, como poco.
Se nota la mano de Infinity Ward
en todos y cada uno de los
aspectos del juego, que ya tiene
personalidad propia, con una
accion muy lineal que nos mete
en la partida por completo. Todo
esta creado y colocado con cui-
dado para que la experiencia
alcance un frenetismo fuera de lo
comun y nos olvidemos del resto.
Su historia no ha dejado de tener
controversia hasta incluso des-
pués de su lanzamiento. Guia-
remos a varios soldados tanto
en misiones especiales como en
guerras mas multitudinarias,
cumpliendo diversos objetivos, y
al igual que en «Modern Warfa-
rey, también habra momentos
en donde no tendremos mas que
contemplar lo que se nos viene
encima. Sin necesidad de dispa-
rar una sola vez. Una de las
caracteristicas mas reconocibles
de «Call of Duty» han sido siem-
pre las armas. En esta entrega
son aun mas abundantes y
espectaculares, llevando la tec-
nologia por bandera en muchas
de las misiones, como la de la
nieve, donde nos tendremos que
infiltrar en una base asediada
por una tormenta invernal que

nos impedird ver cualquier cosa
amas de tres metros de distan-
cia. Para ello contaremos con un
sensor cardiaco acoplado al arma
que nos permitird interceptar
como un sénar dénde se encuen-
tran los enemigos. Lo mismo
ocurrira con las mirillas de fran-
cotirador que tengan sensores
térmicos, que nos diferenciaran
claramente a los objetivos del
resto del escenario.

Dividido en tres

«Modern Warfare 2» posee un
modo campafia que nadie se
deberia perder. Su duracién
puede ser algo escasa, pero no lo
es tanto cuando se compara con
la magnitud del juego. Desde su
comienzo, uno se da cuenta de
gue esta ante algo grande, que le
tendra absorto hasta el final, sin
bajar en ninglin momento el nivel.
Concluida la campaiia principal,
aun nos queda juego para rato,
gracias al afiadido de las Opera-
ciones Especiales, un conjunto de
misiones pensadas especifica-
mente para ser jugadas en modo
cooperativo, que viene a suplir la

ausencia de éste en la historia
principal, a la cual no le haria nin-
gun favor ser jugada acompa-
flado. Estas operaciones también
pueden ser jugadas en solitario y
estan divididas segun su grado |
creciente de dificultad. Son lo
mas variado que puede haber,
nada de un mismo sistema con
varios mapas, donde cada vez
haya mas enemigos. Aqui ten-
dremos que realizar distintas
misiones, desde atravesar un
bosque helado sigilosamente,
hasta defender una posicion,
cubrir a nuestro compariero con
un bombardero o limpiar una
zona hasta alcanzar una deter-
minada puntuacién.

«Modern Warfare 2», ademas,
posee uno de los modos multiju-
gador mas sélidos y con mas
usuarios de todas las plataformas
(del que os hablamos en el recua-
dro “no juegues solo”), lo que le
convierte en un titulo redondo
para le época, perfecto en su
composicidn y que tendremos
durante mucho tiempo dentro
de nuestra consola.

EL REFLEJO DE LA PRIMERA ENTREGA

Activision

Los usuarios de Wii aficionados a la serie también estan de
enhorabuena, y es que su primera entrega llega a la plataforma
de Nintendo bajo el nombre de «Call of Duty Modern Warfare
Reflex». Se trata del mismo juego aparecido hace dos aiios,
adaptado a las caracteristicas de Wii, perdiendo algo de calidad
grafica por el camino, pero obteniendo en cambio un control con
sensor de movimiento. Ademds, toda la diversién de su modo
multijugador online ha quedado intacta, por lo que la experiencia
no terminara en su modo campaiia.

Noviembre

LWl modernuarfare2.com
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omo en todos los juegos

del estudio, al principio
de la campaia principal
comenzaremos pofr cono-

" cerlas reglas basicas para

, empezar a jugar: aprender
a apuntar y disparar, lan-
zar granadas, cambiar de
arma principal a secunda-
ria o usar el cuchillo.

Una vez que
tengamosla
base, se nos
pondra a
pruebaenla
salade
entrenamien-
to para com-
probar en cuanto
tiempo somos capa-
ces de superarlo. Esta
parte es bastante
importante, porque
nos recomendara
una dificultad u
otra en funcién de
la marca que logre-
mos. Por supues-
: , to, podemos repe-
— - ¥ tirlo las veces que
"alﬂllanmll haga falta hasta
Nl] J“Eﬂ“[ﬁ s“lﬂ conseguir nuestro
mejor tiempo, pero os

Elllil‘ll}lls aseguramos que, si deci-
Puede parecer que «Modern Warfare» inventara el multijugador dis elegir el modo Vete-

moderno, pero lo cierto es que es una idea que se lleva mascando rano, os enfrentaréis a
desde el primer «Call of Duty», y que se basa en los principios del T

un reto verdadera-
mitico «Counterstrikey». éCudles son entonces sus logros? La ‘mﬂnn“"mn mente dificil. Antes de

implementacién de niveles que, mediante puntos de experiencia, Wi comenzar, el juego nos
nos permitira desbloquear nuevas armas y ventajas parausaren la . . . . . D » aljueg

S A A e SONIDD/FX pone en situacién acerca
2 lleva toda esta experiencia un peldafio més, afiadiendo més L mEsapas
posibilidades a la partida, como la implementacién de escudos, pastanteicrudns eimpacs

. X . tantes (la ya popular esce-
nuevos accesorios Yy recompensar por rachas de bajas, para solici- “mm"nunnn del
tar todo tipo de apoyo aéreo. Si eres nuevo, las opciones abruman, L) ,e aefo_P,ue'to_) Hinos
pero poco a poco iras aprendiendo hasta ser todo un profesional. D D dalrta I? °P_c'°'; detjuga:rla )
saltarla, sin afectar a
. - transcurso de la historiao
! de nuestros logros.
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os personajes des-
L montables se atreven

con todo, y se meten
en un mundo de piezas y
rock’nroll
Harmonix es una compaiiia de
videojuegos que siempre serd
recordada en el sector como la
creadora de «Guitar Hero».
Desde que cambiaron de socio y
ficharon por MTV, son méas cono-
cidos por ser los encargados de
programar «Rock Bandy, y la
Ultima locura que se les ha ocu-
rrido ha sido mezclar la saga
musical con los mufiecos de
LEGO. Mas alla de una arries-
gada idea, «Lego Rock Band»
es una apuesta mas asequible a
todo lo visto en el género.
Como los demas titulos de la
franquicia, en «Lego Rock Bandy
tenemos que tocar los instru-
mentos de un grupo, y pueden

o0

participar hasta cuatro usuarios
simultaneos. El tipico display,
con las teclas a pulsar “cayendo”
en un pentagrama virtual, ha sido
ligeramente variado para cambiar
los botones de toda la vida por
piezas de LEGO de colores. La
seleccion musical estd com-
puesta por titulos de diferentes
cortes y épocas, con lo que
queda una curiosa mezcla de
estilos. Lo Unico que comparten
es que son muy populares y no
suponen un gran desafio a los
usuarios recién llegados. Pen-
sando en ellos, los programado-
res han afiadido la opcidn, por
ejemplo, de desactivar el pedal
en la bateria, con el fin de que
cualquiera se pueda enfrentar a
una cancién medianamente com-
plicada sin tener que sincroni-
zar demasiadas partes de su
cuerpo.

LA “FIRMA DE LEGO

TEXTOS: GORRINCH

La intro es igual de cafiera y con la misma estructura que lo que
ya habiamos visto: una banda de rock tocando en el techo de una
furgoneta, sélo que en esta ocasion rezuma sentido del humor.
En la misma secuencia, segin entran los personajes en las calles
de una ciudad, un dinosaurio les persigue y al esquivarlo chocan
y se rompen en mil pedazos. Menos mal que estin hechos de pie-
zas y no les cuesta mucho volver a montarse... Esta es sélo una
muestra de los cortos que veremos segin

vayamos avanzando en el juego, y practi-
camente una marca de la casa en todos
los juegos de la serie.

Si te sabe a poco la lista original
y echas de menos tocar otros
temas de «Rock Bandy, sdlo tie-
nes que pasar por Xbox Live! o
PlayStation Network y, previo
paso por caja, elegir una nueva
lista de reproduccién. No es
nada caro, asi que si te gusta el
juego merece la pena. Por cier-
to, es curioso que se haya elimi-
nado el modo de competicion
online, lo que deja claro su voca-
cién de multijugador presencial.
Eso si: en caso de tener gente

para tu grupo, seguro que te lo

pasas pipa.
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ay muchas formasde
“ jugar avideojuegos.

Algunos juegan por
diversidn, otros por competicion,
otros por poner a prueba su inte-
ligencia, y otros puramente por
compartir un momento con sus
allegados. Pero hay una vertien-
te que ve en los juegos un fend-
meno narrativo que alcanza cotas
mucho més altas que, por ejemplo,
el cine, gracias a la enorme inte-
ractividad que proporciona con-
trolar y personalizar al
protagonista. «Dragon Age Ori-
gins», y el estudio al que perte-
nece este huevo de dragdn,
BioWare, pertenecen a esta liga.
La que Unicamente se interesa
por contar una buena historia,
bien escrita y ofrecer al jugador la
posibilidad de elegir su propias
decisiones para mostrar las con-
secuencias de sus actos. Y
vaya si lo consigue. Tras
horas de recorrido por Ferel-
den, de acampar pararecu-
perararnos de nuestras
heridas después de la bata-
lla, comprobaremos que
habremos reido, gritado,
sufrido y hasta tenido algin
gue otro escarceo amoroso.

gue siguen esta dindmica moral,
aqui no somos ni buenos ni malos,
sino que todo depende de quién
nos juzgue. Ahora, como juga-
dor, une todos estos conceptos a
un mundo fantastico medieval
lleno de peligros, traiciones, ambi-
cidn de poder y peligrosa magia, y
tienes la férmula ganadora que
imprime BioWare a todas sus
obras. Y mientras nos adentra-
mos en cada uno de sus bellos
paisajes tendremos que luchar
contra un mal que amenaza con
destruir el mundo conocido: la
Ruina. Con seis distintos orige-
nes que marcaran el inicio y el
final del juego, un sistema de com-
bate diferente para cada clase
de luchador y un sabor clasico y
moderno por igual, nos encon-
tramos ante un titulo que, con
paciencia, nos mostrara hasta
qué punto son capaces de llegar a
nuestro corazadn los videojuegos.
Y eso, cada vez, es mas dificil de
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Porque, lejos de otros juegos \
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una perspectiva aérea como en
aquellos juegos de vista isomé-
trica. Su sistema de didlogo,
donde nuestros compaiieros se
posicionaban de acuerdo con
nosotros o en contra, segin
nuestras decisiones, también
esta inspirado en él.

Los pertenecientes a la vieja escuela seguramente recuerden
aquel maravilloso juego de rol llamado «Baldur’s Gatey, del cual
se inspira con creces este «Dragon Age». Su sistema de batalla es
moderno y clasico a la vez, ya que nos permite situar la cadmara en
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no iban a ser menos, por lo que
las emisoras de Liberty City se
han puesto al dia acorde con
cada capitulo. En uno, prima el

Liberty City, como cualquier ciudad de verdad tiene
muchas caras. Descubre ahora dos de las mas llamati-
vas de la mano del motero Johhny Klebitz y del guarda-
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espaldas nocturno Luis Lépez.

0 nos cansamos de
hablar de la magia de
Rockstar, laempresa que

firma cada «Grand Theft Autoy. Y
no lo hacemos porque es increible
la capacidad de este estudio para
convertir, cual Midas, cualquier
cosa en oro. Sélo hay que coger
como ejemplo los primeros
momentos de juego de «The
Ballad of Gay Tony» para com-
probarlo. Su gusto por el realismo,
por trasladar, a través de una
mezcla de parodia y simulacion, la
vida nocturna a los mandos de
los jugadores es algo encomiable.
Por un lado, tenemos a «The
Lost and Damned», donde nos
meteremos de lleno en la lucha
de bandas moteras por la supre-
maciay el respeto de todos. Per-
tenecer a esta banda tiene sus
ventajas. Iremos alomos de una
flamante moto tipo Harley David-
son, disfrutaremos de la liber-
tad de vivir segin nuestras
propias leyes y escuchar el mejor
Rock’n’Roll en los bares fre-
cuentados por los mas duros del
barrio. A la jugabilidad tradicional
se le han afiadido unos cuantos
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detalles, como las barras de res-
peto, que indican el aprecio que
tienen por ti los miembros de tu
banda. No faltaran tampoco los
minijuegos, como echar pulsos
para ver quién es el mas fuerte
o una partidita de cartas donde
apostar algo de dinero. Todo
con cuidado primorosamente.
«The Ballad of Gay Tony» es total-
mente opuesto. Aqui prima la vida
nocturna, por lo que tendremos un
aliciente para pasar las noches
en vela en vez de esperar a que la
luz del sol haga su aparicidny nos
muestre toda la belleza de la ciu-
dad. Como guardaespaldas de
Tony Prince, un regente de los
garitos nocturnos mas de moda,
tendremos que realizar todo tipo
de misiones para el bien de nues-
tro procurador. Pero también
tendremos tiempo para diver-
tinos en los bares, y es que ser
VIP tiene su recompensa: bailar
con guapas chicas, copas gratis,
y escuchar la muUsica mas moder-
na del mundo. Y es que la banda
sonora de «GTA» siempre ha
sido uno de los sellos de identi-
dad de la serie. Estos episodios

Puede que la ciudad de Liberty City no sea tan grande como
lo fue «San Andreasy», pero ha demostrado con creces que
mas importante que los kilémetros cuadrados de terreno son
los detalles en cada calle, en cada esquina, y en cada uno de
los locales de servicios a los que podemos acceder. Y de esto,
la ciudad esta plagada. Esta metrépolis virtual es tan detalla-
da que las expansiones, pese a concentrarse entre sus mis-
mas calles, logran la impresiéon de que estamos ante algo
totalmente nuevo, gracias sobre todo a la incorporacién de

nuevos interiores.

Rock con sus guitarras y todo
tipo de variantes, mientras que
en el otro, la musica electrénicay
los sintetizadores estan a la
orden del dia. No en balde,
muchas de las melodias que
escucharemos en las discotecas
son tan actuales que se pinchan
en los locales mas de moda de
Nueva York, y se dice pronto.
El mas completo
«Episodes From Liberty City»
es un pack Unico en su especie
(ademas de ser exclusivo para la
consola de Microsoft al llegar a
un acuerdo con Rockstar); se
ha superado y también lo ha
hecho con nuestras expectati-
vas. Acostumbrados a expan-
siones que, con mayor o menor
calidad, tiran de la propia per-
sonalidad del original, Rockstar
nos ha regalado dos en menos
de un afio que bien podrian con-
siderarse como juegos nuevos.
En esencia, su esqueleto es el
mismo que sostenia la entrega
pionera, pero cuando pintas tan-
tas y tantas capas encima con
tan buenos materiales, al final
gozas de una obra maestra
nueva y moderna. Y asi es como
el oro reluce.
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Con «GTA IV» llegé a la saga el modo multijugador. Podiamos
hacer carreras, persecuciones o enfrentarnos unos a los otros a
tiro limpio. No es que haya resultado ser toda una revelacién,
como ha ocurrido con otros titulos mas especializados en el
campo de los juegos de disparos o de las carreras, pero, al
menos, no se le puede culpar de no tenerlo. Y, como el propio
modo historia del juego, mezcla dichos géneros eficazmente. De
hecho, hasta su hermano menor, «Chinatown Wars», para DS y
PSP, posee esta opciéon. Cada capitulo de este pack contiene
modos nuevos a los que ya pudimos disfrutar en el original. Asi
que ya sabes, si te gusta liarla por las calles de Liberty City con o
contra tus amigos, ésta es tu mejor opcién.
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Episodes from Liberty
City» es mas, mucho
mas. No os quedéis con la
idea de que son dos meras
expansiones de lo que fue
«GTA IV» en su dia, por-

i quenoloes.Susalidaen

formato fisico (que, ade-
mas, no necesita del titulo
original para jugar) lo jus-
tifica. Se trata de dos his-
torias diferentes pero
completas, que nos mos-
traran mundos dispares de
la vida en la ciudad.

Las novedades en el siste-
ma de juego también son
notables. Aunque segui-
mos con la misma ténica
invariable de misiones,
coches y tiros, donde se
han incluido nuevos vehi-
culos para cada expan-
sién. Destaca un nuevo
tipo de helicoptero que ya
no sélo servira para pase-
ar y deleitarnos con las
vistas. Con él causaremos
estragos serios en ciertas
misiones y llegar a puntos
inalcanzables de otro
modo. El salto base, otra
de las incorporaciones, es
espectacularytiradela
nostalgia de aquellos que
jugaron a «San Andreas» y
echaban de menos algo de
libertad aérea.




os inseparables Rat-
L chet & Clank al final...

ise han separado! El
malvado doctor Nefarious ha
raptado al mejor amigo de nues-
tro lombax para intentar conse-
guir la informacidn que tanto
desea. Pero Ratchet no permiti-
ra esta situacion por mas tiempo
y ya estd en camino. Sdélo hay
un problema: el tiempo se ha
vuelto loco y puede que tarde
algo més enllegar...
Es imposible hablar sobre la serie
«Ratchet & Clank» y no conta-
giarte de ese estilo de dibujo
animado que desprende su paso
a PlayStation 3. Todo el esce-
nario respira vida, al igual que
suUs persohajes, con una de las
paletas de colores mas exten-
sas de una generacion oscura
llena de marrones y grises. Rat-
chet es divertido, liviano y, si lo
deseas, desafiante. El tema cen-
tral de esta entrega, el tiempo,
viene como anillo al dedo a un
juego gue gira en torno a plata-
formas y trampas. Gracias a este
elemento, saltar encima de cual-
quier soporte flotante tiene mas
sentido que nunca, mientras que
tendremos que estar atentos
para averiguar cudndo debemos
movernos y cudndo saber espe-
rar. Los didlogos son desterni-
llantes, parodiando influencias,
como por ejemplo de Star Trek.
Su doblaje, de infarto (como
todos los que nos regala Sony) y
totalmente adecuado para su
desenfadado estilo y sus perso-
najes, siguen teniendo el mismo
atractivo que el primer dia.
Salta, dispara o golpea. No es
necesario mas para atravesar la
multitud de niveles que contiene
el juego, pero por si fuera poco,
Insomniac {el estudio detrds de la
saga), ha incluido elementos role-
ros para aumentar nuestras habi-
lidades, mejorar nuestras armas

ie incluso minijuegos entre misio-
nes de naves espaciales! Poco
mas se puede pedir para seguir
disfrutando de una de las licen-
cias mas queridas de la cultura
del videojuego.

" vatoracidn
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EVOLUGIONA Y SURGA EL ESPAGIO

Cada personaje en «Atrapados en el Tiempo» tiene su propio
estilo, con sus armas, su habilidades y sus movimientos, pero a
Ratchet podremos evolucionarle mucho mas que al resto, gracias
al artilugio que tiene acoplado a su antebrazo. Logrando objeti-
vos y eliminando enemigos conseguiremos puntos de experien-
cia. Con ellos, podremos cambiar el tipo de arma, pudiendo elegir,
por ejemplo, entre liseres o bombas. También podremos mejorar-
las, aumentar nuestra salud y mucho mas. Para obtener mas mejo-
ras serd necesario recoger todos los engranajes posibles reparti-
dos por el escenario. iY no nos olvidamos de la nave espacial de
Ratchet! Entre misiones, podras disfrutar de un divertido minijue-
go donde derribar enemigos a bordo de una nave espacial.




NTICOSd

www.family-trainer.com ® e
W o =0 0
0 Family Trainer: Extreme Challenge © 2009 NAMCO BANDAI Games America Inc. "Family Trainer” is a trademark of NAMCO BANDAI Games Inc. ‘.‘_ A ,{:;‘i _m; =
~Saidhndeg Published by NAMCO BANDAI Games Europe SAS. l ¥ | ;l\\ 1
| | {N \\#n.lri-lri‘f I |
Games Wil AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. v v [

Promocion valida hasta el 27/12/09 al comprar el videojuego Family Trainer Extreme Challenge para Wil con la tarjeta Doblecero. Introduce el cédigo
gue encontraras en el 2¢ ticket de compra en doblecero.com y participa.Si no tienes la tarjeta Doblecero en el acto de compra, solicitala
en doblecero.com y confirma tu solicitud. Mas informacion en doblecero.com
DOBLECERH®,CON)

ST LT



Iau22!

’
e os juegos orientados
s L al piblico ocasional
Iy no tienen como obje-
" tivo evolucionar. Simplemente

s | cogen una ideay la explotan afia-
¥y diendo cada vez mas y mas con-
™Y tenido al mismo, con algunos
id toques por aqui'y otros por alla.
J. .

Pero con «Buzz!» Ha ocurrido
algo que no habiamos visto hasta
el momento. La llegada del famo-
so 2.0 que tan de moda esta en
Internet. La edicién del afio pasa-
do supuso el salto de la franquicia
aPS3y, aprovechando todas las
facetas online que el estudio dis-
ponia, crearon no sélo una nueva
y gigantesca edicion de «Buzz!y,
sino un generador de preguntas
mediante el cual, los usuarios
podian crear sus propias cues-
| tiones bien fueran tematicas o
generales y subirlas a los servi-
dores para que todos pudiéra-
mos descargarlas. La comunidad
se portd, y gracias a ello, podia-
W mos disfrutar de preguntas de lo
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que fuera. Y va en serio: lo que |

fuera. «Buzz! Concurso Univer-
sal» se ha construido sobre los
cimientos que instaurd esta
nueva corriente, potenciando
1 aun mas su sistema online, y per-
mitiendo al usuario crear el con-

curso de sus suefios. éQuieres §

crear un jugador desde cero
totalmente opuesto a los pre-
definidos? Puedes. Incluso pue-
des jugar sin Buzz, si es que
llegas a cansarte de él. Lo impor-
tante es que te sientas como-
do. Pero mas alld de las mas de
cinco mil nuevas preguntas que
el juego ofrece, de las nuevas
rondas que, al finy al cabo, son la
salsa del juego y de los modos
ampliados, hay una mejora que
se alza por encima de todas. Por
primera vez podremos competir
con personas de todo el mundo a
través de Internet. Si alguna vez
empezaste a notar que tu circu-
lo de amigos o tal vez tu propia
familia se quedaban pequefios
ante tu elocuencia, es hora de
dar la cara a nivel mundial. Qué
decimos, ia nivel universal' Y,
claro esta, como todo lo que
tenga que ver con competir,
engancha. Y mucho.

" PicHa Géenica
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PERSONALIZALO

En «Buzz! Concurso Universaly, la clave reside en la personaliza-
cién. Si, eso tan de moda en el nuevo siglo que significa poner tu
fondo de pantalla favorito, tus colorines y todo como a ti te guste.
Ahora podras crearte un perfil exclusivo para cada jugador de la con-
sola y guardar todos los cambios que quieras realizar. Ya no tienes
que jugar como un personaje predeterminado, sino que podras crear
el tuyo propio, eligiendo la ropa y el estilo que mas te guste. Incluso
el propio presentador del juego, Buzz, hara todo tipo de comentarios
sobre tus actuaciones o la del resto de tus amigos, y comparara vues-
tros perfiles para comentar las estadisticas mas significativas, ala-
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bando a quien tenga mejor puntuacién en cada disciplina.
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TUS CANCIONES, TUS ACTUACIONES, TU VIDEOJUEGO EN PSP™

iLA ESTRELLA ERES TU!
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¢Has visto actuar a Hannah Montana? ;Te gustaria organizar su gira mundial?
¢Te gustaria ser como ella?

e jJuega con Hannah Montana y triunfa en el escenario con 10 de sus éxitos musicales!
e Diseiia los escenarios y las rutinas de baile para cada cancidn.
¢ Personaliza los atuendos de Hannah y de sus bailarinas.

PlayStation Portable - www.pegi.info STUDlOS

INTERACTIVE



TEXTOS: GORRINGH

I gran «Little Big Pla-
e net» se comprime
para caber en el bol-
sillo, pero sin perder ni un
gramode carisma.
Para que una consola logre unas
ventas de mas de 50 millones y
permanezca en el mercado duran-
te més de 6 afios, algo tiene que
funcionar muy bien en ella. La
PSP, recién renovado su “contra-
to” gracias al modelo Go!, tenia
que afianzar su situacion en el
mercado con titulos rompedores
imposibles de ofrecer en otras pla-
taformas. Uno de los elegidos por
Sony ha sido «Little Big Planety,
un titulo originalisimo en PS3 que
tiene su perfecta réplica portatil.
En una visién superficial, «Little
Big Planet» es un plataformas de
manejo simple. Controlas aun per-
sonaje, Sackboy, que tiene que
correr, esquivar trampas, trepar
y saltar sobre sus enemigos para
derrotarlos. Hasta ahi, es lo de
siempre en el género. Lo que lo
convierte en un titulo fuera de lo
normal es la tremenda versatili-
dad de su motor gréfico y el siste-
ma de fisicas, que nos obliga a
utilizar el entorno con inteligen-
cia. Mas alla de esto, el juego inclu-
ye una herramienta de edicién con
la que podemos personalizar a
nuestro personaje y crear cual-
quier pantalla que se nos pase por
la cabeza.
Técnicamente, la pequeiia con-
sola no deja de sorprendernos.
| No sélo posee un motor 3D capaz
de mover cada pieza con un gran
£ realismo, sino que en muchas oca-
¢ siones llegards a pensar que estas
" delante de tu PlayStation 3, pero
en una pantalla mas pequeiia.
Resolucidn, suavidad de movi-
mientos, multiples capas en las
texturas, mogollén de efectos
especiales... enfin, el juego lo tiene
todo para resultar hipnotizante
desde la primera partida.
«Little Big Planet» sigue querien-
do invadir nuevos sistemas, y con
la calidad de la dltima entrega,
raro serd que se le resista un obje-
tivo. Con 30 niveles nuevos y
todas las opciones que mantiene
en PSP, el hombre del saco nunca
fue tan atractivo.

PLANETAS PARA TODOS

s ES ANER TN EET)
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«Little Eig Planet» tiene un lema muy claro: Juega, Crea y Compar-
te. Los dos primeros verbos quedan claros, éno? Pero el tercero es el
que trae cola. Resulta que, para suplir la ausencia de modos multiju-
gador, podemos colgar nuestras creaciones en PlayStation Network,
o descargar nuevos contenidos en PlayStation Store. Puesto que la
imaginacién es el limite, no hay nada como darse una vuelta por las
pantallas descargables para comprobar como un loco le ha puesto un
cohete y unas ruedas a un bloque de hormigén que se desplaza a
toda velocidad por una montafia rusa virtual. Si bien el modo aventu-
ra rebosa imaginacién, las creaciones de los usuarios son la mejor

parte del juego. Sobre todo, ipor. e son infinitas!
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Simulador
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EXTOS: MOEBUS

PSP |
TERREN B¢

ekken» se supera a o

simismoynosllega b

con la calidad dela
nueva generacidn, pero
para tu bolsillo.
PlayStation 3 y Xbox 360 no
andaban sobradas de juegos de : il 7 -
lucha, asi que una adicidon como ; g . SN g JUGABILIDAD
«Tekken 6» a su catilogo es toda : ; st W) i O
una pepita de oro. En PSP si -3 o
encontramos buenos represen- : g 7 SONIDO/FX
tantes, como el propio «Tekken» y ' ' :
su primo «Soul Calibur: Broken RN r
Destiny», por lo que parabrillar de & _ . : . . ' ORIGINALIDAD

| verdad, los programadores se lo 5 T K o2 ‘ D D m m

tienen gue currar el doble. Ade- , :
mas, con las limitaciones afiadidas
de ser un hardware mucho menos
potente. Sin embargo, esto no ha
sido obstaculo para que Namco
vuelva a sorprender a los usuarios
conun apartado técnico de prime-
ra categoria gracias a «Tekken 6».
PSP vuelve a demostrar que es
la portdtil mas potente del merca-
do, siguiendo en plena forma cinco
afios después de su lanzamiento.
Es cierto que la resolucion no tiene
nada que ver con las consolas
superiores, pero los graficos son
estupendos para un sistemade su F
capacidad. Los movimientos son
fluidos y no les falta ni un frame del
arcade. De hecho, los escenarios
son idénticos en ambas platafor-
mas, manteniendo esa particulari-
dad de poder destruir algunas
partes sdlidas para meterte en
nuevas zonas. Todo esto mante-
niendo el plantel de 40 luchadores,
bien equilibrados y con la presencia,
por primera vez, de un espafiol:
Miguel. Aungue sea un dechado
de tdpicos hispanos, ten cuidado
con €l: no tiene combos muy largos,
pero es devastador.
En las entrevistas que han ido
concediendo durante la promo-
cion de este titulo, los programa-
dores han confesado que éste es
el titulo mas ambicioso en el que
han trabajado hasta lafecha, y los
resultados parecen confirmarlo.
PSP alcanza una nueva cota en los

El esfuerzo para mantener la esencia de «Tekken 6» es %

. Lo de uno contra uno, efectuando los golpes mais dolorosos y
juegos de lucha y, en términos espectaculares que podamos, para luego canjearlo por prendas =
técnicos, sdlo el proximo «Metal y extras. Por cierto, la historia de algunos personajes nuevos, '
Geary parece gue puede hacerle como Lars, ha variado sensiblemente, por lo que sus finales

sombra. En caso de que te guste el UJUJUJEEHHE"[}[]H] también cambian. En el modo Ad-Hoc, los jugadores también
género, ya estds tardando en salir encontrardn pantallas exclusivas de esta plataforma.

disparado ala tienda.
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Este juego también esta
disponible para PS2

y te lo podras descargar
para tu nueva PSPgo
en PlayStation®Store
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Y esta vez, van a salvar al universo. Unete aellos perso_"ﬁzan@ tu mejor nave de combate
e y lanzate a la batalla turbo aérea mas caética a la maxima.velocidad. Destruyelo todo
W " = con los cuatro nuevos modos de disparo.de tu Gunstaffy aprende a manejar tus increibles
: poderes mlenirasexptoras los rincones méasreconditos de la galaxia.” ..

- TODO EL MUNDO EN'TUS-MANQOS

pspinyourhands.com

PlayStation Portable

SONY

make.believe



% PlayStation.
\F T/ Network

iISIEMPRE HAY
UNA RAZON
PARA LUCHAR!

iMUY PRONTO TAMBIEN DISPONIBLE EN PSP!
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espués de que el
n bueno de Daxter pro-
baralas mieles de la
portatil de Sony hace unas

«

temporadas, ahora le toca 3

al ddo reunirse por primera
vez enun juego que, de paso, [

3

supone el relanzamiento de [ j
tan carismética parejasupe- |

rando temporalmente el
“sindrome de Estocolmo”
{en el buen sentido, claro)
respecto aNaughtyDog. |
De hecho, muchos fans han
celebrado la vuelta a los ori-
genes de la saga, retomando
sus aventuras mas o menos

| donde las dejaron tiempo ha.
Asi, la historia continUa donde
termind la trilogia primigenia:
Jak y su peludo camarada Daxter
se unen a su amiga Kiera en su
aventura para convertirse en Sage ‘
y salvar al planeta de la mayor
de las amenazas: la oscuridad. Su
medio ambiente estd muriendo
lentamente, y nuestros dos sofis-

—r"

( s
ticados héroes se embarcan en FlﬂHu

una misién por tierra y aire en
cinco tipos distintos de naves &5
para protegerlo de la amenaza
de Dark Eco.

Con un espiritu mas desenfadado
y algo locuelo (ojo alos piratas y al
viejo mochales que nos echaran
un cable en la isla que sirve de
centro de operaciones del juego),
Y CON NUMErosas secuencias cine-
mética para poner toda la espec-
tacularidad visual en el asador,
esta entrega basa su jugabilidad
en dos frentes: por un lado, en

-

ﬂccidn/lllaliafm'nTas
Noviembre

htitp://8s playstation.com

P

los viajes alucinantes por las nue- s
vas zonas aéreas y terrestres que
visitaremos generosamente en
nuestra aventura. Y, por otro, en =

ARMAS CONTUNDENTES

Scrap Poyout 173 -ﬁ'ﬁ‘-‘-'—i L
oy

los combates y habilidades espe-
ciales tales como los nuevos
poderes del eco y el siniestro
poder oscuro de Daxter. Un ins-
pirado trabajo visual y de doblaje
y un espiritu que recuerda a sus
mejores aventuras en PS2 hacen
que los fans se froten las manos
ante una hipotética y enorme
cuarta entrega de nuevo bajo el &

ala de Naughty Dog. No esta mal

Otra de las marcas de la casa se ha tenido muy en cuanta en esta
entrega. Hablamos, cémo no, de las explosivas armas de la pare-
ja, mas engrasadas que nunca, sobre todo el Gunstaff, un jugueti-
to que se convierte en el conmocionador, blaster, furia volcanica
y “pacificado”. Lastima que - x
la armeria se haga corta, a
pesar de que los ataques
cuerpo a cuerpo y las bata-
llas navales ofrecen fete-
nes alternativas jugonas,
aunque los mandos de la
PSP a veces nos lo pongan
complicadillo.

| como titulo-puente, en fin.
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DE NARUTO SHIPPUDEN EN EL MODO AVENTURA
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unqueotrosselleven
n la fama, las consolas
de Sony estan car-
dando la lana tecnolégica e
interactiva hasta convertir-
la en pura seda para consu-
mo familiar. Véase su «EyePet»
para PS3y este fabuloso invento
para PSP, que le da varias zancadas
al concepto casi documentalista
de “realidad aumentada”. Elintrin-
gulis de «Invizimalsy, como su curio-
so titulo avanza, consiste en
descubrir monstruitos invisibles y
cazarlos con el lazo de la Go!Cam.
Algo menos sencillo de lo que pare-
ce considerando que hay un cen-
tenar de extrafios bichos
revoloteando por los rincones de la
casa como por arte de magia. ¢Y
como se les sigue la pista? Senci-
llamente, pasando la camara, fir-
memente instalada en la parte
superior de la consola, bajo los sofas,
en las esquinas y detras de las cor-
tinas. Cuando el dispositivo especial
indique que estamos al lado de una
criatura, podremos echarle el guan-
te sigilosa y felizmente capturan-
dolo (a veces hay que atraerlos
llamando su atencién, aplaudiendo
o haciéndoles cosquillas) gracias ala
tarjeta méagica en plan “pokeball”.
|| Asi, podria pensarse que «Invizi-
mals» es un juego Unicamente “sin-
gle”, y de hecho el modo historia
compuesto de 20 misiones es su
gran columna vertebral, pero ojo
porque también tendremos caraBya
que, cuando hayamos encontradoy
atrapado alos Invizimals, podremos
usarlos para pelear contra los de
otros usuarios y, desde luego, con-
quistarlos para nuestras tropas. Ahi
| entra en accién el modo combate
| colocando las tarjetas respectivas
| einvocando alos bichos. Entonces,
sacaran las garras y sus movimientos
y ataques especiales: podremos
soplar a la cdmara para crear un
huracan, agitar la consola para iniciar
un terremoto o proyectar una som-
bra sobre el campo de batalla

cémo evolucionan los
¥ monstruitos. Enfin, todo

. un hallazgo original, bri-
llante y enganchador.
Temblad, pokémon.

> YRR

vaLoracion

GRAFICOS
nEEECO
JUGABILIDAD
] ) (e
SO0NIDO/FX
1 1) e
ORIGINALIDAD
e

e 1%

MW S——

Nuevamente se hace realidad lo que dijo hace poco Gonzo
Svuarez: “nuestra industria del videojuego es como un enano
superdotado”. Y es que los creadores de este juego son los chi-
cos de Novorama, empresa espafiola que gané los premios en

las categorias de Tecnologia e Innovacién en los
B Best of E3 convocados por IGN. Inspirandose en
j los haces de luz descubiertos por Shuji Naka-
- 2 mura, han dado un buen paso en su género
aplicAndolos a los combates a base
de vectors manejados de
. forma sencilla pero

<&y, espectacular. Chapé.
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as primeras espadas

del karaoke floreceny

reverdecen por Navi-
dad que es un primor, y eso
que este aiio ha sido prac-
ticamente memorable enlo
que se refiere a coger el
micro y correr.
Pero, entre todas las franqui-
cias, la cantarina de Microsoft
fue capaz de aportar un plus de
originalidad y vistosidad cuando
hizo su entrada triunfal la tem- = 3
porada pasada. Ahora, refuerza \ ““%';r& e
su gramola con un par de titulos
de campanillas, uno en lengua
cervantinay éste en anglo-rock.
Por tanto, tenemos canciones
por un tubo (cuarenta muy prin-
cipales) de ayer y de hoy como,
por ejemplo, “Viva la vida” de
Coldplay, “Heart of glass” de
Blondie, “Loser” de Beck, “Don't
Worry, Be Happy” de Bobby
McFerrin, “Karma Chameleon”
de Culture Club, “She Drives Me
Crazy” de Fine Young Cannibals,
“Just Dance” de Lady Gaga,
“Touch My Body” de Mariah
Carey, “l Heard it Through the
Grapevine” de Marvin Gaye,
“Always on My Mind” de Pet
Shop Boys, “Disturbia” de Rihan- oo
na, “Millennium” de Robbie .
Williams, y hasta el “Oh, Pretty BS 5
Woman” de Roy Orbison como 8 g

# 101458

fetén fin de fiesta.

Y todas ellas, aderezadas con el
micro luminoso tipico de «Lips»,
con los clips originales o visua-
lizaciones personificadas de
rigor y, ¢cémo no, con la posibili- DDD
dad de jugar con otros tres
“tenores” y elegir un amplio
muestrario de acompafamien-
tos de percusion como pande-
retas, maracas o hasta cencerros
(gue algunos grupos lo piden a

gritos, la verdad). Aunque lo No es ningin secreto: en el negocio musical y “showbiznero”, lo

mejor es plantarse solo ante el q?e mas cc_)tlza esla |ma_gen g_el Igok. P_or eso, gracias ala tecnologia

i del ., dei hipersensible de los micros inaldmbricos, podremos ganar puntos
peligro de 'e§cenar|o y €jar que extra ejecutando determinadas
fluya. la musica a través de nue- poses sincronizadas durante la
vas incorporaciones del Bazar cancién. Aparte, por primera vez
Xbox Live focalizadas en su se incluyen avatares personifi-
canal Music Channel, que nos cados e':ie:_"‘e"“' con acceso-
st g e s i tos para marcar mas

ermitira fichar los Ultimos éxi- rlosymodel

permitivatichar os UTimo LWL HBOH Comy/lips tendencia y estilo que Tokio

tos de la radio férmula. En fin, Hotel
gue no pare la musica.

David Bowie juntos.
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Para mantener la buena
forma estas Navidades,
Nintendo presentala

ry cin )

ampliacién de uno de D - 4
sus buques insignias -'11

para Wii. Ahora, mas 4

familiar y menos durillo

deroer

unque lleve algunas
semanas musculando y
tonificando a la Wii,

ahora es cuando colea y luce '

esplendor como un pececillo en /

un acuario: y es que, si las bici- )

cletas son para el verano, «Wii

Fit Plus» es justamente para la

cuesta navidefia. Justo cuando -

los polvorones y los mazapanes ;

se pegan como mejillones galle- -

gos a nuestro contorno y no hay

manera de librarse de ellos. Pues

ahi actUa este juego (mas bien

entrenador personal), atacando

donde méas le duele a las calorias

de mas. Aunque el mercado esté

algo saturado de titulos fitness y

aerdbicos, hay que ser justos y

darle a «Wii Fit» el puesto pione-

ro que le corresponde, gracias a

su amplio muestrario de ejerci-

cios, sus tablas de seguimiento y
su otra tabla, la Balance Board
gue se amoldaba perfectamente
a las caracteristicas del titulo. Tal
vez aquella primera parte pecaba -
de simulacién extrema, con algu-
nos desafios (yoga, pilates...) casi
de contorsionista o medallista
olimpico. Ahora, el nivel de exi-
gencia se ha atenuado un pocoy
la tajada arcade y familiar se
impone. |
Re-tonificalos mdsculos

Sin embargo, las claves maes-

tras permanecen y no parten de
cero, como demuestra la trans- Es-t? claro: las agu;eta's corr-Ipartldas en
familia se sufren con mas estilo. Por ello, el

modo multijugador es una de las facetas mas
curradas del titulo, pues permite que ocho

misién de datos almacenados del
primer «Wii Fit», que se mantiene
al enchufar esta secuela. Consi- “campeones” compitan por turnos en un mix de

derado como una actualizacién juegos de las categorias “Equilibrio” y “Ejercicios .

m&s que una continuacion, los Plus”. Abuen seguro que asila competenciase hace mmmﬂlnhﬂnﬂ[]ﬂs
60 ejercicios disponibles (quince adsiliisvaderaiyidivertids: f
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" Ejercita la mitad

m m - %.‘ inferior de tu cuerpo,

Circuito normal

Para pedalear, da
pasos en la Wii Board.

{

® Atras ) Empezar

Salir

El modo Multijugador esuno de los
grandes alicientes. Permite a ocho
jugadores competir por turnos.

AR

%
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Y el no va mas del caracter familiar del juego proviene de otra
novedad de lo mas curiosa: el modo mascotas y el modo bebé. Con
el primero podremos crear un Mii canino o gatuno que nos acom-
pafie en algunos ejercicios o a pasearnos en las playas de laisla
Wuhu. Con el segundo, podremos pesar a cualquier nifio menor de
tres afos y seguir su evolucidn aio tras afo.

de ellos inéditos) que se ajustan a
nuestras prioridades cotidianas.
Asi, podremos elegir categorias
como “Estilo de vida”, “Salud”,
“Juventud”’y “Silueta” para obte-
ner, respectivamente, mejoria
para espalda y hombros, fortale-
cimiento de abdomen, buena pos-
tura o tonificar brazos, caderay
gliteos. Una vez tengamos
“desoxidado” el cuerpo, es hora
de lanzarse a retos mas serios
gracias a la tabla de ejercicios
personalizada, o sesiones limi-
tadas a 20, 30 6 40 minutos
segun el tiempo que tengamos.
En “Mi Programa” iremos ajus-
tando nuestra tabla incluyendo
gjercicios de yoga como y de toni-
ficacién (hay hasta media docena
nuevos), aungue también podre-
mos elegir tablas especializadas
para centrarnos en algin area
especifica o en alcanzar un obje-
tivo concreto. Luego, guardamos

los entrenamientos creados y asi

podremos ir comprobando nues-
tra evolucidn a través de gréficos
y baremos comparativos.

Tranquilidad que no todo es tan
cientifico porque, cémo no, tam-
bién podremos relajar el miscu-
lo echando wunos pigues
saludables con las nuevas activi-
dades y minijuegos estilo Ska-
teboarding o Rhythm Kung Fu,
que implican un uso totalmente
diferente de la tabla. En plan mas
distendido, igualmente nos vere-
mos inmersos en una carrera de
obstaculos por una serie de pla-
taformas, recorriendo la playa
en un Segway x2 o aleteando
con los brazos para ayudar a los
personajes disfrazados de pollo
a apuntar a sus objetivos. Un
poco de showtime gimnastico
nunca viene mal, desde luego. Y
todo, por veinte eurillos (tabla
no incluida, claro), que no olvi-
demos que la cuesta de enero
también viene fina. Y arriba,

-
- Ay I

omo ya hemos comenta-

do en el anilisis, esta
segunda entrega de «Wii
Fit» combina forma fisicay
diversion social con gran
tino en la mezcla. Por ello,
se ha optado por potenciar
los ejercicios de equilibrio
(tendremos quince nuevos
juegos, mas los nueve ya

“ Tonificacior

y
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presentes en la primera
parte), por lo que debere-
mos controlar nuestro cuer-
po mas que nunca y no
tanto intentar proezas que
puedan dar con nuestros
huesos en la planta de trau-
matologia del hospital.

De todas formas, no faltan

Sé que puedes hacerlo mejor.
i@mos con esto.

clasicos como el ejercicio
del guerrero, el puente de
bascula, la grulla o el press
francés, pero el nivel de
exigencia fisica sera menor
y mas “cotidiana”. Ojo con
el minijuego de “conviérte-
te en una pelota y balancé-
ate por plataformas aguje-
readas” porque engancha.
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amily Trainer fue
todaunasorpresael
afio pasado. Por un
lado nos encontramos con un
titulo que contenia muchos mini-
juegos, pero al que se le aplicaba
una accesorio en forma de alfom-
brilla, como el del mitico juego
musical «Dance Dance Revolu-
tiony». Eso si, la alfombrilla ha
cambiado, y tiene unas cuantas
flechas de mas, por lo que las
combinaciones de movimientos
son mas amplias.
Los juegos también han cambia-
do bastante. Ahora se trata de
realizar deportes extremos idesde
tu propia casa! La variedad es
suficiente como para
contentar a cualquie-
ra. Tienes diferentes
\ \ disciplinas como la
escalada, el salto
base, la bicicleta,

el patinaje artistico, el skatebo-
arding o el kite surf y sus dife-
rentes modalidades. Ademas, la
jugabilidad esta ajustada perfec-
tamente para adaptarse a todo
tipo de jugadores. Si no has pro-
bado una alfombrilla antes o eres
nuevo en la serie, no tendras pro-
blema, mientras que los mas
expertos podran sudar de lo lindo
en los modos mas complicados.
Algunos minijuegos requeriran
que uses el mando de Wii ademas
del periférico, por lo que es impor-
tante tener una cierta coordina-
cién a la hora de superar las
pruebas. Y no sélo tendras que
compenetrar bien tus piernas
para no fallar, ya que algunos ejer-
cicios, como la escalada, requeri-

ran que claves las
- rodillas en el suelo 'y
W+ uses tus manos en
~ vez de tus
pies.

Con «Family Trainer» te divertiras de
lo lindo, pero también haras ejercicio,
sobre todo con algunas pruebas de i

resistencia, como la bicicleta, donde

)

cuanto mas riapido subas y bajes las
piernas al pulsar los botones, mejor
tiempo haras. El juego no se concentra
tanto como «Wii Fity», por ejemplo, en
esta modalidad, pero si quieres perder
unas cuantas calorias mientras te 4

diviertes, no hay nada mejor. iAh, y
podras jugar con tu propio Mii para

personalizar la experiencia!

LW ===
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Como su propio nombre indica,
«Family Trainery estad pensado
para que puedas echarte unas
partidas tanto con familia como
con amigos, retandoles a conse-
guir la mejor puntuacién o en
pruebas contrarreloj, pero si lo
que quieres es una experiencia
completa, no dudes en probar los
juegos donde dos participantes
tienen que subirse a la vez a la
alfombrilla. Si eres de los que les
gusta el riesgo, pero no siempre
tiene tiempo para hacer una esca-
pada a la montafa, puedes qui-
tarte el gusanillo sin abandonar el
saldén de tu propia casa.

L) e
EEEEOO

wuww.family-trainercom
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jGarreras con una accion frenética hasta
para 8jugadores!

s Caonduce el vehiculo que te convertira en el amo de la pista e
INalemocionante carrera intergalactica! {
SRAtraviesalbucles,recorre sinuosas pistas y realiza
giganitescos sditos.
**Desafiaialosicochesifantasma y consigue los mejores tiempos.

® Distfrataideimontones de alucinantes pistas emplazadas en /

Laﬂpm y COI0oridos pid

Adentrateeniasiare
Id dyudddeuescomu

dS.

as de batalla y acaba con tus amigos
ales armas.

con

\
Compitelconthasta 8 amigos en los modos de carrera o batalla \.l

Enpantallawdividida.
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uvede que Goku haya

crecido mucho a lo

largo delos afios, pero
cuando vemos juegos como
éste, nos damos cuenta de
quesigue conservando todo
su carismade cuando adnera
sélo unniiio.
«Dragon Ball» ha decidido invadir
nuestras consolas en forma de
todos los géneros y todas las
sagas que podamos imaginar. Sor-
prende, en cierta manera, porque
cuando la serie estaba tan de
moda, no habia mucho «Dragon
Ball» en nuestro pais y cada juego
que se recibia con cuentagotas
era sumamente esperado. Pero
desde que la serie llegd a territorio
americano y se convirtié en todo
un boom, han aparecido juegos
para dar y tomar. Los mas sor-
prendentes, porque de los que
menos se han abusado, son los
gue nos cuentan las aventuras de
Goku en su etapa infantil, con
aquella magnifica nube boktany su
bastén magico. Nada de tintes
rubios aqui ni magias ultrapode-
rosas capaces de destrozar pla-
netas. Sélo diversidn sencilla y
combates frenéticos. De esta
manera llega «La venganza del
Rey Piccolo», que cubre el intervalo
desde la saga del Lazo Rojo hasta
la del propio Piccolo. Nos encon-
tramos ante un titulo que mezcla
los graficos 3D con el espiritu cla-
sico de aquellos juegos de scroll
lateral con saltos y peleas, pero
conmas profundidad que nunca. En
su bUsqueda de las poderosas
bolas de dragén, Goku puede rea-
lizar una serie de ataques fisicos y
con su bastdn, saltar y enganchar-
se a ciertos elementos del esce-
nario, de una forma que casi
recuerda a algun «Castlevania» en
dos dimensiones. Y, por supuesto,
no podia faltar el famoso kame-
hamehal! La conocida en nuestro
pais como onda vital, una feroz
bola de energia que se convirtié
en todo un icono de la serie. Con
todos estos alicientes, qué mejor
momento para revivir la aventura
original y recordar a sus personajes
cuando no era todo un caos...

ARREDN BAL

LA UEN&EAN<A DEL REY

N

Wuwwnameobandaipartners.com

Como todo buen juego de «Dragon Ball» que se precie, «La vengan-
za del Rey Piccolo» no sélo cuenta con un modo aventura que siga
linealmente la historia principal, sino que cuenta con su Torneo de las
Artes Marciales acorde con el momento que se vive en la serie. En la
primera etapa de la infancia de Goku, los enemigos luego resultaron
ser amigos, pero por esos tiempos [ = X .
resultaban oponentes muy temi- L\~
dos, como Ten Shian, por ejemplo.
También participaban el resto de
alumnos del Maestro tortuga,
como Krillin o Yamcha. Y es que
antes de la llegada de los Saiyans
era todo mucho mas facil...

EENOOO
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omo diria un carpintero,

eradecajon:unadelas
peliculas mas ambiciosas de
nuestro cine tenia que tenerun
videojuego asu alturasiosi.
Asi que «Planet 51y, en sus versio-
nes consoleras, presenta un enco-
miable trabajo de recreacion de la
cinta de lllion Studios que, ademas,
ha colaborado estrechamente con
Pyro para llevar a buen puerto esta
aventura-odisea del astronauta
Chuck, quien aterriza en unidilico
planeta plagado por marcianos que
viven como en la América de los
ainos 50, considerando al intruso el
verdadero bicho raro galactico.
Junto al marcianito Lem, tendremos
que ayudar al mozo a encontrar su
nave para poder volver a casa, mien-
tras escapa de las zarpas de las
autoridades militares, que le ven
como un peligro con casco y mandi-
bula de acero. Asi, tendremos 40
misiones y un buen pufiado de mini-
juegos para explorar los amplios
escenarios que con todo lujo de
detalles se han construido recreando
las mejores escenas de la peli.

Una de las facetas mas divertidas es
la que concierne a las misiones de
conduccién, pudiendo desbloquear
numerosos vehiculos, desde coches,
furgonetas y bicicletas hasta taxis,
coches de policia, camiones e incluso
un corta césped. Para ello, el uso de
los mandos de la Wii serd esenciala .-
la hora de dirigir nuestros cacharros,
aunque en otras secciones del juego °
mas plataformeras o combatientes
también exprimiremos el WiiMote y
Nunchaku de forma burbujeante y
sencillita. Aparte, también disfruta-
remos de una experiencia multijuga-
doraidénea parajugar cara a caraen
pantalla partida a lo largo de frenéti-
cas carreras llenas de obstaculos y
salsa alienigena. Casi, casi, hasta el

infinito y mas alla. Esplendidos escenarios y carreras locas y con
gancho. Los chicos de Pyro se o han currado.

Histori algo pobretona y contenido extra mejo-
rable. La segunda parte Seguro que Serd mejor.
iPor que habrd secuela, no?

SPECTROBES IIIIIGEIIES

p reparate para vivir una
ENE T ETETELEY. [
accién con lanueva entrega
de estaserie de cienciafic-
cion que hadado el saltode
laNDS a tu consola Wii.
Muchas sorpresas vas a encon-
trar cuando empieces a jugar a
este «Spectrobesy. Y es que te
toparas con una sugerente y
nueva historia plagada de secre-
tos del pasado que iras descu-
briendo a través de varios
flashbacks ambientados en
momentos claves de la serie.
Para vivir con intensidad la aven-
tura tenemos el mejor aliado, el
Wiimote, con el que podremos
explorar vastos mundos, excavar
fésiles tridimensionales y sumer-
girnos en una trama apasionante.
Ahora, mas que nunca, conocere-
mos realmente al universo Spec-
trobes, donde se ha de hacer
frente a gigantescos enemigos en
épicas batallas a tiempo real.

El juego comienza con Ralleny
Jeena, nuestros protagonistas, en

una profunda conversacion. — 3
Ambos pertenecen a la Patrulla : A - { i Fl modo cooperativo te permite jugar con un
planetaria de Nanario y su nueva N b R B amigo. Fte sequndo jugador controlard, con su
mision se desarrollard en el siste- 5 A o | B propio mando Wi,  los Spectrobes.

ma Kaio, amenazado por los s ; -

Krawl. Rallen y Jeena son los Gni- _ C(Y o : : iz I aclci[ljin nuedalj parecer mongtond a os mas[
coscapaces de hacer e acst R T e
amenazay para ello contaran con P

la ayuda de los Spectrobes. Ya i
sabes gue estas criaturas las pue-
des encontrar en cuatro fases
diferentes (fésil, nifio, adulto y
crecido), por lo que deberas domi-
nar alaperfeccién cadaunade
ellas, pues cada Spectrobe, en su
fase, te sera (til para unas cosas,
mientras que para otras no.

Tu siempre seras Rallen. Pero
tranquilo, no estaras solo. Jeena
siempre te acompafiard y podras
contar con su ayuda cuando no
sepas muy bien qué hacer.

En el Planeta Daichi comienza tu
primera misién. Armate de valor
porque te esperan siete misiones
mas, hasta llegar a la zona del
enemigo final contra el jefe Krawl.
No desistas. iKaio depende de ti!

') Compariia: Ninkendo | Género: Aventura-Aceién | Lanzamiento: Noviembre | 7+
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Prepdrate para transformarte en un Pokémon segin tu personalidad y adentrarte
en un mundo repleto de misterios y secretos, donde una gran sorpresa te estara esperando.
Gracias a la conexion Wi-Fi de Nintendo podras intercambiar objetos, acceder a misiones
especiales o rescatar a tus amigos heridos.
El mundo se acerca hacia su inevitable destruccion, éseras capaz de salvarlo?

® 2009 Pokémaon. © 1995-2009 Nintendo/Creatures Inc./GAME FREAK inc. @ 1993-2009 CHUNSOFT.TM,

® and the Nintendo DS logo are trademarks of Nintendo. © 2009 Nintendo, www.pokemon-nintendo.es
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orprende, como poco, la
capacidad que tiene Nin-
tendo para unir todas
las historias de sus juegos de
«Zelday. «Spirit Tracks» nova a
ser una excepcién, ya que su
argumento transcurre cien afios
después de «Phantom Hour-
glassy, donde una nueva prin-
cesa Zelda gobiernala tierraala
que llegd su antepasada pirata.
Seamos francos, no es que «Spi-
rit Tracks» suponga la misma
innovacién que «Phantom Hour-
glassy, el primer titulo de la serie
para Nintendo DS, pero hay que
reconocer que esta tratado con el
mismo mimo. Sus puzzles se han
adaptado perfectamente a la
nueva jugabilidad, y es que si
algo saben hacer en Nintendo
es adaptar las nuevas ideas a
los conceptos mas clasicos de
los videojuegos. Eso si, algunos
de estos puzles seran bastante
mas dificiles, ya que varian
mucho de su dinamica habitual.
En cuanto a las novedades, la
mayor sera llevar a Zelda desde
el principio. No os queremos des-
velar cémo llegamos a ir acom-
pafiados por la famosa princesa,
pero durante toda la aventura
nos ayudara en las ya miticas
mazmorras donde nos adentre-

JUGANDO A L0S T

mos. Zelda, ademas, tiene la
habilidad especial de convertirse
en Espectro, una estatua de pro-
porciones grotescas que nos sera
muy Util para sortear obstaculos
enel caminoy alahora del com-
bate, si combinamos nuestras
fuerzas.
Cooperareslaclave
Mediante esta dualidad es como
lograremos progresar en la aven-
tura. Pongamos un ejemplo sen-
cillo: unos pinchos se interponen
en nuestro camino. Espectro es
capaz de atravesarlos por lo que
le dirigiremos con el lapiz tactil
trazando un camino hacia donde
queramos llevarle, para después
desactivar el interruptor que los
ocultara. Si un guardia se inter-
pone en nuestro camino, lo mejor
sera distraerle con nuestra com-
pafiera estatua para que no nos

Aquellos que ya jugaran a «Phantom Hourglass» notaran que
esta version de la serie se caracterizaba por transportar a nues-
tro héroe en barco, de una isla a otra, mientras que evitidbamos
los peligros del océano a golpe de cafionazo. Como una seifia de
identidad, «Spirit Tracks» ha seguido el mismo camino, pero en
vez de llevar un barco haremos lo mismo con un tren. El tren y las
vias no sélo nos llevaras de un lado a otro, sino que esta vincula-
do con la historia principal. De hecho, nada mis comenzar el
juego podremos ver a Link convertido en todo un maquinista.

TEXTOS: dLEJINORD P3SCUL
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Sdbete al tren de
hueva

«Phantc
de novedz

istoria para N
n Hourglassy, este

descubra (al mas puro estilo
«Metal Gear Solidy), y atacarle
en el punto débil situado en su
espalda. Otra de las novedades
tiene al micréfono de la portatil
como protagonista. Soplando
hacia él, podremos levantar
remolinos que nos ayudaran a
despejar caminos y acabar con
los enemigos que nos salgan al
paso.

El resto de elementos siguen ahi.
Moveremos a Link con el [apiz
tactil, y podremos anotar lo que
gueramos en nuestro mapa para
remarcar una zona o indicar
ddénde estd, por ejemplo, una
llave. «Spirit Tracks» esta divi-
dido en varias localizaciones,
también, pero, en vez de trans-
portarnos mediante un barco,
iremos en nuestro propio tren,
que se comportara a modo de
minijuego y en donde marcare-
mos el recorrido, podremos ace-
lerar, frenar y tocar el silbato para

Nintendo
Aventura
Diciembre

W nintendo es

bajo el mismo emh

apartar obstaculos del camino.
En el fondo, ocurre con este nuevo
«The Legend of Zelday lo mismo
gue con otros juegos clasicos de

Nintendo. No es una revolucién, |-
como lo supuso «Mario Galaxy» en
Su serie, pero si es una evolucion
de los conceptos jugables, hacién-
dolos mas cémodos, dindmicos y
afadiendo suficientes novedades
como para justificarlo. Y ante
tamafio empefio por mejorar lo
inmejorable, sélo podemos qui-
tarnos nuestro sombrero verde y
golpear con vigor nuestro escudo.
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En estos tiempos tan locos donde parece que un juego no puede ' lli“l“ :
llegar a las tiendas sin modo multijugador, la serie Zelda también
ha tenido que ponerse al dia. «Phantom Hourglass» incluia un
modo Duelo y «Spirit Tracks» continda trabajando en este campo, '
donde varios jugadores podran enfrentarse en varios mapas en un
curioso modo similar al gato y al ratén para ver quién tiene mas
reflejos utilizando el Iipiz tictil. También se ha afiadido un modo
especial , llamado Trueque, en el que, gracias ala
conexiéon Wi-Fi de Nintendo DS, podremos
intercambiar objetos con amigos.

vede que la cosano
i i haya cambiado mucho
i] m I:Ll I:LI en los dos afios que han
. pasado desde que pudi-
mos disfrutar de «Phan-
tom Hourglassy», pero aun
asi cogeremos este nuevo
Zelda como si fuera la pri-
mera vez. Pese a que el
sistema de juego perma-
nece priacticamente inal-
terable, con la exploracién
ylaresolucién de puzzles
como bandera, «Spirit
Tracks» también respira
cierto aire de novedad,
sobre todo a nivel
narrativo. Y es que
ahora no tendremos
que rescatarala
princesa, sino que
nos acompanara
desde el principio.
Guiarla a través del
lapiz tactil, marcan-
do un recorrido en el
mapa desde sus
pies, es todoun
acierto y agra-
deceremos
mucho su
ayuda.

De la misma
manera, las
fases en el
tren han
dejado de
ser un mero
transito de
un lugar a
otro para
integrarse

en la historia,

aportar dina-
mismo y un
nuevo sistema
dejuegoala
aventura, trazan-
do nuestra ruta en
el mapay
evitando
el ataque
delos
enemi-
gos
con el




uién iba a decir, cuan-
do oimos hablar por
primera vez de «Coo-
king Mamay, que iba a con-
vertirse en todo un éxito de
ventas, llegariamos a ver su
tercera entrega y unanueva
ramaen laserie?

Lo que parecia ser uno de esos
productos japoneses extrarios que
no llegan a salir del pais ahora
arrasa en las listas de ventas.
«Cooking Mama» fue todo un
éxito, y esta tercera parte regresa
para demostrar que no esta todo
dicho, hecho y bien horneado. Esta
vez, el juego no se centrara Uni-
camente en afiadir nuevos platos
al extenso catalogo de comidas
gue teniamos para preparar, a tra-
vés de una serie de minijuegos
gue repasan los pasos necesarios
para su elaboracidn, sino que, ade-
mas, deberemos ir a la tienda a
comprar los ingredientes. Si no
eres nuevo, gracias a tu experien-
cia en el arte culinario no tendras
que sequir las recetas al pie de la
letra, sino que podras elegir tus
propios ingredientes para cada
ocasion, logrando ese toque espe-
cial que sélo Mama es capaz de
conseguir. Y eso no es todo, ya
gue si tienes «Gardening Mamay,
esa variante de la serie en donde te
dedicas a crear tu propio huertoy
cultivar tus verduras, podras conec-
tarte a él y utilizarlo como base
para tus nuevos platos a la vez
gue desbloqueas nuevas recetas.

«Cooking Mama 3» aporta tam-
bién nuevos minijuegos, un total de

den nuevos utensilios de cocina
gue volveran locaa Mama, como la
batidora (con la que tendras que
tener cuidado o lo pondras todo
perdido) o la barbacoa, para hacer
unas estupendas hamburguesas.
Si quieres seguir descubriendo el
arte de cocinar o eres nuevo enla
serie y deseas introducirte en este
loco y colorido mundo, «Cooking
Mama 3» es, sin duda, el titulo
mas completo de la serie, asi que
no dejes que se te pase el arroz.
iBon apetit!

Y asite ahorras ir al supermercado. |

50 mas que la segunda parte, |
alcanzando la enfermiza cifra de g?
200 en total, a los que se afia- |
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«Cooking Mama 3» posee varios modos de juego, ademas de
opciones de personalizacidn, con las que podras crear tu propio
diario de recetas y adornarlo con todo tipo de pegatinas. En el
modo iA combinar! dnicamente tendras que elegir los ingredien-
tes y Mama te hara una receta acorde con ellos. No esta mal para
ir abriendo boca. En el modo iA comprar! tendras que ir al super-
mercado y adquirir los ingredientes que te apunte Mama en la
lista de la compra. iQue no se te olvide ninguno! Por dltimo, la
Prueba de Cocina te permitira enfrentarte a desafios solo o acom-
paiiado, para demostrar quién es el mejor chef.
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okémon lleva con
nosotros muchas
generaciones y ha

entretenido a millones de
jugadores en su larga etapa,
que goza de tan buenasalud
como el primerdia.
La serie que actualmente encan-
dila a aficionados y novatos por
igual es «kMundo Misteriosoy» que
con «Exploradores en el Tiempo»
y «Exploradores en la Oscuri-
dad» se ha creado una nueva
historia llena de matices y sor-
prendentemente profunda.
Ahora llega «Exploradores del
cielo» que nos permitira por pri-
mera vez iconvertirnos en un
Pokémon!, y es que al comienzo
de la aventura seremos un huma-
no transformado en una de estas
criaturas. Aqui se encuentra la

" primera sorpresa del juego. Nada
mas comenzar, se nos realiza-
ran una serie de preguntas tipo
test sobre nuestra personalidad
que deberemos contestar sin-
ceramente. Segun qué tipo de
respuesta demos, seremos un
tipo de pokémon u otro, entre
19 posibles. iA nosotros nos salio
Squirtle, no os decimos mas! A

RES

parte de nuestro alter (o como
querdis llamarlo) ego, también
podremos elegir un compaiiero
para nuestra aventura que nos
ayudara a enfrentarnos a la mul-
titud de enemigos que rondan
estas peligrosas tierras. Juntos,
salvaremos al mundo de una
amenaza catastrofica.
«Exploradores en el tiempo» no
se conforma con ser un «Poké-
mony al uso. No sélo contiene
una historia emocionante y que os
atrapara si os gusta la ldgica
«Pokémony, sino que esta conec-
tado a las versiones anteriores,
por lo que si tenemos amigos con
cualquiera de los tres juegos,
podremos intercambiar objetos.
Con mas de 590 criaturas y un
sistema de combate consolida-
do, no puedes perderte esta
nueva entrega, sobre todo si eres
un aficionado a Mundo Misterio-
soy su singular universo.
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TEST DE IDENTIDAD

Nos ha gustado mucho la encuesta con la que el juego te sorprende
nada mas introducir el cartucho en la consola y comenzar una nueva
aventura. En un abrir y cerrar de ojos, y a través de unas sencillas
preguntas, el juego realiza un perfil psicolégico de tu personalidad,
con cuestiones sencillas, pero, al parecer, muy importantes para la
estructuracion de tu personaje; como por ejemplo: éeres de los que
estudian mucho o poco? Cuando la consola reGna todos tus datos y
obtenga los resultados hara una clasificacién de tu aura. Ahora
solamente tienes que poner tu huella digital en la pantalla tactil y te
convertiras en un pokémon de entre 19 posibles candidatos. ¢Cual
seras tU? Nosotros somos Squirtle. iSquirtleeee!
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as mascotillas mas ado-

rablesy ojiplaticas del
territorio consolero siguen
su periplo por campo, ciudad
o donde pillen.
Aqui les toca el turno de enfun-
darse el bafiador {con el biruji
que corre también son ganas) y
mandarlos a primera linea de
playa, aungue ya se sabe que los
animalitos y la arena turistica no
siempre son compatibles. Pero
esto no es el mundo real, asi que
a dar rienda suelta a sus fiestas
on the beach, llenas de minijue-
gos deportivos (lanza el disco,
vuela la cometa, destroza casti-
llos de arena...) y de exploracién
con el rabillo cascabelero de los
rincones playeros preferidos.
Una de las caracteristicas fetén
del juego es su vertiente multiju-
gadora, que permite duplicar la
diversidon y compartir imagenes
para colorear, canciones que
componer y accesorios persona-
lizables a través de la conexion

Wi-Fi. Aparte, las actividades
incluyen tareas tan simpaticas
como enviar invitaciones, servir
helado, y maquillar a nuestras
mascotas mientras se preparan
para la mayor fiesta Little Pet
Shop del afio. Un total de media
docena de mascotas, con su pro-
pia personalidad (incluyendo a
perros, gatos, tigres y hasta una
mariguita), serdn las disponibles
en cada juego, con inteligencia
artificial la mar de espabiladay
muchos detalles y reacciones
curiosas. Todo ello, servido con
unos graficos detallados y gene-
rosos, con todo lujo de acceso-
rios y estampas playeras, y un
apartado sonoro y musical tam-
bién de traca. En fin, un titulo
ideal para gque los mas pequefios
de la casa aprendan a conviviry
cuidar a los animales por si, por
un casual, los reyes magos les
traen uno de verdad... Aunque
mejor gue sigan en la consola,
éverdad sufridos padres?

EL INTERNADD

ecretos espeluznantes se

ocultan tras sus paredes.
Nadie esti a salvo. Sin
embargo, una fuerte atrac-
cion nos induce a seguirasus
protagonistas.
Una de las series mas exitosas
de la pequefia pantalla no se
podia quedar sin su videojuego.
Asi, «El Internado Laguna
Negra» es la perfecta traslacién
en DS de la intriga servida por
Antena 3, presentandonos los
secretos que asolan la elitista y
apartadaresidenciay a sus
estudiantes, profesores y per-
sonal de servicio.
Acompafa a Carol, Ivan, Mar-
cos, Juliay Vicky por esta aven-
tura en la que, como bien
conocen los seguidores de la
serie, nada es lo que parece y El
Internado guarda oscuros

secretos con los que los jdvenes

se toparon sin querer y que,
desde entonces, se han empe-
fiado en descubrir.

Siguiendo la estructura narrati-
va de sus diversas temporadas

televisivas, el juego también
cuenta con jugosos contenidos
extra, argumentos paralelos y
nuevas tramas supervisadas
por los guionistas “de verdad”.

Todo ello, servido en un entorno
grafico de lo mas atractivo, con

secuencias 2D y 3D intercala-

das con escenas cinematicas en

blanco y negro estilo 'Sin City’.
Controlaremos a cinco perso-
najes totalmente jugables, a
los que dirigiremos a lo largo
de los corredores, sdétanos,
estancias ocultas y alrede-
dores para hallar pistas y

atar los cabos sueltos de

las diversas intrigas y

retos que se nos plante-

aran, y que requeriran de
nuestros cinco sentidos, asi
como de las caracteristicas
naturales de la consola (lapiz
tactil, micréfono...). Un juego a
tener en cuenta para los aman-
tes de los puzzles y los miste-

rios sin resolver, cuyo final sera

una auténtica sorpresa incluso
para los fanaticos de |la serie.

[
{réficos con toda lujo de detalles v accesorios
a tutiplén. Bien pertrechados para una aventuri-
12 2 mar de simpatica.

Limitadas posibilidades de interaccidn con el
hicho, dicho de paso carinosamente.

(2]
Fljuego destaca por su contenida grafico. 20 y 30 s
mecan de manera estunenda en a nantala nferior
y superior de la cansola.

Log seguidores de 4 serie echardn en falta alunos
nersonajes y aspectos de [a trama. ¥ es que ha sido
imposible incluir o |

Nameo Bandai | Género: Puzzle | Lanzamienko: Noviembne | 7+
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.‘ Descubre las necesidades de tus
clientas y hazlas felices ofreciéndo-
les justo lo que estan buscando.
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= <1vic°
d L BOUTIOUE

iCrea tu propia coleccion

con mas de 10.000 articulos! -
Haz publicidad, concede entrevistas
en revistas de moda y coordina el
vestuario en las pasarelas.



legir los mejores juegos
de entre tantos lanza-

mientos no es nada facil y
son muchas las cosas que tenemos
en cuenta: la calidad del juego, la
originalidad, la acogida por el
publicoy la critica, la repercusién
posterior... ino es nada facil salir
elegido en estalista!

Como de costumbre, la categoria
de juegos de accién es lamas
refiida, puesto que por su populari-
dad siempre cuenta con excelen-
tes candidatos. Sin embargo,
«Batman Arkham Asylum»
{Xbox 360/PS3) destaca por enci-
ma de sus competidores por el
logro de haber tomado la teméatica
superheroica y elevarla a nuevas
cotas nunca vistas.

A la accién le sigue en popularidad
el siempre socorrido género del
shooter, que este afio tiene el
orgullo de llevarse el titulo del
mejor juego del afio con «kModern
Warfare 2» {Xbox 360/PS3). En
todo caso, «Kill Zone 2» se queda
en segundo lugar, ex aquo con
«Borderlands» (Xbox 360/PS3),
éste dotado de una innovadora
formula que combina con acierto

LDS me

e

elementos del género de rol en un
titulo que puede marcar escuela.
Por lo que se refiere a la aventu-
ra... iqué dificil es elegir la mejor
aventura! Es un género tan difu-
so... Podria argumentarse que
«The Secret of Monkey Island:
Special Edition» representa
los mejores ideales de este
género. Pero por otro lado,
cacaso «Uncharted 2:
Amog Thieves» (P53) no
es también una gran aventu-
ra de accién que ha encandi-
lado a todos con su asom-
brosa calidad técnica y rabio-
sa jugabilidad? Vaya para

este titulo nuestro galarddn.
En lucha, este afio <

gigantes como «Tekken 6» y
«Street Fighter IV»
(Xbox/PS3). El can

el segundo, un ped:

que ha revitalizado la vieja fran-
quicia con gréficos dignos de la
nueva generacion. Cabe destacar
un par de titulos de «Dragon
Ball» que este afio se han batido
como leones.

En estrategia, el género no se
puede decir que haya sido espe-
cialmente prolifico este afio, pero

Un afio mas, el prestigioso jurado de Megaconsolas se dispone a repartir sus
preciados galardones anuales que premian a los mejores entre los mejores,
la créme de la créme, ilos juegos mas destacados de todo el afio!

con una pequefia maravilla como '
«Halo Wars» (Xbox 360), pues
tampoco es cuestion de quejarse.
Y aunque el horror tampoco nos
ha colmado de abundancia, pues

un afio en el que gozamos de
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«
{(Xbox 360/PS3)
pues tampoco puede

ser malo.

¢Recuerdan que el afio pasado
todos flipamos con «Fallouty» en el
género de rol? Pues este afio le
toca ponerse la corona de laurel a
«Dragon Age: Origins» (Xbox
360/PS3), con una fascinante
narrativa y personajes que nos han
encandilado. iSi es que el rol occi-
dental lleva dos afios que se sale!
En el apartado de Puzzle/
Aprendizaje/Social tenemos
titulos tan llamativos y originales
como «Family Trainer Xtreme Cha-
llenge» o «Scribblenautsy». Pero

»

incluso un juego de la categoria de
«El profesor Layton y la caja de
Pandora» ha resultado ser derrota-
do en las votaciones ante una
“pocholada” como «EyePet»
(PS3) iCémo nos gustan estas
ocurrencias por aqui, oigal Asi es
la democracia.

En plataformas, la cosa ha esta-
do mas sensata con la eleccién ina-
pelable de <New Super Mario
Bros.Wiiy, que combina el mejor
multijugador con la accién de
correr y saltar de siempre. En
deporte, y desbancando a clasi-
cos futboleros como «FIFA» y
«PESy, nos ha impresionado
muchisimo el realismo de <NBA
2K10» (Xbox 360/ PS3) igraficos
al poder! &Y qué decir de «Forza
MotorSport 3» (Xbox 360) en el
género de la velocidad? iSi es
gue estos simuladores son mejores
cada afio! Y acabamos con la
miusica de «The Beatles Rock
Band» (Xbox 360/PS3/Wii) iPor
fin un juego musical de primera con
temas gue les gustan a todos!
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Call of Duty Modern Warfare 2

Con tantos juegos de calidad en
liza, es dificil elegir uno como
ganador absoluto, pero Megacon-
solas nunca se arredra ante un
reto. De ahi que tras muchos
dimes y diretes, al final nos queda-
mos con «kModern Warfare 2».
¢Que por qué? Muy sencillo. Por-
que el Ultimo de la saga «Call of
Dutyy, representa la perfeccion
de todo un género y ofrece enor-

me diversion en todos sus modos
de juego, ya sea la campafia para
un solo jugador como las misiones
cooperativas y las batallas multi-
jugador. Hay muchos, muchisimo

I

en este juego para que los fans de
pegar tiros se lo pasen como ena-
nos. Los graficos son de quedarse |
con la boca abierta y el multijuga-
dor dificilmente podria ser mas
adictivo. Un sefior juegaco, vaya.
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GTA Chinatown Wars (PSP)

DURANTE LA PARTIDA INTRODUCE CUALQUIERA LAS
COMBINACIONES DE BOTONES SIGUIENTES (EL AUTO-
GUARDADO DEJA DE FUNCIONAR)

¢ Rellenar Salud: L1, L1, R1, Circulo, Circulo, X, X, R1
¢ Rellenar Armadura: L1, L1, R1, X, X, Circulo, Circu-
lo, R1
* Set de armas 1 (granadas, porra, pistola, minigun,
asalto, SMG micro, recortada): R1, Arriba, X, Abajo,
Izquierda, R1, X, Derecha
e Set de armas 2 (cocteles molotovs, teaser, pistola
dual, lanzallamas, carabina, SMG de doble canon):
R1, Arriba, Circulo, Abajo, Izquierda, R1, Circulo,
Derecha
| o Set de armas 3 (minas, motosierra, revélver, lanza-
| llamas, carabina, SMG de doble candon): R1, Arriba,
| Cuadrado, Abajo, Izquierda, R1, Cuadrado, Derecha
¢ Set de armas 4 (granadas flash-bang, bate, pistola,
rpg, carabina, SMG micro, recortada): R1, Arriba,
Triangulo, Abajo, Izquierda, R1, Triangulo, Derecha
* Balas explosivas(para Desert Eagle): L1, R1, Trian-
gulo, Cuadrado, Circulo, X, Arriba, Abajo
* Aumenta el nivel de la bisqueda: R1, Triangulo, P> APARIENCIA: P> ARMAS:
Triangulo, Cuadrado, Cuadrado, R, L1, L1
¢ Disminuye el nivel de la basqueda: L1, L1, R1, Cua-
drado, Cuadrado, Tridngulo, Tridangulo, R1

FONDOS PARA LA PANTALLA DE TITULO
EN LA PANTALLA DE TiTULO, DESBLOQUEA 14 FONDOS DE PAN- > HISTORIAL:
TALLA ESCRIBIENDO§

» FUTURO:

Fondo 2: “gato”.
Fondo 3: “coche”.
Fondo 4: “abeja”.
Fondo 5: “arbol”.
Fondo 6: “mujer”
Fondo 7: “ataid”.
Fondo 8: “vibracién”. 5 ) ;
Fondo 9: “moneda”. \\ o _ §| un retrato no puede faltar en nuestra galeria,
Fondo 10: “silla”. | Tl éseesel de Solid Snake. El veterano guerrero de
Fondo 11: “zombi”. ~ la mitica saga «MGS» nos Ilega,de la mano
Fondo 12: “tribunal”. \ de Pablo Moreno Colla (Malaga). Tu
Fondo 13: “lluvia”. recompensa: «Monster Madness
Fondo 14: “eso”. Grave Qange;t>> plargdPS3.

o A M R . ljo resulta elegiao para ser
Fondo 15: pc. eln la ”Galerfa?’ deII;Jréximo
le Megaconsolas, habrds ganado
tloso videojuego. Envia tu dibujo
bascal, 55, Entreplanta lzda.
Madrid, o bien por e-mail a
onsolas@estrenos21.com. Y no
s de aportar tus datos (Nombre,
ion, teléfono y edad).
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Las nuevas tecnologias hacen que cada
vez necesitemos mejores conexiones
para nuestras consolas. Esto se acentga
con la implementacién del servicio de
peliculas por streaming a 1080p, disponi-
ble en la préxima actualizacién de Xbox
LIVE, o lo que es lo mismo, video en la mas
alta definicién sin necesidad de descar-
gar a un disco duro. Ahora es cada vez
mas necesario disponer de un adaptador
Wi-Fi a la altura. Para ello, Microsoft ha
lanzado su nuevo dispositivo Wi-Fi ofi-
cial, con dos antenas, que permite poten-
ciar la conexién con todo tipo de redes
inalambricas, incluyendo la nueva gama
de redes N de banda dual. Con este adap-
tador, no habra red que se te resista.

PSP ha disminuido su tamaiio con PSPGo y, para
acompaiiar al lanzamiento de la nueva portatil, la dis-
tribuidora Herederos de Nostromo nos ofrece toda
una gama de accesorios disefiados especificamente
para este nuevo modelo, ajustandose perfectamente
a su tamaiio y caracteristicas. Para empezar, tene-
mos la Metal Case, una carcasa metalizada muy resis-
tente que salvara a tu consola de cualquier percance.

Ademas, esta disponible en seis colores: : negro, azul,
rojo, plata, titanium y verde. El kit de carga Car Light
te permitird conectarla a través del USB al mechero
del coche, pero si lo que quieres es un pack con todos
los accesorios, el PSP Go Packl incluye una funda, el
cargador para el coche, un protector de pantalla, una
correa, dos cajas organizadoras para tus accesorios y
un cable USB para el ordenador. Todo en uno.

Wi Se TIRE DE NEGRO
Nintendo amplia fa gama de colores con un nueve modelo

Puede que a Nintendo habitualmente se la haya reconocido por esa estética blanca que siempre rodea
a sus campaiias publicitarias y a los menuds de su consola. Pero eso va a cambiar con la nueva Wii de
color negro que acaba de llegar a las tiendas, el primer color que llega a Europa tras el modelo oficial.
Tanto la videoconsola como sus mandos oscurecen su tono, con un acabado brillante, en un pack espe-
cial de lujo. Y es que para los afortunados que se hagan ahora con esta edicién obtendran la consola
mas el mando de Wii (sin olvidarnos de la funda protectora) junto con el nunchuck y el nuevo Wii
Motion Plus, el accesorio con el que se potencia el sensor de movimiento del mando. El pack también
incluye el ya mitico «Wii Sports» clasico, con sus disciplinas de tenis, béisbol o bolos, al que se le suma
el mas reciente «Wii Sports Resort», adaptado a Wii Motion Plus para una mayor precisién y fidelidad
de movimiento, y que cuenta con quince deportes diferentes entre ellos tiro con arco, lanzamiento de
frisbee, carreras de motos acuaticas, tenis de mesa, baloncesto o ciclismo. Ademas, Nintendo ha anun-
ciado nuevos accesorios, como el mando clasico Pro, una revisién del mando clasico actual que cuenta

con empuiiaduras para una mayor sujecidén.
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