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Dos aventuras en una misma ciudad

as dos expansiones de «GTA
IV», «The Lost And Damned»

y «The Ballad of Gay Tony» ya se
encuentran a la venta y se unen
en un mismo disco sin necesidad
del titulo originel para jugar. Los
dos juegos cuentan con persona-
jes diferentes en entornos socia-
les totalmente opuestos, pero en
la misma ciudad de siempre:
Liberty City. En «The Lost And
Damned» nos meteremos en el
papel de Johnny Klebitz, el vice-
presidente de una banda motera
que ha estado dirigiendo & los
suyos desde que su lider, Billy,
entré en prision. Ahora, con su
vuelta, Johnny tendré que abrirse
camino entre las bandas rivales y
la suya propia para demostrar que
es el lider indiscutible de su grupo
y demostrar |z supremacia de los

Nueva version adaptada para Wii
RESsINeNnT eulL Z2eR0

Lost. En «The Ballad of Gay Tony»,
la més reciente de las expansio-
nes de «GTA IV», controlaremos a
Luis Lopez, el guardaespaldas de
uno de los mayores magnates de
la nocturnidad, Gay Tony.

Titulos explosivos

El ritmo de estas dos aventuras
son completamente diferentes
entre si. Mientras que «The Lost
And Damned» es uns ods al
mundo de las bandas rivales, las
motos y el Rock & Roll, en «The
Ballad of Gay Tony» la historia da
un giro completamente diferente y

Episodes From

Liberty City

City. La ambientacién, una da las
sefias de identidad de «GTA», esté
cuidada al detalle. La misica, que
siempre ha marcado tendencias y
puede presumir de elitismo en
cada una de las entregas, vuelve a
acompasar nuestros trayectos con
nuevos y suculentos temas acor-
des con cada expansion. Si tienes
una Xbox 360, ya que «Episodes
From Liberty City» es exclusivo
para esta plataforma, no puedss
dejar pasar esta oportunidad. El
prdximo mes podrds leer nuestro
exhaustivo anélisis sobre este tre-
mendo juego. No te lo pierdas.

se respira un aire de
modernidad en cada
uno de los trajes y
locales de moda que
visitamos cuando la
noche cae en Liberty
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Llegara a finales de 2010

FIFA MANAGER 2010

Nintendo ha confirmado que la nueva
version de «Resident Evil Zero» para
Wii llegaré a Europa més pronto de lo
que pensdbamos. Concretamente, en
enero. No nos pilla por sorpresa, ya
que hace tan sélo unos meses pudi-
mos disfrutar de nuevo del estupendo
remake de «Resident Evil» que salié en
GameCube bajo una nueva linea lla-
mada «Archives». En esta precuela
del original, controlaremos a dos
personajes, Rebecca Chambers y
Billy Cohen, que se enfrentarén a
un primerizo Virus-T antes de los
experimentos acontecidos en la
famosa mansion que inauguré la
serie. En la nueva version se ha
adaptado el control al mando de Wiiy
" el nunchaco (aunque también seré
posible hacer uso del mando clésico y el
mando de GameCube) y la novedad més
destacable que incorpora es el uso del
«Partner Zapping System», que nos per-
mite cambiar en cualquier momento
entre los dos protagonistas de esta terro-
rifica aventura.

Ya has disfrutado del estu-
pendo «FIFA 10», Pero si, aun
asi, te has quedado con
ganas de mas estrategia fut-
bolistica, Electronic Arts tiene
la solucién perfecta con
«FIFA Manager 2010». Aqui no
importan tanto tus habilida-
des a pie de campo como tu
pericia a la hora de gestionar
un equipo de fiitbol. Tendras
que medir presupuestos,
fichar a jugadores y hacer la
labor de un buen entrenador.
iYa no hay excusa que valga!
Te encargaras del equipo en
su globalidad e incluso

£

i

podrés mejorar tu estadio. La
caracteristica més importante
de «FIFA Manager 2010» es la
incorporacion de un completo
modo online, donde los juga-
dores pueden competir con-
tra otros managers para ave-
riguar quién es el mejor. El
juego cuenta con una pode-

rosa base de datos de _
44 paises, con més de
3.900 clubes y 37.000 | St
jugadores. Ahora el X !1

cemino a la gloriao 4%

a la bancarrota
depende Gnica- 48
mente de ti.
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En forma con Wii )

Wi PIT PLUS

(Amaneces todas las mafianas con dolor
de espalda? ;Cada dia es una jornada
maratoniana en la que porbablemente
acabes comiendo mal y répido? |Bien-
venido a la vidz del ciudadano medio!
Si, por mucho que nos cuests reco-
nocerlo, los espafioles no nos cui-
damos demasiado. Menos mal
que Nintendo se preocupa por
nuestra salud porque, desde

Breves

' “PES 2010 arrasa en Espana 3

finales del mes pasado, conta- v

mos con un nuevo aliado que

nos puede ayudar a corregir

los malos habitos posturales,

animar a practicar media hora \\

diaria de ejercicio como minimoy a

comer bien. ;Como? Con «Wii Fit

Plusn, la evolucion de! fendmeno «Wii

Fite. Gracias al nuevo software podrés

saber las calorias que consumes y las Las Pﬂnﬁm"“ N’mmdu no hacen més que
podrés trabajar problemas especifi- manana, tenemos un nuevo modelo de con-
z0nas concretas del cuerpo, como sus dISIInIOS m{)dﬂfﬂs, SP Yy Mlcrﬂ. A.hﬂfa es5
misculos del estomago. Y el usuario cuarta revision. Nintenda DSi XL es una ver-
que ya sea todo un profesional sobre sion modificada de su altimo modelo, DS;,
la balance board, podré personalizar que incorporaba funciones como una cama-
su préctica de yoga y sus entrena- ra de fotos y el servicio online DSiWare,
mientos con un plan continuo de ejer- median ual podiamos descargar aplica
cicio Sﬂlmdﬂ 8 sus propics metas. S 10NE ueqos exclusvos para dicho mode
iAl'IllTlm 8 cuidarte! , tras los primeros rumores desmentidos,

presa nipona ha c wmrn jo la nueva
ontara con una lrturdl' lacul

Cooking Mama, Buzz, Spectrobes y mas

ESTRENO0S CONSOLEROS it

Ya Di:fl|f‘- disfrutar del nuevo «Buzz 2009+ gata PfayS:a s . ) Wi
tion 3 que viene cargado de nueves modos de juego, B ’
completa personalizacion del concurso y mas de 5.000 ‘ mmw'm
nuevas preguntas de cultura general. jAsi que ve prepa- NDS
rando tus neuronas! Pero si lo de darle al coce no es A
fuerte, puedes entrenar tus habilidades musicales en Wit
con «Sing it Pop Hits», donde podrés cantar a modo de karao-
ke Ins temas mas exitosos de los idolos juvenides del momento,
como The Jonas Brothers, Duffy y Hannah Montana. ;¥ mﬁﬁr
algo de picar para acompaiar la velada? Con =Cooking Mama
tercera entrega de esta famosa serie de minijuegos para DS
s platos mas profesionales. Entre sus novedades mcliye
la p uf.mmrlad de comprar los mgred:entes en el supermer, con:

misSteriosas LII(J[uldb y enlrenlarlnb en hntallas titanicas,
«Spectrobes Origenes», que en su tercera entrega, esta

Bakugan (Sku + Esfera)

que atravesar la cuarta dimension para acabar con el ma

Nefarious y regresar a casa de una pieza. jPodran conseguiria?



un
MIEMBRO D
LA FAMILIA

Con EyePet, la nueva mascota virtual para PlayStation®3, disfrutaris de un nuevo compaiiero en tu
propio hogar... iy sin el inconveniente de que enrede ni mordisquee tus zapatillas!

-

# Lacémara interactiva
PlayStation®Eye te
permitiré capturar tu sala
de estar y mostraria a
través de la televisién. De
esta manera, tu mascota
aparecerd junto a ti... ien
tu propio salén!

w Gracias a la tarjeta
mégica, podrds crear
divertidos juguetes, como
pelotas, camas elésticas
y hasta una méquina de
burbujas, para tener
entretenida a tu nueva
mascota.

www.eyepet.com

4 EyePet es una criatu-
ra totalmente cons-
clente de lo que le rodea.
Podréds hacerle saltar, aca-
riciarle e incluso hacerle
cosquillas. iincluso podrés
educarie para que aprenda
nuevos movimientos!

% Con EyePet, tanto

adultos como nifios
se encarifiarén del nuevo
miembro de la familia.
Disfruta personalizéndo-
lo con diferentes trajes y
observando todas sus
reacciones.




g videojuegos nunca
se sabe loque vaa
pasar. Las cosas cambian,
evolucionan, las exigen-
cias del mercado mandan.
«Tekken 6» puede presumir
de ser la entrega més polémi-
ca de la franquicia de Namco
Bandai por ser la primera que
aparece es varias consolas,
esto que en |la jerga comin se
denomina multiplataforma,
pero sin duda también es la
que mejor sabor de boca deja
tras de sf a todo aquel que
juega con ella. La empresa
japonesa daba el bombazo
hace ya largo tiempo anun-
ciando la creacién de un nuevo
juego de lucha que incluirfa a
los personajes y escenarios
caracteristicos de versiones
anteriores, afiadiendo un
nuevo motor gréfico y reajus-
tando la jugabilidad, mante-
niendo el estilo de juego
clésico. Eso sin olvidar a los
luchadores nuevos que, como
hemos podido probar por
cuenta propia, se ajustan
como anillo al dedo a la ya de
por sl sobresaliente plantilla
de guerreros de la que presu-
me la serie.

Leo, Alisa, Zafina, Lars o Bob
son sdlo una pequefia parte de
las novedades que nos esperan
en magicos escenarios para el
combate. También encontra-
remos sorpresas en los modos
de juego: regresa el aclamado
beat ‘em up que nos permitira
disfrutar junto a un compafiero
de peleas callejeras al més puro
estilo Final Fight. No podia fal-
tar el tradicional 1 contra 1 niel
Arcade en el que debemos
pelear con nueve contrincan-
tes (entre ellos un nuevo jefe
final) para alzarnos con el Pufio
de Hierro.

Las opciones online, de las
que hasta el momento apenas
se ha soltado prenda, com-
pletan la oferta de uno de los
videojuegos que a buen segu-
ro van a causar furor decaraa
las navidades. La calidad esté
asegurada,

| dad que nos permitia recorrer las calles repartiendo estopa al

.. TAMBIEN EN PSP

A
Sélo hemos abordado las 4

o,
ediciones de sobremesa,

N pero aTekken 6o también
brillara con luz propia en
PSP. La portatil de Sony
recibe de esta manera la

DE VUELTA A LA CALLE
Si por algo es recordado aTekken 3» (obviando su adictiva
jugabilidad), es por la posibilidad de participar en una modali-

actualizacién del fantastico
Y aDark Resurrectionn, que
hasta la fecha es consadera-
do el mejor juego de lucha
de la consola. Aqui también
podremos disfrutar de nue-
vos personajes y de un com-

mds puro estilo Double Dragon o Final Fight. La sexta entrega pleto reajuste en la jugabili-

de la franquicia no sélo la recupera, sino que ademas se permi- dad, equilibrando de esta
te el lujo de ampliar sus posibilidades, prometiendo un coope- forma (aun mas si cabe) los
rativo que a todas luces se convertird en uno de los principales combates. No le quiteis el

reclamos de esta edicion. ojo de encima.
™ i PR N - . -
Namco Bandai Lucha Octubre
www.tekken.com PS3, Xbox 360, PSP(diciembre)
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e podria decirquelos

chicos de Infinity

Ward viven perma-
nentemente en estado de
alerta méxima, entre dispa-
rosy traiciones.
Creadores de «Call of Duty», son
ademds responsables de todos
los titulos acabados en nimero
par de la serie, y muchos usua-
rios coincidirfan en apuntar que
se trata de las mejores entregas.
La cuarta fue especialmente bien
acogida tanto por ventas como
por critica, y sigue siendo uno de
los titulos més admirados para
jugar en red. «Modern Warfare
2» es la continuacién directa de
aquél, y promete desde los pri-
meros tiros dejar pequefias las
catastrofes de su predecesor.
Sin desvelar nada de la historia, los
acontecimientos que transcurren
durante este «Call of Duty» nos lle-
varén desde regiones heladas
hasta un Washington devastado y
tomado por terroristas. Si recuer-
das la impactante escena de la
explosidn nuclear en el primer
«Modern Warfare», en esta parte
los creadores han puesto un par de
sorpresas demoledoras todavia
mds crueles, disefiadas sin duda
para revolver el estémago con la
crudeza de la guerra. De hecho, y
como auténtica primicia sin entrar
en detalles, deberemos colabo-
rar en alguna de estas matanzas
de forma inesperada...
Aungque las animaciones y accién
del «COD4» mantenian el nivel téc-
nico muy alto, en realidad se trata-
ba de un titulo que no rompia
moldes. De nuevo, «Modern War-
fare 2» quizd noestéalaalturade
«Killzone 2», sobre todo porque
sigue teniendo ese tufillo a arcade
peliculero en el que tenemos que
seguir un camino muy predetermi-
nado. Pero lo que sucede a nuestro
alrededor esta tan bien orquestado
gue en realidad nos olvidaremos
de estar metidos en un juego. Y
eso, en ambientacién, es lo mejor
que se puede decir hoy por hoy de
un titulo para videoconsolas y orde-
nadores domésticos. No te lo pien-
ses; «Call of Duty: Modern Warfare
2» es uno de los juegos del affo.

IERNEAREARe2—

~ iES LA GUERRA!

Algo que ¢ echa de menos,

especalments temiendo en
cuenta la tercera entreqga de
la sene con sus batallas de
| tanques, es el control perso-
nal de vehiculos. aModern
Warfare 2» sigue enfocado a
la lucha cuerpo a cuerpo,
pero aun asl viviremos algu-
NOSs emMocionantes Momen-
tos a lomos de vanos vehicu-
los, como helicopteros y
motos de mieve. De hecho,

" 4
" E W
o . :
las situaciones que tenemos
que superar nos llevaran a

Mnn“s M“I.TIJUEHH“H e visitar climas de lo mas varia-

do, desde infiltraciones

Para los jugadores de PC hay una pega, no contardn con servidores silenciosas en barrios con-
dedicados, lo que impedia, a pron, la exstenoa de modos y ediciones flictivos de Sudamérica,
personalizadas. E<to no afecta a los vsuanos de consolas, que disfruta- hasta reconditos escondrijos
ran de jJugosas novedades. Ademais del conocido sistema de rankings, la rodeados de hielo y nieve.
puntuacitn acumulada por muertes vanara dependiendo del nivel de Menos mal que vamos prepa-
responsabilidad en ellas. Si matamos a vanos sequidos, tendremos mas rados, ya que una de las edi
puntos, <1 benmos a un usuario antes de que otro le peque el two de gra- ciones especiales incluira,
da, nosotros puntuamos mas... y sequn las muertes acomuladas, podre atenciéon, unas gafas de
mo= clegir, por ejemplo, qué tipo de ataque ejecutaremos, en vez de vision nocturna que funcio-
tener predeterminado qué sucede cuando alcanzames aerto nomero. | nan perfectamente.

Activision Shooter Noviembre

www.modernwarfare2.com Xbox 360, PS3, Wii, DS




' Wi Plus

Lleva tu entrenamiento a un nuevo
nivel o descubre la experiencia Wii
Fit por primera vez con el renovado
Wii Fit Plus para Wii. Wii Fit Plus incluye
todas las caracteristicas del popular
Wii Fit, pero afade nuevas formas de
entrenar, divertirse y llevar una vida
sana. jSubete a la tabla de equilibrio
Wii (Wii Balance Board) y continua tu
camino hacia un estilo de vida mas
saludable con Wii Fit Plus!
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«Dragon Ball» ha regre-
sado a la nueva genera-
cion. Y lo ha hecho h

__mejor forma posible: con

m O personajes
jugables, una increible
variedad de localizacio-
nes, nuevos modos de
juego y todo el carisma
que desprende Goku,
Vegeta y compaiiia.

o ci'er‘l:o es que «Dragon
Ball» entrd en las nuevas
consolas de forma menos
impactante de lo que nos habria
gustado. «Burst Limit» ofrecfa
gréficos en alta definicién y un
buen pufiado de modos para pasar
un buen rato, pero tan bien acos-
tumbrados como estdbamos con la
serie «Budokai Tenkaichi» en PS2,
con su gran jugabilidad y su amplia
lista de personajes, que esperé-
bamos algo més de las aventuras
de Goku. Por eso llega ahora
«Raging Blast», un digno sucesor
de «Budokai Tenkaichi» que cum-
ple con creces las exigencias de
hasta el mayor fandtico de la serie.

Los combates son frenéticos. Aqui

¥ no se trata de enfrenarte a tu

lasluchas tiene més que ver conel
juego del gato y el ratén. Podras
huir de tu enemigo mientras apro-
vechas para recargar tu energlao
perseguirlo para evitar que él haga
lo mismo. Gracias a este sistema,
los combates ganan mucho dina-
mismo, con peleas tanto en tierra
como en mar y aire.

Los escenarios son totalmente
destruibles. Resuitaimpresionan-
te lanzar a un enemigo por los
aires y ver cdmo destruye una
montafia para terminar incrustado
en una pared y seguir déndole
cera. Y es que, sin lugar a dudas,

(I e

nos encontramos ante uno de los
titulos de «Dragon Ball» que mejor
recrea este peculiar universo.
Tanto, que hasta la propia serie
de animacién nos parecerd obso-
leta comparada con los modelados
de los personajes, llenos de deta-
lles, como el sudor, arafiazos y
efectos en sus transformaciones.
El més completo

«Raging Blast» abarca absoluta-
mente toda la serie Z, desde la
llegada de Radditz, el hermano
de Goku, a la Tierra hasta los diti-
mos compases con el monstruo
Bu. Pero, lejos de quedarse ahl,
también tendremos otras sagas
como la del Saiyan legendario
Broly o la del padre de Goku. Y

TEXTOS: LEJENORDO PAsCUaL

il

por si esto fuera poco, el juego
incluye historias alternativas que
nos presentan combates nunca
vistos en la serie, prueba del buen
hacer de Namco Bandai con esta
entrega. Y es que una de las cosas
que mas se ha querido cuidar esla
fidelidad con respecto a |2 serie
original. Los personajes estan lle-
nos de detalles y disponen de dife-
rentes trajes, aunque lo que méas
llama la atencién son sus expre-
siones faciales, calcadas de la serie.
Quizé, entre tanto frenetismo en los
combates, la cdmara pueda jugar-
nos alguna que otra mala pasada,
sobre todo en un escenario tan
grande y lleno de elementos que se
interponen entre los combatien-

tes, pero con un poco de pericia
seras capaz de dominarlo comple-
tamente y realizar las técnicas més
devastadoras. Sin duda las vas a
necesitar, ya que el juego posee
un grado de dificultad bastante
elevado, y en el modo Normal nota-
rés como la méquinano te dardun
respiro en ningun momento.

«Dragon Ball Raging Blast» es
toda una proeza interactiva basa-
da en este peculiar universo, que
llega més alld del recuerdo que
tenfamos de nuestra infancia, ofre-
ciendo combates épicos donde el
mas minimo error se paga muy
caro. Si estas listo para acompafiar
a Goku y sus amigos una vez més,
éste es el mejor momento.

E



| de los cuatro movimientos especiales que posee cada luchador,
| como el famoso Kamchameha de Goku.

| Ragqing Blastwe e< ¢l modo Super Rising, mediante ¢l cual podras

SENAS DE IDENTIDAD

Los jueqgos de aDragon Bally poseen clementos que se ha con-
vertido en marca de la casa, como la posibilidad de eleqir entre el
doblaje en inglés o el doblaje japonés. Los actores que participan
en el videojuego son los mismas de la sene de animacién origi-
nal. Por supuesto, nosotros hemos eleqido el doblaje en japonés,
que tiene un encanto especial. Y e« que no hay nada como cscu-
char a Goku, Vegeta o Krilin dando gritos a pleno pulmon cuando
realizan los atagques mas poderosos o hablan en las secuencias
previas al combate. La calidad estad asequrada.

realizar una sernie de ataques combinados tan varniados como
demoledores. Es una de las implementacones basadas en la serie
miis fidedignas, ya que en aDragon Ball Zn los personajes siempre
reventaban el escenario de batalla para terminar empotrados con-
tra un muro de roca. Si una vez que les lancemos por los arres
logrames alcanzarles, gracias a la super velocidad, podremos
sequir dandole duro, realizar un ataque teletransportado para ter-
minar estrellindolo contra el suelo o acabar el combate con uno

A FONDI

GUIA DE JUEGO

i

nglng Blastw esun
juego muy abierto.
Desde el comienzo tendre-
mos una gran variedad de
opciones a elegir. El Modo
Historia no nos obligaa
comenzar lasaga Z desde
el principio. Si, por ejem-
plo, tenemos ganas de
rememorar aquellos glorio-
sos combates contra los
androides para terminar
con Célula, podremos
hacerlo tranquilamente. A
medida que los vayamos
completando, desbloquea-
remos los siguientes com-
bates y los luchadores que
hayamos vencido para
poder utilizarios en luchas

individuales o en el modo
multijugador. El control no
ha cambiado mucho con
respecto a los «Budokai
Tenkaichi». Tendremos un
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B D-Fense!iD-Fense!”.He -
ahf el grito de guerray IR & 1 FTTHH| [
" la madre del cordero
paratodo aquel equipo que
quiera enfundarse un anillo
de campeén.
Y quien dice equipo dice saga
§ virtual, ya que la espectacular
B remontada de la franquicia de SN
PN EA, que tocé fondo hace tres s
w+ afios, se ha cimentado sobre la
P4 misma piedra angular que los
Spurs, Cavs, Pistons o Celtics: ¥
la defensa a machete. Asi,en la
edicion de este afio el realismo y
la fluidez sobre el parqué gana

» muchisimos enteros desde sus ¥ ﬁ\’ﬁ'
ok

r“ trabajados marcajes, bloqueos, . . #
seguimientos, chapas y «lapas» fv
diversas. Viva el club ninjay el &

estopa mix, que diria el inmortal
Montes.

Aparte de esta notable mejora,
que le acerca un poquito méas a
su gran rivaleNBA 2K10v, la
dinastia sigue mostrando gran-
des fundamentos en todos los
puntos cardinales de la zona.
Por un lado, el interesante con-
cepto de ADN Dindmico apli-
cado a las caracteristicas de
cada jugador estelar, un caté-
logo renovado de movimiento
personalizados, |A aplicada tam-
bién al banquillo y a los &rbitros
para darle un plus de realismo a
la cosa... Y modos de juego all-
star como los desafios puntuales
que tanto nos pican para ir des-
blogueando equipos clésicos y
camisetas histéricas, o el modo
manager para convertirnos en
una leyenda con patas y puro a
lo Auerbach. Evidentemente,
todo este despliegue serfa inGtil
sin el auténtico jugador fran-
quicia que tira del carro: el apar-
tado gréfico, notablemente
pulido en todos sus aspectos
(animaciones, FX, movimientos,
rapidez en la pista...) y redon-
deado por unos comentarios de
altura. Buena pizarra Online (ls-
tima que el Adidas Live se des-
perdicie un pelin) y alguna que
otra sorpresa para los més jugo-
nes redondean una de las plan-
tillas més completas y sdlidas
que se recuerdan. A por el entor-
chado definitivo.

V=
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| *Un cambio tan mds o menos

| radical en el centro de gravedad

| de ka saga iene como nevitables

el control y el manejo. Asi, nos

boton para lanzar a canasta, sin
supletono para bandcja/mate y demas zavandajas. Por tanto, debere-
mos calibrar muy bien el turbo y el stick izquierdo para dosificar la

potenaa a la hora de encacar of aro. Y, en los lanzamientos en suspen-
<0n, ol feeling sera esenaal para no lanzar una mandacinag al aro. Inclu-



se centra en la vida y milagro de
Eddie Riggs, roquero de vocacién
y coleccionista de fetiches y por-
tadas metaleras aunque de
momento sélo sea afinador de gui-
tarras. Una noche, Eddie sufre un
(gran imagen), sufre un resacén
cuéntico y va a parar a un mundo
donde se encuentra con el malvado
emperador Doviculus y su demo-
niaca armada, «The Tainted Coil»,
han esclavizado a los Uitimos huma-

. . . . TEXTOS: JOTACE
PS3/XBOX 3680

accidente en la escenario y cae

inconsciente.

nos. Guiado por Lars Halford y
acompafiado por suhermana Litay

Porque por fin llega un juego que
combina la iconografia y laideolo-
gia del heavy metal con la aventu-
ragréfica salida de la desbordante
imaginacién de Tim Schafer, crea-
dor de maravillas como «Monkey
Islandy, «Grim Fandango» o «Full
Throtle». Por tanto, la cosa pinta
bien, inclusc para los que nos que-
damos en Mahler y Coltrane. Asi, el
juego es ni més ni menos que una
ruidosa tajada de acciénen terce-
ra persona, rica en combate, ima-
Con la sangre cayéndole en la hebi-
la misteriosa Ophelia, el bueno de

geny tramaifresistible. La historia
lla del cinturén regalo de su padre
Eddie tendré que liderar la resis-
tenciahumanay pararle las garras.
Asi, siguienco un mundo que pare-
ce extraido de algunas miticas cara-

tulas del Spectrum, tendremos que .
darle ceraa las hordas de demonios : b
con nuestra hacha Desmembra- et y . = . =
menti mejora

inbudosbiyotived  GLORIAS DEL «JEVI

i visitando al Motor- JEVI

prestaciones
forge. Mucho humor, misiones en
coche alo «GTA, todos los tdpicos [ e
del género y delirio sonoro gracias que presente en el jJuego, empezando por los discos miticos, letras y
ala portentosa banda sonora que looks de grupe= como AC/DC, Metallica o Scorpions y culminande con
iﬂduy. doﬂas roqueras que eje. La voz del fandtco Jack Black (en
cutaremos en un rninijuago tipo | espanol la d“uhia Santiago Sequ- L
«Guitar Hero, También tendre- ra), acompanado por Rob Halford
e de Judas Prnest, Lemany Kilmasters |
mos un modo mum]ugador que |deMotarhead, Lita r‘(‘)rd, 022[: ' 1
mhmmm |Osborne y muchos mas. cHabrd y
babatﬂukn.LocHnmapasa— | cameo de los melenas de Europe? y 4
da tan desproporcionada como la | Sorpresa, sorpresa. 4
lengua del tio de Kiss.

T
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MULTIJUGRDOR PARA TODOS LOS GUSTOS

Cada vez o= mais normal encontramos con campanas cooperativas
online, y en un titulo de este calibre se agradece especialmente. La |
aventura la podemos vivie con otros tres; companeros, y exste la posi- e
bilidad de hacero a dobles en la misma consola con La pantalla partida. |
E< de<tacable s estabilidad de la< partidas en red, sin apenas parones i

| ni dificultades de conexién. Adicionalmente, antes de fin de ano se |
| pondei a la venta la pamera expansién, «la ;
| Isla Zomibwe del doctor Nedwn. Es una trama
| paralcla a la prncipal en la que ol aentifico
| en cuestién requenca de nuestros servicos
| para poder curar a unos zombics.
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| proceso creativo de los

juegos en ocasiones

convierte un proyecto

de tono serio en una comedia

desenfrenada. No vamos a decir

que «Borderlands» tenga més

vocacién por el humor gue por

los tiros, pero desde luego el

cambio que se ha producido

° desde los primeros trailers hasta

el resultado final ha sido notable.

Hacer caricaturas siempre es

més sencillo que tener fotorrea-

lismo en el disefio de los perso-

najes, sélo que en este caso los

protagonistas y enemigos tie-

nen tanta personalidad y carisma

como cualquier modelo tridi-

mensional de «Final Fantasy» o
«Tekkeny.

El titulo hace referencia al hilo

argumental: durante sus afanes

Sl colonizadores, la humanidad

j hace tiempo que esté descu-

. briendo nuevos mundos habita-

.\ | bles ademds de la Tierra, hasta

que llegan al acogedor planeta de
i
|

Pandora, en el borde de la gala-
xia. Resulta que este astro cuen-
ta con una inmensa riqueza
natural, y no tardan en surgir las

£ s s ap——

¢Disparos, ciencia-ficcién, rpg y humor juntos? De una
mezcla tan explosiva sélo puede salir algo bueno.

disputas entre los pobladores
de origen terrestre. Para com-
plicar las cosas, la fauna local se
revela también contra sus colo-
nos, y éstos, ademds, descubren
una construccién alienigena que
parece poseer tecnologfa casi
mégica.

Alcombate con humor

El escenario es, en definitiva,
desolador, pero los creadores
se lo han tomado con sentido
del humor. Nada més comen-
zar, podemos elegir quién nos
va a representar en la aventura:
tres hombres y una mujer se dis-
putan el honor, y todos tienen
sus peculiaridades para resul-
tar elegidos (historia, dominio
de armas, habilidades Unicas...).
Estos personajes estan plante-
ados para que puedan colaborar
unos con otros, cambiando tipos
de combate, y sobre todo jugar
en red con tres compafieros.
Para dominar el tipo de control
contames con un pequefio robot
auxiliar (tipico secundario cémi-
co) que nos cuenta céomo fun-
cionan las cosas. Basicamente,
el juego consiste en buscar

_— -\ O T T
REVOLUCION EN TODOS LOS SENTIDOS

El e<tilo directo y sin comphicacones de aBordedandsn lo convierte
en un caso unico. Podriamaos dedir que es un Zelda ambientado en el

futuro, pero la comparacion seria injusta para los dos. Los acadores

(Gearbox, responsables también de la exitosa senc aBrothers in
Armsn) definen a su juego como Roll Plaging Game, que €5 su vison de
un FPS con profundos toques de rol. De hecho, segin sus creadores se
pueden conseguic hasta 87 trillones de vanaciones sobre ks armas (tri-
Hones, has eido been), asi que si te va e4o de colecoonas, csta daco que
vas a teners entretenamiento para un buen rato. La aplicacén mas loca,
I de generador aleatorio de armas, o< otra curiosidad muy Gtil y visto-

=a, ya que ¢l diseno de ks mismas ssempree o5 convinoentee.

misiones, cumplirlas, y conse-
guir desbloquear nuevos encar-
gos, armas y habilidades.
Técnicamente, y sin ver apenas
nada de su anterior disefio
“serio”, se puede confirmar al
primer vistazo que el estilo ele-
gido es un puntazo. Utilizan la
caricaturizacién y el cel shading
como excusa para llenarlo todo
de color, si bien utiliza un filtro
con resultados bastante realis-
tas, lo que lo consigue hacer
que se parezca a un comic ame-
ricano. Las texturas, ademds,
estén dibujadas a mano. Las
explosiones y pantallas de con-
duccién son lo més espectacu-
lar del conjunto. Las primeras,
por inmensas y bien animadas, y
las segundas destacan por la
amplitud del horizonte y posi-
bilidades de exploracién. La
vida de «Borderlands» es muy
larga, sobre todo probando los
modos multijugador y picéndo-
te para conseguir infinidad de
armas. Quiza falla un poco, con
el paso del tiempo, en el modo
en solitario, pero es un detalle
menor teniendo en cuenta su
duracién y que se trata de todo
un soplo de aire fresco en el
género.

Shootier/pol

A FONDOD

GUIA DE JUEGO

= Has probado «Fallout
€ 3»7? éTe parecié que se
tomaba las cosas con
demasiada calma? Pues
«Borderlands» es |a alter-
nativa ideal. La eleccién
de personaje es vital para
el desarrollo de la aventu-
ra, asi que mira més allé de
la apariencia fisica del
protagonistaquetevaa
representary fijate en las
habilidades que mejor se
te den o mis te gusten,
como disparar a distancia,
lucha cercana, resistencia
y demés. Tras ir cumplien-
do las misiones segin el
orden que queramos, cada
subida de nivel nos permi-
te enfrentarnos con garan-
tia a enemigos més pode-
rosos, tanto humanos que
luchan por el control como
seres que defienden su
territorio. La utilizacién
de vehiculos para compe-
tir o desplazarnos también
estd muy bien conseguida,
pero las mejoras que haga-
mos tienen poca repercu-
sién en estas pantallas.
Mientras juegas online,
tienes la opcién de entrar
y salir de una partida en
desarrollo sin perder privi-
legios. Al hacerlo en soli-
tario, evidentemente, tie-
nes que dependerdela
inteligencia artificial del
juego, lo que quita algo del
factor sorpresay bastante
diversién. Por cierto, aun-
que nunas 100
horas de juego, el final es
algo asi como el de «Halo
2», donde queddbamos a
medias; mejor no te hagas
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erde “alien” que te
“ quiero verde y casi

sin hacer ruido, la
franquicia de Cartoon Net-
work se ha hecho un hueco
generoso en el corazoncito
y el monedero de nuestra
chavalerfa més jugona.
Peliculas, juegos de cartas,
mufiequitos... y, por supuesto,
videojuegos. Las Navidades
pasadas, «Protector of Earth»
despaché dos millones y medio
de copias en el mundo, y para
estas las perspectivas son alin
mds estratosféricas al apoyarse
en «Alien Forcey, Ultima serie
basada en las aventuras de Ben,
un chaval de 10 aflos que des-
cubre un super-reloj llamado
Omnitrix que le permite trans-
formarse en diez extraterres-
tres distintos. Ahora, cinco afios
después del descubrimiento, el
ya muchachete Ben tendré que
agudizar su ingenio para encon-
trar a su abuelo Max, desapare-
cido inexplicablemente. Ayudado
por su prima Gwen, nuestro
héroe tendra que solventar este
problema doméstico al mismo
tiempo que mantiene a raya a
los alien invasores de turno.
Baséndose en los episodios de la
primera temporada de su fla-
mante teleserie, seguiremos las
evoluciones de Ben en sus mul-
tiples encarnaciones extrate-
rrestres: Swampfire, Big Chill,
Humungosaurio, Jet Ray, Spi-
dermonkey... Una treintena de
ataques desbloqueables, méis
media docena de movimientos
especiales y numerosos combos
seran nuestras potentes armas
para vencer a enemigos como
Forever Knights, Xenocites,
DNAliens o Highbreed. Aparte,
podremos jugar como Gwen o
como el “complicadillo” Kevin 11
a lo largo de numerosos esce-
narios de fluido scroll 3D y reple-
tos de puzzles y plataformas,
para que no falte de nada al
guiso. Un modo cooperativo en
las versiones PS2 y Wii, mini-
juegos en la DS y cantidad de
gadgets y accesorios en la PSP
completan este repertorio de
rechupete.

PgHaéomea =

Namco Bandai
Rccion/Rventura
Octubre

DIEZEN UND

[“No L.lb-i-_am-_{-i]uc cl atractivo

mayor de un superhéroe e la fan-
tiztica anormalidad que le diferencia del resto de

los mortales. Pues bien, diez son las diferentes for-
mas en las que se puede presentar Ben (en realidad
nueve, porque una parte cs atribuible a su lado humano), para i
goce de sus fans. Y es del todo excitante verle ponerse una vez |

mas el Omnitnix y transformarse en poderosos alicnigenas para :

combatir ¢l mal. Asi lo vemos en la piel de Fuego Pantanoso, en la I
del impacable Frio o en la del tremendo Humongusaurio para dar- l
les cera alos DNAkens. Cuidadin con el chavalote, que selas gasta. |




. «FIFA» ha crecido exponencial-

alx nen motivos para decantarse por | wvirtudes y su estilo general. Para empezar, regresan los jugadores
. I.I'ljl.@u mmcbm unparables. Sien «2006w» era Adnano, ahora Ronaldo y Me<<i<on los

s . ias indivi joridad <e tendd - = arias b = de practica, pe
B cionan mejor las ju indivi- rioridad <e tendrd que ganar con vanas hora practica, pero una
" duales y el lucimiento con el pad,
4 mleﬂU'ESQlJE(FlFADm por bicn todavia se apredan algunos retardos en que nuestros jugadores

TEXTOS: GORRINCH

PES 20U

ror muy cricicada, LU 12H I I

«Pro Evolution Soc-
cer» debfa regresar por sus
fueros. Y lo hace conungola-
zo por toda la escuadra.

Que si online, que simovimientos
robéticos, fisica del balén... Cons-
cientes de que estaban perdiendo
terreno frente a «FIFAx, en Kona-
mi se pusieron las pilas durante
los Gltimos doce meses para ofre-
cer el juego que los aficionados
llevaban afios esperando.

«PES 2010» aterriza con el impe-
tu de una estrella deseosa de mar-
car en su primer partido.
Técnicamente muy superior a
todas sus anteriores entregas,
sobresalen especialmente dos
aspectos: el movimiento del balén
y las reproducciones de los juga-
dores. Respecto al primero, por
fin podemos decir que |la pelota
tiene un movimiento real en 360
grados, con libertad en los pases y
lanzamientos, y sin estar restrin-
gido (ni pegado) al movimiento
en carrera del jugador en pose-
sién. En cuanto a los personajes, el
parecido es increfble, con repro-
ducciones tan fieles como permi-
te la tecnologla actual.

A la hora de jugar se aprecia un
interesante aumento en la veloci-
dad, y llegar a la porteria es més
facil que de costumbre. No tanto _
porgue los rivales sean sencillos de " EXHIBIT 10N
batir, sino porque el control estd |IEESS———— 2 ) "'.?.r
muy bien ajustado cuando juga- Il ol r— : 0w
mos offline. Los Unicos que echan i ' = "
en falta un poco més de inteligen-
cia son los porteros, con acciones
puntualmente incomprensibles.
Han tenido que pasar 3 afios para
que se pueda disfrutar de un

jpm—
genuino «PES» en nueva gene-
racién, y durante ese tiempo Hnﬁm“s ']HRH Eﬂmln

mente. Pero por primera vez en [~ Muchos todavia juegan y veneran a «PES 63 como mejor (-ntr-vqa ]
Xbox 350y m.mmﬁe' de la secie, y «PES 20109 5 un heredero divecto de algunas de sus

estilo de jl.legO‘ en el «Pro» fun- bélidos capaces de humillar 3 vanos defensas. Por supuesto, la supe-

vez aprendidos los trucos basicos, algunos jugadores son goleadores
| natos. Por otra parte, La. partidas online han mejorado en fluidez, <a

la espectacularidad yel I"I"Il.llﬁjl.l' re<pondan, y sélo pueden competin cuatro vsuanos ssmultineos. Una
gador_ Y a no es cuestion de cali- curiosidad, el jugador tiene a po<ibilidad de clegir los comentanos.

dad, sino de preferencias. TU eliges.
R R AR R gy -
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n afio més, “barra
“ libre” de lucha libre.

éCuéntos golpes te
puedes “comer”?
Aunque en Europa la aficién por
el Pressing Catch esta muy lejos
de poder compararse con los
niveles de Estados Unidos o
Japén, la insistencia y el éxito
del juego «Smackdown vs Raw»
aifo tras afio va a acabar consi-
guiendo que lo consideremos el
«FIFA» de lalucha. Las actuali-
zaciones anuales que nos trae
THQ van mucho mds alld de
renovar la plantilla, y en esta
ocasién han llevado hasta su
méxima expresion la versién que
vimos en 2008.
Tras cinco entregas de la serie en
las consolas de nueva genera-
cién, debe ser dificil no ya incluir,
sino pensar en novedades que
puedan sorprender. Y adn asf,
las hay. Lo primero en lla-
mar la atencidndelos _e==
aficionados serd el
modo entrena-

UL E
SIS

miento, ya que aparece nada
mas poner el juego en marcha. Si
bien los controles permanecen
inalterados, este campo de prue-
bas nos sirve para experimen-
tar con los luchadores todos sus
movimientos, muchos de ellos
exclusivos en cada pugil. Asf,
algunos de ellos son més hébiles
a la hora de esquivar los aga-
rres, mientras que otros pueden,
por ejemplo, recuperar energia
haciendo “vaciles”.
Tampoco hay un salto técnico
respecto a la edicién de hace doce
meses, y pese a todo los graficos
siguen siendo de lo mejor en el
género. Los luchadores siguen
brillando bajo los focos con
sus aceites y sudores, la
animacién es perfec-
ta, y se ha mejora-
do la inclusién de
sangre, cosa que
no sucede con

tanta facili-

TU ERES EL QUE MANDA

TEXTOS: GORRINCH

ANERUANE ™

dad en la serie de televisién. Aqul,
segUn vayamos golpeando, nues-
tros contrincantes se irdn man-
chando de rojo intravenoso seguin

los impactos que reciban.
El mayor problema del juego es
que para dominarlo hay que
haber probado los titulos ante-
riores, porque los tutoriales dan
por hecho que conocemos algu-
nos movimientos bésicos.
Pero si eres fan, con los
67 bestiajos hiper-

musculados que B8
tiene Smackdown,
vas a pasértelo
COmO un enano...
gigante.

GRAFICDS

La personalizaadn siempre ha <ido una caracteni<tica wnpcndm- de
| la seric, y este «WWWE Smackdown vs Raw 2010w Ia lleva al limite.
| Puedes clegir de qué sexo es tu personaje, editar su historia (hay
| decenas de dnemditicas), escribir los detalles de cada uno de ellos g,
| después de todo esto, compatirlo por mtemet. Que haces Ia version

virtual de un colega tuyo y se lo quicres enviar en plan cofia, pues se lo
enviae. ¢Que quieres encontrar a un luchador mitico sin tener que crea-
lo ti desde la nada? Pues utilizas el buseador y te lo descargas. Ya que
el modo pranapal puede ser algo corto, las posibilidades que ofrece en
este campo aumentan muchisimo Las horas de juego, y mas si tienes kas
)qa...r dr-wruemnrinqux- =abe< on bos, cuadniliteros multijugados.

ERRNCO
JUGRBILIDAD

ERERROD
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EEROOO




| can mas cobardica,

valiente, “Jacobo” odimi-  ur

nuto, segun las circunstan-

cias, salta de nuvevo consu dores siniestros. Porque, despueé
garbo habituval al territorio de resolver cada misterio, es hora
multiconsolero enunaaven- de utilizar los trajes especiales
tura en la que destacasobre (con sus superpoderes cor n
todo en suversion Wii. dientes y sus ases |
Asi. en «Scooby-Doo: Bienvenidos que se iran desbl e iwra
| misteno», podremos poner a >cooby-Doo, Fred, Velma y el
pr ynuestras habilidades como resto de la panda y ace der ar
1S para re iver vanado vas Zonas en cada e
my )E itir a los [
sustadores enem : [va se sabe En concreto, un
tantasmas con sobrepeso, maring lofriantes escenarios, distrit S
s descabezados, gargolas vivien 1 lo largo de «
squelet ascabeleros...) y ales alos que d )

pilar pistas que nos ayuden a tarnos con vanadas arn
e habihdades y a eciale
UP&DOWN Croegre =
( 1nNue T Fan 3l I
juvenecidos [ni con el botox
marca Nicole Kidman lucirian
Nismie swvantente ga: e r g mejor), sorpresas a tutiplén, quinos

We I aEn 0 52 oen

B |
Funcions €2 leg mandes U5 smpiemants tomict .
15 990 e qramen &3 & lrmeie. D

na Torroja y los hermanos

Cano se han propuesto
que te lo pases en grande can-
tando sus cliasicos temasenel
nuevo juego que ellos mismos
protagonizan.

(UPZDOWN .

b e e o oo i e Dot € kriaie
i Sing S, L2 verside pava PS5 coemz 90 0

T8 ECASES 0 0EL

Fredablenave sean s nig macwins izt
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10 de 10s enigmas
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y gags tipicos de la lege
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o han convertido en auten
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into antes
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El subgénero de “cuida-
do y disfrute de masco-
tas” alcanza una nueva
dimensién con este
asombroso juego que
materializa por arte de
magia un mascota muy
mona. Bombazo navide-
flo asegurado.

i alguna vez has tenido
que soportar algin cha-
parrén doméstico,

desencadenar tormen-

tas o tragar sapos

y culebras porgue

en casa no te deja-

ron tener una adora-

ble mascota a la que
sélolefaltehablar,ahora %

es hora de acometer la
revancha: porque «EyePet»

es la perfecta excusa para
meter a un lindo animalito en el
hogar. Estamos, como su nom-
bre indica, ante un nuevo birlibir-
loque de London Studio, que en
este caso se beneficié de las can-
celaciones de titulos como “The
Getaway" y “Eight Days”, dejando
al desarrollador via libre para que
se centrase en este original juego,
Gue nos propone nada menos que
la posibilidad de interactuar con
una nueva mascota virtual como si
fuera totalmente real. Hay que
decir que el reto esté planteado de
principio al fin, ya que podremos
asistir al nacimiento de nuestra
criatura rompiendo el cascarén
y. mas adelante, cuidarla, jugar
con ella, educarla, darle de comer...,
Todo ello a través de la cdmara
PlayStation Eye, que nos mate-
rializaré al bicho donde quera-
mos, para el disfrute de toda la
familia. Por supuesto, las posibi-
lidades de interaccién y distrac-
cién serdan méximas: podremos
personalizarlo y vestirio a nuestro
antojo, observando las reaccio-
nes ante los looks que le propon-
gamos. Y es que el catilogo de
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MOLDERANDO A LA CRIATURA

l: <Es un mono? <Es un perrillo? éUn pitufo sin depilar? éUn
gremlin de secano? cEl eslabén perdido en la evolucién del
koala? Evidentemente, ¢l dizseho de aEyePetn fue uno de

los quebraderos de cabeza de London Studio. Desde un
principio tuvieron clare que debia ser peludo, con rabito y |
con cara antropomorfica para acentuar su expresividad y |
gestuahidad. Asi, se opté por una apariencia de mono aun- |
que con reacciones de gatito. Aunque eso de que salga de
un huevo choca un poquito en el bicentenario de Darwin. |
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ABRACADABRA, TARJETA MAGICA

| »El perfecto “hueso™ para nuestra mascota es la tar-
! jeta migica, que nos permitira elegirle juguetes
| tales como una cama elastica, una maquina de bur-
bujas y otros obhjetos con los que se lo pasard en

| grande. ¥, como en otros jucgos de
reciente cuno, i1 le dibujamos
un avion, un coche, una —
marnoneta o un robot, las { t
figuras cobrarin vida ante
nuestros ojos y haran que
nuestro amiguito se lo pasc

: de fibula interactuando.

emociones de la mascota es
asombroso: se mostrard encan-
tado cuando le sorprendamos con
un nuevo juguete, agradecido
cuando esté triste y le acaricie-
mos... Esté claro que «EyePet»
es uno de los pesos pesados para
la campafia navidefia.
Juego muy social
Desde que fue mostrado en
diversas ferias y convenciones,
London Studio dejé muy claro
que su juego se enmarcaba en el
catdlogo “social” de la consola. |
Esto es, que sirve para alentar y
alimentar las relaciones familia-
res y promover el entreteni-
miento colectivo. Nada de
experiencias individualistas tipo
“tamagochi”. Asl, padres e hijos
se lo pasardn en grande lanzén- |
dole una pelotita para que la
persiga, déndole paimadas para
que se ponga patas arribay se le |
rasque la panza, incluso ense-
fidndole a “hablar” mediante gra- |
ciosos ruidillos...
También «EyePet» sirve para
concienciar con la responsabili-
dad que acarrea tener una mas-
cota, sobre todo por si algin dfa
damos el salto al “carne y hueso”.
Realizando tareas y cuidados a
diario y elaborando un calenda- |
rio estricto, podremos obtener |
como gratificaciones nuevos y |
divertidos juegos de la mascota.
Cuanto més aprenda, méds emo-
cionantes y complejas seran las
actividades que podra realizar. |
Y es que “EyePet” (la mascota)
tiene su propia personalidad: si no
le haces caso, actuard de |
forma independiente e |
intentars llamar tu aten- |
cién, ya que, por supues- |
to, reconoce nuestravozy |
hasta la forma de la cara. |
En fin, un juego que pro-
mete dar mucho que hablar |
y que puede abrir una via
para la PS3 y para el sub- |
género de interaccién social. |
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T ras su paso por Nin-
tendo DS, «China-
town Wars» regresa
al mundo de las portitiles,
esta vez replanteado para
la pequeiia de Sony. Volve-
mos a Liberty City (la ciu-
dad ficticia més real de la
historia) a la antigua usanza,
con una perspectiva aérea
que nos traslada a los pri-
meros compases de la serie.
Cifras de ventas aparte, siempre
es digno de celebracién que un
juego aparezca en diferentes
plataformas, y mas ain si se
trata de un producto de la cali-
dad de «Chinatown Warsy, la
, vision que los chicos de Rocks-
tar, esos magos de la tecnologia
moderna, nos ofrecieron para
Nintendo DS. Con alguna que
otra novedad resefiable, sobre
todo en lo que se refiere a la
adaptacién a la pantalla de PSP,
esta historia de la mafia chinaes
una conversién redonda. Le cali-
dad gréfica, sobre todo a nivel
de texturas, ha sido amplia-
mente mejorada, dando un
aspecto més serio y menos de
dibujo animado que su versién
anterior. Aunque notodovan a
ser buenas noticias. Una de las
caracteristicas que Rockstar
sacé partido en Nintendo DS
fue el uso de su pantalla técil,
afiadiendo minijuegos como
romper cristales, rebuscar enla
basura o robar coches, perfec-
tamente implementados. PSP
no dispone de pantalla tictil,
por lo que dichos minijuegos han
sido adaptados a los botones
de la consola. ¢Qué novedades
encontramos entonces? Nue-
vas misiones, personajes, movi-
mientos y efectos de luces y
particulas mejorados. En defi-

| nitiva, lo fundamental para dis-

. frutar de este pequefia maravilla

portétil y todo lo que contiene:

una historia seria y madura,

accién sin tregua y una inmensa

~ variedad de misiones que cum-

. plir. El intrincado y peligroso
mundo de la mafia oriental te
estd esperando.

&Y QUE HAY DEL MULTIJUGADOR?

Hoy dia parece que un juego No es lo Mismo s no tiene multijuga
dor. aChinatown Warsn dispone de una variedad de modos para
todos los gustos. Desde defender un tesritorio con la ayuda de un
compafcro, enfrentarte a él en encarnizadas batallas en varios
escenarios o competir en frenébicas carreas en anco torneos dife-
rentes. Lo suficente como para mantenerte entretenido durante
mucho trempo tras concluir ka aventura pancipal.
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ucho tiempo ha
tenido que pasar
para volver a dis-

frutar del ensordecedor soni-
dodelosbélidos de Férmula
lenterreno

Después de manear la perdiz
con cuestiones de licencias, el
estudio britdnico Codemasters
se hacfa con los derechos,
pidiendo paciencia para trabar
con un motor gréfico que estu-
viera a la altura de las circuns-
tancias. Por fin, tras una larga
espera, el resultado llega pri-
mero a Wiiy PSP.

La edicién de portéatil ha sido
una de las que més trabajo ha
dado al estudio —creador, entre
otros, del aclamado DiRT-ala
hora de confeccionar un motor
gréfico exento de baja-
" das en la tasa de fra-

" mes, sin ralentizacién
alguna que pueda
entorpecer la frené-
ATy ¢

tica velocidad que se respira
en los circuitos oficiales del
torneo. El trabajo que se ha
realizado ha sido poco menos
que loable: tenemos a nuestra
disposicién todos los coches
oficiales, asi como también la
posibilidad de competir en una
temporada al completo cam-
biando las posibilidades de
carrera a nuestro antojo. como
suele ser habitual en los titulos
que se basan en este deporte.

i8¢

Poco se puede decir sobre las
modalidades de juego, que no
van mas alld del estandarte
habitual del género, aunque no
sucede lo mismo con el plano
del control, sin duda el més lla-
mativo de todos en tanto per-
mite a los jugadores manejar
un bélido de carrera con la
mayor sencillez, 2 caballo entre
la simulacién y el arcade: ideal
para disfrutar a tamafio de bol-
sillo. Es inevitable pensar en
las nuevas reglas de carrera,
que también se han incluido, asf
como una interfaz novedosa al
estilo propio de la compaiifa.

Sin lugar a dudas, uno de los
titulos de la temporada. Cum-
ple las expectativas y marca

un nuevo listdn para sus suce- |

sores. Antes de que acabe el
campeonato, estamos a tiem-
po de disfrutar de lo que ha
dejado tras de si esta compe-
ticién en 20089.
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MAXIMO REALISMOD

cido anteriormente en la con-
sola, sin que ello se transcni-
ba en fondos poco llamativos
aprimera vista. Nada mas
lcyox de la realidad, el com-
pendio técnico marca tenden-
ci1as en una consola que no
deja de sorprendernos en
e<ta faceta por mucho que
pasc el iempo.

El punto m.as destacado de aFl 20098 e el realismo qu(*i
transmite a los mandos de la consola. La sensacién de velocidad|
- - - |

cs muy superor a la de cualgquier otro titulo que hayamaos rnnu—I
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ockstar puede con
n todo. Si les parece

poco desarrollar varios
«Grand Theft Auto» al afio, un
juego de ping-pong o el regreso
de Eastwood al salvaje oeste
en «Red Dead Redemption»,
ahora le toca el turno a un simu-
lador musical que, al contrario
de lo que hemos podido ver en
la industria en los dltimos afios,
no apuesta por tocar un instru-
mento, sino directamente por
componer canciones de hip hop,
funk o de cualquier otro estilo
musical que use loops, o sam-
ples, como se dirfa en la jerga
del mundillo.
La idea no va mucho més allé de
la de los editores musicales tra-
dicionales que se utilizan para
componer las melodias que més
tarde rompen en las pistas de
baile. Ademds de componer
nuestra propia cancién también
tenemos la posibilidad de modi-
ficar otras que vienen por defec-
to, reduciendo el tempo de la
melodia, ajustédndola para que

pueda combinar con otro sonido |
que hayamos preparado pre- |
viamente. El compositor norte- |

americano Timbaland ha sido
el encargado de llevar |a batuta
del desarrollo, afladiendo ideas
y melodias al pack final. Por
supuesto, como todo buen
‘negrata’, se asegura asi apa-
recer caricaturizado en la por-
tada del UMD, asi como
representado un centenar de
veces por medio del presenta-
dor de turno que estd en los
platos.

Una vez tengamos nuestra
melodia basta con importarla
para crear un archivo con la
extensién .wav que mds tarde

podemos subir a la pagina web |

oficial de la compafila para o
bien fardar de nuestro estilo o
conocer las composiciones de
los demas (y utilizar posterior-
mente en nuestro estudio si nos
interesa). «Beaterator» no es
un videojuego a la usanza tra-
dicional, sino un editor que todo
apasionado de la mUsica debe-
rfa tener en su haber por la cali-
dad gue atesora.

‘BEATERATOR

vatoracian
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TOGA TU MUSIGA, FORASTERD

Componer es realmente facil en aBeateratorn. Lejos de otros
editores que han aparecido para otras consolas en su dia, la
obra de Rockstar facilita todo el proce=o de creacian con
diversos tutoriales que faahtan el componer una melodia
como basec. Si no tenemos oido para poader crear mdsica siem-
pre podemos aprender como se elabora una pista de audio

desde el comienzo, sin cortina alguna que nos impida disfrutar

de un jucgo que francamente no tiene de<sperdicio.
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Ala espera de «GT 5», la saga de Xbox se colocaala
cabeza de simuladores automovilisticos en el merca-
do. Elegancia en la conduccién y generosidad en el

garaje son sus acelerones

h, el placer de conducir:

la carretera como una

lanza de mercurio afi-
ldndose en un punto del hori-
zonte, los paisajes alrededor
como parches multicolores que
se comban y agitan siguiendo
nuestro cambio de marchas, el
espléndido aislamiento y sole-
dad del piloto de fondo, el motor
sonando como si tuviera la sin-
fénica de Chicago miniaturizada
y cémodamente instalada entre
sus bujfas... Ya, parece un anun-
cio de algun coche pijo pero, en
realidad es el rosario de sensa-
ciones que van brotando al
ponerse a los mandos del, hoy
por hoy, y hasta que llegue el
que todos estamos pensando,
mejor simulador automovilistico
del mercado. Realmente admi-
rable lo de esta franquicia de
Turn 10: sin distracciones ni
zarandajas ni packs de expan-
sién ni aperitivos-amago, han
ido sacando un titulo cada dos
afios para territorio Xbox con
un nivel altisimo que ahora llega
a su maxima expresién con esta
Ultima entrega.

dTe gusta conducir?

La verdad es que, viendo la ava-
lancha de juegos del género que
van llegando a nuestras consolas
en estas semanas (desde fran-
quicias-troncomévil a virgueri-
as miniaturizadas a |a espera del
hermano mayor que nunca llega),
uno se llega a replantear todo
este circo: éno son, en el fondo,
todos iguales? éNo tienen que
andarse con maqueos y tune-
os més o menos bastardos para
evitar la verdadera madre del
cordero? Pues bien, «Forza
motorsport 3» se ha
dejado de castillos en

el aire y ha explora-
do un concepto
fetén: écémoesel
coche que quieres
conducir en sue-
fios? Puede serun
exdtico deportivo
como el Audi R8
V10, un clésico
coche de carre-
ras americano
como el Ford
GT o un béli-

do importado

como el Nissan 370Z. Estos, 0
casi 400 més. Pues bien, ahf
esta, al alcance de nuestra mano:
cégelo y démalo.

Y del deseo a la realidad se
liega de la Unica manera posi-
ble: con clase y un motor
brutal, que garantiza 60
frames por segundo y

mil capas de vinilo
para que cada
coche luzcade
fabula.

También tendremos alqgunas ayudas extra para mejocar nuestia
conducciéon tales como la herramienta aMejora rapidan, que facili-
ta el tuneo fino del motor, la vicualizacién de una hnea sobree |1a
pista con la ruta recomendada, el
frenado automdtico y hasta la posa- |
bilidad de desactivar el consumo de |

combustible y neumaticos. Oyo tam- | B

bi‘n a las recompensas, sobre todo
los Puntos de Experiencias para |
aqudizar nuestra pericia al volante.




* . Todo ello hace posible que loque

" rodea a la experiencia de la con-

| duccién (desde dafios y derrapes

a reaccién del publico en las gra-

das) esté cuidado al maximo, con

un gran lavado de caray una ITV

exhaustiva. Asi, recorreremos cien

de las pistas mas famosas del

mundo (Laguna Seca, Silverstone,

Mugello, Suzuka...) y escenario

" naturales tan fabulosos como la

I montafia de Montserrat, sinir més

| lejos. Cierto que en estos casos

la velocidad se resiente (segun el

coche que usemos, claro), pero

una dosis de contemplacién tam-

poco viene mal. Ya que hablamos

de peros, aparte de algunos desa-

justes en sombreados y FX lumi-

nicos, los modos multijugador

también son mejorables (aunque

en Xbox Live hay para dar y

tomar), sobre todo el de pantalla

dividida. Pero todo ello es pecata

minuta al redescubrir la clasica

competitividad en el asfalto y lo ‘
sencillo y directo de menus y

modos de juego (ojo a la mejora del ‘

modo carrera). Lo dicho, un pura-

Entre las nuevas herramientas disponibles en ¢l juego destaca
la posibilidad de rebobinar la yjugada y remmiciar la carrera justo ‘. .
antes de que las cosas e empiccen a torcer. Una segunda opor-
tumidad algo atrampo<illan X
disponmnible en todos los l

modos de juego menos en | l liD
el Prucbha de conduccion y |
que nos permiten disfrutar
de la belleza de los acci-
dentes en plan «Crashn, de
J.G. Ballard. Pero sin gua-

rrindonquenas.
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ntes que nada, y para

evitar posteriores dis-

gustos, podremos elegir
los tres niveles de dificul-
tad disponibles: ocasional,
habituval y serio. Con ello
tendremos més dominio en
las curvas y més facilidad
de adelantamiento, ya que

’ A s
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la cantidad de coches en
pista es discreta. Los con-
troles son los clésicos: RT
para acelerar, LT freno, LB
embrague, RB cambiar de
cémara, A freno de mano,
B subir de marcha, X bajar,
Y retrovisor... y el «back»
para activar el rebobinado.
Lainformacién en pantalla
también es completa para
no perder ripio, aunque
también encontraremos un

seguimiento de nuestras
actuaciones que permitird
acceder a nuevos conteni-
dos, al igual que los 50
niveles de conduccién. Ah,
y si el mando de la 360 se
te queda pequefio, dale
cafia al volante inalémbri-
co, sencillamente perfecto
para este juego.



Mario vuelve por la
puerta grande en una
aventura 2D con sabor
afiejo. Estas invitado... y
|| tus amigos, también.

| éxito de «New Super

Mario Bros.» en Ninten-

do DS no podia pasar
inadvertido a ojos de las altas esfe-
ras de Nintendo. Los rumores que
hablaban de una posible edicién
para Wii eran ratificados en laferia
més importante de videojuegos,
el E3 de 2008, tras un alud de
aplausos que agradecian el regre-
s0 del Mario més tradicional. Luego
comenzaron las dudas. Quizds no
era la consola més adecuada, o el
sistema més indicado para des-
pertar la atencidn de la gente.
Nadie sabla a ciencia cierta qué
estaba preparando el equipo de
Shigeru Miyamoto, genio entre
genios, hasta que hubo ocasién
de probar el juego in situ. Desde ese
momento en adelante las criticas se
apaciguaron: ahora ha llegado el
momento de probar el juego, de
ver si realmente seria capaz de
cumplir las expectativas.
La respuesta no podria ser més
clara: «New Super Mario Bros.a»
conserva la esencia tradicional de
la franquicia en Wii exactamente

\
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igual que lo hacfa en Nintendo DS,
con la inclusién de un aliciente de
lujo que pasa por poder jugar como
antafio con otros tres amigos reco-
rriendo los mismos escenarios que
nosotros. De hecho, si algo carac-
teriza a esta nueva entregade la
franquicia es precisamente su poli-
valencia. Después de «Mario
Galaxy», esta es la aventura del
fontanero més completa que apa-
rece desde hace tiempo, una mez-
cla a partes iguales entre «Super
Mario Bros 3» y «Super Mario
World 2», donde la magia tradi-
cional de Nintendo se conserva
fresca. Qué diablos, logra recupe-
rarse (si es que alguna vez ha fla-
queado) gracias a todo un alarde
de imaginacion.

Triple Gozo

El titulo se divide en tres secciones.
La primera nos permite disputar
la aventura pasando por nuevos
mundos, cada uno con su peculiar
ambientacién (nieve, desierto, pra-
deras, etcétera), la segunda nos
invita a participar con varios amigos
en un estilo de juego similar, pero
conuna pequefia diferencia: ahora
podemos competir con uno de los
cuatro personajes que aparecen
en pantalla. Bien sea empujéndoles
fuera del escenario o sencillamen-
te tratando de obtener antes que
nadie los power-ups (setas que

En aNew Super Mario Bros.» hay varias habilida
maos potenciar al margen de las que ya conocemos de entregas

antenores.

caon: la posabilidad de disfrazarnos como un pingiino para desh-
zarnos por el hielo a veloaidades
nuevo punto de emocidn a la partida por la nove

dad, y la héhce que permate a Mano (o a Luigi)

plancar durante uno< instantes.

Do= de ellas han captado espeaalmente nuestra aten-

v

reducen el tamafio de Mario, estre-
llas que otorgan invencibilidad...).
Ademés de ser el més divertido,
es también el mas innovador de
los tres, ya que se ha medido con
lupa lajugabilidad para evitar que
los expertos puedan terminar el
juego en un abrir y cerrar de ojos.
Laterceramodalidadesuncaraa
cara en toda regla, todos contra
todos. Aqui disfrutamos més que
nunca de los afiadidos en forma
de traje (genial la inclusién del pin-
glino que posibilita deslizarnos
&gilmente por el hielo, o la hélice
para planear). Es, en fin, unanueva
vuelta de tuerca al concepto tradi-
cional que, acompafiado de las
melodias que relacionamos desde
lainfancia con la franquicia y de un
motor grafico colorista a rabiar,

hacen de este «New Super
Mario Bros.» una auténti-
ca pieza de coleccionistas
que con el tiempo acabard
por ganarse, a buen seguro,
el ansiado estatus de cuito.

que debe-

viertiginosas, que otorga un

No no< olui-

demos tampoco de Yoshi, que tiene su

pequeho papel protagonista en la aventura.



Side algo pucde presumar esta nueva aventura del fontanero e«
| precsamente de contar con un modo en cooperativo dividido en dos
| franjas: la pramera, mas hight, nos pide ayudar al préjimo. La segunda,
| nuestra favorita, <e convierte en un reto divertidicimo para impedu
| que nuestros companeros se hagan antes que nadwe con las monedas
| del escenano. Agun vale todo, ya sea empujar o fastdiar a posta sin

importar ks consecuencias. No hay reglas, lo impoctante e< calic vic-

tonosos, san ohvidar en nmgun momento la e<encia que caractenza a
| este personae, que SIempee IMmpeime un punto carsmatico a sus his-

tonas, por lo que la competicion se abee a publicos de todas las eda-
| des. De lo mejorato del juego, <an duda

GUIA DE JUEGO




N LS JUEGEDS III.iIIII'IEIIS DE INUIERND

campedn de los Juegos de
invierno de Vancouver, que
tendrén lugar en febrero de
2010.

Lanieve es, por lo tanto, la prota-
gonista de esta segunda unién
entre los personajes mas cldsicos
de Nintendo y Sega.
Esta Ultima compafifa, encarga-
da del desarrollo del titulo, ha
tomado buena cuenta de los erro-
res del pasado para realizar una
conversién completamente nueva,
con gréaficos mejorados y una juga-
bilidad basada en el Balance
Board, opcional en todo momento
aunque tremendamente diverti-
do si apostamos por él.
Nuestros héroes se enfrentan
entre si en distintas modalidades,
entre las que encontramos Esqul,
Snowboard, Patinaje artisti-
co, Hockey sobre
hielo o Curfing por

| mencionar unos
cuantos ejem-
plos del cém-

| puto total de

] ’?' petir hay distin-
tas variantes, por
lo que tenemos

Juego para rato, si bien los per-
sonajes no varfan demasiado
independientemente de cudl de
ellos escojamos.

Yoshi, Mario, Luigi, Wario, Walui-

" gi, Sonic, Tales o Donkey Kong

son parte de |a plantilla con la
que debemos competir, entre-
nar e incluso dejar volar nues-
tra imaginacién en las pruebas de
Fantasfa, que proponen diver-
tidos retos multijugador al estilo
Mario Kart. Ademéas podemos
irnos de compras por la ciudad
virtual con el Unico objetivo de
disputar divertidos minijuegos
o para adquirir nuevos objetos
que hemos de desbloguear pre-
viamente.

Con todo, este Mario y Sonic
vuelve a situarse entre los mejo-
res titulos de la consola gracias a
su apuesta sin tapujos por la
diversién pura y dura. Si a nivel
gréfico no nos sorprende, lo hard
a nivel jugable.
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c »o. novedades respecto a Beyping radica en
la edicion de portatil, que esta vez se ha trabajado con mas
esmero. El modo RPG es el primero que nos da la bienveni-
da, el nexo perfecto para no ceder el protagonismo del
juego a las pruebas deportivas sin mas trasfondo.
Ahora ¢ hace mas llevadero terminar el juego por
aquello de saber en dénde quedard la disputa
entre Donkey Kong y Yoshi.




TEXTOS: NEXUS
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os nenes han crecido

y ahora quieren absor-

berlo todo como
esponjas. Sondericos...
Sf monfsimo/a aunque también
mds inquieto/a. El percentil se
nos haido a los 15 meses y ahora
con sus dos patitas va por aqui'y
por alla tocandolo todo y deman-
dando muchas més cosas, Esté
en la edad de aprender y para
nosotros, stylus en mano, supo-
ne muchos més retos: ensefiarle
a hablar, bailar, saltar, subir las
escaleras...iCuidado, que se la
pega! No Hay que olvidar que
sigue siendo un bebé y
como tal se merece més
atencidn si cabe que enel
primer «My Baby». Como
en éste, la mecénica del
juego es sencilla, aunque
al igual que en la vida real,
deberemos ser sacrificados

y constantes. No obstante |
nuestra criatura alguna vez se
puede declarar en rebeldiay

no hacer lo que tu

quieres, o mostrar

su incomo-

didad por

estar moja-

do y justo

cuando le estés

cambiando, izas! se

lo vuelve a hacer.

Claro que si somos

organizados podre-

mos controlarle mejor. Asi debe-
remos aplicarnos en los horarios
de sus comidas, a la hora de
bafiarle y de acostarle, con la
correspondiente lectura de un
cuento, antes de que cierre sus
ojitos; te lo agradecera de mil
amores. En diferentes escena-
rios de la casa y fuera de ella -un
buen momento para comprarle
de paso ropita y juguetes- inte-
ractuaremos con nuestro bebé y
siempre reaccionara a tus esti-
mulos, cuando le hables a través
del micréfono o le acaricies por
medio del stylus. Ni que decir
tiene que se te puede caer un
lagrimén la primea vez que le
escuches decir “Te quiero”.

ERENCOO
JUGABILIBAD
EREENOO

SORIDO/FX
ERNCO0O

HENOMO

msmismmammim

La primera entrega supero con creces el milléon de umdades ven-
didas. Tal éxito dio pie a los desarrolladores para que hicieran de
esta sequnda parte una ver-on de lo

mas apanada para Wii. El objetivo de
andar a un bebé e< ¢l mismo, aunque
¢ hace de forma diferente, interac-
tuando con ¢l a través del Wiimote.
Légicamente aprovecha la potenaa

del motor, acumulando ma< anima-

cioncs y mejores graficos, pero la

esencaa o5 la misma que en DS.
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unque dltimamente
n el “bigotes” de quien
més se habla no sea
precisamente él, nuestro

incombustible Mario estd

dispuesto a recuperar el
trono por la puerta grande
y con la ayudita inestimable
de sus amigos.

No sélo el olimpico Sonic, sino su
fratello Luigi, que volveré a ser
su fiel escudero después de vivir

un par de aventuras en comandi- |

ta (la Uitima, «Partners in time»

también para DS). Y aquila socie-
dad fontanera tendra que hacer
més pifia que nunca, ya que se
enfrentan a un indémito reto: los
jugos géstricos, residuos orgéni-
cos y paredes intestinales de
Bowser. Como en “El chip prodi-
gioso”, nuestros héroes se minia-
turizaran por culpa del mad doctor
Fawful y serdn engullidos por la
bestia, que a su vez deberd espa-
bilar para evitar que su castillo
arda como una cerilla.

Por tanto, tendremos dos juegos
en uno, controlables por separado
y alternativamente en la pantalla
superior (Bowser) e inferior (Mario
y Luigi). Arriba, la faceta mis
exploradora y atacante y, abajo, la
plataformera y hasta rolera a base
de combate por turnos. Como
Bowser, exploraremos una gran
variedad de lugares externos
tematizados, mostrados desde
una perspectiva isométrica. Yenla
piel de los hermanos, descubrire-
mos niveles “organicos”con una
perspectiva de “scrolling” lateral
2D de toda la vida. Aparte, podre-
mos activar un mapa que ofrece
una vista general de las regiones
visitadas y de las que aln nos que-
dan por reconocer. Un guién inge-
nioso elaborado a lo largo de un
buen pufiado de capitulos, un look
ligeramente cel-shaded quele da
un toque comiquero (y cémico) ala
cosa y numerosos cameos de
veteranos y habituales personajes
de la casa (que nos echardn un
buen cable tutorial) redondean un
juego original y entretenidisimo
que demuestra que la chistera de
Mario es casi infinita.
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sa. A medida que avancemos= por al entranas de

puzzles.

EERENOD

E=ta claro gque la sincromizacion es esencial para trniunfar

aprenderemos nuevos movimientos, tanto en <

como &n equipo, y cncontrarcemos clementos que le
...DDD ran en las batallas o a
la hora de resolver

....DD en esta oniginal aventura: todos los ataques de los protago-
nistas se descargan con combinaciones de botones y, para
J..'.!l"" que cavsen mas dano, deberemos dominar el timing a la per-
feccion y medir los tiempos tanto en ataque como en defen

Bows<er,
olitario

s ayuda-
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guardia, el stylus R A

nunca ha tenido més “esti-
lus” que con este juego més
fashion que la fiesta Hallo-
ween de Paris Hilton.

Y es que «Style Boutique» con-
vierte la DS en una perfecta fac-
toria de moda que combina
creatividad y buen gusto estético
a la hora de darle la puntada y la
puntilla a una coleccién de ropa
de lo més vanguardista, acompa-
fiada por accesorios chic y los més
elegantes calzados. Asl, el reto
consiste en convertimos en el pro-
pietario (propietaria més bien) de
una boutique exclusiva y lanzarla
al estrellato de la “milla de oro”
de la ciudad. Pero como el trabajo
de la moda también es laborioso y
sudoroso, tendremos que hacer
compras de inventario, control de i
cuentas y hasta mantener felices ESDEC[ i
a un nimero cada vez mayor de La mogd Je viene

clientes que recurren a nuestros e m— ..-DUD
consejos como gury del estilo. == ORIGINRLIDAD Z

HRRCC

<Para qué conformarse con un local cuando se puede aspirar
a una franquicia? Aci, el juego nos da la oportunidad de expan-
dir nuestros horizontes conectidndonos en red local con tres
amigos para hacer un concurso de pasarelas y ver quien tiene
cl mejor ojo para la moda. Aparte, con dos juegos por separado
podeémos concctarnos en red local para visitar la tienda del
otro. ¥, de remate, la conexién Wi-Fi permite
visitar las tiendas de otros jugadores

para ver sus mejores trapitos. En

fin, un negocoio sin fronteras.
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articulos de 16 disefiadores dis-
tintos, cada uno de ellos con su .//(//(({/y
propio estilo y rango de precios.
Algo més complicado de lo que
parece, porque deberemos ade-
cuar cada articulocon el gustoy el
presupuesto de las clientas que
a diario entren por nuestra puerta.
Si quedan satisfechas, volverdn
y se lo contardn a sus amigas. Si
no, a la lista negra de la jet del
barrio. Aparte, el cartucho incluye

de rostro y cuerpo. Unos menus
sencillos, gréficos llenos de colory
“buena costura” y un ajustado y
completisimo control desde la pan-
talla tactil le ponenun lazorojoaun
juego que, desde luego, nos hace
estar “enamorados de la moda
Jjuvenil®, como cantaban aquellos.
Ademaés podras defender tu esti-
lazo en estupendos concursos, y
hasta ganar un premio exclusivo
para tu tienda y ser portada de la



Ultimate
Alliance
(PS3/XBOX 360)

DESBLOQUEAR PERSONAJES: S\ \ .
Hulk: Consigue los cinco reguladore’s amma
Jean Grey: Consigue los cinco cascos M'Kraan
Thor: Consigue las cinco Runas Asgardianas
Ms. Marvel: Termina la fase de Nueva York
Masacre: Termina la fase de Washington D.C.
Puio de Hierro: Unete a los rebeldes al elegir bando.
Pajaro Cantor: Apoya el registro de superhéroes
al elegir bando.

Uncharted 2:
El Reino De Los Ladrones (PS3)

Coma las mejores mentes y cuerpos oe su
generacion. media la treintena.
ELEMENTOS DESBLOQUEABLES
Desbloquea el modo de dificultad Aplastante:
Completa el juego en el nivel de dificultad Dificil.
Personajes desbloqueables:
- Marco Polo (Héroe): Obtén el trofeo de plati-
no. Coste: Gratuito.
- Genghis Khan (Villano): Completa el juego en
el modo de dificultad Aplastante. Coste
1.500.000 de dolares.
Dinero extra:
Si has jugado al primer «Uncharted: El Tesoro
de Drake», recibiras dinero extra al pulsar
cuadrado en la tienda. De esta forma, la con-
sola leera la memoria buscando partidas
guardadas del primer «Uncharted». Si tienes
una partida del juego, obtendras 20.000
dolares y si has completado la aventura,
obtendras 80.000 dolares. Con el dinero
podras desbloquear personajes nuevos para
el modo un jugador, bocetos o un Como se
Hizo Uncharted 2.

Testosteronico y ajustado al musculo De
vaqueros. camisetaza modelo imperial y mucho
cuero n@gro. No @ vamos a encontrar en un des-
fie de Galliano o de Agata Ruiz de la Prada

Gracas a su ultima aventura. ‘Oead
to Qights: Retribution, que se antoja uno de los
lanzamienios estelares para el arranque de 2010,
conocemos sus intringulis y sus origenes ante-
riores 3 su cutro de oficial del K-Q dvido de just-
tia y venganza por la muerte de su padre. Asl, @
vemos siendo el amo de Grant City, exhibienco

para Xbox 360.

uno de los titulos mis e;gxn(i % del priximo afio:
«Bayonettas. Su autor, Nicolds Marcenaro (Barafiain,
Navarral, de 16 afios, se gana el videojuego «Risen»

o
.

sus dotes de negociador y repartiendo a diestro
y sinigstro

Lo que nunca ha cambiado en su
vida @s la compadia de su perro-lobo sibetiano
Shadow, un pariente lejanc de Rex con @l que
nuesiro héroe se compenetrara a las mi marav-
llas. Riete del EyePet, vaya

Renovado, después de su espléenddo
salto a la next gen de su tercera aventura Ya le
ha pedido @l telefono de Mark Wahiberg a Max

Payne para que le encame en |a gran pantalla y
todo. Eso sl. |a terapia para olvidar su deplorable
version GBA e sigue salenda por un rifidn

Y

-

: .‘\?"




Proteger tu PSP y hacerlo con mucho
color. A partir de ahora, ya lo puedes
hacer con el Pack Basic que distribuye
Dertech con toda la garantia para tu por-
tétil. Por un lado, el estuche protector
para transportar la PSP, PSP Slim y PSP
3000. Esto protegerd a la portitil de gol-
pes, caidas y arafiazos. Ademis, tiene un
bolsillo interior de amplias dimensiones
para llevar tus accesorios. El Pack Basic
también incluye correa de mano en el
intarior yun cable USB 2 en 1 retrictilque
te permitird cargar la bateria y transferir
datos entre tu consola y el PC. Finalmen-
te, dispones de un protector de pantallay
un alisador. IY no ta olvides que hay colo-
res surtidos y tienes muchos para elegir!

Liega a la Nintendo DSi un revolucionario sistema de
sonido estéreo que también dispone de una base de
recarga idénea para esta consola. Este producto dis-
tribuido por Herederos de Nostromo destaca por las
alternativas que ofrece: escuchar, recargar y prote-
ger |la méquina. El DSI Sound Station puede recargar-
se féciimente, ya que funciona a través de cuatro
pilas AA aunque también se carga mediante el adap-

tador de corriente de la propia consola. Ademis, este
aparato de sonido es sencillo de transportar porque
se pliega ficilmente simulando un maletin. Los alta-
voces que llevan incorporados los Sound Station para
DSi proporcionan un nitido sonido para escuchar per-
fectamente la mUsica, las peliculas o tus partidas.
Disfruta de un innovador disefio con un acabado en
goma suave, disponible en blanco y negro.

DISFRUTA CON BEN 10
Disponibles en Wi, DS, y PSP

Todos los fans de |a serie Ben 10 estén de enhorabuena. Y es que Indeca lanza unos productos con los
que te sentirds muy identificado con este chico de 10 afios, que juega a los videojuegos, monta enbiciy
a veces se mete en lios. Ahora tl podris parecerte a este travieso superhéroe con todo el equipamien-
to que tienes a tu alcance. Diversos kits y accesorios para NDS, Wii y PSP. Como una bolsa para DS Lite
y DSi con un disefio original y exclusive. Otro accesorio igualmente atractivo es el Kit Sport para WiH
con cinco componentes para practicar mucho deporte y estar siempre en forma. Tiene una ragueta de
tenis, un bate de béisbol, un palo de golif una correa de mano y silicona para el mando. Y en cuanto a los
Kits de DS lite, DSi y PSP se componen de 16 slementos. El kit para DS Lite y DSi tiene lo siguiente:
boisa personalizada, Y cajas para juegos, correa de mano y hombro, llavero, pegatinas personalizadas,
gamuza limpiadora, 2 protectores de pantalla, auriculares y 2 stylus, ademis de un stylus de pulgar.
Por su parte, el kit de PSP cuenta con: bolsa personalizada, 6 cajas para juegos, correa de mano y hom-
bro, llavero, pegatinas personalizadas, gamuza limpiadora, auriculares, protectores de pantalla, car-
gador de emergencia y cable USB.

[——

-y———

o
c albe - £ r
" " gy X ; ‘\-... e 4
g




