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iPREPARATE para desatar la LOCURA! nuestros CUATRO MERC § s o
; ENARIOS se :
TODO L0 QUE APAREZCA POR SUCAMING. oL MEDIO.

RPS (Role Playing Shooter): combina la mejor accidn en primera persona con la posibilidad de personalizar a tu
personaje de forma progresiva de los juegos de rol.

MODO COOPERATIVO FRENETICO: combate solo, a pantalla partida con tus amigos o en el frenético y divertido
modo cooperativo para 4 jugadores tanto online como en red local.

MILLONES DE ARMAS: Elige entre un arsenal de cientos de miles de armas: lanzacohetes, revolver lanzallamas,

armas SMG y muchas mas.
g - PLAYSTATIOM 3 ‘-:ﬂ; ‘J QRN
= ol RS Yo gl XBOX S0OU LIVE é‘gﬂm
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Crea tu propio personaje y continia tu aventuraen  swooview
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Disfruta de una de las mejores
sagas de baloncesto. La nueva
temporada llega con novedades.
iMés realismo y modos de juego!

. [uitar Hero S

La famosa serie musical sigue de gira
con un nuevo listado de canciones que g
incluye a los mejores grupos... ;Sin ¢
darse de las grandes leyendas del rock!

A FIFAT0
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increibles mejoras de jugabilidad. Ni
Messi ni Ronaldo. El mejor de la Liga
Estriacs 21 SL serd una de las nifias bonitas de EA.
C/ José Abascal, n°55,
entreplanta izda. 28003 Madrid
Telf: 91 781 89 80 » Fax: 91 577 91 09 ’ LhCharted 2
e-mail: PS3
megaconsolas@estrenos21.com Ya estd de regreso el cazatesoros Nat-
han Drake en una gran aventura de
Consejero Delegado: accién. Argumento de pelicula con un
Aureo Ruiz de Villa robo que deberds perpetrar con éxito,
Director:
José Maria Fillol
Redaccidn:
Gabriel Carmona, Jotacé, Diego Acedo -
Direccion de Arte y Diseiio: La franquicia por excelencia de las =
Radl Blézquez cuatro ruedas, hace parada en la por- L
Magquetacion: ttil de Sony para demostrar el pode-
Daniel Blézquez rio de su motor grifico.
Colaboradores:
Gorrinch, Nexus, William van Dijk
btk = Halo 300ST
Jerdnimo Bascoy XBOX 360 :
Publicidad Madrid: Nuevo modo cooperativo a 4 jugado-
Carlos Viera res y una recopilacién de todos los
Fotomecénica: mapas multijugador. ;Este shooter
Lec Rey vuelve por la puerta grande!
Imprime:
Rivadeneyra /D
i = HarvestMoon <
M-43083-2002 i . =
Cultiva campos y cuida animales =
como pingiiinos 0 monos... ;Y recu- “
pera la rrosperidad en la isla! g
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Katamari Forever/20
Watchmen: El fin estd cerca - partes 1y 2/16
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i en estos momentos en aigo puede
presumir nuestro pais es en depor-
te. Somos campeones en casi todo.
Que si los chicos de oro en baloncesto,
que si los artistas del baldn Xavi, Inies-
ta y cia en fatbol, o la Armada Invenci-
ble sobre la superficie de una cancha
de tenis. Ademds Alonso se viste de
rojo por obra y gracia de un banco, y
lo veremos cabalgar la proxima tem-
porada sobre el caballo ganador de
Ferrari. Vamos, que estamos que nos
salimos. No es de extrafiar por eso
que también en videojuegos el género
deportivo multiplique sus adeptos,
méxime cuando la calidad de los mis-
mos siempre va a mas. Un mes para
corroborarlo suele ser octubre cuando,
como mana caido del cielo, nos llegan
los grandes del balompié o de la
canasta acompanados del sonido de
fanfarrias por la buena nueva. Y siem-
pre que esto ocurre nos quedamos sin
palabras al ver que el esfuerzo de los
desarrolladores por mejorar lo que el
afio anterior ya era increible, ahora es
superior.Se podria aqui resaltar el
aspecto grafico de un titulo o la
impresionante jugabilidad del de la
competencia, el realismo de uno o la
diversion mds arcade que ofrece el
otro, pero al final los margenes que
dirimen cudl es el mejor son muy
pequerios. Luego estdn los colores de
quien ya lleva unos afitos siguiendo
2. una franquicia (el «Pro» vs,
«FIFA» ha levantado deba-
tes apasionados en la red).
Lo que si tenemos la
absoluta certeza es que
tanto el «NBA 2K10» como el,
«NBA Live 10», asi como el
nuevo reto entre los citados
colosos del fatbol, compensarad
a quienes se decanten por ellos.
Y garantizar algo asi por estos
pagos y con la que estd cayen-
do, ya es mucho.
J.M. Fillol

SuperCar Challenge/20



Una portatil mas pequena vy ligera

a nueva PSPgo ya esta disponible desde este mes. Més ligers, esti-
lizada y portétil que nunca, esta PSP posee una pantalla deslizable

y un tamafio para los bolsillos més pequefios. Ademas, el nuevo sistema
| dispone de 16GB de memoria interna, lo que nos daré el control total
para descargar y almacenar los juegos -¢l gran alicients-, asi como los

- videos y las fotos que elijamos. Todo es puro entretenimiento con la
nueva portéatil de Sony. Y es que ofrece una gran cantidad de servicios
que no dejan de crecer, come Skype o los inminentes Digital Comics o
videos de PlayStation Network. Para sacar partido a toda la memoria
tienes preparado “minis”, una nueva categoria de pequefios y entreteni-
dos juegos con los que adentrarte en el mundo de PSP. Esta categoria incluye un gran nimero de titulos clasifi-
cados en diversos géneros. Cuentan con un tamafio méximo de 100MB, lo que les convierte en una opcién rapi-

da y cémoda a |2 hora de descargarios, y son ademés fécil-

mente accesibles gracias a su precio reducido.

Una mayor funcionalidad

En PSPgo hay una serie de interesantes cambios respecto a
PSP: pantalla deslizante que permite ocultar el panel de
botones, es més ligera de peso y cuenta con 16 gb de meme-
ria. No cuenta con ranura UMD, asi que tanto juegos como
cualquier otro contenido digital se dispondré mediante des-
carga. Comodidad y funcionalidad en esta nueva portatil.

Accion apocaliptica
BORDERLANDS

Este espersdo titulo de accion en primera persona
para PS3 y Xbox 360 saldré a la venta el 23 de octu-
bre. «Borderlands» esté desarrollado en un universo
postapocaliptico habitado por extrafias criaturas
gue ponen en peligro a la raza humana. Para com-
batir esa emenaza habré una gran cantidad de
opciones para la personalizacion de armas. Sin
lugar a dudas, uno de los elementos més impactan-
tes de este titulo es su parte visual con mucho color
y donde brilla el buen humor y la diversion. Ademés,
el cambio de ambientacion repercute en la jugabili-
dad, y es que el usuario encontrara accion directa y
podré disfrutar de partidas répidas cumpliendo algu-
nas misiones. Mordecai, Lilith, Brick o Roland serén
los personajes. Estos se enfrentarén a todos los
enemigos e intentarén superar todas las
misiones. La guinda es un coopera-
tivo para hasta cuatro jugadores
que saca todo el rendimien-
to al juego.

Humor negoen 3600y PS3
FAIRYTALE FIGHTS

jQué tiempos aquellos en los que Blancanieves o
Caperucita Roja eran nuestros personajes favoritos
de la infancial Eran buenos y dulces, nada que ver
con los actuales. Los cuentos de hadas se han tefido
de sangre en «Fairytale Fights», el nuevo juego de
Playlogic. Escoge a tu personaje favorito y lanzate en
esta aventura sangrienta. Lucha contra tus rivales
hasta la muerte y consigue superar cada una de las
pruebas mientras vas dejando un gran rastro tefiido
de rojo. Y es que tu nueva Caperucita Roja es toda una
experta en cruzadas pasadas de rosca. A destacar la
tecnologia denominada “Cortes Dinémicos™ que nos
permite cortar en cachitos a tus enemigos en tiempo
real. Si a ello le sumamos unos logrades efectos rea-
listas, hilarantes situaciones de humor gore y la posi-
bilidad de optar por el
modo de juego coope-
rativo, seguro que no
dudarés en lanzarte
en esta peculiar
hazafa.

Tayer Swift. Mo DNoutt, Lity Al
Jackson b, entre atms
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NUEVO MULTIJUGADOR.
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Disfruta al maximo la experiencia multijugador .

de Halo ODST con estos accesorios or

HAL™Y
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RN - -Disponible en Primavera de 2010-
- Mas detalles on www. abos.com

COM/HALO30DST
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FORZA MOTARSPORT 3

on «Gran Turismo 5» frutemos de una nueva entrega las mejoras que se pueden incluir.
casi a tiro de pledra,  Que demuestre su potencial. La  Hablando sobre sus gréficos, el JUGAR A 1A "FORZA™
tercera parte s, evidentemente, la salto cualitativo es sensacional. |
mas avanzada y prometedora. Yala mm@ brillaba con wForza 3In quiere convertirse
mmmmW luz mia‘ pero en esta ocasidn | en un estandarte de La il.t).(’ltdd
tajas para consolidarse como la  lacbsesiénporeldetaliehallega- = [t
opcién predilectade los usuarios?  doabrilosy entresiosdelaestiuc: | RRSRRNRARSR A
Detalles técnicos para alcanzar  tura del coche perfectamente | r::p?:j: ("‘"J':['l:l':::rp':r:
mmmhwmm mmw*ww mvertir on nuevos vehiculos o
de los videojuegos es el de «FIFA» en la parrilla de salida son un dato ra. Para conseguirlo, han tenido mejoras) en coalquiera de 1as
ym.mm*u que Wﬂd.mima'o’ “mlomﬂ*m OPCIONCS que s presentan.
cuales el ﬂ’imnuﬁm m&lﬁhb&m;ﬂ'o que los que llevaba la ugul'lda Prucbas de re<istendaa, contra-
\- el gato al agua con sus Ultimas hay que tener en cuenta que el entrega en cada vehiculo, entre | rrclojes, decrapes, campeona-
incorporaciones jugables, pero juego de Xbax 360 permite prac- | premme
mmdnm*hm ﬁwdmmm&mm n“l'. do‘(’.\l.r, ;)vto".ll(".!p,.;l)ulll.l
4 laridad que tiene el japoﬂ‘s. A todos ellos. Y no sélo aditivos tanta v.uil-.d.;d, simplemente
«ForzaMotorsports lepasaigual  @stéticos, sino variaciones en acha on vistazo 2 caleadaric
con «Gran Turismon, con la difi- motor, mm estén de enhorabuena, toda la pre-programado donde pucdes
cultad aRadida de que tienen que 0 escapes que pueden conseguir comunidad jugona de Xbox 360 consultar cuiles. son ks compe-
pasar varios afios para que dis- que un coche sea reaimente Unico. deberfa sacarse el cametde«Forza | IMGETLTEEUEEEE T DL T
Un simple utilitario puede fulminar 3». Seguro que muy pocos lo sus- L i cntrar segun el coche que ten-

&

en aceleracién a un Ferraricon  pendian. SN MOSIIO: e, pror

cierto, que ahora hay mas oo

tos reales, incluso algunas
carrcteras ideales para probar
nuestras ruedas, entre las que

= mchuye la subida catala-

wxm wrat. k)
er

aForza 3n puede configurarse a una dificultad que borra,
cegun sus creadores, la barrera entre el arcade y el simulador. E1
nomero de ayudas disponibles a la conduccaon estd disenado para que
jugadoees de cualguics nivel puedan luchar unos contra otros, y la 1A se

ha refinado para ser menos “kamikaze™ al conduarr solo contra la

maquina. Ademas, la apanaon de un volante espedcal, basado en el de -
vn Parsche 911 Turbo, con un poste requlable en altura para que no -~
tener que ponerio sobre nuestras rodillas, promete mayor mmersion..

Microsoft Conduccion Octubre

http://forzamotorsport.net Xbox 360
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Diez afios lleva ya pase-
éndose por las canchas y
ganando laureles y ani-
llos. Y, para celebrarlo,
uno de los mejores jue-

gos deportivos de latem- _

porada multiplica sus E

efectivos, modos de |
juego y realismo gréfico. |

¥

es ha pasado més o |
menos como a la selec-
cién espafiola en el

Eurobasket: cuando todos |
(quien esté libre de mea culpa,
tire la primera piedra) se alar- |
maban con que la competen-
cia se les estaba subiendo a las
barbas, dan un pufietazo en la
mesa y vuelven a poner claro

quién es el amo del cotarro. Y
més ahora que cumplen diez

afios en la élite. Ya nos temia-
mos algo grande al ver la fetén
campafia de publicidad que
montaron para elegir la portada
de la mano de Spike Lee. Pero
ahora que ya tenemos el juego
entre nuestras manos es cuan- |
do nos damos cuenta de su |
grandeza. Y es que pocos jue- |
gos deportivos son capaces de
combinar datos reales, modos |
de juego y un realismo gréfico |
como lo que han logrado los
chicos de 2K. y
Como siempre, para los mas
metidos en faena el modo Aso-
ciacién es la nave nodriza que
nos permite tomar el control
de un equipo durante una bar-
baridad de temporadas, con- |
trolar los fichajes, el draft y el |
timén del equipo. También los
entrenamientos serdn pieza
fundamental del engranaje, ya
que estaran potenciados por
cinco diferentes actividades en
las que habrd que rendir al
méximo. Porque, si no, y he aqui
otra novedad, seremos deste-
rrados a algln equipo de la Liga
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Aungue algunos ya conocecin el modo My Play (otra de las joyas

de la corona del jueqo) a traves del aperitivo-descarga del Draft

Combine, lo mejor es probardo ya accdito. ¥ es que hablamos de un

modo que permitira a los aficiona-
dos crear su propio personaje con
todo lujo de detalles y, por primerca
vez en la franquicia, empezarn su
carrera expenmentando la vida en
las canchas de un aspirante a la
NBA.Y de aha al anillo, claro.

SONIDD/EX
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de Desarrollo, ya que el juego
también tiene las licencias de la
D-League. Asi que nada de des-
pistarse.

Gréficosde altura

Otro de los motores del juego
es su apartado grafico, mejo-
rado hasta niveles estratosfé-
ricos y con detalles realmente
increlbles, como el sudor de las
camisetas segun avanza el par-
tido, las reacciones y expresio-
nes de los jugadores ante
cualquier lance del encuentro...
Incluso se puede ver las punta-
das de hilo en los nimeros de
las camisetas. Y, por supues-
to, hasta el més minimo tatuaje
completamente actualizado. El
sonido y la misica también
aportan su granito de arena
para conseguir un realismo
total, una auténtica experiencia
de juego total y completa. Con
especial atencién al apartado
de la narracién y los comenta-
rios del partido que, aunque
sean en inglés, se amoldan y
adaptan perfectamente a lo que
sucede en la cancha.

Y si todo esto nos parece poco,
también tendremos la posibi-

para coleccionista de traca:

Bryant fabricada por McFarla-
ne Toys, un video conmemo-
= L) rando el décimo aniversario,
Octubre , — acceso al exclusivo “gold room"”
y hasta un mueble con forma
de taquilla en el que podremos
guardar hasta 20 juegos. En
fin, que han tirado la casa por la
ventana. Y los jugones, encan-
tados de tanto derroche, claro.

DANDOLE A LA SIN HUESD

Uno de los marchamos de calidad del juego siempre ha lle- |
gado de la atmésfera real y vibrante de todo lo que rodea |
un partido: gradas, ammmadoras, banquillo... y, sobre todo,
| comentanos y una filosofia televisiva del espectaculo.
| Fac tores como los andilisis en los tiempos muertos, estadis- |
| ticas, repeticién de las mejores jugadas y una cahidad en la |
i puesta en escena totalmente actualizada. No es extrafio :
| ver a los comentaristas reflexionar sobre el fichaje de Shaq |

| = i
| por los Cavs o la conexidon entre Artest y Gasol en los |

| Lakers, Como la vida misma, vamos.

lidad de adquirir una edicién |

incluye el juego para Xbox 360 '
o PlayStation 3, un péster y |
una figura de 25 cm. de Kobe |

A FOND

GUIA DE JUEGO

otrndnlnsvlrhuludcl
juego reside en su siste-
ma de control, fluidoy
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a gira internacional
L de tu grupo estd a

punto de comenzar.
éPreparado para subir al
escenario?
«Guitar Hero», por suerte, ya no
es sélo cosa de guitarristas.
Desde el lanzamiento de «World
Tour», parecia un poco compli-
cado introducir sugerentes mejo-
ras en un sistema de juego que
casi tocaba el limite de sus posi-
bilidades en su primera entrega.
La quinta parte de esta ritmica
serie aflade vistosidad en los
apartados graficos y numerosas
opciones de personalizacién.
Técnicamente, como de costum-
bre, no tiene ninguna sorpresa
relevante, aunque sf cabe des-
tacar que las caracterizaciones
de algunos de los grupos son
excelentes, tanto en parecidos

TEXTOS: GORRINCH

GUITAR HERMD 5

(siguen siendo estilo caricatu-
resco) como en animaciones. Por
supuesto, en el apartado sonoro
no hay ninguna pega, aunque
eso es casi mérito exclusivo de la
musica.

Como en cualquier titulo de este
género, las novedades de GHS
vienen sobre todo impuestas por
la jugabilidad. Con las 85 can-
ciones incluidas por defectoenel
disco, puedes iniciar un “modo
fiesta” para que la misica suene
de forma ininterrumpida, como si
fuera una lista de reproduccién
cualquiera, y darle al play en una
reunién de colegas en casa sin
preocuparte de la banda sonora.
Son casi 4 horas de una seleccién
envidiable. Y si alguien quiere
echarse unos acordes, pues coge
un instrumento en cualquier
momento de la cancidn (se repro-

MO0DOS DE JUEGD

Lo que de verdad dota de vanicdad o aGui- I

tar Hero Sn, sobre todo jugando en solitano, \ {

son sus novedosos modos. En Momentum,

comenzamaos a tocar prstas en dificuttad media,
qu(‘ e ln(rl'm!'nldndO'-l' SCgun vdg-!m()';
encadenando notas y combmacones con
éxrto. En Do or Die, tendrds que acertar
todos los botone< de La sene que apare z-
ca en pantalla, y < fallas 3 notas en una
cancaon, ¢ acabo la partida. Luego,
para (Dmpl'tl( con otros usuarios,
estan drsenados los modos Per-

fectionst y Ehmination. En el
primero, ¢l jugador que
consiga la mejor pun-

tuacion on SCccio- .
/
nes de 30 sequn- 2
.

< OT B = L/
dos es el que sc e =
Heva mas pun- o
tos, mientras e
que en el sequn- £
do la co=a funao _.

na al revés: quien ,' /
menos acierte o 4
el que queda elimi-
nado.

ducen continuamente, sin car-
gas) y le da cafia al asunto. Otras
novedades son que, jugando con
cuatro usuarios, todos pueden
escoger el mismo instrumento,
y en cooperativo, se puede “resu-
citar” a los compafieros caidos
esforzandose el resto de la banda
en clavar las indicaciones de pan-
talla durante unos 30 segundos.
Aungue heredaron el encargo de
Harmonix, los chicos de Never-
soft se han confirmado como
rockeros de pro con un titulo que
repasa los mayores hits de la his-
toria, desde Bob Dylan hasta
The Killers. Nunca lo habias teni-
do tan fécil para ir a un concierto:
éste es en tucasa.
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alo largo de cuatro diferentes misterios habilidades y armas jugadores
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BANQUILLOS CALIENTES

También al modo Manager le han metido un buen chute vitam-
| nado, con ma= de medio coentenar de mejoras en todos los cam-

| pos del juego: fortaleza y debilidad —
| de los jugadorces y cquipos, traspa-

| s0s decididos sequn distintos crite-

E nos y decraones, como ¢l prestigio y

| las finanzas de los cdubes, la dispom

| bilidad de jugadores similares y la

E rivahdad entre los clubes contrala-

| do= por la IA_. En fin, realismo puro y

i duro no solo en el terreno de juego.
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Tras levantar cabeza
con la entrega del afio
pasado, el blockbuster
balompédico por exce-
lencia remata a la
escuadra con un juego
cuajado de novedades y
mejoras. Ni Kaké con el
guapo subido, en fin.

rodando por el verde
césped con més gracia y alegria
interpretando

. gue Julie Andrews

. el tema principal de “Sonrisas
" y lagrimas”. Y, casi, casi, con el
| mismo tiro de cdmara y cdmara
" cenital estratosférica. Porque,

~ no lo ocultemos, la frangquicia

. mds mimada y pingle de Elec-
|| tronic Arts vive un momento

dulce en su carrera. Vamos, que
parece que también ha llegado
un Florentino o un mister Mars-

_ hall cualquieray les ha tocado la
testa con una varita mégica.

Como recordaremos, tras unas
temporadas algo erréticas, hace
un par de afios empezaron a
remontar el vuelo, y de hecho
la Gltima entrega, «FIFA O9»
disfruté del beneplécito de la
critica como casi nunca habfa

ocurrido, y hasta gané 25 pre-
mios internacionales. Aparte,
desde luego, del favor del publi-
co, traducido en los més de 275
partidos online que se jugaron
“all over the world". Asi, era sen-
cillo seguir déndole a la mani-
vela de su motor gréfico y
dejarse llevar por lainerciaenel
episodio de este afio. Pero no.
Mas amas

La verdad es que la liga de las
estrellas merece un esfuerzo
extra, ¢no? Asilo han entendido
los desarrolladores, introdu-
ciendo mejoras y novedades a su
nucleo casi imbatible. Por ejem-
plo, la jugabilidad, con una la
inteligencia artificial més afilada
y con mayor capacidad de res-
puesta en la definicién, desmar-
que y llegada a puerta. Otro
“must” del juego, y una de las
obsesiones de la saga en las Ulti-
mas temporadas, es el sistema
de regate, aquf potenciado con
un sistema que proporciona una
visién global del lance, ofre-
ciendo mayor control de balény
permitiéndonos encontrar espa-
cios entre la defensa, algo que
antes resultaba impensable.
Mediante una nueva tecnologia
de animacién, los maestros del
regate ahora podrén encarar a
un defensa y usar el regate late-

opaones virtua Pro™, que nos permite arears nuestra figura gy embar

carle en una carrera con mas de 200
logros para domnar todos los modos

de juegos. Am, podremos jugar tormeos
de 10vs10 contra cientos de miles de
profesionales virtuales de todo el

mundo cn el Campeonato Pro Club, con
ko mejores clubes con el fin de conver-
twros en campeones del mondo y hasta
reqgronale<. El futhol total, vamaos.
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ral de gran precisién para supe-
rarle. Es el también innovador
concepto de “Libertad de juego
fisico", que hace posible que los
jugadores realicen regates més
amplios con un solo toque, man-
teniendo el balén més vivo que el
club de fans de Cristiano Ronal-
do en Las Vegas. El “tiki-taka" al
poder, en fin, que por algo somos
campeones de Europa.

Evidentemente, el apartado gré-
fico también se ha visto mejora-
do, con més opciones que nunca
para editar a nuestro crack y con
unas animaciones tanto de juga-

~sam—

dores como de estadios impe- |

cables. Como siempre, el sonido
ambiente y la banda sonora
rayardn a gran altura, para ayu-

dar a meternos més que nunca |
en la salsa del balompié. En |

cuanto a las ligas, este afio se

incorpora la competicién rusa |

al impresionante abanico de
competiciones, asl que vere-
mos a Juande y sus chicos del
CSKA dandole a los cubitos de

hielo (la argentina se queda fané

hasta otra ocasién, pibe). Y
todos los nuevos fichajes de

nuestro futbolin patrio, inclu- ¥

yendo la Liga Adelante. Pues
eso, adelante con los farolesy a
disfrutar de este as del balén,
imprescindible en tu consola.

-
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GUIA DE JUEGO

Lo bueno del «FIFA» es que

nunca se ha avergonzado de
su espiritu arcade, y conesa

También la versién en Wii
sélo triunfa por la minima o
arafia un puntito. Y yase
sabe, para pulir fundamen-
tos, pincha el nuevo editor
de jugadas ensayadaso
pésate por el nuevo campo
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osiblemente no nos alis-

temos alclub de fans de
«Watchmeny (la pelicula),
aunque evidentemente si al
de «Watchmen» (el cémic,ola
novelagrafica, p(’-rdon} Que
daba por saber si nariamos al ae

chmen

y (el videojueqo), aun
U Qespus

| germen descargable que Warn
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n placer comprobar

cémo otravez se junta
esta liga de héroes extraor-
dinarios con el propésito de
extender de superpoderes el
territorio plataformero. Y es
que todas las consolas pueden
disfrutar de esta secuela, aunque
seanen la 360 y PS3 dondeda el
do de pecho. En ellas veremos
como el Universo Marvel se tam-
balea por culpa de una querra
civil, por lo que tendremos que
tomar partido como héroe o villa-
no y ser testigos de un choque de
fuerzas de consecuencias monu-
mentales donde, para anadir mas

" UPDOWN
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Warpen | Accion |

lefa al fuego, se promulgarala
Ley de Registro de Superhuma-
nos, por lo que los superhéroes
deberan registrarse como armas
de destruccion masiva y conver-
tirse en agentes autorizados del
Gobierno de Estados Unidos. No (
es listo ninada el amigo Obama...,,

Asi, tendremos a nuestra disposi- -

cion dos bandos: el ProRegistro
liderado por Iron Man y el Anti-
Registro abanderado por Capitan
América. Por tanto, disfrutare-
mos de la intervencion de hasta
24 personajes jugables, incluyen-
do cracks como Daredevil, Spi-
der-Man, Thor, Hulk, los Cuatro
Fantasticos, Lobezno, Gambit,
Vernom, Tormenta, Duende Verde
y algunas otras intervenciones y
sorpresas especiales. Todos ellos,
con un look mas fiero que nunca
(aunque también haya ocasion
para la moda y el disefio, como
demuestran los veintipicos trajes
desbloqueables de La Antorcha
Humana) y un recorrido por los
Aeeion |

Aekivision |

junt onsiquen un titulo

derando la nota media

i a los nO‘;\:: L
ga de los 90

que mtere

peqa-pe

comiqueros de la Marvel. Quizd la
mejor experiencia para disfrutar
del juego reside en el modo muilti-

jugador cooperativo, que nos per-

mite formar equipos con cuatro
Jugadores, multiplicando el poder
y la fuerza de los muchachotes.
Lo dicho, un juego que no defrau-
dara a la legidn de fandom-fans.

n .
wpsierane |

mas car rsmatlcos escenarios ‘ “ ;

't\




lanzamiento

gctubre:

Preparate para vivir una aventura apasuonante cbn jueg'o d&ﬁo ul“Zh
Muevete hasta donde te alcancen los refiejos ﬂaé?a no te puedes rﬁ‘\a ingr _‘,
demuestra de lo que eres capaz con unos gréﬁoos queno ha th Jamé{; ) AR

Si te va la accion, Uncharted 2 es tu juego. 8
Consiguelo en Edicién Coleccionista. _,o -; '

‘Uimitado a 27.000 unidades R y
W Y . Rt

FPL AeRYySTRTION. =3 O



Nuevo refrdn en para
poseedores de PlaySta-
tion 3: quien juega con
este ladrén, tiene 100
horas de diversién. Como
minimo.

esde que probamos
por primera vez la beta

de «Uncharted 2» y §

vimos algunos videos de fases
avanzadas, sabfamos que algo
¥ muy gordo se estaba cociendo

I en los circuitos de PS3. Ya

demostrd lo que era capaz de
* hacer la méquina, llegando inclu-
so a dejar en ridiculo a multi-
tud de escenas cinemdticas con
titulos de la talla de «Killzone
2». Pero lo que le faltaba a aquél
(variedad y auténtica innova-
cién), lo trae de forma desme-
dida esta segunda aventura de
Nathan Drake.

El carismético explorador se ve
envuelto, como de costumbre,
en problemas desde el princi-

pio, cuando tiene que robar - |

por encargo de un misterioso
lord inglés- una l&mpara de acei-
te que estd exhibiéndose enun
museo turco. La misién era una
emboscada, y desde ahi se
desencadena una intensa per-
secucién gue incluye terroris-
tas, objetos de Marco Polo y
sobre todo muchos tiroteos.
Argumento de pelicula
Antes de entrar en detalles téc-
nicos, cabe destacar que la dife-
rencia més grande entre
«Uncharted 2» y el resto de jue-
gos del catédlogo de PlayStation
3 es su guidn. Constantemente
sorprendiendo, los giros argu-
mentales y la actuacién de los
dobladores son magnificos,
tanto que muchas series de
televisién que vemos lideres de
audiencia podrian aprender
unas cuantas cosas. Ademds,
las conversaciones no tienen

NOVEDADES AVENTURERAS

Si solo se ampliara la hestona en aUncharted 2», no podria consade-

| rarse como una secucla completa. Los chicos de Naughty Dog han

incluwdo una buena selecaon de movementos y situacones que ador-
nan la jugabilidad de forma sorprendente. Mientras estas escalando, |
mowviendote en una cuerda, puedes coger obyetos que de otra forma |
estarian fuera de tu alcance. En las armas, algunas de e llas mcdugen un
visor kiser para apuntar con mayor precision (pero con el peligro de |
que tus enemigos ka vean). Luego, como auténtico bombazo, tambidén |

se ha afadido un intere<ante modo multijugador, que multiphca las |
posibididades online y ka vida util del juego, con la opcén de enfrentar-
SC €N grupos o continuas la aventura de forma cooperativa.
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En cualquier titulo de accién, el scomdo deberfa formar parte fun-

| damental del re<ultado de la experiencia de jueqo. En El Reino de |

|los Ladranes casi resultaria sor ¢l protagonista si no fuera por el

abrumador aspecto visval. Helicopteros, autobuses que pierden |
| el control estampdndose, gritos en ciudades, cantos de pajaros en |
| 1a selva, quietud en templos milenarios... todo ha recibido una |

| - " -
| sononzacadn ejemplar, y mas teniendo en coenta la vanedad de

| situaciones. Es el caso de la escena donde Nathan esti al limite de
.U fuerzas durante una tormenta de nieve: tanto voces como
ii.:fl_“_l()'. consigquen que, incluso cerrando los ojos, puedas imagi-
i narte exactamente qué esta sucediendo en la pantalla. Algo que
i muy pocos juegos (o peliculas) consiguen.

L

desperdicio, rezumando inge-
nio y momentos francamente
tronchantes. Por ejemplo, por
radio nos van dando instruccio-
nes sobre cémo tenemos que
pasar desapercibidos. Nuestro

| contacto cuenta una historia de
- cuando conocié a una pelan-

dusca en unaiglesia para hacer
que nos relajemos y, si acaba-
mos con los guardias armando
mucho escandalo, nos echauna
bronca divertidisima -relacio-
nada con esa conversacion-
mientras esquivamos golpes y
disparos.

A |a hora de detenernos en sus
apartados gréficos, casi bamos
a necesitar dos paginas de ala-
banzas. Si en «El tesoro de
Drake» ya nos impactaron sus
escenarios en campo abierto o
sus reflejos de agua, en «El
Reino de los Ladrones» no
sabriamos por dénde empezar a
echar piropos. Las animaciones
son todavia mejores que en el
anterior, tiene unas caras mds
expresivas que cualquier peli-
cula en 3D que hayas visto, y
todo corre a una resolucién
superior a la de la primera parte.
Con superproducciones de este
calibre, en la misién inicial pue-
des juzgar cémo de espectacu-
lar va a ser el juego, sélo que
en «Uncharted 2» nada puede
prepararte para el despliegue
que te ofrece apenas 3 pantallas
mas adelante. Es dificil decir
cuél sobresale mds, pero la que
de verdad hace que contengas
el aliento es la ambientada en
una ciudad asolada por la gue-
rra, al estilo «Metal Gear Solid
4», donde los militares, y noso-
tros mismos, comenzamos a
destruir partes del escenario
con un realismo que ya quisiera
Kojima para sus titulos.

Si ain te hacfa falta alguna
razén para pillarte la PS3, este
juego es la excusa perfecta.

A FONDO

cuanto uno de ellos nos
descubre avisa “telepéti-
camente” al resto, un fallo
habitval. A la horade
encontrar soluciones a los
desafios enlos que nos
encontramos, la mejor
opcién en caso de atascar-
nos es la de mirar nuestra
agenda. Ademds de fotos
y pistas, también hay
bocetos y anotaciones
muy cachondas, asique
conviene repasario de vez
en cuando.
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Ireydelos katamarillega

dispuesto aofrecerteuna
experienciairrepetible for-
mando parte de sugran bola.
éTeunes a esta apasionante
aventura?,
Namco Bandai presenta en exclusi-
va sélo para Playstation3 «Katamari
Forevery. Y lo hace con un argumen-
to nuevo y unas increlbles mejoras
en el apartado visual con gréficos en
alta definicién. Y esque sehan
seleccionado lo mejor de las demds
entregas con unos retoques que han
afiadido més sustancia a este pro-
ducto. El argumento pinta muy inte-
resante. Asumirds el papel del

UP&DOWN

xperimenta la sensacién

de conducirun Lamborg-
hii Murciélago RGT oun
Aston MartinDB9. Y silo
haces amucha velocidad en
circuitos conocidos...<A que
te entran mas ganas, eh?
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principe, el hijo del Rey del Cosmos,
que ha caido en coma tras un extra-
fio acontecimiento donde las estre-
llas han desaparecido del cielo. El
objetivo serd que todovuelvaala
normalidad en el Cosmos. Para ello
habré que valerse del Katamari, una
pelota pegajosa que deberds mover
por el escenario, adhiriendo cosas
de menor a mayor tamafio. Desde
chinchetas o sushi hasta rascacielos
y continentes. La variedad de obje-
tos es muy alta y cada uno reacciona
de forma diferente al ser recogido.
Una de las novedades de esta ver-
sién se encuentra en las modalida-
des de juego disponibles. New
Katamari Damacy ofreceréa control
con Sixaxis para realizar los saltos;
Katamari Drive serd para partidas
cortas; el modo Katamari Damacy
es el nivel cldsico; y, finalmente, un
modo infinito en el que recogeras
objetos hasta cansarte. Recuerda
que si fallas una misién serds trans-
portado a un minijuego. Por Uitimo,
el multijugador aportaré grandes
dosis de emocién a la partida conun
completo cooperativo.

fie: Nameo Jandal | Denere: Arcade | Lanzarmiense: Sepbiembre | 2-

Spa, Silverst -._':..-t-:.._.

ng o
itmeld. Las modalidades de
1 multiples. Tienes un
Mod llenge, g unadisci

phina de carrera donde tienes por
ite muchos retos, como por . B s
. mH
i perm r en pista

con & ﬂ
ir o la linea de meta en
minado puesto. Pero uno
de » puntos fuertes esta en un
nline de hasta 16 jugado
tableceras tu pro
irrera. Otros
y son lormeao,
rarapida. iPon a
waidad todos
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PSP

muchos sorprende el

tiempo que ha tarda-

do Gran Turismo el
llegar finaimente al merca-
do, después de varios afios
endesarrollo, consilencios
por parte del equipo de
desarrollo que han sentado
como un jarro de agua fria
alos aficionados acérrimos
de la franquicia, una de las
més importantes que exis-
ten adiade hoy enel género
dela conduccién.
Son varios los aspectos que han
caracterizado a «Gran Turismo»
desde su primera aparicion en
PSX hace méas de una década:
su apuesta por la simulacién,
impresionante aspecto gréfico,
posibilidades Unicas de perso-
nalizacién a la hora de calibrar
los vehiculos, etcétera.
Son elementos de los que no
puede prescindir ningln simu-
lador de la actualidad que se
precie. Si tomamos todo lo
expuesto, lo reducimos a tama-
fio de bolsillo y le ponemos la
coletilla Portable, obtenemos
un «Gran Turismo» especifica-
mente disefiado para la pequefia
consola de Sony. Anunciado ofi-
cialmente durante el E3 2009, el
titulo acompafia el lanzamien-

SRAN TU

RISMD

to de PSPgo de forma gratui-
ta. Quizés este es el motivo por
el que, de un modo u otro, la ver-
sién reducida no le sienta tan
bien a la franquicia como la de
sobremesa, aunque ni mucho
menos sin desmerecer, ceh?, que
estamos ante una «GT».

En esta edicién hemos de com-
petir con cuatro coches en carre-
ra, un nimero muy reducido que,
junto a la omisién del garaje tra-
dicional, resta dos puntos que
generalmente se han valorado
positivamente siempre en la
serie. Por el contrario, el equipo
de Polyphony se las ha arreglado
para calcar tanto la jugabilidad
como el motor gréfico, al que
sélo se le puede achacar una
carga de texturas de baja defini-
cién en los escenarios para evitar
ralentizaciones, mejorando tam-
bién el disefio de los vehiculos.
Pocos modos de juego en més de
30 trazados Unicos garantizan
diversién para largo en el mejor
simulador que ha aparecido hasta
la fecha en PSP, aunque como
decimos se trata de una version
que prescinde de ciertos ele-
mentos -personalizacién de
vehiculos- que deberfan estar.
No obstante, esta parada en PSP
merece |la pena.

" PICHa GeemIca

i
460 FRAMES POR SEGUNDO?

Una de las querencias panapales de Polyphony a La hora de crear
csta conversion a portatil ha sido la de manteners un buen nivel gea-
fico, aspecto que <iempre se ha andado poc enama de cualgquier
W J.______‘“ otro elemento en la sobreme-
=1, Agui se logra el tan ansiado
golpe de efecto que supone
mantener una tasa de 60 fra-
mes, lo que garantiza una sen-
saaon de veloadad coherente
con ¢l cuenta kiléGmetros, col-
siones mas realistas, etcétera.
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Disfruta por fin en tu PSP de Gran Turismo,

o el mejor juego de conduccion de la historia. /
A partir del 1 de Octubfe puedes conseguir la . :
Edicion Coleccionista con @l juego en una caja especial, ./ '
postales, y un vale para descargar en exclusiva el Bugatti Veyron. /
Y todo por el mismo precio que la edicion convenc;onavl )
iPonte al volante y S|ente la velocidad en tus manos!



memorable.

uando Bungie confirma-
ba que en el tercer capi-
tulo de «Halo» que las
aventuras del Jefe Maestro no
continuarian, nos quedamos hela-
dos (o mejor dicho, criogeniza-
dos). El final de la aclamada trilogla
no significaba, sin embargo, el fin
del universo ya creado y asentado,
ya que Microsoft pronto cogié las
riendas para mantener a flote su
saga més rentable.
«Halo 3: ODST» es la “continua-
cién” mas fiel hasta el momento al
argumento original. Formamos
parte de un equipo de desembar-
co galdctico (Orbital Drop Shock
Trooper), lamentablemente sin la
presencia del enigmético prota-
gonista de las anteriores entre-
gas. Pese al thulo, estd ambientado
antes de los acontecimientos de
«Halo 3», y nos metemos en el
papel de un personaje anénimo,
apodado “El Novato”, que tiene
que empezar a repartir justicia en
8 forma de disparos en algunos esce-
narios que ya visitamos en la segun-
daentrega de la serie. Salvo alguna
excepcién, armas y enemigos son
exactamente los mismos a los ya
conocidos, por lo que la ambienta-
cién consigue recrear perfecta-
mente el espiritu de la seriesiya has
jugado a alguno de los titulos ante-
riores.

|| Nuestra misién consiste en inves-
tigar las ruinas de Nueva Mom-

El universo «Halo» regresa por la puerta grande con
nuevos brios que reimpulsan la saga. El mismo ardor
guerrero galéctico de siempre para un shooter

basa en busca de unos compafie-
ros desaparecidos en combate. El
rescate comienza en el momento
justo en que el Jefe Maestro
comienza su viaje interestelar, justo
al final de «Halo 2», por lo que no
tendremos mds que retazos de
informacién adicional sobre el
implacable soldado, aunque sin-
ceramente no se le echa de menos
dada la intensidad de la historia.
Segun vamos recogiendo pistas
de los compafieros ausentes, se
nos presenta una nueva misién
encarnando al miembro del equipo
al que pertenece el objeto encon-
trado, lo que dota de gran variedad
al desarrollo y propone una nove-
dosa técnica narrativa.
Lecclonestécnicas
Técnicamente estamos frente a
un titulo de esos que deja boquia-
bierto. Los escenarios estan toda-
via més detallados que el Halo 3,
las animaciones son mejores y en
la iluminacién (uno de los puntos
fuertes del titulo anterior) se han
consagrado. Més que las demos-
traciones poligonales con dece-
nas de enemigos inteligentes
causando emboscadas, sorprende
ver lo realista que resulta observar
el cielo entre las ruinas de la ciudad
oel esfuerzo que han puestoenlos
atardeceres y escenas con penum-
bra, detalles que encumbran a
«ODST» como uno de los titulos
més potentes que han pasado por
Xbox 360. Y eso son palabras
mayores. ;
Se rumorea que Bungie (compafiia i

oooood
oooood
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E<ta daro que Bungie sabe premiar a los fans de sus juegos. aHalo

i x 3: ODSTo se presenta en la version estaindar dentro de una caratula
m*hmjﬁmdlré p con dos discos [uno para el modo Historia con el Firefight, 4y otro
de Halo definitivamente en 2010, § para el resto de modos y mapas multijugador). También existe una
cuando ya esté a la venta «Halo: versitn de colecoionta, donde el mayor extra es un manda malam-

Reachn, la siguientemega pre- brico personalizado. Y para todos los usuarios, viene incluida una

. - . tacion para probar en primicia uHalo: Reachn, el misterioso
vista. Si es as, se puede decir que e

2 el li . nuevo shooter que estard ambientado antes de la pamera entrega

han dejado el listdn en lo més alto, de la serie. Ademas, dependiendo de nuestros logro= en «Halo In,

YM‘ODST’GSGIMQC’@OFO habré alguna que otra sorpresa on los nuevos mapas multijugador.

Estd visto que ser veterano en aHalon tiene sus ventajas.

perfecto que cualquier shooter




Lo< modos multijugadoc de «ODSTw son muy parccdos a los que
ya vimas en la tercera entrega. De hecho, los mapas son los mismos
del onginal y sus expansianes, salvo tre< locahizacones disonadas
para la ocasion. Una de las mayore= novedades e«<ti en el modo Fire-

fight, donde hasta cuatro jugadores partiapando en cooperative

pueden enfrentar<e a oleadas de enemigos cada vezr mas duros
g deroec No hay limite de tiempo ni un maiximo de muertes que
podamos causar, pero cada
usuano cucnta con unas pocas
vidas que, cuando se agotan,
dejan de poder participar en ol
pego. Los enemigaos que apare-
PN S8 genNCTan on grupos alea-

torios, asi que nunca se sabe
il serd su peligrosidad.

GUIA DEJUEGO

Te acuerdas de la arma-

dura del Jefe Maestroy
de Cortana? éDe cémo
podias resistirimpactos de
fuego enemigo y cémo
nuestra pequefia amiga
virtual podfa guiarnos en
las situaciones de peligro?
Pues bien, olvidate de
esas ventajas. En «ODST»
eres un soldado raso, sin
armadura avanzada ni
inteligencia artificial de
apoyo, lo que significa que
no aguantaris lo mismo
que el Jefe Maestro ni ten-
drés tantas facilidades a la
hora de avanzar por los
escenarios. Eso no quita
para que estés equipado
con un sistema de guia
mejor en algunos puntos,
como la localizacién de
enemigos, que se hace a
través de undisplay pare-
cido al de «Ghost Recon»,
el cual sefiala claramente
dénde se encuentran nues-
tros adversarios. Las pan-
tallas de flashback se acti-
van al encontrar material
perdido por nuestros com-
pafieros, cadauno de ellos
especializado en un érea
(por ejemplo, encontramos
un rifle de francotiradory
“recordamos” cuél fue su
destino en una pantalla
dedicada sélo a él). No
existen apenas diferencias
en las armas con lo vistoen

. anteriores entregas, pero

lo bueno es que la jugabili-
dad permanece intacta,
con una respuesta firme y
répida a nuestras 6rdenes,
ademdés del cono-
cido estilo de dis-
parar y ocultarse
para recuperarla
energia.

N
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na isla perdida se

abre ante nuestros

ojos. La muerte del |
dérbol de mané ha propicia-
do que la préspera isla
Waffle haya perdido todo |
aquello que la caracteriza- |
ba afios atrés, lo que ha |
provocado una estampida |
masiva de aldeanos que |
dejan atrés sus vidas para |
buscar la prosperidad en
otro terreno.
Nosotros somos parte de esta |
faccién que se niega a mar-
charse y que prefiere trabajar |
duro, sudando la camiseta, para |
devolver a la tierra lo que ha
perdido por culpa del hombre. &
¢Cémo hacerlo? Muy simple: &
siguiendo el esquema habitual
de la franquicia «Harvest
Moony, en la que trabaja el |
estudio Natsume en cuerpo y
alma. Esta edicién, la primera [
que vefa oficialmente la luzen
Wii en tierras japonesas, toma |
la mayorfa de elementos tradi- |
cionales en la serie y los pone |
de actualidad, obligando a los |
jugadores a cuidar una huerta
utilizando toda clase de méto-
dos rupestres que aquellos que
vivan en un pueblo conoceradn |
de sobra. Plantas unas papas,
zanahorias y demés hortalizas |
es sélo la guinda de todas las §
acciones que podemos hacer |
en este «Harvest Moony, desde |
comer a dormir pasando por
trabajar de sol a sol a pedir
ayuda a unos vecinos para faci-
litar las labores domésticas.
Todo depende de los gustos
del jugador, que es quien deci-
de en Ultima instancia qué tare-
as realizar a cada nuevo dfa

que pasa. Por su mﬂc‘ﬂica, ... D D m I. TEERERITT T T IS Tt BRI LT sk e T P o O

Recolectar los frutos de la jornada es la mejor recompensa a la
«Harvest Moon» sabe aprove-

ve podemos aspirar en aHarvest Moonn. No vamos a hacemos
P

charlo I'I'I.jﬂl' de simismo pese .-.DDB ricos vendiendo los productos de nuestra huerta, pero si lo sufi-
a hacer uso de un motor grtﬁco acnte para poder vivir tranquilamen- | E P e el - Y,
poco vistoso —=hace un afio que | te sin necesidad de mendigar a los

apar.cfa el jueﬂo en Estados : |vecinos. Es esencial cuidar cste

Unidos-, as{ como de la ausen- . . . DDU : aspecto para evitar que la partida se

piccda por derroteros que no nos inte-

cia total de ejercicios que i :
rnesan o que no convienen dée cara a

requieran el uso del sensor de ] s :
i | obtener todo el jugo de la partida.
movimientos. . . . G D ['] : "
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de su presencia, y de cualquier
mal, nunca flaquea.

frentarme a viejos enemigos no 7
2 asusta, pero la aparicion de este & o <
nuevo peligro me desconcierta.

¢ '\t'- .

fuerza de un mal que y
entir en mi interior,

Me da una fortaleza increible,
perc su poder corrompe.

e — — e —— T . | —
iiTRES JUEGOS EPICOS Folleto desplegable ““:::f:::m"'d”e";'f"“’ Nueva version panoramica
DE METROID PRIME con ilustraciones enMetrold Prime y 16:9 para Metroid Prime
it 1a historia de la trilogia. id Pri
EN UN SOLO DISCO DE wiit!! Y qi id Prime 2 Ect y Metroid Prime 2 Echoes.

— e — —— S ————. T — L c— —  em—

Conviéntete en la cazarrecompensas Samus Aran en esta espectacular fusion de los tres juegos de la saga. Metroid
Prime Trilogy para Wii te ofrece la posibilidad de revivir los tres juegos clasicos de forma totalmente nueva,
explorando los rincones mas lejanos de la galaxia y enfrentandote al mal con el mando de Wii y el Nunchuk. Libra la
guerra de Samus contra los salvajes piratas espaciales, devuelve la luz a su sombrio mundo descubriendo los secretos
de la antigua raza de los Chozo y enfréntate a tus propios deseos de poseer un poder inimaginable.

El destino del universo esti en tus manos. Toma el mando y vive el triple de aventuras con Metroid Prime
S B Trilogy. Sélo para Wii.

© 2002 - 2000 NINTENDO TM, * AND THE Wi LOGO ARt TRADE WAl NN TEN NiTEN www.MetroidPrimeTrilogy.es
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que
puede significar otro £
revolcénmés, ydelos §
buenos, en el territorio infi-
nito de la DS. Por algo ha
sido una de las auténticas
sorpresas del pasado E3,
hasta el punto de ganar %

algunos de los galardones

mejor videojuego del E3 ,“
segin IGNy GameSpot).
Y lo mejor es que tiene sangre ‘

ya que nace del proyecto iDEAME, | 6

punto de ebullicién y reunién de

jugable. Todo ello arranca con la |
peripecia de Maxwell, un personaje
gue le encanta coleccionar estre-
llas y estd en nuestras manos ayu-
darleairdelpunto AalpuntoB. §

cillamente escribiendo la palabra
que Max necesite para avanzar ]
en |a pantalla téctil, viendo como °
aparece por arte de magiay usan- |
dolo. Por ejemplo, si necesita coger |
una estrella enganchada enla copa |
de un pino, escribimos “escalera”y, |
con ella disponible, se subird aun

érbol y la alcanzard. O induso escri-

GRAFICOS
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biendo “motosierra” lo talard y B\ "=

dejara que caiga como una fruta |

. madura. O si te va la aventura,

escribes “avién"y a volar hastael |

! es real. El limite estd en nuestra

inventiva y en la enorme base de
datos que contiene el cartucho.
Unos gréficos de lo més simpéticos
y coloristas y una amalgama de
situaciones y retos ingeniosos
ponen en bandeja toda una expe-
riencia sin parangén. Asi que lo
mejor es dejarse llevar y experi-
mentar. Si es que cuando los espa-
fioles nos ponemos...

4 p e
ABRAGADABRA

vaya aumentando la dificultad de los
rompecabezras, nos daremos cuenta

de las hechuras delinvento. Lo

los objetos que “invoquemos™, que

[.;Iu(ln.)nh-',. E= un juego guay.

Realmente el mundo planteado por este juego es de un asom-

bro constante. Al principio sorprende y engancha, pero segon

mejor, de todas formas, es combinar |

daran soluciones gy resultados a |
K
veces disparatados pero siempre

A - pesasécica




7.

SCRIBBLENAUTS software © 2000 W8 Gamas inc. Deveioped by STH Cell Media, LLC. Nimengo DS isa
wrers. All rights o
of ang © Warner Bros. Entertamment ing.

Al cther tradarmarks and copyTights 8% the Sroperty of ther

= I
e ) enlASEROSL

</

SCRIBELENALTS arar a1 reated ard
WE GAMES LOGO. W SHIELD: ™ & © Warrer Bros. Erterarment inc.

PEZ ESPADA

X

BARBACOA 7
> g
- FUESC j -
‘&5 IMAGINA, ESCRIBE Y RESUELVE

SUBE BL VOLUMEN

PR —




Metroid Prime
Trilogy (Wii)

Desbloquea el modo
Hyperdificil: supera el
juego y empezar una
nueva partida.

Mensaje secreto de Iwata: en [a nave
de Samus tienes que ir a la Radio y
pulsar los siguientes simbolos
desde la izquierda a la derecha,
pulsa el sequndo simbolo, el sépti-
mo, el quinto y el primero. El presi-
dente de Nintendo, Satoru lwata, te
dara un mensaje de agradecimiento
en japones

Final extendido: tienes que consequir el 75% de
los objetos repartidos por toda la aventura.

Final completo: debes conseguir el 100% de los

objetos esparcidos por toda la aventura.

Wet (PS3 y Xbox 360)

Deberas completar el juego una vez Para desbloquear
los siguientes modos:

Desafios boneyard, Modo femme fatal. Modo balas
de oro y Modo recuento de puntos.
Apunta algunas logros desblogueables:

Eficacia maxima: necesitas30
puntos. Mata a un total de

100 enemigos al nivel maxi-

mo del multiplicador (x5)

Violenaa grafica: son necesa
rios 30 puntos. Alcanza 60
muertes encadenadas
durante el modo furia

Pistolera furiosa: te bastar
} con 25 puntos. Mata i
total de 200 enemiqos con
las pistolas de
Rubi mientras
hace acrobacias a
camara lenta

*

- q
-
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Frisaba la treintena en el famoso incicente
de Nibelheim.

Buena planta. metro ochenta y
cinco y metena lunar. Consigue que @ estilo
siniestro ¢ quece elegante y lucido, no comoa le
pasaba a las cachorrillas de cierto presidente de
Cuyo nombre mejor no acordarse por si el gafe.

Cuenta la leyenda que en el Crater oel
Norte fue hailado de zagal debido a un expenmen-
to lamada Proyecto Jénova para crear humanas
con poderes de Anciancs. Pero la criatura iba para
muy chungo. tanto que su madre Se SUCIAd al ver

en suefios los terrbles actos que acometeria
Todo un culebrdn intergalictico, vamos.
: Su santa mama no iba desencamina-
da. ya que como Soldado de Primera Clase
empezd a dar muestras de poderio en la guera
de Shinra gracias a su Espaca Masamune de dos
metros y medio. Tela

Su fulminante estreliato en ‘Final Fan-
tasy VI le granjed bolos y apariciones especia-
les en muchos episodios de |a franquicia. asl
COmo PN Sagas como ‘Kingdom Hearts: y hasta
de estrangis. en “Litile Big Planet-. Por tanto, su
omnipresencia esta asegurada y cantada en el
mundilio jugdn con pedigri.

Si el mes pasado fue la energia de DragonBall, éste nos

viene con la del prota de «Infamous» de la mano de
Alejandro Ortigosa Quevedo (Las Palmas de Gran
Canaria). Te has ganado el videojuego «Pain» para

PS3. jQue lo disirutes!




Los usuarios de DS siguen taniendo a su
disposicién los mejores accesorios para
que su portitil de Nintendo sea la mis
completa de todas. Dertech distribuye el
Pack Street17 en 1 con una amplia lista de
contenidos: bolsa rigida de nylon Street
para DSi y DS Lite, correa bandolera en el
intarior de la boisa, cable de Carga USB 2
en 1 que permite cargar tanto la DSi como
la DS Lite a través de cualquier puerto
USB, cargador de coche, 2 Punteros de
dedo, 3 Portajuegos, 2 Lapiceros metdll-
cos extensibles, 2 Protectores de panta-
lia para DSI, 2 Protectores de pantalla
para DS Lite y un alisador de burbujas.
Con todos estos accesorios... IA tu DS no
le va a faitar de nadal

v et

Prepdrate para vivir las mejores sensaciones en tu
PlayStation 3 con un volante con el que los juegos de
carreras adquirirén una mayor dimensién y una mayor
aproximacién a la realidad. El volante Compact
Racing Wheel, que distribuye Ardistel, mejorard la
jugabilidad con los juegos de conduccién que sean
compatibles con la funcién Sixaxis del mando. Es
compatible con los mandos inalémbricos Sixasis y

Dualshock 3 de Sony. Ademis, permite el acceso
total a las funciones y botones del mando inalémbri-
<o, En cuanto a la calidad del material, tiene un acaba-
do en efecto cromado con agarres suaves de goma
que afiaden una mayor comodidad durante tu partida.
Los amantes de la velocidad estén de enhorabuena
con |a sensaciones que experimentarén manejando
un volante de tales caracteristicas.

ACCESORIOS Y KITS DE CARS
Disponibles en Wi, D5, y PSP

La velocidad en estado puro. Es una de las aventuras més espectaculares de Pixar. Uno de los puntos
fuertes de «Cars» son las vertiginosas carreras de coches. Los aficionados al motor disfrutarén de lo
lindo. Las referencias a |la Férmula 1, carreras y modelos de coches son continuas. Todos los grandes
pilotos se dejaron ver en el film. Y es que participaron como dobladores Michael Schumacher, Marc
Gené, Pedro Martinez de |a Rosa... iY también se deja ver Fernando Alonso! Ahora t podris parecerte
a uno de ellos con todo el equipamiento de la pelicula que distribuye Indeca. Diversos kits y accesorios
para NDS, Wii y PSP. Como una boisa para DS Lite y DSi con un disefio original y exclusivo y otro acce-
MWMMRMMhWWMY“wmIMKMHM“-
nen de 16 elementos. El kit para DS lite y DSi tiene lo siguiente: bolsa personalizada, U cajas para jue-
gos, correa de mano y hombro, llavero, pegatinas personalizadas, gamuza limpiadora, 2 protectores de
pantalla, auriculares y 2 stylus y un stylus de pulgar. Por su parte, el kit de PSP cuenta con: boisa per-
sonalizada, 6 cajas para juegos, correa de mano y hombro, llavero, pegatinas personalizadas, gamuza
limpiadora, auriculares, protectores de pantalla, cargador de emergencia y cable USB. iQué pasada!l
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