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2 Halo 3 00ST

PREVIELU

Alistate al escuadron ODST vy dis-
fruta de un modo multijugador
“Tiroteo” de hasta 4 jugadores
que quita el hipo.

3 Need For Speed

MULTi

duccién cambia de direccién y
mete el turbo en competicio-
nes profesionales con «Shifts.

MULT;
Por fin se rinde tributo a una de las

‘Unodelosgrandesclésncosdelacon—

. The Beatles Aock Band %’ :
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R IETT

on el murmullo del mar hacién-
donos todavia cosquillas en el
oido, volvemos a la realidad cotidiana
de las prisas y los atascos. Suerte que

-

Ilegar la lluvia de juegos y nosotros
encantados de empaparnos de todos
ellos. Pero hay un género que espe-
cialmente parece tomar nuevos brios y
no va a bajar el piston de aqui hasta
final de afio (y més). Viene con veloci-
dades de vértigo, conduccion de
mayor exigencia y carreras mas espec-
taculares. Sobre cuatro ruedas vamos
a disponer de una serie de titulos para
descargar adrenalina pura. Desde la
linea de salida ya han acelerado dos
franquicias cldsicas: «Need for Speed»
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i = y «Colin McRae». La primera ha pega-
Realiza ::':da“!‘mmuwndrésmhp'd do un volantazo en su trayectoria de
los miembros del cuarteto para 15 afios. Después de callejear sin
Estrenos 21 S.L . : ;
. cantar sus imborrables canciones. freno con bélidos tuneados hasta la
C/ José Abascal, 'S5, dltima pieza y con la poli echindonos
entreplanta izda. 28003 Madrid > - 2 ~Qae ' el aliento en el parachoques, el nuevo
Telf: 91 781 89,80+ Fax: 3157791 09 1 LIL=dE L) <Shift ha destapado las esencias de
e-mail: MULT: derrapar en circuitos bajo una fisica
megaconsolas@estrenos21.com El mundo del raly no seria lo mismo si no A realist:i. Un salto c:ali;a;ivosnun:a
mmww*m&m l antes visto en un «Need for Speed»
¥ ? que nos ha dejado boquiabiertos. Sen-
Cou-im_bulqado. Ieya‘xblf:l motor, Parabmmal saciones también inmejorables, pero
Aureo Ruiz de Villa riesgo y los grandes desafios. haciendo lo contrario, «Colin MacRae
Joﬁmrl.:‘“ l Dirt 2» se ha pasado a un estilo més
aria Fillol = arcade con la sana intencion de
Redaccién: > &tman Al'kham .. l |  “embarrarnos” por trochas imposibles &
Gabriel Carmona, Jotacé, Diego Acedo | L. S - y profundos cafiones. Y ain habrd =
Direccion de Arte y Disefio: El caballero oscuro vuelve por sus :::5 r:p':ﬂ“‘;'h:r::‘l‘:e‘:;"ﬁar's:ifz:l
Radl Blazquez fueros derrochando dosis de accién 5% apartado grfico. Ademds «Blurs, <Split
Maquetacion: en una aventura que no defraudaré a § Seconds, el esperadisimo «Gran Turis-
Daniel Blazquez ninguno de sus fervientes seguidores. mo 5» y su implementacion de
Colaboradores: dafios...La de kilémetros que nos
Gorrinch, Nexus, William van Dijk queda por hacer,
£ U W M gran fiesta de cumpl I Filll
Jerénimo Bascoy . [ *\ \ :
Publicidad Madrid: ;Y si todos los dias tuvieses que ( f .
Carlos Viers soplar las velas de una tarta de cum- 3 5
Fotomecénica: pleafios? Disfruta de la mejor celebra- | -
Leo Rey cién posible con un sinfin de juegos.
Imprime:
Rivadeneyra
Byt Profesor Layton
El caballero inglés y su joven apren-

diz Luke se enfrentan a uno de sus
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Exito de publico y muchas novedades

a primera edicion de la
GamesCom, que se celebrd

del 19 al 23 de agosto en la ciudad
alemana de Colonia, fue todo un
éxito y un fuerte refuerzo animico
a la minada moral de la industria
en los (itimos tiempos de crisis. La
asistencia rondd los 245.000 visi-
tantes, segln datos ofrecidos por
la organizacién, una cifra que
supera a la de cualquier edicidn
de su antecesora Games Conven-
tion de Leipzig. Y es que un total
de 458 compaiiias de 31 paises se
dieron cita en el recinto ferial
de Colonia, donde se pre-
sentaron muchas y jugo-

... sas novedades. Sony

brindd la cita germana para hacer
el estrano mundial de la Playsta-
tion 3 Slim, que desde primeros de
septiembre ya se encuentra a la
venta. La nueva PS3 es més delga-
da, con las mismas prestaciones
que la actual y a un precio inferior.
“La nueva consola ve su tamaiio
reducido un 32%, su peso en un
36% y su consumo en un 34 %.
Ademds, tendra un disco duro de
120GB.", apuntd Kaz Hirai, presi-
dente de Sony Entertainment.

Titulos explosivos
La lista de novedades presentadas
es muy larga. Y todas ellas son
espectaculares. Un jurado de la
feria concedié los

of Liberty» gané el premio al "Best
of show™; «Uncharted 2: Among
thieves» (consola) y «Mario y
Sonic en los Juegos Olimpicos de
Invierno (entretenimiento familiar).
Pero las compafiias no dejaron
pasar la oportunidad de agradary
sacaron toda su artilleria. Ahi va
nuestra pequeiia seleccion. «Ava-
tar» y «Assassin's Creed 2» (Ubi-
soft); «Final Fantasy XllI» (Square
Enix); «Call of Duty: Modern War-
faren y «Tony Hawk: Ride» (Activi-
sion); «Castlevania: Lord of Sha-
dow» y «Metal Gear Solid: Peace
Walker» (Konami); «Fable lll»
(Lionhead Studios); y «Tekken 6»
(Namco). La batalla ha empezado.

—

MY BABY 2

-
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5. aproveché la oce-
— sién que le

Nueva version en Nintendo DS y Wi

Nobilis ha anunciado el lanzamiento de
«My Baby», un juego que vuelve en una
nueva version para Nintendo DS y Wii. El
bebé sigue creciendo a pasos agiganta-
dos. La dltima noticia que se tenia de &l
era que ya daba sus primeros pasos y
hoy, con 15 meses, tendré que aprender
muchas cosas nuevas. Y es que para que
@sa criatura tan mona continde con su
crecimiento tendremos muchos retos que
solventar: ensefiarle a hablar, a bailar,
subir las escaleras, saltar... y sobre todo
ofrecerle toda nuestra atencion y carifio.
Esto serd fundamental para demostrar
que podemos ser ese padre/madre que el
nifio se merece. Y eso que a veces nos
volvera loco con sus increfbles travesu-
ras. Deberemos tener mucha paciencia
con él e inculearle una buena educacién
que le ayude en su futura formacion.
Nuevos objetos, una LA. increible y mejo-
rada, nuevos gréficos y una nueva ver-
sion para Wii... Este baby querra acabar
con nuestra bendita paciencia, pero es
tan encantador que se nos caerd la baba
& cada momento con él.

siguientes premios para
los mejores juegos de la
feria: «StarCraft |l- Wings
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Llegara a finales de 2010

FABLE i

«Fable lll», la esperada nueva
entrega de la exitosa saga
«Fablen, estard disponible en
exclusiva para Xbox 360 a
finales de 2010. El anuncio del
titulo lo ha hecho Peter Moly-
neux, director creativo de
Lionhead. “En Lionhead
hemos dedicado mucho tiem-
po pensando en como podia-
mos innovar el modo de juego
y el desarrollo del universo de
«Fable»,” ha comentado
Molyneux. “Aunque no puedo
adelantar mucho, los usuarios
pueden esperar decisiones
més dificiles de tomar, con

consecuencias que afectarén
de sobremanera al mundo de
Albién”. En la historia épica
de «Fable lll», ¢l viaje para
controlar el trono de Albion
comienza cinco décadas des-
pués de los eventos ocurridos
en la ditima entrega. El prota-
gonista sera el hijo del héroe
de “Fable II”. Gobernando
como Rey o Reina, los jugado-
res se enfrentarén a decisio-
nes y sacrificios que podrén a
prueba su moralidad y que
afectaran a todo el Reino.
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En octubre para Nintendo DS y Wii
SPORE HERD

Electronic Arts lanzard «Spore Heron y
Arenap, las versiones de Spore para W)
gara a Espafia en octubre. «S '
accibn y aventura am

sional, donde los jug

héroe y embarcarss ca para salvar
Su nuevo hogar de enturas, combate,
puzzles y mas de 250 partes que colsccionar con habili-
dades (nicas, ademas del editor sture Crea-
tor especialmente creado para W n sus puntos
fuertes. Por su parte, «Spore Hero Arenan para Ninten-
do DS, sitia al jugador en una galaxiz replsta de diver-
tidos e intensos combates en arenas donde pueden
crear sus propias criaturas y guiarios de planets en
planeta para pelear contra peligrosos enemigos, y com-
pletar misiones especiales coleccionando nuevas pie-
zas y habilidades. Spore es una serie | deojusgos
creada por Will Wright, artifice de la exitosa saga de
«Los Sims», y editada por Electronic Arts. £l titulo cose-
chd un importante éxito comercial durants su lanza-

«Spore Hero
fil y DS, que lle-
O» es un juego de
undo tridimen-
rear su propio

BrevES

=
“Nintendo 0S| y Facebook

Ya puedes subwr tus fotns duactamente desds
tu Nimtende 0Si 2 tu coentss de Facebook
esande b conenon Wi F de Nmtendo. En
cuantn abeas t comsol ¢ accese a Facshook
aparecera deatyo del mi=i de la coman

=
“Ninja Gaiden 2, en octubre

Kach Media Espara y Koe: Teomo burope dis
inbearn 0 Espama oinga Gasrlen Sigma 2, s
pruoma estvega de b preshipesa soga de
aom y lcha, desamolisda Teom Ning, estar
tesponsble e 7 de octubre ara Play Stiton 3

-
Nuevos titulos de Wi

«TouchMaster 3, m puczde di: jueges reurde:
pasa Nistende (5 y «Game Party 3s, un pego
e festa sacl para Wi son dos jueges de
Wamer Bres para destrutear en bamile, gue =
lanvaran durante st oton

miento. Esperan repetir con esta nueva entrega.

'se une a una alfombrilla-mando para propor-
cionar una experiencia de juego totalmente
fisica centrada en los deportes de riesgo. Se
incluye mas de una docena de actividades
tnicas como trineo urbano/patinaje, kitesur-
fing, salto BASE, doble comba acrobatica,
bicicross, skate y escalada... jCon las que
Ias pulsaciones de los jugadores subiran y
sus corazones palpitaran con fuerza en cada
nueva prueba! El hecho de combinar la
alfombrilla-mando exclusiva con el mando
de Wii no solo proporciona una experiencia
de juego activa y amena, sino que ademas
contribuye a quemar muchas calorias. Para
que todo el mundo participe en la diversion,

%
7 Ediclones especiales

Micresait, sacanda provecho al sotn e be
videogenes «Gears of War s y il b
sacan o nuevas ediooies sspeaaks o
sirecesan b expenencs completa de cada tins
lo. mcluyendo todos lns cont swios decama
bies y mm nueve diseno el packagme. «feors
of War 2 Game of the Yesr Erfitons y o able
It Game of the Year Eftons estian dspon
bies desde & vieme:s 18 de sepuemby:

TOP VENTASs

" - el juego tambien ofrece desafios competiti
- _'--!”!-(’}!'-"-': - vos ¥ la opcion para el multijugador de hasta
;! dos jugadores y la posibilidad de jugar con

los Mus. jSiente la adrenalina mientras esca
las el Gran Canon del Colorado, desciendas
por las empinadas calles de San Francisco

O urbano o pracucas kitesurting

Singstar Mecano y Lego Rock Band
D0S TITULOS SONOROS

pPos 1 !

Mecanon. Este nuevo tit a

Mario Kart + Wil Wheel

Wi

Profesor Layton

NOS

Up

Wi

New Super Mario Bros

) A

-
‘-



TEXTOS: GORRINCI y.

I y aclamada entrega,
«FIFA» se pone las
pilas para conseguir el 10
en todos sus apartados.
En consolas, el fitbol lleva tiempo
siendo una lucha sin cuartel. El Unico
arbitro que existe es el usuario, y
las reglas cambian entre los dife-
rentes titulos. Desde la edicion apa-
recida en 2007, «FIFA» estd
apuntando maneras de campedn,
" cosaque confirmd el afio pasado, y
Su nueva entrega pretende definir
nuevas cuotas de calidad y realismo
* frente aotros competidores del leja-
" nooriente.
i Aungue el salto grafico no podia
~ ser muy grande en «FIFA 10y, sf
se aprecian notables mejoras en
determinadas animaciones como
en las entradas aras de suelo,oun
disefio en los menUs todavia méas
estiloso y accesible. Losjugadores
sobre el campo ahora interactban
méds entre ellos, con algunos encon-
tronazos o tropiezos en los enfren-
tamientos cara a cara que antesno
sucedian. La banda sonora, juntoa
Iosefectos. welvanarayaraun

También hay dinero metido en la
portada, con Xavi y Benzéma en
pose guerrera, pero sin dudaloque
! mas trabajo ha costado ha sido
) renovar lainteligencia artificial. '
Los miembros de nuestro equipo |
se adaptan a las érdenes de estra-
tegia que les hayamos dado ocu-
pando posiciones acordes anuestro §
estilode juego, buscandoelhuecoo §
lanzandose sobre el balénen el drea,
aungue se nota que son precavi-
dos para evitar el fuera dejuego. Y §
en defensa, presionan como de cos-
tumbre y despejan la pelota en situa-
ciones de peligro tomando
Como deciamos al principio, «FIFA»
lleva por lo menos 3 affos en el buen
camino, de tal manera que se ha §
convertido en el ejemplo a seguir §
con sus constantes renovaciones |
tecnoldgicas y las interesantes adi- |

M[l[lll MIIHHEEII

Esta edicidén el modo Manaqger tendra 50 novedades

peara cambaar
radicalmente la forma de jugar. Por epemplo, a la hoca de iichar jugado
rees, no solo pesara la oferta economeca, sino la pwoyecoon imternaco
nal de:l equipo o cudntos companeros en la plantilla e<tan jugando en la
mrsmad posicoon. La fatiga e tratara de forma mas reabsta, g afectara
tanto a jugadores de éite como a los de equipos mas pequenos. Tam-

bi¢n se incluyen partidos amistosos en la pretemporada, otiles para

hacer caja y probar a jugadores que habitualmente chupan banquillo.

P

| caso de que te s

GOY LEYENDA

El antiguo modo Be

' 2 Pro ha cambiado a
: Virtual Pro. Se trata de

! coger un jugador, poerso-

nahzarlo en el modo edi-
cién, y

toda =

sequirlo durante
u carrera jugando
exclusivamente con ¢l. La
mayor novedad reside en
que en csta ocasion pode-
subir una foto nuestra
de Electro-

mos
a los servidores
nic Arts
despuds

para descarqgarla
en el jueqo, y sal-

tar al campo con una repro-

! duccidn exacta de nuestro

% careto. Para no aburrirte en

epa a poco
cso de estar manejando
s6lo un personaje, se han
incluido algunos objetivos a
cumplicr durante lo=
dos, los que, al ser cumpli
dos, abriran la posibilidad

de acceder a mejoras

parts

on
movimientos, celecbracio-

sy nuevos atuendos.

ciones jugables. Seguro que este |
afio EA Sports esta contentaconsu |
criatura. Y los usuarios, mas,

EA Sports
http://fifa.easports.com

Deporte Octubre

N o

e

Xbox 360, PS3, PSP, PS2 Wii, DS

o



Reserva FIFA10 y llévate un balén
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n espués de un final
que nos dejé “hela-
dos”, «Halo» regre-
sa con una historia sin la

del Jefe Maestro.
Es dificil encontrar una buena
excusa para continuar un juego
como «Halo 3», redondo desde
su creacién. «ODST» es la “conti-
nuacién” mas fiel hasta el momen-
to al argumento original, y desde
luego cuenta con una excusainte-
resante, Formamos parte de un
equipo de desembarco galéctico
(Orbital Drop Shock Trooper),
lamentablemente sin la presen-
cia del enigmético protagonista
de las anteriores entregas. Pese al
titulo, estd ambientado antes de
los acontecimientos de «Halo 3», y
nos metemos en el papel de un per-
sonaje andnimo, apodado “El Nova-
to", que tiene que empezar arepartir
justicia en forma de disparos en
algunos escenarios que ya visita-
mos en la segunda entrega de la
serie. Salvo alguna excepcion, armas
y enemigos son exactamente los
mismos a los ya conocidos, por lo
que la ambientacién consigue recre-

| ar perfectamente el espiritu vividoen

)
I
:
¥
| §
3
I

los anteriores titulos de la serie.
Técnicamente estamos frenteaun
titulo de esos que deja boquiabierto.
Los escenarios estan todavia mas
detallados que el «Halo 3», las ani-
maciones son mejores y en lailumi-
nacién (uno de los puntos fuertes del
titulo anterior) se han consagrado.
Més que las demostraciones poli-
gonales con decenas de enemigos
inteligentes causando embosca-
das, sorprende ver lo realista que
resulta observar el cielo entre las
ruinas de la ciudad o el esfuerzo
que han puesto enlos atardeceresy
escenas con penumbra, detalles
gue encumbran a «ODST» como
uno de los titulos més potentes que
han pasado por Xbox 360. Y eso
son palabras mayores.

Bungie ya ha anunciado que se
despedira de «Halo» definitiva-
mente en 2010, cuando yaesté a
la venta «Halo: Reachv, la siguien-
te entrega prevista. Si es asi, se

" puede decir que han dejado el lis-
b ténenlomaésalto, y que «ODST»
! es el broche de oro perfecto que
B cualquier shooter desearia.

[ mm— ]
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En este Halo 2.5, nuestra
| mesion consiste on investigan
La< ruinas de Nueva Mombasa
en busca de unos companeros
desaparecidos en combate. El
| rescate comienza en el
momento justo en que el Jefe
! Maestro comienza su Vi-’jl'
| interestelar, justo al final de
Halo 2, por lo que no tendre-
| mo= mas que retazos de infor
: macion adicional sobre el
implacable seoldado, aunque
sincecamente no e le echa de
| menos dada la mtensidad de la
historia. Seqgun vamos reco
grendo pestas de los compane-
ros ausentes, se nos presenta
una nueva mrsdn encanando
al miembro del equipo al que
pertenece o objeto encontra-
| do, lo que dota de gran vane
| dad al desarrollo y propone
| una novedosa teomca naccati-
| va. Ademas, por pnmoera ver
| formaremos parte de un equ-
| po activo, en vez de ser un lla-
| nerosolitano.

. Microsoft
http://halo.xbox.com

LA EXPERIENCIA ES UN GRADO

Esti dlaro que Bungie sabe premiar a los fans de sus juegos. aHalo

| 3: 0DST» se presenta en la versién estandar dentro de una caratula
con dos discos (uno para el modo Historia con el Firefight, y otro
para el resto de modos y mapas multyjugador). También existe una
versién de coleccionista, donde el mayor extra es un mando inalam-
brico personahzado. ¥ para todos lo= vsuanos, viene inclunda vna
invitacién para probar en primicia aHalo: Reachn, el misterioso
nurvo shooter que estard ambwentado antes de la pnmera entrega
de la serne. Ademas, dependiendo de nuestros logros en aHalo 3w,

| habri alguna que otra sorpresa en los nuevos mapas multijugador.
Estd visto que ser veterano en Halo tiene sus ventajas.

Shooter
Xbox 360

Septiembre
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Itigrerugede nuevo |
y ha vuelto en mejor §
forma que nunca.

! Electronic Arts sigue valorando
positivamente el feedback de los |,
usuarios, afladiendo afio tras afio
todo aquello que los aficionados
demandan. La edicién de este
afio viene cargada de noveda-
des en las todas las consolas de
sobremesa presentes en el mer-
cado, con una mencién especial
para Wiiy la posibilidad de utilizar
el Wii MotionPlus para mejorar la
sensibilidad al golpear la bola.
Salvo en este aspecto, el resto de
afiadidos son exactamente los
mismos independientemente de
la consola.

En primer lugar se ha mejorade
notablemente el motor gréfico,
que esta vez muestra a un nime-
ro considerable de publico por
primera vez en la franquicia, lo
cual contribuye a mejorar la sen-
sacién de realismo. En segundo,
los cambios climéticos son ahora
uno de los puntos bésicos de la
jugabilidad: gracias al uso de Inter-
net, el juego detecta el estado
del tiempo en la localidad con-
creta en la que vayamos a jugar. Si
es época de tormenta no queda-
ré otro remedio que luchar contra
la lluvia, lo mismo que sucede enel
caso del viento o del calor més

asfixiante. Lo cierto es que a
nivel jugable, salvo en la edicién
de Wii, apenas veremos cam-
bios reaimente notables. Lo mas
destacado de esta edicidn pasa
por las mejoras gréficas, asi como
por la inclusién de una cantidad
ingente de modos de juego que
no se conforman sélo con poner
a disposicién del jugador un tor-
neo o competicién al uso. Los
usuarios mas exigentes encon-
trardn en este titulo un verda-
dero hueso cuya vida Util se
alarga indefinidamente, toda vez

posibilidades Online de este
deporte. Si sois seguidores del
golf no debéis dejar escapar esta
oportunidad. Si no, es una buena
forma de comenzar a formarse
sin traumas.
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que se siguen exprimiendo las |
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Valoracion

SRAFIGOS
EEREND
JUGABILIDAD

NEERCD
SONIDD/FX

I I
RIGINALIDD

VERSATILIDAD ABSOLUTA

Como bicn decla el anuncio publicitario, debemos aprender a
jugar con el clima. La situacion de la pelota cambia por completo
dependiendo de la fuerza del viento o de la lluvia, exactamente
igual que

| Hemos de tener on cuenta todos estos

sucede en la vida real.
factores sccundarios para convertir-
| nos en 1UI(nl|rﬂ profesionales, por lo
| que es recomendable prestar atencién
d | a los tutonales
antes

. que incluye el jusgo
de perder la paciencia sin obte
ner resultados. Valded 1a pena.

e B
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La franquicia Need for

Speed se renveva, yén-
dose hacia la vertiente
mas realista de la con-
duccién. Pura adrenali-
na, 100 % realismo.

elocidad terminal, pero
esta vez a modo de
simulacién. Electronic

Arts parece haberse dado cuen-
ta de que en el campo del tuning
hay poco més que ver, por lo que
ha puesto a los mandos del pré-
ximo «Need for Speed» a los chi-
cos de Slightly Mad Studios -que
acumulan una gran experiencia
en este campo-, que se han vol-
cado de lleno en llevar a la fran-
quicia hacia wuna nueva
dimension. Esta vez la jugabilidad
se centra en el plano més realis-
ta de la automocién, con vehi-
culos deportivos de alta gama
que compiten al més alto nivel
por obtener la victoria.

Cada movimiento que realiza el
jugador se refleja en pantalla de
forma veridica, realmente sor-
prendente. Hacia tiempo que un
videojuego que apuesta por la
velocidad no transmitia unas sen-
saciones tan impactantes como
«SHIFT», aungue a buen seguro
que el nuevo motor gréfico tiene
mucho que ver. Desde el estudio
de creacién han tenido bien pre-
sente cuales eran los objetivos a
conseguir, siendo el primer y més
importante recrear toda clase
de efectos luminicos desde la
cabina del piloto, la vista més
realista en consideracién de
Slighty Mad. No les faita razén:
tras probar el titulo por primera
vez podemos dar fe de que cada
golpe que recibimos dentro del
vehiculo tiene sus consecuen-
cias en la visibilidad del parabri-
sas, tanto en cuestién de
desperfectos como por la reac-
cién de piloto, cuya visibilidad
se nubla por unos instantes.

qustos, sin olvidar Ia
infraestruc-
tura online.

GUIDADO GON LAS GOLISIONES...

petir sin agobios. Hay para todos los

Realismo puro. Eso €% lo que nos espera en «SHIFT» por encima de cualquier

otra novedad. Toda colisién, derrape o sitvacién imprewvisible tiene unas conse-
cuencias en carrera que debemos evitar a toda costa. Ya no vale eso de
chocar con el de delante para sacar unos sequndos de ventaja,

aunque no por ello se ha perdido la gracia de com-

Simulador muy pulido
Existen mil y un detalles que lla-
man poderosamente la atencién
desde este punto de vista, que
pese a su aparente complejidad
acaba convirtiéndose en el mejor
aliado del jugador. No obstan-
te, el plano mas importante de
cualquier simulador que se precie
se encuentra en la jugabilidad,
el segundo aspecto que més ha
cambiado en la franquicia este
afio. Ya no sélo por las sensa-
ciones gue transmiten los coches
en carrera -peso, inercias, derra-
pes, todo importa-, sino también
por la competitividad que regis-
tran nuestros oponentes. Los
adelantamientos son mas difici-
les que nunca, controlar el bélido
sin las cldsicas ayudas de direc-
cién es poco menos que unreto
si no contamos con la practica
suficiente.

En el plano de las competicio-
nes, conste gue por primera vez
en mucho tiempo no sdlo se

recompensa la victoria: también
quedar en segundo o tercer lugar
@s un premio, tal y como sucede
en la vida real. Los propics desa-
rrolladores explicaban en su dia
que de esta forma se fomenta
el disfrutar de las partidas sinla
necesidad de pulsar el botén de
reinicio a cada error que come-
temos. Una de las muchas cosas
sorprendentes que incorpora
este «SHiFT», que como podréis
ver viene cargado de noveda-
des esta temporada. Las sensa-
ciones son inmejorables. Los
amantes de la conduccién no
deben dejar pasar de largo esta
oportunidad. Lo recomendamos
encarecidamente.



NUEVO LISTON TECNICO 0

Sicl aspecto grafico ha sido uno de los mas criticados en las
| dltimas ediciones de la franquicia, «SHiF Ty parece decidido a
| enmendar esta situacién. El nuevo motor qrifico refleja con
| todo lujo de detalles desde el calor ambiental hasta el menor
| decperfecto que se haya ecasionado en ¢l coche tras un
| impacto. Ademas tendremos a nuestra disposicién una
| amplia gama de circuitos que recorren paises de todos los
| puntos del globo, toda clase de competiciones a cada cual
mas exigente, por no hablar de la centena de automéviles que
| estan a disposicién del jugador a poco de comenzar a jugar. |
| €Que mas se puede pedir?

A FONDI
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o deciamos anterior-
L mente y lovolvemosa
repetir: controlar los vehi-
culos de «SHiIFT» noesuna
tarea fécil cvando hemos
quitado de en medio todas

lleva el hecho de buscarel
realismo, y es que a muchos
los resultara una auténtica

mamos al vehiculo. Aquise
valora més el frenar antes
de una curva, perdiendo
unos segundos al no perfec-
cionar la trazada, que ese
viejotrucoderozaraun
rival para desestabilizar su
camino. No perder la cabe-
za en las rectas, acelerando
lo indecible para frenar en
los Gitimos metros, ni tam-
poco pretender superara
un oponente a cada nueva
vuelta que damos por el cir-
cuito. Esto no es un arcade.
Pero, por encima de cual-



bre se celebra el

setenta aniversario
de la Il Guerra Mundial.Con
este simulador aéreo revi-
virés las batallas del con-
flicto a vista de pdjaro.

. Son muchos los juegos basados
= enlall Guerra Mundial. Y muchos
" los que han tenido éxito. Un
ejemplo, el «Call of Duty». Perola
perspectiva de la mayoria de
esos titulos se centraba en lo
terrestre, en la batalla a2 ras de
suelo. ¢Y cdmo se verd todo
desde el aire? Pues en «lL-2
Sturmovik: Bird of Prey» se ofre-
ce la visién del conflicto bélico
desde las alturas. Los jugado-
res participarén en los enfren-
tamientos més memorables de la
época, pilotando cazas, aviones
de combate o bombarderos
pesados en distintas misiones.

"} Hay € escenarios, las principales

. campaiias aéreas de la contien-
| da: la batalla de Inglaterra, Sta-
lingrado, Beriin, Sicilia, |a Batalla
de las Ardenas y Korsun.
| Eljugador se encontrara con tres
" modalidades de juego: modo
" arcade, con partidas répidas diri-
gidas a aquellos usuarios menos
avanzados; modo realista, con
control en tercera persona; y
modo simulacién, dentro de la
cabina del avién y Unica modali-

TEXTOS: DieGO ACEDD

dad sin ayuda de pantalla. Uno de
los puntos fuertes es que cual-
quiera puede coger |as riendas de
estos aviones. Para los noveles
habra instrucciones que le facili-
tarédn el vuelo. Mientras, los més
expertos en estas lides aéreas
tendran la opcién de acceder a
una mayor precisién en los con-
troles. Los combates a cielo
abierto ocupan buena parte del
juego, pero también hay otras

misiones como acabar con obje- §

tivos terrestres lanzando bom-
bas. Finalmente, los gréficos son

de altos vuelos. Los escenarios |

se han remodelado con archivos
histéricos. Y ante la falta de prue-

bas documentales serecrearon |

edificios del estilo de la época.

Todo con un claro objetivo: pro- &

ducir un alto nivel de realismo.
Vas a sentir mucha emocién.
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_ BANDA SONORA MILITAR

I

La musica es uno de los encantos que tiene este jueqgo.
Como i1 de una marcha militar <e tratase, el jugador se sen-

tird como un integrante mas de los escuadrones del arre.
El artifice de la banda sonora es el compositor Jeremy
Soule, que no ¢s ningdn novato en los vidcojuegos ya |

que ha puesto misica a otros titulos como aThe Elder |
Scrolisn, «Star Wars: Knights of the Old Republicn o
uHarry Pottemn. En este simulador aéreo, sus notas
sirven para crear una magnifica ambientacién que te
trasladard al mismo escenario de batalla.
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GRAN TURISMO“

THE REAL DRIVING SIMULATOR
TEEN
‘; La
0.5
25! Reservayatu
o =DIGION COLEC
a7 i |
3 Disfruta por fin en tu PSP de Gran Turismo, | \
o ! el mejor juego de congluccién de la historia. | )
A partir del 1 de Octubye puedes conseguir la ; o ‘
Edicion Coleccionista con ¢! juego en una caja especial, A
postales, y un vale para descargar en exclusiva el Bugatti Veyron. 4

Y todo por el mismo precid que la edicion convencional, | /

/ \- .x-' ’
iPonte al volante y siente la velocidad en tus manos!

“Umitado a 20.000 unidades
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a estés llevando a la
tintoreria el traje de
luces del Sargento

Pimienta. O, incluso, rebus-
cando en el badl de la abuela
alguna peluca con el flequillo
rebelde y a prueba de cabeza-
zos yeyés. Porque, por fin, ya
tenemos a los “fab four” de
Liverpool como protagonistas
absolutos de un juego musical
que nos permitird ponernos en
la piel y la garganta de Paul,
John, Ringo y George para eje-
cutar casi medio centenar de
las mds inmortales canciones
de la banda “mds famosa que
Jesucristo” y culpable, entre
otras cosas, de que Bob Dylan
se metiera en harinas y nie-
ves acidas y lisérgicas que le
inspiraron sus tres dlbumes
mas legendarios de |a tempo-
rada 65-66.

Pero esa es otra historia, y no
nos desviemos de este «The
Beatles: Rock Band». Porque
este titulo es mucho més que
un mero repaso-recopilatorio
como los perpetrados por otros
sosias mas modernos en la
acera roquera. Y es que, aun-
que el lanzamiento del juego
también vendra con el inevitable
CD recopilatorio de marras (con-
venientemente remasterizado,
digitalizado e hipervitaminado,
claro), el cuidado y mimo en la
concepcién y ejecucién son
ejemplares. No en vano, Apple
Corps, EMI, Sony y MTV Games
han unido sus fuerzas con Har-
monix para la ocasién, mientras
que Giles Martin, cabeza pen-
sante del celebrado disco anto-
légico ‘Love’, ha sido el
responsable de darle los reto-
ques y arreglos al show.
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tro de Liverpool en todo su esplendor. I.Mhﬂyouneed...
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GIELO DE DIAMANTES —

Aparte deo la exquisitez sonora, ¢l juego presta gran impor-
tancia al look y al disefio de sus escenarios y a las animaciones
faciales de nuestros protas. A tanto llega la obsesién por el
detalle que se pucden adivinar los diversos estados de animos

pasados por los cuatro duran- - —— N o

te los afios en que compartic-
ron escenario (menos Ringo,

que iba a su bola siempre son-

riente). En este sentido, todo Y

un pocma contemplar ¢l ros- ™ ——
tro de Lennon cantando furio- ‘( .,k t{-q-\ -.33 _..l_,\
samente el aRevolutionn.

oA [I 7

)




% _\
&«

PIDIENDO «HELP»
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Mis de uno respird aliviado cuando vio a los dos “escara-

bajos™ supervivientes presentar en sociedad, en el incom-

parable marco del E3 angelino, el juego por el que toda la |

comunidad melémana y jugona estaba suspirando desde
hace tiempo. Y es que el proyecto ha pasado por todo tipo

| de complicaciones, tiras y aflojas y lios burocriticos inter-
minables. Incluso mis de uno se llevo un susto cuando leyé |

quc podia peligrar el lanzamiento definitivo debido al
fallecimicnto de Michael Jack<on, como se sabe dueno de
lo< derechos de las canciones. Por suerte no ha cido asi, y

cl camino esta abierto para quien quiera recoger el guante.

cle dara Mick Jagger ala Wn?

A FONDL

> GUIA DE JUEGO

Inmortales

Y menudo show, desde luego.
No todos los dias podemos
revivir la experiencia de llegar
a lo mas alto de la industria
discogréfica, desde el principio
de su andadura en los primeros
sesenta en el famoso local
Cavern Club hasta el finiquito
de su increfble sociedad, can-
tando el «Get Back» en la azo-
tea de las oficinas de Apple.
Entre ambas secuencias, los
beatlenémanos podremos revi-
vir actuaciones legendarias en
el platé del de Sullivan Thea-
ter, en el Shea Stadium (aun-
que a veces parezca la plaza
de toros de Las Ventas), en
Budokan o en escenarios ima-
ginarios inspirados en los
temas de marras. Asf,
podremos tocar en el
M fondo del mar, matarile,
mientras suenan los
acordes de «Yellow sub-
marine», en una campifia
cuajadita de hippies con «Sgt.
Pepper's lonely hearts club
band» o en una especie de
caleidoscopio de lava con el
shitar de Harrison creando

ambiente «pachuli».
Esto es, més de 45 temas
imborrables de los de Liver-
pool al alcance de nuestros ins-
trumentos: «Twist and shout»,
«Can't buy me love», «With a
little help from my friends»,
«Dig a pony» y un largo etcé-
tera que se ird completando
paso a paso, para evitar el atra-
cén ante tanta obra maestra
junta. De hecho, desde la web
oficial se ha anunciado la dis-
ponibilidad inminente del disco
«Abbey road» en forma de des-
carga online. Lo dicho, un Y |
paseo glorioso por la mejor - :
banda de todos los tiempo (con ¢ |
permiso de los Beach Boys), L L
y eso que la culpa de todo fue | 8 ] Yy |
de... ya se sabe. 7% ' : ’
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WET

os creadores de

«Fallout 3» tienen

claro cémo trabajar.
Lo demuestran afio tras afio
en sus producciones de
mayor prestigio, aunque
esta vez cambia el tercio.
«WET» es uno de esos juegos
cuyo titulo es lo suficientemente
comprender qué vamos a descu-
brir cuando insertemos el disco
en nuestra consola. Si todaviano
sabéis de qué estamos hablando
probablemente nunca haya sona-
do en vuestros oidos la expresién
‘Wet Boy', esa que hace referencia
aun asesinato especialmente san-
griento, fuera de lo comin. Bet-
hesda ha querido verse
involucrada en un videojuego
que va directamente enfocado
hacia la accidn, si bien la agili-
dad también tiene un punto cuyo
atractivo es innegable.
Nuestro papel 2 las érdenes de
una asesina consiste en eliminar a
todo aquel que se cruce en nuestro
camino. Es el clésico rol como ase-
sino a sueldo que esta vezesinter-
pretado por una mujer de armas
tomar, Rubi Malone, que se afian-
2a como un personaje realmente
temible inspirado en la culturade la
década de los 70. Su tarea es
especiaimente compleja: no solo
debe acabar con todos los ene-
migos que aparecen en pantalla,
sino que ademés ha de hacerlo de
forma acrobética, con saltos impo-
sibles que se realizan con apenas
pulsar un botén del pad.
Pese a su apariencia adulta,
«WET» oculta un titulo extrema-
damente divertido, asequible para
cualquier clase de jugador intere-
sado por la accién. Técnicamente
se sitUa en un nivel notable en el
que destaca poderosamente la
ambientacién, con una banda
sonora tipica de la época que hard
las delicias de los melémanos.
Puede que su duracién no sea
todo lo dilatada que se podia espe-
rar de un titulo de estas caracte-
risticas, pero tened por seguro
que es una de esas compras que
vienen justificadas por su original
puesta en escena. Lo dicho, Bet-
hesda sabe lo que hace.

—
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RASESINA DE NACIMIENTD

Rubi, ya lo deciamos, ¢s una mujer de armas tomar. Si se
enfada, explota, y nunca mejor dicho. Poner de mal humor
a esta bella asesina se traduce en el denominado *modo
killer', que posibilita recalizar combinaciones mas cspecta-
culares, sangrientas, que en resumidas cuentas hagan que :.
el dinero entre en el bolsillo sin mayores dificultades.
Ademas de ser uno de los puntos mas destacados de la

aventura es un auvténtico especticulo visual el que con-
templamos cuando entra en esta especie de trance. Lasti-
ma que no dure para siempre.

R o
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. de que su padrino ya esté en el cielo. Mas cantidad de modos de juego y vehiculos y
53:} mucho espiritu arcade logran perpetuar lasaga

unque el gran piloto

escocés fallecié hace un

par de afios y, desde
| Codemasters, se deslizé alguna
' nota de condolencia asegurando
que el primer «Dirt» iba a sersu
gran homenaje péstumo, ya
sabemos que la més infalible
gasolina es el dinero contante y
sonante. Y gracias a ello tenemos
esta secuela que, cémo no, ahon-
da en los caminos surcados por
su antecesor, aungue a algunos
puristas de la serie les dé sar-
pullido. Esto es, mucho arcade,
poco realismo en la conducciényy,
en fin, un distanciamiento con la
simulacién pura y dura que cons-
tituyd uno de los principios fun-
dacionales de |la franquicia hace
mdas de diez afios. Pero eso no
quiere decir que «Colin McRae:
Dirt 2» sea un mal juego, ni
mucho menos. De hecho, es uno
de los mas completos de la saga,
ya que incluye una serie de prue-
bas todoterreno contempora-
neas que llevardn a los jugadores
alos entornos reales més desa-
fiantes, desde carreras por cafio-
nes y senderos por la selva a
pruebas en estadios de ciuda-
des.
' Gracias a la tercera generacién
de la tecnologia EGO Engine,
aprovechara un sistema fisico
de manejo de coches tuneados y
efectos nuevos del motor de
dafios. Esto es, una gran canti-
dad de elementos, texturas, FX
(ojo a los efectos luminicos, que
brillan con luz propia, valga la
redundancia, en las carreras noc-
| turnas) y ambientacién para
. poder meternos en el corazdn
mismo de las competiciones.
. Porque esa es otra, aqui habra
retos, torneos y misiones para

dar y tomar, bifurcados en dos
opciones: Gira Dirt y Multijuga-
dor. En la primera empezamos
desde abajo, consiguiendo pun-
tos de experiencia y material
desbloqueable en cantidad, inclu-
yendo destinos como Londres,
Croacia, Japén, China, Utah, LA,
Marruecos... Y en el modo muiti-
jugador, muy potenciado y desa-
rrollado, podremos competir
hasta con ocho jugadores tanto
en el modo “Gira profesional”

como en carreras individuales
de “Sesién Libre".

Apuesta fuerte
Evidentemente, un titulo como
éste se juega el bigote con los
tipos de vehiculos que es capaz
de poner sobre el tapete. Y aquf
el érdago serd de los buenos:
siete opciones (rally, rallycross,
trailblazer, stock baja, T1 de raid,
trophy trucks y buggies clase
1), utilizables tanto en carreras
singles como multis, en contra-

como “El dltimo en pie”, “Rom-
pepuertas” o “Dominacién”. En
fin, una escuderia fina con 35
vehiculos reales, desde el pri-
mero de todos (Group N Subaru)
hasta marcas como Hummer,
Nissan, Pontiac, BMW o proto-
tipos como el Colin McRae R4.
Un nivelazo sonoro y musical
(con hasta 45 temas licencia-
dos), gran sensacién de veloci-
dad gracias a las cédmaras
internas y externas disponibles
y detalles simpéticos como la
posibilidad de decorar nuestra
cabina con un esqueleto o una
bailarina aumentan las revolu- |
ciones de un juego que demues-
tra que, como el Cid Campeador,
el eterno Colin sigue ganando
batallas desde el més alla.
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Buena prueba de la nueva piel de esta saga automovilis-

| tica rside en la presencia destacada de “X-Games™ varia
| dos y desbloqueables cuando ganemos unos cuantas prue-
bas estandares. Aparte de poder disfrutar del off-road més
extremos, también se plantean como homenaje de cracks

como Trawvis Pastrana, Ken Block o Dave Mirra hacia su

anorado companero de fatigas.

OUE BONITR CARAVANA -

Otra caractenstica interesante es el diseno y el ritmo de
los menus, con gran dinamismo y accesibilidad para ir de
una carrera a otra sin necesidad de echar mano a una bru-
jula. En este sentido e<
destacada la presencia
fundamental y hogare-
na de |la caravana,
cuartel general donde
informarnos de todos
los detalles téocnicos y
estadistico= de nues
tros locos cacharros.
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i ciélago recibe una de sus tareas
S mas complejas hasta la fecha,

3 incitada por un motin que tiene
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La mayor aventura de
accién para un persona-
je clésico de los video-
juegos. En el disfraz de
Batman viviremos una
experiencia rebosante
de fuertes emociones.

os aficionados del caba-

llero oscuro estén de

enhorabuena. Por sino
fuese suficiente con la ditima
adaptacién de Christopher Nolan
en la gran pantalla, que se sal-
daba como una de las peliculas
mds taquilleras de la historia,
ahora le toca el turno al plano de
los videojuegos. La mayor aven-
tura jamds contada de Batman
nos llega 2 manos de Rockste-
ady, un estudio que apenas con-

® taba con experiencia de campo

1 en este sentido. El hombre mur-

lugar en la prisién que sirve
como agujero negro para todo

'« villano que el héroe captura. La

* prisién de Arkham tenfa que
* pasar por varias formas antes

« de convertirse en una especie

de matadero municipal repleto

. de dementes que sdlo tienenun

' objetivo en mente, que precisa-
AT R

FICHA GECRIC

Fidos/Warner

mente tiene mucho que ver con
la figura del multimillonario:
encontrar y atrapar al culpable
de su encarcelamiento inde-
pendientemente del precio que
ello conlleve.

Es Joker el encargado de liderar
esta revuelta en la que toman
parte los antagonistas mds
conocidos de |a historia del per-
sonaje animado. Batman acude
a Arkham a peticion expresa de
los reclusos, aunque lo hace con
la preocupacién de convertirse
en uno de ellos, una obsesién
que va condenando al protago-
nista durante toda la aventura.
Nada tiene que temer, no obs-
tante, a tenor de las habilida-
des de las que hace gala el
héroe. La mecénica de juego
viene como anillo al dedo para
hacer lucir el motor gréfico en
una nueva vuelta de tuerca del
Unreal Engine 3 que tantas
veces se ha dejado ver en la
denominada nextgen, solo que
esta vez lo hace con una canti-
dad de detalles francamente
alucinante.

Acciénclésica

Arkham Asylum no deja de ser
una aventura de accién al uso
que se basa en explorar esce-
narios a medida que eliminamos
enemigos, resolvemos acertijos

Lt

CUIDADO, PIENGA

Si algo tiene de positivo controlar a Batman es que e5 un héroe
de multiples recursos, que fisicamente no tiene nada que enwvi
diar a grandes mastodontes. Sin embargo, en esta ocasion ha de
andarse con cuidado por los pasillos del centro penitenciana: los
cencemigos piensan, no se limitan a atacarnos en fila india. Esta
viez han tomadeo consciencia de molestar al murcidélago rodean-
dole, preparando emboscadas o echando toda la came en el asa-
dor para evitar que tome ventaja durante los combates. No vale
para nada atacar sin sentido, olo servicd para perder rapidamen-
te la barra de energla. Es mejor pensar una buena estrategia oun-
que ello conlleve el tener que repetir una determimada mision.

y obtenemos experiencia para
dominar nuevas habilidades.
Lanzar un pufietazo es sdlo
cuestién de mover el stick ana-
légico hacia la direccién que
deseemos, prestando especial
atencidn a las embestidas ene-
migas, que no tienen reparos en
atacarnos por la espalda o de
cualquier otra via mientras
pueda causarnos algun dafio.

=2

Los puzzles tienen una presen- B0

cia muy marcada gracias a la
inestimable cooperacién de
Enigma, quien se encarga de pre-
sentar duras pruebas a lo largo
de toda la aventura. Al igual que
el resto del juego, su nivel de
dificultad va aumentando poco a
poco hasta sacar de quicio al
mas experimentado.

Por suerte tenemos a nuestra
disposicion toda clase de uten-
silios -visién infrarroja, conoci-
mientos informaticos, etcétera-
con los que hacer la experiencia
un viaje placentero, destinado
Unicamente a deleitarnos con
una historia que no tiene precio.
«Arkham Asylum» es el video-
juego de Batman por excelen-
cia, su mejor aventura hasta la

fecha, un genial compendio de &

un género que no deja de sor- |
prendernos con el paso del tiem- 2

po. Totalmente recomendado.
- T Ty

e+
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obreviviren el penitencia-

rio no es cosa denifios.
Debemos utilizar correcta-
mente todos losartilugiosque
nosofrecen algo de ventaja
que no tenemos en el cverpoa
cuerpo frente adiez enemigos.
Estonoesunbeat'emupal
uso, siempre es positivo tener
esto en cuenta para evitar
situaciones que inevitable-
mente conllevan el tener que
volver arepetirunapartida
entera porun error de céiculo.
Es siempre aconsejable optar
por lainfiltracién siempre que

|+ Batman hace uso de toda dase de artilugeos, desde
| sus gafas espeonles hasta las alas que be permaten pla-
| near sobre el escenanio. Rescrvamos ks mas especta-
| culares para sorpresa de los jugadores, aunque no
| hemos podido evitar comentar a riqueza de La infiltra-
| ©én, que viene o demostran que en aArkhom Asylum» no
| =dlo importa la accién. Camuflarse entre las sombras
| nunca habia tenido tanto significado ante<, <i bien e
| oerto que necesitamos mantenes s paciencia par no see
descubsertos. A vecrs es una via de eseape; otra, la onica
: opOon para <ilir con vida de determanadar, situaciones.

-y

—
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versode «Clone Wars».

Parece que el futuro de la franqui- SRR S
cia «Star Wars» estd ahoramismo Toda la jugabilidad e basa en el jurgo cooperativo. Siempre h"g
Iejﬂs del cine y més cerca de los do~ ::uw .-uﬂ _m“ (Dr: [:‘.m;‘:l nl lunqu(d uno tl‘f_\q.l qn:’ esta :( cmtrc;.l.;(;:)
VidEOjUQgOS. «Clone Wars» apa- por la maquina. De hecho, el sequndo vsuano puede entrar y salir de

- 1 . e a tida a placer, y consaguen que la diverthda mecamsca de aLEGO
recié en cines, luego en televisién y T . TR DR : e = I

1

Star Wars» se traslade con éxito a un titulo algo mas seno. También

mmmm Ahora le anade gran vanedad de situvaciones el hecho de poder hackear
toca de nuevo el sector interactivo | los robots, ya que cada uno de ellos tiene armas, resis-
M‘mhm* mmiﬁm : tenoa o comportameento diferente. Con el comando
dela mptxia] a televisién, nos | Con del capritan Rex, la jugabilidad cambaa radical-
traenalos Hﬁ-m*laﬁeﬂjblm | mente a un festival de explosiones y destrucaon.
Se trata de un titulo de accién con :

ciertas dosis de plataformas donde

podemos elegir si jugamos como

Jedis o como soldados Clon. Los

defensores de La Fuerza se carac-

terizan por dominar a la perfec-

cién los sables de luz y ser muy

&giles, ademas de poder hackear

los circuitos de algunos droides

monténdose encima de ellosy

haciendo que obedezcan a nues-

tras 6rdenes. Por su parte, los sol-

dados tienen pistolas ldser, |

ametralladoras, y lanzagranadas | At

que suplen con holgura la faita de |

poderes especiales. f

Visualmente, los gréficos se acer-

canmucho a lo que se havistoen

television o cines, pero en seguida

te olvidas de que tienenun aspec-

to caricaturesco cuandote ponesa |

esquivar disparos y luchar cuerpo

a cuerpo, Recuerda especialmen-

teal videgjuego de La Venganza de

los Sith, ya que se desarrollamés o

menos en lamisma época, aunque

este cuenta con muchos mis efec-

tos gréficos como explosiones y

chispazos, ademds de las distor-

siones de la fuerza, que sirven

cuantos puzzles. Los ataques de . g Y . 3 . GRAFICOS

| los Jedi son muy ficiles de combi- | £ - : :

nar, mientras que los “troopers” | _ . 8 ENERNOD
| tienen la opcidn de disparar con- : " T WY % - JUGABILIDAD
tinuamente sélo cambiando la EENS C . i .
direccién a la que apuntan, como | ' : ...-DD
pasaba en el cldsicoSmash TV. § v R SONIDB/FX

| «Clone Wars: Héroes de laRepl- ™ o G ' -
opcién dentro del género de la Y ; , ORIGINALIDRAD

accién, y es tan sencillo que sera | i B . ERERERCO

accesible para todos los pUblicos. |

I(ﬁ LONE WHAS
i
Fi
1§
N
|
|
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WOLFENSTEIN

aserie «Wolfenstein»

tiene el honor de haber
inaugurado el género de los
shooter hace yacasidos
décadas, y si bien sus jue-
gos no siempre han estado
entre la élite, es indudable
que han proporcionado
horas y horas de acciénen
primera persona. La 0itima
entrega de la franquicia, titula-
da simplemente «Wolfenstein»,
parte de cero en la historia sin
tener en cuenta los titulos ante-
riores, y sélo respeta la ambien-
tacién de la Segunda Guerra
Mundial con objetos y seres de

UP&DOWN

B |
{1 e bora e y saretavic ¢l complzy
PUEELy

Trmmt T

sién que los més chiquitos suelen
ser los més matones. La Gitima
llega de lamano de 10 Interactive,
acostumbrado a los espectéculos
XXL de susaga «Hitmany. Pues
ahora miniaturizan sus efectivos
sin perder un dpice de impacto con
las aventuras de Hiro, el ninjamés
pequefio del mundo, que deberé
luchar contra el ejército mégico del
malvado Samurai aplicando el

UP&DOWN

Recuenda o vk simares e s 0
P (.

caracteristicas paranormales.
El desarrollo también se ha visto
muy afectado, porque en lugar de
tener que enfrentarnos 2 los nive-
les de forma lineal, no existe un
orden predeterminado para cum-
plir las misiones, que aparecenen
un meny para que hagamos la que
mas nos llame la atencién prime-
ro. Otro de los cambios es la posi-
bilidad de mejorar las armas
segun vayamos ganando dinero.
Para hacer esto, necesitamos
explorar al detalle los escenarios,
donde ademas encontraremos
documentos de inteligenciay
algunos planos adicionales.

Los gréficos, aunque notables, no
son todo lo buenos que cabria
esperar de un juego disefiado con
un motor gréfico de ID Software y
fisicas Havok. Sin embargo, nos
depara algunas sorpresas inspira-
das en otros juegos. La primera
es el Velo, un talismén que actia
como visién nocturna, nos da pis-

Activision | Aceion |

de sus amigos Mini Ninjas, a medi-
da que nos sumergimos en peli-
grosos mundos para culminar la
lucha final contra el demonlaco
Sefior de la Guerra Samurai ensu
cruel Fortaleza de Perdicién.

Una propuesta, como vemos,
repleta de accién milenariay
hechizada donde tendremos que
guiar a Hiro, Futuy Suzume (més
otros tres personajes Ninja de
propina, cada uno con sus poderes
y personalidades diferenciadas) a2
lo largo de unos escenarios natu-
rales donde se pone de manifiesto
la filosofia ecolégica del titulo, ya
que en Ultima instancia nuestra
misién es evitar el caos climético
del planeta. De hecho, cuando
caemos derrotados nos conver-
tiremos en inocentes animali-
llos, para que no haya
derramamiento de sangre de
por medio. Un control bien cali-
brado (sobre todo en la versién

tas sobre donde ir o cudles
son los puntos débiles del
enemigo, ademés de abrir nue-
VoS caminos en una dimension
paralela. También nos proporcio-
na poderes como escudos o la
posibilidad de movernos en tiem-
po bala, todo bajo un vistoso filtro

Wii) y dirigido para labores de
rastreo y combate, un estilo
gréfico original y de lo mas vis-
toso, hechizos y armas tales
como estrellas shuriken, bom-
bas explosivas o el sombrero
mdgico de Hiro y jefes finales
como los de antes definen una
apuesta arriesgada pero por
momentos espléndida.

Azcion/Aver

sura |
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espués de tomarse =

ciones, el incombus-
tible Naruto regresa con més
fuerza que nuncaala batalla
desde el formato que més
alegrias le ha dado dgitima-
mente: el portatil.
Por un lado, la DS &\
albergaré latercera T, \\ ' |}
partedeeNinaCoun- A\ ¥ &
cil» y, por otro, la PSP : '
reverdece laureles _
de la primera parte %
de la saga con un titulo
que, dicho de corrido, puede
provocar serios problemas respi-
ratorios. Sin embargo, el fan del
ninja rubiales seguro que estd mas
que habituadoasu ADN, yaqueel
juego esté basado en la famosa
serie de animacién de eNaruto Ship-
pudenn. Asi, el argumento se centra
en las peligrosas aventuras que
Naruto y sus amigos vivirdn mien-
tras se embarcan enla bUsquedade
Gaara, el quinto Kazekage, que ha
sido raptado por la temida organi- |
zacién Akatsuki. Una misién con- ;
liberar a Shukaku, el demonio sella-
do en el interior de Gaara.
Dspu‘ﬂmmdemtotaldem

SOS Campos y dreas para comple-
tar los objetivos en el Modo Misién,
jugar con los personajes enemi-
gos Akatsuki para enfrentarnos
alosninja de la Arenay delaHoja
en el Modo Akatsuki, controlar a
los ninjas de la Hoja y de la Arena
en el Modo Hoja y, como broche,

. 4

usar los personajes fortalecido en - .
otros modos para luchar contra | ﬂl:ﬂlﬂ' Bﬂll“ll S
otrojugador o la CPU en el Modo !
::of:l.lsplergdo e::;‘ adeﬂ?és df' ..“"'" ! ik Uno de los puntos fuertes de este aNaruton e< la posibilidad de

o + posiDie gracias a la 7} : controlar hasta diez personajes de un total de 18 personajes,
conexién inaldmbrica disponible . [i m D D | cntre aliados y enemigos.
en todos los modos (tanto versus JUGRBILIDRD | | Un grupo de ninjas etique-

ta negra y con caracteristi-
cas y habihdades y Jutsus
cxclusivas y mejorables
“egun avancemo=s en la
histona. Asi podremos for-
mar equipos y destrozar a
loc malos en el modo

como cooperacién). Un especta- 7 15
cular disefio grafico, con efectos = . s LL

especiales y animacién de perso- SONIDO/FX

najes realzada para la PSP, gran EBEROOO
libertad de movimientos y entor-
nos 3D le dan caché auno de los ORIGINALIDAD

episodios més esperados por los RERNOCOO
narutémanos de pro, y ya es decir.

Hyper. Tremebundo.
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| bate en mano. Concén-

trate. Esperaellanza-
miento de la bola y golpéala
cuvando venga hacia ti...iY
hazla volar fuera del estadio!
Yatienes en Xbox 360 v ¢
a0 de baishol de lo ma

n Wi un
entre
1sado

nativos

escarga toda la adrenali-
naque tengas acumulada
con este nuevo juegode
accién.

Si eres un auténtico fan de estos
héroes, seguro que ya has disfruta-
do dela pelicula «G.I. JOE: The Rise
of Cobra» que este verano se ha
estrenadoen Espafia. Lomaloes
que en una sala de cine no puedes
sentirte como un auténtico héroe
aunque disfrutes al méximo de las
escenas de accién. Por suerte, esto
ya esté solucionado.

EA ha decidido que te pongasel
traje y dispongas de todo tu arsenal

Con ol multjeeder loce! poedes compartr
mrllllmmm

THE RISE
OF COBRA

del estadio. A pes:
bol sigue s
cido en Europa, los

i de que el béis-
1endo un gran descono
shoonados, y
que no lo son tanto, podran

celente jugabili

iad donde poner a prueba todas
bilidades. Y es que hay una

mezcla mteresante de acaon y

leporte que te tendra en constan

T P cditerentier=
adeellsesla
rirte en leyvenda” conun
yimodo de histo
I JLae 1 continuacion del
cli esaho al novato ', nchudo
ienla ) itrega. Podras
= || ) MO | oo CONnSk
wt o prog w onla hga
Mt Il 1 nzar el Hall «
ime. | tro lad e o
] | ] 134 .|:;'.|||
) 8l Y 3 fomart
| i f (g PA5Ar
W nes el modo “diver
ica de p Caras |
I a1 tentoes, ( | Home
1 Pinball para comg nun
m ) [ ire MusL |

para una lucha inédita, enlaque
sélo los mejores ganaran, Prepéra-
te para ponerte el frente del equipo
de élite G.I. JOE yapuntar y cargar
contra las malvadas fuerzas de la
organizacién COBRA. El juego
retoma la accién donde la deja el
film. Ahora, tu seras el Unico prota-
gonista enun argumento inédito,
creado exclusivamente para el
juegoy compuesto de 20 niveles.
Elige entre 12 de tus personajes
favoritos, entre los que se encuen-
tran Duke, Snake Eyes, Heavy Duty
o Scarlett, cada uno con sus armas
y técnicas respectivas. Y nolo
dudes: iabre fuego contra los miem-
bros de la organizacién COBRA,
roba sus coches y saita contra ellos!
El Unico pequefio inconveniente es
que los personajes se dividen en
tres grupos, Comandos, Pesados y
Combatientes, los cuales tendras
que controlar y distinguir muy bien
alahora dejugar, ya que unos son
(tiles para unos casos, y otros para
otros. Ademés delos 12 G.1. Joe,

£A

Finalmente, k:nsmwpegospon-
dran a prueba como estan tus

habilidades en el golpeo de la

encontrards 4 Cobras des-
bloqueables, como Snow
Storm o Baronessl, site ves
en apuros, no te preocupes
porgue gracias al juego coope-
rativo de dos jugadores enuna
Unica pantalla, t0y tu amigo
podéis seleccionar vuestroequi-
podeG.l JOEypu*ayudaactros
ela

flaosto |
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vedequedentrodela

amalgamade produc-

ciones de lujo que se
preparan para ver la luz en
los meses venideros, «Sec-
tion 8» seauno de los pocos
que sobresale més por su
nombre que por su atractivo
estético.

Lo cierto es que los chicos de
TimeGate, desarrolladores del
} titulo, han volcado durante
varios afios todos sus esfuer-
Z0S por crear una aventura de
accién centrada en el plano
multijugador que fuese capaz
" de sorprender gracias a una
sabia combinacién de todos los
factores que estdn de moda
actuaimente en el género.
Sélo es cuestién de echar un
vistazo al aspecto que luce el
juego para entender que nada
tiene que envidiar a los gran-
des del mercado. Los primeros
compases de juego son un
tanto desconcertantes por la

I rapidez con la que se produce &

| todo. Después de elegiraunade |
b las unidades arquetipicas que I
| se ofrecen al usuario, es momen- |
8 to de entrar en el campo de bata- |
lla para conocer qué atractivos |
reales esconde el juego. El més |
llamativo de todos, sin duda, se |

encuentra en la personalizacién
que se puede realizar del solda-
do que hayamos elegido. Queda
completamente a gusto del juga-
dor cémo equipar a su persona-
§ je, de qué forma enfocar su uso.
Bien podemos optar por crear

un sUper hombre capaz de recibir |
un centenar de balas sin inmu- |

tarse o, por el contrario, un ase-
sino répido, &qgil. Los accesorios
que descubrimos en los esce-
narios son también parte

8 de la diversién, ya que

una vez dominemos la
mecdnica de juego e
todo depende de
nuestra habilidad
para saber ponerla en
escena.

Con un sistema de juego
bastante sencillo «Section

B» sabe cémo hacerse notar
en la retina del jugador. Sin
duda, una de las sorpresas de la
temporada.

A

Crecar un soldado a tu gusto es sélo cuestién de
saber seleccionar el armamento adecuvado, aunque
también depende de los accesorios que sepamos
manejar en el campo de batalla. Es sélo cuestién
de practica alcanzar un nrvel lo suficientemente
alto como para decidir <1, atendiendo a nuestra

forma de jugar, e< mejor crear una maquina

de matar o un personaje que dé <oporte a \
sus companecros. Aqui todo es posible, - &
basta con dejar volar la imaginacidn |
para entender la grandeza del jueqo.

ERNNDO
EREEEND
EEEROD
EEERCO

3 4
o




jmi GRAN Flesi‘

JLUMPLEANDN

I.acelohmdénm&entra— y '\ l
Rable y magica de la infan- /-‘
cia llega a la Wii con todo ¥y

lujo de detalles, escena-

domésticas donde, a la

luz de |as velas con olor a neuméa-
tico viejo y los flashes de |2 pola-
roid, se reunfan amiguetes del cole
(el cogollito, nada de invitar hasta
los més frikis como ahora en los
miniparques temdticos de bolas
esos) y parientes variados a mesa
puesta y llena de mediasnoches
mixtas, panchitos, ganchitos y
mirinda naranja. Todo un espec-
téculo, y nodigamos cuando llegé
el imperio fast-food proponiendo |
banquetes con ketchup y grasa |
vacuna en el Wendy y similares.
Aquello fue més o menos la
prehistoria por la tarde. Porque A
ahora lo que se lleva, o se quiere
implantar, es celebrar onomés- 44
ticas con el mejor amigo de
todo nifio: la Wii. Con ese fin
llega este juego, una com-
pleta gufa del usuario
cumpleafieros que
convierte la consola
en una fiesta de lo

| més organizada y

entregada.

"Celebrar el cumplea-
! fios es uno los mejo-
res momentos cuando
eres un nifio -declara Steve
Lux, vicepresidente de desa- ’
rrollo de negocio de 2K Play-. |
Con este titulo queremos ofrecer |
una nueva e inolvidable expe- |
riencia para celebrar los cum-
pleafios incluyendo los juegos
tipicos de estas celebraciones
y ademds y dando la posi-
bilidad de tematizar la fiesta. |
Estamos encantados de
poder ofrecer a los niflos un

e e o e e eyt

.\
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p\raqun Ia fiesta < ei(ompkt\ c\d‘]utqo vicne con cua-
tro “banners™ para decorar nuestra fiesta, pack compuesto
f UND COMona never- W
'Thlv chicofchica m‘ whlﬁhﬁa\,h
para ¢l cumpleancro, I W
hojas para colorear
con el disefio de la

caratula y hasta 12

invitaciones para

cnviar a los amigos. = " -_ ' il b - r!anOCOMDiQtDcoﬂllMpmr

sté claro que éste es

En fin, que no falta de | . - Uﬂgmm‘mpﬂh‘
: un juego tipicamente
- bras que definen m?md pensado para disfrutaren
espiritu de un juego casi mds orien- la consola de Nintendo. Y
tado a padres que a nifios, aun- es que los mandos de la
que en realidad de lo que se trata Wii, ambos o sélo uno
es de pasar la juerga en familia. seglin el minijuego, serén
Por tanto, «Mi gran fiesta de cum- perfectas herramientas
pleafios» es, en el fondo, un juego para ejecutar las pruebas
social. ::I::t.l:u dlsponlbl:ls.
7 eremos combinar
MW:EM la mafia y el pulso para
hasta 12 jugadores podremos colocarle el rabo al burro
divertimos a nuestras anchas con con la fuerza y la punterfa
los més de 20 juegos disponibles, para sacarle todo el jugo
tipicos de las fiestas de cumplea- a la pifiata.
fios de ayer y de hoy. Entre ellos se Aparte, también tendre-

mos que coordinar perfec-
tamente nuestros movi-
mientos para ejecutar con
elegancia los saltos de
sacos o la picardia en el
pasatiempo trilero del
“dénde esté la bolita”.
Algo més de complicacién
puede presentar la edifi-
cacién repostera conlos
pisos de tarta, o incluso
hacer equilibrios conuna

incluye el tradicional juego de las
sillas, la no menos carismaética
pifiata, pruebas de velocidad e
ingenio y, cémo no, el colofén ine-
~ vitable de soplamiento de velitas.
" El mecanismo y la filosoffa del

~ juego no pueden ser més senci-
lias, destacando la posibilidad de
compartir estos minijuegos con el
resto de invitados. Segun vaya-
mos consiguiendo diferentes

NENOOO

ERENCOO logros y medallas, accederemos 'lo .":: .?.::::r: ;:“ e
_ al otro nicleo temético del juego: la <
todas formas, la dificul-
' decoracién de nuestra fiesta. tad es mfnima, ya que de
; -..DDU Con todo lujo de muebles, com- lo que se trata es de
plementos, serpentinas, mata- pasarlo bien y cumplir
suegras y accesorios variados, el muchos més, claro.

EENOOO

redondear el show y sentirse el
auténtico rey del dfa. Escenarios
variados como el pirata (con teso-

—— et - m d

! Cu1|qu|u!qur haya ba . i itulos de «Car- didos y

| nivaln podra reconocer sin complicaciones el estilo y el look tOdO). pl'il'lCQS!S (CDI'I castillo,
poco “extravagante” de este “party game™. Colorido lumino- coronasyhastaununicor- ’

te punto fuerte de Ia fies- balones]. terrorifico

ta: el karaoke con el "cum- — (mmmmym-
! pleanos felhiz™ al llegar 1o 3 jﬂ].mw lasdlﬁaasy

tarta. Liastima que haya >
| versién con ql.l.uil::n H o0 o redondearén una propuesta de
poniendo morritos. M i ! . _ . ‘M m‘“'omori-
. ' ginal y completa.

%,

<0 pero nada chillon y un R epo 3

sonido también jaranero I'IiO], d’ l'thOl [{CDI'I

que culmina con el eviden- " y
-
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ada vez que la gue-

@s como si resucitara Mano-
lete: la expectacién es méxi-
may las orejas estén a punto
de nieve.

Tampoco importa mucho que el
juego sea un refrito-mix de sus
tres celebradas aventuras
«Metroid Prime», «Metroid
Prime 2: Echoes» y «Metroid

Prime 3: Corruption». Porgue, &

evidentemente, disfrutarias de
nuevo asf juntitas y picadas y
con los mandos de la Wii es toda
una experiencia sin igual. Asi,
regresamos a los legendarios
enfrentamiento de Samus contra
los Piratas Espaciales a la vez
que intentamos resolver el enig-
ma de la extrafia sustancia que
todo lo corrompe: el Phazon. El
misterio de las Ruinas Chozo,
Tallon IV y la Luz de Ete, las
luchas sin cuartel contra Ing, los
leviatanes y, para rematar, la
Samus Oscura brillarén de nuevo
en territorio Wii.

Evidentemente, las mejoras y

novedades no se han escatima- f

do, empezando por el inédito
formato panorémico, la multi-
plicidad de los créditos para des-

bloquear material especial =

(hasta ahora exclusivos de la

tercera parte), y de postre la , If
inclusién del modo multijuga- |

dor en pantalla dividida incluido
en el «Echoes». Aparte de las
secuencias mas combativas con-

tra las hordas extraterrestres, |

el verdadero solomillo sigue
estando en el rastreo e investi-
gacidén de los escenarios, gra-
cias al escaneo del entorno, la
resolucion de rompecabezas y
el descubrimiento de zonas
ocultas que nos irén propor-
cionando nuevas habilidades y
caracteristicas especiales. Unos
gréficos brillantes en cuanto a
texturas y resolucién, un sonido
envolvente y un gran botin de
material extra redondean toda
una excepcional manera de
acercarse de primera mano a
una saga histdrica. A ajustarse
el traje blindo de hojalata se
ha dicho.

—
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en lamirada subjetiva de Samus Aran es revivir
los pasajes mis atractivos de un shooter clésico.

erto que venian con los deberes hechos de la anterior
entrega, «Metrord Prime 3: Corruptionn, pero es aqui
donde ¢l mancjo de Samus se desarrolla mas y mejor que
nunca. ¥ ademas, con sencillez, ya que solo hay que apun-
tar con el mando Wu a la pantalla para encanonar a los
enemigos y ajustar la vision de Samus, mientras que nos
movemos y disparando combinando WiiMote y Nunchaku

aprovechando al maximo las posibilidades del entorno.

Realmente brillante.
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I tasma, situado a los pies de la

§ consigue crear una atmésfera

* visual, con una densa niebla y

. sonal. El argumento es sencillo

' un montaiiero que se ha perdido

| rescate. Pero no serd un camino
" de rosas. Porque a su paso sal-

amitica cordillera del
Himalaya es el esce-
nario de la aventura
de un montafiero en busca
de su hermano perdido. En
el camino se encontraré con
las amenazas de la meteo-
rologfa... iY con los espiri-
tus de otros montafieros!
«Cursed Mountain» es un survi-
val horror, sélo disponible en Wii,
dispuesto a dar més de un susto
alos que se atrevan aescalar a
través de su historia. Y esque 2
una magnifica ambientacién
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fuertes nevadas, se une un no
menos bueno aspecto sonoro
que pondré a prueba la escala |
de sobresaltos de todo el per-

pero atractivo. Eric Simmons es

en el Himalaya. Su hermano |
Frank también es un experto
escalador y decide acudir a su

drén los espiritus de las personas
que fallecieron en ese lugar. Un
mundo de sombras del que no
seréa ficil encontrar la salida.

Antes de emprender la ascen-
sién al Chomolonzo, una de las
montafias mas peligrosas del
Himalaya, a Frank le aguarda la
“hospitalidad” de un pueblo fan-

cima. Con el wiimote y el nun-
chuk guiarés a este intrépido B
aventurero con un piolet como §

Unica arma y que hara oidos sor-
dos a los mitos y leyendas que 2
aterrorizan a todo aquel que osa
poner los pies en estas tierras.
Los didlogos en espafiol te ayu-
darén a dar con las claves que
resuelvan el enigma de la mon- §
tafia del terror. El sello de Deep
Silver siempre es una garantia en

aste tipo de productos. En éste - A e | » Una sene de libros que se dividen en distintas tematicas, que cuen-
3 g T | tan desde la historia de Lhando -l pueblo que actua de puerta haca

f f binad A I la escalada de la montaia-, hasta las visiones que acechan a Frank
de fantasfa combinado p.rfec- | constantemente, serdn las Gnicas pistas para ir avanzando en el

tamente con un mundo real. El g ¥ : y juego. Ademds, serdn importantes los fragmentos que Eric, bermano
éxito estara en que nuestro mon- ] | de Frank, ha ido dejando a su paso y gracias a los cuales sequiras su
tafiero mantenga a raya su esta- " A | rastro. Es a lo que deberis agarrorte para mantener la esperanza de
do psicolégico, aunque éste se ' S : l poder encontrarlo con vida. Porque su desaparicion s toda una

) . -

: puede ver alterado por todo lo ,“ : ? ! incégnita por resolver. No se sabe siesta con vida o ha pasado a 'l_uf-
que ird apareciendo a su o.. I . e mar parte de las almas que deambulan por las laderas de la montana,
iUn miedo de mucha altura!
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| cuerpo de cobayas
de élite da el saltode

la gran pantallaatu |

consola Nintendo. Ahora,
sélo td puedes salvar al
mundo de la amenaza de
electrodomésticos asesinos
y con muy malas pulgas.

Prepérate para enfrentarte a orde-
nadores con capacidad para lanzar
ataques eléctricos de largo alcan-
ce, extintores lanzallamas, cafe-
teras asesinas, reproductores de
CD con muy mala leche... porque
ahora, el cuerpo de élite G-Force,

encabezado por la aguerrida coba- |

ya Darwin, ha decidido dar el saito
también a tu consola Wii.

Después de protagonizar la peli-
cula de Walt Disney Pictures y
Jerry Bruckheimer Films, “G-
Force: Licencia Para Espiar”, Dar-
win y la mosca Mooch, junto al
resto de sus compaiieros, te espe-
ran en una apasionante misién. Y
es que si crefas haberlo visto todo

en lo que a superagentes espe- |

ciales se refiere, estds muy equi-
vocado. El gobierno
norteamericano ha creado un
cuerpo de cobayas dotadas de

habilidades especiales y tecno- |
logfa punta para frenar al mal- |

vado doctor Leonard Saber,
quien amenaza con sembrar el
caos controlando los electrodo-
mésticos de todos los hogares.
Asi que iprepérate! Coge tumando
y ponte manos a la obra con este
juego de accién y plataformas. TU

eliges quién quieres ser: ¢Darwin, §
| el lider de G-Force, o la mosca
| experta en vigilancia y espionaje,
| Mooch? Seas quien seas, tu misién
| serd lamisma: salvar al mundo de

un malvado ejército de robética §

formado por electrodomésticos
mutados.

Muévete a través de los distintos
niveles del juego en el vehiculo de

" despliegue répido de G-Force,
| mientras vas convirtiendo a ene-
migos en aliados gracias a la tec- §
" nologia de implantacién de
! microchips de Saber. Sélo asl

podras ir avanzando y superar con

I éxito tu misidn. iRecuerda que la
8 humanidad depende de ti, querido

! —
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El juego estd adaptado a la e<cala de los diminutos protagonistas,
| que requerir la manipulacién de entornos y enemigos para resolver
:. las misiones. Este clemento o5 un interesante plus que se aporta ala
| jugabilidad. Asi que, a la hora de jugar, no serd lo mmmo ser Mooch
| que, como mosca, pucde ver lo que ocurre en modo ralentizade, lo
| que le permite desplazarse con gran agilidad, y puede acceder aluga
res a los que a Danwin ke es imposible. Si eliges ser la cobaya, contanas
| conun Litigo eléctrico parn combatir G a cara a los electrodomdést-

cos y conuna pistola de plasma para alcanzar objetivos leyanos.




uftate las gafas y las ale-

tas de buceo. Toca
ponerse casco, calzarse los
patines y agarrar con fuerza
el stick para deslizarse por
las pistas de hielo.
«NHL 2K10» es un titulo con clara
intencidn de situarse en el primer
puesto de los titulos dedicados al
hockey sobre hielo. Argumentos
tiene de sobra para no quedarse
en el camino. Los gréficos se han
mejorado, con una mayor perfec-
cién en el aspecto fisico de los
jugadores. Con muchos peinados y
estilos diferentes. Las introduccio-
nes a los partidos adquieren un
mayor realismo que te mantendran
en tensién desde el pitido inicial. A
esto también contribuye una
camara aérea desde donde otea-
rés el posicionamiento de las
escuadras y alucinards con el
ambiente de un pUblico entregado.
Otro de los puntos fuertes es la
jugabilidad. En los controles se
gana en unos movimientos més
espontdneos y una mayor pro-
puesta de alternativas en las
zonas defensivas y ofensivas. El

yuda al planeta Roo a

recuperar su tranquili-
dad superando cada una de
las pruebas de este juego
basado en puzzles. Grandes
dosis de agilidad y concen-
tracion son los requisitos
imprescindibles para supe-
rar con éxito tu mision.

vorrariean g

J00s, e
e ,|.'!||--.
200 su glona perdida
puUntas:
el nuevo juego de Nintes

ncillo «

posicionamiento ya no sera tan
estatico y con tanta disciplina.
Esto beneficiard al espectaculo
cara a los encuentros y asi haya
mas goles. También servird para
gue se luzcan aquellos jugadores
con mas calidad y creatividad.

En cuanto al realismo, se aprecia
en la portada. Se ha contado con
Alex Ovechkin de los Washington
Capitals. Ademds de liderar la
NHL en goles anotados por
segundo afio consecutivo, Ovech-
kin se ha convertido en una cara
reconocida. Finalmente, uno de los
argumentos decisivos es el de
entrar en una comunidad on-line
donde podrés participar en tor-
neos en los que poner a prue-

ba tu verdadero nivel.
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so de ‘elemental, mi g

querido Luke’ va a

moda esta temporada gra-
cias alanueva aventuradel
. Profesor Layton, que esta
~ vezse enfrenta ante unreto

' adn més complejo si cabe.

. El caballero inglés, junto a su
inseparable aprendiz, ha de
resolver un extrafio enigma que
aparece a raiz de la desapari-
cién de sumentor, que deja tras
de si un reguero de pistas que
finalmente conducen hacia uno
de los tesoros méas codiciados
de la historia de la humanidad.
Cuenta la leyenda que la caja de
Pandora simboliza todas las
penurias del mundo, si bien tam-
bién es |a responsable de gque
exista la esperanza. Layton reci-
be un mensaje anénimo que le
revela la muerte de la persona

que todo le ensefié en vida F

adjunto a un billete de tren exclu-
sivo de la linea Molentary

Express. Aqul es donde empieza

esta nueva aventura que una 4
vez mas vuelve a invitar a los i}

jugadores a estrujarse la cabeza
para descubrir cudl es el misterio

- que ocultan los més de 150 retos |

por resolver, a los que hemos de
sumar una veintena que se ocul-
tan a ojos de los inexpertos.
Poco ha cambiado la jugabili-
dad, que vuelve a hacer uso del
stylus para movernos por los
escenarios, descubriendo toda
clase de secretos a medida que
avanza la partida. Luke es el
pequefio que se encarga de
resolver los casos de menos
importancia, Layton el que ha
de lidiar con las situaciones de
mayor exigencia mental. Las
escenas generadas por ordena-
dor vuelven a tener un papel muy
relevante para narrar la histo-
ria, que esta vez es mas com-
pleja que la que pudimos
disfrutar en «La Villa Misteriosan.
Por si auin quedaba alguna duda,
y pese ala ausencia de noveda-
des de peso, esta nueva aven-
tura del Profesor Layton esuno
de los indispensables en [a vide-
oteca de cualquier poseedor de
una Nintendo DS.

TEXTOS: WILLiaM V3N DiJK
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NO TE PIERDAS NI UN DETALLE

La historia ha evolucionado. Ahora Layton y Luke se

complementan mejor, aunque no por ello se han dejado de
lado las situaciones cédmicas, €5as qUe NOS Sacan una Son-
risa sin casi quererlo. No obstante 1a base de la jugabilidad
sigue estando en una combinacién perfecta entre los acer-
tijos, la intriga y la forma de ser de sendos protagonistas.

En este sentido todo aficionado puede estar tranquilo: la

esencia del original sigque intacta.

BRAFICOS

JUGABILIBAD

| 1 SURIR/ER




cante lavado de cara del
«Kirby's Fun Pak», una de
sus aventuras mas carisma-
ticas y celebradas desde que
salié en la Super Nintendo
allé porel 96.

Ahora, brinca con més gracia que
nuncay planta cara al Rey Dede-
de en una revancha que mantiene
su espiritu plataformero original

afiadiendo algun alifio nada torpe. |

Asl, nos plantaremos con 16 jue-

gos diferentes distribuidos a lo |

largo de una amalgama de niveles

marca de la casa y minijjuegos

(entre ellos tres inéditos) para |
poner a prueba nuestros reflejos. |
Como siempre, la principal gracia |
consiste en la capacidad meta- =
morfoseadora y simbiética de |

Kirby, ya que es capaz de asimilar
las caracteristicas de sus enemi-
gos para lanzar agua, fuego, hielo,
rayos o convertirse en neuméatico
o bola de acero invencible.

Y un detalle interesante: mien-
tras nos zampamos al villano de
marras, si pulsamos X se conver-
tird en nuestro ayudante, contro-
lado por la consola o por otro
usuario con conexién inalambrica.
Aparte de los once niveles y esce-
narios del modo historia, podre-
mos desbloquear varias pruebas
en las que, por ejemplo, dar caza
y captura al Rey Dedede o echar
una carrerita con él, buscar 60
tesoros escondidos, disputar
combates contra jefes ilustres,
ser el més rdpido desenfundando
el stylus al mas puro estilo far
west o hasta encarnar al mism/-
simo y poderoso Meta Knight, el
crack de «Super Smash Bros.
Brawi». Una variedad de esce-
narios tan vistosa como siempre
(bosques, nubes, castillos, el
fondo marino o el espacio sideral),
mucho personajillo secundario
en la linea nalf de la franquicia y
un toque retro algodonoso y salu-
dable le dan cafia 2 uno de esos
juegos que enganchan cosa mala,
aungque no tengamos la consola
rosa modelo Duquesa de Alba

playera.

TEXTOS: HaL

Aunqgue la saga aKirby» siempre ha tirado miis a solitana

que multijugadora, aqui se alteran las tornas gracias a la fun-

cion Descarga DS, que nos perma-
te disfrutar de juegos extra en los
modos multi disponibles. Aparte,
lo= cinco minijucgos e<tin pensa-
du‘- p-ira cuatro USUAMnNosS, maen-
tras que el modo cooperativo es
ideal para echar piques con algin
amiguctc.
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TEXTOS: H3L/W
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HELLD HITTY Y SUS AMIGOS!

agatitamds lozana y peri-

puesta de los Gitimos
tiempos sigue gozando de una
estimable resurreccién
mediética gracias, sobre todo,
asusvideojuegosenDS.
Y si encima le echan un cable su
legi6én de amiguetes y compaiie-
ros de fatigas, mejor que mejor.
Tal es la premisa de este simpéti-
co juego, que volverd a llamar la
atencién de las fans de la minina
creada por Sanrio. Asi, conel
apoyo de Rising Star Games,
«iVete de fiesta con Hello Kitty y
sus amigos!» propone una fiesta

lhombre ha pisado la
Luna, eso ya lo sabiamos.

Lo que no podiamos haber ima-

ginado es que, una vez coloni-

zada, una extraiia raza pusiese

en peligro la continvidad de la
especie humana.

Tmu‘n-'ﬂllﬁ' ki
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completa que nos invita a partici-
par en diversas actividades tales
como ir de compras, cocinar, dise-
fiar moda, renovar el vestuario o
hasta coser y planchar nuestras
creaciones.

Todo ello, con el insobornable y
encantador estilo visual de la casa
y con cantidad de complementos
y gadgets derigor. Lo primero es
avisar a nuestros amigos del
evento disefiando y enviando invi-
taciones personalizadas. Luego,
habré que preparario todo a con-
ciencia haciendo la compra sin que
se nos quede nada en el tintero,
cocinando las viandas, limpiando
la casa (aunque luego quedaré
hecha una pena) y uitimar todos
los detalles para que todo quede
perfecto. La base del juego radica
en disfrutar de los més de 25 mini-
Jjuegos disponibles, desde mover
el esqueleto con estilo en los con-
cursos bailongos a resolver todo
tipo de puzzles y laberintos, ejecu-
tar pruebas de memoria, encon-
trar las diferencias, o decorar con

yLLIaM V3N Di

estilo la casa. Todo ello, 2
golpe de stylus y con la posi-
bilidad de compartir tareas.
Lo dicho, un chorro de diver-
sién y colorido tipicamente
“hellokittiniano”.

MinTuegos/Party |

Qtani | Shooker |

Aaeste |

o }
wepsiemare |




PLATAFORMAS "¢ 7
EXPLOSIVD 4 UND
CLASICO D PIRATAS }

Accién plataformera en 2D en un fantéstico escenario es lo que ofrece «Trine»
en PlayStation Network, un lujo de juego para descargar y complementar los
dias de sol y playa. Y cuando querramos
cambiar el tercio, a pegar tiros de lo lindo
con «CellFactor Psychokinetic Wars».
Toda una garantfa.

Tales of Monkey Island
Y es que el género de la aventura grifica esté que se sale ditima-
/ mente con titulos fantésticos, y este renacer de una de sus mejores
_\;,-,/ sagas es una de las mejores noticias que podian dar a los aficionados.
e El primero episodio, por 1.000 puntos Wii, ya esté disponible para des-
" cargaren la tienda virtual Wii Ware y ofrece tramas creativas, personajes
encantadores y didlogos lienos de humor que harén las delicias tanto de los
veteranos de la saga como de nuevos islefios dvidos de aventuras. A juzgar
por esta primera entrega, las nuevas peripecias de Guybrush prometen ser
una auténtica delicia, y es que no en vano la historia corre a cargo de
miembros del mismo equipo que creé los primeros juegos de la saga dis-
tribuida por LucasArts. Cada mes habré disponible un nuevo episodio,
hasta completar los cinco que conforman toda esta nueva aventura.
iPara no perdérselal

Splosion Man
uSplosion Man» es una forma
de vida artificial con forma
humanoide. éSu principal
caracteristica? iPuede explo-
tar a voluntad hasta tres { G
veces seguidas! Esto le permi- L/
te catapultarse por los aires y
derrotar a sus enemigos. El objeti-
vo del juego no es otro que escapar
de un laboratorio repleto de trampas
mortales y cientificos locos. El resulta-
do es un titulo de plataformas terrible-
mente adictivo y bien disefiado, con monto-
nes de niveles para superar, puntos de con-
trol abundantes y vidas infinitas. iSuena
fécil, pero encadenar cinco acrobacias segui-
das sin fallar puede ser complicado, ya lo
verés! Es un juego de ritmo rapidisimo que
nunca deja que las cosas se pongan
demasiado frustrantes (de hecho, si te
matan demasiadas veces, te dan la
opcién de saltar al siguiente
nivel). ARade luchas contralos
Jefes y un sentido del humor
desternillante y te encuen-
tras con un juego de los
que crean aficién.
iMagnificol

o0s con tus amigos desde cual-
quier ordenador: verds el nivel
alcanzado, el nimero de trofe-
o0s y un desglose de éstos por
platino, oro, plata y bronce. Y
no solo eso, también puedes ver
las clasificaciones de tu juego
favorito y comprobar si subes o

bajas puestos en la tabla.

iPerfecto para picarse con tus
amigos e intentar quedar mas
alto que ellos en la dasificacion
mundial! iLa competicion se va
a poner al rojo vivo!




Lo descube hace muchos

ancs. L2 anlenor version me
engancho. ;Y L proxima?
Vicente Arias (Santander)

Trucos

Prototype (PS3 y Xbox 360) Space Invaders Extreme 2

Los viejos rockeros nunca mueren.

Eso podia aplicarse a este titulo que causé sensacion hace
treinta afios. Y que el afio pasado volvid al escenario de los
videojuegos con su version en Nintendo DS y PSP. Ahora
tenemos proximamente el lanzamiento de la secuela en DS
que tendré nuevas fases, un disefo grifico nuevo més tecno
y un modo multijugador para dos jugadores, ademds de
rankings en Internet. Y es que en este juego se combina la

Habilidad body surf: Tendrds que situarte en el menu
principal e ir a la seccion de Extras y después a
Trampas. Después, serd necesario que realices una
combinacion de botones para desbloquear la
habilidad.

Derecha, derecha, izquierda, abajo, arriba, arriba y

- esencia del juego original con un futurista apartado grafico.
! ; lemento SONOFO Y UN
Nuevos Modos ¢ Il A est0 se incorpora un destacado elemento SONOFO Y U

s S : supervisado sistema de juego. Las caracteristicas mantienen

New Game+ Completa el Modo Historia y podras un': linea continuista pe{'o sgin perder un apice de calidad. Se
repetirlo con todos los poderes y mejoras que hayas cuenta con un disefio grafico dptimo y con un sistema de i
obtenido. sonido interactivo secuenciado. Ademds, la banda sonora es

de alta definicion. En lo que respecta al modo de juego hay un
innovador disefio de niveles, un elenco de power-ups para mejorar el
armamento, niveles adicionales de juego, un mejorado sistema de
juego y un nuevo sistema de juego para principiantes. Con todo esto
volvemos a estar ante un juego con una mecdnica bastante sencilla:
disparar sin parar. Asi que otra cosa no, pero adictivo es. Y mucho.

fasy: Completa el juego con Dificultad facil o Nor-
mal.

Normal: Completa el juego con Dificultad Normal.
Dificil: Completa el juego con Dificultad Normal

The Conduit (Wii)

i quieres que hagamos un seguimiento especial
a lu juego favorilo, no tienes mds que escribirnos a
megaconsolas®estrenos21.com

Para desbloquear los trajes deberas acceder al menu
de trampas e introducir cualquiera de los siguientes
codigos.

NewASET1: ASE.

SuitMP13: Agente secreto

Droned4SP: Drone, en la modalidad para un silo sy

NGO ¥ La energia de DragonBall vuelve a mostrarse en nuestra Galeria
Municion infinita: completa el logro "Condecora- . con este sty o dibujo de Ovidio José Rodriguez
cion de aniquilador” - A = Oviedi de 16t Tertatet s

Matar de un solo tiro: termina el logro “Conde- T8 | Femdndez ralb >

coracion de Campana” o ¥ recompensa: el videojuego «Infamous» para PS3.

{ENHORABUENA!

Para que los enemigos mueran como si hubie-
ran sido alcanzados por un disparo cargado:
completa el logro "Maestro secreto

MUESTROS CiNCO FAVORITOS [

Harry Potter (Multi)
«Loma no nos vamos a enganchar a las aventuras
de nuestro mago prefendo? En el mando esta

nuestra varita magea pra llegar hasta el findl

Another Code R (Wil
Estupendos puzzies y un @sesnalo por resolver nas
Nan provocado 5\1.1‘2 & :"k‘_):"!." en esta estupenda

aventura grafica para Wa

Wii Sports Resort [Wiil

Para aquelios nostalgeos que anoran el empo
veranega. aqu hemos enconfrado deportes de (o

Fight Night Round & (Mutti]

mas refrescantes para refrasar la entrada otofial Nos hemos metdo en el cuadriatero con grandes
leyendas pugiistcas y ha sdo revelador Dara descar-
Prototype (Multi] gar adrenaing ests estupendo eso de reprlr estops

Nosotros estamos aucnando con oS megapode- como All Foreman Lews o0 Tyson
res que fene el prolagonsia Y es que supera con

CTeces a Cuaquer superneroe Que 12 Imagnes



Alrededor de los 30 afios. bien curtidos y apro-
vechadas. Se ve gue (o han almentado bien

de bama y gesto de -yo de B no lo harla. forastero:,
Aunque. en @l fondo. @s un guasin.

Aparte del anlio famiiar que indica (a tumba
de su antepasado Sr Francss Orake, su posesiin mis
valiosa y la que le mete en bastantes lios en «Unchar-
ted:. Drake o5 un experimentado prstolero y muy
peledn en el cuerpo a cuerpo

han derrocha valentia. camaraderia y simpatia alld por
donde pisa En cuanto a relaciones personales. bebe
Ios vientos por su companiera Helena desde @l princi-
pio. aunque tamtién tiene a Suly COMD viejo amiga. y
hasta se lleva bien con Edgy Raja. con quen estuvo
picado de lejos.

Bastante movidito, ya que en ‘Uncharted 2 €1
reino de los ladrones: tendra que agudzar su falento
cazatesoros para penar la ciudad perdida de Shamb-
hala, una especie de £l Dorado en pleno Hmalaya. Asl
que a escalar se ha dcha

< 4

Te lo dice Galibo ...

lomioconlaaveniragrdfica o més fascnante.

enlos videopegosescomo  Obviamenie, mi personaje
reencontarse conunanfiguo  favorito es la protagorista,
amor y renicir una Ashiey, una nifia de 16 afios
spasonadarelaciin dldmo que es lodocorzdn La
pudmos peleamos enal mozuela fiere las

pasada conlobenquenoslo  inseguidades y manfas
pasamos jnios? Ahoraesioy  propias ce las adolescentes,
jugando a ‘AnoherCode R pero también cuslidades muy
méas alla de la memaria y valiosas que ya no se venen
esloy poco menos que las chicas de ahora como por
embobado Los personajes ejermplo ser cuice y sncera.
son folaimente crelbles y Vamos. que no es ninguna
realistas Yopensabaque a gamberra phdonga para
mioincoqemegstzba entendemos. Me conozco yo
ya en los videojuegos era améds de una que le vendra
pegar fros v reparfr ben aprender de ella Debo
bofetadas a destro y shiesto.  reconocer que es un juego
perohedescuberioqueuna que comienza de un modo
buena historia que demasiado mundano, muy
presta especial _——_  poco emocionanie, pero

cuando perseveras, le
. ves absorbido por la
frama y es difficl
dejario Dale una

La adquisicién de Marvel por Disney me | !
ha dejado impactado. Y queria saber | me sigue pareciendo
como afectard a los videojuegos. |

Pedro Iglesias (La Corufia)

Pucs las consecuencias de esa adquisicidn
podrian hacerse realidad con futuros cambios
en los videojuegos de los héroes de esa
licencia. Compafias como Activision
Blizzard eran hasta ahora las encargadas de
producir videojuegos de algunas franquicias
de Marvel, Sin embargo, ahora podria ser
Disney la encargada de ello. Y es que los
productos Marvel son un fildn. Uno de los
altimos juegos lanzados fue «Lobezno: Los | Se trata de un importante paso de la
Origenes» desarrollado por Raven Software | compadia para poder incrementar sus
para Activision. Esperamos acontecimientos. | ventas.

Simon Bezares (Bilbao)

Sony Computer Entertainment ha
comenzado a vender la nueva Playstation 3
Slim en las tiendas de todo el mundo por
299 euros. El estreno de 12 revisién de la
consola de sobremesa estd acompafado
por la llegada del nuevo firmware, la
version 3.0 que ofrece algunas novedades.

Puedes escribirnos a:
José Abascal 55, Entreplanta lzda.
28003-Madrid.

-

O si prefieres por e-mail a:
megac onsolas “estrenas21.com

|- I




FUNDAS PRARA NINTENDD DS 3 DS

LEU"aS, 0jS U MdlaS Con mucho

ud, Uiy

WO

U LU U

'_ El verano es |a época de los colores alegres y vivos. Y contienen dos estiletes para utilizarios sobre la pan-
el otofio también puede serlo si le aplicas a tu portétil talla téctil, un pafio de limpieza antiestético y un pro-
' de Nintendo una imagen con nuevos brios. Herederos  tector de pantalla para que el aparato parezca slem-
. de Nostromo te trae unas fundas para la Nintendo  pre recién estrenado. Ademds, son ficiles de trans-
| DSLite y Ia Nintendo DSi con un disefic innovador.  portar y tienen un material resistente para proteger-
. Son unos divertidos estuches adornados con rayas, se ante cualquier caida consiguiendo que estén siem-
ojes que simulan caras o letras llamativas con una  pre intactas. Por ditimo, dispone de un cordén que
? mezcla de colores. Son unos completos packs que  permite colgar la consola y llevaria donde quieras.

PACHK 10 20 1
Complementos para PSP-3000

KIT PARA DS Y W
D¢ los divertidos juquetes de Toy Story

La juguetona produccién «Toy Story» dirigida por John Lasseter vuelve a la gran pantalla en octubre.
Seré una gran oportunidad para disfrutar del reestreno de la primera y segunda parte pero en versién
3D . Ademis, en 2010 se espera la tercera entrega. Serd un placer volver a apasionarse con las aventu-
ras de Woody, el larguirucho cowboy, y Buzz Lightyear, el atrevido astronauta. Para abrir boca, todos
los fans de Ia fantéstica creacién de Pixar
podrén adquirir los productos y complemen-
tos para sus consolas de Nintendo DS, PSP y
Wii. Indeca distribuye divertidos packs con
los que te lo pasards en grande con los

posible con un exclusivo pack que distri-
buye Ardistel. Con esta 10 en 1 tendrés un
montdén de complementos para que no le
falte de nada a tu portitil de Sony. En pri-
mer lugar, tienes una funda de neopreno
de disefic exclusive. Luego se incluyen:
unos auriculares estéreo con control de
volumen, una funda de silicona, un cable
USB 2 enl de transmisién de datos y
carga, un protector de pantalla rigido, un
protector de pantalla adhesivo més un
alisados de burbujas, una gamuza de lim-
pieza y 3 estuches para discos UMD. Lo
mejor de todo es que tendrés hasta tres
modelos diferentes para elegir la funda

entretenidos personajes de aToy Story».
Asf, tienes un kit de siliconas para Wii con S
componentes: dos siliconas para los man-
dos, dos correas de mano y una gamuza. Por
su parte, en Nintendo DS hay un kit de 16
componentes: bolsa personalizada, U cajas
para juegos, correa de mano y hombro, llave-
ro, pegatinas personalizadas, gamuza lim-
piadora, auriculares, 2 protectores de panta-
ila, 2 stylus (uno de ellos personalizado) y
un stylus de pulgar. A parte de estos dos
kits, también dispones de dos bolsas para
transportar tu Nintendo Ds (brilla en la oscu-
ridad) y tu PSP. Woody y Buzz Lightyear
acaparan el protagonismo en unos comple-

mentos imprescindibles por su diversién.

que mis te guste y vaya contigo.

o
Un gran puado de gags — -
Paul Blart siempre ha sofiado con llegar a ser miembro de

la Policia Local. Mientras tanto, patrulla el centro comer-

cial como guardia de seguridad. Con su peculiar bigote, su

vehiculo y su actitud, sélo él parece tomarse en serio.

Pero todo cambia cuando un grupo de delincuentes asal-

tan el centro y capturan rehenes. Sin preparacion, desar-
-ﬂ'mm-thdhﬂl-ﬁodﬁ_

para demostrar a todos que es el mejor poli del lugar.

Agradable comedia, con buenas dosis de accidn, diverti-
da, y atravesada de buenos sentimientos. Contiene un -
gran pufiado de gags en los que es dificil no parar de reir. Y
es que el protagonista Kevin James, cémico popular

- sobre todo en EE.UU., tiene su punto.



