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Max Payne 3

Maquing perfécta-dé matar

stamos de celebracion, de
gran celebracion. Y es que

cumplir 100 numeros (topi-
cazo al canto) no se cumplen
todos los dias. Mucho ttempo ha
transcurndo desde que comenza-
ramos con la maxama ilusion con
una prnimera portada, donde n:;
fontanero Mano nos ponia la
mMejor de sus Sonrisas como buen
augurio de momentos Imborra- "
bles que ibamos a vivir. Asi ha sido
desde el numero 1 hasta este 100,
junto a vosotros, disfrutando de
westro entretenimiento favorito,
de extraordinarias experiencias
aVeETItTUreTas, iiL?]i'fJITi".’ilH Q ]i'!l.i.T.lEIi'.'-[
meras. Megaconsolas ha estado
il|'.] ]:'i_llil COTItar 0 Vvestard muchos

!
8 |

Tlds ]'.‘.-I]Hl"] S ]_Jill':l S ELLT hacien
dolo, con wvuestra aprobacion
Como no, en un momento tan re
levante y especial no se podia es
capar la oportunidad de poner en
juego algo que hiciera recordar
este numero 100 y ante vuestros
ojos queda evidenciado. El cambio
de diseno de la publicacion, con
un toque mas modemo y funcio-
nal, sin perder un apice del buen

nos avala, supone un paso 1m-
portante, pero no el unico. En
estas paginas tendreis los lanza-
mientos mas atractivos en todas
las consolas, pero también nue-
vas secciones como Club Mega-
consolas que os remite a
nuestras redes socliales u otras
que iran a pareciendo en los pro
Ximos meses. Pero lo mas mele
vante esta al caer: el 1 de junio
Megaconsolas tendra su version
en iPad (ver paginas 18 y 19) con
mads paginas y secciones. Todo un
reto para quienes hacemos Me
gaconsolas con gran satisfaccion

J.M. Fillol
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Accion frenética en esta
ntrega de

Ghost Recon
Future Soldier

nugva

le la saga. Una renovada

experiencia en el frente de batalla.

Sorcery

Descubre los secretos de la magia

juntoa un joveny valiente hechicero.
gusto que creemos sin modestia Una

aventura ideal para PS Move.
News

Nickelodeon Dance

Gravity Rush

Mortal Kombat

Resistance Burning Skies

Descubre Megaconsolas
en iPad
Ratchet&Clank Trilogy

Conviértete en un francotirador en

undial. Tus enemi-
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El videojuego oficial de los Juegos Olimpicos

Sega lanza el proximo 15 de junio el videojuego

que todos los aficionados al deporte estan espe-
rando por reunir el mayor numero de dis-

ciplinas y tan vanadas.

on mas de 30 discipli-

nas deportivas de lo

mas variadas, un
modo online y distintas tablas de
clasificacion (en funcion del nivel
de juego de cada uno) los apasio-
nados del podran
descubrir la competicién al mas
alto nivel. Disponible para Xbox
360, Pc y Ps3 (soporta PS Move), el
juego es toda una joya en cuanto
al diserio. En las gradas las aficio-
nes de los distintos paises
generan un ambiente de pasion
por el deporte extraordinario y
los escenarios en los que los
jugadores demostraran sus habi-
lidades resultan imponentes y
han sido elaborados al detalle. El
centro de gimnasia, el centro

deporte

acuatico, el estadio donde
se desarrollan las grandes
pruebas de atletismo... no les
falta de nada. Natacién, tiro con
arco, gimnasia deportiva, salto de
longitud, carreras a toda veloci-
dad... Un juego con todas las
intenciones de subir este verano
a lo mis alto del podio. @

Concentracidon de superhéroes

E£0 Que en esta ocasion
combinar la a ny las platatormas en un mundo ablerto, dandol
asi un giro a lo que viene siendo habitual en la mecanica de

Los protagonistas seran Batman, Superman, Wonder Woman, Green Lan-
tem... prestos y dispuestos a enfrentarse a los malvados villanos en la ciu-
dad de Gotham. El problema es que éstos se han aliado y han aunado
fuerzas para acabar con los Super Heroes. Una entretenida historia, con un
monton de misiones que hacen que este sea un juego con una alta jugabi-
lidad y rejugabilidad, ya que también se ha mejorado el modo cooperativo
de manera que dos jugadores pueden estar realizando dos misiones dife-
rentes al mismo tiempo (a pantalla dividida). El juego saldra a la venta el
préximo 22 de junio para todas las consolas. @

Nuevo concepto de guerra

Medal of Honor» volvera al frente de batalla el proximo mes de
4 . '|'.--. ::'!'-'l|-'||"|||.'I|'|' -I .-":.':::":. | I' | .‘- . ‘];

W L. - 1.4 9 - v " " | o . —) . o o
rativo militar preparado para actuar en cualquier punto del planeta

Danger Close, el estudio encar-
gado de su desarrollo, ha
anunciado que el nuevo juego
sera un "shooter bélico” de lo mas
realista, en esta ocasion ofre-
ciendo una visién mas cercana
sobre la guerra. Asi los soldados
ya no seran meros trozos de
carne a los que destruir con una
metralleta. Aseguran que el argu-
mento estd lleno de contenido y
cada una de las misiones a des-
arrollar por el jugador estara
relacionada con algin suceso
acontecido en la vida real. Anun-
clan también Innovaciones
relacionadas con las tacticas de
guerra, una gran variedad de
situaciones, fuerte intensidad en
las camparnas y una advertencia:
cada decision tendra sus conse-
cuencias. El juego contara con un
modo cooperativo y una expe-
riencia competitiva online. @




La fauna da juego Caceria de dragones

T =k " 1 . . . { . i W A
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argometraje de DreamWorks Animation coin
idiendo con el estreno de 1a tercera pelicula,

Se trata de un juego de accion y aventura en el que los
protagonistas son los personajes de los filmes: Alex el
leon, Gloriza Iz hipopotama Melman 1a firafa y Martyla
cebra. Juntos viviran toda la magia y emocion del
circo recorriendo los lugares mas emblematicos de
Europa. Los jugadores descubriran divertidas e incre-
ibles habilidades y acrobacias que haran que los per-
sonajes del juego dejen a su publico con la boca
abierta. «Madagascar [llI» dispondra de un modo indi-
vidual y otro cooperativo y lo podremos disfrutar en
PS3, Xbox 360, Nintendo 3DS, Nintendo DS y Wii, @

Se acerca el triple “A” de Sony

The Last of Us

po de este 2012 uno de 103

esperados del ano, «The Last

g0 de accion en tercera persona

e survival ]._-1'1-“=J ']I.J:' esta llamado

a convertirse en uno de los bombazos del ane.

Desarrollado por los chicos de Naughty Dog
(«Uncharted 3: Drakes Deception»), el juego sitaa
la accion en EE.UU., un lugar totalmente devas-
tado por una plaga que ha diezmado e infectado
a la poblacién. Convertidos casi en zombies,
estos "infectados” intentan propagar la plaga y
los humanos supervivientes luchan por poder
llevarse algo alabocay
por sobrevivir. Los pro-
tagonistas del juego
son Ellie y Joel, dos
jovenes obligados a
sobrevivir en el infier-
no en el que se ha con-
vertido su pais. El juego
se lanzara en exclusiva

pm!ﬂﬂ-i

«Darksiders II»: vuelve el
jinete de la Apocalipsis

Agosto sera el mes en el que sal
dra al mercado la secuela de Hac
k'n Flash» de Vigil Games
Darksiders Il» para PC, P53 vy

XBOX 360 (para Wi U aun no se

-I P i l
Cild). LI'Uuelitas

batallas en un juego de accion y

dVEILLUIEd gue -I-’n_-'_":"_.'-’_‘,]'n Nnuevas

Ubisoft y Marvel aunan
esfuerzos

‘"cl‘-. el proximo otono cuando
vera la luz el resultado de esta
union, con el videojuego: «Los
Vengadores: Batalla por La Tie.
rra». El titulo estara disponible
para Kinect y Wu U y hara las de
licias de los fans de los = L] he

En la linea de fuego con
uSpec Ops: The Line»

Tormentas de arena en un
enorm _-;i-_';-'i-::t-;'- en l_'-E ue ]HL] at

|.*-"q. |.-\_.‘L-": ..|_ Capiia a.] 2]
Ef; el argumento del shooter mili-
tar en tercera persona que vera la
luz el 29 de junio para PC, P53 y
XBOX 360. Intensos combates vy

una accion brutal nos ESDETdIl.

El préximo 26 de junio se lanza
«Spirit Camera: la memeoria mal-
dita», titulo para la 3DS cargado de
intriga, emocion y terror. El obje-
tivo sera liberar a Maya de una
mansion en la que vive atrapada a
causa de una maldicion. Esto obli-
gara a los jugadores a investigar su
entorno con el kit fotografico que
sirve para exorcizar fantasmas. El
gran aliciente del titulo es que
recurre a la Realidad Aumentada y
las camaras de la consola para
ofrecer un punto de vista diferente.
La emocion esta servida. @&
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Por Max no pasan los anos, pero ya van unos - N

cuantos. Por fin llega la tercera entrega, mas ci-
nematografica, trabajada y canera que nunca.

uando tu mujer y tu hija, todo lo
que querias en este mundo, han
sido asesinadas, poco importa ya

| C

tado por el pasado, condenado a la bebida y a los

la vida de uno mismeo... Atormen-

analgésicos, Max Payne abandona la policia en
esta tercera entrega de la saga y opta por irse a
Brasil a trabajar como miembro del cuerpo de
seguridad de un conocdo y multmillonario
empresario, Rodrigo Branco. Alli, en Sao Paulo, un
Max Payne mas cinico que nunca arriesgara su
vida para mantener a salvo a los Branco. Cuando
la esposa de su jefe, Fabiana, es secuestrada,
arrancara una aventura que ofrece muchas horas
a los mandos de la consola y una gran cantidad de
momentos espectaculares.

El juego es una joyita de las que no suelen verse a
menudo. Los desarrolladores no han escatimado
en detalles para crear una especie de pelicula en
la que es el jugador el protagonista. Comenzando
por la estética, totalmente propia de un filme de
accion con tintes de cine negro, con una voz en off,
la de Max, que relata lo que va ocurriendo, y un
guién muy trabajado que nos llevard de Nueva
York a Brasil, pais del que mostraré toda la reali-
dad social, desde la de las zonas privilegiadas
hasta la de las favelas. En ese entomo veremos a
un Max diferente fisicamente y sin piedad alguna
con sus enemigos. Su objetivo es dar con Fabiana y
esono le dara mas que problemas, porque sospe-
cha que detras del suceso hay algo mucho mas
enrevesado que un simple secuestro por pasta.

RockStar | Accion

| Mayo | 18+

ww. mchstﬂrg ames.com

Graficos
Jugabihdad
Sonido/FX
Originalidad

I e

() () (@ ()
() (1 -
() () (i,
() (D

k2

Cine de accion
sin tregua

El shooter mas cinema
tografico de la historia,
segun sus desarrolla
dores, combina los ele
4

mentos de los shooters

en primera y en tercera
persona. Se ha traba-
jado mucho para que
la sensacion de jugabi-
lidad sea continua. No
hay cortes ni para car-
gar los capitulos, ni
un tiempo de espera
entre el “motion cap
ture” y el “in game”
Puedes estar teniendo
Lna Conversacion vy al
segundo haber en
trado en juego. La ac
€1on no da tregua,
siempre aderezada

con efectos de sonido
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Nada de bolsillos magicos

Sibien la historia nos atra-
para desdeelminutouno, | 3 inter
técnicamente el juego es
una maravilla. La imple-
mentacion de la fisica por
el engmme Euphona es

asombrosa. Es facil ver

basa en el punto de vista
on el 1torno del disparo y en el efecto
domino, es decir cuando
se utiliza el tiempo bala
entrarian en él todos los
enemigos que estén den-
tro del punto de vista de

como las arrugas de la

ropa del protagonista van cambiando mientras
éste se va moviendo... un detalle quizas no ta
importante, pero que enriquece el juego y da una
idea del trabajo realizado, al igual que el hecho de
que las armas hayan sido creadas jpieza por piezal,
desde el gatilllo al percutor. Ni que decir tiene que
las animaciones son fruto de muchas horas de
captura de movimiento y el realismo es sencilla-
mente sublime. Se ha mejorado también el famoso
‘iempo bala’, ese momentazo creado para mayor
gloria del género en el primer titulo de la saga, para
hacerlo ahora mas funcional, una solucién que se

(O Wfnmbd 08 e 8231
{3 BTSTREAL!
{1 PROWE!
120

Max. Otro dato importante
es que cada bala tiene su propia fisica, en general
no puede ser mas realista el comportamiento de
armas y municion. Y cada muerte es distinta y
escenificada en la multitud de localizaciones a los
que nos lleva el cambiante hilo argumental.
Como no, hay distintos niveles de dificultad e
incluso existen ayudas al disparo (aunque son
opcionales), pero no te confundas, la tarea no
nunca sera facil, son demasiados peligros, dema-
siados enemigos para un juego que no te dejard
soltar los mandos, al menos por voluntad propia...
Un shooter elevado a la ‘'n’ potencia de la calidad. @

Esta tercera parte cuenta con
un modo arcade (disponible
al fin de cada episodio de
campana) con dos opciones:
“New York Minute” y “Score
Attack”. El primero de ellos
es una contrareloj. Dispone-
mos de 60 segundos que se

amplian cuando les damos a
los enemigos en la cabeza.
En el segundo los enemigos
se dividen en dos grupos de
distinta puntuacion.

Pocas ayuditas. Max no tiene bolsi
llos magicos, no puede disponer de
armas de manera 1llimitada sino
que se pasa el juego buscandolas
Ademas cuando es herido solo se
puede recuperar recurriendo a sus
analgesicos. Y es facil ser herido,
sobre todo por el ritmo del juego y
porque las coberturas no son ga
rantia de nada. Los enemigos
cuando te ven acuden a ti, te bus-
can, intentan acabar contigo, lo
mismo da que estes escondido...
solo sirve hacer un descanso
de la accion, mientras de fondo
suena la gran banda sonora de los

californianos Health.

- 3

Ll i

Guia de juego

del protagonista son avidentas en
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Nickelodeon Dance

Los personajes mas divertidos del canal Nickelodeon han decidido ponerse en forma
y quieren hacerlo de la mejor manera posible: con sus fans y con canciones de moda.

anta, baila y haz ejercicio
C de la mano de “Doma la
Exploradora”®, su primo

Diego, los Backyardigans yThe Fresh
Beat Band. Treinta temas bailables

porun experto en coreografias infan-
tiles son los que hardn a los
pequenocs levantarse del sofd y darlo
todo. Todos los géneros musicales tie-
nen su representacion en esta lista
en la que se encuentran algunas can-
ciones del canal y temas como "Oye
comova", "Get On Your Feet", "Down
ByThe Way" o "Al Rescate”. La meca-

nica del juego es sencilla. En la pan-
talla wuna figura indica los
movimientos a realizar por los juga-
dores y estos tienen que imitarlos.
Saltos, giros, un pasito pa’ lante y otro
para atras, Maria. Como no la coordi-
nacion se pondra a prueba, pequenos
y no tan pequenos se divertirin
intentando obtener estrellas. Pero no
serd facil, algunos temas son mas
camplejos y sélo la prictica, la aten-
cién y un don natural pueden hacer
alos jugadores entrar en "racha”. Y es
que los movimientos son calificados

El juego tam-
bién incluye
retos y logros
que al alcanzan
te permitiran
desbloquear

cancliones como

“Oye como va”.
Ponte las pilas y
descubre todos
SUS secretos.

Los chavales pondran su cuerpo en marcha con una es
ipenda funcion de entretenimiento con la gue mejora

ran su salud cardiovascular, con secuencias de baile

disenadas en colaboracion un experto en danza infanti

con 1,2 y 3estrellas en funcion de su
semejanza con la pantalla. Cuando
recibes tres wveces la puntuacion
maxima entras en "racha" y a partir
de ahi deberas concentrarte para no
venirte arriba sin mas y perder la par-
tida. Divertido y entretenido lo ideal
es jugarlo en familia (hasta dos juga-

dores a la vez). Aquellos que nunca
hayan probado a ponerse frente al
televisor a mover el esqueleto pue-
den orientarse facilmente y los
artistas disfrutaran aim mads al tener
la opcion de cantar las letras de las
canciones, el meni ofrece la opcién
de activarlas y desactivarlas @
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Take 2 | Baile Aprendizaje,
| Marzo | 3+ ejercicio y
www.2kgames.com/2kplay Atomraibin

Las treinta canciones
gue recoge el juego se
dividen en dos grandes
bloques: baile y ejerci-
cio. Ambas igual de di-

vertidas, pero con
ciertos matices a la
hora de mover las ca-
deras. Las canciones
que pertenecen al blo-
qgue de "ejercicio” tie-
nen unas coreografias
especialmente disena-
das para ponerse en
forma. En total son seis
canciones y cada una
de ellas tiene entre 4 y
6 movimientos exclusi-
vos dedicados unicay
exclusivamente al ejer-
cicio. Los demas son
mas bailables, pero
tambien te haran
sudar lo suyo.

iAzucar!




&  Es el momento de dor el especticulo
" con Comival Salvoje Oeste. Prepdrate para
afrontar 23 juegos ambientudos en el
salvoje oeste y vivir los afracciones
o tidimensionales més divertidas realizadas
-\ para la consola Ninfendo 3DS.
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v dan una vue.

a la saga Ghost Recon adentrandose mas en el futuro,
Con nuevas armas, opciones y muchisima estrategia.

os fantasmas existen, y son leta-

les. En vez de cadenas y mantas

blancas, llevan “hierros” y man-
en castillos encantados, sino que vuelan sigilosos
a donde sea que la accion los requiera. Son los
soldados de «Ghost Recons, que regresan al
campo de batalla casi 5 anos después dela dltima
vez que los vimos en consolas de sobremesa. La
accion se traslada en esta entrega hasta 2024,
cuando el escuadron de operaciones especiales
tiene que buscar el rastro de una bomba alta-
mente contaminante. Las pistas les llevaran a
paises como Nigeria, Rusia o Pakistan, por lo que
la variedad en los escenarios esta asegurada.
Las demostraciones que ha ido ensenando Ubi-
soft en momentos como el altimo E3 (donde se
mostro la integracion de Kinect) no hacen justicia
suficiente al resultado final de «Future Soldiers».
Las localizaciones estan disenadas con un nivel

tos de camuflaje. Y no sélo estan

de detalle espléndido, y los colores son tan realis-
tas que asustan. Nos moveremos por zonas de
combate que son ahora bastante mas destruibles,
de ahi que tenemos que tener muy presente
dénde colocamos y duante cuanto tiempo para
no quedar al descubierto, y pedir fuego de cober-
tura en el momento preciso. Los efectos son
especialmente llamativos en el humo y el fuego,
va que ambos son dinamicos y reaccionan, por
ejemplo, al viento o al contacto con objetos. En
cuanto a los personajes, se nota la intervencion
de soldados profesionales a la hora de asesorar

sobre los movimientos, porque las animaciones
son sin duda de lo mejorcito que se ha visto. Por
desgracia la inteligencia artificial sipue fla-
queando en ocasiones, sobre todo cuando
nuestros aliados hacen cosas que no queremos o
a la hora de enfrentarnos a enemigos con tanta
punteria que parecen medallistas olimpicos de
tiro. De ahi que el modo cooperativo tome tanta
relevancia en ete titulo, la colaboracion de un
colega nos hara mas realista el fragor del com-
bate. A fe que éste puede ser magnifico, cuando

Sd=

En un juego de tiros que se
precie los modos multijuga-
dor son fundamentalaes. En
este «Fortune Soldier» espe-
cialmente destaca el lla-
mado Sabotaje, que
consiste en robar sigilosa-

mente artefactos explosivos
y detonarlos en campo ene-
migo. Llevar acabo estas ac-
clones son una dosis extra
de adrenalina que merece
la pena experimentar.

en una misma campana podremos comparir 12
misiones hasta con cuatro usuarios. Asi, para salir
airosos serd fundamental comunicarse y coope-
rar, transmitir informacion sobre la posision del
enemigo e idear tacticas. Precisamente nos ven-
dra de perlas llevar acciones conjuntas para de
una tacada llevarnos por delante a unos cuantos
enemigos, a través del sisterna de marcar hasta
cuatro enemigos y ejecutarlos al mismo tiempo.
Muy pocos titulos tienen el honor de inventar con
tanto éxito su propio género. Si, «Future Soldier»
es un juego de disparos, pero mucho mas ele-
gante que «Call of Duty», «Killzone» o similares.
Es cierto que en los Gltimos capitulos «Ghost
Recon» ha perdido algo de libertad a la hora de
acabar las misiones, y sin embargo esto se ha tra-
ducido en un aumento del suspense y las
sensaciones cinematograficas. Para disparar con
estilo, este es tu juego. @
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Maximo jugo
La version multijuga
dor se pudo probar
mediante invitacion
durante los ultimos
meses del desarrollo

de «Ghost Recon», y los

programadores aprove
charon las opiniones
de los usuarios para
hacer cambios. Por
ejermnplo, muchos juga-
dores de Xbox 360 se
quejaron del excesivo
puder de las granadas,
asi que se limito la
onda expansiva. Ade-
mas Ubisoft ha reali-
zado una agresiva
campana de promo-
cion, que incluye los
contenidos descarga-
bles gratuitos para las
reservas y ediciones
especiales. En la Signa
ture Edition hay dispo
nibles 50 cascos
nuevos, colores unicos
para personalizar a los
personajes y un mapa
multijugador, Los Su
burbios de Moscu, ex-

clusivo de esta version.
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Hermanos de sangre
«Ghost Recon» forma parte del rico
universo de Red Storm, que com
pletan «Splinter Cell» y «Rainbow
Six», ¥y que en ocasiones se mez
clan entre si. El estudio, fundado
por el escritor Tom Clancy, es co
nocido por una representacion
muy realista de los conflictos ar
mados y las operaciones encubier-
tas, donde se premia la paciencia,
puntena y sigilo, este en esta oca-
slon apf_*-jmd_ yor una tecnologia
futurista y gad_&, ts demoledores. A
la espera de ver el proximo «Rain-
bow 6: Patriots» el ano que viene
«Future Soldier» es el titulo maés

e

impresionante que han publicado.

Guia de j Juego
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Sniper Elite V2

Resucita uno de los juegos que aunan western con bélico de forma sobria y elegante.
n francotirador solo ante el peligro frente a la Alemania nazi.Y sin pirotecnias.

unque lo que en el
A fondo nos gusta son las

guerras interiores, de las
otras siempre hemos preferido la
Segunda Guerra Mundial: ese hero-
ismo épico, esas trincheras color
sepia, esa grandeza global... Ultima-
mente el mundillo jugén habia
abandonado un poco este “paraiso”

en busca de horizontes mas recien-
tes, pero para poner las cosas en su
sitio he aqui «Sniper Elite V2»,
secuela de un juego que, hace siete
anos, nos dejo gran sabor de boca
Los british de Rebellion vuelven a
tomar las riendas de la cosa, con un
planteamiento espléndido: inspi-
rarse en algin spaghetti-western a
cara de perro presentando a un lobo

Un balazo sulfi-
rico que des-
troza y taladra
sin piedad, visto
desde una pers-
pectiva unica y

primerisima. Asi
es la “kill cam”,
rayos X san-
grnentos y
alucinantes.

solitario como protagonista (Karl
Fairburne, yanqui de la Oficina de
Servicios Estratégicos) en vez de la
muchedumbre y el tumulto que
ofrece la mayoria de competidores.
El elegido debera infiltrarse en Berlin
-perfectamente recreadas sus ruinas
por el efecto de las bombas- para
pulverizar el programa aleman de
cohetes V-2 a lo largo de diez misio-
nes tras unas brillantes escenas
cinematicas como preludio. Por
suerte, aparte de nuestro arsenal
como francotirador, y del sistema de
apuntado de gran calibre, tendremos
a nuestra disposicion la mejor arma
posible: nuestra inteligenaa y astucia
a la hora de tender trampas, sembrar
minas y lanzar granadas para blo-
quear una salida incomoda.

Un gran apartado grafico y sonoro
(con buen doblaje al castellano), con
el anadido de un estupendo modo
cooperativo online para dos jugado-
res, redondea un juego que imprime
otro cardcter al género, @

505 Games | Shooter

| Mayo | 16+

http://sniperelitev2.com
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Sangre fria

Con una simulacion
de disparo detallada y
una balistica avan-
zada, los jugadores
deben utilizar su en-
torno -un protago-
nista mas- y tener en

cuenta la gravedad, el
viento, sus pulsacio-
nes y mucho mas
para alcanzar el obje-
tivo.Tendremos ases
en la manga (mapas,
pistas...), pero se im-
pondra el gesto de si-
gilo y en guardia. El
minimo fallo se paga
caro, pues el enemigo
acude presto y letal.
Sobre todo, en la “po
lémica” mision de
propina de matar a
Hitler. Casi nada.

=7 atl
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Gravity Rush

Este titulo puede ser la referencia del potencial de la nueva portatil de Sony, plante-
ando una jugabilidad unica a través de unos apartados técnicos de ensueno.

Sony | Accion, aventura

| Junio | 12+

http://es.playstation.com

Graficos

Control de nueva

generacion

Para controlar a la pro-
tagonista durante los

[ =

1 juego nos mete en el

papel de Kat, una chica

| que ha perdido la

memoria y esta algo perdida en una

vamos improvisando de la manera
mas intuitiva, porque los controles
son de lo mas sendillo y adictivo.
Ademas, a lo largo de la aventura

@ @ @ @ 0 - 1 inhéspita ciudad recientemente hay giros importantes en la jugabili-

Jugabilidad | @@ & @ combates no hay nada invadida por monstruos. Al recorrer dad, cambiando la forma de

Sonido/FX | @& @& @ S—— usando ey una de sus calles, se encuentra con controlar a la protagonista y afna-
Originalidad | @& @& & & @ @ naciones de bo un gato que le da unodelos poderes  diendo interesantes retos.

vidad. A la hora de1

[T

que se enlazan con sua

mas originales visto en un video-
juego: el control de la gravedad. Kat
puede manejarla a su antojo, y con
ella se propone defender al resto de
aterronzados habitantes.

Visualmente, estamos frente a una
maravilla que desprende estilo por
los cuatro costados. Empezando por
el personaje, cuyo pelo cuando corre

«Gravity Rush» es uno de esos juegos

que tarda toda una generacién en

vernos por los parece un anuncio de champn, la aparecer. Puede que su nombre
escenaros la cosa cam calidad que se ha alcanzado ensus todavia no suene fuerte, pero muy
bia: pulsamos un botdn animaciones es hipnotizante. Al probablemente nos encontremos

para flotar, y luego gira cambiar el punto de gravedad, Kat
mos la consola aprove puede correr por paredes, dar enor-
chando los giroscopios, mes saltos y enfrentarse a sus
elegimos un punto al enemigos con mortiferos movimien-
que movernos, y volve tos que aprovechan su sobrenatural
mos a pulsar el boton
para aterrizar donde h:

" - |
yamos apuntado. Esti

frente a una nueva franquicia de
PlayStation tan pujante como «God
of War» o «Uncharted=. Con su
enorme carisma y belleza, le sobran
razZones para convertirse en estan-
darte de la todavia novel PS Vita. @

impulso. Todo en una danza que

El avanzado sis-
trema de control
nos permite uti-
lizar la pantalla
tactil para hacer
movimientos ra-

nos permite

viajar grandes
distancilas sin
tocar el suelo,
v atacar a los

pidos, y el panel
temibles trasero para
monstruo: desplazamos
e por los menus
Nevi con pata

animados.

das voladoras




~'VITA

omo perfecto acompa-
I C nante a la jnovenal

entrega de tan legen-
daria franquicia en las consolas de
sobremesa, la PS Vita también se
apunta a la fiesta con un titulo que,
guinando el ojo a su filon noven-
tero, intenta aprovechar (como era
de rigor) las posibilidades tactiles
de la consola y ofrece interesantes
variantes en el combate por equi-
pos y en la tajada online hasta
para cuatro jugadores. Empezamos
por el prindpio: nada menos que
150 nuevas misiones de modo Torre
de Desafio con las que podremos
disfrutar de combos y golpes leta
les dirigidos con la yema de
nuestros dedos, incluyendo las
famosas fatalities, mas sangrientas
Y gOres que Nunca, y con curiosos

movimientos de rayos X insolitos

Warner Bros. Interactive
| Lucha | Mayo | 18+
www.whie.com
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Mortal Kombat

incluso en las versiones “mayores”
de Xbox 360 y PS3. Asi, tendremos
la oportunidad de ejecutar no solo

golpes furibundos, sino acciones
como mantener el equilibrio, trazar
lineas para activar objetos, cortar el
viento con nuestro puno letal... S a
esto le anadimos un modo mini
juego (a veces algo infantiloide, lo
que no viene mal para desengrasar
ante tanta sangria) y trajes cldsicos
a modo de extras como los de Sub-
Zero, Scorpion, Reptilo o Ermac
vistos en el guardarropa de «MK 2»,
o los de Noob, Smoke, Reptile, Scor-
pion, Rain, Ermac y Sub-Zero vistos
en «Ulimate Mortal Kombat 3».
Unos excelentes graficos y un
sonido de lo méas apropiado a la
contienda redondean un juego que,
purismos aparte, ledavitaminaCa
la portatil de Sony. @

tactiles, algu
sueltas con ingeni
DOWN: Clertos
juegos algo tont
LnNa Onsasii

|!.!i|->_~. que ni Barl
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él juego que dicen |
que tienes que jugar S
paraserunjugéon =

-

= - | Una historia para
cuatro héroes y unreto
' _Nuevo para cada dia




, La canera franquicia de
nueva portatil para servirse de sus prestacio- »

\

nes en un campo de batalla espectacular.

ual Séptimo de Caballeria, otra

de las sagas mas seneras de la
PS3 acude al rescate de la PS Vita,

que sigue un poco titubeante en

sus primeros meses de vida. En este caso,node la
mano de sus creadores (Insomniac Games), sino
de Nihilistic Software, que intenta estar a la
altura del alto liston que dejaron sus predeceso-
res. La verdad es que se encontraron con los
deberes casi hechos, ya que esta pieza portatil
insiste en la tematica de los anteriores juegos de
la saga: aliens cabreados que intentan exterminar
a la raza humana.

Con una historia situada cronologicamente justo
antes de «Resistance 2», encamaremos a un bom-
bero llamado Tom Riley que, curiocsamente, es
todo un virtuoso con las armas de fuego y que
dejara a los bichos chamuscados cual palo de
churrero. A lomos de su espléndido diseno, por
encima de la media de los juegos de la Vita, ten-
dremos que avanzar a traveés de las misiones
propuestas a lo largo de seis mapas y tres modos
de juego diferentes, aunque con el mismo deno-
minador comun: shooter puro y duro apuntando
al entrecejo y antes de preguntar. Algo que, desde
luego, no puede faltar en el catdlogo de cualquier
consola portatil, ya que las vitaminas que aporta
suelen ser muy pingues.

Atentos al sistema de control, que mtenta adap-
tarse a las caracteristicas de la consola, con doble
posibilidad analogica y tactil (incluyendo la parte
trasera, para correr a galope tendido) con amplia
precision, y con soluciones bien resultas como los
dos iconos en pantalla que muestran el hacha y
las granadas que portamos y que podremos acti-
var tocando cada uno de ellos con gran fluidez.

Hay que destacar el gran trabajo de simplificacion
a la hora de trasvasar los mandos a la naturaleza
de la PSVita. Eso, sin menguar la espectaculari-
dad de algunas escenas, como por gemplo el
ataque brutal desde el puente George Washington
o algunos teatros de operaciones oscuros y plaga-
dos de peligros en cada rincon. Aparte, también

Sony aterriza en la —=

Todos contra todos

Uno de los grandes =z tivos de este

«Resistance» para PS Vita son los modos

habra armas secundarias, que mezclan caracte-
risticas marcianas y terrestres (con tutorial
correspondiente para no liarnos) y que aportan
otro plus de calidad y sigilo a un titulo trepidante
y adictivo, donde ser heroicos salvadores de la
Humanidad nos hara disfrutar como enanos. Uno
de los mejores para la potenteVita hoy por hoy. @

Fiero y contundente. «Resis-
- tance» sigue manteniendo
sus senas de identidad en
su “miniaturizaciéon” al te-
rritorio portitil. Caras de
pocos amigos y cientos de
dientes en las criaturas a
exterminar hacen que esta

nueva entrega sea un au-
téntico crujir de nudillos y
de dientes, con la esencia
del mejor shooter a pleno
rendimiento.
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El gran slam de Mario se
abre al mundo on line,

individual o por parejas

On fire

Otra de las facetas mas
destacadas de este
JUuego es sl muy cu
rrado apartado grafico,
donde destaca podero
samente el look de las
uimeras, mas intmi

El multijugador por
excelencia, ahora
por tierra mar y aire

&

r'l

4
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datonas y amenazantes
gue nunca y con una
movilidad e IA de bigc
tes. Ademas, los efectos
luminicos son sencilla-
mente de impresion,
con todo lujo de deta

lles, deslumbres, llama Descubre todos los mundos
1_'_41r_1 Eilf': y 1111rt1;1rf-:11.'_'-.:'.~ | ESpEEiﬂleﬁ deun plataformu
(incluso quemaduras de

diverso :;il'm.]l ), Para plﬂgﬂﬂﬂ dﬁ “cratos

completar la terna, el A'*

sonido también se sita

varios peldanos por el
cima de la medila de la
consola de Sony, do
tando a la aventura de
una atmosfera v una 11
tensidad de lo mas in
quietante y vibrante

A8l 5L
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Descargatela

GRATIS
desde Apple Stor

a partir del 1 de Junio

Aplicacion Nativa E
Tu revista Megaconsolas
oratuita desde Apple Store.

Mas paginas, mas analisis de
juegos, mas secciones.

Descarga de videos.

Enlaces a paginas

y a redes soclales para compartir.
[ndice selectivo.

QCLUB M@ CONSOLAS



Tactil

Navegacion tactil.

Zoom de toque y efecto pinza.
Doble giro, vertical y horizontal.

- y

Biblioteca

Colecciona en tu 1Pad todos los
numeros de Megaconsolas.

Cuando

quieras

Descargate

R Megaconsolas

L \GR Ot | cuando quierasy

Pura accion 4 f}&leg' : disfratala con
g Xima

La forma mas
interactiva e
intuitiva de estar
al dia sobre
videojuegos

facebook tuenti
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El alquimista

paciente

Aparte de la posibili-
dad de manejar los
hechizos a nuestro
capricho, y de lanzar
rayos, bolas de fuego o
chuzos de punta,
también tendremos
un interesante y
mas calmadito
sistema de al-
quimia que
nos permi-
tird mezclar
ingredien-

tes magicos
para obte- |
ner mas de
50 nuevas
pD{fLﬂ'ﬂEE 1
que daran |
mas fuerzaa |
Finn y que

nos abriran las
puertas a otra
dimension del
juego, sobre todo
en el amplio capitulo
de sus desafios adicio-
nales. Mucha de esta
actividad, bien acom- :
panado por gata Erlie, ' —
nuestro lazarillo en el
Reino de los Muertos.




Coctel de hechizos
Mal andaria un titulo de estas ca-
racteristicas sin un baul de hechi
zos a la altura de las
circunstancias. Y aqui tendremos
cerca de un centenar, incluso com-
binados: por ejemplo, el tornado
de fuego, usando viento y muralla
de llamas, o bien congelando a
nuestros enemigos Como remate
después de haberles lanzado algun
conjuro envenenado. Un buen
combinado que hara que las 16
horas de duracion del juego se
pasen en un suspiro.

Este embrujado titulo le pega unos cuantos
pases magicos a la PS3 gracias a su varita Move
y a un encanto muy especial. Hocus pocus...

eguramente mas de un fan de

Harry Potter notara un vacio de

corazon, una pena de estomago,

unas telaranas tejidas en las tri-

.. Y es que son muchos anos codo con codo

con El pitagorin de Hogwarts como para encajar
la idea de que nunca volveremos a verle agitar su
varita magica. Pero no pasa nada porque la hechi-
ceria, la magia y el abracadabra seguiran

teniendo sitio en el cotarro consolero, que es el
que nos importa. Sin ir

entre los oscuros rincones del generoso paisaje
(incluido cinco reinos como el de los Muertos, el
Bosque de las Hadas o la Encrucijada) algunos
objetos y tesoros escondidos en sus fauces.
Con un pie en la mitologia irlandesa y otro en la
brujeria mas arraigada de la cultura popular
heredada del cine y la literatura (desde Disney a
Tolkien), «Sorcery» es un estandar de accion y
aventuras con fauna evocadora, dragones y maz-
morras, enemigos endiablados (ojo a los feroces
Banshees), sus rebanadas

mas lejos, con este titulo
made in Sony Computer

Esta aventura ?I’Elﬁ Ce

de humor (véase el

PONE & yrioso y parlanchin

Entertainment que ;_"-1"L1i'_”bd las FB_DF-U”J_’-L";CE del Erline, que nos echard
empezo a materializarse mando Move para extraer C una mano en mas de una

m
alla por el E3 de 2010 y

que, poco a poco, ha ido
adquiriendo cuerpo y
alma hasta llegar a la PS3, beneficiandose de las
caracteristicas del mando Move, que le viene
como anillo al dedo.

Asi, el titulo nos pone en la piel de un joven y pro-
metedor brujo llamado Finn en pleno aprendizaje
de trucos y birlibirloques nigromantes para man-
tener a raya unos cuantos espintus malignos que
la Reina de la Pesadilla ha desencadenado al
levantarse un dia con el pie izquierdo y desente-
rrar el hacha de guerra con el mundo. Nuestro
reto sera resolver misiones y ensamblar pécimas
a traveés del vasto y fabuloso territorio del Reino
Faerie, al tiempo que resolvemos puzzles, vence-
mos a enemigos bastante feroces y rebuscamos

la PS3 un rendimiento m3

ocasion), sus efectos

'_l b
r

especiales y texturas bas-
tante trabajadas (por
ejemplo, los FX luminicos que le dan brillantez a
los hechizos), su banda sonora que acompana y
arropa perfectamente el devenir de la aventuray
sus hordas de malvadas criaturas que intentan
acabar con nuestro toque magico. Todo ello, den-
tro de una atmosfera fantastica que nos evocard
el recuerdo de titulos como «Dragon’s lair» o
hasta «Cauldron» y con un control de juego que
resulta ser de lo mejorcito del catalogo Move. En
definitiva, un titule, si no magico al 100 por cien,
si bastante encantado y encantador pama embru-
jar el interior de la PS3 en éste su quizas ultimo
trecho de vida a la espera de su sucesor. A mago
muerto, mago puesto, ya se sabe. @

Nada menos que 15 tipos
de enemigos, 5 jefes finales,
5 mundos que explorar y
multitud de hechizos que
dominar es la propuesta de
esta estupenda aventura
grafica. Nos sentiremos po-
derosos en la piel del joven

Finn, no solo por sus dones
de brujo, sino porque pose-
eremos la magnifica voz de
quien lo dobla: el mago
Jorge Luengo.

Guia de

LO |."'[1[T" eI que debemos saber es
que en el juego nos encontrare
Mo s con varios niveles de dificul
tad, tanto para principiar

1es COImo
para jugadores expertos que quie

ran enfrentarse a un reto que

capacidade
gica en mano, a la sa
mando PS Move donde >
remos nuestro Df:::e:' ¥ La !"tz:'ma de
disfrutar. No ocbstan T
cll-.':lf:tl-.'lf d.'"' """H"'"'_" e ’Ll."{ Cd 1l
las posibilidades del susodicho,
que se activa y maneja de forma
muy fluida, como demuestra la
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manera de activar los hechizos,
moviendo el perifénco-varita en el
sentido de las agujas del relo)
para activar “fuego”, o al contrario
para activar “hielo”, pudiendo
combinarlos, como yva vimos. Y el
control es total, i:]*".ust- ala hora
de tareas triviales como EL'L“::I un
cofre (un sencillo movimi iento cir
cular), echamos al coleto una po
cién (mezclandola hasta que la
bolita del sensor tenga el color
adecuado), atraer JJ_IE.-CE hacia
nosotros, transformammos incluso
en animales... Todo ello, con un
excelente reconocimiento de la
fuerza y la inten lc’a: con que la
agitemos o movamos. Un buen
trabajo para un :uaﬂfk que,
aparte de microfono, también

sirve para emular a Merin. O casi.
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Ratchet & Clank Trilogy

La serle mas popular de Insomniac resucita las primeras entregas para conmemo-
rar su décimo aniversario en PlayStation 3, y con jugosas novedades.

arece mentira que fuera
P ya hace 10 anos cuando

oimos hablar por pri-
mera vez de la raza de los Lombax.
Desde entonces, la imagen de Rat-
chet y Clank ha ido siempre
acompanada a la de PlayStation, y
los juegos de plataformas nunca vol-
vieron a ser iguales. El sentido del

humor, la completa interaccion con
los escenarios y la colaboracién
entre el peludo protagonista y su
amigo robot se convirtieron en los
distintivos de la serie, convertida de

Graficos | @@ @
Jugabilidad | @@ @& &
Sonido/FX | & @& @& &
Originalidad | @

o -,

la noche a la manana en un super-
ventas con fundamento.

La trilogia pretende introducir a nue-
vos usuarios en el colorido universo
de ciencia ficcion que se inicio una
década atras en PS2 y que tuvo dos
continuaciones directas en la misma
consola: «Totalmente A Tope=» (2003)
y «Pon Tu Arsenal A Tope» (2004). La
novedad en esta edicion radica en
que se han incluido opciones a la
altura de los tiempos que corremos:
resolucién nativa a 1080 progresivo
en 2D, 0 a 720 puntos en 3D También

Colecciones HC
Los europeos seremos
los primeros en pro-
bar la trilogia de Rat-
chet&Clank en PS3. El
reedicion es la cele-
bracién del décimo

cumpleanos, pero en
terminos economicos
estas adaptaciones
son muy rentables
por el escaso coste de
produccion. La mayo-
ria de modelos de PS3
que estan en poder de
los usuarios no son
retrocompatibles con
juegos antiguos, por
lo que en el ultimo
ano han surgido reco-
pilaciones que unen
en un lanzamiento ti-
tulos emblematicos
con alguna mejora
grafica importante.

FdId 404 _1'-‘ los gque busguen conocer los origenes de la
serie, 0 los nostal glCD que Juleran re CUuperar 1as aecerids
de horas de -J':'g' ' (Jue [,CLSJ'J] COI el peiuao neroe

hay un modo multijugador online de
la tercera entrega, disponible para
PlayStation Network, asi como otras
adiciones menores, tipo trofeos y

ajustes sin importancia,

La adaptacién ha corrido a cargo de
[dol Minds bajo la supervision de los
creadores, pero la verdad es que mds
alla del inflado de texturas y los efec-

tos de suavizado, los cambios son
inapreciables. Bueno, es cierto que
ahora todo funciona a 60 cuadros
por segundo, con lo que se gana un
exquisito movimiento en los cam-
bios de camara rapidos, y a pesar de
que el motor grafico sigue siendo
antiguo, la accion y la diversién pla-
taformera estan asegurados. @

«Metal Gear
Solid», «Shadow
of the Colossus»,
«lcom, «God of
Wars, «Silent Hillw
y ahora «Ratchet
& Clank» forman

parte de la colec-
con de clasicos
en HD que nin-
gun jugon de élite
debe perderse.
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CAMBIAR LA HISTORIA...

Llevate una mision
extra unica gratis
con fu reserva
tasesinar al FUhrer
del Tercer Reich!
iMatar a Hitler!”
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por favor

Los minijuegos sor
cuatro, a cual mas di.
vertido, pero es Supe
Mario Tennis el gue se.@
lleva la palma. Jugas ‘i’
mos contrauna = 1
pared en la que
vemos unare-
creacion del
primer plata-
formas de la
saga. Tenemos
que ir pelote-
ando con la pared y
jugando con los ele-
mentos que aparecen

en ella. El objetivoes
llegar a la banderita,

pero el tiempo pasa y
la pantalla va lenta, v
asi que habra queir %
recogiendo monedas

i
ya que cadaunanos

<

2e.

e
W &

L

da un segundo. Ade-

mas podemos canjear

moneditas por pren-

das que dotana tus
golpes con efectoo
aumentan nuestra
potencia de juego.

ILEE ' RTAEEE

@ & M M G SR
i "

e

w e

NEDIES

TwYsdEe

-Il=!l
1111113
gecR@rsocadBhaBl
‘AmTnesas

. Cahnek

X

PP ePLRGDR

gRILOHKCBBRD

=
-

TEeese8
apase
eaed

Rl 1 1

Thw

88

i




Formas de

controlar tus golpes

Los minijuegos, ademas de ser di-
vertidos y altamente adictivos, sir-
ven para mejorar tus golpes,
practicar tus boleas, el revés, el
smatch, etc. Podemos ejecutar
estos golpes a través de la pantalla
tactil y tambien a traves de los bo-
tones en cruz. Aparte, con el boton
deslizante moveras de forma intui-
tiva a tu personaje sobre la pista.
Precisamente sobre esta, pueden
aparecer circulos de colores a
modo de areas afortunadas, y si
juegas el golpe comrespondiente se
convierte en un golpe afortunado,
mas potente de lo normal.
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Divertido, adictivo, con geniales minijjuegos y
un modo online que no dara tregua a tu mu-
neca. Regresa el tenis de Mario y jen 3D!

1 nuevo juego para la Nintendo

E 3DS (el pnmer «Mario Tennis» en

3D y el primer juego online dela

saga) ofrece horas y horas de
entretenimiento arcade alejandose de los elemen-
tos RPG. Al César lo que es del César. En los anos
90 ya triunfaban los juegos de tenis para la Game
Boy, pero Mario revolucioné el sisterma cuando
nacieron las versiones para Nintendo 64 y Virtual

Boy. Introducia nuevos elementos propios de su
mundo en un juego que

nica, Velocidad, Picardia, Potencia, Defensa y Gene-
ral. Pero tu Mii vendra a 0 y podras ir
personalizandolo y viéndole evolucionar a medida
que superas retos y consigues logros y vas desblo-
queando sus habilidades. Una vez que tienes tu
personaje, ja jugar! Aunque antes debes comen-
zar por dominar los seis golpes basicos (sencillo,
liftado, plano, cortado, globo y dejada) y familiani-
zarte con ellos a través de la pantalla tactil para
enviar una bola rapida, o si prefieres utilizar los

botones para arremeter

antes eralomas realista A 1 diversidn habitual inhe- ©omtraturival

que la época permitia.

El primer reto del modo

Poco a poco se fue ale- .I'-._'I‘-lll'-._‘AI Eil {.HJ. D.f':l{.ﬁ':.l o I.ET‘ sSulna LL Tomeos es un parﬁdg de
jando de aquel realismo egpectaculanidad de jugar en prueba (la Copa Champi-

para convertirse en un
arcade genial. Y el nuevo
«Marno Open Tennis» con-
firma esta teoria.

Arrancamos escogiendo a nuestro personaje de
entre los 16 que ofrece el mundo Nintendo (entre
ellos estan Mario, Luigl, Peach, Daisy, Bowser, Don-
key Kong, Wario, Yoshi.) y ademas tienes la
opcion de elegir a un Mii. Tendras que tener en
cuenta que cada personaje tiene unas habilidades
determinadas y seran mejores para unos u otros
partidos o torneos, pero eso lo irds descubriendo
poco a poco. Las habilidades medidas son: Téc-

tres dimensilones. El acabose

non), rapido y sencillo que
superaras sin mayores
problemas. Sirve casi més
para ensenarte la dinamica del juego, para que
conozcas lo exigente que es el juez de silla y para
que practiques algunos golpes, pero no te relajes
gue la camiseta hay que sudarla. Si ganas el par-
tido seras invitado a otro tormneo y asi
sucesivamente hasta que superas los cuatro que
tiene el juego, pero cada uno de ellos serd mas
duro y mas largo que el anterior.

Con mucha diversion por delante, ganas por con-
vertirte es un as de la raqueta no te van a faltar. @

«MarioTennis Open» cuenta
con un modo multijugado:n
de hasta 4 jugadores (offline
y online). En el caso
offline se requiere conexidn
Wih y funciona incluso con
una sola taneta v mediante
descarga Nintendo 3DS. El
SCarga
Jue un usuano sin

e quien si lo tiene
El rival sera la propia CPU.

e
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Guia de juego
Escogemos nuestro personaje o
vestimos a nuestro Mii (cada
prenda que le ponemos pertenece
a uno de los personajes de Mano,
con lo que le daremos las habili-
dades que tenga ese personaje)y

arranca la competicion. En este
juego no hay un modo historia,
quizds el mas intuitivo es el modo
Tomeo (con sus clasicos Copa
Champinon, Flor, Flatano y Estre-
lla), pero existen algunos otros
muy interesantes, cuidados y de
gran calidad. Ademas existe la op-
clon de jugar partidos de dobles,
que anaden cierta dificultad al
juego. Porlo tanto ademas del
modo Torneo esta el modo exhibi-
cion en el que se pueden jugar
partidos rdpidos cambiando las
canchas, el namero de sets etcé-
tera. El tercer modo es el modo
Multijugador, un maximo de cua-
tro personas ya sea online u of-
fline. Y por ultimo lo mas
interesante y divertido: los mini-
juegos. Simplemente geniales, ori-
ginales, divertidos, exigentes...
Ah, y tengamos siempre en
cuenta la superficie de la pista, ya
que influye en la veloddad y el re-
bote de la pelota.
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Vuelve una clasica pieza de accion rolera y mazmorrera con bastante agresividad
y un espintu arcade que garantiza buenos ratos de diversion

Square Enix | Rol, Acadén

| Junio | 12+

www.nintendo.es
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A gusto del

consumidor
Una de las claves del

juego consiste en su no-

table sensacion de
interactividad y cone
¥ion con el jugador gra
cias al feliz uso de las

caracteristicas de la
3DS. Asi, con la funcion

Spot Pass recibiremos a

diario desafios y conte-

nidos exclusivos, mien-

tras que con la

StreetPass podremos in-

tercambiar objetos con
otros jugadores, aparte
de desbloguear canti-

dad de gadgets extras. A

esto hay que anadir la
jugabilidad en solitario
0 formando grupo en
modo local o en linea
en cualquier momento
de la aventura con
hasta tres amigos, con
ataques sincronizados
con el microfono de

la consola.

1 punto de partida no
E engana a nadie, directa-
mente el argumento se
centra en los cdnones del género:

estamos en la fantastica ciudad de
Mexus, agitada por décadas de gue-
rras que han dejado agotado a su
fundador, el sefior Atraxis, que
encima ha caido enfermo por culpa
de un maleficio. Con este panorama,
los mercenarios y comerciantes de
armas intentaran sacar tajada y
dominar el cotarro en una aventura
que nos llevara por las tierras salva

jes de un escenario repleto de
criaturas peligrosas, tipos armados
hasta los dientes y demas atraccio-
nes. No esperan fuertes emociones.
Lo primero con que nos encontrare-
mos en el juego sera con la
posibilidad de elegir entre uno de los
cuatro personajes (bastante perso-
nalizables, segiin sus habilidades,
estilo y capacidad): un criminal pis-
tolero, un vindicador con hambre de
justicia, una alquimista con multi-

—

alah & =
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ples hechizos en la manga y una
bestia salvaje con cuchillas en los
punios. Un cuarteto que ya de por si
son toda una declaracién de inten-
ciones. Otra de las caracteristicas
esenciales del juego sera el mundo
en que nos moveremos, un lugar
dindmico con paisajes cambiantes,
nuevas rutas y personajes (casl

siempre enemigos) que surgen por
sorpresa. Lo dicho, un épico reco-
rrido en el que nos toparemos con
mas de 80.000 armas, armaduras y
objetos por descubrir a lo largo de
unos territorios bellamente pintados
con merced alos graficos en 3D este-
regscopico de la consola, lo que
también otorga un plus de especta-
cularidad a los combates. @

Los escenaros
son autentica-
mente de lujo,
sera una gozada
desplegar en
nuesiro reco-
rndo las muchi-

simas armas
que disponemos
para combates
apoteosicos.
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Rayman Origins
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Colores vivos, ritmo trepidante y una gran aventura por delante. Grande entre los
grandes de las plataformas, vuelve Rayman con fuerza tridimensional.

e ftrata de un juego
S muy esperado, sobre
todo para los fans del

entrafnable Rayman, con muchos y
buenos argumentos para contentar
a propios y extranos. Las platafor-

mas nunca pasan de moda y
mucho menos cuando cuentan con

Exploracion y
combates se su-
ceden con mucho
ritmo. A ello se
pueden sumar
hasta cuatro ju-

gadores, con la
ventaja de que
pueden salirse de
ella en cualquier
momento.

el dinamismo, el color y la enorme
jugabilidad que ofrecen las de este
titulo. El aspecto visual es excep-
cional y la eritica no deja de elogiar
el trabajo del disenador Michel
Ancel, que realiza un trabajo muy
personal y lo imprime al juego.

Arrancamos en el misitico Claro de
los Suenos. Rayman y su amigo
Globox, estan, como de costumbre,
durmiendo una placida siesta, pero
resulta que su idilico lugar de resi-
dencia ha sido invadido por unos
malvados "bichos” con los que esta
perezosa pareja tendran que aca-
bar. Menos mal que durante su

aventura podran adquirir mayores
habilidades para darles cera a jefes
tan extrafios y terrorificos como
hilarantes. El ritmo es trepidante,
con una gran variedad de platafor-
mas y en un entorno altamente
jugable, absolutamente todos los
elementos que conforman el
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mundo de Rayman dan variedad
de posibilidades, s6lo hay que ave-
riguar como sacarle el mayor
partido. No obstante hay mucho
por explorar y por descubrir.
Adictivo, divertido y sorprendente
este Rayman en 3D recupera lo
mejor de sus raices con contagiosa
alegria y dinamismo. @

Ubisoft | Plataformas
| Mayo | 7+
www.ubi.com/es
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Alegria
desbordante

Si algo tiene «Ray-
man Originis= es que
derrocha alegria. No

es solo el diseno de
los escenarios en los

que se mueve, es

también el ritmo, los
malvados bichejos

gue invaden el Claro

de los Suenos y la

musica. Adictivo

como pocos, los juga-
dores tienen ante si

un reto de 60 niveles

de mayor y menor di-
ficultad que podran

ser mas o menos sal-
vables para los nova

tos y que ofrece mas g
de 8 horas de juegoa *%
los expertos. Por .t-
clerto, que puedes
compartir datos del

juego con otros usua-

rnos a traves de _' ‘
StreetPass.
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El éxito del
en forma de colecci

aphael es un adoles-
R cente con doble vida. Por

un lado, es un bohemio
ciudadano parisino con una sensibi-

lidad especial para el arte, y por otro,
un ladrén de guante blanco obsti-
nado en rmdiculizar a la policia y
recuperar una coleccién que admi-
raba su padre. Este desaparecié hace
anos, y unos acontecimientos rela-
cionados con el robo de los restosde
Napoleon le ponen en la investiga-
clon por saber queé paso de el

Este es el argumento de «Rhythm
Thief», un titulo que se inspiraen las
aventuras del «Profesor Laytons,
pero con un estilo peculiar. Especial-
mente brillantes son los numeros
musicales, herederos directos de los
«Space Channel 5» o «Project Rub»
E “rhythm”

del titulo se ve en aquellas pruebas

en esta misma consola

donde tenemos que seguir el com-
pas de un ritmo, ya sea bailando o
cocinando un filete con brocoli. Tam-
bién hay pruebas mas alocadas,

-‘-:PE'CJIE'E;Ol

Layton»

como pasar desapercibido dentro de
un museo esquivando a los guardias
mientras suena la musica y
poniendo posturitas imitando a las
estatuas que nos ocultan.

El estilo general desprende un buen
rollo de esos que te hacen sonreir
casi sin proponérselo. Desde el pro-
tagonista al malo, con los personajes

secundarios incluidos, el disenio esta
muy cuidado. Da igual que sean
escenas cinematicas o entomos tn-
dimensionales: los colores y la
miisica son muy atractivos, consi-
guiendo engancharte desde el inicio.
Lastima que no sea muy largo, pero
algo nos dice que no sera la dltima
vez que veamos a Phantom R pase-
ando por la 3DS... @

En la historia te
toparas con si-
tuaciones que
obligan a seguir
el compas y el
ritmo de la mu-
sica, Esta plan-
tea desafios
donde debes
usar botones y
el lapiz tactil.

en NDS ha
on de puzzles, minijue

impulsado

a Sega

F

i

Sega | Acaon, musica
| Abril | 12+
www.nintendo.es
Graficos | i@ @ i@
Jugabilidad | @ i @ i@ i &
Sonido/FX | @ i @ @
Onginalidad | @@

crear un homenaje
0s y aventura, pero con mas ritmo.

Reminiscencias

acertadas

No cabe duda que
«Rhythm Thief y el Mis-
terio del Emperador» ha

bebido en buenas fuen

tes. No solo la saga de
.:. F':".:' .L:‘"' 1 ]_:1-.-T.LJ |L"'

ha servido de inspira-
cion en su tematica de
misterio e investiga-
cién, otras influencias
guedan s*gmflLadas. La
escapada por los teja-
dos nos retrotrae a peli-
culas como “Atrapa a un
ladron» de Alfred Hitch-
cock. Raphael/Pantom
R., clasico personaje de
doble * a lo Pimpi
nela Esca: ";J.a 0 el
Zorro, hiene el aire y se
mueve en la pista con el
estilo {t Michael Jack
son. Y su fiel compa
nero canino, Fondue,
nerda a Milug, el
pEerro :_J{:*. reportero Tin-
tin, creado por Herge.

Nnos rac
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La primera entrega de esta serie supero |

L

505 Games | Baile, deporte
' Marzo | 12+
www.zumbafitnessgame.com

, 6 millones de ventas.
hecho esperar. A bailar toca... que llega el verano y hay que luar cuer

es que sudar se suda, el

quemador de calorias

que incluye este nuevo
juego no miente, y el que diga lo
contrario es que no lo ha probado. Es
como tener un entrenador en casa,
incluso mejor, que con éste si que
puedes negociar.
En este segundo titulo los desarro-
lladores han querido ofrecer aln
mas a sus seguidores, aumentando
mucho la duracion del juego ya que
incluye un total de 32 nuevas rutinas
de ejercicios. jComeo para hacerlas en
una tarde esta la cosa, vamos!
Las canciones abarcan un total de 24
estilos de baile y tocan los palos mas
variados: merengue, todo tipo de rit-
mos latinos, pop, estilo Bollywood,
etc. Marcha y mas marcha con
temas como "El merengazo", "Aires
Habaneros" o "Dance, dance, dance”
entre otros.Y es que la combinacion
de ejercicio y baile es adictiva y
sobre todo si tienes un nuevo modo
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Party con el que puedes montar una
fiestaza y bailar con otros tres ami-
gos. Caderas, abdominaes, brazos,
piernas, gliteos.. no quedard un
solo musculo de tu cuerpo por ejer-
citar para ponerlo fibroso.

La mecanica del juego es tan senci-
lla como seguir los pasos que te
indican las figuras de la pantalla. La

diferencia con otros juegos similares
es que Zumba ha sido reconocido
por expertos como una combinacion
muy eficaz de ejercicio y baile ideal
para quemar caloriasy fortalecer. De
hecho, millones de seguidores en el
mundo siguen esta disciplina.

Ya sabes, la operacion bikini se inicia
este ano en el salon de tu casa. @

Hasta 24 estilos
de baile y de los
géneros mas va-
riados, para de-
mostrar quién

es el mas com-

pleto en la pista

de baile.Y de
propina: 32 ruti-
nas de ejerci-
cios. Casi nada.
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Jugué a la cuarta entrega de «FIFA Street» y no lo he podido flipar mas.
La jugabilidad es extraordinaria y esta claro que la apuesta por
acercarse al simulador de futbol hermano (mayor) es todo un acierto.
Y no digo que lo anterior no me gustara, digo que lo de ahora me
gusta mas. Mas realista, huye de la estética “cartoon” de anteriores
entregas y traslada el fitbol al lugar donde le corresponde, a la Calle,
pero con mayusculas. Es alli donde han dado sus primeros pelotazos
los grandes mitos del deporte rey. Es alli donde la mayoria de los afi-
cionadoes hemos disfrutado maés practicandolo, con los amigos. Horas
y horas de futbeol que nunca terminaban y dos piedras hadan de pos-
tes de la la porteria. Es ahi, en la calle, donde Messi, como Maradona,
empezo a dejar boquiabiertos con sus regates imposibies y esa punta
de velocidad fuera del alcance humano, algo lejos de este mundo, pro-
pio s6lo de un extraterrestre. Aunque hoy brilla como un estrella, @

Mara Membiela sobre Max Payne I - Twite

b= “ Jugué al primero hace muchos anos, con el tempo se te
\ olvida lo buen juego que era. Pero ahora con una tercera
parte habra que retomar la relacion con Max. Hay
muchas ganas de probarlo”.

Irene Rincon sobre The Elder Scrolls -

"Valgame... aunque no sé yo, parte del encanto de
«Skyrim» es que puedes ir haciendo las cosas a tu rollo,
jejeje. Es una saga que merece la pena haberla seguido
desde el primer juego.Y el tltimo es de érdago”

Emilio Casado de Galdo sobre NBA Baller Baats -

El juego de basket para Kinect que usa una pelota de ver-
dad ha causadoreacciones de todo tipo... “Cunoso... jpero
s1mi madre ya me reganaba de pequeno por jugar con €l
balon dentro de casa..”

- Letir n el (18

El trailer de «Max Payne 3» pone de manifiesto lo que es la apotedsis
de un shooter inigualable: derroche de adrenalina por doquier.

Jose Maria Moral sobre el Jefe Maestro - Face

No cabe duda que hay protagonistas de titulos con
mucho tion, como el de la franguicia Halo. “Soy un vicia-
do, no puedo hacer nada por evitarlo. Me encanta el Jefe
Maestro, que llegue ya noviembreeeee!”

b UF | TWITTER
| Gana con Max Payne Sara Garcia sobre la portada de Megaconsolas - |

El trailer de Max Payne levanta ampollas. Si es que

algo le falta ;Qué hubierais sugerido ademas?

Visita Club Megaconoslas en Twitter y participa con tus comentarios del 18 al 31 de
Mayc y podris ganar un estupendo regalo si tu comentano resulta ser el mas votado.

La anterior portada de Megaconsolas gustd mucho *jQue
chula esa portada de StarWars para Kinect, esta genial!”,
Esperemos que guste tanto o mas la de este nimero 100
con nuevo diseno incluido.

Este mes te presentamos este espacio, vuestra seccion, la de todos aquellos que con asiduidad u ocasionalmente os pasais por vuestro Club
Megaconsolas, presente en las redes sociales mas conocidas y seguidas. Queremos recoger en esta pagina vuestra opinion, vuestras inquie-
tudes, vuestras sugerencias y en definitiva todo lo que querdis expresar en el Club Megaconsolas. El medio es Internet, pero aqui también

tendréis eco. El papel lo aguanta todo. Participad en los concursos, mandarnos vuestras creaciones y escritos, aqui pueden aparecer, desde
aqui también podéis participar. Pero siempre, siempre, visitad Club Megaconsolas. Alli os estaremos esperando con los brazos abilertos.
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Rincon del Jugador

Kid Icarus Uprising
For st te vienen bien un par de truquillos parm disfrutar
y Jugar mas coneste juegazo

CONTENIDO DE ZELDA.

En el nivel Wish Seed, resuelve un puzzle, no es muy
comphicado pero hay que estar concentrados. Una vez
resuelto sonard una melodia muy similar a la de los
juegos de «The Legend of Zeldaw.

JEFES FINALES

Si quieres desbloquear el Modo Jefes finales tendrés
que acabar con el Jefe final del capitulo 25, Después de
los creditos del juego apareceran los grandes mons-
truos del juego, eliminalos a todos.

DESBLOQUEAR ARMAS ESPECIALES

Hay un monton de armas especiales, consiguelas.
Babel Club: Derrota a 25 jefes finales
Electroshock Amn: Abre 50 cajas de tesoros
Crusader Blade: Ponte en pie 50 veces

FIFA Street

Amantes del fatbal, tomad nota y expnmir al maximo
el nuevo «FIFA Streets

CONSEGUIR 100.000 PUNTOS DE HABILIDAD
Cuando estés en la pantalla inicial, mantén apretados
L1 vy tnangulo y después introduce esta combina-
cidn: amriba, arriba, abajo, cuadrado, circulo, cuadrado,
circulo.

DESBLOQUEAR TODOS LOS LUGARES

Lo mismo que el antenor, pero en este caso la com-
binacidn es: izquierda, arriba, arriba, derecha, abajo,
abajo, derecha, abajo

Kinect Star Wars

La fuerza, la fuerza Kinect Hlur“-..‘m'. Hene un monton
tle trucos gue te haran mas facl ir avanzando en esta
magica aventura. Toma nota, agul van un par de ellos,
MODO DUELOS DEL DESTINO

Para jugar en este modo tendras que completar el
tutorial Modo Destino solo o con un amigo

CONSEGUIR A SEBULBA
5i quieres gue Sebulba sea un personaje jugable ten-
dras que completar la campana Destino.

Lollipop Chainsaw

Ya queda poquito, el 16 de junio sale a la venta (para
Xbox 360 y PS3) el esperado «Lollipop Chainsaws», un
juego de aventura y accidn, en la que una joven se
enfrenta en un mundo apocaliptico a una invasion de
zombies. La joven tiene tela... se llama Juliet Starling,
acaba de cumplir 18 anitos y decide acabar con los infec-
tados utilizando una practica motosierra. Su objetivo
es salvar la vida, encontrar y salvar a su novio Nick, no
perder de vista su motosierra y lucir sexy. Los modelos de
Juliet no dejan nada a la imaginaciéon y son uno de los
reclamos del juego. Gratuitamente te puedes descargar
un monton de “modelitos” que demuestran que las chi-
cas siempre tienen que ponerse...Un traje de mama, el
traje de papa, el sexy american casual, el de cheerleader
el uniforme Purple Pride, El traje de noche, el de conejo..

1. ;Por qué a «Bioshock Infinite» le han dado la patada hasta el 26 de febrero de 20137

Segin Irrational Games, para que quede fetén. Segin el resto, para que «GTV= tarde atin mas,

2. ;Por qué «Los Vengadores» tendran su juego alla por otofio y para Kinect y Wii-U?

Porque ya esta funcionando razonablemente bien en mavil y porque Ubisoft es Ubisoft...

3. ;Por qué nos gusta tanto larzar rumores («GTV», PS4, Xbox 720...) que ni rozan la realidad?

Por si suena la flauta y aciertan, y porque, en fin, todos somos muy cotillas.

4.Y, sobre todo, jpor qué «Kinect Star Wars» incluye ese bochomoso modo karacke?

Porque Lucas y Gates pueden hacer lo que les venga en gana, aunque a los fans les dé un soponcio.

. FIFA Street / Multiplataforma

El fiitbol como lo hemos jugado todos: en la calle. =

Maximo realismo y espectaculo con los mejores ju- . . Y
. e Kid Icarus Uprissing / 3DS
gadores del mundo, [Calzate las botas y a jugar! o ' -
Una histona de las que engancha, accion adrenali-
. tica, aventuras y welocidad de verago... No podras

. Mass Effect 3 /Multiplataforma

Lo maximo que ya se p.:.nd i ¢ ._'-p-' rar de esta exce
lente saga RPG, ahora mas canera que nunca con

dejarlo y menos gracias a su opcion multijugador,

. Marm Party 9 / W1

combates y acontecimeEntos que te dejaran helado 1
Los mandhlos estin de enhorabuena El rey
plataformas y compania te traer

vertidos minijuegos para disfrutarlos con los t

. Kmect Rush f}(bﬂ:-. BED



@ Retrato robot

James Heller

38 tacos, aunque cuando despliega sus tentacu- Aparte de su entrenamiento militar de pri-
los y sus zarpas se echa algunos anos mas encima. mera, es un as en todo tipo de armas de fuego y lan-
Un tipo duro, rasurado y oscuro del mon- zacohetes. Después de la infeccion, Heller adquiere
ton, con chupa de cuero, botazas, tatuajes y jeans cefi- diversos poderes de ropina como velocidad y sensibi-
dos, Eso, mientras que nole cantinfleen, porque saca lidad sobrehumanas y, sobre todo, esas cuchillas de
j afaitar pam elefantes tan monas.
mm deln_qme cabe, I-El:hrm

Fag
33

La batalla de 51empre
A mi me gusta la originalidad
tanto como ;':'. que mas, Dero a
veces me pregunto si no estara
sobrevalorada. En concreto,
estoy pensando en «Call of
Duty: Modern Warfare 3» y su
modo 1:.?_111'.;;'_ gador. Aunque hay
nuevas variantes y pequenas
y novedades, basica-
s muy parecido al de los
nteriores de la serie. Yo
la verdad es que lo prefiero asi.
En un entorno ferozmente com-
petitivo como es el modo muiti-
jugador de un juego de tiros, no
quiero pasar despistado mas
tlempo del realmente 1IMmpres

cindible. No hay nada mas frus

campo de batalla, con las balas
silbando a tu alrededor, v ser el
nico del equipo que no se en

i
era de nadasa porque acaba de

sabe de qué va todo esto. Ojo,
porque haya cosas nuevas, pero
no tantas como para dejarte in-
defenso ante otros jugadores
s experimentados que han
tenido mas tiempo para familia-
;e con el nuevo juego. Pa-

ina tonteria, pero E..u:._.LlL‘-‘-

-

unog ueneé itanias <Cosas que
jugar, saber que el tiempo Inver-
tido en jue g0S anieriores (e va a

pp— " . - e Ty Jar)
avudar a introducirte mas ra-

pido en la batalla lo anima a
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na edicion limitada de PS3 en rojo para apoyar ala seleccién
espanola de fatbol, unas semanas antes del inicio de la Euro-
copa 2012, El pack que lanza Sony incluye la consola de 320 Gb

y dos mandos Dualshock en el mismo tono que se comercializaran desde
el 24 de mayo dentro de una caja con motivos de la seleccion de futbol. En
total s6lo se pondréan ala venta 10.000 unidades. Para ponerlo a la venta
SCEE ha llegado a un acuerdo con la Real Federacién Espanola de Fatbol
y gracias a este acuerdo los seguidores de la seleccion y usuarios de
PlayStation podran mostrar su apoyo incondicional a La Roja descargan-
dose gratuitamente un salvapantallas de la seleccion a través de Plays-
tation Network. Una manera original de demostrar la aficidon por unos
colores, la pasion por un deporte y de paso presumir de videoconsola. @

Un pack muy completo
para transportar tu conso-
la Nintendo 3DS y hasta
tres juegos de manera
cémoda, sencilla y segura.
En un tono azul cielo muy
llamativo, este pack de la
firma Riplay incluye una
bolsa de transporte, 3 esti-
letes retractiles muy practi-
cos y senallos, 3 protectores
de pantalla, un protector
para la lente de la camara
de la consola, un pano
especial para la limpieza de

Unos auriculares para sacar-
le el mayor partido posible a
tus juegos favoritos. El Ear
Force P11 integra un siste-
ma de sonido excelente apto
para Playstation Network,
PC y MAC, creando un total
ambiente de inmersién en
las historias que aparecen
en la pantalla. Los auricula-
res P11 son dos headsets en
uno, uno es estereo via USB
para el sonido del chat y el
otro es un headset estéreo
amplificado para el audio
del juego. De esta manera el

la N3DS, con microfibras,
un adaptador para la
corriente, unos magnificos
auriculares, 3 estuches
para llevar juegos y un car-
gador para el coche, para
los largos viajes y las largas
partidas, Estos packs de
viaje resultan de lo mas
utiles, no sélo por poder
transportar la consola,
sino por la cantidad de
accesorios que incluyen.
Cuida y sacale mas partido
a tu consola. @

jugador podra controlar de
manera independiente el
audio del chat porunladoy
el del juego por otro
mediante un solo control
mientras se juega. Ofrecen
también la posibilidad de
escuchar tus propios
comentarios en el chat y
amplifica los sonidos esté-
reo del audio del juego con
el objetivo de ofrecer un
mayor realismo. No lleva
pilas, sus altavoces son de
50 MM y funciona también
con chats en linea. @

{OMERISSAMAZAN § MUJTRES
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I.AS FUERZAS OSCURAS DE LA REINA DE LAS PESADILLAS
AMENAZAN FL REINO ¥ SO0 'i‘l?._, UN JOVEN APREMNDIZ DE

ECHICERO, PUEDES APROVECHAR EL VERDADERO PODER

" DE LA MAGIA PARA SALVARLO.
FECHA DE LANZAMIENTO: 24 DE MAYO DE 2012

_ PlayStation,

/ Network

www.pegl.info
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