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La ira del cielo se desata co
mas fuerza que nunca por la

na de las cosas que me encantan
U(Ie los videojuegos es la posibili-
dad de meterme en la piel (virtual) ce
mis héroes favoritos. Cuando cra nifo
y no levantaba del suelo medio
metro, contemplaba extasiaclo como
Superman o Batman deshacian

. -8 entuertos y nos libraban de las malas

> : artes de crueles villanos . jQue tios,
qué suerte tener esos superpoderes!,

ese & " I l s
P . me decfa. Pero ahi se queclaba la
La saga galactica mantiene el } ; S
) p- n cosa, ya que la pantalla de cine o el

tipo con otro t'tUk_) de accion§g cémic, donde los vera reflejados,
y aventuras made in Lucas. establecian un limite infrancueable
para acercarme mds a ellos. Tenia
que resignarme: era ficcion; magnifi-
ca, eso si. Asi que lo dle salvar activa-
mente al mundo nada, de-nada...
Hasta que tomé el primer contacto
con los videojuegos y “voild”, uno a
uno, empecé a tener a mis héroes y
con ellos a disposicion sus superpo-
deres, cada mas sofisticaclos a mecli-
da que las consolas se iban haciendo
mayores y aumentaban sus bits. ;Por

" fin podia volar, fulminar a mis enemi-
> = s B . gos con rayos X y salvar a la chica! ;Y
GAITIE CUBE con qué realismo! Ahora lo normal es

que invadan alegremente nuestra

Orcos, trasgos y trolls te van a Play o GBA. A la vuelta de la esquina
dejar sin aliento. Accion pura'y '

estan Hulk, DareDevil, Lobezno, Bal-
dura en la Tierra Media. man... Y no puedo mds que congratu-

larme porque me lo paso estupencla-
mente jugando a ser ellos. ;Y ta?
José Maria Fillol
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GAIMIE CUBE

El emblema del género del grito
vuelve a ponerte los pelos como
escarpias.

= Shenm ’
HEOX . " v

Fascinante espectaculo visual por
las calles de Hong Kong.

Renace de sus cenizas para
ofrecer un intenso “shoo-
ter” de altos vuelos.

Juega con su carismatico protago- \
nista y sumérgete en un burbujean-
te universo plataformero.
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Ape Escape 2 Capcom vs. SNK2 EO Crash Bandicoot
2:N-Tranced Defender El libro de la selva 2 Metal Gear Solid
2:Substance SpongeBob Revenge of the Flying Dutchman The Mark
of Kri Tom Clancy’s Ghost Recon Zapper
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SWATGlobal Strike Team v
The Hobbit, los mas atractivos

La prensa europea
3 pudo conocer a fina-
les del mes pasado
en Berlin, los proxi-
mos lanzamientos de
Vivendi Universal
Games. Alli estuvieron
representados los estudios Uni-
4 versal, PPGI, Sierra, NDA,
Black Label , Coktel y
Knowledge Adventure,
todos ellos con suculentas
novedades que distribuira
Vivendi. Entre los titulos mas
atractivos, «The Hulk» trae a
las 3 grandes plataformas de
nueva generacion, accion y
aventura basadas en el contenido
| integro de la pelicula. Del des-
{ tructivo hombre verde a las habi-
lidades orientales en «The Legend
of Bruce Lee», también aventura

Boktai, la nueva apuesta del maestro

DESLUMBRANTE
KOJIMA

Mientras le da los dltimos esca-

lofrios virtuales al tercer esla-

bon de su obra maestra «Metal
= Gear Solid», el gran Hideo
Kojima ya tiene una nueva tra-
vesura en su horno: «Boktai»
(antes conocido como «Our
sun»), misterioso y revolucio-
nario juego que incluye un sen-
sor de luz y un reloj interno

para que la iluminacién del
. sitio donde juguemos sea deter-
minante en la accién que,
icomo no podia ser de otra
‘forma, trata de cazar vampiros
~ como un Van Helsing cualquie-
" ra. Un caramelo ideal para

explorar las condiciones de la
novisima GameBoy Advance
SP, que ya la tendremos exten-
dida por nuestros lares en el
préximo mes.

de accidn, pero en esta ocasién
en 2D como debut de esta fran-
quicia en GBA. Una pequefia
gozada. Otro de mamporros, den-
tro de un cuadrilitero, es
«Black&Cruised» (PS2 y Game
Cube), divertimento con 18 boxe-
adores aderezado con simpdticos
efectos especiales y gréficos cel-
shadded. Entre los pesos pesados
presentados en Berlin se encon-
traba «The Ho- bbit». De un pri-
mer vistazo, ya podemos anticipar
que hara las delicias de los tolkia-
nos en todas las consolas. Su
apartado grafico es de lo mds
atractivo y la dindmica aventura-
acciéon muy adictiva. Tampoco
faltaron una buena bateria

de shooters, algunos tan de

buen ver como «Mace Grif-

fin: Bounty Hunter»,«judge &

En SWAT: Global Strike Team
diriges a un comando median-
te un sistema de voz.

V@ @ Q000004

AVEND!

INIVERSA

Dredd Vs Judge Death> y, sobre
todo, «SWAT: Global Strike
Team». Se espera mucho ruido.
También pueden provocarlo «The
X-Files:Resist or Serve» para PS2 y
la vampirica «Blood Rayne». Y
dentro de una estrategia de mayor
penetracién en el mundo educati-
vo-infantil, Vivendi apuesta por
titulos como «Adiboo>» o «Kim’s
Jungle», donde se fomenta la
defensa del medio ambiente.
Como se ve, variedad para todo
tipo de paladares. {
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Nintendo contra los piratas

MAS De 300.000 COPIAS
REQUISADAS EN CHINA

Nintendo esta decidida a aca-

bar con el pirateo que aqueja a

sus consolas alld donde se

encuentre, y para ello recurre a

la cooperacién interna-
cional. Las autori-
dades chinas
han llevado a

cabo hace poco tres importan-
tes operaciones de registro en
las que se hallaron 300.000
copias de softwa-
re pirateado, asi
como compo-
nentes usados
para fabricar
periféricos no ofi-
ciales. Anteriormen-
te, otras operaciones de
este tipo tuvieron éxito en
México y Paraguay. En la
actualidad, la campaiia antipi-
rateria de Nintendo se esta
centrando en la venta online de
dispositivos que permiten
hacer miiltiples copias de los
juegos de Game Boy Advance.
Segiin la compaiia, cada afio
pierden 659 millones de euros
debido a la pirateria.
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Sega se alia con Sammy

eHTRANDS COMPANe-
ROS DE CAMA

Sega, el gigante japo-
nés del videojuego, ha
anunciado sus planes
para fusionarse el
préximo 1 de octubre
de este afio con
Sammy, la compaiia
mas grande de fabri-
cacion de maquinas
de pachinko (una
especie de pinball
vertical japonés, muy
popular por alli). El
presidente de Sammy
serd el director de la
nueva compaiiia, que
estard valorada en
aproximadamente

tres mil euros. Se da
la circunstancia de
que Sega tenia previs-
to reducir sus marge-
nes de beneficios para
el aino 2002-2003 en
un 80%, mientras que
las ventas de Sammy
se han triplicado en
los dltimos tres aiios.
La estabilidad finan-
ciera derivada de esta
fusion permitira a
Sega centrarse mds en
el negocio de las
mdquinas recreativas
y en el desarrollo de
software.

b N

Virtua Fighter y Crazy Taxi, dos estupendos avales
de Sega para su alianza con Sammy.

La popular franquicia llega a las
consolas de nueva generacion

Fox Interactive y Electronic Arts han
anunciado que publicaran préxima-
mente un juego basado en el univer-
so Aliens vs Predator, bajo el titulo
«Extintion». Actualmente esta siendo
desarrollado para PS2 y Xbox, y
constituye la primera incursion de
esta franquicia, en el mundo de las
consolas. El juego sera tactico-estra-
tégico, y los jugadores podran esco-
ger entre tres facciones: marines,

NUEUD ALIENS US PREDATORE

predadores y aliens,
cada una con diez uni-
dades diferentes y estra- :
tegias especificas. Por ejemplo, los
aliens atacan en hordas, mientras

que los depredadores recurriranal =~
sigilo. Todas las unidades tene. .~
dran mejoras (como diferén
armas o modos de visi
para mejorar sus posibili=. , B
dades de supervivencia. i ps2

I

BreVES

La compaiia canadiense, conocida
por ser una de las importantes en
la fabricacion de chips graficos,
negocia la posibilidad de orquestar |
el entorno grafico de las consolas |
de Microsoft y Nintendo.

“The Great Escape" (SCI) estara
disponible en verano de 2003.
Como en la conocida pelicula, tu
mision sera escapar de un campo
de concentracidn aleman. El sigilo
y la templanza seran tus armas.

Jugando en casa

Desde Dostoiewski hasta Mamet, cual- [ LOIMRING SRLexbInIE
quiera medianamente espabilado sabe SellbelansacdoliersShje
fehacientemente que la vida es un juego. Y Storm". De las novedades, desta- |
" ca la participacion simultanea de 2 |
en nuestra patria de las tragaperras y el a 4 jugadores de forma cooperati- |
mus, mas todavia. Asf que nadie se extrafia e e ]
de que, segln recientes encuestas y sonde-
0s, los espafioles seamos los més luddpatas
de Europa -tanto en webs jugonas visita-
das como en horas pasadas frente a la con-
sola de turno, y nada de discursos sociold-
gicos baratos ad hoc-, ni que nuestra
industria videojuguetera siga dando sopas
con honda a mas de una potencia mundial
gracias a mitos como «Commandos», los
sabrosos proyectos de Arvirago (la nueva
nodriza de Gonzo Sudrez) como "Lord of
the creatures', o asombrosas realidades
como «Praetorians», lo nuevo de Pyro Stu-
dios que acaba de desembarcar en PC pero
que ya suena su version consolera. Y es
que el espiritu de «La abadia del crimen»
sigue dando mucha guerra. A seguir
haciendo patria, jugones.

Desde su aparicion, las andanzas

de “"Prince of Persia" no han deja- |
do de enganchar a los jugones de \
todo el mundo. Ubi Soft quiere vol- |
verlo a poner de moda con la I
colaboracion del creador del juego |
original, Jordan Mechner. Llevara el ‘
titulo de "Prince of Persia: Sand of |
Time" y saldra a finales de afo. 1

Freakieman

VPN ' Harry Potter
> V7 B i GBC
/ Tekken &

! ‘esn:unsmas“‘
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Como la elegancia se demuestra no haciendo
ruido, la mejor forma de acabar con nuestros enemi-
gos es atacarles en corto de un solo golpe. Basta con
ocultarse detras de una sombra sin llamar su aten-
cion, correr detrs suya como una pantera con alpar-
gatas y, volviéndote invisible, presionar Cuadrado.
Una bonita animacion mostrara el resultado de tu arti-
maiia: decapitaciones muy zen, hara-kiris visto y no
visto, cuellos estallando en mil cristalitos... Todo muy
poético (y no es broma macabra).

» i
' Valoracién

Graficos
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Jugabilidad

stica lucha mil artel o ] ] ] ] O
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| Los contrincantes de Ten- e ; .
chu utilizaran cualquier cosa para )\
defenderse. jHasta la cabeza es buena! _— N ®

~ S . - 2 La estupenda perspectiva
; 3D hace que aparezcan

Armas letales enemigos en cualquier

rincon. Mucho ojo.

U iy 4t

Ay

Aparte de nuestra coreografia de "ataque chi-
ton", también tendremos a nuestra disposicion
unas cuantas armas igualmente infalibles como
ganchos de agarre (para trepar por edificios), las

clasicas estrellas shurikens, bombas de humo,
arroz venenoso (no, no es el plato del dia del
chino del barrio), puas caltrops, granadas,
espadas... y el imprescindible Medidor de
Ki, un sexto sentido impagable para
notar cuando nos echa el aliento . . I
en el cogote nuestro ene- ' = 7 M/
migo. De traca. ‘ La pareja de baile del "Tenchu", en plena accion
meditativa a lo "Tigre y dragon" o "Zu warriors"

6 M=)
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Bl milenanio espiritu ninja regresa y de qué manera:
eon su panticular juskicia Feudal e impactantes
escenas de combabe historicas. Lleva al afilador bu
kabana, porque el tomate es de los que hacen época.

uela como una maripo-
“ sa y ataca como un cai-
man con caries.
Parafraseando al gran Ali, ésa
podia ser la filosofia de esta ter-
cera parte de «Tenchu» (directa
secuela de la primera, ya que
la segunda era més bien pre-
cuela), accién feudal fina en la
que los ingenieros de K2 ha
alcanzado cotas y picos que ni
el monte himalayo homénimo.
No podia ser menos tratdndose
del estreno en la "negra" de
Sony de uno de los favoritos
por los jugones dvidos de
misticismo japo y espadas
afiladisimas y untadas en
veneno, una mezcla sim-
plemente irresistible que
aquf se corrige y amplia
junto con perversas inno-
vaciones y nuevas
habilidades. Sim-

Ficha
| Técnica

Accion/Aventura

Lanzamiento

Cibercontacto
www.activision.com/ga
mes/tenchu3

Dirigido a ...

Jovenes-Adultos

Plataformas

’\
3

plemente esa introduccién apa-
bullante —en elegante blanco y
negro y con un dominio grafico
y sonoro que harfan removerse
en el nirvana a Kurosawa—ya
nos hace darnos cuenta, entre
escalofrios de gustirrinin, de
que estamos ante algo grande.
Y asi es, amigos, porque los
siguientes compases de «Ten-
chu» siguen demostrando su
poderio y desgranando misio-
nes de lo mas «chungas»
donde tendremos que poner
toda nuestra destreza y sigilo
en el asador para que ni Riki-
maru ni la gracil Ayame (los
dos protas que, novedad,
podremos controlar a
nuestro antojo, bien en
comandita o bien en “mor-
tal kombat”) acaben per-
diendo la cabeza
~literalmente ya que,
0jo, el titulo no escati-
ma en sangre—. Atrave-
sando fantdsticos
escenarios natura-

dos, bosques,
catacumbas...) y
enfrentandonos
con arqueros,

_ ninjas,

soldados,
s e impo-
nentes jefes finales

vestimentas se respeta con
minuciosidad de historiador

les (templos, pobla-

asta el minimo detalle de las=

nos iremos
metiendo cada

vez mas en el
fantéstico Japén de
1570 («La Rueda de fuerza,
para los amigos; curiosamente,
el sobrenombre del fortachén
Rikimaru), o éste se introducird
en nosotros como una taimada
sabandija.

Poder ninja

Hay que tener en cuenta que,
tras cada misién superada con
brillantez y amplitud de cabe-
zas cortadas, tu ranking de
ninja va fortaleciéndose,
pudiendo adquirir hechizos y
armas variadas (ver recuadro)
para fortalecernos a base de
bien. Pero no debemos confiar-
nos, ya que aqui no hay enemi-
go pequefio ni soldadito sin su
racion de 1A, de hecho, los acri-
billados que murieron sin per-
catarse de tu presencia te
proporcionan mds puntos. Por
ello, el famoso sigilo y el traba-
jo entre sombras adquiere una
importancia capital en la
accién (nada de arcade a lo
loco, guerrero). Por supuesto,
los movimientos de los que dis-
frutamos son suficientemente
amplios para plantarle cara al
mds pintado durante los nueve
niveles del juego (mds uno de
propina para Rikimaru). Pero no
sélo se trata de rebanar pescue-
zos ni destripar entrafas: las

misiones también vienen carga-

das de estrategia, espionaje y
trabajo de campo, con desafios
de dificultad creciente, para
que no falte de nada. Pero no te
desanimes, bravo samurai. Si
sobrevives, podrds disfrutar de,
para algunos, el mejor juego del
afio. Ahf es nada, majete.

"€LASHES

ste mes, le hemos
estado dando un
tute tremendo a nuestra
querida PS2. La razén no es
otra que la llegada de dos
extraordinarios titulos deporti-
VOS: «NHL 2k3» Y «NFL 2k3».
Cuesta un poco entender las
reglas, pero una vez superado
el bache cultural, hemos dis-
frutado de apasionantes parti-
dos multijugador que nada tie-

El hockey es un juego duroy

emocionante. En «NHL 2k3» ten-
dras la oportunidad de compro-
barlo con maximo realismo.

nen que envidiar a los de FIFA.
A veces las cosas se caldean
demasiado, y entonces pone-
mos «Pride FC» para resolver
las diferencias a mamporro
limpio. Cuando la consola se
queda libre, los menos dados a
la competicion se distraen con
«Rolling», el nuevo discipulo
de Tony Hawk, o se lian a bala-
Z0os con «Gunfighter 2:
Revenge of Jesse James»,
un inusual juego de tiros en
primera persona ambientado
en el salvaje oeste americano.
En cambio, «Rugrats Rescate
Real» ha pasado més bien
desapercibido, pero seguro
que ha sido solo porque aqui
no somos demasiado aficiona-
dos a la serie de animacion,
porque el juego es bastante
majete. Todo lo contrario que
«Yu-Gi-Oh! Forbidden
Memories» (en PSone). Y es
que eso de los juegos de cartas
siempre tira mucho, jadelante,
dragdn negro metedrico!

\h A
Las calles no son sélo para Tony

Hawk, con «Rolling» también te
las puedes recorrer sintiéndote
libre y pasarlo en grande.



Aloraclon

n listate en las fuerzas de la
Repiiblica y pasatelo en
grande combatiendo a los ejérci-
tos del villano Conde Dooku

A la espera de que el préximo
episodio Star Wars nos desvele
la caida de la Repdblica y el
auge del Imperio, este juego nos
invita a ser juez y parte en las
peloponésicas y clénicas gue-
rras galdcticas, dentro de una
mecdnica de shooter puro y con
el sello inconfundible de Lucas
Arts. En el pellejo jeidi de Obi
Wan, Anakin o Mace Windou,
te metes de cabeza en intensas y
multitudinarias batallas, repar-
tiendo metralla a tus enemigos
desde 6 vehiculos (aunque a
pie, también usas la Fuerza y el
sable ldser), durante 16 excitan-
tes misiones. Por donde vayas,
ya sea escoltando a un convoy o
simplemente desplazdndote por
los abiertos escenarios, tendras
continuamente encima a los del
Imperio, con aviesas intenciones
de enviarte al infierno.jNo hay
tregua! La jugabilidad es total
gracias a unos controles que se
adaptan como un guante al
momento de manejar dis-
tintos ingenios meca-
8 nicos, y hacerlo en

\- multiplayer a panta-
i v

[la dividida es una
experiencia mds

Graficos
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Jugabilidad
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STRAR WARS|

LIRSS SRR &

si te esmeras en resolver las
misiones Bonus, accederds a9
extras diferentes (un juego para
4 jugadores en El Coliseo de
Geonosis, Making Of, boce-
tos...). Tampoco se queda atrds
el estupendo apartado gréfico,
sobre todo en los efectos de los
lasers y las explosiones. No obs-
tante, se echa en falta mas deta-
lles en los escenarios, algo
desangelados y falto de texturas.
Ni un pero se le puede poner al
sonido. La banda sonora de John
Williams te marca magistral-
mente desde el principio el
ritmo marcial caracteristico de
la saga. Aunque para notas, la
mas alta la da una libreria
de sonidos made in
Lucas, ideal para
inyectarte la
accion tre-
pidante del
juego. En definitiva, una
pieza de gran calibre, impres-
cindible para quienes gustan
cargar su consola con polvo(ra)
de estrellas.

() . = e
Con el tiempo justo tendras que
solventar muchas de las misiones.

. <
El modo muItlpIayer te garantlza
las mejores sensaciones.

Shoot’'em up

Lanzamiento
Febrero

Cibercontacto
www.lucasarts.com

.Pura poten-
cia, el

Fighter
Tank es
el vehiculo _®
que mas
u;iliza- =
ras. L Plataformas

Oirigido a ...

Jaovenes

Pertrechado
para el combate
-
.La speeder es ya clasica '\‘
en [os juegos de la saga.

Para ir a la guerra, cuentas
=, con un buen nimero de
vehiculos armados. Cada
\ uno tiene su propia natu-
.\ ) raleza, su manera de
moverse, atacar y habili-
dades especificas, todas
fijadas perfectamente en
el control. Al cumplir
w5 determinados objetivos,
8 puedes cambiar de vehi-
culo durante la batalla.
- Destacan el tanque caza
/ TX-130, versatil en opera-
/ ciones de vanguardia de
' ataque y huida, los clasicos
de la saga, moto speedery
' el stap, asi como el bipedo
AT-XT-Walker, precedente
4 del mitico AT-ST.

)




Reserva SPLINTER CELL PS2 en El Corte Ingles YA I

| llevate
una mision para entrenarte.en gasa.

T R T ES [5 111 02 exIStencias.

Nuevo nivel: Powerplant 4
Nuevas cinematicas

Nuevo accesorio: Binocularés
coctetiane SN R et
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www.splintercell.com
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ara quienes no hayan jugado

mente diferente dentro del géne-
ro plataformero.

Y los que hayan jugado al «Ape
Escape» original de PS1, bien,
iésta es la ocasion de seguir con
la cacerfa de monos! Natural-
mente, al tratarse de un titulo de
PS2, los graficos han mejorado
considerablemente, y lucen una
claridad y definicion estupenda,
ala par que conservan su encan-

to caracteristico. lEsta debe ser la

playstation experience esa de la
que tanto se habla!

Pero centrémonos en la mecani-
ca de juego. Cada mvel de «Ape
Escape 2» tiene una serie de pn—
mates escondidos en |
estratégicos, y tu tarea es encon-
trarlos y atraparlos. Ademés del
cazamariposas y la porra aturdi-
dora, dispones de una variada
_gama de artilugios pillamonos

o e - .
La agilidad sera una cualidad a
poner en practica no solo para

cazar monos.
1‘ H

; Valoracién
i
i Graficos

EEEOOO
Jugabilidad

EREEOCO
Sonido/FX

= m O
Originalidad
T I [ [ I

p a la primera parte, este juego
constituye una propuesta rabiosa-

TEXTOS: GABRIEL CARMONZ

que se van afna-
diendo a tu inventa-
rio a medida que
avanzas en el juego,
como el utilisimo radar de
monos o la banana boomerang,
y asi hasta doce. La gracia esta
en que los artilugios se manejan
con el joystick analégico dere-
cho, de manera que puedes des-
plazarte en una direccién y
golpear en otra. Cuando le coges
el truco, esto te otorga una agili-
dad de movimientos pasmosa.

1Y agilidad es lo que vas a nece-
sitar para cazar a los escurridizos
monos! Algunos se atrapan des-
pués de una breve carrera, pero
otros requieren de tacticas mds
sutiles para sorprenderlos. En
todo caso, pillar un mono es
siempre una experiencia curio-
samente satisfactoria. Para ayu-
darte en tu misién cuentas con
un monito mas-
. . cota volador

De los
graficos
destacan
la claridad
y la defini-
cion.

b SUlN Ly lilurieys

Aunque ya lo hicieras en PS1, perseguir y atrapar -
monos sigue siendo una actividad de lo mas original.

Compaiiia
Sony

Género
Plataformas

Lanzamiento
Marzo

Cibercontacto
WWW.BDEESCEPEZ.Com

-que te avisa cuando descubre
objetos interactivos- y los siem-
pre Gtiles consejos telefénicos de
tu partenaire femenina, que es
de lo més simpdtica. Entre fase y
fase puedes consultar la mono-
pedia de tus capturas, volver a
visitar niveles anteriores para:
atrapar los monos que te falten y
disfrutar de minijuegos. En
fin, un titulo muy divertido
para toda la familia. . \

Dirigido a ...

Todos los publicos

Plataformas

La maqulna
= de premios

i Como buen juego de plataformas,
en «Ape Escape 2» se recogen mone-
das que estan repartidas por cada
nivel. Sin embargo, en vez de servirte
para obtener aburridas vidas extras,
estas monedas pueden canjearse
por regalos especiales en la
maquina de premios: bandas
sonoras, imagenes, cuentos y
demas. Normalmente no te

dan gran cosa, pero la ver-

dad es que motiva.
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fRau cuenta con diferentes

TEXTOS: GJLiBO/HAL

nbientacion
1? En parte

: Sﬁngl Rnere Aecion/Lucha |

= Frio yo? Nunca. Sobre
s todo cuando el ambiente
lo caldean unos cuantos
mamuts, un autémata respon-
dén llamado Oscar, un mad
doctor desquiciado y un rosa-
rio de intrigas transiberianas y
continentales que harfan las
delicias de cualquier lector de
aeropuerto que ya esté hasta la
tarjeta de embarque de Gris-
ham, LeCarre y demds trasno-
chados. ;Que nos suena de
algo toda esta cantinela? Por

UP&DOWN

= n

supuesto, jugdn. No en vano,
«Syberia» fue una de las glorias
ludépatas que pasearon su pal-
mito en PC hace no mucho'y
que, antes de su afiorada
secuela, tiene a bien abrir com-
petente sucursal en la "negra"
de Sony, respetando y amplian-
do el peculiar estilo de su crea-
dor Benoit Sokal. Esto es,
imaginacién, ironfa y glamour
trepidante a partes iguales cris-
talizados en la lozania en pri-
merfsima persona que luce la
intrépida abogada Kate Wal-
ker. Ademds de conservar las
bases del juego (excelentes
escenarios 3D, trama
enigmatica cocinada
con fundamento y en
diversos pucheros y
una galeria de
personajes
dicharachera

IRK OF KRI

§ e aqui un estu-

pendo video-
juego que capta a la

| perfeccion el espiri-
tu de los indémitos

~ héroes barbaros de

~ Robert E. Howard.

do aun

/ fiero

cafortunas

, tienes que

ie de misiones

0 es un arma

10 tu espada. Al

«El Sefor

, haces uso de

ra recono-

: Microids |

dadisimas animaciones y far-
dones movimientos que luce
nuestro héroe hacen que las
peleas sean un especticulo de
lo més impresionante.
Combinando elementos de
diferentes juegos, tales como
sigilo, exploracién y trepidan-
tes luchas, «Mark of Kri»
emerge como un titulo alta-
mente original y recomenda-
ble, aunque eso si,
bastante bestia.

si, pero hay un importante
matiz: cuando te descubren (y
tarde o temprano siempre lo
hacen...), se desencadenan
unas brutales peleas que
recrean a la perfeccion las
mejores coreografias de las
peliculas de Conan. No te
dejes engafiar por su estética
de dibujos animados, «Mark
of Kri» no tiene nada de inge-
nuidad infantil cuando se trata
de repartir estopa, y gracias a
su innovador sistema de fija-
cién de objetivos y combina-
ciones, puedes enfrentarte con
muchos enemigos simultdnea-
mente sin ningln problema. El
truco estd en que les asignas
un botén del mando a cada
oponente, de manera que Rau
puede atacarles o defenderse
con independencia de hacia
donde esté mirando. Las cui-

v
P

-

Parece mundo Disney, pero
cuando Rau empieza a reparir...

enko: Manrzo | Adu

W

y rocambolesca,
incluyendo a divas de
la épera pasadas de rosca
o astronautas etilicos), la
versién consolera afiade
algunas novedades y lima
ciertas asperezas. Por
ejemplo, el control se sua-
viza 'y simplifica, los poligo-
nos se moldean y potencian
para darle mas alma a la mu
artistica calidad de las image-
nes y, de postre, se anaden mas
de veinte minutos de anim
ciones a las ya generosas
del original. En fin, un
esfuerzo bastante porten-
toso comoparano
dejar gélido a nadie
(pingtiinos incluidos). W

e @
Su enigmatica trama te envol-
vera desde el principio.

Aventura grafica | - Marzo | Javenes
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CONTRA SHA

el espiritu de los platafor-
mas en 2D de toda la
vida, elevada la accién a la
maxima potencia. De eso trata
la repesca de uno de las sagas
mds miticas de los afios 80.
Claro que con un repaso espec-
tacular a los escenarios, ahora
realizados en 3D para adaptar-
se a los nuevos tiempos de la
PS2, y un giro de tuerca mds al
argumento “mata-mata”. Este
esta otra vez encabezado por el
ex presidiario Bill Raizer, abo-
cado a acribillar alienigenas de
todos los colores y tamafos
(jvuelve la gran tortuga-mutan-
tel) tras la caida de un meteori-
to, teniendo como compariera
de viaje a una cyborg de armas
tomar. Por cierto que el arsenal
disponible es para la mundial,
porque ojito a la dificultad
caracteristica de Contra para
cubrir las 7 fases, con sus 4

nnacqnsnl.f

s, a1
El fondo marino
presas para sumergirte
en la aventura.

TEXTOS: HAL/MEXUS

G

v @
rebosa sor--

niveles cada una. La linealidad
del control, a la usanza de los
arcades cldsicos, y sus pocos
movimientos no da lugar a bus-
car més soluciones que avan-
zar o morir. Una jugabilidad
directa y endiablada que
requiere nervios de acero y
rapidez de reflejos. Y siempre a
ritmo de hard rock del bueno,
mientras atrds quedan las este-
las de explosiones espectacula-
res y de altisima resolucién,
como botdn de muestra de un
esmerado aspecto gréfico.
Antolégico es el multiplayer
para dos jugadores, que nos
permite acceder a fases mas
adelantadas y en donde te dis-
pustas con tu colega los items
reforzadores dejados por los
enemigos eliminados. Un moti-
vo para el “pique” sano y darle
mds salsa a la ya de por si sen-
cional descarga de adrenalina.

IER BLUE 2

I agua, patos.

O, mejor dicho,
tiburones, peces
tigre, hipocampos y
las mds variadas y
caprichosas formas
nadadoras y bucea-
doras, porque este
titulo viene mds pasa-

do por agua que sus
antecesores directos o

indirectos, incluyendo aquel
tan mono del delfin
retozén de Sega.
Aquf la cosa se
plantea bastante mas
dora, empezando por la
donde se desarrollan
e de los largos: el
triangulo de las Bermu-
das, que da tanto
juego que mas
bien parece
octégono o

@ O 008/

Bl 5. L etk L e

mas. Zambulléndonos en sus
misteriosos y procelosos liqui-
dos nos encontramos con un
€pico viaje a través de un océ-
ano al principio verde esme-
ralda con incrustaciones de
lapislazuli pero que, brazada a
brazada y dentellada a dente-
Ilada, acaba tifiéndose de un
inquietante rojo. De hecho,
tendremos que enfrentarnos a
las primeras de cambio a la
bisqueda de un monumento
sagrado sustraido por piratas
de agua nada dulce, por lo
que el "tomate", aunque sea
aguado, estd montado. Aun-
que lo mejor de este tipo de
juegos de exploracion y ras-
treo sean sus incomparables
parajes sub (y sobre) acuati-
cos, también tendremos que
cambiarnos el gorro colorado
de Cousteau por el casco gue-

rrero o el parche bucanero
para conseguir liquidar a los
villanos e ir avanzando a tra-
vés de sus no muchos, pero
muy bien avenidos, niveles.
Ademds de combate y navega-
cién, también tendremos que
demostrar nuestro don fenicio
comerciando con los islefios.
En fin, uno de esos raros ejem-
plos de relajacién y accién
pescados en una sola red.
Como diria Dylan, a enredarse
en azul tocan, grumetes.

La exploracion marina es por
momentos apasionante.

paiiia: EA-Capcom | Gé
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| A
Los escenarios estan car-
gados de detalles y resal-
tan las cuidadas texturas.
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.COntra esun jueéo con
desarrollo 2D metido
en un entorno 3D.

Honami | G
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Aunque hace poco que aparecis el remake del primer <Resident
Bvil», ua benemes aqui otra brillante entrega de la saga. Mas
sustos, puzzles Y monskrues para que el Festival del berron no
decaiga hasta Ia llegada de ‘Resident Byl Y»

entro de la compleja
historia narrada en la
serie Resident Evil, con-

viene aclarar que «Zero» se
ubica cronoldgicamente en el
pasado, antes de los tragicos
acontecimientos que desenca-
denaron el Virus T sobre la
poblacién de Raccon City. El
juego presenta a dos nuevos
personajes, Rebecca y Billy,
que comienzan su aventura a
bordo de un tren en marcha.
Luego se pasa a visitar otros
lugares de ambientacién gética
e industrial, y a lo largo del
camino te encuentras con un
remozado bestiario de anima-
les mutados. Por supuesto, no
falta el usual repertorio de
zombis marca de la casa, que
se deshacen en pedazos bajo el
fuego de las armas mds poten-
tes del arsenal.

Las innovaciones

Aunque los juegos de
«Resident Evil» son poco
aficionados a trastear con
su férmula base, _
siempre incorporan  —e-
algunas pequefias ~ jue
novedades en el
apartado jugable
para diferenciarse
entre si. «Zero»
elimina por prime-
ra vez el uso

A los zombis les encanta
darles sustos a las chicas
estresadas. jQué picarones

de”batles magicos”, de forma
que ahora se pueden depositar
en cualquier parte los objetos
que no necesites, para recoger-
los mas tarde y en su momento.
Esto a veces puede dar lugar a
confusiones del tipo “;donde
pufetas dejé la manivela?”, si
bien una rdpida consulta al
mapa general de la zona basta
para localizar todos tus trastos.
La libertad de depésito es un
arma de doble filo, pero bien
utilizada, te puede ahorrar
muchos paseos indtiles. Otra
caracteristica de «Zero» es que
puedes manejar a los dos prota-
gonistas a la vez, y cada uno
posee habilidades especificas.
En ocasiones la pareja tiene
que separarse para resolver
ciertos puzzles, y se dan situa-
ciones de panico en las que
atacan a uno mientras estds
controlando al otro. Aln asi, la
posibilidad de doblar la
potencia de fuego a la hora
de abatir enemigos es tan
atractiva como suena.

Game(ube

( Técnicamente, el
_ juego deslumbra
I'con el mismo
esplendor gréfico
que caracterizé a la
S / anterior incursion

'n; Cube. Elaborados
personajes poligona-
les, fondos llenos de
detalle con elementos

nas de video interme-
. dias... todo un festin
% visual de primera
clase. En cuanto al

%\ sonido, esta utiliza-
do expertamente

ori

de la serie en Game-

animados, lujosas esce-

enes

mal™\

Control ala
antigua usanza

[> Ademas de los habituales bonus extras

que recibes por completar el juego en un
tiempo determinado (trajes adicionales y

un lanzacohetes), hay un minijuego adicio-

nal desbloqueable. Se trata de una espe-

cie de caza del tesoro por diferentes habi-
taciones del juego principal, que han sido

remezcladas con monstruos diferentes.

s ) >
= 0jo al detalle de los modelos, tan buenos
como en el Resident anterior. _

Valoracién \_~

Graficos
Jugabilidad
(|
Sonido/FX
O

. . 2
Cuando uno encuentra un escena-
- rio aparentemente desértico,
enseguida empiezas a sospechar
de que algo acecha escondido.

EIE]
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“Controlala ‘

El anico aspecto polémico de
«Resident Evil Zero» es-su sistema
de control, que sigue estando basa-
do en ejes. Pulsas derecha e izquier-
da para girar sobre el eje horizontal,y -
adelante o atras para desplazarte sobre el
eje vertical. Los movimientos asi genera-
dos parecen un poco torpes en compara- °
cion con el dinamismo de otros titulos
modernos, pero dentro de contexto de
. este juego, funciona estupendamente.

En fila de a uno no hay problema
lo malo es cuando te rodean.

| Hay que ver como se pone el revisor cuando
le dices que no tienes billete, oye.

antigua usanza —
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para contribuir a la atmésfera
del juego, y va desde los
inquietantes gemidos de los
zombis a la musica trepidante
que te asalta durante los
momentos de mayor tension.
Cuando se trata de proporcio-
nar una experiencia acustica
sobresaliente, Capcom sabe lo
que hace.

Para cualquier aficionado al
género del Survival Horror, la
llegada de una nueva entrega
de «Resident Evil» es siem-
pre motivo de festejo.

Saben que pueden contar

con una historia de prime- e
ra, muchos sustos, y un -8 -
apartado gréfico exprime
al maximo las posibilida- §
des de la plataforma. En

el caso de «Zero», estas
expectativas se han
cumplido rigurosamen-

te, asi que nos suma-

mos gustosos a la
celebracién.

F 4

Para que una relacion funcione,
hay que compartir intereses.
% En este caso, jtirotear zombis!
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in llamar la atencién que
provocarian a través de
la gran pantalla, los protago-
i nistas de «Monstruos, S.A.
§ La fabrica de sustos» S€
han infiltrado este mes en la
clbica de Nintendo para, susto
aqui susto alla, ofrecer dinamis-
mo y diversion a tutiplén, a pesar
de que carezcan de la esponta-
neidad del primer juego basado
en la curiosa factorfa. Piénsalo: es
€so, 0 jugar a «Sponge Bob
Revenge of the Flying Dutch-

En la cubica Jinmy demuestra
todas sus habilidades de joven
genio con mil recursos.

man» Y «Jimmy Neutron Boy
Genius», que también estan
muy bien para distraer a la chi-
quilleria, pero poco mas. Al
menos, «Shrek Super Party»
se disfruta bien en compania, y el
verdoso ogro tiene una cierta
socarroneria que lo distingue de
sus contemporaneos animados.
Aunque eso si, para disfrutar a
fondo y sin complejos, nos que-
damos con «Super Monkey
Ball 2». Es de logica, porque
cuando el protagonista es un
mono metido dentro de una bola,
la diversion viene rodando sola. Y
los que prefieran erizos, pues
nada, «Sonic Mega Collec-
tion», la mejor receta para
i 5, ), rememorar la época de oro
@\ de los juegos de platafor-
+ _: mas a velocidad superso-
(- v nica. Casi la misma velo-
» Cidad que se coge en
P «Dowtown Run»,
=2, 4 donde ademas de con-
A ducir a todo trapo, hay
que hacer virguerias.
4Pisa a fondo, macho.

!

e 3rd

7

—

Las monerias de «Super Mon-
key Ball 2» son de las que real-
mente hacen aficion.

menannnsmas.
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Tanto Aragorn como Legolas pue-
1 den usar el arco, pero es el elfo el
4 que mas provecho le saca

Las batallas mas memorables que
aparecian en los fi Imes han 5|do

\ ? idMe CUBE

TEXTOS: G3LiBd
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e acabé envidiar a PS2.

Legolas, Gimli y Aragorn se
| retinen ahora en GameCube (y
tamblen en Xbox) para prose-
gunr con la caceria de orcos.
| Para llevar a la Tierra Media al
terreno del videojuego, EA ha
optado por crear un mata-mata al
més puro estilo «Golden Axe».
Pero ojo, porque el poderio técni-
co desplegado en «Las dos torres»
no tiene nada de retro y si mucho
de superproduccién en la linea de
la obra magna de Peter Jackson. El
virtuosismo grafico estd a la altura
de los mejores titulos del género
de accién, y la banda sonora ori-
i ginal de las peliculas presta sus

¥ poderosos acordes para ofrecer
8 una experiencia acustica de pri-

mera: Ahade a eso el material -
extra sacado directamente de los
filmes, y nos encontramos ante”

En la pelicula no salia, pero
resulta que Gimli tiene un hacha
llameante que es la bomba.

7

" J ( i T
| | )
do a Isildur, nada menos) y termi-
nando con el climético asalto al
Abismo de Helm, los enfrenta-
mientos mano a mano contra
orcos, trasgos y trolls se suceden a
un ritmo trepidante. Para cada
mision puedes escoger entre jugar
con Legolas, Aragorn o Gimli, y si
consigues encadenar buenas y
variadas combinaciones a la vez
que bloqueas ataques con efecti-
vidad, obtienes puntos con los
que comprar nuevos combos y
mejorar las habilidades especifi-
cas de cada personaje. Es un siste-
ma de combate rico y profundo
que se conserva fresco a lo largo
de toda la partida. Incluso si no
eres fan de las peliculas, «Las dos
torres» brilla con méritos que van
mas alld de la licencia en la
que se basa

/////6/”’\ N

/////
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El orco comun es la pieza de
| caza favorita, pero también
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encontraras fieros trasgos y peli-
grosos trolls.

/ Aunque en «Las dos

torres» no haya un modo mul-
“ "/ tijugador, eso no significa que

tengas que enfrentarte a las

hordas de Sauron y Saruman ,
sin ayuda. La presenciaatu o i
lado de personajes manejados

por la LA. le ponen al juego ese 4
toque de combate en equipo
caracteristico de las peliculas.
Luchar junto a Boromir o Gan-
dalf es un auténtico flipe.

Y

/




Acompana a \u]O[C( , ‘<\mqorn y Gimli

Luclia come Aragorn, Legolas o Gimli, cada une con sus propios ¢stilos de combate 3y falbilidades que podras

mejorar.
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Siempre hay
% que estar al
acecho, para
abatir al enemi-
g0 sin ser visto.

TEXTOS: JOTICE/GALiBO

repara el rifle de franco-
_r—‘]tlrador y échate cuerpo
a tierra, porque ya esta aqui
la patrulla fantasma.
Mientras que Solid Snake y
Sam Fisher operan en solita-
rio y en espacios cerrados
para neutralizar amenazas
terroristas, en «Ghost Recon»
se lleva la accién de sigilo
tactico al terreno de lo mili-
tar, en enormes escenarios al
aire libre y manejando a dos
equipos de soldados alta-
mente especializados. Pero
el énfasis es el mismo: actuar
con extrema cautela, en la
sombra, y liquidar al enemi-
go antes de que siquiera
pueda verte. En definitiva, el
equivalente moderno de los
ninjas en el campo de bata-
lla. El juego proviene del
mundo del PC, y la conver-
sion ha sido realizada de

manera magis-

tral. Los graficos

se conservan casi idénticos,
y la interfaz se ha redefinido
para hacerla mas accesible y
facil de utilizar. Como tienes
dos equipos, puedes mane-
jar a un soldado directamen-
te y darles 6rdenes a los
demads mediante sencillos
submends, mientras que un
radar te ayuda a localizar
con precisién al enemigo.
Buena parte de las misiones
te las pasas buscando afano-
samente soldados ocultos y
posiciondandote para darles
el tiro.de gracia, lo que con-
vierte a este juego en un
simulador de francotirador
mucho mas realista y com-*
pletode lo que «Silent
Scope» podria aspirar a ser
jamas. Eso si, también hay

——

tan furiosos tiroteos,

asi que el resultado es un

paquete tactico de lo mas

variado. Un juego para emu-

lar con autenticidad el ardor
guerrero de los boinas verdes.

y

UP&DOWN

Braficos que apuestan antes par el
realismo que |a espectacularidad
Interesante combate en equipo.

- T
Los mas veteranos v puristas da las
tacticas de campo mijiaes quiza lo

La accion de sigilo tactico se desarrolla en

imponente escenarios al aire libre.

> UbiSeFt |

Shnuber- |

momentos en los que se desa-

] mar'znl HVenes

RUGRATS ROGAL RANSDOM

ara que no sientan celos

de sus «<mayorzotes»
Thornberrys, nuestos zascan-
diles Rugrats siguen dando
guerra y agitando el pafal al
viento (esperemos que no
"usado") en sefial de rebelion
en la "guarde".
Y, para que no falte de nada, en
esta ocasién tendremos a nues-
tros diablillos en un castillo-
palacete, sito en la planta noble
de la cdbica de Nintendo para
responder a los caprichos de
Angelica. Y parece que por fin

UP&DOWN

o

Smpatfa derrochadora v el
carismatico Tormmy como
all-star.

Escasa duracion y por
momentos la dificultad,

las criaturas han encontrado
una buena residencia fija, des-
pués de sus casi siempre decep-
cionantes devaneos con la Play
y sus algo constrefidas aventu-
ras en la GBA, que pedian a gri-
tos una ampliacién del campo
de batalla como justamente se
ha producido aqui. Desde
luego, las lineas maestras de la
franquicia no se han alterado
en absoluto: tendremos que
atacar (bueno, chinchar un
poquito) a unos cuantos enemi-
g0s con un armamento tan
"contundente" como una bate-
ria de chupetes atémicos o un
rayo laser (o lacteo) impulsado
por la energia de un biberén
hirviendo, recoger
tesoros y juguetillos
ocultos, explorar
las burbuje-
antes zonas y
niveles a

THO |

nuestra disposicién (algunas
sencillamente fantdsticas y de
imagineria cuentista a lo «Han-
sel y Gretel» o «El flautista de
Hamelin») y, en definitiva, gate-
ar por cada rincén de la man-
sién, aln a riesgo de que nos
confundan con una oveja meri-
na con tanto acumular pelusas
y musaranas de los rincones. En
fin, un juego de lo mas diverti-
do y simpaticén para grandes y
pequenos, padres y crios,
abuelos y nietos. Qué bonito

es ponerse la dentadura de
leche de vez en cuando...
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Todos Ios nlveles

rebosan burbujean
te diversion. I

[ = ;
Estos diablillos bucearan en la
aventura sin parar un segundo.

Aventura | |

Eo: Manzo |
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Los impre-
vistos y ave-
rias pueden
jugarte una

simo rally.

W
I-a ciencia tiene un nuevo
adalid, ;y es un doctor
chiflado con mas peligro que
una caja de bombas!
Su nombre es Dr.Muto, y tras
volar en pedazos su propio
planeta mientras trataba de
encontrar una fuente de ener-
gia alternativa, se propone
reconstruirlo con su mejor
voluntad y la ayuda de sus
chalados inventos. El mejor de
todos es precisamente el que
le da nombre, porque a lo
largo del juego nuestro buen
doctor va recolectando el
DNA que le permite trans-
formarse en diversos ani-
L males. Cuando Muto se
M. ¢ transforma en gorila, pez,
y ardilla o lo que sea, acce-
de a nuevas zonas y
adquiere habili-
dades totalmen-
te diferentes, lo

naria: Midway | -

MR.MUTD

=

Jompaniz: Aeelaim | Genere

que dota de una gran variedad
a la mecénica de juego.

En esencia, «Dr.Muto» es un
titulo plataformero de pura
cepa, de los de correr y saltar,
cuyo motor principal es la
profusa recoleccién de varia-
dos objetos dentro de una
ambientacién de ciencia
estrafalaria. Graficamente no
se puede decir que sea dema-
siado impresionante (hemos
visto juegos bastante superio-
res en este sentido), aunque
entre las graciosas animacio-
nes y los descacharrantes per-
sonajes que pululan por la
pantalla, es facil cogerle sim-
patia. Lo que ya no es tan sim-
patico es cuando la camara o
los controles te juegan una
mala pasada y te mueras por
su culpa. Por fortuna, como
tienes vidas infinitas y abun-
dan los puntos de control,

PlakaForma | |

al titulo original pasé con
mas pena que gloria, pero
de sabios es rectificar.
Aprendida la leccion, y para
esquivar aquello de trope-
zar en la misma piedra,
los chicos de Acclaim
se han currado su
vuelta por las ardien-
tes pistas del rally
mas famoso del
| undo, robus-
4 teciendo todos
= los aspectos
~ © demandados
en un juego de
conduccion,
manita de pin-
tura en los grafi-
- cos incluida. Uno de
i los puntos basicos ha
5ido asegurar la maxima
fidelidad posible al con-
. cepto de la prueba. Asi,
. el espiritu aventurero
de polvo, arena 'y
aroma de gasolina

Marzo | P32, Kbox, GBA 1

puedes vivirlo a tope sobre
disenadisimos todo-terrenos,
motos y potentes camiones,
cada uno de ellos con sus pro-
pias caracteristicas y comporta-
miento especifico para 12
espectaculares circuitos. En
éstos podras flipar con una
conduccidn sorprendente, casi
sintiendo en los huesos la
amortiguacién del vehiculo,
contribuyendo a ello estupen-
dos efectos gréficos, como el
humo y las rodadas de los
derrapes, ademas de la repre-
sentacion, perfectamente visi-
ble, de danos en la carroceria.
Eso si, tu vehiculo no aguanta
tralla infinita y su mal estado
puede hacerte perder mucho
tiempo y la carrera. El manejo
adecuado por evitar obstacu-
los, el sentido de la orientacién
(el correcto uso del GPS,
imprescindible para los despis-
tados), asi como tener presente
el tiempo de clasificacién,

seran mds importantes que
apretar el acelerador sin senti-
do. Y si quieres auténtica diver-
sién, en el modo multiplayer
desbloqueards otros vehiculos
ocultos hasta tenerlos a todos
como rivales en apasionantes
etapas sin cuartel. Asi que ya
sabes, si buscas emociones
fuertes bajo la ley del desierto,
pon a punto el motor y cuidado
con los baches, colega.

UP&DOWN

Conduccion | Disponible: P52, thxrl Lanza

tampoco es un proble-
ma insalvable. En fin,
que «Dr.Muto» no es
un titulo que se pueda
catalogar como impres-  cosas que tiene que
cindible, pero si eres un  hacer uno en nom-
fan irremediable de este ~ bre delaciencia.
tipo de juegos, merece

la pena que le eches un vista-
zo. Después de todo, no todos
los dias se tiene la ocasién de
meterse en la piel de un £\
cientifico loco... ! ’

) et r -
Hay que ver las

Le falta un poco més de alegria
en el apartado grafico. Recoger
fantos objetos puede cansar.

En los plataformas abundan
- personajes raros, pero
Muto es el mas freak.

b= R
A

M= 21
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Gran Concurso
“Dibujaal nuevo Rayman”
y compite por fabulosos premios...

Tan solo tendris que dejar tu dibujo en la seceion de videojuegdos
de El Corte Inglés mas cercano a tu casa, escribiendo detris tu
nombre, edad y namero de teléfono.

PREMIOS
1° Patinete eléctrico Campus.
2° v 3° Un patinete eléctrico Baby.
10 siguientes: Un teléfono movil con tarjeta pre-pago.
20 siguientes: Una camiseta Rayman 3

;sr . Periodo del concurso: Del 1 al 31 de marzo.
(1P| Ubi Soft Se haran entrega de los premios en el mes de abril.

Ubi Soft Entertainment: c/Playa de Liencres Ne.2 (Edificio Londres) Planta 12.Complejo Europa Empresarial, Crta N-VI A Corufia, Km 24, 28230 Las Rozas, MADRID.




Mas informacion en: www.ubisoft.es

Nuevas armas, Nuevos poderes,
Nuevos enemigos

PC CD-ROM

PlayStation.2
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Advance san marcas comerciales de Nintendo. 2002 Nintendo Todos los derechos reservados.
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respectivas propietarios NINTENDO® , NINTENDO GAME CLIBETM, e

Rayman R 3Hoodlum Havoe 2003 Ubi Soft Entertainment. €l loga y el persanaje Rayman san marcas de bl Saft Entertainment. Todos los derechos reservados. Todas las marcas san propiedad de sus
Micrasafz, Xbox y los logotipas Xbox son todgs marcas comerciales registradas de Micrasoft Corporation, Playstation, los logotipos Playstation son marcas comerciales registradas de S
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Tras su paso por la
inforbunada Dreamcast, la
segunda pante de Shenmue”
llega a Rbox con bodos los
honores. Una vez mas, la obra
magna de Yu Suzuki asombra
al personal con su increible
sentido de la escala.

uizd el mayor problema

a la hora de disfrutar de

«Shenmue 2» para los
usuarios de Xbox es que la pri-
mera parte solo se puede jugar
en Dreamcast. Dado que el
argumento de la segunda entre-
ga es una continuacién en toda
regla, se ha incluido un conve-
niente resumen y un compen-
dio de escenas intermedias que
te ponen al corriente de lo que
ha pasado hasta ahora. Y lo que
es mds importante, comienzas
el juego con todos los objetillos
coleccionables y las maniobras
de combate que pudieras haber
obtenido en la primera parte.
Qué detalle, ;no?

EI mejor equipaje para ir de mochi-
lero son las artes marciales.

: )
“ cualquier ocasién es buena para pro- pa'
poner un nuevo minijuego. 4

Sega-AM2

El embrujo de comprar mapas... En todo

momento te ves rodeado por un

Aventura/Accion
Marzo

www.shenmue.com

Jovenes

Hong Kong

Tu papel es el de Ryo Hazuki,
un joven cuyo padre ha sido
asesinado por un misterioso
artista marcial de la mafia. Para
investigar acerca del crimen, el
muchacho se echa el petate al
hombro y se marcha a Hong
Kong. El juego comienza justo
cuando Ryo se baja del barco,
jahi es nada! Dado que la zona
es totalmente desconocida para

nuestro héroe, te tienes que bus-

car la vida como puedas para
sobrevivir: encontrar un lugar

donde hospedarte, ganar dinero
para atender a tus gastos diarios,

entorno asombrosamente realis-
ta, una ciudad que vive y respira
a su propio ritmo, con sus tran-
selintes yendo de aqui para alla
atendiendo a su rutinas diarias y
con tiendas que abren y cierran
seglin el momento del dfa.
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Este muchacho siempre encuen-
tra ligues alla donde va.

[»> Ademas de las excitantes
peleas (que utilizan el motor
de combate de «Virtua Figh-
ter»), a veces la accion se
desarrolla mediante prue-
bas de reflejos. Te muestran

una secuencia de pulsacio-
nes, y ti tienes que introducir-
las rapidamente para salir
airoso de la situacion. j{No es
nada facil, porque a menudo
los nervios te traicionan!

Estos yayos son los primeros en
darte la bienvenida.

Hay mucho mundo para descu-
brir, asi que entre entrenar con
viejos maestros de kung-fu, dar-
les estopa a los macarras locales
y ligar con las guapas mozas que
te encuentras, es facil acabar
olvidando lo que has venido a
hacer aqui. Abundan las aventu-
ras y las actividades alternativas,
asi que tus paseos callejeros
siempre son de lo mas distraido.

Desde Oreamcast

a Xbox

El apartado gréfico es un poco
dificil de juzgar, porque pese a
que se han afadido efectos espe-
ciales y se han reducido las

> Entre otros efectos inclui-
dos para mejorar el apartado
grafico original, hay uno muy
curioso que te permite cambiar
la tonalidad de la pantalla con
un filtro de color. Puedes ver el

juego en blanco y negro o en
colores mas apagados y realis-
tas, por ejemplo. Ademas pue-
des hacer capturas de imagen
casi en cualquier momento y
montarte un album de fotos de
lo mas artistico.

ralentizaciones, los modelos
poligonales no dejan de provenir
de un juego disefiado para una
consola tecnolégicamente infe-
rior. No obstante, la direcciéon
artistica es realmente sobresa-
liente. Hay tanta variedad de per-
sonajes y los escenarios parecen
tan auténticos que es dificil no
sentirse impresionado por lo que
se estd viendo. En cuanto al soni-
do, la mdsica es estupenda y
atmosférica, de calidad cinema-
tografica, pero por otro lado, los
actores de doblaje son terrible-
mente malos, jy ni siquiera hace
falta saber inglés para darse
cuenta de lo mal que interpretan!
Aungque no aproveche al 100%
las posibilidades de Xbox,
«Shenmue 2» es un titulo espec-
tacular en sus planteamientos
que proporciona una experien-
cia de juego Unica. Serfa una
pena que no la vivieses, porque
te perderias una parte importante
de la historia de los videojuegos.

1) (] ]
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La primavera, la sangre verde
altera. Si algln escéptico lo
pone en duda, he aqui este sep-
teto furibundo con alto octanaje
y més caballos que en el casting
de «Spirit». Ojo a la escuderia
mensual de la Xbox, compuesta
por «Lotus Challenge» (escCu-
deria conocida que aqui renue-
va chasis y motores espectacu-
larmente), «V-Rally 3» (Mas

«V-Rally 3» combina los
imprescindibles elementos de
velocidad y riesgo para pasar
una tarde de juego pegado al
volante.

autos locos surcando tierra,
nieve y aire para los que 0s
haya decepcionado un punto su
version PS2), «Dakar 2» (exce-
lente secuela de un titulo nada
desértico) y, de postre, «Cars»,
otro con el pie pegado al acele-
rador. Con tanto volantazo, no
viene mal pedir tiempo muerto
y echarse unas partiditas al
«NBA 2K3», ilustre veterano
que tiene a bien echarse unas
canastas en las nuevas can-
chas consoleras con mas
capacidad jugona y mas
extras que el mismisimo lver-
son. También de dibujos ani-
mados en «Dr. Muto», diver-
tida (y aguerrida) aventura
sobre un cientifico loco con
espiritu a lo «Haven» 0
«Rayman». Para acabar,
templemos animos con el bal-
samico grillito «Zappers». Mas
mono, él...

£t N

El «Dr. Muto» es mas peligroso
que un mono con dos pistolas.
No hay nada mas que ver el
efecto de sus experimentos.

= ] 25
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la cara como un mapa, aunque el
relieve luzca mas bien poco por
alborozo da ver | culpa del empecinado look en
a aquellos chalados - = 2D, que trae como consecuencia
repartir mamporros | que algunos personajes aparez-
como en los enca- can pixelados y tiritando (pobre-
llecidos tiempos de  cito Morrigan), aunque la tecno- —
las recreativas. logia Xbox lime asperezas. Combos, patadas metra-
Si hace cuatro ani- Para los que conozcan lasaga, «* % lleta, golpes especiales...
tos el buen rollo esta version no les defraudard, el espiritu de los mejores cla-
existente entre Cap-  aunque quiza tampoco los sicos peleones a escena.
‘ com y SNK propicié  entusiasmard, porque la fide-
un juegazo de los lidad a las antiguas versiones
; que dejan la consola ~ Dreamcasty PS2 es total, a ",
hecha fosfatina, ahora  pesar de que haya nuevos
su secuela salta a las machacamollas como Eagle y
mdquinas de nueva Haohmaru de altura. Por otra

EA-Capcom

: =5 ; 7 2 Marzo
generacion, ademas parte, también se mantienen la s g -
con la coletilla EO media docena de grooves (estilos Para no distraer la
: (Easy Operation) para  de lucha) ya vistos en el «Mark of accion, lo mejor son Www.capcom-
unos escenarios poco
europe.com

{ \ que no nos lie- the Millenium» y los modos de '
Y =

mos demasiado juego, aunque se anade un modo
con tanto botén editor y otro de "moviola" curio- ==,
(que con el mando de la setes. Donde los chicos se salen @,
Xbox y GameCube no es nada  es en el apartado musical, y en
dificil). Esto es, una cuarentena los escenarios y efectos especia-
- de all-stars de ambas conferen- les que es de lo que, en definiti-
cias —desde los veteranos de va, se trata en estos casos. Asi
~'Street Fighter" a los rookies de que, aunque tenga sus cositas, un
'Resident Evil Zero'- poniéndose titulo imprescindible para los _
7 amantes de los beats y los nostdl-
gicos de la Edad Doradla, al mar-
gen de que hacerse con tanto todos, ¢por qué no
groove, ISM y combo sonajero a | aprovecharla para
veces te deje algo sonado y repartir cera? _
, con jilguerillos sobrevolan-
5] O ~do el colodrillo, como si
T o Y de un personaje de
Ibdnez se tratase.

(" poblados.

Jovenes

] ] ) o] )
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] ] ] ] o]

nagd

Tm

Jrigi | 39 - > La bombilla procedio de los avispados de
: : it - - Capcom, que hace algo menos de un lustro

El D A . ” ~ V. tuvieron la feliz ocurrencia de juntar en el ring
' = algunos de sus héroes procedentes de «Street
Fighter» y «DarkStalkers» con los
héroes y villanos de la Marvel.
Desde entonces, el crosso-
ver o coctel de protas de
varios titulos, hace furor,
N ; sobre todo en el género
\ ‘ A N i v o de lucha, aunque no hay
| ; ‘ iy o~ FaorE m (I que olvidar otro hito

; > ‘AL ; hibrido como «Kingdom
Hearts». Contaminame,
como dijo aquél.

R0s0s polares, peonajillos alo
\Freddy Krueger... todo vale "defensa desintegradora".
para el atrezzo. Mano de santo.
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urcar los cielos a lomo de

un dragén vy librar furio-
sas batallas en el aire a golpe
de laser.
Esa es la idea que alimenta a
toda la serie «Panzer Dragoony,
que se estrena por primera vez
en Xbox después de vivir dias de
gloria en Sega Saturn. Fiel a sus
origenes, «Orta» es un juego de
tiros “sobre railes” en el que dis-
paras y esquivas a los enemigos
mientras vuelas dgilmente por
una ruta definida. Aunque siem-
pre avanzas hacia adelante (ace-
lerando y frenando a discrecién),
el peligro puede venir de cual-
quier parte. A cada momento tie-
nes que orientar la vista hacia
atrds y a los lados mientras afi-
nas tu punterfa. Cada fase esta
repleta de enemigos y estructu-
ras defensivas para destruir, y se
culmina con un combate contra
un impresionante jefe final.
El género de “shooter sobre rai-
les” era bastante comdn hace
afios, pero hoy en dia constituye
una auténtica rareza que brilla
por su originalidad. En «Orta»
hay elementos propios de un
juego elaborado, como las muta-
ciones del dragén (que evolucio-
nan al recoger potenciadores) y
los caminos alternativos, pero la
clave de su adictividad estd en la
misma simplicidad de “esquivar

\‘Efeaos y gréﬁéos de primera clase

para el juego mas impactante de Xbox.

LL‘ I jj o, \_

y disparar” en la que
se basa. Inclu-
so cuando te has ter-
minado el juego, sigue sien-
do un placer volver a él unay
otra vez para mejorar tus regis-
tros e intentar batir los niveles de
dificultad superiores, y eso sin
contar con los abundantes extras
para desbloquear (que incluyen
una versién del «Panzer Drago-
on» original). Graficamente no
vas a encontrar nada mejor en
consola alguna, asi que, encima,

S

Sega

es un titulo ideal para presumir r"”"" INeEion /

delante de tus amigos. Una ‘t

auténtica obra maestra disena- l f

da para que los jugadores de Marzo

la vieja escuela disfruten

como locos. \ i
www.sega.com/games/ LY
xbox/

yErE I,
Jovenes
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La sensacion de surcar los
cielos esta recreada de
forma incomparable.

| El peliro puede
llegar por cualquier
lado.

.
AT’

J

> Con solo pulsar un boton, tu dragén puede
adoptar dos formas alternativas. Una es defensi-
va, y te permite interceptar misiles mas facil-
mente. La otra es de ataque, y otorga a tus lasers
localizadores un poder destructivo mayor. Cada
forma tiene un siiper ataque especifico, y si
quieres dominar el juego, tendras que saber ele-
gir la mas adecuada en cada situacion.

@ WO E— -
> También tienes que destruir estruc-
turas defensivas en el suelo.
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los clasicos nunca mue-
ren, y Midway esta dis-
puesta a demostrarlo con esta
nueva version del archicono-
cido «Defender»
Pero aunque
nunca mueran, lo
@ S quesihacenes
modernizarse, y por eso
W este nuevo «Defender» -
Y luce una perspectiva tridi-
mensional desde detrds'de
la nave que evoca al mejor
«Starfox». AUn asf, se recono-
/", cen facilmente muchos-de
" los elementos que caracteri-

o

J/ zaban al original: te dedicas a °

disparar contra alienigenas
voladores de aspecto mons-
truoso que intentan con denue-
do capturar a los humanos de.
la superficie, jy,0jo, porque.si
se los llevan, se transforman en

Recoger unidades terrestres v
desplegarlas en ofro sitio le da
una nueva dimension estratégica.

La velocidad v el ritmo deberian -
ser mas freneticos, como en el
<Defender: ariginal.

TOEJAM & EARL

y plenos de luminosidad
(pocos escenarios ligubres;
como mucho, abandonados),
enemigos no demasiado destri-
pahuesos y mucho gadget y

on mas marcha que la

gramola atémica de la
Motown en plenos y furibun-
dos sesenta se presentan las
nuevas aventuras de ToeJam y

DEFENDER

mas de los guifios, mini-
juegos, seleccién aleato-
ria de partidas (para no
repetir), opcién on-line
(bueno, cuando llegue),

mutantes mas peligrosos! ;Y
recuerdas el cambio de direc-
cién rapido de la méquina
recreativa? Pues aqui también

- puedes hacerlo, junto con loo-

pings y rotaciones que sirven

. para eludir el fuego énemigo. A

tu nave (que se puede escoger
entre varios modelos) le puedes
comprar nuevas armas y tecno-

logfas a medida que avanza el

juego, jincluyendo un disposi-
tivo de.hiperespacio que te
teletransporta instantdneamen-

_ te de unssitio a otro! Ah, que

recuerdos trae todo esto, ;a que
si? Pero espera, que hay mas:

-ahora, para rechazar a la inva-

sion alienigena, cuentas con
unidades terrestres que tienes
que recoger y recolocar estraté-
gicamente. {Y cuando coges un
tanque, el tio sigue disparando

en vuelo contra el enemigo! El
juego esta lleno de pequefios
detalles como éste que lo dife-

rencian de la masa y, aunque .

quiza fracase a la hora de
reproducir el ritmo frenético
que tenfa-el «Defender» origi-
nal, no deja de ser un buen
«shooter» espacial lleno de
encanto, que gustara tanto a

viejas glorias como a jugadores

de nuevo curio.

-y

ey et )
Algunos alienigenas estan inspi-
rados en los de la recreativa, y
otros tienen disefio nuevo.

®
Los protas deberan recuperar 4
12 albumes sagrados del funk.

Earl, dos de los granujas con
méds ritmillo de Funkontron.
Definitivamente, la verde de
Microsoft le ha cogido las cos-
quillas al plataformas 3D (o
4D, caso de «Blinx») y buena
prueba de ello es este eferves-
cente juego plagado de colori-
do y buen rollo, donde
nuestros protagonistas
I deberan recuperar los
S doce dlbumes sagrados
del funk sustraidos por
unos aligenas facinero-
sos. Mezcla entre «Space
Channel 5» y alguna
aventura del zascandil
Rayman, la nueva criatura
de Sega deja bien claras
sus armas en las prime-
ras pantallas y niveles: .

\ curvulmeos bien dlsenados

exploracién de temtom?s

puzzle escondido para ir avan-
zando en cada territorio color
chicle. Claro que la cosa se va
complicando poco a poco
hasta el punto de que no es
dificil encallarse en tal o cual
torre, portezuela o laguna. No
todo va a ser echarse un baile-
cito inocente... Con un estu-
pendo sentido lidico, «ToeJam
& Earl lll» hara las delicias de
los fans de la saga ya que, ade-

locuelos cachivaches, perso-
najes con solera y nuevos
en esta plaza (la eléctri- .4
ca Latisha), ofrece unos
bonitos interludios #
musicales para animar
aln més la funcién
Funk-tastico, vaya

Py 0

Mucho ritmo para

resolver puzzles y

pasarlo pipa en los

| mijuegos.

-

Accion v graficos vitaminados
e hipermineralizados. Sorpresas

P>) Compaiiie: Seqa I Género: Aventura | Lanzamiento: Marzo | Jovenes

TR AT

.



Excesiva lentitud e
pasajes, armament

ligerito.

i Lotus ya tuvo su propio

juego, ;porqué no habria
de tenerlo Mercedes Benz?
Pues eso es precisamente lo
que hace «<World Racing»,
poner la potente tecnologia de
Xbox al servicio de la popular
marca de coches Mercedes
para ofrecer una experiencia de
conduccién virtual de calidad.
Y la verdad es que se lo han
currado. Una modalidad de
pantalla dividida para cuatro
jugadores no es algo que se vea
todos los dias en este género, y

UP&DOWN

it (e,

Benz, asf que no esperes con-
ducir vehiculos de

ds sustancia para el
mostrenco de Snake.

Y de la buena, oiga, ya que

este titulo le inyecta pura

dinamita vitaminada

. ) procedente del pais del
Sol Naciente al exce-

lente y atn crujiente

«Sons of Liberty». Esto es,

" una especie de pack de
expansion (con la diferencia de
que el juego "nodriza" también
esta incluido) formado por mas
de jquinientas! misiones extra,
entre alternativas, VR (Integral,

en su version
nipona) y de
las de "mirar
debajo de la

T

encontrarlas"
y dos modos
|l de juego

: Honami | G

alfombra para

‘MEeTAL GEAR SOLID 2
e

SUBSTANG

(Boss Survival y Casting Thea-
ter) que, aunque aqui ya cono-
cfamos, el giro japo imprimido
les da honores de novedad.
Eso, aparte de nuevo armamen-
to, casting de malotes y demas
detallistica que pondrd los
dientes largos y las palmas
batientes a los incondicionales
de uno de los mas rotundos
juegos de la historia (que son
legién, como diria el maestro).
Entrando en materia, podemos
decir, aiin pecando de "galle-
gos" que, como en botica, hay
de todo: algunas misiones VR
que explotan la quimica Snake-
Raiden a base de hilos argu-
mentales, nuevos distritos y
rifles de rechupete, y otros inu-
sitadamente lentos, mazacotes
y que muy poco aportan al
juego original, solamente

requieren mas velocidad por
parte del jugador. Eso sf, los
usuarios de Xbox han tenido
suerte en el reparto: tanto los
graficos como los escenarios y
los extras suelen caer més de su
lado que en otras plataformas.
En definitiva, un titulo para
fandticos de la saga que, en
general, no les defraudard, que
no es moco de pavo (o gallito)..

La obra maestra de Hideo Koji-
ma demuestra también en
Xbox todo su potencial.

o: Accien/Aventura | Lanzamiento: Marzo | Jovenes/Adulbos

WORLD RAGCING

el sistema de carrocerfa defor-
mable, cuando se trata de
coches oficiales, era inconcebi-
ble hasta hace poco. Se nota
que Mercedes Benz ha presta-
do su colaboracién sin condi-
ciones, y podemos disfrutar de
una variada gama de modelos
que son un gozo de contemplar
y de conducir. En total 107, y

por el campo puedes encontrar
atajos Utiles, sorpresas o hacer
un poco de turismo y disfrutar
de la libertad. Habituados aco-
rrer “encajonados” en una
carretera, esto d ;
rios de varios
€s una Nove
chula. Y ad
isiempre

Los inmensos escenarios son lo que .
mas impresiona de este juego. jAh,y
no te olvides de ponerte el cinturén!

con la cdmara desde el interior
de la cabina puedes ver el sal-
picadero de cada uno. Vaya
lujo. Las pruebas del modo
misién, que ascienden a nada
menos que 48, garantizan una
larga vida de juego.Pero lo que
de verdad distingue a este titulo .
del resto del pelotén son sus
inmensos escenarios, que per-
miten que te salgas del camino™
predefinido y te pongas a '
explorar por aht, a ver que
encuentras. En tus devaneos

mos tener un

Eﬁll?:l-.v’alll.ﬂ 3 1
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Mierosoft lanza al mercade su senvicio de juego online a
kravés de banda ancha. Todo un nueve universo de
posibilidades para disfruban de bus jueges Favonibos.

[ 14 de marzo serd la

fecha para empezar a ver

si los éxitos cosechados
por el momento en USA (mds de
250.000 jugadores en menos de
dos meses) pueden tener aqui
continuidad cuando se ponga a
la venta. En principio, y después
de ser probado, las expectativas
no pueden ser mejores, ya que
lo de jugar on line con jugadores
de otras latitudes mientras pode-
mos comunicarnos con ellos es
una experiencia gozosa. Pero
vayamos por partes. Lo primero
es adquirir el “Starter Kit” o kit
de conexidn que incluye un
micréfono con auricular (Xbox
Communicator), que nos permi-
tird hablar durante la partida con
el resto de jugadores conecta-
dos; un disco de utilidades para
registrarnos; dos demos jugables
(Whacked! y Moto GP); ademads
de una suscripcién de 12 meses
al servicio. Un pack con enorme
potencial para sacarle el maxi-
mo jugo en un servicio de banda
ancha (cable o ADSL), algo fun-
damental que debemos contra-
tar. De ahi sélo es introducir el
disco en la consola que actuali-
zard el sistema operativo de
Xbox y, al aparecer disponible
la opcién Live, pasar a configu-
rar una sencilla conexién a Inter-
net. Cubriendo todos los pasos y
luego de elegir un nombre para
nuestra identidad (Gamertag) y
de introducir en la consola uno
de los juegos compatibles con el
servicio Live!, podremos
unirnos a partidas multiju-
gador, gracias a unos
menus tremendamente
sencillos y de manera
rdpida y segura.

Luz verde

Una vez encendida la luz verde,
adisfrutar de las ventajas Xbox
Live, tal como descargar conte-
nido adicional (niveles, extras o
nuevos personajes). La bomba es
la funcién Quick Match, que te
busca autométicamente una par-
tida con buena conexién para
engancharte a ella. Otras son las
ofrecidas por el Communicator y
su estupendo sonido, completa-
mente independiente de los del
juego; o la posibilidad de lle-
varte tu cuenta de Xbox en

una tarjeta de memoria; o
invitar a otros colegas a dis-
frutar de tu partida...
En fin, infinitas posibi-
lidades para una
nueva sensa-
cién de juego.




6lo Xbox ofrece a los jugadores de consola la
Sposibilidad de descargar y almacenar, de
forma gratuita o de pago, contenidos como nue-
vos niveles, personajes, misiones y estadisticas.

a comunicacion con voz estd integrada en

todos los juegos multijugador de Xbox Live y
permite comunicarse con los compaferos y con-
trincantes. Una de las opciones mds interesantes
es la posibilidad de enmascarar la voz, desacti-
varla o activar el control paterno.

sta opcién permite a los jugadores locali-
Ezar a sus amigos e invitarles a jugar con
ellos sin importar a qué juego de Xbox Live
se encuentren jugando.

n dnico identificativo para todos los
Ujuegos, lo que permite a los jugado-
res mantener una Unica identidad y forjar
su propia leyenda sin importar a qué titu-
lo estén jugando.

a opcién Quick Match permite a los
I_jugadores vivir la experiencia multiju-
gador con tan solo hacer un click. La
opcién OptiMatch, exclusiva de Xbox
Live, ayuda a los jugadores a seleccionar
los juegos y contrincantes con un nivel
de juego similar al suyo.

Los jugadores en Xbox Live dispondran de una amplisima
gama de juegos con los que disfrutar desde la salida del
servicio. “El Starter Kit” incluye versiones especiales de MechAs-
sault, MotoGP y Whacked!, y habrd muchos mas juegos asom-
brosos disponibles en el mercado para Live, algunos de los cuales
son los siguientes:

Bame Studios)
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Ademas, los siguientes juegos de Xbox, que
estaran disponibles también a partir del 14
de marzo, incluirdn contenidos descarga-
ble a través de Xbox Live: “Tom
Clancy’s Splinter Cell™7 (Ubi
Soft Entertainment) "Toe)am and §
Ear] 111z Mizsion to Earth” (Sega

Europe), YK Superily” (THQ)

Michel Cassius se ocupa de la
promocion del servicio Xbox
Live en Europa. Aunque es
consciente de las dificultades
para que el publico espariol
abrace de forma masiva el
juego online por banda ancha,
confla en que la calidad del
servicio que Microsoft esta
ofreciendo supere todas las
reticencias.

Segln los analistas, el juego
online va a mas. Sin
embargo, se espera que
dentro de cinco afios, o asl,
todavia haya mas usuarios
de juego online en PC que en
consola. ¢No le preocupa?
No creo que se frate de una
cuestion de competir con los
juegos de PC. Son dos
experiencias diferentes. Lo
importante es que los
analistas coinciden en que el
juego online en consola va
tener un rapido crecimiento en
los proximos arios.

¢En qué sentido ve diferente
la experiencia online en
consola de la experiencia
online en PC?

Es mas sociable. En la consola
pueden reunirse cuatro
personas y conectarse online
para jugar juntos, salir a
competir en equipo contra el
resto del mundo. Creo que es
una experiencia fantastica.

¢No le preocupa que en
estos momentos haya mas
usuarios de Playstation 2
que de Xbox?

Nintendo v Playstation llevan
anos en el mercado. Nosotros,
en tan sdlo nueve meses,
hemos vendido 18 millones de
consaolas en Europa,

& )\ colocandonos en segundo

lugar por delante de
b Nintendo. No es un mal
comienzo.

¢Y cree que Xbox Live les
ayudara a conquistar la
primera plaza?

7 [ .
/' Nuestra maquina es
(! superior, vy teniendo en

Michel Ccassius, Vicepresiden-
te Europeo de Xbox, augura
larga vida a este servicio.

cuenta que Xbox Live es el
Unico servicio online del
mercado, definitivamente creo
gue eso nos da una ventaja a
la hora de competir.

¢En que consiste la inversion
que esta reallzando
Microsoft para traer el juego
online a Xbox?

No se trata de crear una
simple funcion de juego
online, sino de ofrecer todo un
servicio alrededor de él. Este
servicio ira evolucionando para
ofrecer nuevas funciones en
el futuro.

¢Cree que el juego online
terminara desplazando al
juego individual?

En absoluto. Uno no tiene
porgué jugar siempre online, a
veces puede resultar
intimidante jugar con otras
personas. Pero es en el
aspecto socializador de los
juegos donde de verdad esta
la diversion.

Dentro de tres o cuatro afos
habra una nueva generacién
de consolas, ¢que pasara
con Xbox Live entonces?
Hemos planteado el servicio
como algo que permanecera
en el tiempo. Ahora nos
estamos concentrando en que
este disponible para la Xbox
de hoy, pero también lo
estara para la Xbox del
manana.



*Solo del 15 de febrero al 30 de marzo de 2003. Consulta fitulos de la promocién en el punto de venta.

y 10, ¢juegas?

Ademés de su calidad, todos estos juegos
tienen algo en comin, su precio
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esde los tlempos de Pepn-

to Grillo no se veia
asombro parecido.
Y es que este zascandil ortép-
tero, que parece recién salido
del casting de «Antz», irrumpe
en el mundillo consolero con
tal frenesi y simpatia que no
pocos le ven como gran espe-
ranza insectivora en unos tiem-
pos donde mandan los
abusones armados hasta los
dientes. La verdad es que Info-
grames ha echado el resto ante
éste su presunto titulo franqui-
cia del afio: la melodia dulce y
chirriante de las antenas de
Zapper sonard en todas las pla-
taformas, con lo que ello impli-
ca en cuestién de géneros,
gréficos, brillantez en general y
demds detalles, pero siempre
manteniendo una linea de cali-
dad bastante férrea. Tras que-
darnos con una sonrisa de
oreja a oreja testeando su ver-
sién PS2, saltamos a la GBA,
circo de pulgas y mascotillas
> mil que, por fuerza, cede una
mayor prestancia y chasis al
mundillo en miniatura de
nuestro héroe. El sencillo argu-
mento se mantiene: tendremos
que salvar al hermano de Zap-
per —llamado Zipper (los here-
deros de Escobar podrian
poner una querella)-y eludir a
o) v lamalvada urraca Maggiey,
~ porende, alaley de la selva.
Desde luego, los escenarios

54

f _

Sm embargo en pleno campo se e !
encuentra como pez en el agua N

(y el motorcillo grafico, no digamos). |«

De salto a salto, el blieno de Zapper
acaba en sitios tan poco naturales
como éste.

[»> Un arma infalible que tiene nuestro
amiguito para escapar y ahuyentar
villanos es su antena de “zapping"
(nada de mando a distancia, teleadic-
tos). Aunque en movimientos avanza-
dos cueste cogerle el tranquillo, una
vez que la controlemos nos permitira
poner a ardillas y pajarracos en su \
sitio. Y si se prueba por cuadruplica- 4
do en el modo multijugador, el efec-

to es simplemente demoledor. Que

el pobre Zapper tampoco es Termina-
tor con mil pistolas por banda.

pE: f“l‘i“ﬂ‘

Colorido a tutiplén y
~mucha imaginacion le dan
sglsa al juego.-,

Infogrames
pierden algo en la con-
version (sobre todo
el poblado fantas-
ma o la jungla),
pero ganan en manejabilidad
intuitiva, adictividad de los
puzzles y guifios complices,

por asi decirlo. Pero el carisma
de Zapper, que es lo que
importa, sale indemne, afia-

Plataformas

Marzo

www.onewickedcric-
ketcom

diéndose un componente naif
y entrafiable a su peculiary
burbujeante universo que que-
daba distorsionado en las ver-
siones «mayores» (lo peor que
le puede pasar a este titulo es
que se le tome excesivamente
en serio). Asi que muchos
nubarrones puristas se nos tie-
nen que presentar para que no
nos calcemos los pantalones
cortos y nos sintamos crios (o
grillos) por una tarde (aunque
sélo dure tres o cuatro

horitas). Que no todo

van a ser dinosau- /
rios con fauces de
sable, hombre.

Todos los publicos

GBA, PS2, Xbox, GC

7

Ojo a los amlguetes de Za- 3
ppery a los objetos ocultos.
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Las carreras de obstaculos dan
variedad a las de a las de despla-
zamiento lateral estandar.

i |

rash Bandicoot vuelve a
Game Boy Advance con
otra de sus caracteristicas
aventuras plataformeras.
Nuestro marsupial amigo se
propone frustrar de nuevo los
malvados planes del
Dr.N.Tropy, para lo cual tienes
que corretear por niveles de
scroll horizontal saltando por
plataformas, deslizandote por
cuerdas y sorteando todo tipo
de peligros. A diferencia de
otros juegos en los que te tie-
nes que ganar tus movimientos
especiales a medida que avan-
zas, Crash parte con una
buena coleccién de ellos
desde el principio, como el
doble salto o el ataque girato-
rio, aunque posteriormente
adquieres mejoras de esas
habilidades basicas. Gracias a

GCRASH BANDICODOT 2

N-TRANCED

secretas que antes eran inacce-
sibles, asi que te puedes pasar
bastante rato explorando nive-
les que ya has superado tratan-
do de encontrarlas. Es mas, si
vuelves a un nivel anterior y lo
completas en tiempo récord,
se te obsequia con una reliquia
a modo de trofeo.

Ademas de las fases de despla-
zamiento lateral, también tie-
nes rutas de obstaculos
especiales en las que Crash
practica esqui acuatico, vuela
en una nave espacial o se mete
dentro de una esfera y tiene
que esquivar los contenedores
explosivos que se interponen
en su camino. Esto Gltimo es
particularmente divertido, y si
un amigo tiene su propio car-
tucho, podéis montar competi-
ciones uno contra uno.

escenarios
son una ten-
tacion para-
tirarseala
bartola, con
Crash no hay
tiempo para
el respiro.

majo, proporciona
un mas que respeta-
ble tiempo de
juego y tiene por
protagonista a un
personaje muy
carismatico y popu-
lar, que ademas esta
estupendamente anima-
do. Y es que no
todo va a ser
Mario cuando se
trata de juegos

En niveles posteriores, el nivel de
dificultad sube mucho y a veces
puede resultar un poco frustrante i
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gasoman una vezmas a la
diminuta pantalla de GBA.
Su Visita no puede ser
mas,oportuna (;0 deberi-
amos decit oportunista?),
| porque el estreno de la
gunda parte en los
res estd a la vuelta de la
esquina. En esta ocasion,
estro intrépido nifio de la
la tiene que abrirse paso
-\, por “seis exuberantes mundos
| de-ambientacién selvati-
--ca. Durante su acciden-
tado viaje hasta la
_-aldea del hombre apa-
| recen todos los personajes
7avor|tos de la pelicula, entre

A
/

“los que destacan el simpdtico

050 Baloo, la sensata pantera
Bagheeray, como no, el sdper
marchoso rey Louie. Cada
mundo estd aderezado por

Graficamente «N-Tranced» es

plizzles de habilidad mental y

minijuegos de accién en los
que el pequeiio Mowgli tiene
que derrotar a un jefe final. Si
completas un nivel con éxito,
se te recompensa con una
pequena secuencia, mientras
que los mds concienzudos
pueden dedicarse a buscar las
estatuas ocultas que abren los
dibujos de la seccién de gale-
ria. Asi las cosas, no se puede
decir que el juego en si sea un
portento de originalidad,
hasta se podria decir que es
un tanto rutinario, pero como
la calidad técnica estd a la
altura de los altos estandares
que Disney exige en todas sus
licencias, no hay mucho de
lo que nos podamos quejar.
Es un cartucho especialmente
recomendable para cinéfilos
completistas y para los
peques de la casa, que van a

de platafor-
mas, jno?

tener la ocasién de protagoni-
zar un viaje de descubrimien-
to casi tan excitante como el
que Mowagli vivié en su pri-
mera aventura por la selva.

Los puzzles de habilidad son
estimulantes desaffos. Estan
los personajes esperados. i

L b
Un tanto rutinario, podrian IP!T
haber sido mas innovadores
en la mecanica de juego. ey
pis




Los Bom- 2 &3 [ :
berman ‘

dejan “rega- J
litos con
mecha” por
todos lados. 2
__Yesque
son de un
detallista...

Puede una esponja de

baio con pinta de queso
gruyere y corbatin encarnado
tener insélitas y alucinantes
aventuras merecedoras de un
sefior videojuego?
Pues claro que si, hombre. Por
si alguien lo duda, que piense
en SpongeBob, que lleva unos
cuantos anos resoplando sus
burbujeantes historias en Nic-
kelodeon, uno de los viveros
indiscutibles de los cartoons
de nueva generacion. Ahora,
después de hacernos pasar

Estupenda conversion televisi- -
i £
vo-ludopata. Graciosos perso-

najes y escenario.

..‘ﬂnfDD CRAAD  ved Yoz :

dos tazas.

gambre. Siguiendo el

la que controlaremos
a nuestro héroe para
liberarse del hechizo
del rayo reductor Mini
Mini lanzado por el
maligno clan
Hige Hige) y la
roja (para mover los

buenos ratillos en la GameBoy
Color, da un salto cualitativo a
la Advance en esta simpética y
saltarina aventura en 3D con
sus toques de accién, puzzley
plataformas destilada directa-
mente de la serie televisiva de
marras. Lo de menos es el
argumento (que sonara bastan-
te a los incondicionales del
elemento y dejara frios a sus
nedfitos), porque ya se sabe
que en estos casos se estira,
encoge, revolotea y centrifuga
hasta casi quedarse en mera
pompa jabonosa. Lo bueno es
buscarle las vueltas y las cos-
quillas a los siete rocamboles-
cos y carpetoveténicos
mundos (submarinos y terra-
queos) por lo que se mueve
nuestro ;héroe?, mas los ocho
niveles por barba para que el
juego no se quede en la dura-
cién de un suspiro. Aparte de

i no quieres caldo, toma

Eso debieron pensar los chicos
de Hudson al lanzar al muy
propicio acuario de la GBA este
par de pececillos multicolores y
revoltosos, pero ya viejos cono-
cidos de las portatiles de rai-

lucrativo ejemplo de la fran-
quicia «<Pokémony», el «<Bom-
bermany» clésico se desglosa

en dos: la versién azul (con

¥/ hilos de su compinche
Max, también en similar brete).
Asi que la cuasi-revolucionaria

opcién para dos jugadores del
primer juego queda aquf eleva-
da al cuadrado. Pero no hay
que preocuparse, porque el
auténtico espiritu «<Bomber-
man» no se ha visto alterado
casi en nada: seguimos colo-
cando "regalitos con mecha"
para abrirnos camino, darles
boleto a los enemigos y desblo-
quear fases secretas. Claro estg,
también hay novedades: por
ejemplo, la ayudita de unas
simpdticas criaturas lla-
madas Charaboms (que
también evolucionan
muy "pokemonmen-
te"). Y como los bichos
se hacen de querer casi
al primera vistazo, los
jugones mas propicios no
echaran de menos que los
gréficos practicamente no
hayan pasado por el taller de

chapa y pintura o que
los escenarios sean
algo repetitivos aunque,
eso si, anchos como Casti-

lla. De todas formas, lo fetén
del caso es pillarse un par de
cables, tres amiguetes y des-
lumbrarse ante las nuevas posi-
bilidades que ofrece el juego
(veinte fases extras incluidas).
Bombdstico, vaya.

La opcion multijugador, excelente,
v la capacidad de ‘enganche’ en

general

Pocas novedades y sonido (@
pesar de las bombas) y FX algo

— ) Compafiia: Vivendi | Género: Plakaformas | Lanzamiente: Marzo | Tedos los poblices

OF THE FLIING
DUTCHMAN

O07 g™

Un buen niimero
de secundarios
aderezaran la

feifoax)
)

un motorcillo grafico que a e
veces respinguea como los
ojos saltones del perro Agallas,
el jugdn podra disfrutar con
los secundarios que asoman
por sus esquinas: Patrick Star,
Sandy Cheeks, Squidward,

Mr. Krabs y muchos mds.

Eso, y los inevitables
gadgets y extras ocul-
tos debajo de un
hipocampo o un fan-
tasmilla gelatinoso. Y
que nadie le diga a
esta esponja lo de «el
frotar se va a aca-
bar», que es un

chico sensible... -

=]



Wwww.elcorteingles.es
Da mucho juego.

Lo ultimo en consolas,
videojuegos
y juegos para PC.

El mejor servicio de internet.

" tagarantia
~ ===de El Corte Ingles.

(*) first

Innumerables ventajas y promociones:—-

www.elcorteingles.es
EL SITIO DE LOS VIDEOJUEGOS
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V)‘ iaun juego deberia prendér-
v sele en el ojal la etiqueta de
? PR <saga mitica» éste seria, en justi-
/ & cia y sin duda, a «Final Fantasy»,
una de las experiencias mas
impresionantes e innovadoras
&Ja Historia ludopata.
. Todo empezé en diciembre de
Y 1987 (ya ha llovido, ;eh?), cuan-
Y do las huestes de Hiromichi Takana
en Square revolucionaron el RPG,
el género de moda de las vetustas
NES (Famicon en el Lejano Orien-
te). Gracias a su original argumento
(cuatro Guerreros de la Luz viajan
dos mil anos en el tiempo para
liquidar a una fiera corrupia y ende-
rezar el mundo), a la coherencia de
su desarrollo (la historia se transfor-
ma en leyenda al cambiar el curso
| delaevolucién), a sus personajes
perfectamente disefiados por Yos-
hitaka Amano, a los alucinantes
escenarios (el volcan Gurgy, el cas-

p el PRECENENTE

Oragon Duest

Aparecido en 1986, este titulo de Enix supuso
una pequena conmocion en los juegos de rol y
fantasia medieval. Sin embargo sus graficos

pedestres y su
argumento
algo tontaina
(rescatar a
una damise-

la y liquidar
a un dra-
gon) fue
un mero

aperitivo
para el pri-
mer «Final
Fantasy».

Final Fanbasu
IIMPRIMEe LA LBHB

.
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por fin, la conquista definitiva del
territorio americano (de hecho, el
siguiente «FF Mystic Quest»
aparecia directamente en
USA). El resto, ya es historia.
Exitos brutales (la séptima
entrega, primera para PSX),
hitos casi insuperables (la
octava, maravilla) y hasta
fracasos (la quinta). Y
nada de dormirse en los
laureles. Si alguien lo
duda, véase el
reciente «Kingdom
Hearts», con persona-
jes de la saga interac-
tuando con el gigante
Disney, y el )
asombroso siste- |
ma on line dise-
nado para la
undécima entre-
ga. La fantasia
continda...

tillo Noroeste, el templo de Fieds
Fiends...), y a su nuevo concepto
de lucha por turno, «Final Fantasy»
supuso un auténtico pelotazo en
Japén. Lastima que en Occidente
(USA, claro) no apareciera hasta el
verano de 1990 por culpa de la
complejidad de traducir la fonética
japo al inglés, algo indispensable
para el desarrollo de la accién.

Imparable

Pero el fenémeno no tenia freno ni
barrera: un ano después (1988)
aparecia la secuela, que presentaba
una sinopsis diferente y con ecos
shakesperianos (la venganza de los
cuatro huerfanitos, recordemos). El
entusiasmo crecia pero cuando se
desbordé realmente fue con las
tercera y cuarta entregas, con avan-
ces increibles en imagen y sonido,
novedades como el cambio de per-
sonajes por «sistema de oficios» y,

LOS pisciPuLas

Legend of Oragoon

te épica de los RPG, este juego,
bastante inspirado en «Final
Fantasy VIlI», se desmarca del
resto de imitadores de la saga
(que son legion) gracias a su
espléndido argumento, a sus
personajes
carismati-
COS y a su
original
ataque
«Dragoon
system». Un
alumno aven-
tajado.

: Bverquest
Fiel representante de |a vertien- :

Hace dos afios se hizo la peli, sub-
titulada «La fuerza interior». Por
momentos fascinante, no funcioné
en taquilla, aunque sus actores vir-
tuales dieron mucho que hablar.

= PINAL FANTASY FANTASY ORIGINS

Muy oportuna, Infogrames acaba
de sacar al mercado «Final Fan-
tasy Origins» en PSX, con los dos
primeros titulos de la saga. Para
coleccionistas nostalgicos.

Uno de los personajes mas
sefieros de «FF» fue Squall Leon-

heart («FF VIII»), que cambid
drésticamente el look de los pro-
tagonistas, modernizéndolos y,
aR3 algunos, anifidndolos.

Otro fiel sequidor del espi-

i ritu de «FF», adem3s del fetén
: «Star Ocean», es este titulo,

i que tuvo la dicha de ser el

i primer RPG exclusivo para

gar on-line. Aparte del

i hito, destaca poderosa-
: mente el desarrollo del
: mundo de Norrath

: donde debere-
: mos modelar
: 3 nuestro

i personaje. !

: Ojoa las

¢ luchas chis-

i peantes.

9

=] 99



Para activar estos trucos, introduce el cédigo
correspondiente en forma de nombre, cuando
comiences una partida nueva.

Truco:

Cédigo

Seleccion de nivel:

IEVAH!

Invencibilidad:

B4K42

Todas las bonificaciones:

105770Y2 (ojo, los 0 son ceros, no letras “0”)
Si quieres puedes activar mds de un truco, simple-
mente escribe los dos cédigos seguidos.

El sefor de los anlllos (PS2)

Para introducir estos trucos, tienes que poner
el juego en pausa y dejar pulsados L1 + L2 +
R1+ R2. A continuacién pulsa la secuencia de
teclas correspondiente al truco deseado. Si lo
haces bien, oirds un sonido de confirmacion.

Recuperar salud

Tridngulo, Abajo, Equis, Arriba.
Recuperar municién

Equis, Abajo, Tridngulo, Arriba.
Anadir 1000 puntos de experiencia
Equis, Abajo, Abajo , Abajo.
Habilidades de nivel 2

Circulo, Derecha, Circulo, Derecha
Habilidades de nivel 4

Tridngulo, Arriba, Tridngulo, Arriba
Habilidades de nivel 6

Cuadrado, Izquierda, Cuadrado, Izquierda.
Habilidades de nivel 8 \
Equis, Equis, Abajo, Abajo

{ i s ;Qué me podéis contar de Enter
Bienverido al mundo virtual the Matrix? ;Es tan bueno como

Lo visto hasta el momento es de traca. [ T CLer | (oA
No serd el juego oficial de Matrix La Coruia.
Reloaded, la segunda aventura virtual
generada por ordenador de Neo y cia
para el cine, pero en los ambientes consoleros
(sale en las tres grandes plataformas) va a hacer tanto ruido
como aquélla, cuando al unisono se estrenen el 15 de mayo.
La férmula de combinar fases de aventura, conduccidn con
cinco niveles distintos y disparos te aseguramos es explosiva. El
argumento es una precuela de la nueva pelicula y se consigue que
el mundo Matrix alcance total realismo gracias al calco
de 4.000 movimientos de los actores en el film. De
hecho el juego desarrollado por Shinny ha recibido las
bendiciones de Andy y Larry Wachowsky, creadores de la
serie cinematografica. Probablemente, lo que més te mole
serd el “tiempo bala”, suerte de magia donde podemos ra-
lentizar la accién, subirnos por paredes y esquivar balas. jAh!
y, por si acaso, la prota es Niobé, una chica dura de pelar.

Si quieres que hagamos un seguimiento especial
a tu juego favorito, no tienes mds que escribirnos a
megaconsolas@estrenos21.com

El humor amarillo llega a nuestra galerfa de la mano de
Pablo Vazquez Moreno, que nos recuerda las locuras
de Bart sobre un patinete en Simpsons Skateboarding.
iVaya estilo!

Si quieres exponer tu obra de arte en “La Galeria” envianosla a
Pza. Marqués de Salamanca10, 2° drcha. 28006-Madrid, o bien
por e-mail a megaconsolas@estrenos21.com

House of the Dead 3 (Xbox):
Despues de las agonias pasadas en Resi-
dent Evil’, esta carniceria de zombis es
una autentica catarsis.

Indiana Jones and the Emperor's
Tomb (Xbox):

Poder disfrutar de una nueva aventura del Or.
Jones es como un sueno hecho realidad

< »Racing Evoluzione (Xbox):
Esto de crear nuestra propia marca de
coches es super chulo, iy encima la secre-
taria nos tira los tejos!

'4»Mortal Kombat Deadly Alliance (PS2)
Porque nos gusta la lucha sin tapujos, cque
mejor que Utima entrega de un clasico entre
los clasicos?

Rayman 3 (NGC):
Rayman a las consolas de nueva generacion
no ha podido salir mejor. Ubi Soft sabe mimar
a sus mascotas.



£dad: 23 afios y 2 meses [aunque
lleve tiempo crionizadal.
Estakura: Chiquika pero makona.

tubo Carrington, rama Espionaje
Balackico. Matricula de honor de
media en el curse 2022-2023.

\

Formacion: La empellona del inski-

Look: Galackico-zanahorio. Bomo
consigue embukir sus curvas en
esos brajes es un miskerio supe-
rior al de los agujeros negros.
Terriborio: Deseollé en Ninkendo
BY y ahora prepara su desembar-
co en Hbox y hasta en GameCube.
Se esta probando un kraje
«anime” (que no «cel-shaded»]
para la ocasion.

sentido de la

bueno con los

Hobbies: e momen-
ko, sblo se consagra
a su trabajo: sacar
el «Perfect Dark:

contrario. Sin

Zero» de una vez por truco que
todas. Pero, en el publicaron en
parénkesis, coqueked el nimero
con su colega Jonak- pasado de
han y haska consi- Megaconsola

guid un agenke en
Hollywood (el mismito
que Pierce Brosnan u
Angelina Jolie, segqin
las malas lenguas].

las cosas han
mejorado una

Soy un vicioso de vuestra revista, es la
mejor que he leido. Siempre le pido una
a mi abuela, porque donde vivo no esta
El Corte Inglés. Solo quiero que, por
favor, pongais en vuestra revista algunos
trucos de «Sly Cooper and the Thievius
Raccoonus».

Juan Carlos Pena Garcia.

Me encanta Megaconsolas, es
magnifica. Antes me acercaba a
comprar otras revistas, pero ahora
con la vuestra no me gasto un duro.
Pablo Vazquez Moreno. Malaga.

Puedes escribirnos a:
Plaza Marqués de Salamanca 10,
2°drcha. 28006-Madrid.

ATV IR ) 7ar B e Ve

Me encanta jugar a
<Space Channel S 2>,
pero tengo un problema: siempre. Ver como
que soy muy malo. Al
principio las cosas van
bien v tal, pero luego
los pasos de baile se
van complicando hasta
un punto en el que mi
pobre memoria v torpe

por lo general me
consideraba bastante

embargo, desde
que descubri el

barbaridad. Lo g
hago es activar el
truco para que Ulala
baile sola, y luego sigo
jugando a partir de ahi
como si nada, pulsando

B s, P T 2 LN S S

| aiios, y os escribo esta carta

- caso, decirte que concursos haberlos

La reina del baile

los botones con el
mismo entusiasmo de

"supero” fases que
antes parecian
imposibles con
puntuaciones perfectas
es un balsamo para mi
orgullo herido. Seguro
que los jugadores
legitimos me

sincronizacion convierten  consideraran un
a la fase cuatro en un

impresentable por

obstaculo insalvable. Yo amaniar asi el juego,
pero oye, de ilusion
también se vive-

videojuegos, pero este
en particular me ha
demostrado lo

iiHola megaconsoleros!!
Me llamo Javier, tengo 22 \\\-
—~
para aportaros algunas ideas. Me
gustaria que pusierais algin concurso,
y una zona de debate entre los
lectores.También, que hicierais [ |
comparativas entre juegos. Por dltimo,
os pido que pongiis cuanta memoria
ocupa cada juego. %

Gracias por tus sugerencias. En cualquier

hailos. Fijate en anteriores ndmeros y los
encontrards. Ah! Y lo de la zona de
debate nos parece una estupenda idea.

O si prefieres por e-mail a: i
megaconsolas@estrenos21.com
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AR que la verdad
1 es que sus pele-
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]
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rebosan de peligros para |
sortear, por lo que

los combates tie- |}

nen también un |

cierto componente |

de correr y saltar.

«Super Smash Bros» se estrend como
serie en Nintendo 64, y su segunda
entrega, con el subtitulo «Mele», es uno
de los titulos mas divertidos de Game
Cube para disfrutar en compania. Se
caracteriza por reunir a muchos de los
personajes mas carismaticos de Ninten-
do en un solo juego, desde Kirby a Pika-
chu, e incluyendo al sempiterno Mario.
Para darse de tortas sin malos rollos.

&~ Formula ban simple hemos asistido a una

Uno de los géneros con mas solera de los .
videojueges es el de la lucha: dos

contendientes enfrentados uno conkra
obro, desencadenando poderosas bécnicas
de combate hasta llegan el K.0. Con estd

~ vanjedad asombrosa de bibulos. . «Soul Calibur» fue el titulo insig-

nia de Dreamcast, uno de esos

*)unque podemos remontarnos 3 L 1en juegos exclusivos de primera clase | |
4::anbecedenbes Juasicos como Ulbimamenbi_a Eambién esta muy de gg';]g): &:fa?gpn:';g i:i’;agﬁrlis 1
Yie-An-iung Fu» o “inkernational moda la variante propuesta por el da parte estara disponible ~
Harake», los origenes del genero e clasico <Rampage”, en el que los para las tres grandes consolas del ‘
I3 lucha uno contra uno se pueden contendientes son monsknuos o momento, y cada version tendra 7
descnibin con un juego clave: Street  nobobs gigankes que oman un personaje invitado especial: el %
Piahben 2. Bn 6l colicanant | udad - elfo Link en GameCube, el tekkenia-

ig nél se consolidanon [as  populosas ciudades como escenario NSNS eSS PSP Y
bases que bodavia hoy definen a de sus bregas. Bn esta linea hemos co Spawn de Todd McFarlane en Xbox.
este bipo de jueges. Bl sequndo visko hace poco a «Godzilla: Destroy
kibulo mas importante All Monsters?, y préximamente oy — WG
probablemente sea “Vinkua Fighter»,  llegaran Uar of the Monstens» y 5
ua que supuso el salto a las kres “Robot Alchemic Driver, que
dimensiones y abnié el camino para  amenazan con no dejan un edifico
“Tekken", Soul Bdge/Calibur» y sano en su camino. Dtro llamative

«Jead on Alive», entre oknos. caso de varianke lo benemos en
Herederos de Bruce Lee «Super Smash Bros» y “Power Stone
Legicamente, a medida que han ido 2, donde parkicipan nada menos

apareciendo nueves kitulos, la que cuakro conkendientes
Fermula oniginal se ha ido alkerande  simulbaneamente. Bl alumno mas
para diferenciar a unos de okros. aventajado de esta escuela senia

Mienkras que los primeros clones de  <Hung Fu Chaos”, que llegara en L ————a -

g - o | Lé:primera parte de «Pov;er
Stneet Fighter» Fueron Fielesala  breve a Rbox para rememonan con @ Sfoies eralin jie=o de liigha uno

idea de pelear con anbistas buen humon las exageradas peleas contra uno en toda regla, i bien el
marciales tales como karabekas, de las peliculas de Hong fiong. escenario cobraba un protagonis-
milibares y luchaderes de kung-Fu, Moy en dia, la diversificacion de los mo inusual en los combates. La
ahora se pueden enconran génenos y la decadencia de los segunda entrega introdujo la posi-
Eagonistas que estan muy lejos  salones resreatives han heche que Bllidad de coatfoldchadoses
presenaiiesas o M ) i 9 simultaneos a costa de una cama-
de esos arquebipes. Guilby Gear los jueges de lucha pierdan buena ra mas alejada de la accion, lo cual
A2, de inminente estrene, parte de su abrumadera le restaba espectacularidad. Una
probablemente se lleve lapalmaen  popularidad de antaiio. Sin embange, peculiaridad tinica: los ataques no

cuanto 3 personajes estrafalarios,  aiin conservan un gran abrackive ScpetlanBloguenl: 8

4ya que en ocasiones parece que su  para bodes aguellos que busquen e
reparto esté compuesto por una inkensa compekicion
cankantes de rock y Freaks sacados  mulbijugaden, ya que en ese aspecko / N/
de una Ferfa. MMienknras, jueges como  siguen constibuyendo un modelo g
«Morkal ombat Deadly Alliance» yel  insupenable.
muy esperado “Soul Calibur 2»
confirman de Forma contundente
que el uso de armas blancas a los
sistemas de combate no es una moda
pasajera. Obros tibulos apuestan
por inkroducie nueves
conceptos con |3 esperanza
de revolucionar el génere. Un
buen ejemplo es el de «Tao
Feng Fist of the Lokus?, que
incorporand |3 idea de
daiios especificos en las s
piernas y los brazos, locual |01 T
afecbard al rendimienbo de los | Tl
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