NUMERO 21 @ 350 PTA.

MEGA DRIVE
CANNON FO\DDER
STARGATE

. PANORAMA COTTON

THE SMURFS
THE PAGEMASTER
SYNDICATE
LEMMINGS 2
w

MDS2X -
METAL HEAD,

’s‘i‘flia}'fiflf'kl\c::g;

AFTER"BURNER -

,,DOOM -—--~
o

LY

AS CONSOLAS SEGA

\

GRUPO ZETA

| ‘ ‘
o DEMO .IIIGABI.I
| MICKEY MANIA

i

3




iPor todos los demonios, nunca has
visto nada igual!. DOOM viene
arméndola. Scaling perfecto, Texture
Mapping de lujo, Scroll  §
continuo en las rotaciones
de 360 grados.
Y ademas un increible
tratamiento de las
proporciones llamado
Raytracing. La aventura
mas real para la méaquina
mas poderosa de SEGA.
Un programa alabado en todo el
mundo y que ha sido elegido mejor
juego del afio. Entra con DOOM en
un mundo endiablado y verés lo que
es bueno.

"La misma cal
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Mejor no hablar. Tienes que
verlo. Sentirlo.
Experimentarlo. El poder
absoluto en tus manos.

Las sensaciones mas fuertes.
Toda una Recreativa en el
salén de tu casa.

Una mdquina que te ,
transportara al préximo nivel. !
No maés palabras.

¢Estas sentado?

Pues agdrrate y mira que
juegos. No coment.
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d en su mejor
de las mas
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Disney para los 16 bits
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1 8 STREET RACER
Asi serd la

adaptacion del Gltimo éxito de
Vivid Image para la nueva
maravilla de Sega: MD 32X.

2 2 METAL HEAD
Los terroristas han

invadido la ciudad. TO y tu
comando cibernético intentaréis
poner algo de orden en las
calles. Accion, diversion y
aventura sin mesura.

2 AFTER BURNER
El clasico de los 80
regresa a mediados los 90 en

una conversion técnicamente

perrfecia
31 SPACE HARRIER
Oftro de los hits para

los recreativos de Sega cobra
nueva vida en MD 32X. Vive la
leyenda con nosotros.

STARGATE
De pelicula.

34 eaonas
3

CADILLACS &
DINOSAURS

EN PORTADA

SNATCHER

El clasico de Konami para
la Turbo Duo aterriza con
fuerza y extraordinaria
calidad en el Mega CD.
Una fantasia ciberpunk
que llenara tus sentidos
gracias a unos graficos
soberbios y un sonido
demoledor. El juego del
ano para Mega CD.




3 8 VIRTUA RACING
DELUXE

DOOM

La obra maestra
de ID Software en una
conversion demoledora.

*'seeeD)

220t

CANNON
FODDER
Una de las genialidades mas

grandes de la historia. Sensible

ha vuelto a conseguirlo.

5 4 PITFALL
Activision rescata

uno de sus mayores éxitos de
la década de los ochenta.

5 7 POWER
DRIVE

5 8 THE SMURFS
Los personajes

creados por Peyo cobran vida
en la Mega Drive.

PAGE
MASTER

SYNDYCATE

Poderosa conversion
del titulo para PC.

PGA GOLF 3
La saga PGA
alcanza su cénif con este titulo.

THE LION KING
El éxito Disney
para estas navidades.

5 8 THE SMURFS
Una arcade

impresionante made In Spain.

53 LOADSTAR
Esperada

adaptacion a las consolas del
famoso serial polaco de
ciencia-ficcion: Chechania
Parika No Sin Mi Hija. El
espectaculo esta servido.

il GAME GEAR

69 FIFA SOCCER
Por increible que

pueda parecer, Elecironic Arts
ha logrado comprimir toda la
grandeza, jugabilidad y
espectacularidad del clésico de
Mega Drive. Un titulo soberbio
y sencillamente Genial.

PRESS START MEGA GOLFO

—i— —EE—
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Mega Sega por fin es L. A
PRIMERA enadlgo

s cierto. Somos la primera revista de
S del mundo que regala un
' © jugable. Mega Sega,
categoria, se des-
ofrece una interesante
tle MICKEY MANIA
igalo tfremendamente
es de dicho sistema y
d para los que no lo ten-
ictores de Mega Sega
ppciones para disfru-
a1s de las posibles va-

publicacion :
marca del reste
muestra de la v
para Mega CD.
util para los pose
que no deja de S¢
gan, ya que los
hemos ideado ¢
tarlo. Estas so :
riantes si no tienes

EN BUENAS MANOS

Para practicar algunos juegos hay que ambien-
tarse. Crear el entorno clinico adecuado es per-
fecto dparu jugar a los médicos y nada mejor que
esta demo para simular uno de esos Utiles para
auscultar a los pacientes. Resultados probados.

6 MEGA SEGA

POSADONUTS

Distinguete de tus amigos a la hora del recreo. En la cafete-
ria de la Facultad o en el desayuno familiar, usa este CD pa-
ra depositar tu apetitoso donut. Lavable, con reflejo duplica-
dor de grosor y compatible con donuts de chocolate.

COMPLEMENTO DE MODA

Sorprende a tus amistades con un look psicodélico, una
imagen cutre al estilo Paco Clavel, empleando uno o dos
CD como pendientes, como hebilla o como gigantesco
medallon. Rappel se morira de envidia y no sin motivos.



FRISBI MODO GORE

Aungque sus creadores no pensaron esta posibilidad, si tapais el

hueco central con celo podréis disfrutar con un frisbi de mediana
culldud —por su elevado peso y dureza del filo-. Si juegas en es-

pacios abiertos es divertido; si lo haces donde hay gente, no tar-
daras en probar sus punos. Ideal para cortar el césped.

MICKEY Y GOOFY

Para esta utilidad necesitaréis dos CD y un par de calceti-
nes de tipo «ejecutivo». Recorta una cartulina negra con la
forma del CD y pégala en cualquiera de sus lados. A conti-
nuacion, coloca los calcetines en las orejas de tu compaiie-
ro. Una séla precaucion: procura que los calcetines estén
limpios, si no veras como tu amigo cae fulminado.

COCHE DEL ANO

Aunque es la opcion mas costosa (4 CD, 5 con rueda de
repuesto) también es en la que tienes mas posibilidades
de demostrar tus dotes de dlsenudor. No corre mucho,
no tiene agarre y su suspension no merece tal nombre,
pero tampoco dura tanto como para ser divertido. Al me-
nos los constructores de Mega Sega no lo han logrado.

del caos y qhorqmn ie Mﬁ os
ros sinfomas de la tan temida metamorfosis. P
imo responsable de 595"5 en nue
 pais, ha ¢ mprendido por ﬂn el \alcqnce\d'_h aque
la ierribl deci#uon Yy Ilh pbesl'o ’ﬁplep en pe v
as ul[nmosi rumores, el antiguo lide
ha decidido volver al mundo de la ca
1 : con un nuevq co@lwn Ilcmudo Formu
la Viriu | (De Luxe). El primer di n
etapa, <LEJOS, LEJOS, MUY LEJOS DE | __
» ificluye un tema en memoﬁu de @ Yuste
y se titulara «<VOLVER A EMPEZAR». Para que os
Iulg s una i' lea del '.eslculo de Paco Pastor, obse:

empezur.;.». Bue:
‘ undcduru. : :
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8 MEGA SEGA

MEGA SEGA
recibe toda clase
de noficias inte-
resantes, pero la
Ultima ha sido

& NUEVO JUEGO

@ POR OCEAN
@ SATURN especialmente
atractiva. Ocean

estd desarrollando una versién para Safurn de uno
de sus mayores éxitos: INFERNO. Los programado-
res, DiD, quieren realizarlo de una manera indepen-
diente, sin tener que pasar por las manos de Ocean
y, ademas, pretenden convertirlo para todos los for-
matos de CD (Saturn incluida). Para aquellos que
no sepan de qué va INFERNO, les aclaramos que se
trata de una aventura espacial que utiliza gréficos
renderizados y una infinidad de poligonos. También
contiene secuencias de video entre nivel y nivel. No
es necesario decir que la versién para la Safurn sera
la primera en aparecer en nuestra revista.

@ NUEVO JUEGO |+
' @ POR SUNSOFT. "
' @ SATURN

Mientras la
esperada con-
sola Saturn
hace estragos
en el mercado

@ NUEVO JUEGO

@ POR SEGA
japonés, el

@ SATURN :
primero de los

titulos también hace de las suyas: VIRTUA
FIGHTER, una perfecta conversién de la recreati-
va. En una nota de prensa que nos ha conmocio-
nado, Yu Suzuki, director del equipo AM R&D2,
ha reconocido que ya han comenzado los traba-
jos para hacer la conversién para Saturn de la
segunda parte del juego. El lanzamiento de este
programa que, a buen seguro causara furor, estd
previsto para el verano.

-

ejemplo de lo
gue se podria
hacer con
algin
redacior de
esta revisfa.

ILEGA OTRO TITUL
I. GG NOAR I%TITUO

@ NUEVO JUEGO

@ POR INFOGRAMES
@ SATURN

También os mencionamos que Infogrames estaba
convirtiendo el ALONE IN THE DARK, el exitoso
titulo de PC, para Mega-CD. Pues también lo
estén haciendo para la Saturn. El argumento gira
en torno a un detective privado que debe resoclver
una serie de crimenes. Ademads de los increibles
grdficos renderizados y de las secuencias de cine,
ALONE incluye puzzles que te mantendrén en vilo.




NOTICIAS

& NUEVO JUEGO

©® POR GAMETEK
® 32X
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STREET RACER

<&@ NUEVO JUEGO

©® POR UBISOFT
@® 32X

Vivid Image y Ubisoft se han puesto las pilas y
pretenden convertir el conocido juego STREET
RACER para la 32X, después del gran éxito que
ha tenido la versién para Mega Drive.

Esto puede significar un buen proyecto para el
futuro de la compania francesa. Su intencion es
la de desarrollar un STREET RACER mejor que el
anterior. 2Lo conseguiran?

MEGA SEGA 9




NOTICIAS

MAS LISTO
QUE Lgs OTROS

Ten cuidado con tu cesta de la

@ NUEVO JUEGO comida, porque el fdmoso oso del
parque lellystone vuelve a atacar
L B o] & /.Y \" | =4 ff = = con una nueva aventura. Con una
crisis ecolégica por venir, Yogi ten-
o MEGA DRIVE drd que vagar por cerca de 20 nive-
les donde se enfrentard a todo tipo
de fenémenos meteorolégicos para intentar salvar a sus compaferos del
desastre. Yogi contard con una inestimable ayuda: su gran amigo Boo-
Boo. No os perdais la review del numero que viene.

El famoso pato de la Warner, Daffy Duck, va a
@ NUEVO JUEGO P fh

hacer su aparicién en el mundo de la Mega
Drive por cortesia de Sega. DAFFY IN
@ POR SEGA | HOLLYWOOD hace que nuestro héroe tenga
| que buscar fortuna y gloria luchando a través de
@ MEGA DRIVE | una serie de niveles de plataformas. Durante su
su aventura se ird encontrando con una serie de
enemigos conocidos por todos nosotros. Probe ha sido la casa encargada de pro-
gramar esta versién y tendréis una completa review el mes que viene.

10 MEGA SEGA

. 1Sega ha vuelto
| alanzar un

; juego de plata-
® POR SEGA formas pareci-

| do a SONIC,
® MEGA DRIVE ;...
con un héroe
nuevo: Ristar. Este personaje con forma de estrella
tiene como Unico objetivo en su vida sobrevivir
mientras recorre todos los niveles del juego. Ristar
es una mezcla de accién plataformera y de un
shoot'em up en toda regla. Merece nombrarse
que la accién es muy parecida a SONIC, pero
reconocemos que no le llega ni a la punta del
zapato. El mes que viene, mds.




NOTICIAS

EL PRINCIPE
DE PERSIA

- - L @ NUEVO JUEGO @ NUEVO JUEGO
| @ NUEVO JUEGO @ POR TAITO @ POR PSYGNOSIS

| @ POR TREASURE [ it @ SATURN @ MEGA DRIVE
@ MEGA DRIVE La saga del PRINCIPE DE

Un juego que utiliza toda la textura PERSIA continta con THE

que da la potencia de la Saturn. SHADOW AND THE FLAME.
Psygnosis ha decidido ofrecer
a los usuarios de Mega Drive
toda la diversién que un buen
juego de accién y espadas
puede ofrecer. El caso es que

Traducido como BALLS en joponés, el
objetivo es guiar a un curioso
personaije hacia la salida en el menor
tiempo posible y sin necesidad de pasar

por muchas complicaciones. Si las no les ha preocupado mucho la
previsiones se cumplen, nos primera parte, puesto que en
encontramos ante otro gran juego para esta nueva aventura hay mucha
la Saturn. mas animacién, mas escenarios
y una buena variedad de
movimientos de esgrima.
Psygnosis lo lanzard en el
1995 y nosotros te contaremos
todos los detalles.

LA PELICULA
ES MORTAL

@ PELICULA
@ POR NEW LINE

@ SHOW DE TV HOLLTT W MORTAL KOMBAT fiene un

presupuesto de 21 millones de

@ POR SEGA - R T Lo délares y sera dirigida por Paul
S e e Anderson. La pelicula recorre
@ EXCLUSIVE?! e fet YT T todos los escenarios de lucha de
g ; ‘ Liu Kang, Kano y Sonya mientras
se acercan al castillo de Goro.
El objetivo de los productores es
incluir el
méximo
posible de
personaijes
sacados del
famoso
juego.
Algunos
actores de la
talla de
Christopher
Lambert sus-
tituirén a
Rayden y sus
colegas en
la vida real.




DRACULA UNLEASHED

El sefior de la noche no descansar4 hasta
probar tu sangre. Afila tu intuicién y
descubre las pistas para desenmascararle. -
Més te vale.

BATTLECORPS

Ta todavia no lo sabes, pero tu
cuerpo es mitad maquina mitad
hurmano. jEres un Cyborg! Abrete
camino entre més de 20 zonas de
batalla en 3D. ¥ qué se salve quién
pueda!

DUNE

Un juego de pelicula. En el afio 10.191
todo ha cambiado. Y si todavia no has
visto la pelicula deléitate con més de 30
minutos de conversacidn y secuencias
digitalizadas de la obra maestra de David -
Lynch.

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:
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¢Hasta dénde puede llegar la tecnologia digital en un
videojuego? Si te lo has preguntado muchas veces, los
nuevos titulos de MEGA CD, van adespejar todas tus
dudas. jjLa realidad se hace interactiva para sacudir tus
sentidos!! jImagenes reales mediante sistema TRU-VIDEO!.
iQ-SOUND! Efectos de ZOOM
multidimensionales y rotaciones
de 360° gue no podras explicarte!
Enfréntate a la realidad. No has
vivido nada parecido. ;Te ima-
ginas cuando ademas tus juegos
en MEGA (D se vean potenciados
por la fuerza desatada de los
32 Bits de la MD 32X? Esto si que
es fuerte.

FORMULA 1.RACING' . *
iAgérrate!".No hay nada mas real, mete’ »
la'primera y déjate llevar. ‘Tienes, *
madera de campedn ¥ ahora puedes
 demostrarlo. jAceleray se.\elta toda
~ tu adrenalina!:

JURASSIC PARK

La més bestial aventura en un Parque no
apto para cardiacos. Rescata los huevos
de 7 especies distintas y destruye a los
monstruos. jVan a por til.

Cia s?

TOM CAT ALLEY
Te puedes quedar sin respiracién con
este simulador supersénico de altos
vuelos. Demuestra que tus reflejos son
mds répidos que tu vista y abre fuego.
iPara pilotos de hielo!.




REPORTAJE

Con apenas un par de semanas de vida en Japén, Saturn, el nuevo partir de ahora, pasaran a ser cita obligada en nuestra publicacién
sistema de Sega ha empezado a revolucionar el competitivo mercado  hasta la llegada de la Saturn a Espana. Como esa fecha parece aun
nipén. MEGA SEGA, consciente del interés de sus lectores por esta bastante lejana, sélo podemos aliviar vuestras ansias con reportajes
excepcional consola, os ofrece uno de los periédicos avances que, a como este. Estas son sus caracteristicas.

CPU:
2 SH-2 32 Bit a 28.6 Mhz y 25 MIPS.

MEMORIA:
VRAM: 12 Mb.
RAM PRINCIPAL: 16 Mb.
RAM SONIDO: 4 Mb.
RAM BUFFER: 4 Mb.
BOOT ROM: 4 Mb.
BATTERY RAM: 2 Mb.

GRAFICOS:
RESOLUCIONES: 640X224 y 352X224.
COLORES: 32.768 (24 bit).
SPRITES Y POLIGONOS: VDP1
CHIP DUAL FRAME BUFFER.
ESCENARIOS: VDP2 CHIP, 5 PLAYFIELD SCROLLING,

.Y ASI ES SU PRIMER 2 PLANOS DE ROTACION.

SONIDO:
JUEGO: PROCESADOR: 68EC000 16 BIT a 11.3MHZ.
COPROCESADOR: YAMAHA FH1. e
4,000 32 CANALES FM, PCM, 44.1 KHZ SAMPLING FRECUENCY.
T DSP 128 PASOS,/44 KHZ.

1)

CD ROM DOBLE VELOCIDAD.
SLOT DE CARTUCHOS.
BACK-UP CARTRIDGE.

/ Y ALMACENAMIENTO:
:‘/ fy 4

VIRTUA FIGHTER.

El nuevo sistema creado por Sega comenzard su EEGRUBE il 2o [ORMAL
andadura con uno de los titulos mas emblemadticos y it

espectaculares de sus especialistas en recreativas AM2. = L1 blisec

Este genial grupo programador son los autores, entre EHERY LEVEE EXRERT

otras, de maravillas lodicas tales como DAYTONA USA, l\tﬂ:'ﬁlmtEo el

VIRTUA RACING o del propio VIRTUA FIGHTER de ~ $I! {E} sex

recreativa. En la version para Saturn de este ultimo US| o] sl VL

juego, podremos disfrutar de una calidad grafica de RECORD.
ensueno en escenarios y personajes, con un zoom PAD CONTROL
perfecto, rotaciones impecables y movimientos de EXLT
pantalla. Para acompafar a este impecable entorno

visual, nada mejor que una selecta y contundente gama

de efectos sonoros, voces digitalizadas y un repertorio

de melodiqs dignos de[ meior estéreo. RSP0 = ETIMES CHALLEMGER CHEEIOH DS :T|ME:: CHUMUENGER:
Pero si en algo encontraréis irresistible VIRTUA S ! 995, ey
FIGHTER, es en su jugabilidad. Los ocho protagonistas T T e z
son todo un alarde de facultades y sus movimientos

especiales, ademas de espectaculares, cumplen el

requisito fundamental de la sencillez a la hora de

ejcutarlos. Ritmo frenético de juego, modo Versus y

Ranking, cuatro niveles de dificultad, posibilidad de

seleccionar el nimero de asaltos por combate y nivel de

energia y una alucinante fase final de bonus con Dural,

un enemigo metdlico y andrégino. En definitiva, una

maravilla de la técnica y excelente comienzo para el

nuevo sistema de Sega.

1060
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(WWOLF

NOMBRE: Wolf Hawkfield.
PAIS: Canadd.
EDAD: 27 anos.
SEXO: Hombre.
OCUPACION: Luchador de Wrestling.
GRUPO SANGUINEO: 0.
. AFICIONES: Karaoke.

5 .1,5‘ i
WOLF

ESCENARIO .

(sARAH

NOMBRE: Sarah Bryant.

PAIS: EE.UU.

EDAD: 20 afos.

SEXO: Mujer.

OCUPACION: Estudiante.
GRUPO SANGUINEO: AB.
AFICIONES: Deportes de invierno.

ESCENARIO

CPAl

NOMBRE: Pai Chan.

PAIS: Hong Kong.

EDAD: 18 anos.

SEXO: Mujer.

OCUPACION: Estrella de artes marciales.
GRUPO SANGUINEO: 0.

AFICIONES: Bailes tradicionales..

15 MEGA SEGA



REPORTAJE

(LAU

NOMBRE: Lau Chan.
PAIS: China.

EDAD: 53 aros.

SEXO: Hombre.
OCUPACION: Cocinero.
GRUPO SANGUINEO: B.
AFICIONES: Poesia china.

ESCENARIO

(SXEnnT s

S

( KAGE

NOMBRE: Kagemaru.
PAIS: Japon.

EDAD: 21 afos.

SEXO: Hombre.
- OCUPACION: Ninja.
GRUPO SANGUINEO: B.
AFICIONES: Maah-jong.

ESCENAR1O

LT

( JEFFRY

NOMBEBRE: Jeffry Mcwild.

- PAIS: Australia.

- EDAD: 36 anos.
SEXO: Hombre.

- OCUPACION: Pescador.
GRUPO SANGUINEO: A.
AFICIONES: Musica Reggae.
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REPORTAJE

(IACKY

NOMBRE: Jacky Bryant.
PAIS: EE.UU.

EDAD: 22 anos.

SEXO: Hombre.
OCUPACION: Piloto de Indy Cars.
GRUPO SANGUINEO: A.
AFICIONES: Sus entrenamientos.

&

RCEY oy

ESCENARIO

gl m‘-’—'“

CHILLEMGER ST SHRERH e

£ -my 55 ]
“JEETRY. "‘ JACKY.

r
MODOS DE
JUEGO

Las modalidades de juego en
VIRTUA FIGHTER son bdsica-
mente tres: Arcude, Versus y
Ranking. La primera de ellas,
Arcade, es una réplica de la
recreativa, sélamente que con
més opciones y posibilidades.
La segunda, Versus, es quizds
el modo mas atractive en un
juego de lucha. Por dgltimo, el
modo Ranking consiste en una
competicion por rondas, a dos
asaltos y sin continuaciones.
Todo un universo de posibili-
dades al servicio de la jugabi-
lidad.

-

mouo U'ERSII.S

MODO RANKING

FRUFERDERS12EWT
R ANLEhE ke LN Sl
745 1'54768
2 ﬁ ¥ma 0 pts
HodE 203 pts
ThsIrUELIT, R 2% bts
BOFS A SN
BELRESHLER-THBES !

‘ rast BOHtlS nunnt

(MUERTE SUBITA

AGE ™

( AKIRA

NOMBRE: Akira Yuki.
PAIS: Japon.

EDAD: 25 anos.
SEXO: Hombre.

GRUPO SANGUINEO: 0.
AFICIONES: Kung Fu.

OCUPACION: Maestro de Kung Fu.

ESCENARIO

i

CHEeRAH € VEIE NTIME CHALLEHGER |

*axipa

BRI 2 gL
i

Croescn ies | LTime CHRLTGER,
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Como
dice la novia de nuestro
jefe de seccién “Todo lo que se
hace, se puede mejorar”. Este dicho puede
ser aplicado a la guerra que mantienen Sega y
Nintendo. Cuando los usuarios de la SNES se vieron
sorprendidos por STUNT RACE FX, los de Mega
Drive suspiraron por el VIRTUA RACING; los de
Nintendo se rompian las neuronas con ZELDA y
o e ~ Sega contraatacaba con
SOLEIL. El caso es que
las dos consolas estari-
%5 an igualadas, si no ol _
&Sl fuera por un detalle que '
daba ventaja a NES: SUPER MARIO KARTS. Ubi
Soft serd la encargada de poner los puntos sobre
la ies en breve. Los programadores de Vivid .
y Image y Ubi Soft querian un juego que superase | .
@ SUPER MARIO KART. STREET RACER es el resulta- |
. doy laversién de SNES ha sido catalogada como
uno de los mejores modo 7 en el mercado. Para
Mega Drive, Vivid ha tenido que estrujarse el cere-
bro, ya que esta
consola no
~posee las mis-
mas facilidades

FABRICANTE

18 MEGA SEGA

UBI SOFT -en
INICID el scaling,
&0 Si? Vivid Image quiso mostrarnos la cantidad de
MARZO 94 opciones que contiene el nuevo juego. Esta
caracteristica le convierte en un programa
I.A"ZAMI["'“ bastante jugable, incluso para los mas negados
en los cartuchos de coches. Dispuestos a
ABRIL 95 aprovechar toda la potencia del motor de la
consola, decidieron que, o lanzaban un juego
rnn“n"n capaz de utilizar toda la fuerza de la méaquina, o
ni se molestarian en programarlo. El resultado es
MEGA DRIVE 32X una pantalla de opciones que te permite fabricar
el : tus propios torneos, con diferentes niveles de
pnnnnn"nnnn[s competicion, diferentes circuitos y mas
- dificultades. Para evitar que el jugador se salga
VIVID IMAGE de las normas, los programadores han puesto

algunas limitaciones a este numero de opciones
que tendréis que comprobar vosotros mismos.

’



DINE QUE CONDUCES Y TEDIRE
COMO ERES.

Puedes elegir entre ocho jugadores. Vivid ha dotado-q'é:aél
uno con cinco atributos: aceleracion, velocidad, agarre
ataque y defensa. Cada uno prefiere un circuito. :

HODJA NASREDDIN

Es el mas viejo y viene de las misticas tierras de
Turquia. Su medio de transporte es una
alfombra, un poco lenta pero con gran agarre.
Sus movimientos especiales son un campo de
fuerza y una pequena descarga.

Es el tipico personaje que si nos lo encon-
tramos en la calle salimos huyendo despa-
voridos (como si hubiésemos visto a la novia de
R. Dreamer en ropa interior). Va armado con un
bate de beisbol y conduce un buggy 4WD.

SUZULU

Es un guerrero zuluy, su coche esta hecho con

palos y piedras (es algo fragil, pero las pieles {i& )“ "

de rinoceronte que lo cubren lo hacen muy " '\” X
terrorifico). Cuando se enfada puede utilizar

sus poderes vudu.

RAPHAEL

Es el tipico italiano chulo, rico y con almorranas
"W / (2sera por eso por lo que The Punisher, alias
Raul Monton, no cesa de rascarse las pelotasé),
que conduce un coche muy caro y posee un buen
arsenal de armas.

FRANK
Tiene mas de 100 anos, y es el equivalente al
gorila en SUPER MARIO KART: fuerte y solido. Su
_ especie de Cadillac (conocido en Espana como el
Skoda Rapid), es muy rapido en las aceleraciones,
pero por su peso no puede alcanzar gran velocidad punta.

SUMO SAN

Un luchador de sumo venido del futuro.
Obviamente, su vehiculo cuenta
caracteristicas futuristas. Va armado con un
arsenal eléctrico y acuatico y, ademas, puede
llegar a atizarte un buen mandoble.

G4% START BUTTON 10 EXIT

SURF SISTER

Se parece en algunos aspectos a la novia de De
Lucar (posee la misma pechonalidad), pero no
tiene nada que ver en el fisico. Surf Sister es una
chica que conduce un coche hortera con
neumadticos hinchables que te desplazan de la pista.

Creo que han subido mis
acciones de aceros.

HELMUT VON POINTENEGGER

« SELECT = ' i 10 L R Un ex-piloto de la Segunda Guerra Mundial, con

: 3 un coche que representa su amor por el aire. Su
vehiculo es relativamente rapido, aunque el peso
de las alas le resta velocidad. Entre sus armas
destacan las famosas sierras asesinas.

Podemos elegir varios tipos de
circuitos.




UNA'ORGIA DE
DIVERSION

La opcion mas atractiva del STREET RACER es
el modo de cuatro jugadores. 2¢Como es
posible que se pueda hacer en la Mega

Drive? Vivid Image nos lo explica: “esa parte Gran primicia: todos los
la pensé por la noche”, nos cuenta el redactores de la revista.

programador jefe Harris Fernandez. Como se
demosiré en el THEME PARK de Bullfrog, la
Mega Drive posee un gran poder oculto. No
hay pérdida de velocidad cuando la pantalla
de divide en cuatro. Harris trabajé en la
velocidad de los escenarios y fue anadiendo
coches, viendo que no se ralentizaba. Si se
consigue esto, es posible cualquier cosa.

Y MUCHO MAS,

Es obligado mencionar, por su espectacularidad, las dos fases
de bonus. El Futbol y la Lucha Libre utilizan el modo scaling,
pero sélo en los goles y en las salidas de ring. El Fotbol esta
bien realizado y es bastante jugable; como siempre la Mega
Drive, es capaz de utilizar el modo cuatro jugadores, mientras
que la Super Nintendo sélo permite dos. La Lucha Libre
consiste en una pelea de todos contra todos, intentando echar
al resto de los jugadores del ring y evitando que hagan lo
mismo contigo.

20 MEGA SEGA
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El Logronés ha
sumado ofro negativo.




EL GRAN LIBRO DE

'HOR \CERQ,

Mertadelo *
Eilemen,

Podrds leer el cine con las
peliculas que mds te gustan,
partirte de risa con :
Mortadelo y Filemon, vivir
con Batman sus aventuras,
ser el mejor detective privado
con Carmen Sandiego y jugar cada dia

del afio con el super calendario del Rey Ledn.

DEPT. PUBLICIDAD/EDICIONES B

e

1— B e e SN R S P 33040030 PESADILLA ANTES DE NAVIDAD por 580 1.300 Pras. 83070003 [JEL REY LEON por 58k 995 Plas. : |

SUPER JUEGOS 780000350 JEL GRAN LIBRO DE BATMAN por o 1.500 Plas. B 0004 CICALENDARIO 1995 EL REY LEON por s6lo 1.300 Pras.  83100102[1BUSCA A CARMEN SANDIEGO POR EL MUNDO por s6lo 1.300 Ples. |
i 7100701 C1USCA A CARMEN SANDIEGO POR EUROPA por 55l 1.300 Pras. ~ 79030059 _IMORTADELO Y FILEMON Corrupeién a mogollén por stlo 1.000 Plas.
| DATOS PERSONALES Nombre y apellidos: Domicilio: P :
I
I Poblacién: 2 Provincia: Telf.: Importe Total pedido: ..............Plas. !

: |

1 ' FORB;% [] Giro pestal n? (adjuntando fotocopia). [ ] Cheque bancario a nombre de Ediciones 8, S.A. e 1
I PAGO [ |TorjetaVisan® | | | [ | [ [ ]] Bl Nombre del titular D.NLL: !
|
I
i

' Fecha caducidad Tarjeta: Firma del fitular o{




" 32X EN PORTADA
= = ©000000®e000«

JUGADOR POR ' SEGA

2 - PRECIO DOS MONEDAS
e F W0

SHOOT'EM UP

'PORCENTAJE COMPLETO
B 1 1)

......

E n el Gltimo CES que tuvo lugar en Chicago,
fuimos sorprendidos por este magnifico
titulo que estaba funcionando en lo que pare-
cia una primera version de la actual 32X.
Aquella primera sorpresa se convertiria en
METAL HEAD, un fabuloso programa que, a
buen seguro, os conquistard con sélo leer
estas pdginas.

La verdad es que los japo-
neses tienen una especial
habilidad para hacer que
todo se desmorone (acor-
daos de la cantidad de
veces que Tokio fue des-
fruida por las fauces de
Godzilla). Por fortuna para
los nipones, siempre apa-
rece en el Oltimo momento
un fabuloso robot construi-
do para bien de la humani-
dad que les acaba sacando
las castanas del fuego.

En esta ocasién, y utilizan-
do una perspectiva en pri-
mera persond, METAL HEAD combina la
endiablada accién de juegos como el DOOM y
el prodigio técnico en animacién y graficos de
los poligonos de VIRTUA RACING.

La accion comienza cuando unos malvados

Te espero en la Pryconsa le ofrece !os-n!eiores
esquina, apartamenfos en Torrevieja.

Mientras el paso del tiempo hace que nos adentremos en un nuevo siglo, el desti- _
| no de la humanidad esta pendiente de un hilo. Pequefias guerras civiles surgen

terroristas toman la civudad por la fuerza. Tu ~ por todos lados, creando peligrosos desérdenes sociales. Los gobiernos se
mision serd manejar un robot construido por - encuentran desconcertados y los ideales nacionalistas surgen por todas partes.
el gobierno para combatir a los villanos. | Pero una luz de esperanza aparece entre todo este caos: el Consejo Mundial
Tendrés que destruir todos los androides - acuerda formar la Federacién, un érgano que ayude a preservar la paz.
rebeldes que encuentres por las calles de la . Este organismo, después de muchas disputas, logra instaurar la paz mundial;
ciudad. pero, pasados cinco afios, pequefios grupos de poblacién empiezan a disentir de
Los caracteres permiten exprimir la 32X hasta | los acuerdos tomados por la Federacion. Estos grupos disidentes amenazan con
los limites mds insospechados, demostrando ~ destruir el orden establecido con sus continuos atentados terroristas. Los gobier-
su habilidad para generar poligonos. Todos ~ nos deben actuar con rapidez y contundencia si quieren acabar con los desestabi-
los movimientos son increibles y se desarrollan | st LR EIELIINCEIRE EREE

en tiempo real. En lo alto de la pantalla apa-
rece un mapa que te servird de guia. Seguro
que ya os pica la curiosidad de poneros a los
mandos de esta fabulosa méquina al servicio
del bien. Pronto tendréis una fantdstica
review. :
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Un simpdtico androide paseando el
palmito por la Calle Mayor.

o S




32X EN PORTADA

W\
“{u\“‘“\\ =

“\ A mi direcciones
prohibidas.

fill

VR ]

\ éDonde he aparcado el
coche?

" No sabia que los Skoda eran asi por
dentro.




32X EN PORTADA

lt’.-“"' oY

Las fuerzas enemigas estdn compuestas tanto de personal humano como meca-
nicos. Ambos tiene que ser destruidos y aniquilados para completar la misién.
Los jeeps, tanques y vehiculos de transporte estan siempre apoyados por un buen
grupo de escuadrones aéreos, que constituyen un

peligroso obstéculo para tu robot por su poder

; : destructivo. Las fuerzas rebeldes son duefios de un
: L E | arsenal de androides que deben ser arrasados
: : : antes de que causen estragos.

Una caracteristica curiosa del juego es el
‘tiempo limite que aparece en cada nivel.
Este efecto transforma lo que podria ser
una caza y captura de lo mds tranquila

en una alocada carrera por destruir

al enemigo antes de que el croné-

metro llegue a cero. Si no lo haces,

los malvados rompercm tu fortifica-

cion.

Asomate al balcon, carita de " Espero que no vengan los de la
: azuzend... . grua.

De manera similar a VIRTUA RACING, METAL

HEAD tiene cuatro vistas desde las que puedes - .
observar toda la accién. Después del esbozo N - :
que te muestran antes de cada misién, la pers- =
pectiva aparece desde detrds de la cabeza del <
robot. Durante la partida, el usuario puede Aungque la maquina pesa millones de toneladas, una vez dentro parece que es
- cambiar la visién para ajustarla a su tdctica par- | ligera como la mantequilla Flora. El sistema de control es de lo mds comun:
ticular. Ademas de la perspectiva a toda panta- DELANTE, DETRAS, IZQUIERDA y DERECHA. Ademds cuentas con la opcién de un
lla y en primera persona que aparece al princi- acelerador, una funcion que resulta bastante operativa afa hora de perseguir a
pio, es posible seleccionar una vista de pajaro, los enemigos.
que nos ofrece la accién como si estuviésemos | § '
situados a unos cuantos kilémetros de distancia. :
También existe la perspectiva a ras del suelo, B\ = —_— . :
colocada debajo del pie del robot. Mientras la TIEMPO A e . RADAR Y
misién avanza y la dificultad aumenta, tendras _ ‘ v o e e B MAPA
que ir cambiando el punto de vista para aumen- El tiempo es e
tar tu eficacia en la mayor medida posible. limitado,
por lo que
| debes ir lo
mas rapido
posible.

La flecha
indica tu
direccién y
los puntos
amarillos la
situacién del
enemigo.

VENTANA DE ARMAMENTO | pantaLLa bE mision

Te indica el arsenal del que dispof _§ Te ofrece detalles del
nes (Free significa armas ilimita- status y de la situacién del cro
das). ' nometro.
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32X £N PORTADA

OBJETIVOS DE
LA HISION

Antes de entrar en accién, los
objetivos de cada misién son
transmitidos por el Consejo
Mundial. Los mandatarios te
informardan de como esta la
situacién en la zona del conflicto.
Ademads, te senalaran las posi-
ciones enemigas y los peligros de
la misién para que tomes las
precauciones nacesarias.

La huelga de Iberia
esta haciendo estragos.

WBRERN,

El control de las armas se basa en cuatro funciones. Estén
colocadas en los brazos del Metal Head, operan indepen-
dientemente unas de otras y se pueden seleccionar a tu
gusto. Tu principal fuerza de ataque ante los robots enemi-
gos viene por medio de un cafén ldser o por una ametra-
lladora que aparece en misiones mas complicadas. El pilo-
to también tiene la opcién de elegir misiles (que localizan y
destruyen cualquier enemigo a cierta distancia) o minas
(colocadas a lo largo y ancho de las calles para que los
androides enemigos piquen). iBuena suerte!
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32X PREVIEW

DESDE DICIEMBRE

IJUGADOR POR SEGA

PRECIO DE ALTOS VUELOS

32X

TIPODEJUEGO  SHOOT'EM UP

PORCENTAJE COMPLETO
BT [ )

Con la novedad del sistema 32X, Sega esta
utilizando todo su potencial para intentar traer
hasta nuestras casas los clasicos de maquinas
recreativas mas apreciados. Os ofrecemos una
preview de SPACE HARRIER unas cuantas paginas
més adelante, pero ahora podréis disfrutar con la
gltima conversién de la clasica arcade,

BURNER. En el afo 1990 esta era sin du
maquina por excelencia, todo el mundo g

jugar a ella en su imponente cabina movi
caracteristica que por aquella época no |

comun. Sus gréficos y la accién que de:

programa era de lo mds novedoso

visto. Hasta John Connor jugaba col

pelicula Terminator ll. o

La version para 32X e:

-  F GRAORO




DESDE DICIEMBRE

[juGADOR| | POR ACCLAIM

PRECIO UN CRUCEIRO

TIPODEJUEGO  SHOOT'EM uP

PORCENTAJE COMPLETO
e [ | |

arece que el destino de la Humanidad estara ligado

en los préximos anos al espacio. Los avances tecno-

l6gicos y el afdn de adquirir nuevos conocimientos
son dos factores que impulsan al hombre hacia un mejor
conocimiento del mundo que rodea nuestro viejo Planeta
Azul. Ya no queda casi nada por descubrir en la Tierra y
la sed de aventuras ha hecho que los exploradores
modernos cambien el salacot y el bordén por un traje
antigravitatorio y una nave espacil. En estos argumentos
se sustenta el guién de STARGATE, una estupenda peli-

cula de aventuras que protagoniza
Kurt Russell, y una inestimable oca-
sion para que Acclaim desarrolle un
juego.

Situaros unos cuantos afos en el futu-
ro; un grupo de arquedlogos han des-
cubierto un buen montén de objetos
egipcios con formas muy extrafas. El
lider del grupo, Daniel Jackson
(James Spader), logra descifrar unos
cédigos encontrados en el lugar del
descubrimiento, llegando a la conclu-
sion de que existe una puerta que te
transporta a otra dimensién. En cuan-

fo traspasan esta puerta, son captura-
dos por un grupo de dioses egipcios.
Esta raza llegé hasta la Tierra gracias a una puerta en el
tiempo. Ahora le toca el turno a Kurt Russell que como el
Coronel Jack O'Neil guia la expedicion de marines para
rescatar al grupo de ciéntificos. En cuanto traspasan la
puerta se ven inmersos en un mundo de extranos dioses y
humanos secuestrados de la época faradnica. No hace
falta decir que no reciben una calurosa bienvenida y
descubren que tienen un plan para invadir la Tierra

(la historia de siempre). Como en el juego, O'Neil debe
evitar que esto ocurra.

28 MEGA SEGA

A primera vista, STARGATE se parece mucho
la Gltima creacién de Acclaim: ALIEN 3. El
argumento del juego tiene a O’Neil como prd
tagonista; el robusto militar debe corre a trav
de los niveles en scroll horizontal matando
aliens con su gran variedad de armas. Sin
embargo todo parecido con el ofro juego aca
aqui. El cartucho sigue el argumento de la pe
cula de una forma muy fidedigna: O’Neil
comienza su aventura en el desierto egipcio y|
desde ahi comienza su loca aventura. El prote
gonista tiene que superar varias misiones has
enfrentarse con el jefe final: King Ra.
STARGATE contiene seis niveles, cada uno d
los cuales esta dividido a su vez en otros 12
sub-niveles con un buen montén de aliens
correteando de un sitio a ofro.




La diferencia entre STARGATE y el resto de
juegos de plataformas y shoot'em ups que
inundan el mercado todos los meses es que
este programa afade a la accién algunos deta-
lles de reflexion con puzzles. El primer ejemplo
lo encontramos cuando el profesor Jackson
ordena a O'Neil que vaya a localizar y destruir
la radio que el grupo ha perdido durante el
camino.

En posteriores niveles habra que abrir la puer-
ta a las estrellas y recoger todos los objetos
necesarios para aniquilar al

malvado Ra. El objetivo principal ]
es hacerse con todas las piezas L ie
que abran la puerta antes de
activar la bomba nuclear que
destruya a Ra y sus fieles.
Ademads de los niveles de plata-
formas, el equipo de desarrollo
de Probe ha intentado anadir
mucha variedad a la accion con
detalles como cuerdas para
balancearse, disparo multidi-
reccional y capacidad de

lanzar granadas.

En la codificacién del juego se
aprecia claramente que ha
salido del trabajo de un gran
equipo como es el de Probe.
Nada mas acabar lo gue hasta
entonces era su Gltimo proyec-
to, PAGEMASTER, Tony
Beckwith (junto a un equipo de
seis miembros que frabajan
noche y dia en los graficos y

efectos de sonido), esta supervisando personalmente el nacimiento de STARGATE. El
desarrollo del juego comenzé hace seis meses y el objetivo principal era el de hacer
un programa que fuese algo mds que un cartucho semejante a la pelicula; su preten-
sion desde el principio ha sido crear un juego que supere al resto de plataformas. El
argumento del cartucho favorece esta intencién: mientras el jugador esté ocupado
matando extraterrestres a diestro y siniestro, también tiene que permanecer atento a
las comunicaciones por radio u organizar equipos de busqueda.
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La mayoria del grupo de enemigos
son del ejercito de Ra. Aunque en los
primeros niveles O’Neil debe luchar
contra escarabajos gigantes y otros
insectos, serd la guardia real de Ra la
que le plantee mas problemas.
Respondiendo al nombre de La orden
de Horus, estos guardianes son inme-
diatamente reconocidos por sus mds-
caras de halcén y sus capas voladoras.
El lider de la orden es el campedn
Anubis, un guerrero muy poderoso
con cabeza de perro.
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32X PREVIEW

—"I_— DESDE DICIEMBRE

jucApor| | POR SEGA

32X

PRECIO ALGO

TIPODEJUEGO  SHOOT'EM UP
PORCENTAJE COMPLETO
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“Este invierrio se presenta al rojo vivo."'jMega, Drive viene q[rosondo eon fodo! Los bombazos del ano
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DESDE ALGUNDIA

POR MARUBENI
PRECIO  ALGO DEDINERO |
TIPODEJUEG)  SHOOTEM UP

PORCENTAJE COMPLETO
e% i

Purec:’u que en los dltimos arfos los japoneses habian
perdido el interés por la Mega Drive. A pesar de que
la consola seguia teniendo muchos y fervientes
PRl seguidores, el nomero de titulos y sus ventas fueron

89| descendiendo estrepitosamente. Los pocos cartuchos
g8 buenos que aparecian para este sistema venian,
i [; exclusivamente, de manos de los estadounidenses o los

europeos. Una verdaera lastima, ya que los juegos

creados por los nipones con su
particular estilo siempre tuvieron

una excelente aceptacién en
nuestro pais. Por ello, la
aparicién de PANORAMA
COTTON, de la compaiiia
Sunsoft, es una grata sorpresa y
una gran noticia para los
usuarios de Mega Drive. El : -
juego es un ejemplo perfecto-de s ‘ ’ papcp  Jafeed
cémo entienden los japoneses : ; ' AT b
los entretenimientos ludicos, y
no estaria de mas que Marubeni continuara
haciendo las delicias de todos los buenos aficionados
con este tipo de lanzamientos.

Este titulo nos muestra las desventuras de una
pequefia damita llamada Cotton, que sufre lo
indecible en un pais de fantasia lleno de indeseables.
La palabra Panorama que se ha utilizado en el
nombre del cartucho hace referencia a la naturaleza
de los grdficos utilizados en el juego: todos los
escenarios y personajes aparecen representados con
una perspectiva renderizada en 3D.

Los dos juegos equivalentes més cercanos son el
AFTERBURNER y el SPACE HARRIER, pero
PANORAMA sobrepasa en tamaiio a los sprites de
los anteriores, con mas objetos en pantalla y con fres
velocidades de accion diferentes.Sin duda, todo un
prodigio técnico.

A De Licar luciendo un
bonito gorro y dispuesto a
darse un bao. iPor fin!

OPCIONES

PANORAMA puede ser un bastante lineal
il pero en ocasiones los niveles te dan la
opcién de elegir camino. Hay flechas que
avisan de la opcién: sélo tienes que colocar a
Cotton donde desees. Cada camino tiene sus
objetivos, sus enemigos (recordandonos en algon
modo a PROBOTECTOR) y diferente dificultad.

’

A La novia de The Scope también monta en
escoba... ejem.
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A DRIVE REVIEW

COMENTARIO

N La primera
aparicion de
Macaulay
Culkin en el
mundo de los
videojuegos
no fue muy
bien acogida
por los
4 jugones.

R. ER Ninguna de
las versiones
de HOME ALONE consiguio
alcanzar un minimo de
calidad aceptable como para
permanecer mas de cinco
minutos frente a la pantalla.
La nueva incursion realizada
por este muchachote, basada
en su Ultima pelicula, ha
superado con creces las
anteriores. Técnicamente es un
producto bien acabado, la
animacion del protagonista es
impecable, el colorido de los
escenarios se encuentran a
gran altura y la fase en 3D es
simplemente espectacular. Sin
embargo, el argumento del
juego peca de repetitivo y la
dificultad para conseguir
algunos items puede llegar a
resultar desesperanzadora.
THE PAGE MASTER es un buen
juego de plataformas, pero lo
tendrda muy dificil para
competir con cartuchos de la
entidad de MR. NUTZ o el
mismo BOOGERMAN.
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No es que
este juego
sea malo, ni
que esté
mal hecho,
ni que
resulte
injugable.
Es,
R justamente,
todo lo
contrario. El principal
problema de este cartucho
radica en su absoluta falta
de originalidad. Todo en él
| resulta una mala copia de
ALADDIN, salvandose tan
solo la fase de bonus, que
utiliza un 3D bastante bien
realizado. y !
La idea de juntar a todos
los villanos de los cuentos
‘infantiles en un mismo
argumento, resulta
bastante estimulante a
priori. Ademads, todos estos
personajes estan  °
perfectamente animados,
utilizando, una vez mads, las
técnicas de rotoscoping
para animar los sprites (la
~originalidad brilla por su
ausencia). Los escenarios
estan bastante bien
logrados, hasta que
llegamos a Fantasy World,
donde los tonos pastel
“empleados para el
decorado volverian
tarumba a cualquiera.
Un juego que no esta del
todo mal, pero que tiene
que soportar la carga de
haber aparecido después
que ALADDIN. .

°

0
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GRAFICOS

Buen diseno,
variados escenarios
y un personaje hien
animado. Han
captado
perfectamente el ambiente de
la pelicula.

SONIDO

Las melodias
son muy buenas y
podremos gozar

con una diferente
en cada nivel.

Los efectos sonoros son bastante
pobres y esmirriados.

JUGABILIDAD

Para toda la
familia, ideal para
los mds pequeiios.
Jugable como
pocos.

Demasiado sencillo para los
mds expertos.

L.

'DURACION

Cuenta con unas
dimensiones
considerables: 33
fases y varios
subniveles.

Una vez que le pillas el
tranquillo, ya no encontrards
mayores problemas.

CALIDAD/PRECIO

Si Macauley
Culkin te cae bien,
adelante.

En caso contrario,
ni lo intentes o te
saldrdn granos.

GLOBAL

El pequenio actor
norteamericano regresa a
Mega Drive y lo hace de una
manera mds digna que en
HOME ALONE, pero sin
terminar de convencer.




SOLO ANTE EL
PELIGRO

En todos los niveles podras encontrar
un buen arsenal de power ups que aumentan
las habilidades de Cotton durante un tiempo.
Las magias son de diferentes colores para
diferenciarse unas de ofras. La protagonista
tiene un pequefio amigo, aunque cuando las
cosas se ponen dificiles de verdad, sélo puede
contar con su propio alarido, que no hace
mucho, pero asusta.

iiig9o4a

2Por qué se sabe que este juego es
eam ——— japonés? En _primerlugur, 1od_o es
- muy bonito (incluso los enemigos)
Eime ey, especialmente, la heroina. La
musica y el sonido son suaves y
aburridos. Los escenarios y los
gréficos son llamativos y un poco
bruscos, pero predomina la
psicodelia. Los programas
japoneses son o muy complicados
o muy simples, como
Cotton. -
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I DESDE ENERO

JUGADOR|  POR ROBOT SCIENCE

PRECIO

UNA PASTA

GENERO SHOOT’EM UP

PORCENTAJE COMPLETO
] [ ]

Lc recién formada casa de programacién en CD Rocket
Science, ha rescatado el comic Cadillacs y Dinosaurs y han
desarrollado su segundo titulo para el sistema Mega-CD. Su
intencién, una vez mas, ha sido disefiar el juego como si se tra-
tara de una pelicula interactiva, donde el usuario tenga el maxi-
mo posible de participacion. El comic, creado en Estados Unidos
por Mark Shultz, puede que no sea excesivamente conocido en
nuestro pais, a no ser que seas un gran aficionado a los comic. Para que te hagas
una ligera idea, va de dinosaurios y coches clasicos de los afos 50 (los ya miticos y
archiconocidos cadillacs).

El argumento gira en torno a las aventuras de Jack Cadillac Tenrec Y SuU companera
de fatigas, Hannah Dundee; tanto el juego como el cémic se desarrollan durante la
imaginaria época Xenosoica (unos 600 afos mdas adelante en el futuro). Durante esta
era se ha producido una catdstrofe geolégica y biolégica sin precedentes. La civiliza-
cion se ha desintegrado y los anos de los ordenadores han sido olvidados. El hombre
ya no es el gran dominador del planeta y, mientras ocurre esto, los dinosaurios han
vuelto a renacer y se estan apoderando del mundo.

Tenrec fue un mecanico antes de la catastrofe y que sabe todo lo gue hay que saber
sobre coches. Conduce un espectacular Cadillac rojo del 53, que le ha salvado
muchas veces de situaciones extremas. El juego se parece mucho al comic y reprodu-
ce bastante bien el ambiente que se respiraba en los afos 50. Hay diez niveles de
estrepitosa accion que transcurren por las selvas amazénicas, atestadas de dinosau-
rios. Tu mision consiste en dispararles y hacer que caigan en las trampas, mientras te
las arreglas para sobrevivir en este duro mundo.

La mayoria del juego utiliza en sus decorados lo que los de Rocket Science llaman
escenarios en 2 1/2-D, una técnica nunca vista anteriormente en Mega-CD.
Observad las pantallas que hemos seleccionado y juzgad vosotros mismos.

Cada dia estdn peor las piscinas
municipales.

o]




UN EGUIPO DE
ESTRELLAS

2Quiénes son los que forman el equipo de programacion de la
recién creada RS2 Rocket Science tiene menos de un ano, pero
su cofundadores presentan unas credenciales impresionantes.
Peter Barret, vicepresidente de la compania, es conocido por la
creacion de Cinepak, la técnica de compresion que permite que el |
Mega-CD se vea con FMV. Por supuesto, este sistema es funda-
mental en todos los titulos de RS. Los programadores dicen que
son capaces de convertir un juego de un formato Mega-CD a PC,
CD-ROM en un mes, utilizando la tecnologia FMV. El disenador de
CADILLAC es David Fox, antes en Lucasfilm, que en su curricule
puede incluir el titulo de RESCUE ON FRACTULUS. RS tambien
cuenta con el falento de guionistas de Hollywood, como Ron Cobb,

o Y
g,
(A4
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32X REVIEW
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Nirtua Racing

DELUXE

-2 (24

UGADORES MEGAS

TIPO DE JUEGO
CARRERAS

'PRECIO 2 DEPOSITOS

POR SEGA

DESDE YA
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 3
RESPUESTA: EXCELENTE
DIFICULTAD: NORMAL

1° PUNTUACION
PRIMER CIRCUITO

ORIGEN

Basado en la popular recreativa de
AM2 VIRTUA RACING

CALIFICACION

[]
B
B
2

BEEOO
HEEEC
O0ao
IO

ORIGINALIDAD
REFLEJOS

=
D
-
=
&
et}

Correr al limite de nuestras
posibilidades en una lucha contra el
crono y otros rivales.
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No hace muchos afos, la industria informdtica comenzé a hablar de una
técnica revolucionaria que asombraria a todos los usuarios: la realidad
virtual. Pero, a pesar de que fue anunciada a bombo y platillo, aquellos que
tuvieron la oportunidad de observarla no quedaron tan impresionados.
Fue en esas mismas fechas cuando Sega decidié experimentar en ese
campo, creando una serie de arcades donde se desarrollaban mundos
artificiales perfectamente renderizados. Esta experiencia, de la
mano del aclamado VIRUA RACING, tuvo un gran éxito. El juego
fue brillantemente convertido a la Mega Drive, incorporando la
mayoria de los circuitos y su trepidante accién. De hecho, las
Unicas quejas que se levantaron en su contra fueron por su
elevado precio.

Ahora, con la salida al mercado del nuevo sistema
32X, los programadores originales del cartucho han
vuelto a sus laboratorios para crear la versién defini-
tiva del programa. Aunque esta es una versién
Deluxe, el objetivo es el mismo: conducir tu coche por
un montén de
circuitos y llegar

el primero a la meta.

iVAYA LUJAZD!

La pregunta es obligada: 2de qué va todo este Deluxe
del que tanto hablan los programadores? Simplemente
significa que ahora puedes elegir entre tres coches dife-
rentes, ademas del mitico Formula 1 que aparecia en la
primera versién.




A Con un poco de sverfe, si gano la
carrera podré comprarme las ruedas.

=osiTion e e
e /009 - 9 B PP s

47 | ordarene

-oche tienes que ser
ido estupido. Es el mas
nos tramos puede superar

dME

Chi

los 330 Km/h, no hay
uestro amigo no es nin-
Se agarra bien en las
s, pero también estd
echo para un gran experto.
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Todo el mundo conoce las tres
versiones de circuitos en la arca-
de: Big Forest, Bay Bridge y The
Acropolis. También estdn en la
conversion de la 32X, incluso
con mas detalles y mejores grafi-
cos que en la entrega de 16 bits.
Pero en la version Deluxe, los
programadores se han esmerado
de lo lindo y han incluido dos cir-
cuitos mas.

COMENTARIO

VIRTUA RACING DE LUXE era una de las asig-
naturas en la que el sistema MD 32X debia
dar las primeras pruebas de su capacidad.
Los mentores de Sega nos aseguraban que
seria una réplica exacta de la recreativa y,
como casi siempre, exageraban. Exageraban
aunque menos que en ofras ocasiones, ya
que, si en el apartado grdfico se encuentra a
mitad de camino entre las versiones de MD y
la recreativa, en el apartado de jugabilidad,
VIRTUA RACING DE LUXE cuenta con importantes novedades
que lo hacen superior. La infroduccion de los dos nuevos vehi-
culos y circuitos aumenta las posibilidades del programa Yy jus-

' tifican su compra., La velocidad de siempre y la fantastica
opcién de dos jugadores completan una brillante concepcién.

Ideal para los que
comienzan con el
Stock Car. Con un
montén de terri-
bles curvas de 90
grados, este esce-
nario urbano se
puede considerar
como el mas dificil
en esta nueva
conversion.

TR

L

T A,

SANDPARK

. Si eres el orgu-
lloso propietario [
de un fabuloso
Sport Prototipo,
seguramente
querras echarle
un vistazo a este
circuito y com-

| probar su vertigi-
nosa velocidad.

Es muy especta-

cular, ya que la esca-

sez de curvas cerradas
hace que el coche
vuele literalmente.

LPOSITION

Por ello, me con
cientemente experimentado y
exigente como para evaluar
este juego como se merece. Mi
veredicto no es otro que sobre-
saliente. Aunque la concepcién
del DOOM como juego me
parece mas brillante y original,
este cartucho sigue siendo el
numero uno de mis preferen-
cias en 32X. Fantdstico scaling,
velocidad vertiginoesa, nuevos
vehiculos y circuitos. Parece
increible, pero supera a la
recreativa en los aspecios
jugables, siendo totalmente
consciente de lo que constituye
esta afirmacién. El onico freno
que podréis tener es la previa
posesion de la versién para
Mega Drive. El anterior cartu-
cho era brillante pero la aun-
téntica recreativa es ésta. Antes
que el DOOM y antes que STAR
WARS, VIRTUA RACING DELUXE
deberia ser vuestra inversién
en estas fiestas.

Amo la recrea-
tiva tanto como
los product
manager de
Sega aman los
cheques al por-
tador. Un tanto
por ciento muy
elevado de mis
ingresos los he
depositado en
la ranura de
esta coin-up.
sidero lo sufi-

GRAFICOS

Veloz, muchos
mads poligonos que
en Mega Drive y un
colorido mds

atractivo. Mds
vehiculos y circuitos.

SONIDO

Buenas
melodias y
excelentes voces
digitalizadas.

El sonido de los
motores no termina de
convencernos.

JUGABILIDAD

Sin fallos.
Velocidad de
locura, nuevos
vehiculos y

92

circuitos. La opcion

de dos jugadores es deliciosa.

DURACION

Los afadidos han
aumentado la
duracion con
respecto al original.

Si dominas el

Prototipo, estards cerca del

final...

CALIDAD/PRECIO

Merece la pena.
Uno de los cartuchos
estrella en los :

primeros tiempos del

nuevo sistema de
Sega.

GLOBAL

90

Sin duda alguna, un juego de los
que engancha por su tremenda
jugabilidad e incuestionable

calidad técnica.




Como conseguir
que huelan a manzana. |

El mejor medio es anunciarte en revistas. Porque es el tnico Pasa revista a tu campaiia. Para estar seguro.
que permite una gran flexibilidad creativa. Puedes usar distintos

formatos, colores e incluir muestras que se pueden oler,

tocar y probar.

Las revistas son el Gnico medio multisensorial completo. Asociacién de Revistas de Informacion




SHATLHER

TIPO DE JUEGO
AVENTURAS

PRECIO  UNAS 8.500

PdR . KONAMI

DESDE  PRONTO
OPCIONES

CONTROL: PAD\JUSTIFIER
CONTINUACIONES: SALVAR
PARTIDA
NIVELES: 1
RESPUESTA: LENTA
DIFICULTAD: MEDIANA

| PRIMERA PUNTUACION
25%

ORIGEN

SNATCHER es una original aventura
para Mega CD que destila el estilo
neopunk por los cuatro costados.

CALIFICACION

=
L]
[]

- ORIGINALIDAD
ESTRATEGIA

OBJETIVO

La mision consiste en en investigar y
aclarar el misterio del SNATCHER.

42 MEGA SEGA

| 6 de junio del 1996 es una
fecha que debe ser olvidada
por todos. En un laboratorio de
investigacién y desarrollo a las
afueras de Moscu, una
misteriosa explosién provoca un
holocausto biolégico conocido
nombre de La Catdstrofe. Un
virus conocido como Lucifer
Alpha se evaporiza en la
atmésfera y aniquila a toda la
poblacién desde Europa del Este
hasta el continente asidtico.
Cincuenta anos después, esta
catastrofe es simplemente un
apunte mds en los libros de
Historia. La sociedad del afo
2046 tiene suficientes problemas
como para preocuparse de lo
que pasé hace medio siglo.
Ahora los problemas se llaman
SNATCHER, una formas de vida
androide que asesinan y después
adquieren la identidad de sus
victimas, utilizando complejas
técnicas sintéticas. El panico que
se ha creado con estos amigos
ha hecho que el gobierno haya
formado un departamento
especial denominado Junkers
que identifica y destruye a estos
cyborgs. Todo esto transcurre
en una ciudad llamada Neo
Kobe, una version futurista
de Villafranca del Castillo.
Comoeo Gillian Seed, tU eres
uno de los componentes de este
departamento y tus
investigaciones te llevardn a
conocer el horror del mundo de
los SNATCHERS y las
consecuencias que esto traerd a
los habitantes del siglo XXl en la
ciudad de Neo Kobe.

EN GUARDIA|
JORDAN

El ordenador central de
Junkers se llama Jordan, y

| es algo mas que una
computadora. A través de él
puedes obtener todos los
datos necesarios sobre Noe
Kobe y su historia, cultura y
tradiciones. Siempre que
tengas alguna duda,

i preguntaselo a Jordan.
También contiene todos los

datos sobre los habitantes
| dados de alta en la ciudad,
| informacién que puede
I tener un valor incalculable a
la hora de localizar a los
I Snatchers y los lugares en
I donde se esconden.



LA SOMBRA DE
TU JUNKER

Un junker tiene tres cosas
fundamentales: su tarjeta de
identificacion, una pistola laser
y un Navigator. Sin duda
alguna, el mas importante es el
ultimo. Un Navigator es un
asistente robotizado y personal;
no lleva armas, pero contiene
un monton de aparatos muy
Utiles para ciertas misiones. El
tuyo se llama Metal Gear. Entre
sus funciones enconiramos la
de un videoteléfono por el cual
puedes acceder a todos los
ficheros de la ciudad, un
escaner que puede analizar
tanto componentes organicos
como iNorganicos, y un sensor
de movimiento. Metal Gear
también tiene personalidad y
demuestra que es un
estupendo companero.

| EL CUARTEL

GENERAL DE
LOS JUNKERS

Localizado dentro del edificio |

Konami, el cuartel general de | ' e ; G
Junkers es un lugar en donde :

e | | SUBETE AL BUGA DE TU COLEGA
informacion, realizar | !

investigaciones y hablar con |
Jordan. Es el primer sitio que
visitas antes de comenzar la
mision. Podras disponer de
una galeria de tiro para
demostrar tus habilidades con
la pistola.

Para tu trabajo, Junkers te provee con UN Turbocycle, un vehiculo totalmente
automatizado y altamente versatil. Para viajar de extremo a extremo de la ciudad
simplemente tienes que senalar el punto donde quieres ir. Puede que sepas donde
quieres ir, pero fendrds que senalar el sitio exacto antes de subirte al vehiculo.

la
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Este juego,
al margen
de su indis-
cutible ca-
lidad, sirve
para
demostrar
lo que nos
: ( estamos
PV perdiendo
NEMESIS 1o
usuarios
de Mega CD con respecto a
los usuarios de la PC Engine’
Super CD ROM (o lo que es lo
mismo, la Turbo Duo).
Mientras nosotros nos
tragamos todo tipo de
basuras de la talla de Sewer
Shark, Double Switch o el
reciente Loadstar, los
propietarios de la Duo
pueden disfrutar de unos
juegos sencillamente
impresionantes, como el
DRACULA-X, RANMA 1/2y la
saga FATAL FURY. Por suerte,
Konami se ha dado cuenta
del increible potencial que
supone convertir el
maravilloso catélogo de Duo
para Mega CD y nos ofrece
uno de sus mas sonados
exitos para la maquina de
NEC: SNATCHER. Hacer la
critica de este juego es
bastante simple; se trata del
mejor juego para Mega CD
que he visto desde SONIC
CD. Y si me apurdis es uno de
los tres mejores, junto al
intocable FINAL FIGHT. Ya no
sélo por ver las intros, la
musica y los graficos al mas
puro estilo del Anime, sino
porque es una de las
aventuras mas completas y
entretenidas para los
periféricos domésticos.
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| caminos para llegar al final son
| imprevisibles, con lo que

| tendrds que estrujarte el

| cerebro para lograrlo. Gran

. parte el tiempo se pierde

| inferrogando gente e investi-

| gando. La presencia de los

. Snaichers acaba muchas veces
§ con un combate a tiros. Por eso
i Konami ha hecho que este
| juego sea compatible con su

| pistola Justifier, utilizada en
I Lethal Enforcers.

| PARA BUENOS |
| PENSADORES |

| SNATCHER es un juego de
| pensar (por eso The Scope no
| pudo ni empezarllo). Posee un

increible argumento y los

COMENTARIO

Uno de los
muchos
tesoros que
Konami
ocultaba
orgullosa
tras las
murallas de
oriente
recibia el
nombre de
SNATCHER.

-
THE ELF

Este juego nacié originalmente

para convertirse en una de las
joyas casi inalcanzables del
sistena MSX/MSX 2/ MSX 2+ y
Turbo R, con versién SD
incluida, para posteriormente
inundar hace dos anos la
venerable y lenta PC Engine
Duo y en estas fechas
navidenas el Mega CD.
SNATCHER es un juego que
desconcertard a mas de uno
por su primitivo parser, similar
al utilizado en la saga
DRAGON KNIGHT, pero que
pronto embriagara a todos los
amantes del binomio SYD
MEAD-BLADE RUNNER por su
estupenda ambientacién
cadtico-futurista y por la
dramatica crueldad de sus
momentos mas intensos.
Quiza no sea el momento
apropiado, dos anos después,

~ para lanzar este titulo para
Mega CD, pero fraténdose de
uno de los juegos mas .
legendarios de Turbo Duo,
esta version es idéntica a la
realizada para la familia NEC,
el éxito esta garantizado.
SNATCHER es la Unica razén
para adquirir ese aparato
llamado Mega CD.

V La oficina del INEM cada vex estd
modemizada.

GRAFICOS

91

El Mega CD
permite un gran
nimero de intros y
pantallas al mds
puro estilo de
animacion juponesa.

La musica es
soberbia y
ambienta el juego

SONIDO
como si de una

pelicula se tratara.

Hay un gran numero de diglogos
digitalizados.

JUGABILIDAD

190

Sencillo de
manejar, el meni
de SNATCHER es
sencillo y permite
realizar fodo tipo
de acciones.

DURACION

Mas dificil, y
extenso que el resto
de juegos para Mega
CD.

La opcion salvar
partida acorta demasiado el
juego.

CALIDAD/PRECIO

Disfrutar de esta
excitunte aventura
cyberpunk es un lujo

que no tiene precio.

GLOBAL

Uno de los tres mejores juegos
para Mega CD de la historia.
Dedicado a los adultos. Un
titulo soberhio e
imprescindible.




UN LIBRO~JUEGO
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MEGAS
UGADOR

TIPO DE JUEGO
SHOOT'EMm UP

PRECIO  TIRADO

POR SEGA

DESDE ~ AHORA

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIOES: 0
NIVELES: 5
RESPUESTA: ESCELENTE
DIFICULTAD: MEDIA

1° PUNTUACION
NIVEL 8

ORIGEN

Los juegos para PCy, en concreto, |

WOLFENSTEIN.

PUNTUACION

ORIGINALIDAD
REFLEJOS
ESTRATEGIA

OBJETIVO

Resolver de una forma radical el
problema de la natalidad excesiva de
las Fuerzas de Mal.

46 MEGA SEGA

E sta todo oscuro, no

se oye nada mds que

el sonido de tu

respiracion (éseguro

que es tu respiracién?).

Tus ojos sélo aciertan a

distinguir un largo

pasillo muy oscuro,

apenas iluminado por

los reflejos de las luces

de neén. Agudizas tus

sentidos, pero no ves ni

oyes a nadie. iTodos ha

sido devorados!

Ahora sabes que hay algo més por los
alrededores, algo que estd hambriento de carne
humana y sediento de sangre. La verdad es que
cuando compraste aquel arma no pensabas que
tendrias que utilizarla fan pronto y, sin embargo,

ahora desearias tener una mas grande (basta ya, '

no es momento de quejarse). Después de dar
unas cuantas vueltas, encuentras una caja de
cartuchos que te metes en el bolsillo. ¢Cémo es
posible que la colonia de Marte se metiese en
este embrollo? De repente, un rugido en la
lejania te hace recordar los cuerpos mutilados
que viste antes. Es hora de dar una leccién a los
asesinos.

ASESINOS
NATOS

Para aquellos que comencéis a dar ahora
vuestros primeros pasos en la consola 32X,
hay que felicitaros por haber tomado una
decision mds que acertada, ya que DOOM
es uno de los juegos mas deseados. El
protagonista comienza la aventura con una
triste pistola, unos cuantos cartuchos y unas
ganas tremendas de encontrar la salida de
los 17 niveles en 3D de que consta el juego
(y un miedo bastante respetable, debido a la
caterva de enemigos que le esperan). La
perspectiva es en primera persona, con un
movimiento que se podria compara al de un
PC con procesador 486 a 50 MHz de

~ velocidad. Una vez que te hayas adentrado

. en los corredores, abierto puertas y matado
unos cuantos monstruos, estards preparado
para probar otro de los cinco niveles de
dificultad.

Los secretos abundan en DOOM. Muchos de
ellos ni siquiera los descubriras en las primeras
20 partidas. Lo que debes hacer es inspeccionar
las zonas que te parezcan sospechosas. Si
encuentras estos lugares, normalmente
recibiras un amasijo de armas, municiones, y

energia. Se han senalado mejor estas zonas
con respecto a la version de PC.




32X REVIEW

UN BUEN
ARSENAL

Las criaturas que te encontar@s no son muy
pacificas que digamos. De hecho, no lo son
en absoluto; asi que la Unica terapia para
su problema es la muerte. Para conseguirlo,
cuentas con un montén de armas:

- S A A N

5

EL PUNO
AMERICANO

Puede que sea agradable el
contacto fisico, pero no
demasiado efectivo.

PISTOLA

Lo Unico que se puede decir
en su favor es que se
recarga rapidamente y se
apunta con facilidad. No
hace mucho daro.

ESCOPETA
RECORTADA

Hay un intervalo breve de
tiempo entre carga y carga,
pero es muy potente a corta
y larga distancia.

CANON
Es muy agradable de llevar. I"" e
Pesa toneladas, pero con £ SR
un pepino de estos puedes

cargarte una legion de
criaturas. Su municion
escaseq.

LASER

Huele a quemado. Eso es lo
que dices cuando lo dis-
paras, porque todo lo que
se encuentre en su camino
quedard materialmente
convertido en cenizas.

SIERRA ELECTRICA
Es un armas perfecta para
los fans de la pelicula La -
Matanza de Texas. La falta g ﬂaﬁ}% :

de movilidad no te permite
hacer muchos malaba- *
rismos con este aparato, e

pero los mas macabros

disfrutaran una barbaridad viendo cémo salta la
sangre.

MEGA SEGA 47




PUERTAS
SECRETAS

Mientras avanzas en tu peligroso camino,
no pierdas nunca de vista esos hexagonos de
color rojo, porque en cualquier momento te
pueden salvar la vida. Se trata de puertas en el
espacio que fe trasladardn de inmediasto a otro
lugar del mismo escenario. Hay algunas que
. incluso te llevaran a lugares secretos a los que
L . solo es posible llegar por medio de estos
. acceso.

PARA
ECOLOGISTAS

Hay ciertas zonas donde verds lagos con aguas
residuales. Ten mucho cuidado, ya que en
cuanto te metas en ellos verdas como tu vida se
reduce lentamente. Afortunadamente, a lo
largo del camino puedes encontrar unos trajes
especiales que te protegerén contra esta basura
radiactiva. Los bidones de desechos que
hallaras son bastante hinflamables.

El mapa es fundamental para la
consecucion de la misién. Las
marcas azules te indican que hay
algo importante por esas zona, e
incluso puedes llegar a ver tu
posicién mientras te mueves.

48 MEGA SEGA

GRAFICOS

Scaling
impecable y
movimientos de
pantalla rapidos y
perfectos. Una obra
maestra.

93

SONIDO

Genial. Si esto
no te estremece, es
que tienes un
pequeno problema
de oido.

90

JUGABILIDAD

Por su velocidad,
elementos tdcticos,
dificultad, mapeado
y accion, no podras
separarte de él.

%

DURACION

Los primeros
niveles son sencillos.
A partir del cuarto,
la cosa empezard a
ponerse caliente.

Para fandticos de
DOOM. Por este
programa seriamos
capaces de comprar
la consola.

92

CALIDAD,/PRECIO

92

GLOBAL

Cuando echéis unas cuantas
partidillas, comprederéis por
qué la gente se ha vuelto
medio loca con este programa.




JUGADOR MEGAS

PRECIO SALVAJE

POR VIRGIN

DESDE LEON

TIPO DE JUEGO PLATAFORMAS

Aungue no
verido tio Scar: Soy tu h _ i~ i) ¥ 4 f:sy e
sobrino Simba. Sélo te - : . . % \ . | versiones
escribo la presente para . X - : \ 7 de 16 bits,
invitarie a mi coronacion ' N A= ¢ : | esjusto
como Principe Leén. La s Py W ‘1l - . ./ reconocer

!iesiu va a ser salvaje (je, que esta
je), con todos los amigos de

mi padre, El Rey de la selva. i | THA"ATHOS :nzrsc;elg

Todo esto significa que en el e System tiene bastante
fuh:ro el rey seré yo y no — ais mérito. Primero, porque a
tu. iNo puedo esperar! No te . oA . pesar de las aparentes
preocupes, como familiar I— limitaciones de la maquina,

mio te pondré una cadena ; han intentando trasladar

de supe’rmercadas, o fe todo el colorido y esplendor
venderé un taller de visual de la pelicula de

elefantes. Por favor no te UN DIA Disney, y, segundo, porque el
pierdas mi fiesta, te lo vas a juego es francamente
divertido, y eso es, al finy al

pasar de miedo.

SIMBA.

Si has pensado que controlar a cabo, lo que se busca en un
2 Simba va a ser una tarea facil lo videojuego. Eso no significa
PD: Por favor, dile a las llevas crudo. El pequeno que el juego no tenga fallos
hienas que no vengan. No cachorro de leén tiene un bastante gordos.

me caen bien.

COMENTARIO]

iSimba
ruge de
nuevo!
Por fin los
usuarios de
Master
: podran
* disfrutar de
"ER las
aventuras
del rey desterrado en esta
consola, en una version que
destaca por su colorido y su
jugabilidad, aunque el juego
resulte un facilon, incluso para

caracter un poco fuerte, aunque
es todo corazén. Hay un nivel de
bonus donde su querido amigo
Pumba debe recoger tantos
huevos como le sea posible

dentro de un tiempo limite y sin : GRAFICOS 20
que se le caigan al suelo. Bello entorno y buenas

Coge todos los que puedas y aninaciones:

conseguiras una vida extra.

SONIDO 78

Musicas de la pelicula pero con
poco arte.

JUGABILIDAD 85

Entretenido y vistoso plataformas.

DURACION 88

Mapeado extenso y dificultad media.

los mas pequeiios. Los detalles
negativos son dos: primero el
scroll, tan automatico que va
por su cuenta, obligandonos a

BN L con s 6 PREPARATE PARA UN CALIDAD/PRECIO 88
- pxdlimer¥l PAR DE HORAS DE s

partiendo de una buena idea . g :
b3l ABURRIMIENTO
bits a otra menos pretenciosa & e goppi i b et
pero igual de efectiva, se ha
conseguido un nefasto rebano
de antilopes que se mueven
sobre patines. A pesar de esto,
es un buen juego.

GLOBAL 86

Conversion entretenida para
Master System.

Si alguien nos pidiese que interpretasemos el papel de un ledn,
nuestra primera reaccién seria la de hacer un sonoro iGrrrrrrroar! y
marcharnos. Los programadores de Virgin han asumido el papel, se
han esmerado y han conseguido reproducir el rugido que utiliza para
asustar a sus enemigos y después saltar sobre ellos y matarlos.
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] 16

UGADO Rt

TIPO DE JUEGO
SHOOT'EM UP

PRECIO MORTIFERO

POR VIRGIN
DESDE A LA ORDEN
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONESS: PASSWORD
NIVELES: 1
RESPUESTAS: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1° PUNTUACION
FASE 5

ORIGEN

Basado en el fantdstico juego de
Amiga que, posteriormente, fue ver-
sionado para PC.

CALIFICACION

00
NN
Sy=yeyeye
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S E =S E
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~ OBJETIVO

Aprovechando las caracteristicas
del terreno, diferentes armas y
vehiculos, deberemos cumplir 72
misiones.

Querida mama:

Gracias por los calzonillos limpios y la barra de pan
dura. Hemos estado de maniobras las dos Gltimas
semanas en Hoyo de Manzanares y areo que mis
ofros calzoncillos los podrias utilizar de posavasos.
Cuando me obligaron a unirme al Ejército de la
madre patria no pensé que esto fuera a ser asi de
asgueroso, pero supongo que matar a la gente es

algo que para ellos puede ser hasta cotidiano. El sar-

gento Gutierrez nos tiene puteados todo el dia pero
en el fondo es una buena persona. Por cierto, aeo

que el mes que viene me ascienden a cabo; se acaba-

ron las guardias en garitas, ahora solo estaré en el
cwerpo de guardia. Bueno por ahora es todo.
Te escribiré la proxima semana. Te quiero.

e .
ESCUADRONES
DE ATAQUE

Deshacerte de ese pobre soldado que estd en
el agua no debe ser muy dificil para un gran
soldado como t0. Hay dos ordenes bdésicas en
este juego que debes ejecutar a la perfeccion:
moverte y disparar. Apunta con el cursor
donde quieres que vayan los soldados y ellos
cumplirén la orden sin rechistar. Mientras se
mueven puedes hacer que disparen en cual-
quier direccion. Més tarde puede que les
quieras dar un poco de independencia
haciendo que cada uno se separe para for-
mar pequenas guerrillas. iEs lo mas divertido!

' CUIDADO CON
 LAS BOMBAS

Querida sefiora: Siento decirle que su hijo
ha caido en combate. El incidente ocurrié
cuando al lanzar unas granadas sobre una
choza en ruinas, el techo salié disparado
por los aires y cayé sobre su hijo sin que
pudiera evitarlo, causandole la muerte casi
inmediata. Para su consuelo puedo decirle
que apenas sufrio.

Sin mas se despide el coronel Serra.




TE QUEREMOS
EN EL EJERCITO

Ven y Unete al ejercito; es una vida estupenda. Siempre encon-
taras un montén de oportunidades para hacerlo, el caso es que
quieras hacerlo. Si quieres podrés encontrar la casa de recluta-
miento detrés de la colina. Solemos elegir entre dos y cinco
reclutas por misién. Cada uno

comienza sin rango alguno,

pero a medida que van

pasando misiones, los hom-

bres que sobreviven van

subiendo en galones. Después

de cada misién otro grupo de

hombres aparece para susti-

tuir al anterior iQué hariamos

sin vosotros!

iEl Aeropuerto de Barajas ya es Las colinas de Puerto Rico,
nuesiro! invadidas por los soldados.




THE PUNISHE

COMENTARIO

Echad un vistazo a las pan-
tallas é A que no dariais un
duro por este juego ? Pues
una vez mas las cosas no
son lo que parecen, ya que
ante vuestros ojos tenéis
uno de los cartuchos mas
adictivos y divertidos de los
ultimos tiempos para la
Mega Drive.

La conversion de formato
(recordemos que el origi-

nal se programé para Amiga hace un aio ),
es casi perfecta, a pesar de que las musicas
y los efectos de sonido de Alister Brimble no
llegan a la brillantez de las compuestos por
Richard Joseph en la primera versién. El
resto de aspectos graficos y jugables se
mantienen intactos, y si tenemos la suerte
de encontrar en alguna tienda el ratén para
Mega Drive, disfrutaremos como enanos,
porque el juego tiene la friolera de 72 fases,
ademadas de varios vehiculos y armas que
controlar al mismo tiempo. iLa guerra nunca
fue tan divertida!

SIN BRAZOS
NI PIERNAS

Hoy he aprendide a utilizar un lanzacohetes,
me he cargado a casi foda mi compania y el
sargento se ha quedado sin brazos ni piernas.
Ahora le llamamos “el tronco”. El caso es que
con uno de esos chismes nos podriamos ahorrar
un montén de balas y el :

gobierno se ahorraria

un montén de ven-

das y cintas de

esparadrapo.

Es una pena

que el enemi-

go también los
 empiece a

tener y que se

decique a practi-
~ car disparando
contra nosotros.

Acomodarse a cada terreno es fundamental para el

éxito de la misién. Apréndete los efectos de las

siguientes:

AGUAS POCO
PROFUNDAS
Puedes disparar cuando
estés dentro, pero los movi-
mientos son mas lentos.

AGUAS MUYy
PROFUNDAS

Se pueden vadear, pero te
expones al fuego cruzado
del enemigo.

ARENAS
MOVEDIZAS

Tened cuidado, muchos de
nuestros muchachos han
perdido la vida en ellas.

LA SELVA

Es impenetrable para los
disparos, pero las granadas
y lanzagranadas pueden
sobrepasarla.

HIELO

Es divertido cuando uno se
resbala, pero ten cuidado
porque siempre hay un
enemigo acechando por los
alrededores.

TRAMPAS

Tened cuidado con las mar-
cas extrafas en el suelo,
pueden ser fatales.

TOBOGANES DE
HIELO

Pueden llegar a ser peligro-
sos, pero es el Unico cami-
no para bajar. iDisfrutad!

COMENTARIO

Mi pasion por CANNON FODDER es algo que nunca he podido ni he
querido ocultar. Desde aquella primera versién para Amiga creada
por Sensible Software, pasando por la de PC, hasta esta convertida
por Virgin para Mega Drive, cientos de horas de sufrimiento me han
convertido en un guerrillero empedernido. Su sencillez en el manejo,
su desarrollo rapido, sus elementos de estrategia y los constantes
cambios en los objetivos de las misiones, os iran ganando para la

causa CANNON FODDER de una manera progresiva e irremediable.
72 misiones, alguna de ellas realmente compleja, nos aseguran una
larga duracién a pesar de la inestimable ayuda de los passwords. Una
jugabilidad tan fantdstica como para cambiar el orden de los términos de aquel grito de
los sesenta: iHaz la guerra y no el amor... sin tomar precauciones!

Vehiculos,
escenarios,
mapeados de

GRAFICOS

dimensiones y

movimiento rdpido e instantdneo.
Los personajes son mds bien
pequerios.

Las melodias y
los efectos, aunque
escasos, son de

SONIDO
buena calidad.

Algunos efectos

mds le hubieran venido de perlas.

Los que han
jugado, repiten.
Excelente mezcla

JUGABILIDAD

habilidad.

Algunas misiones son
complejas.

DURACION

90

72 misiones de
dificultad dan para
mucho. Tradaréis
bastante tiempo en
terminarlo.

' (CALIDAD/PRECIO

89

No hay muchos
juegos como este
para Mega Drive.
éNecesitas mds?

GLOBAL

Aunque a primera vista no
parezca espectacular, estdis
ante un grandisimo titulo con
el que pasaréis muchas horas.



PRECIO EL SUYO

POR ROCKET SCIENCE

bESDE EL COSMOS

TIPO DEJUEGO SHOOT 'EM UP

E n el siglo XXI, el

problema de los actores
aterrorizando a medio =
universo con peliculas \
interactivas esta

llegando a limites
insospechados. En un intento

desesperado por acabar con esto, fueron
recluidos y embarcados a un remoto planeta
del sistema solar, para que encontrasen

nuevos satelites y colonias.

Tully Bodine es uno de esos viejos
actores, siempre en busca de nuevas

aventuras. Tu, como jugador, comienzas

la aventura después de una tremenda

explosion de la luna de Pluton,
Charon, y una sospechosa
proposicion de negocios para
trasladar camellos desde la luna
hasta un planeta satélite de Marte,
Phobos. éTiene todo esto alguna
relacion? Rocket Science te ayuda a
descifrar el enigma.

COMMENT

El Mega CD
de Sega,
ese invento
que en
Espana se
e encargo de
' ] sobreva-
MAVERICK .:icocr
publicacién
del sector cuyo nombre
empieza por Hobby, no es un
aparato que levante
pasiones enire los que
estamos en este mundillo.
Més ain cuando nos
encontramos con juegos
como el que nos ocupa, en el
que lo Unico que debemos
hacer es mover una mirilla
por la pantalla en busca de
unas lamentables imagenes
grabadas con la pésima
calidad que el Mega CD
proporciona. El maravilloso
CD que pregonaba Sega
Espaina estéd muerto, lo que
no deja de contrariar a los
pobres usuarios del Mega
CD, que empenaron sus
ahorros en un aparato que
les ha sido muy poco dtil.

- §
S PEEE -
i
¥
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NEMESIS

P

UN DURO
TRABAJO

Tienes que localizar
tu carga dirigiendote
al observatorio, que
se encuentra en el
espacio exterior, una
estructura
aparentemente
impresionante. Es
bastante facil
perderse, con lo que
tendras que
memorizar el
camino.

ENTARIO

El camino que estd tomando
el Mega CD es, cuando
menos, preocupante. En
lugar de volcarse en
producir juegos normales
con muchas mas fases y
mejores gréaficos usando su
gran capacidad de memoria,
sigue empenado en

alegrarnos la existencia con aburridos

El famoso
cosmonavta
narigudo.

COMO LOS

RAILES

El sistema de levitacion magnética
hace que con simplemente
apretar el boton del mando en la
direccion que quieras ir cuando se
te presente, tu nave se mueva sin
ningun

problema
gt el de atascos,
Ty evitando
ema colisiones y
demas
problemas
de

circulacion.

Un zapato viejo y un poco de latex.
¢A gue se parece?

POLICIA
ESPACIAL

El sheriff de la luna no es tu mejor
amigo. Te odia por haberle robado a

su chica hace muchos anos. Su
sobrino esta a
tu acecho, y no
te dejard hasta
que te
encuentre con
la ayuda de la
policia

espacial.

telefilmes yankees, en las que la participaciéon
del jugador se limita a dar un tirillo por alli o
elegir una direccién por alléa. Una basura.

Video rapido, pero los sprites son

perros.

(soNiD0 78

Buenos FX. La banda sonora es
repetitiva.

JUGABILIDAD 38

Te adormece antes que un
somnifero.
DURACION 38
Menos que un bollo en manos de
The Punisher.
CALIDAD/PRECIO 42
Un gasto inutil de dinero.
Ahorratelo.

GLOBAL 39

Catastrofico. Un navfragio mds
alla de las estrellas.
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; UGADOR| s
[~ TIPO DE JUEGO
' PLATFORMAS
'PRECIO UNAS 10.000

5 LA AVENTURA MAYA

i IJJESDEV NOVIEMBRE

S—— itfall Harry tiene un
OPCIONES pequeiio problema de
identidad, se cree
CONTROL: JOY PAD Indiana Jones. El caso es
CONTINUACIONES: 3 que no le puedes culpar
NIVELES: 2 puesio que sus aventuras
RESPUESTA: BUENA no tienen nada que envi-
DIFICULTAD: MEDIA : diar a las del famoso
héroe de las supertaqui-
: lleras pellieulas de
- S— : Steven Spielberg. Se le
12 PUNTUACION puede describir como un
TRES NIVELES COMPLETOS muchachotfe ﬁ'm v
e duro, que lleva un latigo
y una vieja chaqueta de
ORIGEN cuero. Ya que no sabéis
Su origen se encuentra en un juego que ha pasado, os lo
para A?ari 2600 que tuvo éxiiol engsu contamos. Su padre ha
momento. sido secuesiradeo, como
Sean Connery en Indiana
Jones en la Ultima
: : Cruzada. To como Pitfall
Harry Junior fendras que
CALIFICACION enconirarie y reuuhrle
de las garras de los
terribles dioses -cyns.
En tu camine fe encon-
traras con fribus salva-
jes, animales rcluom Yy
cientos de cri

AEEOC

B[00
BEOCC
ESTRATEGIA -D[]D[]

EEEOD

que se sucedié a Indy en
el Templo Maldito.

El caso es que PITFALL:
LA AVENTURA MAYA es
un programa de plata-
formas muy decente y
diverlido- i

| ORIGINALIDAD
' REFLEJOS

Correr a través de complejas
estructuras de plataformas
recolectando itemes.
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¢DONDE ESTA EL PECADOR DE TU PADRE?

#Sabiais que el conocido Pitfall Harry visto a principios de los ochenta es de hecho
Pitfall Harry Senior que se ha perdido en medio de la selva Maya? Ahora t adoptas el
papel de Pitfall Harry Junior, que posee una formacién atlética envidiable (no como
The Punisher, que no es capaz de hacer los cien metros en menos de 135 segundos).
Correr y saltar es algo natural en él (no en The Punisher, claro) . Harry junior es tam-
bién un maestro con el latigo, fundamental para pelear con los enemigos. Durante el
camino puede hacerse con otras armas como bombas y bumeranes para que le sea

mas facil llegar a su objetivo.

INDY CAR
RACING

Una de las mejores cosas de PITFALL:
LA AVENTURA MAYA es su interac-
cién con los escenarios. Si no os lo
creéis, echad un vistazo a esta carrera
con carretillas utilizadas en las minas,
o los saltos con las telas de arafa. Es
algo digno de verse.

No hay que negar que PITFALL: LA
AVENTURA MAYA es un juego con
unos graficos impresionantes.
Tampoco nos deberia extranar que
estos graficos han sido disefiados por
gente de Hollywood, Kroyer Films,

entre cuyos éxitos se incluye el
galardonado Fern Gully. (Lo
de Indy Crawford es un
vacile). :
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MEGA DRIVE REVIE

COMENTARIO

A,

Activision es
una de las

companias con

mas solera e
historia del
mundo del
videojuego,
pero hasta
ahora habia
permanecido
a la sombra
fras prometer

al usuario con-

versiones de anfiguos mitos
como PITFALL, RIVER RAID o
nuevas promesas como

RADICAL REX. Han tenido que

pasar un par de anos para
que PITFALL: THE MAYAN
ADVENTURE llegara hasta -

nosofros demostrando que no

hay nada mejor que actuali-
zar un par de incunables
para forrarse. Activision nos
brinda la oportunidad de
rememorar uno de los clasi-
cos de los ochenta, lanzado
a la calle en 1982 para

Atari VCS 2600, que pose-

ia la friolera de 8 Kb y que
ha visto como 12 anos
después era desenterrado
del olvido para protagoni-
zar uno de los mejores pla-
taformas del ano, esta vez
con 16 Mb. Y lo mejor de todo
es que Pitfall, el original, esta
incluido en el cartucho. Es
posible que esta version no
venda siete millones de uni-
dades , pero se convertira en
uno de los favoritos para los
amantes de lo bien hecho.
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" MUSICAY
" EFECTOS

La musica y los efectos de sonido son bri-
llantes, con un montén de sonidos sam-
ple_ados y una banda sonora tribal especta

cular. Para esto Activision, también conté

con los servicios de Hollywood. Soundelux
edia, entre cuyos éxitos encontramos las
bandas sonoras de MAXIMO RIESGO y
EN LA LINEA DE FUEGO, ambas
galardonadas por sus estupendos
, efectos de sonido, fue la -
. encargada.

iQué puedo

decir de un

juego que

puede con-

vertirse en

un clasico

dentro del

' género de

plataformas!

Si el titulo

con el que

comenzo

esta saga en el Atari 2600

fue un hito en su época, PIT-

FALL: THE MAYAN ADVENTU-

RE no le va a la zaga. La cui-

dada animacién de Harry Jr.

es, sin lugar a dudas, lo mas
destacado del cartucho.

Tampoco se quedan airas los

escenarios, que sirven de

marco para esta aventura,
como por ejemplo la

representacion grafica de

las cataratas. Las melo-

dias y los efectos sono-

ros logran una ambien-

tacion perfecta en todos

los niveles, con detalles

impresionantes como

las bolas de fuego de

los templos y el silbido

que producen al rasgar el

aire en busca de Harry Jr.

En resumen, una buena

inversion para esta navida-

des si queréis perderos en la

jungla y pasarlo en grande

con un cartucho que ya ha
comenzado a hacer historia.

GRAFICOS

La animacion de

Harry Jr. es
brilante. El disefio
de los escenarios es
antoldgico.

91

SONIDO

El ambiente de
la selva y los demds
efectos sonoros son
una delicia para los
oidos.

92

JUGABILIDAD

90

Fécil de
manejar, buen
ritmo de juego y
dificultad
adecuado. Puedes
pasarte horas enteras.

DURACION

Un montén de
niveles y muchos
recretos por
descubrir en el
universo de

Activision. Tardards en

acabartelo.

Un gran
juego de plataformas
lleno de calidad y
que destila el buen
hacer de Activision.

CALIDAD/PRECIO

87

GLOBAL

Todo un <ldsico de este mundo
que en Mega Drive cobra otra
dimension de calidad y

entretenimiento.




PRECIO UNAS BUJIAS
POR US GOLD
DESDE EL ASFALTO

GENERO CONDUCCION

eguramente te habrés puesto alguna vez

deiras del volante del coche de tu padre.
Todos lo hemos hecho. Que increible sensaciéon
la de sentarte alli moviendo la rueda de lado a
lado, haciendo el ruido del ibrum, brum! y fasti-
diando al duefio del coche y de la casa donde
vives: fi ues, preparate para volver a
hacer el mismo ruido, porque U.S Gold pone al

quisiste intentar con el vehiculo de'tu

progenitor: ;
Estdis invitados a uno de los rallyes m )
culares del circuito mundial. La pers a utili-
zada es'devista de pdjaro, con dos coches com-
pitiendo en un circuito compuesto por ocho pla-
nos de scroll. Durante la carrera, podr‘és coger

power ups y dinero, pero el premio gordo con-

siste en Hegur a la meta el primero. ®

TR

No os
dejéis
enganar
por el
tamano de
la review.

- POWER
DRIVE es

DE LUCAR oo

juego, con
muchas similitudes con la
recreativa WORLD RALLY
CHAMPIONSHIP. Perfectos
grdficos randerizados de
los vehiculos, circuitos com-
plejos, variedad de escena-
rios y un buen control del
coche, son sus principales
virtudes. Sus defectos se
encuentran en una dificul-
tad demasiado ajustada y
en el excesivo celo de nues-
tros rivales, unos bellotos
antideportivos. Un gran
titulo, ideal para los aman-
tes de las emociones fuer-
tes.

Pero, si eres lo suficnem‘emem‘e VCI|I_
arreglarlo !
curi
cuando'las luces
comienzan a par-
padear y se caen,
imposibilitando
acabar la carrera.

desérticos, m0|ados y oscuros, tu coche puede sufrir
un'gran dano. El repararlo puede costarte un rifién,
que se deduce del dinero que tengas acumulado.

nfe puedes no

glees it
o se du en las compehmones nocturnus,

Por fin un
buen
juego de
coches
para los
16 bits de
Sega.
- POWER
Ny 8. DRIVE
presenta
’ TURR’OZ vehiculos
reales, diferentes terrenos,
pruebas cronometradas,
de habilidad y nocturnas.
Pero su mayor aliciente es
el control de los coches,
que permite reproducir
fielmente los derrapes y
curvas que caracterizan
este tipo de carreras. El
gran acierto de U.S. Gold
ha sido unir, en 8 Mb, una
gran jugabilidad con unos
correctos graficos y sonido,
para crear el mejor cartu-
cho de Mega Drive en su
género.

VEHICLE CONFONERNT CHECK
ENGINE DEMWGE

GRAFICOS 89

Los coches renderizados son perfectos

SONIDO 75

Simpaticas melodias y efectos de soni

do

JUGABILIDAD 89

Muchos pruebas, coches y buen control

DURACION 87

Mogollon de circuites y tremenda difi
wited

CALIDAD/PRECIO 84

Una excelente opcion de compra

GLOBAL 88

US Gold remonta el vuelo con este gran
programa de coches
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MEGA DRIVE REVIEW

Qim [ U I 2 @

“YIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

f"pnscm 3 GARGAMEL
POR  INFOGRAMES
6[50{ U
"OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: PASSWORD
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA/ALTA

1" PUNTUACION
20,000

~ ORIGEN

Basado en los comics de Peyo. En
videojuegos tiene un antecedente
hispano: New Frontier hizo algunas
versiones para otros sistemas.

ESTRATEGIA

Deberas rescatar a los pitufos que
han sido secuestrados por el
malvado Gargamel a lo largo de 22
divertidos fases.

58 MEGA SEGA

" a caida del imperio de los
= Pitufos no fue una agradable
Después de su
ante y, a la vez,
dente éxi?o con el Padre

Abraham podia utilizar el nombra

artistico de Padre Abraham y los

pitufos. éAlguien sabe qué pasé?
los pllufos nunca fueron muy

tierras belg'ca.y continuar con su

vida de siempre.

Pero la tranquilidad duro muy poco,
eterno enemigo, Gargamel,
el bosque y durante su

 azules.” Tunia glru y conciert

habia alejado a los pitufos de
la practica habitual de

burlar al mago, por lo que
fueron cupiurados con

que salve a sus congéneres.

EL MAS-*
COMPLETO-

Cada pitufo tiene una serie de caracteristicas
que le hacen especial. Recordad a Pitufo
Dormilon, Pitufo Fortachén o Pitufo Pintor.

En el juego, el protagonista que nosotros
controlamos posee las habilidades de todos
los demads. Es capaz de levantar grandes
bloques de piedra y tiene una divertida caja
de sorpresas (como la de Pitufo Bromista) que
explota cuando alguien se le acerca, entre
otras habilidades.




EGA DRIVE REVIEW
Uk PECICULA DE L0S PITOFOS

Esta aventura de nuestros amigos contiene 22
apasionantes capitulos, cada uno subdividido en
otros tantos niveles con un buen scroll horizontal.
Cada cuatro o cinco fases te dan un password.

BLACK FOREST

No tiene nada que ver con la

tranquila Sierra de Guadarrama.

Encontraras fresas gigantes,

champiniones carnivoros y

mariposas salidas de la pelicula

Asesinas Natas. Te puedes enfrentar a unos mosquitos
cuyas picaduras te convierten en un completo idiota.

FIELD

Una delicia para la vista,
parecido a las viejas campifias
francesas del norte de Islandia.
A pesar de lo idilico del paisaje,
su frondosa vegetacion esconde
muchas sorpresas y no todas
agradables.

BRIDGE

Una estupenda obra de inge- 5 o ;
nieria, realizada con troncos y 4 x& o
maderos de los bosques. o S S e
Lamentablemente, se quedaron

sin arboles y dejaron huecos con los

que tendras que tener mucho cuidado.

SMURF TOWN

En este poblado no fe tienes que

fiar de las ventanas, ya que oo,
puede abrirse una y caerte un )
cubo de agua sucia encima. Por S agey .

lo demas, solo encontrards pitufos
trabajando que no te haran el mas minimo caso.

DAM

Este nivel hace que tus habilida-

des como escalador se demues-

tren hasta lomas insospechado, y

cuando lo hayas conseguido no

cantes victoria por-que te R =
aparecera el aguila peji-guera para fastidiarte un poco.

VOLCANO

Un nivel de lo mas
complicado, donde debes
tener tus reflejos a punto
en todo momento,
evitando que el rio de
lava te alcance. Tienes que llegar a la
- cumbre y luchar contra el dragén.

/’ VSutil ejemplo de como hacer una tira de
/ pantallas verdaderamente lamentable.




PITUFO
SAINZ

Durante el viaje al castillo de
Gargamel, nuestro pitufo debera
enfrentarse a varias pruebas de
conduccion. En los niveles del
principio tiene que cabalgar a lomos
de patos y pdjaros, pero en las fases
avanzadas aparecerdn pantallas 3D
donde debes demostrar tus
habilidades como esquiador para
esquivar a resto de pitufos.

A iQué dimita el jefe! iMineros a
la pitufihvelga!

ASeadandeseu, elmfoderekpma
siempre cumplird con sus pedidos.

e s e e g oew
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COMENTARIO COMEMTIIRIO

Infogrames
ha captura-
do espléndi-
damente to-
do el univer-
so de Peyo
en un super
simpadtico ar-
cade de pla-
4 taformas,
NE ES’S que volvera
locos a los
pequenos de la casa y llenara
de anoranza a aquellos de no-
sotros que crecimos leyendo las
aventuras de estos pequenos
hombrecillos azules. .
Es una verdadera delicia ver
de nuevo a Gargamel
haciendo de las suyas, a los
pitufos negros recorriendo el
bosque en busca de colas que
morder, o al temible Kete-
kasco surcando los aires en
busca de un azulado aperitive
que llevarse a la boca. Al
margen del indiscutible
carisma de sus protagonistas,
LOS PITUFOS (o THE SMURFS,
como se llaman en el mercado
anglosajén) es un excelente
cartucho que contiene la
friolera de 22 fases, a cual mas
divertida, con unos gréficos
realmente buenos y de gran
colorido (incluso hay una fase
realizada en 3-D) que, si bien
no asombraba en Super
Nintendo dadas sus
caracteristicas técnicas, tiene
bastante mérito en esta

 version Mega Drive.

Mi intencion al destacar
todos estos elementos,
es alabar a uno de los
programas de
plataformas més
llamativos y
sorprendentes

del ane.

Viendo la
cara de
ilusion de
los redac-
tores de
Mega Sega
al ver este
juego,
cuesta
confesar
DE LUCAR v vre
odie a los
Pitufos y al pelmazo del padre
Abraham. Reconozco la
calidad de sus comic, pero de
pequeiio me parecian
empalagosos y esa sensacion
no ha logrado abandonarme.
Aun asi, me piden que opine
sobre el cartucho, cosa que un
redactor como yo, habituado a
las peores contiendas (en mi
haber tengo un par de reviews

de ECCO THE DOLPHIN) no re- |

chaza pase lo que pase. Aun-
que me duela, confieso que
este cartucho me ha gustado,
tanto que empiezo a conjugar
el verbo pitufar. Fenomenal
tratamiento del color, fases
imaginativas y un tamano de
sprites considerable logran,
una vez mds, un gran juego
de Mega Drive. Un solo pero,

los movimientos no son todo lo |

rapidos que a me gustaria.

GRAFICOS

Excelente recrea-
cion del mundo de
los Pitufos, con
escenarios
especialmente

86

brillantes en su ejecucion.

La animacion es un ta
pobre.

nto

SONIDO

Las melodias de
la popular serie
televisiva.

Los efectos

63

SONoros son un

tanto cutres y el ritmo de la misica
no acompana como debiera al de la

accion.

JUGABILIDAD

Tres niveles de
dificultad, 22 fases
de buenas
proporciones y una
jugabilidad
aceptable.

El desarrollo resulta u
lineal.

[X

n tanto

DURACION

Si tus nervios son
del estilo de los de
Steven Seagal,
puede que lo

87

termines un ano de
estos. Para aquellos con

problemas de ansiedad es

practicamente eterno.

CALIDAD/PRECIO

Para los mas
pequenos puede ser
una buena inversion.

En plataformas

il

hay una abundancia
de titulos y bastante mas
completos.

GLOBAL

Aunque por su aspecto y
protagonistas pueda parecer

un juego blandengue,

THE

SMURFS para Mega Drive es
un programa de plataformas

bastante duro.
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JUGADOR| BORS.

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO 2 PITUFANTES

POR INFOGRAMES

DESDE MANANA
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: VARIABLE

1 PUNTUACION
SERPIENTE

ORIGEN

Basado en los comics de Peyo, en
videojuegos tiene un antecedente
hispano programado por New
Frontier.

PUNTUACION

EEEOC

HEREC
ESTRATEGIA [T 1]

ORIGINALIDAD B I (1 (1]
ADICCION [0

REFLEJOS
ACCION

OBJETIVO

Sencillo y breve. Rescatar a los
Pitufos secuestrados por el malvado
Gargamel.
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. de su propia carrera, sino

STER SYSTEM REVIEW

Pc:rece que los dias de 1 _
coleccionar pegatinas de los -
pitufos para los coches han
terminado. Los Pitufos fueron en
su momento un fenémeno social,
colandose en todos los
televisores de los hogares
espanoles. Los anos 80 seran
recordados como La Era de los
Pitufos.

Ahora una nueva era ha
comenzado, und invasiéon de
pitufos esta prevista que se

produzca en breve tiempo,
haciendo que el regreso de El
Cordobés sea ‘pecata minuta’.
No sélo sera un relanzamiento

también un intento de rescatar a
la Master System. En esta
ocasion, el viejo Gargamel ataca
de nuevo, pero esta vez con mds
sed de venganza. TG, como un

pitufito muy valiente, tendrds que
recorrer todo el camino desde tu
poblado hasta el castillo de
Gargamel para salvar a la raza
pitufa. Saludos azules, pitufin.

< Fl Pitufo
rafting por el

€0s.

Borrell haciendo

Jarama con fron-

A El modo Gore
de los pitufos es
terrible.

FRUTAS DEL BOSQUE

Tan largo camino va a hacer que el pitufo tenga mucha
hambre, pero la fortuna le acompanaré puesto que durante
el viaje podré encontrar todo tipo de
alimentos del bosque:

SASPARILLA LEAF

(Zarzaparrilla para la
nina). Las hojas significan
puntos en este

juego. Coge

todas las que

puedas para

lograr un

buen

marcador.




PITUFO
NEGRO

Ponte a jugar en cualquier nivel que no sea el facil, y te encontrards con una de
las victimas de Gargamel, El pitufo negro. En un esfuerzo de evitar que llegues
al castille, el mago ha convertido a pitufos
buenos en zombies andantes con un color
negruzco. Un encuentro con ellos te puede
quitar bastante vida. Yamos a ver si Papa
Pitufo puede hacer algo por ellos.

COMENTARIO

Es curioso
como Info-
grames se
ha basado
en las an-
tferiores
versiones
de Los Pitu-
fos (produ-
cidos por
ellos mis-
mos) para
crear las de las consolas Sega.
Mientras que la Mega Drive es
una copia exacta de su homo-
nimo para Super Nintendo,
esta version Master System es-
ta calcada de la reciente en-
trega de NES, programada a
su vez por los espanoles New
Frontier. Esto no quiere decir

A iBlack Power!

que el juego sea malo, al con-
trario. Si por algo destaca la
NES es por la jugabilidad de
sus juegos, y por una vez, la
Master System ha podido
aprovecharse de esta juga-
bilidad innata para dar a luz
el que es en mi opinién el
mejor juego de plataformas
para la Master del ano.

-
X

%
)
7

s

[<X]

o o T |

A Pitufo bromista antes de conocer al amor de su vida.

RASPBERRY

(Frambuesa para esa).
Cuando el pitufo se en-
cuentre cansa-

doylas

fuerzas le

fallen, una

frambuesa le
restablecerd la

barra de energia.

STAR

(Estrella para ella). Si
recoges todas las estrellas
en un nivel, conseguiras
una fase de

bonus en

donde tendrés

que recoger

todo lo que

puedas en un tiempo limite.

Ahora nos
llegan LOS
PITUFOS de
la mano de
Bit
Managers,
y liega el
momento
de desvelar
lo que han
THE PUNISHER >-zve
con este
juego. Pues muy sencillo, han
creado el mejor, mas variado
y divertido juego de
plataformas que existe en la
actualidad para Master
System, que ademas cuenta
con unas animaciones y
decorados propios de 16 bits.
Y cuando digo esto no
exagero? Apuesto a que
algunos de los sprites de los
protagonista son los de la
versiéon para Mega Drive,
adaptéandolos a las
posibilidades de la consola,
claro estd. Este juego es
absolutamente imprescindible
para todos los usuarios que
tengan Master System, Mega
Drive con convertidor para
Master, el Master System
Convertor de Game Gear o
que tengan un amigo con
alguno de estos accesorios.

GRAFICOS

Brillantes,
coloreados y con
una definicion
atractiva.

Algunas
pequenas ralentizaciones.

SONIDO

Teniendo en
cuenta que es para
Master System, las
melodias y efectos
son absolutamente
atrayentes.

JUGABILIDAD

Desarrollo
variado y ritmo de
juego trepidante.

Acostumbrate a
morir joven.

DURACION

En el nivel facil
su duracion es
media-alta.

En los otros
niveles, para toda la
vida.

CALIDAD/PRECIO

En Master System
no hay muchos
programas tan
atrayentes y
divertidos como
este.

GLOBAL

90

Este titulo es una atractiva
opcion para la 8 bits de Sega,
aunque sea

de programadores espanoles.

MEGA SEGA 63




NO TE QUEDES
EN EL PALEOLITICO

GRUPO ZETA



NUEVA REVISTA
SUPER PG

NADIE TE L0 POE
TAN FAGIL

Ya no necesitas hacerte un

master para ser un genio del

X Multimedia.
MAS POT & — -
EL ENTOR >R -!’ . La revista SUPER PC
Adibi y P\au\nu“s : ; s
3 | evoluciona con los ultimos

LA VENTAJA DEL
PROFESOR EN CASA

avances en informatica.

Undesa KilRgmoon = -
RN Edia ?'_ SUPER PC. Una revista

RODADAS ENS £

sUper practica, que afiade a

\-—N\E‘D\A la informaciéon mas

E\J“S “\E\“‘ ES “‘ ““‘ “‘“ﬂ% —— actualizada y completa sobre

hardware y periféricos, las

E“ ‘“‘“\ﬂ‘“ ‘\“ : . e . novedades del CD-ROM y el

e PG ATS boom del ordenador
Multimedia.

Cada mes en SUPER PC
todo lo que necesitas
para sacar el maximo
partido a tu ordenador,
con el lenguaje mas

sencillo y accesible. Ponte al

dia con SUPER PC.

La revista especializada para

Y AHORA CON UN DISQUETE-AGENDA Y UN CD-ROM GON TODA LA los que no estan
INFORMACION PUBLICADA EN LOS NUEVE PRIMEROS NUMEROS DE especializados en informatica.
SUPER PC Y LOS PROGRAMAS DE JUEGOS Y UTILIDADES ENTREGADOS Consiltala, estaras a la
EN DICHOS NUMEROS. (ltima en PC's.




JUGADOR

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

' (PRECIO  DE PELICULA

POR | SEGA

DESDE 95
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: INFINTAS
NIVELES: 2
RESPUESTA: MUY BUENA
DIFICULTAD: NORMAL

19 PUNTUACION

Horror World completo.

ORIGEN

Videojuego basado en la nueva
pelicula protagonizada por el
nifio délar de Hollywood,
Macaulay Culkin.

PUNTUACION

' ORIGINALIDAD

"OBJETIVO

Dirigiendo al rubito cara de
grapadora deberemos avanzar a
través de tres mundos plagados de
dificultades.

66 MEGA SEGA

REFLEJOS
ESTRATEGIA

abiendo sido vetado las salas de medio mundo por su pelicula
El Buen Hijo, Macaulay Culkin vuelve a atacar nuestras
pantallas con un nuevo titulo: The Page Master. El joven y
millonario Mac interpreta un niho muy introvertido, llamado
Richard Tyler, que se encuentra inmerso en su propio mundo,
hasta que un dia le pilla una tormenta y se ve
obligado a refugiarse en una extrana libreria. Por -«
causa de esos extranos fenémenos que ocurren B
en las historias fantéasticas, de repente se
encuenira inmerso en un mundo de dibujos
animados, rodeado de los personajes mas
pintorescos.
La versién de Sega es muy similar a la pelicula. El
jugador debe guiar a Richard a través de la
infinidad de plataformas que componen los ires
mundos, en busca de unos carnei de libreria que
le trasladaran al mundo real. El protagonista se
encuentra con todo tipo de personajes salidos
de cuentos y leyendas.

e “* r;- >
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GAME GEAR REVIEW
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DEPORTIVO |

R

La familia FIFA va a recibir otro
nuevo miembro. Uno de los
titulos con mas éxito en la
consola de 16 bits de Sega, ha
hecho su aparicién en la
pequena Game Gear y promete
convertirse en el juego que va a
revolucionar el fotbol en las
consolas portdtiles.

Con sélo 4 Mb, la version para la
portatil es bastante semejante a
su predecesora, utilizando la
misma perspectiva isométrica y
las opciones de carga. Pero,
vamos a dejarnos de habladurias
y pasemos a los hechos...

» Un par de
editores
intentando
demostrar que su
pasion por el
Atlético de
Madrid fiene un
fundamento
facfico. .

Parecia im-
posible
comprimir
toda la es-
pectaculari-
dad del
FIFA SO-
CCER en un
cartucho de
Game
ANATHOS Secr.eero
EA lo ha
conseguido. Se han perdido
. bastantes cosas respecto a la
versién de Mega Drive y
técnicamente deja algo que
desear (las ralentizaciones
estan a la orden del dia). Toda
la jugabilidad, diversién y
elementos técticos han sido
trasladados a la perfeccion.
Junto a SENSIBLE SOCCER, este
es el mejor juego de futbol
disponible para una portatil.

T Defence
; 1idf ield
Attack
Left - Right- fAdjuvst Range

lg/llowu Select

UN CAMPD DF
SUFROS

Es increible, pero la mayoria de las
opciones que habia en la Mega
Drive se han incluido en esta
conversion. Podemos encontrar una
gran seleccién de escuadras de fodo
el mundo y, ademas, podremos
jugar contra el equipo Ea All Stars,
que te motivard para intentar
superar tu nivel de juego. Y, como
colofén, hay una opcién para elegir
las condiciones meteorolégicas
(desde lluvia hasta nieve).

COMENTIIRIO

El resultado
logrado por
EA con este
juego es
mas que
notable, ya
que se
_ mantienen
£, b las
c",p : c cualidades
que
hicieron popular la version
para los 16 bits. FIFA
INTERNATIONAL SOCCER se
convierte en el primer ,
simulador futholistico para la
portdtil de Sega en el que se
incluye la perspectiva
isométrica. Un buen cartucho,
aungque las reducidas
dimensiones de la pantalla
reducen la espectacularidad
de su antecesor.

Buenas animaciones y perpectiva
de juego clara.

~

* El campo parece un guateque de
los anos 50.

Un paco confuso por momentos,

pero bastante divertido.

i

¢

Bustantes equipos y abundantes
opciones mantendran nuestro interes.

" Es uno de los mejores simuladores |
para este sistema,

Italy

Shooting —
Running —
Passing - =
efence ———————

Tackling ———
G(a-allu:,l s

T

fotbol espectdculo, aqui Tlenes

Si, como a Valdano, fe gusta eI' '
el juego ideal.

J
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JUGADOR
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OPCIONES
CONTROL: JOY PAD

NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: DURA

R e

" 1° PUNTUACION
TERCERA FASE

" ORIGEN

Basado en un juego de ordenador,

los de Blade Runner

" PUNTUACION

EEECC
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EEEEL]

ORIGINALIDAD [][T]1[C11[]
(EsTRATEGIA [1C1C1000Y
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OBJETIV
Deberemos extender nuestro poder
empleando una huena estrategia.

T R AT e

R e S

70 MEGA SEGA

CONTINUACIONES: PASSWORD |

inspirado en ambientes duros como |

| crimen se paga o, por lo

menos, casi siempre se ha
pagado. Como ejemplos mas
claros tenemos casos como el
de De la Rosa, Rubio y otros.
Uno se da cuenta de que, en
muchos casos, ser un estafador
merece la pena.
El crimen organizado ha sido,
desde el principio de los tiem-
pos, la mejor manera de evitar
que la justicia atrape al male-
ante. Pues bien, olvida por un
momento todos tus buenos
sentimientos civicos e imagina
que eres el lider de un sindica-
to del crimen. Has logrado

rio programa que es
capaz de controlar todos
los ordenadores del
mundo. El planeta es
completamente tuyo.
Bueno, veamos qué
tal se te da hacer el
malo.

3 hacerte con un revoluciona-
/4

S8

Tipica parada de avtobds
disefiada por Mariscal.




. DRIVE REVIEW

The Scope en Caravanchel.

7.El Paso de Cebra es fu amigo.

SELECCION DE EQUIPO

Escoge o cuatro miembros.
Esto pantalla te permite crear
nuevos equipos después de
que cada mision falle.

MAPA

Una buena perspectiva del
mundo actual. Debes con-
quistar todos y cada uno de
los 50 territorios para abrir
nuevas vias de escape hasta
puntos potencialmente mas

EQUIPAMIENTO

Podrés comprar armas e ico-
nos adecuados para cada
miembro de tu equipo.
También es posible vender
las armas que recojas de

los botines y no te resulten
necesarias.

( [AESTRATEGIA )

Para que tus objetivos se lleven a cabo tendrés que plantear una estrate-
gia que precederd a cada misién y deberds equipar adecuadamente a
tus hombres. Los detalles de cada misién se pueden encontrar aqui.

B oy Y
& 4& : ; ¥
‘.

\

MODIFICACIONES RESEARCH

Puedes llegar a modificar a tus
cyborgs. Brazos, piernas,
pechos, etcétera. Hay tres
niveles de velocidad, arma-
mento y precision en el firo.
Estos cambios cuestan bastan-
te dinero

Trata de inventa nuevas armas
con un departamento de
investigacion y desarrollo. Los
graficos te muestran la canti-
dad de misiones que han teni-
do éxito en relacion con las
fallidas.

Juanin estrena gabdn.

MEGA SEGA 71




De cuando
en cuan-
do, no
estd mal
que se
conviertan
éxitos de
PC y
‘ Amiga a
D nuestra
THE PUNISHER qverica
Mega
Drive, més aun cuando son
tan buenos como CANNON
FODDER o SYNDICATE, dos
juegos que, ademas, tie-
nen bastante en comin,
puesto que en los dos se
controlan guerrillas milita-
res. En el caso que nos
ocupa, los objetivos son
mas complejos que en el
juego de Sensible y, logi-
camente, resulta mas com-
plicado de manejar.
Este cartucho es divertido y
jugable como el que mas,
aunque olvidate de tu cos-
tumbre de jugar sin leer
las instrucciones, puesto
que te sera imposible
manejarlo sin hacerlo.
Ni tan complicado como
POPULOUS, ni tan sencillo
como MEGALOMANIA,
pero muchisimo mas diver-
tido que cualquiera de
ellos.

COMENTARIO

La Onica referencia que se
conoce con respecto al
SYNDICATE es la version de
PC que salié hace un aio, y
que fue un rotundo éxito;
este titulo revolucioné a
medio mundo y parie de
otro. La version para la
Mega Drive, desarrollada
por la casa de programa-
cion Bullfrog, combina la

BUSCAR Y
DESTRUYE

Un breve esbozo precede cada

mision, donde debes cumpliruna §
serie de premisas bdsicas. Tu grupo §

tendré que asesinar a alguien o

formar un comando terrorista que amenace una zona en particular.
Las cuatro cajas que hay en el fondo de la pantalla contienen infor-
macion sobre tus hombres. Es bastante facil llegar a hacerse con el
control de uno solo o de todo el grupo a la vez. Una simple orden
hara que disparen en la direccién indicada, se queden de guardia o,

incluso, que duerman.

OBEDECED

The Persuadtron aparece en todas
tus misiones; es transportado por
un de tus hombres y lava el cere-

bro de cualquiera que lo toque
convirtiéndole en una valiosa

ayuda. Es muy ufil como método
de posesion para formar parte de
tu sindicato. El éxito de tu persua-

sion viene dado por la cantidad de gente a quien hayas persuadido

con anterioridad y el nivel intelectual de los mismos.

ENTRAD A 5ACO

El robo de los coches es muy Gtil
para atravesar muros o recorrer

grandes distancias. Pare encontrar
tus objetivos, sélo tienes que fijarte
en el pequefo escdner que encon-
traras en el fordo de la pantalla.
Los escaner de interior te indican
los objetivos que puedes encontrar

dentro de los edificios.

BAIO.CONTROL

Una caracteristica

de losicyborgs es
el RPIC Este'hace
que se inyecten
tres drogas en el
cuerpodel
androide. La pri-

mera aumenta

perspectiva isométrica, objetivos intrigantes
y lo mas atractivo: el argumento cibernético

utilizado en la primera parte. Todo este con-
junto de elementos aglutinado en una
buena coctelera, crea una combinacién
explosiva que, para mi gusto, es incluso
mejor que la versién original. Una vez que
te haces con el control (hay que decir que no
es nada facil), el juego te engancha de tal
manera que no te levantards de la silla.

Sin duda alguna, el SYNDICATE es un juego
estrella para estrategas que quieran sentir
la fuerza de un nuevo y dificil reto.
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sus reacciones y

su velocidad; la segunda sube la percepcion y la

precision en los tiros; y la ultima aumenta la inteli-
genciay altera el comportamiento de tus soldados
que no estén bajo tu control.

GRAFICOS

Disenos
futuristas bien
construidos y una
considerable
fluidez.

Algunas cosas son mindsculas.

SONIDO

67

El aspecto
menos logrado del
carfucho. Efectos
sonoros pobres y
una melodia mds
bien tormentosa.

JUGABILIDAD

91

Tan sencillo de
jugar como el
CANNON FODDER.
Una sensacion de
control absoluto.

DURACION

Muy interesante, 9 I

con mds de 50
misiones diferentes y
un aumento
progresivo de la
accion.

CALIDAD/PRECIO

Un buen titulo
para los amantes de
la estrategia.
Fundamental para

87

los coleccionistas del
género.

OVERALL

90

La adaptacion de SYNDICATE
para PC cobra una nueva
magnitud en Mega Drive. Uno
de los mejores en su
categoria.




PRECIO UNA PELOTA

POR EA

DESDE EL GREEN

GENERO DEPORTIVO

COMO UN PROFESIONAL

Como en cada juego de PGA, EA ha tenido tiempo suficiente

para incluir unas cuantas trampas, nuevos golpes y mds pre-

cisién. Una de las opciones mas espectaculares es un icono

de disparo que marca el punto donde el palo va a golpear a

la bola. Al mover la cruz, la bola se elevard mucho o volara = ) | ..

baja, algo nunca visto en un juego de golf. / i, : dneeied b

o ™M rnph 1 T ) Cluls n

COMENTARIO = =

Siempre que sale una continuacién del mitico PGA (y van cuatro), surge la misma GRAFICOS 24
pregunta: 2las mejoras justifican la compra del juego? En mi opinién, todo depende 1 mas perfecto de o saga a nivel grdfi- |
del jugador, del grado de fanatismo que se tenga hacia este deporte y, lo que es mas = e '
importante, de si se es propietario de alguna de las anteriores entregas. Si disfrutaste s : :
con ellas, y no te importa pagar mds por lo mismo con algunas mejoras, te lo reco- = [l SON|D0 T 75
miendo. Pero, si buscas algo totalmente nuevo o crees que tu dinero necesita una :

’s mayor recompensa, opta por otro programa. _ Sin novedad en el frente sonoro.

JUGABILIDAD 84
Mds control que en anteriores enfregas.
EA estd
3specializu- ! k" SRR
a en reno- BEY p TS : R i
var sus L oF _ i Z DURACION 87
simuladores — . e : \
con entre-
gas anua- : S
les, en las : iy oo ] ST ._‘ S ——— —
e = : : : N 20 | CALIDAD/PRECIO 72
modifican ' ] T
se?‘u;lenoi e 7. : . o T ; Lef ah ; P s . . [”(I.IE;(‘Z”[:'IEPGIHI S1no fienes 108
etalles. La ' e bt 13 : :
tercera entrega de PGA es un e L
ejemplo aplicado al mundo del TS SR —— e
golf. Las innovaciones se limi- ' : SN un] GLOBAL 86
tan a mejorar aspectos grafi- _ = N
cos. Supera a su antecesor, i ‘ . e Unas wantas mejoras no justificanel ¢
aungue no hace obligatoria su : e : ———— lanzar un cartucho ol afio.
compra para los que dispon- = e '
gan de
otfra version.

Dos recorridos nuevos y mds opciones.

MEGA SEGA 13




JUGADOR

e

“TIPO DE JUEGO
PUZZLE

s

(PRECIO  minimo

1

{POR psyeNosis

T

DESDE
—

AHORA

" OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: PASSWORD
NIVELES:3
RESPUESTA: MUY BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1% PUNTUACION
PLAYA 4

ORIGEN
LEMMINGS 2 es una secuela de un

mitico programa que ha salido en
casi todos los sistemas.

" PUNTUACION

RN
EEEED
BEECO

ORIGINALIDAD [ I (11
ESTRATEGIA [[1[1 110

Utilizando diversos objetos
deberemos guiar a los svicidas
Lemmings hacia la puerta de salida
para salvarlos.

apmg e

"COMENTARIO

Maldita la
hora en que
los
redactores
de éste pais
(entre los
que no sé si
debo
» ' : incluirme)
P alabaron la
MAVER’CK genialidad
de un titulo
que, tiempo después, no me
produce mas que sopor. No es

| que mi coeficiente intelectual

no dé para jugar con el
mentado LEMMINGS 2 (no es
eso lo que que se discute en
estos momentos), lo que me
produce dolor de cabeza es
tener que jugar unas tres mil
veces, una por cada consola a
la que se versiona. La
mecdanica continda siendo
idéntica, lo que ha acabado
con los nervios de los usuarios
que tenian a Psygnosys como

. un gran compania.

UN POCO DE TODO

Todas las habilidades originales como bloquear, explotar o cavar
han sido multiplicadas por cien para llegar a tener en el menuo
hasta 30 lemmings. Lamentablemente, este menu sélo permite
tener ocho lemmings a la

vez. Algunas de las nuevas
habilidades que incluye el
cartucho son bastante
sofisticadas como los
argueros o los lanzadores de
piedras. Ademas, suele haber
mas de un modo de acabar
un nivel.




COMENTARIO)

El aprecio
que le
» tengo a mis
ultimas 300
neuronas
ame hace
recordar las
ya perdidas
con la
rimera
DE LUCAR  perte e
LEMMINGS
y el odio que llegué a tenerle
a estos minusculos y estupidos
seres. La secuela tiene unas
dimensiones mayores y
algunas novedades, pero la
originalidad de la que tanto
nos hablaron los
programadores se ha
quedado en intencion. Unos
cuantos objetos con nuevas
utilidades y la misma
mecdnica de siempre nos
ofreceran horas y horas de
entretenimiento. En resumen,
mas de lo mismo, aunque algo
_mejor.

 UOLANDO
oy

La diversién llega cuando
presionds un icono gue
hace volar por los aires a
cualquiera de las variedades
de los Lemmings voladores.
El problema radica en que
hay que colocar el icono en
la direccién deseada. Esto
anade la necesidad de tener
reflejos para jugar.

NADA COMO EL HOGAR

Cada tribu tiene un escenario diferente, pero muchos elementos
escénicos ofrecen el mismo efecto de puzzle sobre los

Lemmings. Se han
empleado nuevas ideas,
como canones que
permiten lanzar a los
personajes a lugares
inaccesibles.

GRAH(&?““‘

Divertidas
animaciones de los
Lemmings y unos
dignos escenarios.

Tus ojos sufrirdn por el

minusculo tamafio de los
Lemmings.

A

T R R R N e

SONIDO

Simpaticas i
melodias que i
animan la marcha  §

de los
protugonistas.

Los efectos sonoros no
uprovechan lu potencia de la
mdquina.

Insuperable en
cuanto a
profundidad y
tamano del juego.

Carece de
algunas de las opciones e ideas
de la primera version.

T R i,

nUnﬂqOu

Muchos mds
niveles para los I
fanaficos de la saga |

y tres tipos I
diferentes de
puntuacion para probar tu
capacidad.

CALIDAD/PRECIO

Pocos juegos
pueden ofrecerte
tanto por tan poco |
dinero. :

Esigual queel *
primero pero con algunas
mejoras.

o e LA

GLOBAL

Resulta indudablemente
bueno en su género, aunque
peca de ser poco original.
Puede resultar un poco
aburrido si se conocen en
profundidad las anteriores
entregas.

e s




Y

Regalaremos un sélo
juego por cada Review.
No puedes optar a
todos los titulos, por
ello, en el cupén,
deberas marcar con una
cruz el cartucho que
- mas te gusta y asi, si
eres uno de los
afortunados, recibiras el
juego elegido.

,'1 | Manda tu cupdn (no se aceptardn fotocopias) antes del 28 de
Diciembre si quieres optar a alguno de los premios.

Recorta y envia este cupon a:
Ediciones Mensuales S.A. Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquina del sobre JUEGOS REVIEW.

Nombre:

Apellidos:

Direccién:

Poblacién:
DLETEER Provincia:
68000X Teléfono:
C.P Edad:
Modelo de consola:

Tachuela




MEGA DRIVE

DYNAMITE HEADDY

SOLEIL
PROBOTECTOR

MICROMACHINES 2

VIRTUA RACING

MICKEY MANIA

SUPER STREET FIGHTER 2

EARTHWORM JIM

NBA LIVE' 95

DRAGON BALL Z

BLZETHD PROBOTECTOR
BE3TZIED MICROMACHINES 2

11; | 3103 ) MICROMACHINES 2

ASTERIX AND THE GREAT RESCUE
MICROMACHINES

LOS PITUFOS I T | DYNAMITE HEADDY

MEGA CD
SNATCHER
MICKEY MANIA

F-1 HEAVENLY SIMPHONY
NHLPA HOCKEY 94

DRACULA UNLEASHED

(8 (O D YUMENI MISTERY MANSION

IE3EENED JURASSIC PARK

11,/ 3 ) SNATCHER

__GAME GEAR _

ASTERIX AND THE GREAT RESCUE
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&
£L L3510 DEL
BARRIO

DESDE Mi

FORTALEZA EN0IA TUS CARTAS A:

ras varios
meses en
otro lugar

REVISTA WEGA SE44

del espacio/

tiempo, vuelvo 5£cc?6h wEéA 601_?6

a la palestra

para contestar
todas las cho-

C. ODOWNWELL, 12

rradas que, de-
bido a vuestra

25009 WADRID

incompetencia,
habéis llevado
a cabo.

1) Muy bueno el apartado de Rolfj
(lastima que no le dediquéis mas '

paginas).

2) ¢Por qué demonios no aparece

la seccion Caledesing, que sélo sa-
li6 una vez y estaba bien pensada
(por cierto, la carta era mia, aun-
que firmé como Juan).

78 MEGA SEGA

3) ¢Como tenéis la des-
fachatez de presumir
del mejor grupo cuan-
do os falta la mayor

] cualidad humana del

‘W mundo: el respeto?

4) ;Por qué te escondes
bajo el apodo de Me-
ga Golfo y Némesis,
si todos sabemos que
eres Bruno Sol?

5) ¢Cuando sacaréis
mas reportajes sobre
recreafivas anfi-

guas y sobre

consolas como
la Atari Jaguar

o de ordenadores

como el primer

Atari o el Amiga

12002

6) ¢Sois todos unos

merluzos o es que
el Grupo Zeta no
puede permitirse al-
go mejor?

7) ¢J.L. Skywalker os dejé

por voluntad propia o por la

dieta de la que fue objeto
por culpa de esa horrible
cuadrillad de redactores

que frabajaban junto a

el?

8) ¢Como entro The Pu-
nisher en la redaccion?,
Zes sobrino de Pedro de Frutos?

9) Por Gltimo, me da pena que os

consideréis el mejor grupo humano

y que carezcais de respeto y agra-

decimiento a vuestiros antiguos

amigos. '

PD 1: Sigo comprando la revista

para ver vuestras propias gambas.

PD 2: Cada dia mejordis, pero os

faltan unos reportajes de recreati-

vas u ordenadores antiguos.

PD 3: Saludos a The Elf y al Golfo

en especial. También gracias a Pe-

dro de Frutos por guiarme en el
sendero del respeto, carifio y agra-
decimiento verdaderos.

= The Wizard.

Goljo: Algunos personajes de medio
pelo, aficionados al tintorro barato
y recién salidos de una clinica de
desintoxicacion se permiten el lujo
de decir: «Tras varios meses en otro
lugar del espacio/tiempo...». No

204 G0LF0,

me engafas, pequeiio, tu repug-
nante aliento etilico anuncia tu lle-
gada con muchos dias de adelanto.
1) No esta mal, no se puede com-
parar con mi seccion, pero no esta
mal. En cuanto a lo de darle mas
paginas, dile a tu madre que aho-
rre y compre Albal para envolverte
el bocadillo de chicharrones. Las
tragaperras son divertidas, pero
daian la economia doméstica.

2) Podria contestarte lo mismo y
quedarme tan ancho, pero lo cierto
es que dicha seccion, dedicada a la
lenceria fina para jugador maduri-
to de Mega Drive, solo gusto a los
ancianitos del geriatrico de Zurras-
pillas del Tronar.

3) Me encanta que burros como 10
me planteen adivinanzas tan chu-
rriguerescas: ;Cudal es la mayor
cualidad humana del mundo? Solu-
cion: el respeto. Pasando por alto
que esa pueda ser la mayor cuali-
dad humana, podrias explicarnos,
iOh Gran Membrillo!, por qué aia-
des del mundo. ;Conoces acaso
otras formas no mundanas de vida
y sus cualidades?, gestas seguro de
haber dejado ya el vino peleén?.

4) !0Oh cielos, me has descubierto!,
lqué vergiienza tan grande! Pero

 bueno, cenutrio, haber si nos acla-

ramos de una vez.

5) Con un poco de suerte, dentro de
unos meses.

6) Todos menos uno. Por cuestiones
de seguridad mantenemos su. iden-
tidad en el anonimato -porque na-
die debe saber que es profesor de
una facultad, ni que es blanco, pelo

moreno, mide 175 centimetros, pe-
sa 69 kilos, conduce un Opel Ka-

dett color rojo del 89 y, mucho me-
nos, que su apellido empieza por
ITU y termina por RRIOZ-. Sélo di-
remos que se llama Javier y que el
Grupo Zeta merece lo que tiene.

7) J. L. Skywalker nos abandono
por que quiso y es falso que lo pu-
siéramos a dieta. Lo Unico que le
prohibimos fue que bebiera en la
taza y que lamiera a los nuevos re-
dactores. Del resto de sus proble-
mas solo debia preocuparse su en-
docrino de cabecera.

8) Hay cosas que no tienen una ex-
plicacién facil, pero no es sobrino,
si no cuiado (encuiiado) de Pedro
de Frutos. El trafico de influencias

e e T



FIESTA EN LA SABANA
Tras la version de Micromania, no sé como algunos se atreven a intentar representar
con fidelidad a este incomparable grupo de deliciosos animalillos (ughh). El fantastico

dibujo es de The Eva; fijaros en la hiena leyendo Nintendo Accién y la cara de asco que pone

Scar (eso demuestra que sera muy malo, pero no tonto).

TRUNKS

SE LA ENFUNDA
Un extrano elemento de la tabla
periodicaglamado Tore (abre-
viat Silvestre), es el autor
de esta deliciosa instantanea en
la que la tia de Trunks le de-
vuelve la espada después de
arrancarse los puntos negros
con ella. Obsérvese la cara de
disgusto y de celo de Trunks en
el momento de enfundar su es-
pada. Mejor tener el arma guar-
dadita que en el punto negro de
su odiosa tia.

que campa en nuestro pais es una
lacra a la que Mega Sega no ha po-
dido substraerse, y cuyas dolorosas
consecuencias todos lamentamos.
9) ¢Volvemos a las andadas? Deja
el vino de una vez, porque empie-
zas a repetirte en tus quejas.

PD ® Todos dicen lo mismo, pero
os falta punteria.

PD 2: De momento, conténtate con
VIRTUA FIGHTER 2.

PD 3: !Gracias majete! Soluciona
tus problemas con el alcohol y cui-
date mucho.

MahI405 53N

FRONTENAS

esgraciada inmundicia biolo-
gica, somos dos pecadores
que ya estamos hartos de es-
ta porqueria de revista (y, en espe-

cial, de tu seccion). Te escribimos
‘esta carta para intentar que te des-
‘pidan (ojala te envien a la p... calle)
'y fulminen del mercado esta, por

llamarla de alguna manera, impre-
sentable revista (aunque creemos,
como muchos, que esto no llega ni
a boletin informativo). Por cierto,

felicidades de parte de mi médico.

Tu seccion es un perfecto laxante
(dos tontos que conozco, que son
los Gnicos que se compran esto, lle-
van un tapén en el culo desde hace
tres meses). Si llegas a la categoria
de cosa intenta, aunque sabemos
que te supondra mucho esfuerzo,
responder estas preguntas:

1- ¢Por qué te haces llamar Mega
Golfo, si sabemos que tu verdadero
nombre es Gallolator?

2- ;Como consigues dinero? ¢Te lo
da el Ayuntamiento para que no pi-
das limosna por las calles, asustes
a los turistas y rompas los escapa-
rates de las tiendas?

3- ¢Cuantas partes de tu cuerpo
son postizas? Seguro que mas de
una.

4- :Para qué sirve esta seccidon
(ademas de ser un laxante y un
provocador de vomitos).

5- ¢Por qué al llegar a tu casa te
encierras en el lavabo con una foto
de tu madre en biquini?

6- Vamos a darte una gran noticia:

‘hemos descubierto a tu hermano
‘gemelo. Es un profesor de nuestro
| instituto conocido como Superman.

PDT 1: No creas que compramos es-
ta revista, se la robamos al chaval

' que se la manga al que se limpia el
:culo con ella (resulta un poco prin-
' goso, pero aun se entiende la letra
‘lo suficientemente bien como para
‘leer la direccién de tu seccién y en-
. viarte esta carta).

PDT 2: La proxima vez intentare-
mos ser mas generosos con tu pa-
dre cuando pase con el gorro para
que le echen calderilla, ya que tu
abuela se esfuerza mucho haciendo
de cabra.

PDT 3: ;Ocoocaaarg! (gran eructo
como despedida).

= Firman: Los alumnos
de tu hermano.
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Gollr Queridos Detfritus:
Me ilusiona que los guar-
das del Zoo de Barcelona
hayan seguido al pie de la letra mis
consejos. Por lo visto, ya se han
dado cuenta de ‘que los dos monos
calvos de la esquina ensucian me-
nos la jaula cuando se les propor-
ciona papel y boligrafos para que
se entretengan. Lo malo es que el
trabajo que se ahorran los guardas
lo tengo que limpiar yo pero, en
fin, mi amor por las bestias del Se-
fior es infinito.
Pequeiios pecadores, el tema del
laxante no deberia haceros reir si
no pensar. La gente que tiene nece-
sidades fisiolégicas sélidas es que
suelen comer de vez en cuando.
Mas pistas: eso blanco, rectangular,
con una o dos puertas y asas, es el
frigorifico y contiene comida. Ya sé
que vuesiras madres llevan muchos
anos diciéndoos que es la caja del
San Pancracio o el ropero del abue-
lo Juan, pero os estan mintiendo.
Dejad de mirar en los culos ajenos
y procuraos algo de alimento.
1- Alguno que yo conozco no fiene
ni con qué entretenerse.
2- Cuando comprenderéis que las
personas como yo no necesitamos
dinero para vivir como reyes. No es
problema mio que en vuestro pue-
blo, Santa Perpetua de Mogoda,
controlen a los cuatro panfilos de
turno dandoles una ayudita para
que vayan al cine a ver cosas como
La Lola se va a los puertos o Jaimi-
fo conira todos.
3- Todas menos una que, por aque-
llo del morbo colectivo, no tengo
ningin interés en mosiraros. Para
las personas sumamente interesa-
das o que no puedan conciliar el
sueno ante tamaiio interrogante
-sin duda, este es vuestro caso- ha-
go pases privados por un médico
precio. Resultados comprobados.
4- Viendo vuestra capacidad inte-
lectual, ingenio y galanura, yo tam-
bién me lo pregunto muchas veces.
5- Ya sabéis como son estos asunti-
llos. Se me perdieron vuestros ves-
tidos de Alegres y provocativas
campesinas holandesas corretean-
do a través de un campo de tulipa-
nes rojos y azules, aquel poster
central de vuestra revista preferida
Arados y pantorrillas (mayo del
94). Ante tan fatidica pérdida, solo
pude a ese profundo sentimiento
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que nunca falla a nadie: el Amor de
Madre.

6- Lo sienfo amigos pero, gracias a
Dios, soy hijo Gnico. No me extraia
que hayais cometido el error de
asociarme familiarmente con Su-
perman, le ocurre a la gran mayo-
ria de las personas que han tenido
el honor de conocerme.

PD 1: Por lo visto y olido, empleais
el mismo método para agenciaros
el papel para las cartas. La pela es
la pela zno, majetes?

' PD 2: La solidaridad entre iguales
'es la mas extendida de las virtu-
‘ des: «Hoy por mi padre... manana

por los vuestros».
PD 3: !11Y for¢a al canut!!!

EL VALDANG
R Ef%
WON, NI, CHLI... START.
ola Mega Pluff (como vulgar-
Hmeme te conocen en Ninten-
do Accién), soy yo, Ramma
Saotome, aunque también me co-
nocen como JesUs. Antes de pre-
guntas e insultos, quiero hacer una
aclaracion: sé que 10, el que se ha-
ce pasar por el Mega Golfo, eres
De Licar que, bajo esa imagen de
niino bueno con gafitas (como todo
buen empollén), se esconde un ser
cruel y sin escropulos, con sed de
venganza hacia el mundo por no
reconocerte como el auténtico in-
ventor del Bollycao.
Bueno, sin mas dilaciones, pasemos
a las preguntas y dejemos tus pro-
blemas y tu pasado. Tengo una Me-
ga Drive, un Mega CD, una SNES y
una Game Boy. No te voy a pre-
guntar cual es la mejor porque ya
lo sé (GB).
1- ¢Qué tal es DORAEMON de Me-
ga Drive?
2- :Para cuando el DBZ para Game
Gear y Game Boy?
3- Dime lo que puedas del proximo
DBZ para cualquier sistema Sega?
4- ;Qué tal es SWICHT de Mega
cD?
5- ;VIRTUA RACING o STUNT RACE

" FX?

. 6- ¢SOLEIL o ZELDA?

. 7- ¢Para cuando CHUCK RALLY?

' 8- ¢Qué tal es el VIRTUA RACING
. DE LUXE de MD 32X?

' 9- ¢Coal es el mejor DRAGON BALL

de todos los existentes?

10- ;Y el mejor RAMMA 1/2?

11- ¢Para cuando el SONIC CD 2?
12- ;Quién ganara la Liga?

> 'THE SCOPE CAMBIA DE LOOK

Tras su deséfigaiio amoroso con su novia, la here-
dera del Imperio Kinder Sorpresa, nuestro amigo The Sco-
pe ha encontrado el equilibrio sentimental en brazos de
una reponedora de Simago, una emigrante llamada Ursula
Von Stupp. La muy teutona no necesita groa alguna, ya
que levanta los cartones de Dixan con cualquiera de sus
prominencias. Este amor desesperado y loco por la cultura
germana ha hecho que cambiara su look de chulo de pisci-
na publica por el de respetable hombre de negocios en
Hamburgo (cerca de Soria). Ramén Garcés le consiguid
tratar momentos antes de iniciar su jornada laboral como
limpiador de salchichas. Por cierto, esta era una de sus afi-
ciones favoritas en Espana.

> A ORILLAS DEL TAMESIS .

El Londres.de principios de siglo es,enurio elegido
por The Eva para mostrar los escarceés amorosos d
simpar Sonic con una de sus primas, una damisela
cristalinos ojos azules y falda kilométrica, conocida co-
mo la bella Arnulfa. Por la cara de hastio de Sonic, po-
demos comprobar que el paseo de la prima ha sido tan
apasionante como una exhibicién de trampolin de The
Punisher, campeon, bromas aparte, del torneo anual

de fardos al agua. Para que luego no di que no co-
nocemos a ningun deportista de elite.




< UNA VARITA MAGICA

putandos avores y caricias de una de
las comp: es del ballet de Aplauso.Po-
demos verla con la vara con la que atizaba
a Giorgo Aresu y sus muchachos. '

The Eva ha sorprendi*onic y Pachin
(mascota de genicl ta Nekko), dis=

a- El Real Madrid.

b- El Real Madrid.

¢- El Real Madrid.
(Por favor, di que el Real Madrid).
PD 1: ;Te duchas y cuidas tu higie-
ne personal?.
PD 2: Adios y gracias. Sayonara.
Bye bye.

Goljo: NI WON NI CHI... NI LECHES.
Minusculo discipulo de deidades ni-
ponas: no sé que es lo que ocurre,
pero todos los débiles mentales que
conozco, en cuanio pueden, se po-
nen un seudénimo japonés. Podria
citar unos cuantos ejemplos de estos
seres que mezclan sacrilegamente su
mortal existencia con lo mas sagra-
do del manga pero, por ahorrarte
dolorosa comparaciones, lo dejare-
mos aqui. Lo que empieza a tener
gracia es ese marujil y cotfillesco inte-
rés por descubrir mi identidad mun-
dana. Que si Skywalker, que si Né-
mesis, que si De Licar... Cada dia es-
téis un poco mas lejos de la redlidad
y mi anonimato a buen recaudo.
Pasando a ofras materias, veo que
el monedero de mama sigue siendo
tu mejor aliado y una fuente inago-
table para adquirir consolas (no to-
dos tenemos padres multimillonarios
y que se dejen enganar).

1- Si te gustan los dibujos, el humor
nipén y las plataformas, te encanta-
ra. El carisma y simpatia de Dorae-
mon te hara olvidar sus pequenas
carencias fécnicas.

2- En Game Gear no se sabe nada
de nada y en Game Boy esta a pun-
to de salir en Japon.

3- Supongo que tras el éxito alcan-
zado en Mega Drive, este sera el pri-
mer sistema en tener el préximo
DBZ. Sélo nos queda esperar.

4- La version japonesa era de lo me-
jor, mas divertido y original que he
visto en Mega CD. La americana es
exactamente igual, pero le han cam-
biado el nombre por el de PANIC y
lo han clasificado para mayores de
17 anos.

5- VIRTUA RACING, sin duda.

6- SOLEIL me parece lo mejor del gé-
nero en Mega Drive; ZELDA pertene-
ce al pasado y a Nintendo. Ademés,
te recuerdo, mendruguete, que esta
revista es para productos Sega.

7- En teoria deberia estar en la calle
en Navidad, pero estan teniendo al-
gunos problemas. Para que te hagas
una pequeiia idea, la primera beta
(o version inacabada) era muy supe-
rior a la que han mandado hace una
semana.

8- Han introducido algunas noveda-
des con respecto a la recreativa co-
mo nuevos vehiculos o circuitos que
anaden bastante interés a lo ya co-
nocido. Un excelente juego, aunque
no debéis hacer caso a la publicidad
que lo anunciaba como idéntico a la

version de maquina. Aon hay todo
un abismo enire una y otra.

9- Mi preferido es DBZ para Mega
Drive.

10- De todos los RAMMA1/2 que
existen, los mejores son los de Turbo
Duo, el de Mega CD y la primera en-
trega para SNES.

11- En Mega CD no hay nada pero,
proximamente, aparecera en su nue-
vo sistema MD 32X.

12- Aunque el Real Madrid vaya pri-
mero, no te fies, la Liga la va a ga-
nar el Logronés. Ahora esta adop-
tando una estratégia de despiste
ocupando la Glfima plaza, pero en la
segunda vuelta va a machacar a to-
dos. Detalles reveladores que confir-
man mi teoria: han fichado a Fabri,
un entrenador hiperofensivo que ya
logré proclamar campeén a un equi-
po de barrio (los Moratalaz Killers),
y a un extraordinario delantero, el
morenito Silvio, que es la reencarna-
cion futbolistica de Pelé.

PD 1: TO también deberias probarlo.
Lo de la ducha es algo muy parecido
a la lluvia de escupitinajos que reci-
bias en octavo por chivato y empo-
lién. El jabon, aunque no lo creas, es
un invento milenario que, en combi-
nacion con el agua, elimina esa capa
oscura a la que tu llamas Moreno
Benidorm.

PD 2: !Hasta la vista, baby!

£L PAGEWTE DEL DR.
4RIMOR

ola Mega Golfo: tengo un
Hproblemu muy importante y

quiero consultarte. Cuando
juego a mi querida Mega Drive, noto
mareos y veo muy borroso, sinftomas
que se describen en las instrucciones
de los juegos. Yo juego mucho, pues
tengo 15 juegos (12 de Mega Drive y
otros tres de CD). Te consulto a ti pa-
ra que me digas qué debo hacer,
pues si se lo digo a mis padres me
prohibiran jugar para siempre. Es
una cosa Muy seria y espero que no
te rias de mi ni de mi problema.
Aprovecho para darte la enhorabue-
na por esta magnifica revista. Esta
seccion es una buena idea que no
existe en ofras publicaciones; no to-
do tienen que ser consolas.

= A. M. A.

Gollo: Te puedo asegurar que me fomo
totalmente en serio el sindrome del
mareo ante el televisor (més conoci-
do entre los neurélogos como Sin-
drome de la Bella Chelito). No en va-
no, somos el tercer pais del mundo
en cuanto a afectados, justo por de-
tras de Tasmania y la republica Bere-
bere. Para evitar estos sintomas y
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erradicar completamente
los desagradables sinto-
mas del sindrome, te reco-
miendo que sigas al pie de la letra
las siguientes indicaciones:
1- Abandona el tintorro. Un vaso de
vino en las comidas es bueno, pero
de ahi a beberte ocho cartones de
Don Simén seguidos. :
2- Limpia tus gafas de vez en cuan-
do. Segun un reciente estudio de la
Facultad de medicina simbiética de
Oslo, se asegura que el 95 % de pér-
dida de visién en sujetos con gafas
se debe a falta de higiene en las len-
tes y a la posterior anidacion de
aves peregrinas en las patillas. Asi
que ya sabes, mucho cuidado con los
petirrojos.
3- Elimina de tu dieta el detergente
para lavavaijillas, disolventes plasti-
cos y la colonia del perro. No combi-
nan bien con los cereales y son los
responsables de trastornos psicodi-
gestivos y variados efectos secunda-
rios, como una repentina pasion por
la literatura peruana, o la aparicion
de adiposidades peludas en el cogo-
llo izquierdo de la rodilla.
4- No te preocupes si sienfes mareos
o convulsiones con algunos juegos.
Yo mismo sufri efectos parecidos
(ademas de ronchas y otras irritacio-
nes cutaneas) la primera vez que ju-
gué al DOLPHIN. Por suerte, mi ma-
dre eniré con un hacha en la habita-
cion y redujo la television a mil pe-
dazos. De no ser asi, todavia segui-
ria lobotomizado.
Sigue todos estos pasos y, si los efec-
tos persisten (y esto ya va en serio),
acude al médico y, de paso, pidele a
la enfermera su nimero de teléfono.
Quizas ya no puedas seguir jugandc
a la consola, pero te quedan otras
diversiones (je, je).

EL REY DE
LAS WEWROWAS

ola Mega Golfo: me gusta tu

seccion porque me rio leyen-

do las cosas (tonterias casi
todas) que llegas a escribir, pero
eso no implica el que me sigas ca-
yendo mal. Ahi van mis preguntas:
1- ¢Eres tan feo como aparentas en
tu repulsivo dibujo? ;Te entrenas a
diario para ello? /

82 MEGA SEGA

244 40LF0

2- ;Lo que llevas sobre el hombro
en el dibujo es una especie de hom-
brera rara o, simplemente, una ma-
riquita cabreada?

3- Volviendo a tu horrible dibujo,
épor qué siempre sales babeando?

4- :Sabrias ordenar por preferencia
los juegos JURASSIC PARK II, SONIC
& KNUCKLES, THE LION KING y
MORTAL KOMBAT il.

5- ¢Si fueras inteligente? (venga,
haz un pequeiio esfuerzo), ¢qué te
comprarias primero, el Mega €D o
tres de los juegos anteriores?

No te enfades conmigo. No es que
despiertes mis instintos asesinos,
pero apostaria mi queridisima Me-
ga Drive y mi Game Gear, con sus
respectivos juegos y accesorios, a
que si no dices fu verdadero nom-
bre, es por temor a que te reconoz-

K>JdvEINLZE

iTE DAS CUEN!

can cuando salgas a la calle y te
masacren.

PD: Si The Eva lee esta secciéon de
Megagolferias, me gustaria decirte
que sus dibujos son los mejores que
he visto, tanto de Sonic como de
Disney.

= J. J. Desfilis, el juguetén.

Golo: 1- No, simplemente, sigo las
ensefianzas de tu progenitor, mun-
dialmente conocido como el Aborto
de Chiclana. De él he aprendido to-
do lo necesario para convertirme
en un feo titulado. Me ha costado
muchos sacrificios, pero el esfuerzo
ha merecido la pena. O, al menos,
eso es lo que dice tu novia.
2- Es la dentadura postiza de tu tia
Eloisa. Por cierfo, me costo bastante
trabajo desenterrarla del jardin de
fu casa.
3- No babeo, simplemente es un
exceso de grasa cutanea, debida a
una ingestion masiva de mi plato
preferido: Hamburguesas a la Pa-
pelera. ;Que como se hacen?, muy
facil. Cojo vuestras cartas, las dejo
macerar dos dias en babas de octo-
genaria, le afado unos
pelillos axilares de
chimpancé y me hago
un bocata con ellas.
Puede parecer asquero-
so, pero me apuesto
cualquier cosa a que
saben mejor que la in-
mundicia a la que os ha
acostumbrado mama.
4- MORTAL KOMBAT II,
LION KING, SONIC &
KNUCKLES y JURASSIC
PARK II.
5- Si fuera inteligente
dejaria de contestar
cartas tan estopidas co-
mo las tuyas y me dedi-
caria a algo mas cienti-
fico e interesante. Co-
mo, por ejemplo, a de-
pilarle la entrepierna a
mordiscos a una bonita
tarantula.
PD: Si yo no digo mi
nombre no es por co-
bardia ni por algin ex-
trafio trauma infantil, si
no por no mezclar mi
nombre patricio con
gentuza de tu calafia y
arrvinar mi prometedo-
ra carrera politica.

Jesis Sanz, miembro de la famosa estirpe familiar de los Sanz-Pozales, familia li-
der en cuanto a la exportacién de caspa de cabra (elemento imprescindible para
la fabricacién de submarinos), es el autor de este finstro de dibujo ballzotesco. La re-

daccion advierte que Jesis, ademas de dibujar con cualquiera de sus apéndices, escribe
anénimos venecianos a reputados miembros de la redaccién de Stper Juegos.




TUNA DE GAMB

iFeliz Navidad y Propero Ano Nuevo! En estas senaladas fechas, hasiayo
mismo me veo contagiado por tanta felicidad y tan buenos e
sentimientos, por lo que he decido no meterme este mes

directamente con el bueno de Amalio y sus chicos...Incluso ellos

se merecen unas navidades tranquilas sin que los ninos les tiren

bolas debarro por la calle, por mantas y negados. Por ello os%con unas

cuantas gambas de nuestra cosecha, la carta de un lectory e

tengais felices fiestas.

po de que

Pd: Por cierto, si seguis todavia aquella campana de “Invita a un pobre a tu mesa
en Nochebuena”, os recomiendo que la cambies por la de “Invita a un jefe de
seccion de Hobby P. a tu mesa”. Los pobrecillos lo necesitan...

LA CAZA DE LA GAMBA HA VUELTO

Mision: “La gamba del ano”.
Directrices: “Demostrar que la revista de la
competencia es mas torpe, mentirosa y chabacana de
lo que nos imagindbamos”.
Personas Fichadas:
» Amalio, alias el avispao .es el jefe del grupo y
se caracteriza por sus criticas constructivas y
capciosas hacia las personas que no se creen sus
mentiras.
 M.A.D., alias el enterao, fiel seguidor de Amalio,
al cual le debe toda su sabiduria. Se caracteriza
por dar primicias anunciando juegos que tienen
mas afios que la estufa de mi abuela.
- Yen, alias, el tragaldabas, y es que se las come
todas sino miren la pifia que cometié y que vais a
ver ahora mismo.

PRUEBAS: HOBBY CONSOLAS numero 39.
Pag.157. Seccion YEN.

En la segunda pregunta, que va titulada como ¢Qué
Nintendo sea qué? fué enviada por mi y que esta
firmada a nombre de Oflogagem (Otro Mundo).
Cualquier tonto se daria cuenta que si leemos al revés
este nombre podremos leer Megagolfo y es que
Mega Golfo te estas haciendo un habitual de la
revista. Un dia te insultan y otro te responden
preguntas en un tono graciosillo.

Pero esto no es lo peor. Lo grave es que lo editado en
la revista no se parece a lo que envié porque las

TRES ERAN TRES...

MEGA SEGA Numero 20. Pag. 44
Review Mickey Mania.

Hasta el momento hemos contabilizado 32.581 llamadas telefénicas y un telegrama
de un adolescente de Teruel protestando por la repeticion injustificada de tres
pantallas en las que nuestro amigo Mickey aparecia saltando sobre un robusto alce.

preguntas tres y cuatro han sido acortadas y
cambiadas y, misteriosamente, la pregunta cinco ha
desaparecido. Esto es tristemente cierto y hechos
como este son los que diferencian a unas revistas de
otras.

Esto es sélo el comienzo. jTiembla Amalio!

Agente Robochof
P. D.: Seguiremos informando.

GOLFO: ;Acaso te sorprendes de la censura del
consultorio de Yen? Nosotros llevamos meses
enviando cartas bajo el nombre de Asociacion Cultural
Ahorcar a Mr Q-uesco y todavia no hemos recibido
respuesta. No lo entendemos... sélo haciamos
preguntas inocentes y candidas, tales como preguntar
la direccion donde se compra la ropa interior J. C
Vialli, o saber la direccién del colegio para nifios
tardios y chimpancés amaestrados de Yen.

Una vez mas, la censura de esta siniestra
organizacion llamada Hobby P. ha cortado las alas
de jovenes sedientes de cono-cimiento... ¢ El futuro
de la patria esta en peligro? GEI fin de la
democracia se acerca? ;Podra The Scope parar de
una vez la alopecia asesina, que esta conviertiendo
su cabeza en un chupa Ochups? ;Sera de fresa?
Estas y otras cuestiones seran resueltas la semana
que viene en un nuevo episodio del serial emitido
en el programa de Encarna

Sanchez titulado : Mamd,

hay que enterrar mas fas=Red®LaRPaYs =

profundo al abuelo. r—

Esto, que en teoria pudiera parecer un enorme y peludo fallo por parte de nuestro
equipo humano, se trata en realidad de un sofisticado sistema en experiment acion para ver las pantallas

de los juegos en tres dimensiones.

Si quieres disfrutar de este novedoso y asombroso avence tecnolégico y presumir ante tus amigos sélo
tienes que seguir los siguientes pasos, recordando que debes

realizar este experimento en presencia de un adulto, o al menos

ante alguien que haya cursado un curso superior a segundo de

Bachillerato Unificado Polivalente (BUP).

1- Acerca la pagina en cuestion (Pag. 44) a unos cinco centimetros
de tu cara y mira fijamente el bajo vientre del Alce durante diez

minutos.

2- Tras llevar a cabo con éxito esta operacion (lo notaras porque
los ojos se te hincharan y empezaran a llenar de venillas
sanguinolentas), pégale un somero lemetén a la hoja. Veras como,
gracias a la quimica de las tintas con las que imprimimos la revista,
tu sentido de la vista se vera inciotiblemente, y no sélo visualizar
las pantallas en 3D, sino que veras a tu abuela a rayas, al perro de
colores pastel y como a tu tio Juliole salen champifones azules.

MEGA SEGA N2 20.
REPORTAJE LO MEJOR
PARA ESTAS NAVIDADES.

De todos es sabido que las
gambas de Mega Sega
tienen un sabor muy
especial para todos
nosotros. Pero fijaros bien,
no soélo tienen sabor sino
que también tienen un
tamafio considerable. En
nuestro nimero anterior, en
el reportaje LO MEJOR
PARA ESTAS NAVIDADES,
pudisteis disfrutar de una
fantastica gamba, una
gamba que quemaba los
ojos, los oidos y cualquier
cosa que se acercase a ella:
la N de navidades fue
habilmente sustituida por
una fastuosa M (si m de
mierda, de miope o de
aMalio). El responsable de
tamana desfachatez ha sido
condenado a dos afos de
convivencia marital con The
Punisher —algo de lo que no
se recupera casi hadie— y
obligado, ademas, a escribir
unas lineas para pediros
perdén: «Mo podéis haceros
uma idea de lo que estoy
sufriemdo. Soy um
igmoramte, tomto y niope...
iiiPerdomadne!!!
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MEGA DRlVE‘
CAPCOM/SEGA - 1992

‘84 MEGA SEGA

demas del celebrado STRIDER, ;

Capcom es autora de ofras muchas
conversiones para Mega Drive de sus
mejores recreativas. Nos vienen a la
memoria un buen nimero de titulos como
GHOULS'N GHOSTS, MERCS o
FORGOTTEN WORLDS. Entre estos titulos
consagrados se encontraba la conversién de
una oscura recreativa (bastante denostada

por la critica de la época), un cartucho
absolutamente soberbio que pasé casi
inadvertido para el piblico eurepeo, debido
a una nula publicidad y una absoluta
dejadez por parte de Sega, mas
preocupada en mostrar a la luz cosas como
X-MEN o Ex-Mutans. Se trata de CHIKI
CHIKI BOYS, conocido entre el publico
occidental como MEGA TWINS.




AI iglal"quetlos anteriores titulos de
Capcom paraMega Drive, CHIKI
CHIKI BOYS aparecid bajo el sello de Sega,
debido a que por aquel entoncesila compaiia
responsable detla sagas STREET FIGHTER
todavia no era licenciatarialeficial de Sega,
debido a los presiones de.Nintendo /A pesar
de ello, se podia ver claramentelaimanc de
Capcom en cadd una de las fases de este
espectaculaparcade de plataformas, Que narra
las aventuras de des hermanos gemelos
luchando per fecuperar su trono Y salvar a, su
pais de lo garraside un ejército de monsiruos.

Esto, que en la mayoria de los c%@os
a. un violento juego dedli
lacrimogeno serial radi
Capcom de pret
divertidisimo y d
plataformas, en el

8 sirvio @

pa crear un
wadrado arcade d
protagonistas vuelan
‘cabeza de pato y
occano con un tubo de
de dominguero, mienfras se
horda de monstruos mas

con sombreros co
atraviesan el
respiracio

enfrentan a la
impresentable jamas vista.en un videojuego.
Imaginad: desde pequefios xampiros capaces
de cruzar el firmamento a los cuatro de la tarde

gracias a sus gafas de sol, pasando por Un
femible esqueleto espadachin, que eguipado
con unos horribles calzoncillos fucsia, intenta
salvar su honor @ capa Yespadag¥ eso por no
hablar del Conde Curdeul@ un vampiro
xhibicionista que nos muesita st fopa interior
mientras suelta por la copa tado U ejército de
pequenos murciélagos. Tedos ellos impediran
(né.se sabe si porimedio de la violeacidio de
las earcajadas) €l duelo finallentreilos ‘dos
hermanos y el malo de la pelicula: el'payasd
Chosko. El reino de Chiki Chiki esta en Sus
jovenes manos.
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as especic’as o la"adaq

nomero de m
de monedas. cada vez que ques ros. amigos

Jisicion

elminen ¢ un sicario de Chosko. Esics pueden
canjearse luego en el hiper de lo Reina Prim-
Prim @ cambio de nuevas armcs, escudos v
alguna que oira vidilla. Esto simpatica Reina,

ademds de regentar esta sspecie de 7 Eleven,
nos acompanard cl principio de la aventura
. para poner nombre a nuestro personaje y
* elegir lo fase en qus que queremos comenzar.
Estas son fres en ""‘0? lo primera transcurre en
el bosque de Gallia y acaba en las tenebrosas
de Palouluz. La segunda fase es un

FLASHBAC:

‘charla con los langost as

J| cenminue oK

I(,.” " - @. "1. ; { * 3 5#?. r,-‘

1T 1F »MAGICHL ORB™,
o} CoFTy Y200 CcOInY.

=
N,

3 ” - R S
gl s g ” o A -

viaie con fodos los gastos pagados a los cielos
e Meius, con los cfamados angelit
MliK y'la fribu de vampiros bronceados ya
mencionados. Lo fercera, por su parte, nos
invita @ adentrornos en el helado mar de
Poseidon, donde podremos entablar animada
obesas v la Manta
Mariana. Al final de cada una de ellas, el dios
correspon: diente nos obs qu'*fo con un frozo
deliojo del Dragén Shen-Ron, el CJm nos abrird
los ‘puertas al resto de fases, ocho en tofal. En
ellas nos esperan todo fipo de aventuras y
pe1gro: hasic que logremos liberer al reino
ChikisChiki yisus gentes de las manos de
Chosko y sus secuaces.
Como podéis ver, CHIKI CHIKI BOYS podia

"idc A su delirant

; s abu e

ama habia que afadirle; ademas, una
jugabilidad de las que ya no quedan, un
sonido superchinesco y unos graficos
impresionantes, El colorido vy el disefio"de los
personajes eran soberbios, superando con
creces a la version para Amiga y Atari St

(producida por US Gold), y alcanzando un
gran parecido @en la maquina ‘vrlgir‘ol salvo
por el tamano de alguno\ enemigos y la
desaparicién del mode de dos jugadores.

Si todavia podéis conseguir este maravilloso
cartucho en alguna recéndifa tienda de
videojuegos, no perddis la oportunidad.
Programas de la categoria de CHIKI CHIKI
BOYS solo se ven cada.mucho tiempo
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RGO DLALOR)

Si pulsamos A, B, i@ 1999
C y START al il
mismo tiempoen ;r
la pantalla de
presentacion,

podremos LEVEL @ €EASY
ﬂcceder aun m n G I c O RDE R

meno de TRAS
opciones. Este Jounp OO AS
truco (que | conTROL A-mAGIC | VERSIONES:
apcigccee el B-JSWORD A S R
instrucciones del c-JumP |/ R Atmga Af&FLSt;,“PC'
juego) permitel S : f ngineéuper-GD-.BQﬁn., :
cambiar el nivel FrE g g P T

de dificultad del - TS
uego, asi como L ' ; i
‘os tipos de magia. PUNTUACION:

_oPTIONS e

o

-

g3

' ' '~ COMENTARIO:
BAU“SMO DE F“EGO % Posiblemeniese.

“- frdte de une dedos .-
Antes de iniciar la A a uP e ay mggos*mas hg;.jlant?s_
aventura, la Diosa Prim- e ¥ AN .e[ graﬁco"{'_l,%, g
Prim nos dara la A ; -apa];§61db§ para;l?’ega-:.
oportunidad de poner £kt ‘ " & *Drive. Una soberbia
nombre al personaje bl o #% ‘conversian que no. #
elegido, o bien dejar que 8 e, Il = #. debe’ féi't_ar;emtu""’_ “;
el azar y la mala vva de L o B A
la deidad nos lo otorgue " e e
de forma automatica. A o reect a Lerten. :
Gracias a esta opcion, T T T
podemos bautizar a
nuestro personaje con
nombre tan constructivos
como estos.

JliPeiNes= K\ 5
)

segundos exactamente de vida, Esta

diferencia ha marcado la personalidad y las
cualidades de cada uno de ellos. Mientras que el mayor (el del pelo al
viento) es el mas fuerte en el manejo de la espada, el pequeno ha
hererado las habilidades magicas de su madre; esto le permite llevar
hasta cinco bombas de magia, en lugar de las tres que porta su
hermano.

./"' I i !

" | anp PRESS THE BUTTON ;
'

| o sevecT.

P B e
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ENVIAD VUESTRAS
CARTAS CON LAS
DUDAS QUE TENGAIS

&

€ ESTOY HECHO UN CHAVAL

.; uenas, soy un chaval con una Mega Drive

que se estd comiendo el farro con una pequefias
cuestiones. Ahi van.
1. He oido que EA comercializard un adaptador para 4
jugadores compatible con todos los juegos. 3Es cierto?
3Cudando saldra?
2. 3Qué juegos para 4 jugadores hay? 3Cudles saldrén?
3. 3Qué juegos de fitbol americano saldran?
4. 3Por qué Sega no hace un juego como el DONKEY
KONG COUNTRY?
5. En la MD32X, 3se pueden hacer juegos como el
NIGHT TRAP, YUMEMI o0 DRAGON’S LAIR?
6. 5Qué juego es mejor: DOOM para PC o para 32X2
7. 5 Saldran STREET RACER, CLAY FIGHTERS,
KNIGHTS OF THE ROUND, THE KING OF DRA-
GONS para MD?
8. 3Dénde puedo conseguir el SUPER OFF ROAD para
Mega Drive?

JAVIER IGLESIAS SUERIO (MADRID)

. Has oido mal, ya que es Sega quien ha lanzado
este adaptador, que puedes encontrarlo en tu tien-
da favorita desde hace unas semanitas.
2. Ahi van algunos de los mejores: MICROMACHINES
2, PETE SAMPRAS TENNIS, FIFA 95, NBA LIVE 95,
GAUNLET, MEGA BOMBERMAN y NBA JAM.
3. EA sacara el JOHN MADDEN de cada afio.
4. Porque no se lo han propuesto, ya que no tiene tanta
complicacién como parece. :
5. Si siempre que tengas ademas de la MD32X un Me-
ga €D para jugar con ellas.
6. El de PC, pero si tienes en cuenta que para jugar a la
misma velocidad necesitas un P€ de 200.000 pelas.
7. Si. §i. No. No.
8. En el Monasterio de Fatima no. Lo tienes un poco dificil,
ya que es demasiado antiguo y sélo llegd de importacion.

€ EL CASCO ES VIDA

29 stimados sefiores de la revista Mega Sega. Les

- agradeceria enormemente me den alguna informa-
cién al respecto de un articulo de vuestra revista referente @
los cascos Sega VR.

Me encantaria saber dénde puedo comprarlos en EE: UU.
Esperando vuesira respuesta, les saludo atentamente.

LUIS ALBERTO VALENZUELA
(ANTOFAGASTA, CHILE)

29 stimado lector, siento comunicarle que el proyecto

- Sega VR ha sido anulado por Sega a causa de
problemas visuales provocados por el casco. No sabemos
si en un futuro préximo apareceré en el mercado. Si esto
ocurriera le mantendremos informado a través de esta
nuesira (vuesfra) revista.

€ PLACIDO PLASENCIO

I_l ola, soy un chaval de Plasencia y , jcémo nol ,
tengo muchisimas dudas sobre las consolas Se-
gac. Como son tantas, me dejo de palabrerias y ahi van,

1. sPor que Shaq O’Neal no aparece en NBA JAM?

2. 5Cual es el mejor Basket 5 contra 5 2.

3. 5Qué tal son MAXIMUN CARNAGE y WOLVERINE?
4. 3Saldré algo parecido al BUCK RODGERS traducido
al castellano?

5. sComo estd el WWF ROYAL RAMPAGE 2

6. sPara cuéntos jugadores es VIRTUA RACING DeLUXE?
7. gHaran por fin buenos juegos para Mega €D y no sélo
conversiones de Mega Drive 2 o lo arrinconarén progra-
mando para la 32X.

RUBEN SANCHEZ (CACERES)

. Seguramente porque no le pagarian lo suficiente
para prestar su cara bonita.
2. Aunque no haya salido puntuado en nuestra revista, el
mejor es NBA LIFE 95.
3. El primero estd bastante bien, bastante parecido a
BATMAN RETURNS para SNES. El segundo, mucho nos

i
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tememos que es igual al dudoso X-MEN de Sega.

4. No esté previsto el lanzamiento de ningin juego més de
TSR. El Gnico que puedes encontrar de esfe esfilo via im-
portacién es SHADOWRUN.

5. Es exactamente igual que los anteriores, con alguna pe-
quefia variacién sin importancia.

6. Para dos.

7..De momento parece que no escarmientan, y solo Core
Design se salva de la quema, mientras que el resto de las
compaiiias siguen con los juegos convertidos de Mega
Drive, aunque... 3no prefieres un buen arcade que parez-
ca de Mega Drive antes que un bonito e injugable juego
de imagen real para Mega €D?

€ DUDAS TECNICAS

' Amigos de Mega Sega.Me gustaria que me ex-
l plicéseis lo que significan clgunos términes tée-
nicas que utilizais asiduamente en vuestra revista. Esfas
son mis preguntas.

1. 5Qué es un scroll parallax?

2. 5 Qué es el efeclo zoom?

3.3 Qué son los pixels y para que sirven?

4. 5Qué consola es mejor, el MCD, la MD32X o'la Sa-
turn? _

5...Coloca estos juegos. por orden de mayor a menor. infe-
rés: JAMMIT, HYPERDUNK;, BARKLEY, NBA JAM.
6. De esfos, 3qué juegos me recomiendas?; ALADDIN,
ART OF FIGHTING, DRAGON BALL Z, FATAL FURY,
FLASHBACK, GAUNTLET, GHOULS AND GHOST,
THUNDER FORCE IV ¢ ZOMBIES.

7. sCuéles son-las caracteristicas técnicas de la Mega
Drivet

PEDRO CALDERON ( ZARAGOZA)

i l ..Es un desplazamiento de pantalla efectuado en

varios planos, utilizado-para crear un-efecto de
profundidad.
2. Es un efecto que amplia algo répidamente para crear
una ilusién de acercamiento.
3. Los pixels son la unidad més pequefia el la que puedes

'descomponer un gréfico, es decir, los puntitos que ves al

ampliar una imagen: También se-utilizan para medir o re-
solucién de las pantalias.
4. Elemental querido Watson. Estd claro que Safurn.

5. NBA JAM, JAMMIT, HYPERDUNK y BARKLEY.
6- ALADDIN, FLASHBACK, GAUNLET, GHOULS
AND GHOST, GOLDEN AXE, GUNSTAR HEROES,
MORTAL KOMBAT, SENSIBLE SOCCER y THUNDER
FORCE IV.

7-Te diré algunas:

CPU: Motorola 68000, 16 Bits.
VELOCIDAD DE PROCESO : 7.6 MHZ
COLORES EN PANTALLA: 64
PALETA: 512 COLORES.

SONIDO: 8 CANALES PCM.

€2 .. TERO

()s escribo desde Cartagena y queria haceros las
siguientes preguntas:

1. Qué juegos de estrategia existen para MD? ;Qué pun-
tuacién le darias ol DUNE 22 ;Esté este juego traduci-
do al castellono? : :

2. 3 Ha salido ya el KICK OFF 32 3Es mejor que el SEN-
SIBLE SOCCER? ‘

3. Dicen que son mejores los jueges de consola que los de
ordenador. sPor qué?

LUIS J. LOPEZ (CARTAGENA)

~ . He aqui algunos de los mejores: MEGALOMA-
NIA, POWERMONGER vy, proximamente, el fe-
nomenal SYNDICATE. La puntuacién aproximada de DU-
NE 2 es de 92. Es uno de los mejores juegos de este géne-
ro pero, desgraciadamente, esté en inglés. -

2. Es un juego de fotbol bastante malo y, por supuesto, no
tiene nada que ver con el genial SENSIBLE SOCCER.

. 3. Los PC son mejores maquinas para los juegos de simu-...

lacién y las aventuras gréficas, debido a su mayor veloci-
dad'y capacidad de memoria, mientras que las consolas
son mejores para los arcades.

#




GAME OVER

Slguiendo k: lmeu ﬂplcamente nuv:dena que comenzamos el &
mes anterior, aqui tenéis otro de los grandes clésicos de
Disney para Mega Drive.
Preparaos para disfrutar con la primera ( y Unica hasta |
ahora) aventura de Donald. '

- Con todos vosotros, QUACKSHOT.

_Sin dejar
- de serun

juego de i) gﬂﬁ’l Tbeth Dxmey Con
p g 1391 SEGA Ema';rlses L

Il'pm; QUACKSHO‘I‘, ﬂene elementos de los juegos de
 que el Tio Gilito”, ' - aventura, ya que para atravesar unas determinadas fases
ete y su banda de pa picm a Donald necesitaremos una serie de objetos. El nivel gréfico y sonoro
delde la vomu a. Seguro que intentarén alguna treta con tal del juego es impresionante para la época en la que fue
d ‘ pero eso ya es ofra historia. . ~ realizado, siendo este mucho mejor que el de ulgunos
CASTLE OF ILLUSION, este “grandes lanzamiento
‘ . Esperamos que disfrutéis con esta paqueﬁu maruvlllo pura el
' ‘llmmu Mega Drlve. il

“ Si quieres volver a ver a tus sobrinillos con, Esta es una de las fases mas complicadas del
vida tienes que darme el mapa “, grntubu el juego, en la que deberemos agudizar nuestro
malvado Pete, montado en el avion de ingenio al maximo para atravesar un
Donald, con los sobrinos atados a la cola del kilométrico abismo repleto de peligrosas
* aeroplano. Después de darle el'mapa, Donald plataformas moviles.

y.los Jovenes Castores se dirigen al escondite ° Al final de ésta nos encontraremos con Pete,
de la Banda de Pete para recuperar el vestido con un elegante traje de Product
planisferio. iLos patos no se dan por vencidos Manager, manejando una apisonadora
facilmente!, y mucho menos Donald. : gigante.

®




GAME OVER

LA ISLA

Por fin el pato se ha hecho con el
ansiado mapa, Ahora le espera la
prueba mds dura, llegar hasta el tesoro
del Rey Garuzia. o b ¢

En una fase mas sencilla que, la
anterior, deberemos atravesar un
frondoso bbsque plagado de

murciélagos y buitres. Estos Ultimos nos’

. ¥

0

| ooazi1000] |

B erosn

5

' serviran de gran ayudao pgra atravesar

un abismo. Después llegaremos a la
cueva del tesoro, donde Donald
‘necesitara mucha fe para cruzar un
puente invisible, aunque esto no és
.nada comparado con la que le espera
en el interior de la Gran Torre, porque
alli le espera el guardian del tesoro.

e

PR

54

o

",

0

e z‘

cuél es su sorpresa cuando descu
ini piz

iensa el pato, “le llevaré esta

Daisy, a lo mejor le gusta™.

PRESENT? IS THART ALLRI!T

*§ GOLD AND JEMEL WECKLRGE!
THRNK YOU. DONARLD!™

pos

bre en acertadas, a

a que ob.

1 avie
horizonte.

. mfmﬁw;s;r';m casl 11k
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moviendo en los baules de la torre
del futuro encuentro unos manuscri-
tos que me entregd el Oraculo del
Tiempo. Estos papiros cuentan el final
de una historia que comenzé en otra galaxia, en una
constelacién de nombre PHANTASY STAR...




PRANTASY STAR IV
La guerra que
empezo en los
tiempos pasados,
por fin acabé.

El ganador mando al
perdedor a los cielos.
Cuatro campanas sonaron.

Cuatro antorchas se encendieron.

Y el Mundo continuaréa cienfos de anos.

El sistema Solar Algin descansa su existencia en los
cielos divinos...

En el pasado, en una de las estrellas que forman el
sistema, una brillante civilizacion florecio.

La gente dedicaba su existencia a la busqueda de la
prosperidad y el placer.

Pero, en una serie de desasires, el ordenador que
controlaba la defensa de los planetas fue destruido,
causando la desintegracién total del planeta*Parma y
de todos sus habitantes.

Toda esta avanzada civilizacion se perdio y la gente
cayé en la pobreza.

Cientos de anos después...

Es tiempo de renovacién: vigor y determinacion
surgen de entre la gente para intentar que la
prosperidad renazca de nuevo.

Pero a causa de crueles circunstancias, estc no
sucedera muy facilmente.

Aqui tenéis las primeras imagenes de esta epopeya
galactico-medieval, en la que se han cuatriplicado las
horas de juego con respecto a la anterior parte,
plagado de dibujos estilo Manga y decenas de
musicas.

Un enigma espera aser
resuelto. Bienvenidos al
maravilloso y
fantdastico mundo de
PHANTASY STAR.
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Como buen caballero que soy,
nunca dejo a la mitad algo
que prometo, por eso aqui
estd la sequnda parte de los
consejos para ayudar al
héroe de LANDSTALKER a
recuperar los fabulosos
tesoros del Rey Nole.

\RT
R E
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Una vez de vuelta a Mercator, me dirijo a su castillo, pero
antes hablo con todos los habitantes del pueblo. En un banco a
mano derecha del foso observo una sospechosa escena. Debo
estar atento, puesto que la persona que veo, de nombre
Arthur, es la llave para entrar en el castillo. Una vez denfro de
la fortaleza, tengo que explorar la cocina del lado oeste y el
cuartel de la guardia de la parte este. Justo después hago una
apetitosa pausa, ya que me llaman para comer algo y eso es

‘wna oferta que no puedo rechazar, ya que me encuentro
 desfallecido tras tanta accién. Una vez repuestas mis fuerzas,

me dirijo a la cripta para intentar conseguir el Armlet.

‘& Habitacién 1:

Mato las burbujas en el orden de colores contrario al del
acertijo (Rojo, Amarillo y Blanco).

m Habitacion 2:

Sélo tengo que pararme unos segundos y rezar para que no
me toquen las burbujas (si lo hacen, saldré de la habitacion y
lo volveré a intentar).

= Habitacion 3:

Descubro una escalera oculta en la parte este del muro.

= Habitacion 4:

Pongo la caja entre las antorchas y salto para tirar de ellas.
s Habitacién 5:

/Cojo la piedra y golpeo a uno de los orcos.

m Habitacion 6:

No hago absolutamente nada y no cojo nada hasta que las
antorchas se han apagado.

= Habitacion 7:

Mato al esqueleto oscuro.

® Habifacion 8:

La solucién del enigma es un muro oculto tras el nombre Plate.
Uso la caja para llegar.

< @ Habitacion 9:

Soy un rolero empedernido, que se llevé una grata sorpresa al
comprar vuestra revista y ver esta seccion.

Tengo algunos juegos como SWORD OF VERMILION,

TRAISIA, WARSONG y THE INMORTA; pues bien, me he
terminado fodos menos este Ultimo, puesto que no logro pasar
el segundo nivel.

Llego al Rey Goblin con todos los elementos, lo mato y, acto
seguido, me sale un mensaje confuso. No sé como pasar al
tercer nivel y, a lo mejor, es alguna combinacion de gemas en el
suelo que no pulso bien. Por favor, dime alguna manera de |
pasar este fortuoso nivel.

Nunca pude ver sufrir a un compariero y quedarme con los
brazos cruzados. Aqui tienes la mejor manera de solucionar
todos tus problemas de golpe: este password (por los dioses que
esta palabra me resulta un tanto extrana) te llevara
directamente al tercer nivel: FA7EF21000E10

Dejo que la bola de fuego ambulante empuije la puerta abierta
hasta alinearla con el porton.
® Habitacion 10:

' La momia posee una sombra invisible. Para acabar con ella
debo acercarme y esperar que se gire hacia mi, entonces,

ataco a la sombra y repito la operaciéon hasta destruirle.

ESTO ES TODO POR ESTE MES.
NO OLVIDEIS MANDAR
 VUESTROS PERGAMINOS
CON DUDAS AUN NO RESUELTAS A:
MEGA SEGA,
O'Donnell 12. 28009 Madrid
{ Poned en el sobre el nombre de esta i
H seccion y el apartado al que va dirigida |




Iniciamos ofro mes una nueva edicién de Trucos Némesis con el orgulio de
haker recibido recientemente el primer premio ex aequo de la Asociacién
de Prensa del Yucatan por la mejor seccién de trucos del Hemisferio
Norte. La ofra ganadora fue la prestigiosa publicacién portuguesa Os
Excelemtisimos Senhores Das Consolas Salvadoras con su seccién As
Asombrousas Hazaiias do Ferozes Reyes del Pad. Cretineces aparte, espe-
ramos que los trucos de este mes os gusien y os sean Gtiles. No somes co-
meo loes Reyes Magos pero infentamos parecernos a elles.

BUBSY I

MEGA DRIVE '

La mascota de Accolade guarda més de
una sorpresa en su ultima aventura para
Mega Drive. Si quieres acceder a un mon-
ton de ventajas extra introduce las siguiente
combinaciones de botones en la pantalla del
titulo, con lo que oiras una serie de sonidos
que indicaran el éxito del truco. .

’<

TRUCO COMBINACION SONIDO
Half gravity ARRIBA, C, C, C, ABAJO BOING |
Todos los niveles :
completados ARRIBA, A, A, A, ABAJO CLUNK ¢
50 vidas B, ARRIBA, B, B, A. WHOOP ¢
99 bazukas B, A, IZQ., IZQUIERDA POP
99 diving suits B, IZQUIERDA, ARRIBA, B POP
99 agujeros DERECHA, ARRIBA, B, B POP
99 bombas C, C, C, ARRIBA, ABAJO, C POP |
Inmunidad C, A, B, C, ARRIBA, ABAJO POP |
Rubber walls B,A B,C ;
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MORTAL KOMBAT NI
T GAME GEAR | Luchor con Jodey Smoke |

Con este estupendo truco podras medir tus fuerzas con los mas ilustres personajes del MORTAL KOM-
BAT 2: Jade y Smoke.

Para combatir con Jade, presiona la diagonal ARRIBA/DERECHA dos veces cuando la imagen de tu lu-
chador ruse por el recuadro marcado por una interrogante en la Mortal Mountain.

Pero si lo que quieres es enfrentarte a Smoke, mantén presionado START y ABAJO cuando la cara del
programador Dan Forden aparezca en pantalla...si hombre, el hombrecillo ese que hace ;Yujuuul.
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COMBAT CARS SONIC & KNUCKLES

En la pantalla de opciones, pon la caja Inserta en el SONIC & KNUCKLES el cartucho de SO-
amurilrc: en EXIT y apreta A, B y C al mis- NIC 1 y cuando aparezca la pantalla en la que So-
mo tiempo. Presiona entonces START, con nic, Tails y los demas te niegan el acceso con un “No
lo que la palabra CHEAT aparecera en Way!”, pulsa A, B y € al mismo tiempo. En pantalla
pantalla. Ahora pulsa IZQUIERDA y DERE- apareceré ahora la frase “ Get Blue Spheres” ade-
CHA para elegir nivel. mas de las opciones START, LEVEL y CODE. Podras

elegir entre Sonic y Knuckles y participar en nuevas
fases de bonus. Para acceder a ellas introduce los si-
guiente codigos:

NIVEL 2 2965 3192 9023
NIVEL3 3610 2354 7327
NIVEL4A 2921 0274 3999
NIVEL 5 3737 7423 1487
NIVELS 3053 9029 9071
; NIVEL7 3698 8191 7375
el NIVELS 3009 6111 4047
SEhok ARt eS| NIVEL9 3482 7286 3167
e B NIVEL 10 2809 6267 2575

: o NIVEL 11 3454 5429 0879
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NIVEL1 3659 8960 3263 RENSEL LI Eea i
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INCREDIBLE HULK | [e———mas

Durante el juego, pulsa
PAUSA y aprieta ARRI- [}
BA, DERECHA, ABAJO e &
IZQUIERDA. Ahora sui- §
cidate, matate todas las §
vidas y comienza a ju-
gcr de nuevo. Detras

e la intro aparecera la
pantalla de seleccién de
nivel.

SLUBL 023500

LOLI NAVARRO CARAVACA (ALICANTE) - ARTURO PENA PAZOS (MADRID) - DAVID SANCHEZ
(SANTANDER) DAVID COLELL LOPEZ (BARCELONA) - MARCOS PEREZ ARAUNA (MADRID)




pETH MULTINEDLR

La colaboracion entre el
Grupo Zeta y la compania
edifora Dorling Kindersley
ha dado como rsultado la

creacion de Zeta Multimedia,

Una nueva empresa que

acaba de inciar sus
actividades en el mundo de
las aplicaciones multimedia
para ordenadores
personales. Los primeros

: i : : concepto de
fitulos estaran disponibles | . ras i a0 3610 dos 1 Ilbro n formats
en la préxima primavera. L CD ROM.

La avencura del saber

El planteamiento original de Zeta Multimedia es conser-
var el concepto de libro en el emergente formato digital
del CD ROM. De esta forma se aprovecha la capacidad de
almacenamiento. Los primeros titulos son:

B CIENCIAS. Una obra de referencia adaptada a nifios

= /;' mayores de 10 afios. Esta organizada en cinco categorias

ZZ= que, en conjunto, incluyen més de 1.700 entradas, 80.000
5 palabras, mas de 550 fotografias e ilustraciones, 20 secuencias
de video, 66 animaciones, 1.200 registros de sonido y mas de
2 horas' de audio digital.
B MI PRIMER DICCIONARIO. Se dirige a nifios de entre 4 y 9
afios. Incluye mas de un millar de palabras
con sus definiciones, su descripcién, una

imagen representativa, una definicién ha-

blada y una animacién.

B GALEON, UN BARCO DE GUERRA

DEL SIGLO XVIIL. Es una aplicacion espe-
7 cifica que describe en sus més minimos de-

talles todas las caracteristicas de un buque de
guerra del afio 1.750. Con un disefio similar al de
los libros de navegacion de la época, se presentan
/ unas competas descripciones visuales de los ele-
/S’ mentos que formaban el navio.

M EL CUERPO HUMANO. Més orientado a los adul-
tos, incorpora imagenes obtenidas con microscopios
* electrénicos. Cada uno de nuestros 6rganos se estudia
en sus minimos detalles.

-/ B COMO FUNCIONAN LAS COSAS. Recoge el con-

* cepto tradicional de explicaciones sencillas y asequibles
para conceptos complicados. De este modo, més de 200 in-
ventos de uso habitual son diseccionados de una manera muy
visual para que los nifios de entre 7 y 16 afios puedan com-
prender su funcionamiento basico sin grandes esfuerzos.

Zeta Multimedia
nace con la
intencion de
conservar el

.......
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TRES OBRAS CLASICAS

DEL COMIC _
QUE HACEN HISTORIA

3 volimenes
encuadernados en tapa
dura con sobrecubierta.
Recopilacién americana

de la edici6n original.

2.500 P.V.P.

1¢ Volumen

Velumen i

EDICIONES 5

2 volumenes

encuadernados en tapa

dura con sobrecubierta.

Recopilaciéndetodaslas T (L (eaAlN RS0 \ Sy oamn

aventuras cortas de Ambrés. = ‘é
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TAZIN ESCAPE

piensas
;éste es jue-
t el cocoY
descubre 2 nuevo
e de SEGA- Juego FROM MARS
jalmente reco 'Cuidado‘.‘Todo |o que
ado para se ponga | alcance de
cabezones, que no s¢ 1a boca de esta bestia
ante las dificul- uedes dario por
do. Mantento, St \

tades. Una maravilla

técnica de
programacién.
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SONIC SPINBALL >l
Es Sonic. £s pinball-
Es Sonic spincall.
| i coctel mas explosive ! i
| de SEGA. {Que no se ; \ wad 4 )
te vaya 12 pelota ran <> tam’oi.zén & b
Aqui tienes todas 1as 51 e ego. Con oA
gegRnet recormeras jasevay y
d tendras Que enfren i i
i tarteaun nton S
4 enemidos, incluido sU
Tio Oscar ;
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