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PRODIGIOSO

iPor todos los demonios, nunca has

visto nada igual!. DOOM viene

arméndola. Scaling perfecto, Texture
Mapping de lujo, Scroll §=
continuo en las rotaciones =2
de 360 grados.
Y ademas un increible
tratamiento de las
proporciones llamado
Raytracing. La aventura
mas real para la maquina

més poderosa de SEGA.

Un programa alabado en todo el

mundo y que ha sido elegido mejor

juego del afio. Entra con DOOM en

un mundo endiablado y verés lo que

es bueno. Gex




Mejor no hablar. Tienes que
verlo. Sentirlo.
Experimentarlo. El poder
absoluto en tus manos.

Las sensaciones mas fuertes.
Toda una Recreativa en el
salén de tu casa.

Una mdquina que te
transportara al préximo nivel.
No més palabras.

¢Estas sentado?

Pues agarrate y mira que
juegos. No coment.
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1 DOOM
El clasico para PC

hace su aparicion en MD 32X.
Texture Mapping, sangre y
violencia se unen en una
aventura trepidante donde el
Unico premio es salvar la vida.

1 6 VIRTUA RACING DE LUXE
El hit de los salones recreativos mejorado y potenciado.

Una conversién increible, cuya velocidad y realismo te alucinaran.

Wmenen £ L LS L Lo
POWERDRIVE ¥ N N
Experimenta el Fosseri oy
frepidante mundo de los rallys. ' :

-

ZERO, THE
2 KAMIKAZE
SQUIRREL
El peor enemigo de Aero es el
rey en el Gltimo hit de Sunsoft.
2 5 WORLD
KAWASAKI CUP GOLF

2 SUPERBIKE Compite en los mejores greens
CHALLENGE de la mano de US Gold.

EN PORTADA

WJ&@

ya SJ{@VaN B[ =
! TT‘ i f U La Ultima y mas espectacular

\ adaptacion a las consolas de la
[ \! & inmortal saga de George Lucas.
- Acompana a los rebeldes en una

o

[E— =B "
‘,,m_‘ "\ lucha sin fin contra las despoticas

- fuerzas imperiales, lideradas por
Darth Vadder. Un juego soberbio.



3 THE LION KING
El clasico Disney
de estas navidades convertido
en un frepidante arcade de
plataformas. Ayuda al joven
rey leén a recuperar su frono,
en manos de su malvado fio.

4 2 MICKEY MANIA
Sony nos presenta

su Ultima y mas ambiciosa
produccion, protagonizada por
el carismatico Mickey Mouse.

4 6 BOOGERMAN
El héroe mas

guarro, en el juego mas
divertido del aiio.

4.
5

ANIMANIACS
Steven Spielberg y

Konami son los responsables
de esta locura hecha cartucho.
Todo un homenaje a Wamner.

STARBLADE

6 Una de las

conversiones mas esperadas.

5 SOLEIL
Uno de los
mejores RPG de la historia.
LETHAL
4 ENFORCERS Ii:
GUNFIGHTERS

JIMMY WHITE'S
WHIRLWIND
SNOOKER

El clasico de Super

Nintendo llega a la Mega Drive
de la mano de Ocean.

59 DINO DINI'S

GOAL

6 2 PSYCHO
PINBALL

La magia de los pinbadill llega
de la mano de Codemasters.

66z
WORLD CUP'95

mm

7 0 SONIC TRIPLE
TROUBLE

La ¢ltima aventura de Sonic.

—icl

NOTICIAS

—Za EEl—
LOS MEJORES

ROL
JUEGOS

PARAESTAS — KT

NAVIDADES NEMESIS TIPS

ETl—

P+R

y <

GRUPO ZETA
Presidente: Antonio Asensio
Vicepresidente: José Luis Erviti
Oonsqeroﬂelegado FéllespelDSm
S ) del Consejo: Fi
Consejeros: F. Javnefl.épuLupezyJoséSanderneanéndmz
Asesor de la Presidencia: Carlos Luis Alvarez

Director Editorial: Pedro de Frutos
Director de arte: Tomds J. Pérez
Redaccién: Bruno ‘Zumo' Sol (jefe de seccién) y Fco. Javier Bautista ‘de Hamelin’
Colaboradores: Fernando Martin, Agustin Scianmarella, Marcos Garcia, J. Luis ‘Incover’
del Carpio, Juan Carlos Sanz, Roberto Serrano, Javier lturrioz, Radil ‘Pin y Pon’ Monton
Edicion: José Luis ‘Airgamboy’ Alvarez y Juan José ‘G.. Joe’ Esteban
Maquetacion: Alberto ‘Baratto’ Caffaratto, Marina C y Belén Diez Espai
Secretaria de redaccion: Maria ‘Pretty Woman® de Frutos
Direccion: C/ O'Donnell 12. 28009 Madrid. Teléfono: (91) 586 33 00. Fax: (91) 586 32 32

Edita: EDICIONES MENSUALES S.A.
Consejero Delegado: F. Javier Lopez Lopez
Director-Gerente: José L. Garcia Yanez

ADMINISTRACION, PUBLICIDAD Y SERVICIOS COMERCIALES:
O'Donnell 12, 62 28009 Madrid. Teléfono: (91) 586 33 00
Director administrativo: Félix P. Trujillo. Controller: Josefina Agiiero.
Director de Publicidad: Benito Mateos.
Coordinacion de Publicidad: Marina Lara. Produccion: Javier Serrano (director), Marisol
del Pozo y Angel Aranda (jefes). Promocion y ventas: Carlos Bravo

SUSCRIPCIONES: Charo Mufioz
Teléfono: 586 33 00 (extensiones 178 y 179)

PUBLICIDAD
MEDIAPUBLIC
Director Comercial de Mensuales: José Manuel Sénchez Ruiz

DELEGACIONES EN ESPANA
Centro: Mar Lumbreras. O'Donnell 10, 22, 28009 Madrid. Tel.: (91) 586 33 00
Fax: (91) 586 98 42. Catalufia y Baleares: Isabel Font. Consell del Cent 425, 32.

08013 Barcelona. Tel.: (93) 265 37 75 Fax: (93) 265 37 28. Levante: Javier Burgos.
Embajador Vich 3, 22 D. 46002 Valencia. Tel.: (96) 352 68 36 Fax: (96) 352 59 30.

Sur: M? Luisa Cid. Hemando Col6n 2, 2%, 41004 Sevilla. Tel.: (95) 421 73 33
Fax: (95) 421 77 11. Norte: Jestis Maria Matute. San Vicente 8. Edificio Albia Il, 5%

48001 Bilbao. Tel.: (94) 424 72 77 Fax: (94) 423 72 01.

Director Ventas Internacional: Brigitte Bauer
O'Donnell 10, 2*. 28009 Madrid. Tel.: (91) 577 76 99 Fax: (93) 577 61 10
DELEGACIONES EN EL EXTRANJERO
Gran Bretafia: Greg Corbett. Londres. Tel.: (07) 44-71-836 76 01. Francia: Media Export.
Paris. Tel.: (07) 33-1-46 43 79 00. ltalia: Nicoletta Troise. Milan. Tel.: (07) 39-2-76 11 00 26.
Suiza: Publicitas Intemational. Basilea. Tel.: (07) 41-61-275 46 46. Portugal: Paulo Andrade.
Lisboa. Tel.: (07) 351-1-57 56 57. Benelux: Lennart Axe. Bruselas. Tel.: (07) 32-2-375 29 46.

Filmacion: EQUIPO PARRAFO S.A. C/Quifiones, 9. 28015 Madrid.
Fotomecanica: Promograf. C/ San Romualdo, 26 - 4°. 28037 Madrid.
Impresion y encuademacion: Cobrhi, S.A. Industria Gréfica. C/ Ajalvir. 28850 Madrid.

: Distribuciones Periédicas, S.A. Bailén, 84. 08009 Barcelona. Tel.: (93) 4846634.

Precios para Canarias, Ceuta y Melilla:
350 pesetas (incluido transporte)
Depésito legal: M-12.823-93

MEGA SEGA es una licencia de EMAP Espaiia publicaciones S.A.
Director para Espania: Clive Pembridge
Esta revista no puede ser reproducida ni todo ni en parte, almacenada en un sistema de
informacién o transmitida en modo alguno, ni electrénico ni mecanico, sin el
consentimiento expreso por escrito del editor.
MEGA SEGA hace todos los esf por de que la infc i6 ida en
la revista es exacta, pero no se responsabiliza de ningun error que se pudiera producir, asi
ccomo de las opiniones vertidas por sus colaboradores.

e
MEGA SEGA 5



Y

¢ES DE ALGUIEN ESTE DESECHO HUMANO?

curiosa y reveladora seccion de MEGA

(’l omo todos subéis, PRESS START es esa

J SEGA en la que podéis observar algu-

nos instantes de la vida de los dife-

rentes componentes de la revista. Este mes,
como regalo de Navidad, hemos elegido
una seleccion variopinta y sabrosona de la
labor diaria de este prodigioso grupo hu-
mano que hace todos los meses las delicias
de grandes y pequenos con unos textos que
son una delicia para la vista, el oido, el ol-
fato, el gusto y el tacto.

{

¢

w
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Una maiiana llegamos a trabajar y nos encontramos con él.
Este personaje circunspecto parece tener perturbadas parte
de sus facultades mentales y no recuerda de donde viene ni
adonde va. Rescronde al nombre de The Maquetator y, ante

la posibilidad

e echarlo, hemos optado por darle trabajo

como colaborador. Es limpio, trabajador, habla poco y ape-
nas come. Si alguien le conoce o desea adoptarlo, rogamos
se ponga en contacto con nosotros lo antes posible. Los
gastos de vacunacion corren a cargo de Mega Sega.

6 MEGA SEGA

TAN ANCHO

Asikitanga es una de esas per-
sonas a las que todo les da lo
mismo. Mirad como se tomé la
noticia del regreso de su novia
tras 15 meses de convivencia
marital con un equipo de rugby
neocelandés. Tampoco parecio
importarle que Fulgencia -que
asi se llama la damisela en
cuestion- se haya tatuado los
brazos con frases como «amor
de padre» o «mas bares y me-
nos bibliotecas», que beba cer-
veza negra sin cesar y sin con-
trolar sus gases o que se haya
aprendido todo el repertorio de
danzas rituales maories y las
baile en los momentos mas inti-
mos. Asikitanga es asi, un ‘vi-
valavirgen’ de mucho cuidado.

LAS CABEZAS
PENSANTES

Ha sido com-

plicado, pero

ya tenemos

una imagen de

los responsa-

bles de la linea

editorial de

Mega Sega.

Aqui les tenéis

en plena discu-

sion profesio-

nal, planifican-

do y estudian-

do este nume-

ro. Instantes

después salian

escoltados,

perdén, acom-

painados por

dos senores

muy serios y

conybal‘a blan-

ca, muy parecidos a los primos de cierto director
de la competencia. Desde aquel dia no hemos
vuelto a saber nada de Némesis y De Lucar, pe-
ro segun sus vigilantes se encuentran en perfec-
tas condiciones fisicas, que no mentales.

LAMCONLAO

The Scope se encuentra ante un gran reto. Tras
visitar Sega y reunirse con sus product managers
decidié dar un giro a su vida y aprender a leer
sin poner el dedo en la linea. La noticia ha des-
truido dos mitos: que The Scope no tiene el bachi-
llerato y que los product manager no sirven para
nada. Gracias a su ejemplo, ahora The Scope lee
ayudandose con un boli. Desde aqui rompemos
una lanza en favor de estos profesionales.




COMO LOS CHORROS DEL ORO

Saliendo al paso de ciertos rumores que

dudaban de su aptitud, The Punisher se

ha puesto manos a la obra y nos ha dado

una leccion de pundonor. Esta hecho una

maquina, lo mismo te frie un huevo que fe =
hace una review o le quita el polvo a los e
editores. Un maravilla. Tiene la redaccién M

mas limpia que una patena y la calidad
de sus textos no ha disminuido un éapice.

LOS HAY CON SUERTE T

/'
iTened piedad de él! Desde aqui os ro- ‘ *: §
gamos que dejéis de llamar para pedir \ | :
trucos y llaves para MORTAL KOMBAT. WRNPLL (DA
R. Dreamer, ex responsable de esta la- Lokl h
bor, parece sonreir felizmente, pero en
realidad lleva asi (completamente in-
movil y emitiendo pequefios jadeos)
mas de dos semanas. Los médicos di-
cen que se encuentra en trance, y que
si alguien vuelve a mentar la palabra
fqtu?ity en su presencia R. Dreamer
puede explotar como una granada.

NO NOS ENGANA

The Elf lleva un mes justificando
sus ausencias con el peregrino ar-
gumento de que esta terminando
un Master en Altas Finanzas. No-
sotros le creiamos, pero cometio
un terrible error que le delaté. In-
vertir en Bolsa es algo arriesgado
pero no tanto como para ponerse
un casco de obra. Algunos no sa-
ben ¢cémo aumentar sus ingresos
y mantener la imagen de lider.

EN SU LINEA

Ya sabéis como son los editores: gente sen-
cilla y humilde, aficionados a las coplillas
del Principe Gitano, al vino peleén, al alter-
ne de barra y al tapeo entre comidas. ME-
GA SEGA ha intentado mostrarles el buen
camino y ampliar sus miras, pero no hay
nada que hacer. Como podéis observar,
aprovechan cualquier descuido para correr-
se una juerga. Si es en la redaccién e invi-
tando a palmeros de otras revistas, mejor
que mejor. ¢Alguien nos da algo por ellos?

COMO PEDRO POR SU CASA

Aunque pueda parecer que J. C. Mayerick
se encuentra en plena actividad laboral, no
os dejéis enganar por las apariencias. En
realidad esta jugando a los chinos por telé-
fono con el vago de su hermano, otro cara-
dura de mucho cuidado. Aqui, en la foto, le
pillamos pensando si 4, 5 o ninguna.
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& NUEVO JUEGO
@ POR SCI

COMIENZA HL ESPECTAGULD

& NUEVO JUEGO

@® POR SEGA
@ SATURN

| @ NUEVO JUEGO
| ® POR SEGA

E FESCUADRON DE SATURN

JVC va a producir KEIO FLYING SQUADRON a partir de
estas navidades, y los rumores apuntan a que ademés
van a sacar KEIO 2 para la Saturn. La versién para la
Saturn esté siendo programada por el mismo equipo que
realizé el original, y se dice que tendra sprites mas gran-
des, incontables enemigos y un sinfin de personajes para
disfrutar al méximo. En MEGA SEGA estamos preparando
una extensa entrevista con el programador jefe de estos
juegos, a la cual
seguiré una
extensa Preview.

@ NUEVO JUEGO

@ POR JVC
@ SATURN

Los programas para la
Saturn van a ser el
patron a seguir en los
juegos de coches.
Ahora se atreven con
GALE RACER, un pro-
grama que tiene los
increibles detalles de
la placa Model 2 del
DAYTONA, pero que
ademas anade el
peculiar estilo de
OUTRUN. Coches
espectaculares carga-
dos de potentes moto-
res que haran las deli-
cias de los usuarios de
la Saturn.
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LA EXPLOSION DF
KONANT EN LA 321

@ NUEVO JUEGO

@® POR KONAMI
® 32X

Hay rumores que dicen que
Konami se interna en el mundo de
la 32X con un shoot’em up que
mezcla personajes de PROBOTEC-
TOR con unos escenarios pareci-
dos al DOOM. Este juego se esta
desarrollando en Japén, y se dice
que va a tener muchisima accion.
Por ahora no os podemos decir
mucho mas, pero seguid atentos.

Press Start Button

© SEGH EMTERPRISES,LTD. 1934

PARECIA
IMPOSIBLE

~ NEIORARLS

JURASSIC PARK

PERO LO
HEMOS




NOTICIAS
//JJ’U | Fll //J]L i

. NUE\IO JUEGO

@ POR SEGA
<&@ TITAN

@RPiln 2 LIRS 3 wenn CHALLENGER
j 04 - N

GOONDE HABES ESTADD T0DD ESTE II[HPW

EA estd bus- Gallic Softies e Infogrames se
& NUEVO JUEGO comido b &® NUEVO JUEGO enorgullecen de presentar un
violencia en juego que saldra para todos los

@ POR EA las carreteras ( W c:le] 8ol 7|38 formatos de SEGA (Mega Drive,

con un nuevo Mega-CD, Master System y Game

& MEGA DRIVE RICoTus @ TODO FORMATO Geur), LOS PITUFOS. El programa

para el 95, se desarrolla en el mundo azul,
ROAD RASH lil. Muchos de los sprites han donde el malvado Gargamel te
sido transportados desde la versién de la hara la vida imposible durante los 22 niveles, convirtiendo la apacible
3DO, y el juego se hace internacional, con aldea de los pitufos y sus aldeaiios en monstruitos viciosos. Primero con-

tramos por toda Europa. Ademdés, hay una trolas a un Unico pitufo, pero
serie de helicépteros de policia que hay que- después puedes llegar a
esquivar. Otras medidas mas agresivas son hacerte con los mandos de

el golpear a los rivales y robarles la moto. toda la tribu. Por el camino te
encontards con patos, minas y

trampas que intentaran impe-
dir que rescates a tus colegas.
Una Preview, el proximo

mes.
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Probablemente es el

(
MYST
mejor juego que los

& NUEVO JUEGO
Macintosh ha, visto
C W el 8 V:\:di1:{-, |} en afos, y ahoravaa

aparecer para

@ MEGA CD 1 Mega CD. MYST es
una aventura miste-
: riosa que tiene lugar en una serie de islas, cada una con
sus caracteristicas y misterios propios. Como explorador
empedernido, veras lugares sobrenaturales y rincones

i paradisiacos realizados con fantésticos gréficos. Se utili-
zan toda clase de trucos, pero su aimésfera y jugabilidad
le convierten en un titulo muy atractivo para Mega CD.

DIALOGOS EN ¢
ASTELLANOGE
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Sega va a por todas con el 32X. La mejor prueba
es esta adaptacion de DOOM que aparecerd en

breve. Némesis, nuestro reportero mds dichara-

chero, os informa.

repdrate para descender a las tenebrosas cavernas de ID

Software, donde estan creando su nueva arma: DOOM. En
1993 fue considerado el mejor juego del afo para PC en la feria
del ECTS. Y os podemos asegurar que volvera a serlo, pero esta
vez para el nuevo sistema de Sega: el MD 32X.
Para aquellos que todavia no sepdis de qué va este juego, os
ponemos en antecedentes. Se trata de una aventura en 3D al’
estilo de los viejos quest pero, en lugar de utilizar magias y
hablar con los personaijes, sélo tendras que sobrevivir, utilizando
todo tipo de armas. En este juego o matas o te matan. Tendras
que dirigir el destino de un solitario soldado intergalactico, que
tiene que luchar en toda clase de planetas y escenarios. Se dife-
renciaran entre ellos por gran cantidad de niveles que aparecen;
cada uno de ellos tiene una salida que debes encontrar, aunque
también te ofrece la posibilidad de descubrir niveles secretos.
La perspectiva del juego es subjetiva (en primera persona) y se

aprecian las manos y el arma que poria el
protagonista. Atravesando escaleras, puen-
tes y zonas tenebrosas, deberas enfrentarte
a toda clase de monstruos, que aumenta-
ran su fuerza y habilidad segin vayas

superando niveles.

Hasta el momento, el DOOM original
incorpora 15 niveles en un cartucho de 24
Mb. Todavia no se sabe cudles de las 27
fases de la version de PC se incluiran, aun-

que se especula con que el juego
se podria aumentar a 32 Mb
para que quepan todos. Parece
ser que todo estd preparado
para que DOOM en 32X alcan-
ce el mismo éxito que en PC.

/N
PROYECTD

 FABRIGANTE
SEGA :
INIGIO

LANZAMIENTD

FORMATO
PROGRANADORES

BIENVENIDO A DOOM

Sega ha puesto en juego todo su potencial para crear un pro-
ducto que se parezca bastante a la versién de PC. La duracién
del desarrollo fue de nueve meses (un bebé que merezca la
pena no puede tener una gestacién menor, o corre el riesgo de
nacer con malformaciones congénitas) aunque, en las Gltimas
etapas de programacién, el progreso fue incrementdandose dia
a dia. Como ejemplo tenemos la versién que se presents en la
feria ECTS de septiembre, donde todavia no estaba bien termi-
nado, y la que nos ha llegado hasta la redaccion de MEGA
SEGA, en la cual se pueden apreciar muchas mejoras.

Al primero de ellos le faltaba la resolucion que se ha logrado
alcanzar en esta Gltima versién.

La historia de DOOM es bastante curiosa. Es el trabajo de un
pequeno grupo de desarrollo tejano llamado ID Software. El
equipo comenzé a trabajar al principio para una compadia lla-
mada Apogee, donde produjeron un exitoso juego parecido al
DOOM pero con otra filosofia y menos espectacular:
WOLFENSTEIN.

Pero esto no se quedo asi, los programadores principales, John
Romero y Sandy Petersen, tuvieron una idea que iba a hacer
que la maquina y el jugador trabajasen al limite de sus posibili-
dades y asi nacié DOOM. El programa necesita un procesador
de 32 bits debido a su velocidad y suavidad.

La version de la 32X se podria comparar en velocidad a la de
un PC 486 a 33 MHz, e incluso Sega nos ha asegurado que la
ultimisima versién se podria comparar en velocidad a la de un
PC a 50 MHz.



CLLELLE AR A LA AN

Si hay algo que caracterice a este juego es la cantidad de muertes que apa-
recen. Tendrds que disparar a todo lo que se mueve y las secuencias de las
muertes tienen un especial encanto, sobre todo cuando uno esta lo sufi-
cientemente cerca para observar con todo detalle como explotan las tripas
de los enemigos. DOOM fue considerado un juego para adultos en el PC,
pero la 32X entra en otro mercado. Una de las

i LIk f - el

A Asi murio la
novia de The
Punisher. Se
llamaba Rulfa y era
vna gallina.

a.\ ‘

cosas que los programadores han dejado a tu
libre eleccién son las armas. Comienzas con
una pistola, pero puedes coger una impresio-
nante variedad de armas, desde ametrallado-
ras hasta bazookas, pasando por una sierra
eléctrica. El director de marketing de Sega en
Inglaterra, Mark Mazlovich, nos llama la aten-
cién sobre los cinco niveles de jugabilidad que
se pueden elegir. El peor de ellos con diferen-
cia es Nightmare, donde encontrards un
increible amasijo

de monstruos que
deberas mutilar y
aniquilar.




HERMANOS GEMELOS

No puede afirmarse que los programadores se hayan preocu-
pado mucho para dotar a esta versién de una personalidad
propia. En realidad, no ofrece demasiadas mejoras respecto al
juego de PC y resulta practicamente igual al original.
Unicamente se han cambiado algunos detalles graficos con el
objetivo de ofrecer la variedad que demanda un programa
para consolas (como, por ejemplo, la textura de madera utiliza-
da en uno de los niveles para otorgarle un aire medieval). El
objetivo de Sega es que este DOOM alcance el mismo éxito
que tuvo la version de PC. Para los usuarios de ordenadores
personales incluso se ha editado una guia en la que se indican
las claves para alcanzar el final de juego. Esperemos que esta
iniciativa sea seguida también por Sega.

A He aqui un catdlogo de las antiguas novias de los product manager de Sega

Espana. Todo un lujo de sex-appeal.
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A El efecto de subir escaleras es
sencillamente magistral.

A Mira a cada lado antes de cruzar
una pueria.
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Una de las mayores ventajas que ofrece la version de DOOM para consola
es que no necesitas fener una tarjeta de sonido, ni la obligacién de cargarla
antes de empezar a jugar para disfrutar de las excelencias sonoras del
juego. Muchos usuarios de PC se han perdido la estupenda sensacién de
escuchar la musica y efectos de este programo al no disponer de una tarjeta
adecuada. Pero los futuros poseedores de una 32X podréis saborear a pleno
rendimiento de este cartucho, tanto en jugabilidad como en sonido.

UN BUEN CONSEJO: Si quereis disfrutar a tope de este juego, encerraos

en una habitacién totalmente oscura y colocaos los cascos a todo volumen,

ies increible!
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_ 32X PREVIEW

I- 2 DESDE NOVIEMBRE

juicapores| | POR SEGA

32X

PRECIO MOGOLLON

TIPO DE JUEGO CONDUCCION

PORCENTAJE COMPLETO
B8

D espués del triunfo tecnolégico de la version
de VIRTUA RACING para Mega Drive, se
comenta que la entrega para 32X seré capaz
de demostrar toda la potencia y capacidad del
nuevo sistema de Sega. En este mes de
diciembre, los futuros usuarios de la 32X,
tendran la posibilidad de disfrutarlo a tope con
VIRTUA RACING DELUXE.

El programa fue lanzado por primera vez a
finales de 1992 y su objetivo era demostrar el
poder de las nuevas recreativas de Sega. Sin
saberlo en aquel momento, este fue el primer
paso que dio pie a las

posteriores

DAYTONA, VITUA

FIGHTER y VIRTUA
COP en las
recreativas, y al
nacimiento de 32X y
Saturn en las
consolas.

Esta entrega de lujo
recrea el juego de
una manera mds auténtica que la primera
version para Mega Drive. Utiliza miles de
poligonos, més colores y una secuencia mds
rapida. Algunos de los escenarios omitidos en
Mega Drive han sido incluidos aqui, y las
cuatro vistas son incluso mas espectaculares
que en la la versién anterior.

Pero también hay mucho que escuchar: efectos
sampleados y musica con la misma calidad de
la recreativa. También se han respetado
opciones que ya existian en la versién de Mega
Drive, como la particién de pantalla en dos
jugadores o la vista desde el retrovisor, entre
otras.

MAS COCHES

Ahora no sélo tienes un coche, sino tres. Ademds
del Férmula 1 de la versién anterior, cuentas con
un stock car y un misterioso vehiculo sport
prototipo. Todos tienen diferentes velocidades,
pero también diferente estabilidad y agarre al
asfalto. Con el stock car es bastante facil tomar
las curvas, mientras que con el prototipo volards
en los circuitos debido a su gran velocidad (es el
ideal para aquellos que dominan el Férmula 1).
La eleccién del coche también afecta al caracter
de tus contrincantes. En el stock car, por ejemplo,
los oponentes son mds agresivos, intentaran
destrozarte el coche y deberds entrar en boxes.

16 MEGA SEGA




32X PREVIEW

NUEVOS CIRCUITOS

La caracteristica mas atractiva de VIRTUA

RACING DELUXE son sus nuevos circuitos:
Highland y Sand Park. El primero lleva al piloto
a un circuito urbano; el recorrido esté rodeado
de inmensos edificios e incorpora una
autopista. Sand Park contiene unos
espectaculares escenarios aridos y un tinel que
te daré@ muchos quebraderos de cabeza. A
veces, la carretera se divide en dos y debes

A Estos son fodos los S8 elegir el camino que c.onsideres mas adecuado.

circuitos que podrds e : G - El pc;de; de procefogjlemo de la 3?)51 ha sido

= i : Ly empleado para anadir un poco mdas de
:::::;:ﬂ;: ﬁ:rw;:cms. \ L > A i imaginacion al repertorio de VIRTUA RACING.

Todos combinan la dificultad
y adiccion necesarias para
disfrutar muchas horas.
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DESDE ENERO

jucapor| 'POR . US GOLD

%l 6||| PRECiO POR UN CHANGE
|| MEGAS; || "
TIPODEJUEGO  cONDUCCION

PORCENTAJE COMPLETO

uiza te resulte extrano conducir por la noche,
Q por carreteras intransitables, sin luces y
lloviendo a mares, sobre todo si no eres Carlos
Sainz. El Gltimo titulo de U.S. GOLD,
POWERDRIVE, te ofrece la oportunidad de
convertirte en un conductor de rallies y hacer
realidad este sueno, ilegal en la vida real. Al
contrario de los tipicos juegos de carreras, donde se
conducen coches desproporcionados, en este
podrds ponerte a los mandos de un

Mini, Renault Clio o un Fiat

Cinquecento.

Se basa en una serie de circuitos

donde tu peor enemigo es el reloj,

ya que tendrds que terminar la

carrera antes de que se cumpla el

tiempo establecido o no podras

acceder a las siguientes etapas.

Tomar el control de los alocados

vehiculos no es tarea facil, ya que el

juego se ha desarrollado de la

manera mas realista posible.

Los circuitos varian de una pais a otro: en

Montecarlo te encontrards unos frondosos bosques 'é

y en Kenya, dunas y méas dunas.

La climatologia es otro aspecto a tener en cuenta,
puesto que la lluvia te hace la conduccién un poco
mas dificil, pero la nieve y el hielo hacen que el
descontrol del coche sea exagerado. US Gold
todavia tiene que hacer muchas cosas en este titulo,
pero os podemos asegurar que el éxito en la
redaccion ha sido impresionante. Incluso hubo un
par de heridos a consecuencia de la pelea por
jugar.

A Mayerick camino de Albacete para esquiar.

De repente, entre tanta carrera y tanto circuito, aparece una fase donde tienes que
demostrar tus habilidades. También hay un limite de tiempo pero, ademds, tienes que

esperar a que el juez levarite la bandera para continuar.

e
Fae
Lot

KL

Debes parar sobre la lineay Aparca el coche marcha
esperar a que el juez levante atrds y espera a que
la bandera. levanten la bandera.

W
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X

Toma la curva segin
marcan los conos y frena
donde estd la linea.

‘-

i

7

En todos los circuitos encontrards iconos
que te ofrecen diversas ayudas cuando los
recoges. El icono del tiempo para el reloj
por un periodo muy corto, la N te da mas
potencia y stper velocidad, y el dinero te
sera muy Util para que puedas reparar el
coche y adquirir componentes que mejoren
sus prestaciones.

V Sofia va al curro en mini... y Tino en un BMW
(con una rubia de bote).

PALSE




I DESDE ENERO

{jucapor| |[POR SUNSOFT

i 6 i PRECIO UN CRUCEIRO
: MEGAS _

TIPODEJUEGO  PLATAFORMAS

PORCENTAJE COMPLETO
I BEl

No contento con su aparicién estelar en el juego
AERO THE ACROBAT, Zero ha conseguido un
nuevo papel en otra aventura plataformera de la
compania Sunsoft (es normal, fraténdose de uno
de sus personajes mas carismaticos). Habiendo
abandonado sus contactos con los malos después
del tremendo varapalo que se llevé en la Gltima
aventura, Zero ha regresado a su tierra natal para
descansar y dedicarse a cultivar hortalizas. Pero su
planeta esta controlado por el malvado Jacques Le
Sheets, que planea convertirlo en astillas.
Después de verse obligado a realizar un aterrizaje
forzoso en la playa, debido al impacto de un
misterioso objeto, Zero tiene que avanzar por las
siete fases del juego, deshaciéndose de todo tipo
de enemigos y rescatando a todos los habitantes
de esta hermosa tierra. Para matar a los malos,
debe saltar sobre ellos o utilizar cualquier objeto
que pueda arrojar.

La batalla continua, por lo que no estd muy claro
cuando aparecerd el juego. Os informaremos al

respecto en proximos numeros. Aesto le llamo yo estar con el agua

al cuello.

43750

Este bicho sufre una preocupante
indigestion de berenjenas.

. UN TIPO CON
j RECURSOS

Ademas de su habilidad para lanzarse en
picado, Zero también posee la capacidad de
de bucear. Al apretar el boton C, nuestro
héroe realizaréa un planeo continuo que,
normalmente, deberds dirigir t0 mismo. Hay
zonas del juego donde se indica Super Dive
Tests, cuando aparece este mensaje, nuestro
amigo deberd combinar el planeo con la caida
en picado, haciendo que Zero escape de

¥ E E ©  cualquier desastre con un simple giro en
~  formade U.
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ARMATE DE VALOR Y NO LO DEJES ESCAPAR.

VIAS DE EXTINCION. LAS MAQUINAS MAS

BIEN ABIERTOS, Y EN CUANTO LO VEAS,
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poligonos de F1
hace su
reaparicion en el
nuevo simulador
profesional de
motos producido
por Time
Warner, 5
KAWASAKI :
SUPERBIKES, lo é CO
cual no es muy :
sorprendente si wm
tenemos en -
cuenta que ambos
han sido programados por
el mismo equipo, Lankhor.

Al igual que en F1,

KAWASAKI SB mantiene una
perspectiva en primera persona en el
modo de un jugador y parte la
pantalla en el de dos jugadores.
Ademds, anade una opcién turbo que
acelera la velocidad de los poligonos.

De todas maneras, no se trataba
de hacer un F1 para dos ruedas. La
pantalla de juego ahora es mayor, y
el nimero de poligonos es el mayor
visto en un juego para Mega Drive (si
exceptuamos el Virtua Racing con la
ayuda de su SVP), permitiendo
complejas estructuras y tuneles
anadidos al disenio de la carretera.

El manejo de laus motos ha sido
trucado para vencer a las mas
famosas maquinas japonesas.

15 circuitos alrededor del mundo,
un campeonato con las mejores
escuderias, los mejores pilotos, con
boxes y rondas de calificacion... ya
ves que no le falta ni un detalle a
este juego.
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Ya ves, el campeon
siempre se queda con
la chica.
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NKHOER PROGRAMMED BY JEAN LUC LANGLOTS

MINI-MOTOS

KAWASAKI SB hace su aparicion
en Game Gear al tiempo que en
Mega Drive, pero el desarrollo es
diferente. De hecho ha sido
programado por ofra casa
diferente, Teque, y contiene
nuevos elementos y la posibilidad
de anadir piezas a la moto.
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El tiempo juega un papel estelar. Muchas de

las carreras te obligan a enfrentarte a

cambios meteorolégicos. La lluvia hace que tu

técnica de conduccién varie y tengas que

elegir el tipo de neumadticos adecuados. Como

normalmente ocurre, las condiciones

metereolégicas varian en el transcurso de la

carrerd, asi que no dejes de observar el cielo.
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TIME WARNER
YA TE DIREMOS

CONDUCCION
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pantallas. Relajaos y pensad que este va a

DESDE DICIEMERE

POR  USGOLO
PRECIO UN HIERRO 1

TIPO DE JUEGO DEPORTIVO

PORCENTAJE COMPLETO

os juegos de golf no son nuevos en la Mega

Drive. Hay titulos gloriosos como JACK
NIKLAUS o PGA GOLF TOUR, pero U. 5.Gold
quiere quitarles protagonismo con su nuevo
juego para Mega CD, WORLD CUP GOLF.

El juego ha sido desarrollado en cinco
formatos de CD-ROM, utilizando gréficos
renderizados del exético campo de golf de
Hyatt Dorado en Puerto Rico. Utilizando el
software de Silicon Graphics y técnica en 3D,
el equipo de programacién ha logrado recrear
cada palmera, cada lago y hasta cada conejo
que corria por el campo. La inmensa cantidad
de datos necesarios para crear las imagenes SALMATORE
hacen que este juego sélo pueda aparecer en
formato CD. El juego permite la participacion
de hasta i64 jugadores!, se puedan elegir 15
torneos diferentes y existe la posibilidad de
poder grabar la partida.

El juego ain no ha sido lanzado por la
gran cantidad de informacién que todavia se
necesita para crearlo, pero la estructura del
juego ya esta configurada. El sprite principal
tiene que ser modificado, por lo que no debeis
alarmaros cuando vedis el jugador en estas

titulo para el Mega CD. Un buen p

PLAY ALL HOLES
PLAY SELECTED HOLES i
DRIVING RAHOE ! TSALCYRTORE

CHIP RAHDON HOLES |=

S 125
RAHDON

SALUATORE
HOLET & s
\FRR 13 B
| sHaT1

|Di5T 7g
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TIPO DE JUEGO
SHOOT ‘EM UP

PRECIO ESTELAR
POR SEGA

DESDE YA mismo

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD Capitulo Vil: Una nueva esperanza.

CON'I;::I‘:IEJ::IS?I:ES: 8 Los dias del malvado Nempire parece que han llegado a su fin.

¥ Hubo una vez en la que tuvo en jaque a toda la galaxia, cuan-
';i:::l:,?g\ns:::: do con sus tropas invadieron todos los planetas habidos y por
Y haber. Sega, desde sus bases ocultas en los confines galécticos, ha
creado una arma casi perfecta que te sorprenderd: el Wing
: - Fighter para la 32X. Con su procesador de poligonos, sus gréficos
1° PUNTUACION ¥y sonidos de alia calidad, parece que va a hacer historia dentro
18.000 ~ del mundo de los shoot’em up. Nuevos datos sobre este arma
~ serdn presentados por la nave estelar MEGA SEGA, aunque las
fuerzas del mal intentarén robdrselos para terror de todo el
ORIGEN - Universo. Ayudad a que el bien prevalezca en todas las galaxias y
leed estas paginas, en donde encontrareis material

EIongendeefte.iuegoestq ligado a ~ confidencial. Top Secret.
la fantdstica recreativa : ; --

CALIFICACION AS POTENTE
- DE LO QUE
PODEISTIMAGINARE

El Star Wars 32X se puede jugar en dos
modos, la versién Arcade y la versién
32X. Mucha gente se querrd patear la
version arcade primero, en donde se
imita la accién de la recreativa en todo su
esplendor. La recreativa fue programada
utilizando el Model 1 CG de Sega, que
puede producir 180.000 poligonos por
segundo. Aunque la 32X no puede llegar
a estos niveles, la conversién es exacta
en términos de niveles y se parece mucho
en el aspecto y jugabilidad. El modo

] Arcade tiene el Rebel Attack Mode y el
Penetrar en las defensas imperiales | Training Mode que te da la oportunidad
y_destruir la Estrella de la Muerte, s de meterte en una misién muy corta que
si puedes. : hara que te hagas con el control de la
nave y convertirte por un momento en
uno de tus héroes de pelicula.

B0
0

ORIGINALIDAD [T][

ESTRATEGIA
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LAS F -,.\q'\n
IMPERIALES

Lo mejor del Imperio se ha reu-
nido en esta nueva conversion.
Esto es lo que te encontrards:

Es el primer caza imperial. El Tie
se caracteriza por su gran manio-
brabilidad y sus répidos laser, lo
que significa que si uno se te
pone detrds, estas en peligro.
Pero el caso es que no tienen nin-
gun tipo de escudo y con un sélo
impacto puedes destruirlos.

Esta mas armado que el Fighter,
aunque el Tie Bomber es mas

-SCORE

k. & o T

EN PORTADA

vy el ol el ey
L Al PRI, S
FOATT & Feidaen bﬁ‘at‘_m‘l‘\‘t\

Fred (st viglury 2REa)

#re evil Gal ackic TR

o Aatila e

lento y menos maneiuble, haciendo
que sea un objetivo mas asequible.
Se le distingue por su doble cabina.

Son los cuarteles generales de las
naves. Estos monstruosos barcos
espaciales llevan miles de tropas y un

arsenal equivalente al de un peque-
fo sol. Volar cerca de ellos se con-
vierte en un auténtico ejercicio de
valor y templanza, puesto que son
capaces de disparar en cualquier
direccion. Los destructores vuelan
todos juntos a la velocidad de la luz.

EL MOTOR

El motor del juego ha sido excelen-
temente desarrollado; tanto que los
niveles han sido redisenados, con
campos de asteroides y unas increi-
bles cuotas de Tie Fighters que no
podréis soportar. A los que sois
expertos en la muquma, no penséis
que vais a dominar el juego tan
facilmante en la 32X. Os llevaréis
muchas sorpresas.

Disenado por el Emperador como
la ¢Oltima arma del terror, La
Estrella de la Muerte posee todo el
poder de un millar de
Destructores Imperiales, y

como demostracion de sus

poder ha destruido el

planeta de Alderaan,

un planeta pertene-

ciente a la

Federacion. Este

arma tan particu-

lar fue una vez

destruida por

Skywalker, pero

los resquicios de

su destruccion han |

sido rescatados ‘

del pasado, asi

como sus punfos
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DOS JUGADORES

STAR WARS para 32X incorpora una
opcion con la que también contaba la ver-
sion de la increible maquina recreativa, la
posibilidad de que participen dos jugadores
simulténemente. Volando solo, pilotas el
caza X-Wing, que va equipado con cuatro
rayos laser. Como equipo, un jugador
realiza las funciones de piloto y el otro

las de armero, y ambos os poneis a los
mandos de una nave Y-Wing, que es .
mas lenta que la X-Wing y con una 1
estructura diferente, pero en esta version
para 32X no existen grandes diferen-
cias entre ambas. El primer jugador
controla la nave y sus mandos, y el
segundo lleva el punto de mira y
los misiles. Aunque puntuan por
separado, ambos tienen el mismo
objetivo. Una opcién divertida.

El X-Wing y el Y-Wing llevan dos
sistemas de armamento. Los
laser son ilimitados, de réapido
disparo y bajo tu control
absoluto. La alternativa son
los torpedos de protones, que son
como globos verdes, y ademas seleccionan el obje-
tivos automdaticamente. Para darle a un enemigo,
debes esperar a que el ordenador de la nave loca-
SoviE : lice el objetivo rodedandolo con un cuadrado, enton-
Unes Flntr] ces es cuando puedes disparar y acertar. Sélo tie-
nes cinco torpedos; al acabarlos irdan recargandose.
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=y LA VISION
Como en ofros juegos de Sega tienes varias
opciones de vistas. La vista principal sale desde
la cabina, en una perspectiva en primera perso-
na, controlando todo el panel de control de la
nave. La otra vista es una camara situada detras
de la nave que te da una visién més completa.
El ordenador te avisa cuando tienes naves ene-
migas detras. Desde la cabina podras ver:
S A
W-S00RE 17402 b

129

(10 QUE QUEDA DE ESCUDO )

LAS MISIONES

Tendras que destruir
una cuota inicial de
15 cazas, pero a la
vez deberds esquivar
estos inmensos
monolitos.

Cada nivel tiene una serie de objetivos que
tendrds que cumplir antes de que se te
acabe el tiempo. Una vez que has sido des-
truido aparecera un marcador con el porcen-
taje de la fase que has realizado.

Més Ties para des-
truir. Estds rodeado
de destructores espa-
ciales que no parardn
de dispararte.

—— T
o —

Ak |

Un espectacular
vuelo dentro de las
entrafnas de un des-
tructor. Vuela a tra-
vés de pasadizos
hasta llegar al reac-
tor que tienes que

15001 ‘?‘/

Muchas misiones:
Esquivar Ties, volar
por tUneles, evitar
cafones ldaser y,
como colofén, con-
ducir un torpedo de
protones hasta el
corazon de la
inmensa fortaleza.
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VOMMANDERIVUDSKIPRER!

Cada misién esta pre-
cedida por una peque-
na explicacion del
Almirante Ackbar,
comandante en jefe de
las fuerzas rebeldes.
Mientras entras en el
hiperespacio te aparece
un pequeno holograma
con el objetivo de la
misién encomendada.

NDSHANDADD)

STAR WARS para 32X tiene
una musica que nunca
habrias podido imaginar
en una Mega Drive. La
célebre banda sonora
compuesta por John
Williams aparece al princi-
pio del juego, pero lo mas
impresionante son los
efectos de sonido de los
lares o R2D2, idénticos a
los de la propia pelicula.

Para catalogar
este juego hay
dos raseros. Si
consideramos
STAR WARS
como conver-
sion de recrea-
tiva, merece
. un sobresa-

THE scapE liente por su

fidelidad al

original. En

segundo lugar, analizando

el juego como tal, es eviden-
te que estamos ante el peor
de los tres primeros lanza-
mientos de Sega para MD
32X, bastante por detrds que
VIRTUA RACING y DOOM. Y
no es que el juego sea malo,
sélo que carece de la espec-
tacularidad y atractivo de sus
colegas. Personalmente no
me gusto la recreativa, y por
tanto no me puede gustar el
juego. Reconozco que hara
las delicias de los amantes
del filme, pero dista mucho
de ser el mejor titulo para los

32 bits de Sega. El problema

no es del juego ni de Sega,
sino de la recreativa, que es
buenq, pero no genidal.

Tras lar-
gos anos
de espera
por fin
llega un
juego de
STAR
WARS a la
altura que
se merece,
ER y hemos
tenido que
esperar a que aparezca
una nueva consola, la
Mega Drive 32X, para
saborear la conversién de
la estupenda recreativa de
Sega, en la que tanto dine-
ro nos hemos dejado por
los salones recreativos de
medio omundo. Al contrario
que STARBLADE, esta ver-
sion si es exacta a la
maquing, y la supera en
alguna cosas: tiene mas
fases, dos modos de juego,
una segunda nave , es mads
facil y tiene una musica y

. un sonido que se podrian

confundir con los de la
insigne pelicula. Aunque
quiza es un poco corto, la
opcion para dos jugadores,

. uno realizando las labores

de piloto y otro de artillero
de la nave, alarga su vida
considerablemente, y lo
hacen ain maés divertido.
En cuanto a la realizacién
técnica, esta es simplemen-

1| te perfectq, y las diferencias |
| con la maquina recreativa

son tan pequenas que ni

| siquiera merece la pena

resenarlas. La estructura

" del juego es bastante simi-

lar o REBEL ASSAULT, pero
en esta ocasion la imagen
real es sustituida por vecto-
res. Las ventajas son claras,
yoa que esto nos permite
controlar la nave, lo que

" hace aumentar la jugabili-

dad de este programa con-

| siderablemente.

STAR WARS para Mega
Drive 32X es, por encima
de todo lo que podamos
decir de él, un gran progra-
ma lodico, que sin duda
figurara en tu coleccion de
cartuchos favoritos.

GRAFICOS

95

Poligonitis.
Movimiento rapido
y respuesta
inmediata .
Contradiciendo
a algunos, no son los
de la recreativa.

La banda sonora
de la pelicula y los
efectos forman una

SONIDO
atsmofera ideal.

= |93

melodias suenan un poco raras.

JUGABILIDAD

Rapido. Gana 92

mucho con otro
jugador en tareas
de artillero.

La dificultad
puede asustar a
mas de uno.

DURACION

Muchas fases y
un grado de
dificultad elevado os
haran vagar durante

mucho tiempo por el
espacio sideral.

CALIDAD/PRECIO

Si puliste todos
tus ahorros en la
recreativa, no puedes |
poner ahora la

excusa de que el
precio es algo elevado.

GLOBAL

Acertada conversion que refleja
con notable fidelidad la atsmés-
fera y la accion frenética de la
recreativa.




EL GRAN LIBRO DE
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EDICIONES B 2 1 EDICIONES It

Podrds leer el cine con las |
peliculas que mds te gustan,
partirte de risa con

Mortadelo y Filemon, vivir

-]

con Batman sus aventuras, % Z
ser el mejor detective privado = g
) : : = :

con Carmen Sandiego y jugar cada dia = 2
del aiio con el super calendario del Rey Leon. RPO ZEAZ. g

®*o® e

Para efectuar su pedido, rellene, corte y envie este cupon al Dpto. d
i R T
| SUPER JUEGOS 83070001 ] ALADIN por sblo 995 Pras. ammﬂwmﬁwbﬂwsﬁo1mm 83070003 [JEL REY LEON por sélo 995 Pias.
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| DATOS PERSONALES Nombre y apellidos: . Domicilio: ; e Pl

Poblacién: . Provincia: Importe Total pedido: ...

E
PAGO | |Torjeta Visa n® | ] Nombre del fitular . DI R e SEB:

Fecha caducidad Tarjeta: : Firma del fitular d{’
GLrO N LO RECIBIRA SIN QUE LE COBREMOS GASTOS DE ENVIO (VALIDO SOLO PARA ESPANA) '
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: ' FOIH%A [] Giro postal n* (adjuntando fotocopia). ] Cheque bancario a nombre de Ediciones B, S.A.
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TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO SALVAJE

POR VIRGIN

DESDE YA
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:A CONSEGUIR
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: ELEVADA

1° PUNTUACION
PUZZLE DEL MONO

ORIGEN

Videojuego basado
en el dltimo éxito cinematogrdfico
de Disney.

CALIFICACION

&

= =
ﬂ ==
- = o
SO0 06
= NS

D = W ==
=538k
O £ = =
OBJETIVO

Acompanar al pequeiio leén en su
crecimiento a través de la selva
plataformera.

32 MEGA SEGA

~ so Scar. Tu trabdijo es

- en la segunda aparece

Mot 0 o s
s presentamo e lo
@ Disney, THE LIO

EEUU y lo mismo ocurriré en nuestro pais. E -
 lo ha sido convertida en videojuego para Mega Drive

y con un estilo de plataformas. El jugador adopta el
achorro de leén, cuyos padres
por el malvado, egoista, y celo-
el de recorrer los ocho niveles
luchando contra todo tipo de elementos selvaticos, e
que te conducird

apel de Sim
in sido ases

intentando llegar al final de la fase,
a otra mucho mas dificil. D
tarés con dos fases de bonus profa
dos mejores amigos, Timén y Pumba.
The Bug Toss, Timén ik i

N KING. Como lo hizo
este nuevo titulo ha traido un gran espectaci nen .

"pe s

n la primera,

us

lanza moscas y Pumba
tiene que comérselas;

Timoén comiendo esas
moscas y evitando
mosquitos y escaraba-
jos. Pero esto no es
todo...

A quién prefenderd asustar este finstro de

\ ledn. éTe dus cuén?

EL PEQUENO SIMBA

Eres el pequeiio Simba, un cachorro
de ledn que tiene que defender su

trono con sudor y lagrimas. Eres

un maesiro en el arte de subirte a

la chepa. Para matar al puercoes-
pin puedes saltar
sobre él o rugirle
para tirarle y
y rematar-

le en el




Los ultimos cuatro niveles son para el gran
Simba, la versién adulta del rey leén, que
posee una gran variedad de técnicas de
combate, tales como el mortal zarpazo y,

la mejor de todas, El superzarpazo, que es
capaz deacabar con manadas enteras.

LA ESTAMPIDA

El cuarto nivel del juego se con-
vierte en una impresionante
estampida en 3D. Basicamente, el
malvado Scar ha atrapado a
Simba en un canén, y de repente
aparece una gran manada de nus
corriendo hacia el pequeno.

e Tendrés que esquivar a los anima-
S ; les mientras intentas salir de este
arido lio.

’I
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...Y MAS
PUZZLES

En el segundo nivel, Simba es zarandeado por
un grupo de monos; el caso es que deberds sal-
tar sobre el mono correcto para que este te
lance a un lugar en el que puedas seguir avan-
zando. Es la hora del puzzle. Es un poquito com-
plicado, a no ser que seas Némesis.

iQué mona fan mona’
i¥ qué bien me agarra!

&

COMENTARIO

Pocos jue-
~ gos levan-
Y tan en mi
tanta ex-
pectacién
como las
adaptacio-
: nes de las
peliculas
MAVERICK ..,
Disney nos
obsequia cada afo. Desde
que comenzase la moda
con la inolvidable LA BELLA
Y LA BESTIA y ALADDIN,
pocos son los titulos que, de
entre la mediocridad de los
lanzamientos para Mega
Drive, han conseguido sor-
prenderme. THE LION KING
sigue la corriente que el
genial ALADDIN puso en
marcha el afio pasado,
recreandose en unos
impresionantes escenarios
Y en unas animaciones que
podrian figurar perfecta-
mente en cualquier produc-
cién cinematogréfica. En
este THE LION KING no se
deja de lado ninguno de
estos aspectos, acentuando
ademas el referente al
apartado sonoro, especial-
mente bien tratado en esta
version. THE LION KING es,
en definitiva, un titulo que
gustara por su sencillo
manejo y su espectacular
produccion. Genial.

34 MEGA SEGA
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COMENTARIO

AHORA, CUANDO
ESTAN CANSADOS

Los oponentes mas peligrosos de Simba son las hienas y
los jaguares, y requieren un trato especial. El joven Simba
tiene que hacer que se cansen antes de atacarles y apro-
vechar la oportunidad para arrojarles al vacio. También
te puedes arriesgar y enfrentarte a ellos en un mano a
mano que, sin duda, te restard mucha energia.

(

P i

Me agrada

THE LION

KING y e
reconozco |

la increible |

calidad que |
los chicos |

de Virgin y

Westwood

saben
imprimir a

: LF sus juegos.

Pero estoy

' ligeramente harto de los

juegos David ‘perrescos’
Perry, cumulo de cursilerias
impecables que invitan a

. ver las demos infinitas del

juego en vez de jugar con

.. él. Impecables scrolles, bello

colorido (si pasamos por
alto las deleznables tramas

. del horizonte para ahorrar

memoria), una animacion
sorprendente y la dificultad
justa para acabar con
nuestra paciencia de vez en

| cuando. éSe daran algon

dia cuenta los

~ programadores de Virgin

que las escenas en off con el
protagonista desfalleciendo
son odiadas por todo los
usuarios inteligentes? Un
cartucho que venderd miles,
por no decir millones, de
unidades estas préximas
navidades y que se
convertiré en el sueno de los
usuarios més comerciales y
vulgares del mundo entero.
Ellos lo han querido asi, y
asi lo tendran.

GRAFICOS

La calidad
grafica de
escenarios,

animacion y per-
sonajes nos
recordardn inmediatamente a la
pelicula de Disney.

SONIDO

La misma banda
sonora de la
pelicula pero en
version
instrumental.

La voces no terminan de
convencernos.

JUGABILIDAD

Simba y los
demds personajes
son muy
manejables.

En cualquier
caso, la dificultad del juego es
elevada.

DURACION

87

En condiciones
normales, nos
llevara bastante
tiempo acabar con
el juego.

CALIDAD/PRECIO

Sivas a ver la
pelicula es posible
que te lo compres 7
nada mas salir del

cine pese a su
elevado precio.

GLOBAL

87

THE LION KING es la mds
variada de las adaptaciones
Disney. Graficos espectacula-
res

y muy jugable.
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DRACULA UNLEASHED

El sefior de la noche no descansaré hasta
probar tu sangre. Afila tu intuicién y
descubre las pistas para desenmascararle. :
Més te vale.

BATTLECORPS

T todavia no lo sabes, pero tu
cuerpo es mitad maquina mitad
hurhano. jEres un Cyborg! Abrete
camino entre mas de 20 zonas de
batalla en 3D. ;Y qué se salve quién
pueda!

DUNE

Un juego de pelicula. En el afio 10.191
todo ha cambiado. Y si todavia no has
visto la pelicula deléitate con més de 30
minutos de conversacion y secuencias
digitalizadas de la obra maestra de David -
Lynch.




¢Hasta dénde puede llegar la tecnologia digital en un

videojuego? Si te lo has preguntado muchas veces, los

nuevos titulos de MEGA CD, van adespejar todas tus

dudas. jjLa realidad se hace interactiva para sacudir tus

sentidos!! jImagenes reales mediante sistema TRU-VIDEO!.
iQ-SOUND! jEfectos de ZOOM
multidimensionales y rotaciones
de 360° que no podras explicarte!
Enfréntate a la realidad. No has
vivido nada parecido. ;Te ima-
ginas cuando ademas tus juegos
en MEGA CD se vean potenciados
por la fuerza desatada de los
32 Bits de la MD 32X? Esto si que
es fuerte.

Ut T =
X
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FORMULA 1 RACING

iAgérrate!” .No hay nada mas real, mete
la‘primera y déjate llevar. Tienes
madera de campedn y ahora puedes
demostrarlo. jAcelera y suelta toda

~ tu adrenalina!.

JURASSIC PARK

La més bestial aventura en un Parque no
apto para cardiacos. Rescata los huevos
de 7 especies distintas y destruye a los
monstruos. jVan a por ti!.

TOM CAT ALLEY

Te puedes quedar sin respiracién con
este simulador supersénico de altos
vuelos. Demuestra que tus reflejos son
mas rapidos que tu vista y abre fuego.
jPara pilotos de hielo!.




: n fremendamente cadticos
y malvados, ¥susiegiones atravesaban estas
inhéspital tierras en f8da su extension. Entonces
aparecieron las Tegiones de Mega Sega al mando
~ de The Scope, y entonces se hizo.la luz. El mal se

’ evapord cual ventosidad de De Lucar después de
l 6 comer una fabada en la taberna La Flecha, e
MEGAS) hizo su aparicién su salvacién: Soleil. El
UGCADOE - caso es que el mal no fue extinguido del

TIPO DE JUEGO todo. Encontraron resquicios, grietas
ROL y cavernas en dk jércitos se

agrupaban para . De

g entre tanto caos nace u L

B personaje que intentard salvar la

(=== DRECIO DEFABULA tierra del desastre y 10U eres el e AL
i héroe que lo haré posible v
o (siempre que desembolses una . "“‘ i

POR SEGA pasia para comprar el juego). u5' = e

DESDE AHORA £ i
&
OPCIONES
CONTROL: JOY PAD

CONTINUACIONES: BATERIA
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1" PUNTUACION
BURN DAISY

ORIGEN

s En Mega Drive no encontraremos
. muchos antecedentes. Este tipo de
juego es parecido a ZELDA para
SNES.

PUNTUACION

L

oy

SLIMPERIODELSOL

Los niveles iniciales de SOLEIL son una mezcla
de los mas variados escenarios. Los niveles
tienen una perspectiva aérea y scroll
multipantallas. Las diferentes i

it = < Em‘ g‘qm Uﬂ ﬁ u H?q ‘m SJ’ A salidas a lo largo de los niveles
i [=] “w = ey hacen que regreses al mapa, en
=0 o ] : donde se pueden ver las
= N = E = Los animales son una parie funglumental interconexiones entre los
S i = B = g en SOLEIL. Pronto descubrirds como diferentes caminos. Cada nuevo
= — a 8 = comunicarte con otras formas de vida lugar tiene alguna caracteristica |
© £ = < (aunque esto suene incomprensible para propia. Mas tarde te :
los humanos, no lo es para los miembros encontrarés con las tres prue-
OBJETIVO de Mega Sega, que llevan meses bas de la escuela de ;
comunicandose con el orangutan de The entrenamiento de Rafflesia, que
Defender el terriiori? de Soleiltde las Punisher). Muchos de ellos pueden ser te dard los tres medallones KN A T
aiaturas de la oscuridad ayuddndote persuadidos para que se unan a tu causa. necesarios para ser un héroe. A Tails, 'eum desdem
son o espislu: Cuando esto ocurre, el animal aparece Para acceder a estos lugares que dejar porque fengo
reflejado en tu inventario. Puedes tendras que enfrentarte a delante que me esta

entrenarlos y utilizarlos en el juego. terribles monstruos.




cmm HﬂCJA £0 S0

La aventura comienza en el pueblo de Soleil cuando
alcanzas la edad en la que empiezan a salir pelillos en las
axilas y cuidas la gloriosa espada de tu padre, lo legendaria
Bernarda. Esta espada es tu Unica defensa contra los
poderes de mal, pero también te permitira recolectar Malins,
una moneda que puede ser intercambiada por lecciones,
informacion v objetos

1= o000

rrvr

-t

e

Estamos
ante un
momento
histérico,.
Por fin
tendrdas un
RPG con
suficiente
calidad
para hacer
callar la
boca al
vecinito del atico que hace
dos anos que no para de
darte la tabarra con que
jamas tendras un juego de
rol tan bueno como el ZELDA
para su SNES. Pues bien, las
cosas han cambiado, el reto
ha sido aceptado y superado.
Ha llegado SOLEIL, y tu
vecino tendra que irse con la
cancioncita a otra parte.
~ Este es, ante todo, un
| inmenso juego de rol con
muchisima accién, unos
graficos geniales, unos
enemigos que quitan el hipo,
| una originalidad monstruosa
(a pesar de sus similitudes
' con ZELDA), y una musica
excelente. Podria pasar
milenios cantando las
~ excelencias de este juego,
pero ni yo canto bien, ni las
- revistas se oyen.
Si tenéis una hucha que
romper, utilizad la cabeza
del vecino para ello y...
iilicomprad este juego!!!
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MEGA DRIVE REVIE

. saga
ZELDA. Eso
MAVERIC ., onicr,
por supuesto, la exirana
mezcla isométrica del
LANDSTALKER. SOLEIL se
. encuentra muy cerca de ese
ideal que los fandticos de
ZELDA siempre han buscado
en Mega Drive. Como prueba,
podemos decir que SOLEIL es
un juego que obsorbe y que,
ademas, cuenta con unos
grdficos y animaciones
maravillosos. Puede que en un
principio, cuando juegas por
primera vez con él, no te
proporcione la sensacién de
estar jugando con algo
especial, pero poco mas tarde
te daras cuenta de que lo que

tienes entre manos es algo

CUANDO CALIENTA EL SOL més que una simple aventura.

= Después sera completamente
SOLEIL es un juego de puzzles en muchos de sus niveles. imposible echarse atras.
Sobre fodo en cuanto a encontrar los objetos y animales Mezclando la resolucién de
adecuados. Existe una zona en que un viento huracanado . puzzles con alguna que otra
te intentara arrojar al agua, pero hay ocasiones en que el fase arcade, SOLEIL
mismo viento puede ser utilizado a tu favor. Algunas zonas Ll [DICETT R VT 1T
estan representadas como laberintos, y algunos jefes como puesto de un género que, por
Shuffer (mas como conocido como Paco Three Legs) desgracia, en Mega Drive no
requieren de fu avanzados conocimientos de légica y cuenta con demasiados
programacion de videos caseros para derrotarle. representantes,

L FaE e T

c.:in‘ B “'ufi-m"’ - :
A El de Ninfendo Accion cree que llevando camisas Armani
ya es alguien. "

He VISTO LA LUZ

Hay diversiones a lo largo del infructuoso
camino. Una de ellas es la carrera de coches
contra Cheetah, una cunada de Angel Nieto
que reside en la villa de Iris.
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GRAFICOS

Fabuloso uso
de lo paleta de
colores y un

personaje central
simpdtico,
Escenarios enormes, con muchos
detalles.

SONIDO

Melodias
apropiudas.
Cambian
con cudu escenario.

Los efectos
sonoros no estan a la altura del
resto de la aventura,

JUGABILIDAD

Entretenimiento
para muchas
horas.

Tarda un rato

en ponerse
emocionante.

DURACION

Serd muy dificil
que dejes de jugar
hasta que no veus el

final, que te llevard

mucho tiempo.

CALIDAD/PRECIO

En Mega Drive no
encontrards ningin
juego purecido. Tu
coleccion no puede

prescindir de él.

GLOBAL

SOLEIL responde plenamente
a los espectativas generadas
entre los aficionados a los
juegos de rol.
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PRECIO ELSUYO

POR KONAMI

DESDE EN BREVE

TIPO DEJUEGO ~ DISPAROS

Los vecinos del pueblo
sin nombre, que son fan
pobres que no tienen |
dinero ni para ponerle un
nombre, sufren el acoso
de los forajidos que se han
hecho duenos del pueblo.
Ty, como el caballero
blanco del Oeste, tendras
que ayudarles a |
deshacerte de ellos con la
meshmuble colaboracion
de...

ti mismo. No es tarea facil
pero te podemos asegurar
que disfrutards de lo lindo.

Por muy
fan de Ko-
nami que
sea, debo
admitir que
con esie
spaghetti
western no

A 5 se han luci-
do. Los
NEMESIS siic

son de lo
mas cutre, la animacion es
pésima y los efectos de
sonido son de risa. En cuanto
al factor diversion y la
jugabilidad, sélo podras
sacarle partido si eres
poseedor de la pistola
Justifier, ya que jugar con
pad se convierte en un reto a
tus reflejos, y estas
condenado a perder desde el
principio. Triste secuela de
un titulo legendario.

_‘ll'

LEA AL Mowo

Inicialmente, nuesiro_ héroe
aparece con un revélver cuyo
cargador contiene seis bulas,
pero al disparar a ciertos
tipos puedes llegar a
conseguir power ups que
aumentaran la potencia de
dlspuro 'del arma. Y es que,
siempre hay algunas
personds que ;uegun con
ventu|c|.

CLERRRARARERRRN

Los malos aparecen
continuamente. No creas

| lque va a ser facil acabar | |

con ellos. En ciertas fases

| del juego encontraras jefes
‘que necesitan una gran

cantidad de disparos para
que mueran, incluso
tendras que vértelas con los
indios y sus flechas.

2 )
COMENTARIO

Aunque a
alguno de
mis compa-
neros le ho-
rrorice este
juego, he
de recono-
cer que a
mi me pa-
rece senci-
llamente
alucinante.
Esta segunda entrega es mu-
cho méas movida y mas jugable
que su antecesora, al eliminar
el maldito porcentaje de dis-
paro y el castigo por las victi-
mas inocentes. Técnicamente
existen importantes cambios:
se han coloreado las digitali-
zaciones de iméagenes y mejo-
rado las de voces y sonidos. Si
te gusto la primera parte, esta
segunda del Oeste te
encantard.

GRAFICOS B4

Pabre. Digitalizaciones coloreadas.

SONIDO 83

Buenas voces pera algo
desgarradas .

JUGABILIDAD 90

MMas jugable que la primera
entrega.

DURACION 78

Con Justifier, unas dos horitas.

CALIDAD/PRECIO 74

Demasiado parecido
a la primera parte.

GLOBAL 82

Si tienes la pistola es
entretenido y complicado.
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Como en una de aquellas viejas peliculas de Hollywood,
el ratén Mickey se enfrenta a su pasado en esta nueva
aventura. Aunque el titulo sugiere una aventura psicodra-
madatica capaz de anular las mas fuertes neuronas (no las de
los miembros de SUper Juegos, por supuesto), esta nueva
peripecia del ratén mas famoso de la historia (salvo el que
le mordié la yugular a Aristételes) es un constante recuerdo
de los cortos mds famosos de la compania Disney. Algo
terrible ha ocurrido. Pegleg Pete (conocido como Pete
Pegleg alias ium, fium) se ha infilirado en las viejas pelicu-
las y amenaza a nuestro personaije en cada una de ellas.
Comenzando con los cortes en blanco y negro hasta los
generados por ordenador, Mickey Mouse debe rescatar a
TIPO DE JUEGO cada uno de sus congéneres. Una. labor para el roedormés..
famoso de todos los tiempos. &
PLATAFORMAS

PRECIO  EN PESETAS

DESDE DISNEY
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 2
NIVELES: 2
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1° PUNTUACION
FANTASMAS

=
s
;‘
il

ORIGEN

Juego para conmemorar el 66 cum-
pleanos de Mickey Mouse.

PUNTUACION

La tradicion en los juegos de
Mickey es su particular método de
ataque: golpear en la cabeza tras
aterrizar en promontorio muscular
situado donde acaba la espalda de
sus enemigos (la chepa, vamos).

El aterrizaje no es el Gnico método.
El lanzamiento de objetos es vital
para acabar con Pete y compania.

ORIGINALIDAD
REFLEJOS
ESTRATEGIA

Toma un hillete hacia el pasado
para salvar a los amigos de Mickey.

Estas instantineas reflejan el instante en que
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DRIVE REVIEW

Disfruta de este viaje por los
cortos mas famoso de Mickey.
Deja que Mega Sega te traslade
a este maravilloso mundo:

DOCTOR (1933)

El corto The
Mad Doctor no
es ajeno a los

escenarios de las peliculas de : X i
venida a nuestro héroe. tura continta en la torre
terror, con

vampiros, F:sf'u bienvenidq se conver- giratorit::: donde barriles
esqueletos y Product tira en una auténtica pesa- yla ucglon,de la grave-
Managers de compa- N dilla, con Mickey Mouse dac! evitarén que llegues
Aias de videojbagos 5 T balancedndose en cuerdas al final. Finalmente, el
(estos Ultimos sedien- o : ardiendo y ‘moniunc:’lo- en ascensor te llevara al
tos de poder y dinero e mesas ccmillq de pésimo ultimo enfrenfqm:em‘o
fécil) que daran la bien- gusto decorativo. La aven- en el loboratorio.

Némesis se enteré de que The Punisher era su padre. Afin no ha supeado el schock traumitico.
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La tercera
aparicion
de Mickey
como pro-
tagonista
en Mega
Drive com-

S ~. parte con
g Vs sus prede-
una fan-

cesoras

DE LUCAR tastica
calidad

grdfica, una enviable reali-
zacion técnica y una jugabi-
lidad de lujo. El desarrollo
es mas lineal que CASTLE OF
ILLUSION y la dificultad
mucho menor que en FAN-
TASY, por lo que resulta
ideal para los mas peque-
nos o para los no iniciados
en las plataformas. En defi-
nitiva, otro éxito mas para

isney y Sony Imagesoft.

i N Después

£ . de haber
: - . contem-
plado
otros titu-
los donde
Mickey
era la
estrella
indiscuti-
ble, no
ER aveda
mds
remedio que reconocer que
este es el mejor de todos.
La animacién del ratoncillo
es impecable, superando
con creces las de CASTLE
OF ILLUSION y FANTASIA.
Grdaficamente, como suele
pasar con las licencias
Disney, las caracterizacio-
nes de los personajes lle-
van el sello indiscutible de
la compania. Os sorpren-
deran gratamente la per-
secucion del alce y la rota-
cion de la torre, donde
Travellers Tales han dado
una leccién de lo que se
puede llegar a hacer con
una Mega Drive. En el lado
negativo hay que resenar
que el juego es completa-
mente lineal, aunque los
puzzles que encontraréis
por el camino y la variedad
de obstéculos ayudan a
incentivar al jugador a
conducir al roedor hasta su
objetivo final. MICKEY
MANIA es el tipico cartucho
que puede parecer a pri-
mera vista algo dificilillo,
pero en cuanto le pilléis el
truquillo comprobaréis que
se le puede hincar el diente
con un poco de paciencia.

GRAFICOS

Toda lo magia
Disney se concentra
en este personaje.
Una delicia visual
que merece nuestro
mas sincero aplauso.

Los efectos son
de un realismo
abrumador.

SONIDO

adapta bien al

juego, pero no es brillante.

JUGABILIDAD

Perfecto
control, puzzles y
sorpresas.

Muy lineal en
el desarrollo.

DURACION

Dificultad justa.
Ideal para todas las
edades.

Puede resultar
sencillo para un
jugador experto.

'CALIDAD/PRECIO

Disney siempre
imprime su sello:
calidad y
jugabilidad.

Un juego del que
cabia esperar mds.

GLOBAL

Un juego ideal para toda la fami-
lio. Podran disfrutarlo los nifos,
la abuela y los fandticos de las
producciones Disney.
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UGADO

T | MEGAS ||

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO 100 ARCADAS

POR INTERPLAY

DESDE AHORA
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: PASSWORDS
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

12 PUNTUACION
38.000

ORIGEN

Existe un antecedente o este
pegajoso y flatulento juego de
plataformas hecho a la antigua

usanza.

PUNTUACION
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REFLEJOS
ESTRATEGIA

Dar rienda suelta a la capacidad
gaseosa y mucosa de Booger para
llegar al final de fase.

lo largo de la

historia han
existido mu-chos
héroes, desde El
Tempranillo
{bandolero que
diezmaba los
ejércitos de Napoledn
y retozaba con las 4
hijas de los
molineros), hasta
nuestro companero

The Scope, famoso por rescatar de
un fuego a su vecina de 96 anos. El
que nos ocupa, BOOGERMAN, pasa
por ser el mds guarro, en competencia
feroz con De Licar. Este pestilente ser, cuyo
estémago contiene mds gas que el
gaseoducto Madrid-Argel, es el protagonista
de la Gltima produccién de Interplay, en la
que debemos guiar al apestoso Boogerman
por un paraiso de basura y residuos
intestinales... vamos, como la casa del

anorado J. L. Skywalker.

A
s
P> Aquise
bufan hasta los |
- progra-
T 11 madores.




L HOR DK LAD HOGUAS

Boogerman encuentra su mejor
aliado en su entrenado
organismo, capaz de generar
todo tipo de gases y sustancias
desgradables, que harian
vomitar hasta al més guarro de
los mortales, que, como hemos
dicho, es nuestro insigne
companero De Lucar.

- -
A— W
e ) LA

i

MOCARRO

Masilla verdosa de efectos
tremendamente nocivos
para las bocas ajenas.

ERUCTO

Bramido provocado por las
tripas de Boogerman. En la
cultura azteca se usaba para
conquistar a la mujer amada.
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RATARSE
Explosion en el intestino grueso.
Va acompanada de un olorcillo
a cebolla y deja restos de
nicotina en los pantalones. Es
curioso porque este tio no fuma.

DE NARICES

En raras ocasiones BOOGERMAN
tocard tantas narices como en este
cartucho. Ademads, en muchas
ocasiones se vera obligado a
internarse en los retretes

- 5

{3

VSA KL

o - 2
Bam o % _ae (también conocidos como W. C.),
trasladéandose a unas fases de
PO'.I.O ‘ y b bonus en donde no existe la
2 : . palabra Domestos, y abundan las
Gelonme hvcose procenc!enie~ 1" "’w £ ™ pustulas y los coégyuios de pus.
de las um;gdzlns. Se :companu G AS "ITRO SO , Tened cuidado a la hora de volver
con cascaras de ?am as o Aliermativa ol vuelo sin motor. a los retretes, puesto que de vez
PeHUencs coaguis bR Este deporte cuenta con un gran en cuando os podéis encontrar
nomero de adeptos, debido a su alguna sorpresita bastante
respeto por la naturaleza. = desagradable.
e o e
1
= { N
K 2 :

DESATASCADOR

Hay un curioso método para obtener vi-
das extra, consistente en recoger todos los
desatascadores que encuentres para, al
final de la fase, montar una torre con
ellos. Si la ereccion de la estructura

A Némesis husmeando

T e, et e

: ot desatascadora alcanza su nivel mas alto... o :
- - - bingo! el juego. Vaya napia,
éeh? i

i

ke s




Lo mejor de
BOOGER-
MAN es que
detras de la
novedad de
manejar a
un indivi-
duo que
eructa,
escupe, se
mm saca velillas
de la nariz
y se ahueca como un poseso,
nos encontramos con un
arcade de plataformas
realmente divertido. Ya les
gustaria a muchos de los
plataformas que salen en la
actualidad, tener aunque sea
la mitad de jugabilidady
adiccién que esta genialidad
de Interplay. En cuanto a los
grdficos, lo més destacable
son, sin duda, las simpdticas
animaciones del protagonista,
el gracioso y cuidado diseno
de los enemigos y todo ello
adornado con una gama de
efectos de sonido de primera.
BOOGERMAN puede parecerte
al principio una chorrada mas,
uno de esos juegos que sélo
llaman la atencién al principio
Y que luego entierras en la

ESTOY RODEADO DE POLLINOS

Esas fueran las palabras exactas del conocido futbolista del
Barca, Romario, cuando su presidente Y sus companeros le
exigian que volviese de su merecido retiro en su pais. También
han sido las de nuestro héroe, BOOGERMAN, al verse rodeado
de unos extraiios personajes que, sin comerlo ni beberlo, son
capaces de matarse ellos mismos, lo que le facilita el trabajo.

f\'
e o

Escenarios
originales y la
animacion de

GRAFICOS

excepcional.

La paleta de colores es algo
limitada.

El realismo de los
FX es de lo mejor
que hemos

SONIDO
escuchado en una

Mega Drive.

Las melodias no son ni chicha ni
limond.

JUGABILIDAD

Todo un
ejemplo de lo que
deben ser los

s plataformas.
Caer sobre los
enemigos entrafia algunas
dolorosas dificultades.

estanteria para siempre, pero [V 4/

no te dejes engaiiar. Es quizas .7 D47
uno de los tres mejores juegos [

de plataformas aparecidos acfo de
este ano, y desde luego el mas .0/ 178
gamberro y divertido desde el 7/ 7771 ]

__ BOOGER-
o\  MAN es un
: juego que
va a dar

DURACION

Los passwords
estan demasiado
espaciados y hay
que jugar unas

a3

cuantas fases para

mitico Toe Jam & Earl.

intima (Vaya,
vaya...).

mucho que

‘-'I‘ '.'?’-‘F 13?:‘} =
- aw\
) % \,!"L

hablar por
la coleccion
de eructos,
pedos (con
= perdén), y

. ASIKITANGA ‘vl

- que
adornan este producto de
Interplay. Pero también os
o puedo asegurar que las
carcajadas que surcarén
vuestras bocas y las de
vuestros amigos se oiran
hasta en Sebastopol. Por lo
demas, el cartucho es un
tipico juego de plataformas
bastante original, con sus
iefes, sus niveles y sus
imprevisibles fases secretas.
Su originalidad ademas de

LE PEDIMOS DISCULRAS

Hay que hacer mencién especial a los efectos de sonido.
Nunca se habian oido tantos pedos, eructos, y ruidos
intestinales desde que R. Dreamer probé el cocido de la
parienta de The Punisher. De hecho, la Agencia EFE nos ha
confirmado que muchos de esos sonidos han sido
sampleados y utilizados en este cartucho.

radicar en los gestos
obscenos, esté en el
excelente sonido FX que se
ha conseguido para tales
gestos (prestad atencién al
superpedo). La jugabilidad
es excelente y las
animaciones excepcionales.
Su diversién atraerd mas

adeptos que titulos como
Mickey Mania o Lion King.

obtener uno.

CALIDAD/PRECIO

Su valor radica en
su originalidad.
EHabias visto algo

asi?
En 24 megas cabe
esperar mucho mds.

GLOBAL

BOOGERMAN puede presumir
de un argumento escatolégico.
Para seguidores de las
plataformas sin complejos.
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En la primera
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I  10.000 Srsio! ; enfrega
i 'PRECIO  UNAS 10.000 | version de FIFA
{4 —= 22| SOCCER hubo de FIFA
& smmesse % 1 quejas sobre los mantiene
i POR S 8 | controles. En esta tosI?s los
| e IR cniregase ha gllcllenles
1 NOVIEMBRE | redefinido el panel le la ver-
; REShe ——— de control para sién origi-
F I onon— aumentar la nal. Las
] novedades
1

"TIPODEJUEGO  DEPORTIVO | | {GClelofiife oTe B ReT
' ; pases se realizan de una forma
instintiva para que disfrutes
como en un partido real.

técnicas son
A D M A escasas, ya
- que los programadores han A
~ apostado por una ampliarel
cartucho con la inclusién de
~ mas clubes. Esta idea podria
- haberse redondeado con un
_ editor de jugadores o con los
nombres reales. Los forofos
del deporte rey deben tenerlo.
El resto de los mortales puede
apanarse con la primera
entrega.

IFA SOCCER es un juego que no

necesita presentacién. Ha estado
tanto tiempo en los primeros puestos
de ventas costé arrancarlo de las
estanterias.
FIFA 95 es una versién mejorada
con gréficos mds suaves, mas
controlable y con mejor sonido,
aunque tiene algunos fallos. Ahora
puedes cabecear en plancha, hacer
quiebros y, gracias a la gran cantidad
de torneos con que cuentaq,
puede que el Real Madrid gane
algo después de lustros.

|
i GRAFICOS 91

Sprites nitidos y mejor animacion.

COMENTARIO

Pocas nove-
dades ofre-
ce este nue-

SONIDO 85

Buenos efectos. La masa no grita,
avlla.

SOCCER JUGABILIDAD 93

respecto de o Mas jugable incluso que el primer

su prede- Dy e : ] FIFA.

cesor. Pero, iy v i ?33??.’?&; 4

. Goahes

S 3 iimeg DURACION 92
T"E scopE resfylin:q de Las patadas aseguran diversion a

un cartucho ravdales.

magisiral no es otra cosa que
otro cartucho magistral. La
mismas animaciones de
siempre, exquisitos detalles,
jugabilidad notable y un sinfin
de sorpresas que haran que

CALIDAD/PRECIO 91
: = Jugabilidad y equipos. éQuieres

EA ha incluido todos los equipos que algo mas?

existen en cada liga, algunos de torneos ”
tan poco conocidos como los de

 este cartucho perdure encima Madagascar, Zambia o Indonesia. : - : GLOBAL 92
de nuesira consola durante - También estdn los tipicos equipos : - B

- mucho tiempo. De todas alemanes, ingleses, espanoles o italianos. s Si crees que el primero es

 formas, se sigue echando en A cada equipo se le da una puntuacién % bueno, espera a ver esfe.

- falta un pelin mas de control

7 - r resultado, tarjetas o numero de
de juego y de jugabilidad. PRLe !

jugadores lesionados. Toda una novedad
para un cartucho de fotbol.




JucADo -

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO  ELJusTO
POR KONAMI

DESDE YA mismo
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: PASSWORD
NIVELES:3
RESPUESTA: NORMAL
DIFICULTAD: REGULAR

1 PUNTUACION
SKY WAY

ORIGEN

Videojuego basado en los dibujos de
la Warner que en Espaia emiten en
Canal +.

CALIFICACION
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OBJETIVO

Emplea las cualidades de los
personajes para resolver puzzles y
pasar plataformas.

50 MEGA SEGA

Son las 10 de la mafana y Némesis ya se ha desperezado. A
esas horas lo Unico que puede despertarle es el canto de los
pajarillos o los alaridos de su vecino, un tal José Carreras,

cuando intenta dar todo de si en la ducha. A las 10,30 ha
llegado a una pequefia casa de programacién donde Pat
Sharp, Philip Schofield y Andy Crane perfilando los Gltimos
detalles de su creacién: ANIMANIACS. Un buen nombre
para la serie de dibujos animados del conocido Steven
Spielberg, y de la mas conocida Warner Bros. En esta
serie, un trio calavera formado por Wakko, Dot y

Yakko disefian sus propias aventuras que, al

final, siempre se convierten en problemas. En

cada episodio de la serie aparecen un buen

nUmero de ‘extras’ que también hacen su

aparicion en el Ultimo cartucho de Konami.

Disfrutad con ellos.




. 3. IGUAL
QUE EN
EL ALAMO
Es este nuevo
capitulo,
Wakko,
Yakko y Dot
ARG Y ‘ n | i se enfrentan

sOVES ol g = =2 N
e ‘ | AENENMBER THE A LA NODE ki

incontrolados,

Jina ‘em Llouws Hanag *em Hig
guardias

BUNELE TN THE JUNGLE ¢ resentidos y a
L\ADVENTURE OF DIRK RUGGED: L & mas vaqueros que en
< 6 'ﬂ ‘ una pelicula de John
4 : ; ; Wayne. Su misién sera
enfrentarse al enemigo
final y rescatar la
estrella del sheriff.

10 SCAEAN OR HOT 1O SCAEAN

YBloodmasKkiPare 32%

4. VIERNES 14

i : sesino Jason (conocido como Paco el del tractor).
SPHCE TRUCKING 1 esta aveniura podremos asistir a la reconciliacién
Y SPACE WARS ‘de un nifio y su perro (sélo para corazones tiernos).

estd en el piso de arriba.

v Averigua cial de estas casas visitard proximamente la
novia de The Scope.

MEGA SEGA 51 /




‘La mayoria de los héroes de
fos dibujos estéan
‘representados en esta
aventura. Aqui fenéis una
pequeiia guia de personaies:

EL GUARDIA DE SEGURIDAD
Aparece en cada nivel con un
lazo y lanzando tartas y todo
| lo que haga falta para hacer
la vida imposible al grupo.

Siempre aparece en el
momenfo mds inoportuno,

. justo cuando tenemos que

| saltar a una plataforma
ocupada por una amiga. El
caso es que con un poco de
persuasion todo se consigue.

BUTTON. Al

VIIIND T

§

Buttons es un perro muy leal
y Mindy es su acompanante.
Durante el juego, la pareja
esia constantemente

separada. El trio tiene que
reunirles.

P o
El

Dos ratones. Uno con un
cerebro mayusculo, y el otro
carente de él. Ambos
desean dominar el mundo,
pero se encontraran con la
familia Warner.

Un cientifico loco y
sutilmente reducido a un
finstro forpedo pecador.

dd40]

Apurece durante la fase de
calentamiento. iQuién iba a
pensar que seria Gran Jefe!

ITA Y RUNT:
Rita es una linda gatita y
Runt, un perro colado por
ella. Pues que vaya a

Lo que necesitas es amor.

52 MEGA SEGA

GRAFICOS

Escenarios
parecidos a los de
los dibujos y
personajes muy
bien animados.
Todo muy ol estilo de la casa
Warner.

Las melodias
son tan animadas
como en lo serie de
television
7 Los sonidos no
acaban de convencer.

Divertido y
jugable si adoras
los purzles.

W Silo tuyo son
solo los

plataformas, se te puede
atragantar,

Muchas fases y un
mapeado de gran
tamano.
7 Puniles facilones
que terminan : -
acortando la vida del cartucho.

Simpaticos ] i
personajes y la
estructura del juego
bastan para hacerte
un lugar en tu
coleccion.

GLOBAL

ANIMANIACS de Konami
mantaiene las pautas de los
videojuegos basados en dibujos
animados: simpatia, calidad
grafica y diversion.




s ¥

tropezar mas de dos veces
en la misma piedra.

El mejor medio es anunciarte en revistas. Porque tienen mds vida ttil Pasa revista a tu campaiia. Para estar seguro.
y permanecen mas tiempo en el hogar. Con una insercién la frecuencia

de contacto con una persona es de 1,9 en revistas semanales y de 2,2

en mensuales (Fuente: EGM 22 ola 93). Las revistas se hojean mas de una vez
y por més de una persona, lo que aumenta su rentabilidad. Asociacién de Revistas de Informacién




TIPO DE JUEGO
SNOOKER

(PRECIO  UNTACO
(POR VIRGIN
 IDESDE N BREVE

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 3
RESPUESTA: EXCELENTE
DIFICULTAD: REGULAR

1° PUNTUACION
oM

ORIGEN

Es una adaptacion del extraordinario
juego para Amiga del mismo
nombre.

PUNTUACION

E
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E

e
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=
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ESTRATEGIA

Colar el maximo nimero de holas
en el agujero y jorobarle la
existencia al contrario.

54 MEGA SEGA

STEVE
(]

Lu conversion de Virgin del juego JIMMY
WHITES ha sido tan perfecta que se
podria decir que es el juego de billar mas
real jamas producido para Mega Drive. Se
controla por medio de los muchos iconos
que aparecen arriba y un lado de la
pantalla; el jugador puede darle efecto a la
bola y utilizar un punto de mira para los
golpes mas dificiles. Pero, écudl es la
diferencia entre esta conversién y el juego
que Mindscape sacé hace unos meses?
Basicamente en este puedes ver la mesa
desde cualquier angulo.

Como siempre, el objetivo es el de
introducir las bolas en orden, mientras vas

acumulando mds puntos que tu contrincante.

Virgin ha preferido no incluir el ambiente
lleno de humo que rodea este tipo de
deportes, o el festival de apuestas que surge
antes de una de estas partidas. Por el
contirario, todos los detalles del propio juego
han sido incluidos sin escatimar gastos.

JAVROS 8
ST 9°e O g

DAVROS 8
.-ob.eﬂf.

" ¥ MAS BILLARES

Aparte del tipico juego de uno o dos jugadores, JWWS
ofrece muchas opciones extra para aumentar las -
probabilidades de ganar. En la opcién de un jugador
~ juegas contra otros cuatro contrincantes, todos
controlados por ordenador, y si estos no alcanzan tu
~ nivel, Virgin ha preparado una serie de jugadas
~ espectaculares con nombres como “la jugada méas
 dificil del mundo” o “lo hice sélo una vez”, que harén
que des lo méaximo de ti. Finalmente, el programador
Archer Maclean se ha permitido el lujo de anadir
nuevas opciones a la ya completa versién de Amiga:
suavidad en los golpes y velocidad en la jugada.

\




A POR JINNY...
Meter todas las bolas dentro de los seis
agujeros de la mesa se hace mas fécil

con el mend de iconos que aparece en la
pantalla. Repasemos algunos de ellos:

1. Ponte tras la bola blanca y
utiliza el icono de la rotacién
para ver la mejor posicién
desde diferentes
perspectivas.

TRICK SHOT

2. Marca este icono y saldra
una linea que te mostrara
las posibles direcciones que
tomaré la bola al golpearla.

En teorig, te facilitara mucho
la labor, pero no es oro todo lo que
reluce.

3. Cuando falles incompren-
siblemente y la gente ria de ti,
dale un poco de tiza a tu taco.
Seguramente afadird mas
eficacia a tus golpes.

4. Dependiendo donde quieres

que vaya la bola blanca

después del golpe, tendras

que utilizar este icono para

darle los diferentes efectos. Al

darle muy abajo la bola sufrira un
retroceso y si se le golpea a la derecha,
el efecto sera de izquierda.

5. Es el momento de la verdad,

el momento en que el fatidico

taco debe golpear la bola.

Para ello aparece una barra

de fuerza en la parte
izquierda. Deberas calcular la fuerza a
utilizar en el golpe. Es fundamental.

6. A esta horg, tus

contrincantes se habréan

quedado dormidos, pero

relajate y continda con tu

estupenda serie. Cuando termines
presiona el icono de la bola blanca y
vuelve a empezar.

; -
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COMENTARIO

# : i Ya tenia
ganas de
pillar este
juego!
Virgin lle-
vaba un
par de anos
anunciando
esta version
de SNOO-

THE ' ER KER, creada

por el ge-
nial Archer Mclean, programa-
dor de maravillas como DROP-
ZONE e IK+. Este cartucho es
exacto a la version para
Amiga, incluyendo la
asombrosa velocidad con que
se movia todo en este ordena-
dor. Tiene una gran diversi-
dad de opciones y los mejores
vectores que he visto en Mega
Drive. Si a esto le sumamos los
trick shots, la opcion de ver la
jugada desde cualquier an-
gulo y la diversidad animacio-
nes, tendremos el sin duda el
mejor juego de Snooker hasta
la fecha, al que no le hace
falta el nombre del campeon
Jimmy White para vender
ejemplares como churros.

COMENTARIO

Mucho nos
habian
hablado
de este
simulador
de
snookery,
por lo que
hemos
visto, se
DE LUCAR hebien
quedado
cortos. Tan real como la
vida misma, sencillo de
jugar, por su velocidad muy
animado y sobre todo
adictivo, JIMMY WHITE'S
SNOOKER es el mejor juegoe
de billar que podremos
disfrutar en los préximos
meses. Los movimientos,
efectos, rebotes en banda, y
choque de las bolas han
sido realizados con un alto
grado de autenticidad,
tanto en el aspecto visual
como sonoro. Los amantes
de este tipo de programas
que no lo duden ni un sélo
momento porgue esta es su
mejor opcion. Todo un
juegazo para vuesiros
sentidos.

GRAFICOS

£l snooker §
puede ser oburrido i
pero, con i

perspectivas

variables y un
saroll tan bueno, verlo es gozarlo. ©

SONIDO

Los efedos
sonoros estan muy
logrados.

Le falta alge de
ambiente. Fuera de o
lu mesa porece que todos duermen..

JUGABILIDAD |
92

manejable.
Resulta tan

divertido como
jugarlo en la realidad.

DURACION

En ¢l modo para
dos jugudores es
uno de esos fitulos

con una vida

pradicomenie
elema.

CALIDAD/PRECIO |

23

Silenemos en
wenta su calidad y
que es el sequndo
jueqo de billar, su
wmpra
estu justificada.

GLOBAL

Hoy por hoy, este es el mejor
simulador de billar que uno
puede distrutar en una Mega
Drive.

MEGA SEGA 55




MEGA DRIVE REVIEW

fﬁ" ..‘Q"_“ fff/‘.'-'-

>

MEGAS

JUGADOR]

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO

12 NUECES

con' a farea de acompaiiar @
OCEAN " de moda. Elemento peligroso
Ardilla Mr. Nutz: Se dio a conoce
programa para SNES. Mascota de la ¢
DESDE AYER admiradora de las plotaformas veloces
unas semanas planea cambiar de puesto

OPCIONES vacante de 8 megns en Mega Drive. Ya ha'

POR

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: INFINITAS
NIVELES: 1
RESPUESTA: FRIA
DIFICULTAD: FACIL

1"PUNTUACION
SEGUNDO JEFE

ORIGEN

Los origenes de MR NUTZ se
remontan a una version anterior
para Super Nintendo.

PUNTUACION

V El reino vegetal copia ln morfologia de
The Punisher. :

HEEEC
BEECO
BRI

ORIGINALIDAD [ [ I 11
ESTRATEGIA [ 11 1[]

RI‘(O'QC“II nueces como si fUE!I'UI'IIOS
una ardilla y abrimos paso a través
del hosque.




Para un miembro de la secta de las ardillas como es esta,
Mr. Nutz es un personaje pacifico que no se quiere meter
en problemas. Sin embargo, en esta aventura se tendréa
que enfrentar a todo tipo de animales selvéticos que le
intentaréan restar toda la energia posible e impedir que
liegue a conseguir su objetivo final. Una pequena presion
en el botén A hace que nuestro amigo lance todo tipo de
objetos y mate a todo bicho viviente. También puede
hacerlo con un simple coletazo. La eleccién del método
esta en tus manos. Elige bien.

p Una
revolucion el
mundo de los
ascensores
vegefales.

El érea en la que se desarrolla el juego es algo parecido
a la sierra de Guadarrama, pero con mds vegetacion.
Todos los niveles contienen toda clase de objetos
caracteristicos de este tipo de escenarios: arboles
frondosos, cuevas claustrofébicas y enormes casas con
guardianes gigantes que intentan pisarte. Los niveles
contienen un scroll horizontal, pero cuando esta metido
en el follaje, el scroll se mueve en todas direcciones.

& _J
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Ocenn' de :gunlcr la excelente
calidad de la version para
Super Nlniendo° Tras j wgur

nul:znmos cmdudosamenfe

6 colores frente a 64,y el

| numero de plcmos de scroll
- también se ha visto disminui-

dividuos ponzonosos antes de
cprem!er a saltar a tiempo.
- Las musicas también sufren un
~ poquito respecto al original,
. pero no se le puede pedir mas
g ulméhcoch:pdesonidode
~ Mega Drive. Un gran juego
 que tendria que huber suhdo
j un afo.

58 MEGA SEGA
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COMEN TARI a -

Platafor-
mas, plata-
formasy
mas plata-

formas. Este i

mes MEGA
SEGA ha
sentido en
sus carnes
una sobre-
dosis de

- este género,
~ pero mientras suceda con L
~ juegos de la calidad de MR.

(’; “a

NUTZ los acogenermos con

los brazos abiertos. Supon- |

go que mds de uno, o una,
tuvo la oportunidad de con-
templar este cartucho en

. Super Nintendo, y puestos a
comparar tenemos gue de-

_ cir que lo entrega para Me-

_ ga Drive es una avténtica |

delicia. El aprovechamiento

de la paleta cromética ha

' conseguido unos escenarios
| plenos de colorido para to-

das la fases del cartucho. El
movimiento de la ardilla es
mas rapido que en SNES,
aunque algunas veces sus
‘tremendos saltos serdn los
responsahles de que os es-

. trelléis contra los bichejos

que pululan por la panta-
lfa. Adn asi, no me queda

1 otro remedio que rendirme
i ante sus encantos.

GRAFICOS

Grundes
y bien coloreados.
Personajes

geniales.
A mas de uno
puede parecerle
. un tanto infantil.

SONIDO

La misica es
insulsa pero no
molesta.

Muchus nueces y

poco ruido. Los FX,
reqular.

JUGABILIDAD

No hay nada
que no hayamos
vislo antes, pero
como plataformas

resulta muy
jugable.

DURACION

Muchos niveles y
iefes duros para que
(IUH.‘.

Las
continuaciones
infinitas.

Un juego ideal
para los pequeiios
de la casa.

No es

CALIDAD/PRECIO

Una pena

GLOBAL

Un juego bastante llamativo y
jugable pero que ha sido
adaptado de una forma tardia
a Mega Drive.




PRECIO UNA FINAL

POR VIRGIN

DESDE DICIEMBRE

TIPO DEJUEGO  DEPORTIVO

Con este caracteristico nombre,

que recuerda a una empresa

de Pizzas o una productora de
sorbetes, DINO DINI'S GOAL se
prepara para triunfar en la Meg
Drive. Para los que no lo sepdi
Dino es un programador que
comenzé en el KICK OFF de
Amiga. Después realizé ¢
segunda parte, pero entr:
barrena al aparecer SENSIB!
SOCCER y FIFA SOCCER
Después de haber si
desterrado de los camy
ftbol por casi un afo,
regresado con GOAL,
conversién de Amiga.
KICK OFF y las mism
futbolisticas de la vide
nueva versién anade

funcionamiento cua

-
SCORER - A.PARTRIDGE
1:16

EXTREMADAMENTE ~
CERCA

SCORER

COMENTARIO

Dino Dini y Virgin han logrado lo que
Tiertex y US Gold no consiguieron con el
SUPER KICK OFF para Mega Drive: adaptar
con éxito la jugabilidad y velocidad del
clasico de Amiga. Con no pocas influencias
de SENSIBLE SOCCER, GOAL mantiene el
mismo esquema de juego y control de KICK
OFF pero anade nuevos elementos y
opciones, entre los que destaca el zoom. El
sefnor Dini puede estar orgulloso de haber
producido uno de los mejores juegos de
fotbol aparecidos para Mega Drive.

1N

COMENTARIO

Nunca me
han entu-
siasmado
los juegos
de fotbol,
pero debo
reconocer
que KICK
OFF me pa-
recié un
gran juego.
A SENSIBLE
SOCCER para Mega Drive le ha
salido un hueso duro de roer:
GOAL, originalmente KICK
OFF 3, de no ser porque Anco
licencié el nombre cuando
Dino Dini abandoné la compa-
nia y este se encontré con que
no podia utilizar el nombre
original. GOAL me parece
genial, aunque a primera vista
parezca igual que KICK OFF,
no lo es, ya que sus vistas
vertical y horizontal y los
zooms anaden una nueva
dimensién a este excelente
juego. Recomendable.

GRAFICOS 64

Buenas animaciones
y perspectiva clara.

SONIDO 63

Ambiente propio de un bautizo.
Poco mas.

JUGABILIDAD 90

Rapido y jugable, tal como debia
ser.

DURACION 90

Torneos y la opcion eterna: dos
jugadores.

CALIDAD/PRECI0O 87

Un juego de fithol siempre es
rentable.

GLOBAL 88

Entretenido, rdpido y jugable.
Muy similar al conocido KICK
OFF.
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- MEGA CD REVIEW

Lcs mentes mas inteligentes y a la
vez mds perversas del universo se
han unido para crear Red Eye, un
satélite con un corazén muy profundo
capaz de moverse por toda la galaxia
destruyendo cada planeta que se
encuentra por medio con su increible
arma: Octopus. Para terror de los
humanos, este satélite ha penetrado
en la galaxia en donde se encuentra
nuestro planeta. Hay que hacer algo
para evitarlo. Al ser un planeta tan
pacifico, tus ejércitos estan un poco
oxidados, y sélo las fuerzas Geo
Force serdan capaces de enfrentarse a
Red Eye y destruirlo.

CSTERPLADES

BAC 1SS] 1S3< MAMCO LTO.
NAMCY HOMET NC.
LICENSEDC 5Y SE0A ENTER PSISES LTO.

l i(c’ )
UGADOR \ /?

TIPO DE JUEGO
SHOOT ‘Em UP

PRECIO  ESPACIAL

IALERTA!

L]
La batalla se alarga por un montén
de buenos niveles, cada uno de los
cuales se acerca un poco mas a Red
Eye. Hay un metro en lo alto de la
pantalla que te indica a la distancia
que te encuentras. Las zonas son:

nE

'POR NAMCO

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTIRUACIONES: 3
NIVELES: 2
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: FACIL

1, 8:1:44/4

HOME FLEET

Batalla inicial. Vuelas entre
cruceros aliados.

Sin llegar al
1° PUNTUACION fanatismo

300.000 i a5 i o de mi

- : & colega The
Punisher, lo
cierfo es
que me
esperaba
mucho mas

A Es la hora de los Petit Suisses...
ORIGEN

Conversion de la recreativa del
mismo nembre de la compania
Nomeo (1991).

ASTEROID FIELD

Destruye los escuadrones que
vienen. Esquiva los asteroides.

ela
THA"ATHO conversion

de ese
clasico de los salones llamado
STAR BLADE. Me parece
indignante que a estas alturas,
y con el SILPHEED a nuestras

l:l :
D espaldas, todavia alguien se
[]

A ¢Esto es una nave o una fabla de

PUNTUACION -

HE EEE
{ E %I E ENEMY FLEET empeie en hacer un juego de

Hay que destruir cruceros poligonos con las naves

enemigos. Cuidado con los léser. trasparentes. ¢En que aro se
creen que estamos? Puede que

hace ocho anos, este detalle no
importase demasiado, pero en
la actualidad “canta” lo
suficiente como para mandar
al traste el resto del juego.

ORIGINALIDAD
ESTRATEGIA

MAZE DEFENCES

Ty CANYONS

OBJETIVO

Erradicor los elementos exdgenos
del Planeta Ojo Rojo pilotando tu
nave interestelar.

60 MEGA SEGA

Vuelta por la ciudad enemiga,
buscando el Red Eye.

Canones de iones protegen la
entrada a | Red Eye.

Un laberinto impide entrar en el
corazén del monstruo.




MEGA CD REVIEW

&

COMENTARIO

T,

JUGANDO A POLIGONOS

STAR BLADE es
una conversion
bastante
parecida a la
recreativa,
aungque tiene las

Cuando me enteré de que
Sega iba a convertir a Mega
CD la recreativa de Namco me
ilusioné, ya que en los Ultimos
anos he gastado el dinero
como un poseso en esta
mdgquina. Esto, unido a que la
iba a ser programada por los
creadores de SILPHEED, hacia
preveer una gran conversion.

ER historia. Pero nada més lejos

de la realidad, porque los

programadores de SILPHEED se han dedicado a
ofras cosas y han dejado el trabajo a un equipo
de charcuteros. La pantalla de juego es enana,
no es ni la mitad de réapido y suave que

ventajas y
desventajas de ser un
juego de poligonos. No
hay control sobre la
ruta de vuelo de la
nave, con lo que cada

SILPHEED, la voces de la radio tienen una

calidad infima y, por si fuera poco, ilos vectores
de las naves atacantes estan sin rellenar! Un
consejo, si os gusta la recreativa, seguid jugando
a ella, y emplead el Mega CD para otras cosas.

vez que empiezas todo es
igual. El juego se ve desde
una perspectiva en primera
persona. Para que el Mega-
CD alcance el nivel de accién
que tiene la maquinag,
Namco ha tenido que
esmerarse mucho en su

desarrollo.

OCTOPUS CORE

El corazén. Se accede por medio
de un pasillo muy estrecho.

/

A En el espacio nadie puede oir fus
gritos, pero si los de The Punisher.

COMO EN LA
REALIDAD

STAR BLADE utiliza el
potencial de sonido del Mega
€D para crear una atmosfera
real. Continuamente estas
escuchando instrucciones de
tus companeros. También hay
un montén de efectos de
sonido como las explosiones,
que necesitan un buen equipo
estéreo para su tofal
aprovechamiento.

OISTRNCE

Wi

GRAFICOS

Colores
limitados, pantalla
estrechu y escasez

de accién. Naves
trasparentes.

SONIDO

Excelentes efectos
de explosiones y una
voces digitalizadas que
hasta se entienden.

Lus voces de fus
compafieros son demasiado repetitivas
y muchas veces no tienen nada que ver
con el contexto.

La nave es muy
manejable y
aporta diversion a

JUGABILIDAD

No hay mds

control sobre el movimiento que
tu cursor.

DURACION

Hay que alcanzar
grandes
puntuaciones. El
epilogo posterior al
Ojo Rojo es
complicado y adictivo.

El camino y los enemigos son
siempre los mismo.

CALIDAD/PRECIO

No se puede
comparar con la
recreativa a la que
intenta emular. En
este caso, de tal palo
tal estacazo.

GLOBAL

71

Una exiravaganza para los
amantes de los shoot “em ups
incomprendidos y condenados
al fracaso. No quiere decir que
sea malo, simplemente que no
tiene casi nada que ver con la
recreativa.
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“/'lll il

#) N° PLAVERS 1
OPT

MEGAS

JUGADORES < 5

TIPO DE JUEGO
PINBALL

PRECIO  ELSUYO

POR CODEMASTERS

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: VARIABLE

EN NADA

1° PUNTUAACION
21.143.000

ORIGEN

Un simulador de esos arfilugios que
poblaban los bares. Muy utiles para
dejar los abrigos.

PUNTI!A(IOH

ORIGINALIDAD
ESTRATEGIA

Facil. Hacer el maximo numero de
puntos antes de que se cuele la
bola.

62 MEGA SEGA

| famoso grupo rockero

mglés The Who es I‘lbl6 una

chl's"mcqt)ihds de pinball, que
ahora entran en las Mega Drive
con el Gltimo titulo

~ Codemasters, PSYCHO

PINBALL.

DE LUCAR

En un intento por diferenciarse
de los demas juegos, PSYCHO
PINBALL contiene unas
pantallas de bonus que
recuerdan a un juego de
plataformas. Comienzas con
fres mesas donde la bola se
IOrma en nuestro

: srmpuhco pe

que fermina jugdndos
en el salvaje Oeste o vigjando
encima del lomo de una

ballena.

Dirigete a la luna con este
cohete. Alli te encontrarés
un fase de bonus.

Enciende los tres fantasmas
de la entrada y accederés a
la mesa de Trick or Treat.

largo de

West, Abyss, y Trick or Treat.
Cada mesa tiene las
carateristicas propias del
escenario que representa
rampas, tubos, tragaperras,

rocas... Para la opcién

multimesa, el tablero'Fairground
actia como puerta de entrada
para todas las otras mesas, pero
sélo cuando hayas abierto el
cerrojo de la mesa a la que
quieras ir.




GRAFICOS

Mesas grandes,
excelente disefio,
detalles y un scroll

suavisimo.
El movimiento de la
hola es perfecto.

SONIDO

Buenos efectos
especiales, tan
reales como los de

una maquina
auténtica. Melodias
son animadas y apropiadas.

JUGABILIDAD

Tiene los
elementos precisos
para disfrutar.

Dificultad justa.
La fose de
arcade es complicadilla.

DURACION

Jugable, vistoso y
no produce dolor de
cabeza.

Necesitaria unas |
par de mesas de
juego mas.

i
1
11
|
i

CALIDAD/PRECIO

| SIEIPRE g¢ b £ i Los adictos a los

<O aster o juegos de pinball no

Entra en el mundo - rimera vez, (si . deben fener dudas.
del salvaje Oeste tenemos en cuenta que el

i 0S en cuc : Para lo no forofos
montado en fu gor Ury noeraun : es un poco repetitivo.
pura sangre. - ; Tl -

Tendrés tompo de e f GLOBAL

e P S ——

Lo conseguirds si abres

Codemasters parece fener la
mano de Midas; cosa que
toca, triunfa. Un pinball
perfecto.

MEGA SEGA 63
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MEGA DRIVE REVIEW

I
Y RUGBY/

-\‘NORLD CuUP

| MEGAS
JUGADORES " 4

| rugby nacié cuando un antepasado de De
TIPO DE JUEGO Lucar nacido en las verdes campinas
DEPORTIVO escocesas, en vez de jugar al fotbol con el pie
cogi6 la pelota y se metié con ella hasta el
fondo de la porteria. Desde esa lejana época,
hace ya casi dos siglos, este deporte apenas ha
PRECIO UN ABONO sufrido avances.
EA Sports ha inmortalizado este noble
POR EA deporte en un cartucho para Mega Drive.
Todos los pases, melés, saques de banda y
cintas para el pelo han sido incorporadas a
DESDE EN BREVE este estupendo fitulo. Lo Unico que tendras que
hacer es pensar en la cancién (denominada
himno de guerra) que los componentes del
OPCIONES equipo deben cantar
antes de cada
CONTROL: JOY PAD partido.
CONTINUACIONES: 0
NIVELES: VARIABLES
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: REGULAR

1° PUNTUACION
3 VICTORIAS

ORIGEN

El rugby es casi un desconacido en
Mega Drive. Este es el sequndo
juego para este sistema.

PUNTUACION

A éDonde estd Wally?

BERE]
EEEO
BEEEOC

ESTRATEGIA [B [ ][]

Observando estas pantallas debéis pensar que este es el
FIFA SOCCER pero con un balén apepinado. Este cartucho
utiliza el mismo ‘motor’ que FIFA pero
ha sido desarrollado por EA en su casa
de programacion de Slough. Lo Gnico
que han mejorado ha sido la
perspectiva en 3D. Por ejemplo,
mientras que FIFA sélo puede tener
ocho'jugadores en pantallq, las nuevas
rutinas del rugby le hacen que se
puedan ver los equipos al completo a
Calocar el melon entre los tres palos A & i toda pantalla. Este programa estq
evitanda los golpes y agarrones del ; : ot B ! graficamente mejor desarrollado que el
contrario. b ix FIFA SOCCER, con sprites mds nitidos, y
' : mas animacion, incluyendo golpes,
Pl e placajes y derribo de oponentes.

ORIGINALIDAD [T [ [ ]

REFLEJOS

66 MEGA SEGA




AiOeeeh! i0echh!

Cada vez que la pelota atraviesa la linea
del fondo, te da cinco puntos. Pero si
ademas consigues anotar en el posterior
lanzamiento a palos, anotas dos puntos
mas. Para poder lograrlo la bola se coloca
a varios metros de los tres palos y el
jugador debe hacer que pase por encima
del palo horizontal. En un juego real, esto
es bastante dificil, pero EA ha logrado que
en el juego sea un poco mas facil. Aparece
una barra de fuerza, y al apretar el botén
C la barra indica el incremento de fuerza
hasta que sueltas, y aparece el grado de
acierto que se te otorga, y la direccion que
tomaré la bola. Lo demas es suerte.

Los tres botones del mando se utilizan para
conseguir el mayor nomero de movimientos
posibles. Mientras que la patada y los
pases se realizan con los botones AyB
respectivamente, los jugadores en posesion
de la bola también pueden levantar el
brazo para enganar a los defensores,
manteniendo apretados los dos botones a
la vez. Pero si el equipo contrario tiene la
posesién de la pelota, la configuracion de
los botones se altera ligeramente para
realizar lo bloqueos y
placajes.

COMENTARIO

Electronic
Arts sigue
ampliando
sus
horizontes
en el
mundo del
deporte.

Después

"ﬁ . de los
moltiples

CH,p &CE cartuchos

de fotbol americano,
baloncesto y hockey, EA se

lanzé al mundo del fotbol, y
més recientemente al del

tenis, con IMG
INTERNATIONAL TOUR
TENNIS. Sin embargo, la
compania norteamericana
se ha dado cuenta del
impresionante mercado de
este género, por lo que nos
sorprende gratamente con
un cartucho centrado en el
rugby. Para ello han
utilizado la misma

Lepgue Stondings

WEEK 1

Tonga

Englondad

Fiii

MNew Zealand
United States
Ivory Coast
Portugal

EA Mgoulers

A éQuién la pocha a la gallinita
ciega?

racha.

PL Wo Dr Lo

L T
0 000 8= » M
e o0Q=w»~aoo
» = 0000806

-
-

|

a0 0 066 =N

A Los All Black tienen una mala

\-]

Possession Becord

perspectiva que FIFA

INTERNATIONAL SOCCER, e
incluso se han aprovechado
algunas de sus animaciones

" Fronce

Possession

Territoriol Advantade

b

S para crear un programa
Morocco

que se sale de lo habitual.
Ya era hora de que se
prestase atencion a un

Scrums

Lineouts wWon

A Estos gabachos son unos abusenes.

deporte que hasta el
momento Unicamente
contaba con un
antecedente para Mega
Drive.

wWon
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Este juego tiene un buen niomero de equipos, desde los
desconocidos equipos nacionales de Japén o Paraguay,

hasta los de
Nueva Zelanda o
Inglaterra. En
cuanto a las
opciones, el
cartucho contiene
una gran
variedad de
torneos, tacticas, e
informacion del
jugador, muy atil
para configurar
las alineaciones.

leam

Information Fronce

Full Team

o
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MEGA DRIVE REVIEW

COMENTARIO

Tras el
$0so simu-
lador de
Domark,
solo habia
una com-
pania en el
mundo ca-
paz de
producir,
por una
vez, un
buen juego de rugby para
Mega Drive: Electronics Aris.
La compania que revolucioné
el mercado hace tres anos
con el mitico JOHN MADDEN
FOOTBALL, vuelve a demos-
trarnos que es la numero
uno de los juegos deportivos.
Usando la misma perspectiva
que el genial FIFA SOCCER,
EA ha conseguido lo que no
ha hecho nadie, llevar a la
pantalla toda la estrategia,
violencia y velocidad del
rugby, sin que por ello el
cartucho deje de ser jugable
o innacesible para los que
desconozcan este
apasionante deporte. Han
conseguido dotar de los sufi-
cientes elementos y opciones
para volver locos a los fans
de este deporte, al tiempo
que permite iniciarse en el
rugby a los novatos. Esta es
quizas la principal y méas
importante virtud de un
cartucho sorprendente a
nivel técnico (las animacio-
nes de los jugadores son las
mejores vistas en un juego
de EA) y jugable. Un titulo
que con toda justicia va a
arrasar entre los (hasta aho-
ra olvidados) fans del
deporte mas noble.

GRAFICOS

Iguales que los
de FIFA SOCCER.
Vision clara,
estupenda

animacion y
detalles de locura.

SONIDO

Idénticos a los
del juego de fisthol.

En muchas fases
del juego el piblico

parece dormido.

JUGABILIDAD

Control de
juego sencillo y
adictivo.

Las melés y
fueras de banda
ralentizan un poco el ritmo del
juego.

Con tantos
equipos y torneos
uno puede tirarse

DURACION
jugando 4 6 5 meses

tan ricamente. Si

eres un fandtico, toda la vida.

CALIDAD/PRECIO

Es un cartucho
ideal para iniciarse y
disfrutar de uno de

los deportes con mds
solera.

GLOBAL

90

EA demuestra su capacidad para
exprimir los deportes. Si te gusta
el rughy, £ qué esperas para
tenerlo?




Suscribete a Mega Sega por sélo 4200 pts. y
tendrés en tu casa la mejor informacion sobre
el mundo de las consolas y videojuegos SEGA

ademés de un
CARTUCHO DE LUJO

16-BIT CARTRID

FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED llm'llllﬂlll' SYSTEM

WAL sk RAINBOW ISLAND |
do pora la Mega Drive.  Es el primer juego que combifig con una absoluta El gran dlésico recreafivo

perfeccion dos géneros: el {58 la perfeccion para Maste

arcade y los lodrillos (arkafioid). colores, multitud de fase

O i, bienhechoy, sob® O jugobiidod de fodo un disi
todo, remendamente diverfigo.
J.L. SKYWALKER

Lo mejor simulocion de Tefis
Complte en hierba, fierra

o pista cubierta cont
mejores fenistas del mundoj's
) tormondo dobles co
amigo. |
NEMESIS

Nombre: Nombrey Apelhdos
Direccion: ..
T —————— im0 e Teléfono: .

FORMA DE PAGO
| [] Cheque/Talén a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.
| (] Giro postal nim.. ...de fecha ....ccoeueenreacene.

| J VISA: Tar_]etan b B ey st ot o LI

| | (1 AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n® ., i {5
|  Fecha de caducidad de la tarjeta ............................................... Firma:

|  Nombre del titular, si es distinto ..

También puedes suscribirte llamando al teléfono: |91|.4 313833
de 9,30h a 14,00h y de 16,00h a 18,30h



GAME GEAR REVIEW

JUGADOR, | ImEcAs

PLATAFORMAS |

[ : UNA ssmsmm"
P SEGA |
[ SIEMPRE |
CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:VARIABLE
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA

DIFICULTAD: FACIL

ROBOTNIK'S WINTER ZONE. ]

Qulen no conozca cun a SONIC es
como para atizarle con un calcetin
sucio de Asikitanga.
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Recuperar las Esmeraldas y darle su
merecido al pesadisimo Dr.
Robotnik.

THE MEDGENOE

IPLE TROUL

LN B s .
008 : Re ==
0- 13 - s i el
Z 03 e - =

(EL NUEVO
TURBO

Ya conocéis de sobra todas las habilidades de Sonic, pero lo
que no sabéis es que en esta nueva conversién para la
pequeina de Sega, Sonic aparece con un turbo en las botas,
que le permite realizar grandes saltos y loopings.
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COMENTARIO

AUPUEN. COMENTARIO
ARGUMENTO | s e

Originalmente, el guardian e que se mueven
de las Esmeraldas del Caos, 5 : i fluidamente. ¥ No
~ Sonic, se ve acosado : : - hay demasiados
cominuumeme por |° G L enemigos a los _qr.l'e
alianza entre Knuckles y | ‘ : derrotar. Una lastima.
Robotnik, que ha logrado j '
~ convencerle de que Sonic es
 un personaie perjudicial
para la salud del Universo.
Maés tarde, Knuckles :
‘reconocera@ su error y se
unird a la causa de Sonic en
su lucha contra Robotnik.

Una coleccion
de melodias
normalitas.

De todos
modos, no hay
nada nuevo.

T

Rapidez, items
y mucha
diversion. Tipico
de Seqa.

Resulta
bastante facil.

Los modos de
juego variados
permiten alorgar la
vida del cartucho.

La dificultad fuze
brilla por su ausencia.

e BEER 3
B
e Ok

g2
Lo S

Cortucho de
fenomenal aspecto
que conducira a tu
Gear a sus himites.

Es demasiado
facil acobarlo.

{1 e
M _ . :
=630 - Tenéis que encontraruna
=2 televisién con una gema dentro
para hallar una fase de bonus.
No es como la fase de scroll
esférica que apareciaenla
Mega Drive, pero sigue siendo
tan dificil como aquella.

e

=
|
|
e ssae——

Graficamente muy superior a

los dos anteriores SONIC para
esta consola, pero carece de
sorpresas.
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Recorta y envia este cupon a:

| ® | N l‘. | N
Mega Drive

£ ROBL!
Game Gear

Regalaremos un sélo
juego por cada Review.
No puedes optar a
todos los titulos, por
ello, en el cupodn,
deberas marcar con una
cruz el cartucho que
mas te gusta y asi, si
eres uno de los
afortunados, recibiras el
juego elegido.

2505 QU8 CONBNTAN

Nombre:

W

j

Manda tu cupdn (no se aceptardn fotocopias) antes del 18 de
Diciembre si quieres optar a alguno de los premios.

Ediciones Mensuales S.A. Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquina del sobre JUEGOS REVIEW.

Apellidos:

Direccion:

Poblacion:

Provincia:

Teléfono:

C.P. Edad:

Modelo de consola:

——y
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MEGA DRIVE

DYNAMITE HEADDY | SONIC ¢D
PROBOTECTOR THUNDERHAWK
MICROMACHINES 2 Ji SILPHEED
EARTHWORM JIM |
MICKEY MANIA
FLINK |

LION KING |
DRAGON BALL Z
SENSIBLE SOCCER

el D VIRTUA RACING

EGLTTETHDD MICKEY MANIA
[ LTI DYNAMITE HEADDY

ASTERLX AND THE GREAT RESCUE =
LION KING £ 222 | MORTAL KOMBAT Ii
MORTAL KOMBAT Il |* =3 ASTERIX AND THE GREAT RESCUE
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REPORTAJE

esa fantastica época del afo en que
il perrerias que les has hecho y, en un
d, se lanzan a comprarte todo tipo de
idenos se cifan al tipico y familiar
, discos de Pavarotti y puzzles de
zo a estas cuatro paginas. En ellas encon-
i _ D _ a seleccion, realizada entre los cientos de
titulos que ha dado cada tipo de ) rea ha sido nuestro De Lucar, sin lugar a
dudas, todo un experto en estos asuntos edicaros unas palabras:
« Queridos Lectores de MEGA SE .
Se acercan dias fantasticos para | , _
vuestros padrinos y tios. Estais ovechaos de ese espiritu consumista
que embarga a las personas que os rodet . ' ¥y que os traigan muchas cosas los
Reyes» S '

DRAGON BALL Z.

El 94 ha sido un afo tremendamente prolifico en juegos de lucha y, por suerte para noso-
tros, la cantidad se ha visto acompanada en muchos casos de la calidad. Estas circustancias
han hecho especialmente dificil mi decisién, pero al final me he decantado por DRAGON
BALL Z, en detrimento de otros dos grandisimos juegos: SUPER STREET FIGHTER 2 y MOR-
TAL KOMBAT 2. DRAGON BALL Z tiene todos los ingredientes necesarios para triunfar:
aspecto grafico brillante, espectacularidad, sencillez en el manejo, personalidad, simpatia y
elementos propios que no tiene ningln otro juego. Los que han jugado alguna vez saben
perfectamente a lo que me refiero, este es un cartucho con carisma.

TR R
AL 2™




REPORTAJE

LAPTINE

VIRTUA RACING :

Con la llegada de VIRTUA RACING, todos los redactores nos quedamos con la boca abier-
ta y el SVP, el chip responsable del milagro, poso a ser una referencia obligada cuando
hablamos de velocidad. La conversién hecha por AM2 reflejaba a la perfeccién el espiritu
competitivo, la sensacion de velocidad y la espectacularidad propia de la recreativa.
Buenos graficos, todas las perspectivas, todos los circuitos, melodias originales y un insupe-
rable modo de dos jugadores, nos proporcionaron las dosis mas altas de emocion vividas
con un programa de conduccién. En esta modalidad, no habia competidores.

LAPTIME

SPEED

3wcrr

P E
14;../1B Hie oiserzo
\W— : 0328738
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MICROMACHINES 2

Si sois muchos en casa, u os reunis un grupo de
amigos de vez en cuando, una de las mejores
opciones de juego serd un cartucho para varios
jugadores simultaneos. De todos los aparecidos
en este ano, sélo hay dos que garantizan la diver-
sién en masa: MICROMACHINES 2 y MEGA
BOMBERMAN. La eleccion de MICROMACHINES
2 responde a un importante detalle que lo hace
muy superior: la posibilidad de competir 4u 8
jugadores simultaneos sin necesidad de adapta-
dores (J-Cart). Otras virtudes de este cartucho son
la calidad gréfica, variedad de circuitos, vehiculos
y modos, y su frenético ritmo de juego. Genial.
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REPORTAJE

DINAMITE HEADDY

Lo mas destacable del siempre abundante mundo
de las plataformas tiene un nombre propio:
DYNAMITE HEADDY. El cartucho de Treasure
combina de una forma enloquecedora calidad téc-
nica, accion y originalidad, y nos proporciona la
oportunidad de divertirnos con el tipico humor
amarillo. El espectaculo se completa con rotacio-
nes, deformaciones y demas sutilezas graficas,
que solo pueden observarse de vez en cuando en
Mega Drive. En cuanto a jugabilidad, pues toda _
la que podadis desear y a un ritmo frenético, el ' & R 7o SEGA
idoneo para las caracteristicas de un personaje GANE DESICNED SV YREASURE
tan manejable, agil y veloz como este.

1
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SOLEIL

Aunque con cierto retraso y no pocas complicaciones, los juegos de rol para Mega Drive
empiezan a desembarcar oficialmente en nuestro pais y ya no serd necesario recurrir a la
costosa via de la importacion. De todos los titulos que van aparecer en las préximas fechas,
ha elegido SOLEIL (aunque me costé dejar a un lado LANDSTALKER) por su alucinante pro-
tagonista, la calidad grafica de su gigantesco mapeado, la categoria excepcional de sus
enemigos, las melodias, los puzzles y los mil detalles de esta aventura. Sus mentores lo
catalogaban como el heredero para Mega Drive del fantastico ZELDA de SNES y se que-
daron cortos. Con un poco de suerte, lo podremos disfrutar en castellano.

PR B® 1
e o 5 oo
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ORTAJE

EARTH WORM JIM

La lombriz llegada del espacio creada por el genial programador de videojuegos David
Perry, se ha ganado, no podia ser de otra manera, un lugar de privilegio en nuestra lista
navidena. Este arcade de plataformas cuenta con un divertido y esplendidamente anima-
do personaije y un entorno grdfico lleno de alucinantes detalles. Originalidad sin limites,
accién constante, simpatia a raudales, sonido explosivo y otros apetecibles ingredientes,
son las principales sefas de identidad de este personalisimo programa.

EARTH WORM JIM serg, sin duda alguna, uno de los super ventas mas notables del
préximo ano.

;

£3
A

NBA LIVE 95

El apartado deportivo es uno de los mas
generosos y prolificos para Mega Drive.
Después del terremoto futbolistico provocado
por el Mundial USA 94 (que apenas aporté
nada), me he decantado por un programa
de baloncesto 5 conira 5 de extraordinaria
calidad: NBA LIVE 95. El cartucho de EA
Sports posee una visién perfecta del juego
(perspectiva isométrica), un scroll excelente,
velocidad trepidante, jugadas espectacula-
res, varios modos de juego, cuairo jugadores
simultaneos y base estadistica realmente
impresionante. Tan bueno como para incluir-

R S TS T i 0 W Sl ; lo en lo mejor sin haberlo comentado en
2 % Z0FFENS] © AUTD SwiTch — MEGA SEGA. Con eso esta todo dicho.
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Asqueroso Mega Golfo:

nunca he leido

o
Qque Yo EWUIA TUS CARNTAS A:

aoe aomiatie | REVISTA MEGA SEGA

haré. jAh!, por

cierto, voy a 5-£cc30h quA éa‘L?o

presenfarme

soy la hermana
de Golfo FAN y

C. GDOWNWELL, 12

me llamo Nie-
ves. El te elogia,
pero no creas

25009 WADRID

que yo lo haré

también, y voy a decirte lo que
pienso de ti: Eres un asqueroso y te
pareces a un napo cocido en una
cloaca. Tu inutilidad no me sorpren-
de ni lo mas minimo. ¢Nadie te ha
dicho que tu pelo se parece a una
escoba y que fu cabeza se parece
al culo de un mono? Bueno, pues si
alguien te lo ha dicho ya somos

78 MEGA SEGA

dos. Espero que mi
carta te haya gustado,
y si no te ha gustado,
me alegro, porque
eres apestoso. Me
despido porque ya te
he insultado bastante.
Hasta la vista.

Gollo: Senores de la
competencia y demas
fauna que malgasta
su mediocre existen-
cia intentando
eclipsarnos:
iiiRINDANSE,
NO TIENEN NA-
DA QUE HACER!!!
Mi excelsa perso-
na acaba de lo-
grar algo que pa-
recia imposible: re-
cibir una carta de
una persona gue no
nos lee. Ya se que
Jiménez Del Oso ha em-
pleado gran parte de su vida
en estudiar fenomenos para-
normales y que los res-
ponsables de Noficias del
Mundo andan como lo-
cos buscando casos co-
mo el que nos ocupa,
pero solo MEGA SEGA
puede conseguir incon-
gruencias tan superlativas. Nieves,
Nieves, Nieves... la chica que escri-
be de oidas y que me odia porque
su hemano me elogia, jjVaya cacao
mental!! Querida, no pierdas el
tiempo, deja de ponerte en ridiculo
y por favor no te inventes insultos
tan lamentables como «fiapo cocido
en una cloaca». Si tu hermano no te
hace caso y prefiere mi verbo a tus
peludas piernas no es culpa mia.
Pequena fallera, los celos y amores
enire hermanos no son materia pa-
ra entretener a nuestros lectores.
De eso ya se encarga una tocaya
tuya de apellido Herrero en su pro-
grama «Cita con la vida», y del que
seguro ere la fan nomero uno.

PD: Golfo FAN, amigo, ten pacien-
cia con esta pobre secuela y perdo-
nales a tus padres que aquella fati-
dica noche de invierno buscaran su
entretenimiento lejos de la pantalla
de television.

24/ 4OLTO

ELCLUWGDE LA
TERCERA ZDAD

diada y apestosa Mega
o Chocha, digo Mega Golfa:
1) Lavate. Tu seccion apesta.
2) To hablas mal del montén de
tuercas, tornillos y discos del Duo
Dinamico que forman a Mr. Q
(Quesco para los amigos), pero jto
eres peor que él!
3) Para todo aquel que en este mo-
mento esté leyendo esta carta, le
tengo que decir que el Golfo se ligo
a mi perra, y que estd de dos me-
ses. Todo aquel que quiera venir al
nacimiento que llame al teléfono
903 333 542.
4) Aunque vaya a arrepentirme de
esto que voy a decir ahora durante
toda mi vida, Golfo, ;qué te parece
cartearte conmigo? Encontrardas mi
direccion al final de la carta.
5) Me se ha olvidado.
6) Dame fu opinion sobre el juego
para PC ALONE IN THE DARK y
ALONE IN THE DARK 2. ;:Que dife-
rencias tiene la segunda parte res-
pecto de la primera?
7) ¢Como sera MONKEY ISLAND
version para Mega CD con respecto
a la version para PC?
8) Explicame como sera la version
de MYST para Mega CD.
9) Si lo has visto, dime que te pare-
ce el juego de PC THE 7th GUEST.
10) ;Se comercializara la Mega Dri-
ve 2 en Espana?
11) zSe siguen fabricando juegos
para Master System o los que apa-
recen son los restos de Japén?
12) He visto SUPER STREET FIGHTER
2 en recreativa y me he dado
cuenta de que en la revista no ha-
blais de que cuando das varios gol-
pes aparece un letrero debajo de tu
luchador que pone SUPER, que sig-
nifica que estas en superforma, y
cuando haces algin golpe especial
este ocupa media pantalla y resta
mucha energia al contrario.
13) He descubierto tu personalidad
secreta. jEres votante de José Maria
Ruiz Mateos!
14) Me gustaria dirigirme al argen-
tino pampero para decirle que no
se moleste en escribir desde tan le-




MASAMUNE
AL PODER

En la mas pura linea del gran

Masamune Shirow, Angel Fraile
nos manda desde Sevilla la
caratula de nuevo juego de
Sega, SUPER HANG ON II.
Segiun las Oltimas noficias, este
nuevo arcade de carreras
permitira (al igual que el SONIC
& KNUCKLES) ensamblariel
juego con algunos de los
“mejores” juegos de la

compania japonesa, o
FLICKY, DJ BOY o STRIDER I(‘

g

<

YA ES NAVIDAD EN
EL CORT... EN MEGA
SEGA

The Eva, una asidua en este
seccion, es la résponsable de
esta alucinante y entranable
estampa navideia. Llas
navidades ya han llegado para
la familia Seg onic, Knuckles,
Tails, y uno ntos animalillos
gorrenes s en alrededor
recoger sus

Notese la cara de flipe

usical que se le pone a
KnUckles al recoger su regalo
{ejem), y el colocon que tiene la
gallina de la derecha, después
de meterse entre pe Y
espalda doce botellas Qor

de niscalos.

jos para decir tantas gili...
15) Ahora es el turno de poner a
parir a la Sefiorita Silvestre, que en
uno de los nimeros antiguos decla-
ré que preferia PHOENIX, SPACE
INVADERS y ofros juegos de veinte
duros antes que STREET FIGHTER 2.
;Culturicese, so borrega!

16) ;Se pueden conseguir en Espa-
fia bandas sonoras originales de
juegos de consolas?
17) Voy a crear el CLUB SAOTOME
donde hablaremos de videojuegos,
trucos y opiniones. Si queréis apun-
taros mandad 50 pesetas, una foto
y vuestros datos personales:
= MAESTRO SAOTOME
C/ MIRADOR N°
21400 AYAMONTE (HUELVA)
TELEFONO 959/32 06 48

él: Algunas mananas, al desper-
tarme, me pregunto qué nuevo be-
liotoy su pseudocarta se ganaran
mi mas absoluta indiferencia. En
esta ocasion, el esperpento huma-
no responde al pretencioso nombre
de «Maestro Saotome». Esta mala
digestién nocturna pretende formar
un club de indtiles y aburridos, to-
mando como modelo la asociacion
de mediopensionistas. jjMucha
suerte abuelete!!

1) Me sorprende que un huerfanito
como tu, adoptado hace tiempo por
una familia de Monos Excretores
del Kurdistan, pueda tener adn al-
gun tipo de olfato para detectar
olores impuros.

2) Ponte al dia. Creo que han mo-
dernizado un poco a Mr. Q y han
cambiado sus discos del Duo Dina-
mico por «Canciones para el Olvi-
do» de Leticia Sabater y ese nuevo
hit, «<Duetos» de Paco Clavel.

3) Lo siento, no sabia que era tu
perra. El cuarto de tu novia estaba
tan oscuro y ella es tan velluda que
cualquiera puede equivocarse. Lo
de cualquiera no va con segundas,
no hagas caso de los rumores.
4);;Arrepentimiento de por vidal!!
Ahora comprendes el sentimiento
que ha acompaiiado a tus padres
desde que 10 viniste al mundo. Mi
respuesta es: NO GRACIAS.

5) Primer argumento que define tu
personalidad y cultura.

6) Lo Unico positivo de ambos jue-
gos es que te mantuvieron alejado
de las consolas, retrasando la des-
dicha que nos produce conocerte.

7) Practicamente igual que la ver-
sion para Amiga, solamente que
con menos colores en el MONKEY y
muchos menos en el ISLAND. No es-
ta mal.

8) Si sale alguna vez en Espaiia...
serd para salir corriendo.

9) Lo he visto y me parecio tan so-
porifero como el ECCO THE DOLP-
HIN. Muy bonito para abuelas.

10) Cuando se agoten en las tien-
das todas las existencias de Mega
Drive 1 en Europa.

11) De momento nada hace sospe-
char que Sega haya dejado de pro-
ducir juegos para Master System.
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12) No es que no conocié-
ramos el fenomeno SUPER
de la recreativa SSF 2, lo Gni-
co que ha ocurrido es que se lo he-
mos dejado a SUPER JUEGOS, que
de SUPER es la que mas entiende.
13) Si, es cierto, no puedo negarlo.
Ese bribonazo despierta en mi mas
interés y simpatia que todos voso-
fros juntos.
14) En mi modesta opinién, la Gnica
diferencia entre las tonterias del
pampero y las vuestras son el no-
mero de kilometros.
15) Lo he dicho mil veces: con mis
lectores s6lo me meto yo. Ademas,
la Seiorita Silvestre merece un res-
peto ya que, desde hace semanas,
es la sefiora de The Punisher.
16) Sabemos que la policia detuvo
a un individuo senegalés que pre-
tendia introducir un importante car-
gamento de melodias para Master
System. El alijo ha sido puesto a
disposicién del juez de guardia y
parece seguro que al presunto ofici-
da le va a caer la cadena perpetua.
PD: En cuanto a lo del Club Saoto-
me, en vez de intentar fimar a cua-
tro aburridos 50 pesetas, gqué te
parece si te doy 5.000 pelas y te
encierras a estudiar tu ombligo? Te
ahorraras tiempo y ganaras mas.

DE HUELVA... DEWTRO
DE LA TAZA

squeroso y odiado MEGA
AGOI.FO: Nuestro odio hacia

ti es creciente cada vez que
compro fu asquerosa revista y leo
tu fétida seccion. Me lio a pifias y
patadas con la almohada. Y mi
amigo ha apunalado a su canario.
(ii1AY QUE PENA ME DA QUE LA
PARMAO ER CASNARIO!!!)
Yo soy MEGACHIP y mi amigo YA
VERAS. Entre los dos te escribire-
mos hasta que confieses que eres
una basura, un engendro de cardo
borriquero, un capullete en flor y
un tortillero. EJEM.... me explico so
tio guarro, que eres mas venoso
que un bistec de cinco duros.
Escucha MEGA IDIOTA y responde a
estas preguntas:

1) ¢Quien diablos eres?

2). ;Qué derecho tienes a criticar a
los demas?

80 MEGA SEGA

[

4 10LFC

3) ¢MEGAMAN es tu hermano?

4) Define a YEN y Mr. Q (uesco)

5) ¢Como eres ti? ;Eres feo?

6) ¢Tienes problemas de ombligo
para abajo?

CRITICAS

TODOSEGA: En el espacio de Mr. Q
son tan rateros que no se molestan
ni en escribir las introducciones de
las cartas.

HOBBY CONSOLAS: Se equivocan
en los enunciados. Ejemplo: N229
FATAL FURY ESPECIAL.

La mayoria de los trucos que dieron
en todos sus nUmeros eran mentira
y no se explican bién o cambian los
nombres de los luchadores como en
F. F. E.

MEGA SEGA: La seccion MEGA GOL-
FO es pésima. ;Por qué Una de
Gambas y no Dos de Langostinos?
iiiiAAAAAGGGGH!!!! Ya me he de-
sahogado. Te escribi porque no te-
nia nada que hacer y me senti ins-
pirado. Verte en apuros es mi sue-
no. Cuando pronuncio tu nombre
me acuerdo de un cuervo sarnoso
que hay en el parque de mi pueblo.
Reconocelo, estas anticuado, pero
si no lo estas dime todos los trucos
para TOEJAM & EARL, SUPER MO-
NACO GP2 Y SPIDERMAN.

Hasta la proxima odiado MEGA-
PORQUERIA. JAJAJAJAJAJAJAJA-
JAJAJAJAJA, y si se me permite,
JAJAJAJAIAIAIAJAJAJAJAJAIA.
PD: Seguiremos en contacto.

= AYAMONTE (HUELVA)

goljo: Mira que siempre os lo digo:
«El ltimo en salir que cierre bien la
puerta». Pues nada, ni caso. Ahora
el tonto del pueblo se ha vuelto a
escapar y le ha dado por jugar con
la maquina de escribir de la maes-
tra Antonita. Y aqui tenéis el resul-
tado, toda una pagina manchada
de memeces y que ahora tengo
contestar gastando una o dos neu-
ronas jjQue desperdicio!! Pero en
fin, para eso me pagan.

1) La revista Diez Minutos me ha
ofrecido un jugosa cantidad por
desvelar mi identidad. AGn no he-
mos llegado a un acuerdo porque
lo de las fotos en bikini siempre me
ha producido repelis.

2) Yo no critico a los demas, me li-
mito a darle nombre a lo que la na-
turaleza ha obrado en ellos. Pue-
des llamarlo critica pero digamos
que se ifrata, sencillamente, de un
ejercicio de identificacion, una ope-

} UN DIBUJ@\DE PELICU

No es Keanu Reevgs, pero al menos lo intenta. La
escena representa a Sonic, que en un loable intento
por impresionar a su sefiora, ha saltado con su Bul-
taco “Todalech” por un impresionante acantilado.
La escen iria a mas si no fuera porque amorti-
guaron L* con un grupo de viejecitos que for-
maban e del club de vacaciones Alegria Otonal.
El dibujo, cémo no, es de la genial The Eva.

v BLANCA NAVIDAD

Desde la soleada Hawai... digo desde la monta-
fias nevadas del este de Soria, Sonic y su tropa
nos envian esta hermosa instantdnea made in The
Eva, cgpemotivo de tan senaladas fechas. Como
artist vitados, entre nuestros amigos se en-
cuentr@un mapache panadero, un obeso osezno
(cuyo parecido con The Punisher es bastante sos-
pechoso) y un buitre melonero cuyo sentido del ri-
diculo deja mucho que desear.



DUELO DE
TITANES

Desde las legendar
tierras de Mosto
Shark nos envia |d
sobrecogedoras ima-
genes del duel s
esperado de | Iti-
mos anos. No nos re-
ferimos a la lucha en
barro entre las novias
de The Scope y De Lu-
car (no nos interesan
los du

sino al ntam
entre Sonic, alia

pi un font

cu'ombre no acd’
bo de recordar...;ino
era alge como Maria-
no? ¢Desiderio? :Ro-
berto? Hum... quiza
deberia coger mi

agenda para acordar-
me de este tipo.

racién de rescate en la que cada
uno termina por descubrir su pro-
pia identidad. Un ejemplo: a aquel
que ha pasado media vida coleccio-
nando cuidadosamente las pelusas
de su ombligo se le puede llamar,
sin temor a equivocarse, Maesiro
Saotome.

3) MEGAMAN no tontin, mi herma-
no es MEGAMANCEBO NETE, «el le-
gendario héroe de taberna y maxi-
mo exponente de ese bello arte del
Ligue de Chachas y Caseras Divor-
ciadas».

4) -YEN: El antecesor y maestro de
Chiquito de la Calzada. Lastima que
limite al mundo del videojuego.

- MISTER Q.: Otro genio del humor.
Divierte a chicos y grandes dando
respuestas realmente inesperadas
y llenas de imaginacién. El Ray
Bradbury de los consultorios.

5) Feo no feisimo, casi tanto como
10 cuando te levantas.

6) No se que decirte. En circulos po-
liciales norteamericanos se comenta
que Lorena Bobbit cometié aquel
terrible acto tras comparar mi cons-
titucién fisica con la del desafortu-
nado John Wayne Bobbit.

En cuanto a tus criticas, bueno, con-
cuerdan con tu capacidad intelec-
tual pero no son certeras. La proxi-
ma vez que te gastes el dinero de
las limosnas en sellos, procura afi-
lar mas el hacha de guerra.

PDT: Acusarme de anticuado y pe-
dir trucos para juegos con mas
anos de vida que Rafael Alberti es
como para morirse de la risa. De
todas maneras prueba este, que es
infalible y muy divertido: coloca el
mando de la consola en la parte
posterior de tu microondas e intro-
duce esos tres juegos. Tres minutos
al 100% de potencia y podras ob-
servar una nueva técnica de en-
samblaje-fusion que Sega paso por
alto. Si dejan de funcionar y tu ma-
dre no te dirige la palabra en tres
aiios es que ha te ha salido.

EL REY PASHADO

Hola Mega Golfo:

1) Vuestro sentido del humor hacia
gracia los cinco primeros nimeros.
¢Pensais cambiar de gracias?

2) No hace falta criticar a otras ba-
zofias comerciales tan grandes co-
mo Hobby Consolas o Todo Sega.
Ellas solas se derrumban.
3);Habéis escuchado el dicho que
dice: «vive y deja vivirn?.,

4) ;Acaso pensdis que por llamar a
las secciones de vuestras revista de
una manera tan estopida como
Flashack, Preview, Review o cosas
asi, la van a comprar mas?

5) ¢Os avergonzais de la lengua
castellana?

6) Me parece de lo mas bajo que
critiquéis a revistas como H.C. y
luego alabéis solo a SUPER JUEGOS
porque la hacéis vosotros.

7) ¢Como podéis cobrar 350 pese-
tas por esta verguenza de revista,
este panfleto de quiosco?

8) :Qué derecho tiene un redactor
de esos panfletos a meterse con la
madre de uno de sus lectores?

9) Soy el Rey de Plumas y recuerdo
que mandé dos poesias. Una de
ellas se publicé. La otra sigue co-
miendo polvo. ¢Acaso no era el
Mega Golfo el que pedia cosas in-
geniosas para igualar (en un alar-
de de pura envidia) a sus colegas
(plagiados) ingleses de la Mean?
10) Ultimamente es The Eva quien
siempre salva fu seccion.

11) Cuando os enteraréis que el su-
mario no sirve para nada, que la
pagina de suscripcion tampoco y
que el catalogo de juegos sobra.
12) El Onico redactor que me mere-
ce respeto y credibilidad es De Lo-
car, los demas parecen nifiatos con
alma de vieja criticona.

13) Para jugar a un juego no hace
falta que sea perfecto. Vuestras
puntuaciones son totalmente ro-
cambolescas y sin sentido. ;Mas de
un 90 a ETERNAL CHAMPION?

14) La publicacién o no de esta car-
ta me dara una muestra de vuestra
profesionalidad como redactores o
vuestra cretinidad como escritores
de panfletos.

4oll: Ponderado Rey de Plumas:
Nos maravilla y conmueve profun-
damente que, en su estado actual,
su Altisima Majestad nos honre con
su sabio parecer en una breve misi-
va. Sabemos por su epistola (una
carta sin sobre) que las arcas reales
se encuentran un momento terrible.
Os juro por las sagradas Musas del
Olimpo que no podiamos imaginar
que su Excelentisima Persona de
pluma tan gentil y majestuosa se
dignara, y por una segunda vez, a
regalarnos los sentidos con la sim-
par gracia de su verbo. Tanto ho-
nor nos abruma, aunque sabed que
algunos incaufos de estos pagos
aseguran que vos no sois quien de-
cis ser y que el precioso documento
que obra en nuestro poder ha sido
dictado por el infame seso de un vil
impostor. Mi humilde persona no
llegaré tan lejos aunque he de re-
conocer que llegué a albergar algu-
nas pequenas dudas.

1) Lamentamos muchisimo no pro-
vocar su hilaridad pero, como bien
sabréis, abandonamos tiempo
atras el oficio de bufones reales por
el de cronistas del videojuego.
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2) Senor, con el debido
respeto, algunas batalias
se libran para precipitar
los acontecimientos para mantener
a la tropa en forma. Recuerde a los
Romanos o la Guerra de Golfo.

3) Entendido Majestad. Indiquenos
quién ha de dejar de vivir que no-
sofros nos encargaremos.

4) Se adoptaron términos ingleses
por su capacidad para definir con-
ceptos en una sola palabra. No dl-
bergabamos fines mercantiles.

5) Jamés de los jamases.

6) El corazén tiene razones que la
razon no entiende.

7) Si vos opindis que su precio es
excesivo, concédanos una subven-
cion real y vera sus deseos plena-
mente cumplidos.

8) Nunca nos creimos en el derecho
de molestar, ofender o menospre-
ciar a las madres de nuestros lecto-
res. Si lo hicimos fue sin ese objeto.
Aunque también vos debéis recono-
cer que los apelativos sobre la figu-
ra materna son moneda de cambio
habitual en la seccion Mega Golfo.
Es pura retorica, discilpenos.

9) Nuestras humildes paginas no
son dignas para su extraordinaria
obra literaria. Tuvimos la osadia de
publicar una pero esperabamos a
nuestro V aniversario para hacer
publico su otro poéma. No volvera
a ocurrir.

10) Estamos pensando seriamente
en dedicarle un espacio a este jo-
ven talento.

11) El valor, utilidad, necesidad y
presencia de algunas cosas o sec-
ciones de Mega Sega no pertenecen
a la competencia de este vil gusa-
no. Yo también soy prescindible si
vos lo creéis oportuno.

12) De Lucar se siente honrado por
su reconocimiente. El resto de com-
pafneros juran enmendarse y ma-
durar al punto.

13) Por el error ETERNAL CHAM-
PIONS cayeron muchas cabezas y
desde aquel dia se ha prohibido el
paso al repartidor de San Miguel.
14) Nuestra profesionalidad no de-
pende de la publicacion o no de
cualquier carta. Su Excelencia es
Rey de estas tierras, pero en Mega
Sega no hay mas reyes que sus lec-
tores y redactores. Las amenazas
reales no nos asustan porque hay
cosas por las que no importa ser
severamente juzgados.
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(IERTOS AMORES D3-
FROLES

o te preocupes, no te escri-
N bo para ponerte verde de

insultos ni para agobiarte
con una montana de preguntas.
Simplemente escribo porque estoy
harta de ver todos los meses nada
mas que gente metiéndose contigo
Y <on la revista. Y pensé, si hay
gente que se mete con vosoiros
también debe haber quien no lo
haga, ino? Yo soy una persona a
la que le gusta variar con las revis-
tas de consolas. Por eso cada mes
me compraba HC, Todo Sega... has-
ta que un mes compré la vuestra y
ya no he vuelto a comprar otra.
Vuestra revista (y no es peloteo) es
la mejor que he leido hasta el mo-
mento. Mi nica pregunta es:
¢En SONIC & KNUCKLES se puede
jugar con Tails? Yo creo que no, pe-
ro me gustaria salir de la duda. Y
ahora llega el momento de pediros
un favor: desde que leo tu seccién
me ha llamado mucho la atencién
todos los dibujos de The Eva, por
eso me gustaria -si no es mucho pe-

LA SAGA DE LOS PORRETAS

Los protagonistas de Street Fighter II, con la inestimable colaboracion de The Eva,
hacen un pequeiio homenagije a la famosa saga radiofénica de Los Porretasgque
han hecho por la educacion de alguno de los miembros de la red de
Juegos. De hecho, The Scope aprendié a vocalizar correctamente la-
bra inodoro gracias a las ensefianza del abuelo Porreta. Una vez mas, la radio
ha ayudado a un marginado a salir de su incultura.

dir- que publicaseis mi direccién y
pedirle a The Eva que me mande
una carta. Me encanta su forma de
dibujar. Bueno, nada mas.

PD: No te preocupes, si no me pu-
blicas la carta lo seguiré intentando
hasta que en el estanco no queden
mas sellos, y tendréis que evacuar
la redaccion de Mega Sega. Chao.

= Bea, més conocida como CINOSLIAT
BEATRIZ RUIZ POZO

C/XILE N2 4-8

46530 PUZOL (VALENCIA)

Golle: Bea tienes toda la razén, aqui no
me quiere nadie. La competencia me
odia, mis compaiieros me femen, mis
jefes me regaiian, las companias me
rehuyen, mis novia se marcha con Da-
vid Copperfield... jCuanto sufro y qué
poco me quejo! Pocas son las cartas
que reconocen mi talento y muchas
menos las que se percatan de mi bon-
dadoso caracter. Bueno, dejémonos
de sentimentalismos baratos y centré-
monos en el motivo de tu carta. Teori-
camente, en SONIC & KNUCKLES sélo

se puede jugar con estos dos persona-
ies, pero no te exiraiie que Sega nos
sorprenda con algin fruco.

En cuanto a la otra cuestion, sois
muchos los que estdis interesados
en el trabajo de The Eva. Esta admi-
racion es compartida por Mega Se-
ga y estamos buscando la forma de
corresponder al interés de The Eva
por nosotros. Lo Gnico que puedo
hacer es publicar tu direccién y que
sea ella quien decida.
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HOBBY CONSOLAS, numero 39. Pag. 157.

Seccién: TELEFONO ROJO.

Ju, ju... ¢Acaso no hay alguien mejor para abrir de
nuevo la veda de Hobby P. que nuestro insigne y
venerado Yen? La joya de Hobby Consolas, el faro
de sabiduria que ilumina nuestras insipidas
existencias, vuelve a la carga con otra de sus
contestaciones kafkianas, de indudables
connotaciones psiquidtrico-urinarias.

Pregunta de un avezado lector, poseedor de una
Super Nes: “;Merece la pena el adaptador para

juegos de NES?”

Respuesta del idolo de los geriatricos: “Para
empezar, noestd ala venta. Y si no tienes una
NES, no sé para qué quieres un cacharro que te

permita usar sus juegos 2

Golfo: Estoy aterrorizado. Yo creia que los niveles
de insuficiencia cerebral de Mr. Q-uesco no podian
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ser jamas superados, pero no. Mi amigo Yen me ha
demostrado que siempre hay alguien mas necio
bajo el sol.

Pero vamos a ver, bonito. ;Para qué crees que
quiere ese lector el adaptador de juegos de NES?
¢ Para asar castafias? ¢ Para asegurar el brasero
de cisco del abuelo? ¢Para modelar con él tu rostro
y hacerse una funda para el papel de W.C? Lo
quiere, simplemente, para jugar con cartuchos de
NES en su Super Nintendo. Creo yo que si no
tuviera ya una NES: primero, ya lo habria dicho en
la carta y, segundo, no le interesaria tanto el
dichoso adaptador —a menos que sea un
coleccionista 0, simplemente, un vago que pasase
de conectar y desconectar consolas—.

Es como si sacaran mafiana un adaptador con el
que meter juegos de 3DO0 en el Mega CDy me
dijeras que para qué

me va a interesar si no

tengo 3DO.

En fin, el mes que

viene mas.

COMO DOMINAR LOS VIDEOJUEGOS NINTENDO Il

Editorial McGraw Hill.

Si hay alguien que ha logrado superar el grado de traduccion borrachuzo- =

chicharrera de los hombres de Accolade, ese ées, sin duda, el responsable de l Y

la adaptacién al castellano de este libro (que ellos mismos definen como GUIA
RAPIDA DE ESTRATEGIAS TRIUNFADORAS, originalmente editado en

EE.UU., y del que os ofrecemo
traduccion (aungue muchos lo

s unos cuantos retazos. Se trata de la
llamariamos asesinato) de algunos de los titulos

mas legendarios de la historia de los videojuegos. Os puedo asegurar que ,
todo lo que vais a leer es absolutamente veridico, por increible que parezca: i

TITULO ORIGINAL

A Boy And His Blob
Hudson’s Adventure Island

Marble Madness

Mickey Mousescapade
Bomberman

Bubble Bobble

Fester Quest

Bad Dudes

Knight Rider

(El Coche Fantastico)

Lee Trevino’s Fighting Golf

Sky Shark

Metroid

Rush’n Attack

Who Frammed Roger Rabbit?

TRADUCCION

Un Nifio y Su Mancha e
La Isla de las Aventuras de IMD DOMINA g
Hudson o g TE0ME

Canicas Locas s UL

Festival del Ratén Miguelito 1 I l
El Hombre Bomba

Las Burbujas Locas

La Hazafa del Tio Lucas

Tipos Malos

El Auto Increible
Contienda de Golf con Lee
Trevino

Tiburén Celestial

* Metroide

Prisa y ataque
;Quién emboscé al conejo
Roger?

ACCOLADE
ZERO TOLERANCE

Accolade sigue recurriendo a
los traductores mas infames y
chicharreros para que
traduzcan al castellano los
textos de las caratulas de sus
juegos. Si la traduccion del
BALLZ ya era de risa, no 0S
perdais la de su ultimo
lanzamiento: ZERO
TOLERANCE.

“Tu tolerancia para con los
terroristas que te esperan
ahi fuera es cero. Se te
echan encima y tienen que
morir. Esta perspectiva en
primera persona no te da
tiempo de prepararte: 0 matas
o te matan. Elige tu arma de
destruccién de entre el
arsenal de armas de ldser
por impulsos, lanzacohetes,
granadas o escopetas y
prepédrate para acabar con
algunos extraterrestres. Se
trata de una experiencia de
combate total
en3
dimensiones,

- con un radio de
accion de 360 -
grados, que
pondra tu
adrenalina a
cien. No se trata
simplemente de
jugar: tienes
que sobrevivir.”

Golfo: jGuau!
Tu tolerancia
para con’los
terroristas que
te esperan ahi
fuera es cero...
jQué alucine de
expresion!
Prometo usarla
como minimo
tres veces en lo
que queda de
semana para
impresionar a
mis familiares
mas cercanos.
Ya me lo estoy imaginando...
"Mama, mi grado de
disposicién para con la
accion de ir por el pan es de
36”. Y eso por no hablar de la
novia. Lo que voy a fardar: “Lo
siento carifio, mi intencién
para con el hecho de ir con
tu madre de compras es de
un 23,5”. Para que luego
digan que los videojuegos no
potencian la cultura. Eso es
que no conocen a los
traductores de Accolade.
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LITENSED TO YTENGEM

MEGA DRIVE

= lo largo de los meses os hemos ido nvestro pais, tiene su mayor interés en
TENGEN 1993 Amoshgldo en esta seccion que es la conversién de la recreativa

numerosos titulos para Mega Drive y menos conocida del catalogo de Mega
Mega CD (RANMA 1/2, DORAEMON, Drive. Un titulo que jamas salié de
MIDNIGHT RESISTANCE...) que, por una  Japon, y que esta considerado un
razen u ofra, jamas habian sido tesoro entre los coleccionistas. Nos
distribuidos de manera oficial en referimos a SNOW BROS, la mitica
Europa. El que nos ocupa en esta recreativa de Toaplan, cuya conversion
ocasion, ademas de ser inédito en corrio a cargo de Tengen Japén.

=

UNE G DRIVE

INTRODUCCION

T-48083
HENGEN!
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omo recordareis, SNOW BROS era un

frenético arcade de plataformas
protagonizado por dos muiiecos de nieve
llamados Nick y Tom. El objetivo del juego
era claro, eliminar todos los demonios de
cada pantalla, para lo cual se les tiraba
nieve hasta convertirlos en bolas, para
posteriormente eliminarlos. Una vez que
desaparecian todos los demonios se pasaba
a la siguiente pantalla, Gun mas dificil. Al
igual que en el popular PANG, la clave del
éxito de SNOW BROS radicaba en la sencilla
mecanica del juego, cuya carga adictiva y su
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imparable jugabilidad hicieron que causara
estragos en los salones durante 1987.

El éxito de la maquina hizo que numerosas
compaiiias se interesaran en convertirlo
para ordenadores y consolas, existiendo
una versiéon en Game Boy y NES a cargo de
Capcom. Ocean se encargé de la adaptacion
para el Amiga 500, pero el proyecto se
abandoné, a pesar de que numerosas
revistas especializadas ya tenian versiones
inacabadas del juego. También se llego a
hablar hace tres anos de una version para
Super Famicom, pero todo se quedo en un

~ FASE 2: GAUDI WORLD
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~ FASE 4: CASTLE MAYHE
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rumor fomentado por algunas tiendas
inglesas de videojuegos. Ultimamente ha
aparecido una estupenda versién para la
Turbo Duo, de gran éxito en el mercado de
importacién.

La version que nos ocupa, la de Mega
Drive, hizo su aparicion en el mercado
nipén en 1993, en el mas oscuro de los
secretos para el publico occidental. Sélo
unas pocas pantallas en la revista
estadounidense Electronic Gaming Monthly
y una breve preview en Super Juegos,
atestiguaron su existencia. Las demas
publicaciones de nuestro padis, ni flores. Y
es una verdadera lastima, ya que es una

de las mejores conversiones jamas creadas
para Mega Drive. Los graficos, a pesar del
pequefio tamano de los personajes, estan
calcados de la recreativa, al igual que la
estructura y nOmero de los niveles. Es un
verdadero misterio por qué Sega no ha
querido hacer caso de un titulo que hubiera
supuesto todo un éxito de ventas. Una vez
mas, la chapuza ha prevalecido sobre los
buenos juegos, y de nuevo los usuarios de
Mega Drive se han visto obligados a
prescindir de un titulo clasico, un
fenomenal arcade que pasard a engrosar,
sin remedio, la larga lista de titulos
malditos.

FASE 5: SNOW CAVE
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 FLASHBACK . _

los BONUS - HIDNIGHY BESISTENCE

Existen dos rondas
distintas de Bonus en este
extraordinario SNOW
BROS. El primero, en
forma de item, detiene la
accion unos segundos,
momento en el cual hacen
su aparicion unas
extranas masillas azules,
las cuales ocultan en su
interior letras con las que o
componer la palabra a = et e
SNOW, y asi ganar vidas
extra. La segunda aparece

3

"ANODE
APARICION: ;

GEN" -

-

“ Ten
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VERSIONES:

*_"NES, Gate Boy,
+ N Farbo Do

209 O
0

en forma de lluvia de
yens, una vez gque

hayamos eliminado un

numero considerable de i
demonios con una Gnica ¢ 8

i

" comENTARIG:

bola de nieve. &

%)

"Ny Totalmentésnédito. -

- fllera.de tierrds <.
*._japonesas; SNOW =
BROS es una.de las «

‘mejofesiconversionce.’
LW o de reéreativa o
Jeaparecidasipdra Mega »

Prjve. Un titulo de cuito

“‘que probablemente®-
jamas’llegara a Espand.:

-~
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A lo largo de los niveles,
nuestros amigos podran
recoger de los enemigos
caidos, ademas de sushi y
ricos pasteles de arroz,
pociones magicas que les
proporcionaran diferentes
poderes, como velocidad,
potencia de disparo, o
fuerza.

11 mxA 18
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La quinta fase deparara a Nick y Tom mas de una
sorpresq, ya que una vez que hayan liberado a las

_ B princesas, las tornas van a cambiar, y siendo ahora ellos
AUD o4 H} oms 2Ue -0 o ’

Bhe¥an “I=967 los prisioneros del malo de turno, mientras ellas, dulces y
delicadas, deberan enfrentarse a toda la fauna de las
fases seis y siete si quieren seguir viendo a sus adorados
munecos nieve con vida. Un curioso cambio de papeles.

=" UNAS PRINCESAS DE ARMAS TOMAR
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GAME OVER

ESPECIAL MICKEY

En estas fechas tan entranables, en las que los peques estarén en casa mas que
nunca, y aprovechando que, como cada Navidad, Disney se pone de moda con sus
estrenos cinematogrdficos, y teniendo en cuenta ademas que Mickey celebra por
estas fechas su 66 aniversario, daremos un repaso a las andaduras de Mickey en
solitario en el mundo de las consolas. Estas empezaron en 1990 con CASTLE OF
ILLUSION, al que le seguiria FANTASIA en 1991 y por Gltimo el fabuloso MICKEY
MANIA, que podéis ver en nuestras pdginas de Review. Prepararos a descubrir una
vez mas el mundo mdgico de Disney. ' :

CASTLE OF ILLUSION

Cuando la Mega Drive comenzaba a tener comienza con Mickey y Minnie paseando

Mickey Hegaf_d la torre del castillo y lanza
los diamantes al aire. Estos, por una

extrana conjuncién planetaria, forman un
popularidad, juegos como este eran los que ‘placidamente por el campo. La malvada bruja arco iris que permita que Mickey cruza al
hacian que aun fuera mas deseada. Con tan Mizrabel aparece de la nada montada en su otro lado, en donde comprueba que
sélo cuatro megas, esta aventura fenia niveles esco‘bu y rapta a !a:_=_|'utonCItu_ llevandola al Mizrabel se ha convertido en una
por-doquuef, unos grdﬁcos impresionantes, C_asf:l!o de la llusién. i ‘malvada hechicera y tiene a Minnie presa
una pegadiza mosica y una jugabilidad casi La Unica manera de llegar a la torre del e
magica que conformaban un delicioso juego castillo donde Mizrabel es encontrar las seis en una burbuja.

al que si tuviéramos que puntuar hoy en diaa  Gemas del Arco Iris. A Mickey le espera una
buen seguro llevaria mas de un 90% de ~ dura jornada antes de encontrar a la bruja y
puntuacion. o liberar a Minnie... 2Lo lograra? Todo depende
La historia del cartucho CASTLE OF ILLUSIO de ti. -

Después de acabar con la bruja,
esta se convierte de nuevo en
Mizrabel. Nuestros amigos ven
claramente que la bruja no es
tan malvada como parece, sino
que estaba presa de un hechizo.
En ese mismo momento todo
comienza a derrumbarse y la
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bruja se ofrece asacaralos
ratones del Castillo de la lHusion.

Una vez fuera de la mansién, la
bruja se aleja de la zona, y
Minnie le da un beso de

_agradecimiento a Mickey. El
~ ratén, pese a su valentia, se

desmaya del susto. iY se acabs!

BAME DESIGNER AND COORDIMATOR
EMIRIN

| POMER

T
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Después de una dura jornada de trabajo,

Mickey se sienta en el sillon
del mago y no se resite a colocarse su tunica y el gorro. Cuando

Mickey se queda dormido en el sillén, las notas de El Aprendiz de
Brujo se escapan a ofra dimension. Hay que recuperarlas.

la obra maestra de Disney, FANTASIA es un
claro ejemplo de como unos espectaculares
graficos no son suficientes para que un juego
sea bueno. Las animaciones del raton fueron
sin duda las mejores que hubo en ningdn
juego hasta la aparicion de ALADDIN, esto se
unia a unos fondos preciosistas y una
aceptable banda sonora que hacia honor a los
graficos utilizados en el juego.

' Sin embargo, lo peor del juego era sin duda el

apartado técnico, cuya programacion era
descuida y llena de errores tontos, haciendo
que fuera practicamente imposible terminar el

Tras atravesar el
escenario de Una
Noche en el Monte
Pelado, Mickey
recupera la 0ltima nota
y, tras tocar la Oltima

Programado en 1991,y basado levemente en

juego, lo cual dejaba claro que el cartucho se
lanzé al mercado sin apenas tesfear su
jugabilidad.

Lo historia es la siguiente. Después acabar su
trabajo de barrer la cueva del brujo, Mickey
no puede resistir la tentacion de ponerse la
gorra y el traje del maestroy, agotado, se
duerme en un sillén. Mientras descansa
placidamente, las notas de la partitura del
Aprendiz de Brujo se escapan d otra
dimension. Mickey debera recuperarlas una @
una y ponerlas en la partitura para que el
director de orquesta pueda terminar la
pelicula.

oda, se transporta
donde esta el director
de la orquesta, al que
entrega la nota. Este,
agradecido, le estrecha
la mano.
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ENVIAD VUESTRAS
CARTAS CON LAS
DUDAS QUE TENGAIS

A L L S & & & & & & & &

Inauguramos este mes un nuevo y revolucionario aparta-

do en esta fabulosa seccién. Por muy increible que os pa-
rezca, podréis preguntar directamente a Sega (a través
nuestro, claro esta) cualquier cosa que se os ocurra.

Si queréis que incordiemos a cualquier miembro del per-
sonal docente de Sega, mandad vuestras preguntas indi-
cando en el sobre “ Dale cafia o Sega Espaiia”.

é‘g FURIA TOLEDANA

(" omo no sé como te llamas, no te llamaré nada y
—~ me limitaré a realizarte una serie de enigmaticas
preguntas.

1- En el pasado nimero de vuestra revista exponiais los si-
guientes megajuegos: FLINK, PROBOTECTOR y M-
CROMACHINES 2, ;Sabéis dénde puedo encontrarlos?
2- 3Por qué en vuestra revista no aparecen apenas anun-
cios publicitarios?

3- El MD32X 3Sera tan bueno como dicen?

VANESSA GONZALES (TOLEDO

l - Los tres juegos que me comentas saldrén en el
mes de diciembre y los podrés encontrar en tu tien-

da habitual.

2- Si te fijas bien, llevamos publicidad. 30 acaso no has

visto la que nos hacemos a diario a nosotros mismos en los

pies de foto?

3- Parece que, por fin, los juegos para este sistema co-

mienzan a valer la pena. Aunque, como decimos nosotros,

una consola es buena si los juegos lo son.

€2 MIRIAM Y MAFALDA

Il ola mi querido amigo consolero! Os escribo
porque tengo un par de dudas en mi cabeza
acerca de la Mega Drive y no sé como resolverlas. A ver

si puedes ayudarme:

1- 3 Cuéndo saldré a la venta en el mercado espaiiol el
juego DRAGON BALL Z 22, 3Tendrd 24 Mb2

2- 3En el SUPER STREET FIGHTER 2, ;Hay magias ocul
tas como ocurre con ofros juegos de lucha 2

MIRIAM AYUSO (BARCELONA)

Ante todo, gracias por el chiste. Siento mucho responderte
a todo que no, aunque es muy posible que Bandai nos

sorprenda con una versién de este juego para Mega Dri-
ve. Recuerda que la primera parte salié casi por sorpresa.

€2 NUJERES AL PODER

ll ola amigos de Mega Sega, tengo una Ga-
me Gear y una Mega Drive y me gustaria
saber lo siguiente.

1- sExiste el juego SONIC AND KNUCKLES para Ga-
me Gear?

2- 3Estard bien SONIC TRIPLE TROUBLE?

3- 2Qué simulador de fitbol me aconsejdis para Mega
Drive 2

' SONIA ALVAREZ (MADRID)

l 1- De momento, me temo mucho que tendrés que
conformarte con la versién que existe para Mega
Drive.
2- En esta aventura, el simpdtico Sonic viajard en vagoneta
y tabla de surf y, ademas, tendré nuevos poderes como vo-
lar. También aparecerén ofros protagonistas habituales co-
mo Tails y Knuckles y un nuevo personaje, ladrén entre
los ladrones, de nombre Nak.
3- Si lo tuyo es la espectacularidad, te aconsejamos FIFA
SOCCER 95. Pero, si lo que prefieres es jugabilidad y di-
versién infinitas, fu eleccién deberd ser, sin duda, SENSI-
BLE SOCCER.
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€7 11 PRECIO JUSTO

‘ migos de Mega Sega, fengo unas cuantas du-
1 das y me gustaria mucho que me ayudérais a
resolverlas:

1- Resulta muy caro el juego SUPER STREET FIGHTER,
scudnto puede llegar a costar, més o menos?

8. sSaldra JURASSIC PARK RAMPAGE EDITION pora
la Master System?

3- 3Por qué nunca aparecen juegos para Masfer en vues-
tra revista?

4- 3Saldré para Master algin juego al estilo de STREET
FIGHTER 2 o MORTAL KOMBAT?

5- 3Cuénio vale el pack Mega Drive + SUPER STREET
FIGHTER?

GORKA ROMERO (BILBAO)

- Los precios de los juegos pueden variar un poco
dependiendo del lugar donde los adquieras. Pero,
en cualquier caso, estard siempre por encima de las
10.000 pesetas y por debajo de las 15.000.
2- No esté previsto su lanzamiento de momenio. Aunque,
si aparece una segunda parte de la pelicula, no seria de
extrafiar que saliese un juego basado en la misma para
Master.
3. Nuestro deseo no es dejar sin cubrir una parte del mer-
cado de los videojuegos para consolas. Si no aparece en
la revista ningn comentario acerca de programas para la
Master System es por una razon més que obvia: no hay
lanzamientos para esfe sisiema.
4- Los juegos de este estilo que ya se encuentran disponi-
bles para la consola Master Sysfem son: MORTAL
KOMBAT, MASTERS OF KOMBAT y MORTAL KOM-
BAT 2.
5- Su precio aproximado es de 29.000 pesetas, aunque
puede variar dependiendo de la tienda.

(-! ué hay queridos amigos consoleros? Soy un se-
guidor habitual de vuesira revista. Tengo una
consola Master Systemy queria preguntarfe unds cuan-
tas cosillas.

1- Si desearas tener un buen simulador de tenis enfre fu co-
leccion de juegos, 3qué carfucho eligirias: el WIMBLE-
DON TENNIS o el TENNIS ACE?

2- 3Qué tal esta LOONEY TUNES?

3- 3Por qué en Stper Juegos puntuaron ALADDIN con un
92 % y vosotros solo con un-86 %2

SINDO GARCIA (LA CORUNA)

l Para ser tu primera pregunta, resulta un poco com-
plicada de responder con brevedad y exactitud, ya
que me estas hablando de dos juegos absolutamente distin-
tos. TENNIS ACE se desarrolla con vista aérea y es una
conversion de la conocida recreativa PASSING SHOT,
mientras que WIMBLEDON es el fipico simulador de tenis
con vista frontal. Personalmente, yo me decanto por el
WIMBLEDON TENNIS 2, aunque, como para todo, los
gustos estan para algo.
2. No existe ningdn juego de ese nombre. Aungue mi gran
perspicacia y los muchos afios que pasé trabajando junto
a Sony Crocket y Richard Tubbs, me inducen a pensar que
te refieres a los juegos basados en los personajes de los
Looney Tunes. Estos son DUCK IN HOLLYWOOD y
ROAD RUNNER, tanto el uno como ¢l ofro son dos jue-
gos de plataformas bastante buenos y merece la pena
comprarlos.
3- Las puntuaciones, como todo, son una cosa que depen-
den la opinién de una o de varias personas. Respetamos
la decision de los demés pero, en esta ocasion, al equipo
de Mega Sega nos pareci6 que ese 86 era lo mas apro-
ximado a la puntuacién real del juego.

é? GALLEGUINO MASTERIZADO .
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na promesa es una pro-
mesa y, como los buenos
caballeros siempre las
cumplen con presteza,
aqui estd la primera parte de la
historia de Nigel, el LANDSTAL-
KER, un aventurero sin preceden-
tes.

En esta historia colaborarén con
sus consejos Goldwind y Cyllan. De
esta manera, atravesaremos
certeramente dos aguilas reales
con una sola flecha (adaptacién
del dicho matar dos pdjaros de un
tiro), ya que mi querida amiga
contestara asi todos los

pergaminos que nos llegaron
preguntando por esta aventura.
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Extracto del escrito Memorias de
un caza fesoros.

Permitid que me presente: soy
Nigel de Maple, Elfo del bosque y
un extraordinario caza tesoros.

He viajado mucho por todos los
puntos cardinales del continente
buscando oro y joyas. Todo mi
equipo para llevar a cabo mi
trabajo estda formado por una
espada forjada por mi padre y un
sexto sentido para detectar
problemas, que me ha salvado el
pellejo en mas de una ocasién. Mi
aparente juventud es una buena
arma, ya que los enemigos creen
que solo soy un nino, demasiado
inexperto para presentarles
problemas. iNunca se podrian
imaginar que mi verdadera edad
es de 88 anos !

Estoy en la ciudad de Kalva con mi
ultimo hallazgo: la estatua
Dorada de Jypta. El vendedor de
antigiedades intent6é regatear
conmigo, pero no consiguié que
rebajara ni una sola moneda de
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oro, 2.000 piezas es un precio justo.
Encontrar la estatua de Jypta fue un duro
trabajo y me costé mucho dinero en
materiales y comida. Por supuesto, no
estaba dispuesto a pagar nada mds.

Mis Unicos deseos ahora se centraban en
tomar un relajante bano y descansar, pero
el destino tiene preparados otros planes
para mi...

Nada mds concluir mi negocio, un extrano
ser se ha introducido por sorpresa en mi
mochila gritando socorro. Se trata de una
chica diminuta con alas y cola en forma de
tridente. Ella dice que conoce Ila
localizaciéon de un importante hallazgo: los
Tesoros del Rey Nole.

Cualquier buen caza tesoros que se precie
conoce la historia de este monarca, el
malvado rey guerrero que controlaba los
principales territorios del pais anos atrds.
Acumulo grandes tesoros en sus sacueos,
pero hasta ahora nadie los habia
encontrado. Con mi espada, ni buena
suerte y la ayuda de esta chica, sélo es
cuestion de tiempo.

PRIMERA PARTE:
PROBLEMAS, PROBLEMAS

Despierto en una cabana, lo unico que
recuerdo es que cai por unas cataratas y devi
perder el conocimiento a causa del golpe.
Averiguo que esta es la casa del alcalde y que
he sido rescatado por los ciudadanos de
Masson.

Despues de aprovisionarme de Eke Eke, me
dirijo hacia la Water Shrine que esta en
direccion Oeste. Ignoro la primera cueva que
encuentro y entro en la siguiente. Una vez
dentro, compruebo que las puertas, ademas
de con llaves, se pueden abrir matando a
todos los monstruos de la habitacion.
Despues de pulsar un resorte, logro pasar a
través de las estatuas que me bloquean el
camino hasta la planta de arriba. Alli
encuentro a Prospero, un anciano que me
cuenta todo lo que sabe sobre el tesoro. Mas
tarde volveré para recabar mas informacion.
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Cuando regreso a Massan me entero de que
la hija del alcalde ha sido secuestrada por los
habitantes del cercano poblado de Gumi,
que van a sacrificarla en una macabra
ceremonia. El tiempo apremia y debo actuar
con mucha rapidez si quiero salvarla.

Llego a Gumi justo en el momento en que
van ha matar a esta inocente criatura. En
cuanto me ven, los muy cobardes huyen a
toda prisa hacia Swamp Shrine. Sin dudarlo
un instante, los sigo a toda velocidad, no sin
antes apoderarme de un extrario idolo que
encuentro en casa del alcalde.

Una accion bastante acertada, ya que con la
estatuilla podré abrir las puertas del templo.
En el interior observo que las llaves que estan
situadas en el lado Sur sirven para abrir las
puertas del Norte.

Después de complicados y laberinticos
paseos por todas las plantas del santuario,
llego hasta donde esta Fara y, después de
liquidar unos cuantos orcos, la libero.

Vuelvo hacia Massan y el alcalde me
obsequia con una valiosa joya roja por haber

S

rescatado a su amada hija Salgo de Gumi
en direccion Oeste, aunque primero hago
una visita a mi amigo Prospero y, antes de
llegar a Ryumu, cojo un desvio hacia el
Norte. Aalli me encuentro con Kado, un viejo
guerrero que gustosamente me regala una
espada mdgica. Vuelvo sobre mis pasos y me
dirijo a Ryumu.

iNunca vi un pueblo tan contento por que
hayan secuestrado al alcalde! Nadie quiere
contarme donde estd, excepto un nifo que
encuentiro en una esquina de la casa del
desaparecido edil.

Parece que tengo un imdn especial para
atraer sobre mi persona todos los problemas.
Me dirijo hacia la guarida de los ladrones
donde, seguramente, no seré muy bien
recibido.

Una vez alli, subo varios pisos hasta que
encuentro la Goddess Statue y la empujo
blogueando la caida del agua, lo que hace
que aparezcan mas niveles. Vuelvo a la
primera habitacién y busco una cueva.

En direccion Norte encuentro una llave en la
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HMayor: Nigell
occurred socon after you left!

A terrible tragedy
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%= Thumpa-thumpa, yo!
Sacrificial, beneficial,
nothing here is artificial,

habitacion de Pockets, un personaje con el
que ya mantuve contactos en el camino de
Gumi. Avanzo hasta encontrar una
habitacion llena de plataformas moviles y
pinchos. Después de un duro duelo con un
caballero, que destroza el suelo de la
habitacion, me dirijo al Norte hasta que veo
una litografia.

Uso la estatua de Gaia cuando estoy delante
del Golem.y, por fin, logro rescatar al alcalde
quien, agradecido, me entrega un
salvoconducto para Mercator.

Hasta aqui queridos caballeros, la primera
parte del relato de las aventuras de este
pequeno gran elfo.

El mes que viene volveremos a invocar a
nuestros archiveros para que poddis resolver
todos vuestros enigmas ...




f Corta, pero infensa, esta nueva edicién de Nemesis Tips, la seccién de

. irucos més aplavdida y vitereada en las selvas de Nueva Zelanda, os
ofrece una cuidada seleccién de los mejores frucos para los mejores jue-
gos. Todos ellos probados y tesieados en el luboratorio de chimpancés
del profesor Amalius. Los del DRACULA y JUNGLE BOOK han sido los
preferidos de J.C Vialli, el mandril mascota del laboratorio y jefe de to-
das las monas. Esperemos que vosoiros estéis a la misma altura de ellos y
os gusien estos trucos. El mes que viene, més.

DRACULA

Deja pa-
sar toda la
secuencia de
introduccion
;;, y, cuando
{ aparezca la
! pantalla que di-

ce BEWARE, pul-

sa la siguiente
combinacién: A, lzquierda
(LEFT), Arriba (UP), C, A, DERE-
CHA (RIGHT) y ABAJO (DOWN).
Si lees la combinaciéon al revés,
veras que las siglas forman la
palabra DRACULA. Una vez eje-
cutado el truco, los bordes de la £
pantalla se tornarén blancos, lo I8 e 10 e UG START
3ue significa que ha funciona- RAYDEN U INS

o. Ahora, comienza a jugar
con normalidad y pulsa A y
START al mismo tiempo. Aprieta
de nuevo START para quitar la
pausa y verdas que fu marcador
de vidas ha aumentado a 99. Lo
mejor de todo es que si agotas
este nUmero, siempre puedes
volver a ponerlo en 99 cuando
pulses A y START.

MORTAL KOMBAT i

Ve a la pantalla de opciones, deja el cursor en DONE y pulsa la siguiente combinacién de teclas: 1Z-
QUIERDA, ABAJO, IZQUIERDA, DERECHA, ABAJO, DERECHA, IZQUIERDA, IZQUIERDA, DERECHA Y DERE-
CHA. Ante tus ojos aparecera un TEST MODE en el que podras elegir un gran nomero de opciones se-
cretas. Ademas, como reglalo sorpresa, aqui tenéis un nuevo Fatality de inesperadas consecuencias.
Elige a Rayden como luchador y, en el Gltimo Round, usa sélo patadas. Cuando aparezca el mensaje
FINISH HIM, presiona ATRAS, ATRAS, ATRAS y BLOCK para transformar a tu victima en Fergus MacGo-
vern, nada menos que el director general de Probe.
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. TRUCOS NEMESIS

JUNGLE BOOK

Saltar de fase, jugar boca abajo,

cambiar los colores en pantalla.

El seiior Da-
vid Perry si-
gue hacien-
do de las
suyas en
forma de
menus Yy
combinGCio- T l:‘ Fl "‘ ?r"l-“o.\dlﬂﬂf N
nes secretas T e
dentro de
sus juegos. En esta ocasién, le toca el turno
a la conversion del clasico de Disney para
la Mega Drive. Como siempre, para ejecu-
tar los siguientes trucos debes pulsar el bo-
tén de PAUSA y apretar estas combinacio-
nes de botones lo mas rapido que tus de-
dos te permitan:

= Jugar boca abajo: IZQUIERDA, A, DERE-
CHA, ABAJO, B, A, IZQUIERDA, IZQUIERDA,
C, DERECHA, ARRIBA, ABAJO.

s Cambiar los colores en pantalla: A, B, B,
A C A B B.

m Resetear el tiempo y armas infinitas:
ARRIBA, ARRIBA, ABAJO, ABAJO, IZQUIER-
DA, DERECHA, IZQUIERDA, DERECHA, B, A.
m Enfrentarte directamente a Shere Khan:
A,C,A C,A CACB,B,B,B.

u Infroduce el cédigo de Aladdin y veras lo
que es bueno: A, B, B, A, A, B, B, A.

= Comenzar al lado de Baloo: B, A, IZ-
QUIERDA, ARRIBA, ARRIBA.

= Comenzar al lado de Kaa: C, A, A, B, C,
A, A.

s Saltar de fase: B, A, A, B, B, A, A, B, A, B,
B,A A B B A.

ALADDIN
| GAMEGEAR [ Immunidad |

Introduce en la pantalla de passwords el siguiente
coédigo: AIQY. Seras totalmente inmune a los obsta-
culos y enemigos del juego.

PIRATES OF
DARK WATER

MEGA DRIVE

Introduce en la pantalla de passwords la clave DSI-
LLER y comenzaras el juego con tu espada a toda
potencia. Aqui tienes, ade-
mas, los passwords de cada
uno de los niveles:

- Puerto de Citadel.

IITBDIA

NCOKKIE - De Citadel al Puerto.
RITAZIM - Puerto de Citadel

JESSICA - De Citadel a las montanas.
ALEXISK - Del Puerto a las montanas.
SCOOBYD - De las montanas a Janda.
STOYODA - De Andorus al puente.

TADSHIM- Del puente
a Andorus.
ALARTUS - De Andorus
" a Maelstrom.
DARRINS - Puente a
~ Maelstrom.
-] MALCOLM- de Maesltrom
a las cavernas.

DOUBLE DRAGON

Para jugar con los jefes en este bodrio de Beat'em
Up, tan sélo debes seguir los siguientes pasos: elige
cualquier opciéon de juego y presiona C, DERECHA, A,
B, A, B, B, e IZQUIERDA en el primer pad. Un fuerte
alarido nauseabundo te confirmaréa que el truco ha
funcionado.

GANADORES DE LOS JUEGOS REVIEW DEL MES DE NOVIEMBRE

JOSE MARIA ANON MOLINA (ALBACETE) - FELIX PEREZ ORTIZ (BARCELONA) - ITAMISA DE LAS

NIEVES (TENERIFE) - RUTH CEBRIAN JORGE (LAS PALMAS) - LUIS GONZALEZ CARIDAD

(MADRID).
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REDACTORES CASEROS

En nuestro nimero pasado os presentamos el «Petrograma de Pirslowsky» y os invitamos a que contestdseis a sus cinco terribles
cuestiones. Las cartas han comenzado a llegar y muy pronto conoceremos los primeros ganadores de los titulos de «Redactores
Honorificos en Casa». En nuestro préximo numero aparecerdan los nombres de los 20 agraciados y las respuestas de este nuevo test.
Os recordamos que podéis participar y obtener vuestra acreditacién de redactor honorifico de Mega Sega enviando una carta a la
revista e indicando en el sobre REDACTOR HONORIFICO EN CASA:

«EL PAREMONIO DE GORDIMER».

PRUEBA 1- PERIGLOTO DE RUSSEL.
* Aprovechando uno de los pocos ratos libres de tu trabajo, decides jugarte un partidillo con el fantastico SENSIBLE SOCCER. En ese
mismo instante, aparece el Excelentisimo Sefior Director y, muy entusiasmado, se ofrece a ser tu rival. 2Cual seria tu reaccién?
A- Jugaria sin miedo e intentaria ganar por goleada, humillandole si es posible.
B- Simularia esforzarme al mdximo y me conformaria con una victoria por la minima.
C- Me dejaria ganar, simulando un gran esfuerzo, y aplaudiria cada una de sus jugadas como un
auténtico descosido.

PRUEBA 2- TREVECATO DE SVENDAL-TYRREL.
* Una companhia sueca decide introducir sus videojuegos en el mercado espaiol. Para asegurarse un buen recibimiento, llaman a
los redactores de Mega Sega y les ofrecen un jugoso pellizco econémico, la compania de una aparatosa y escultural rubia y un lote
de jamones. TU, por supuesto, no lo aceptas pero, al poco tiempo, observas que tus comparieros visten mejor, tienen una estupida
sonrisa, ojeras de enormes dimensiones y sus bocadillos son siempre de jabugo. 2Qué pensarias?

A- Que algunos tienen mds morro que espalda.

B- Lo denunciaria publicamente y dimitiria si ellos no lo hacen.

C- Jamaés dudaria de la honestidad y profesionalidad de mis companeros.

PRUEBA 3- BINOMIO REFENCIAL DE CARROLL.
* Una llamada anénima amenaza a nuestro querido Mega Golfo con publicar unas fotos suyas realmente comprometedoras. Las
instantdneas en cuestién son un completo dossier de algunas inconfesables actividades de este personaije de leyenda: Mega Golfo
Boy Scout, Mega Golfo en la mili, Mega Golfo en catequesis, Mega Golfo con su primera y horrible novia, Mega Golfo haciendo la
casa, etcétera. 2Qué accién apoyarias?

A- Pagarle lo que pide y destruir los negativos.

B- Pagarle lo que pide y publicarlas en Mega Sega en un reportaje a 20 paginas con los comentarios
hirientes de todos sus companeros.

C- Decirle a su padre que se deje de chantajes y que vuelva al frenopdtico.

PRUEBA 4- PROTESIO IMPAR DE DUGAN.
* Llegan a la redaccion los Product Manager de Sega —dos extrafios seres mezcla de yuppies y madre de tonadillera- y tu jefe,
siempre tan considerado, te pide que les atiendas mientras él escap... se ocupa de un asunto en la calle. 2Cémo debe comportarse
un redactor en este caso?

A- Debe dejarles hablar y darles la razén en todas las fruslerias e incoherencias que suelten.

B- Tiene eu iniciar un ameno debate sobre el futuro de algun juego y aceptar alguna de sus
sugerencias sobre las puntuaciones.

C- Te provocas una hemorragia nasal y te encierras en el bafo un par de horitas hasta que se vayan.

PRUEBA 5- BERIAMODO DE SCENDER.
* En cualquier parte del mundo, un redactor tiene unas obligaciones y tareas bien definidas. Mega Sega se encuentra dentro del
mundo (eso al menos es lo que nos han dicho) pero, 2Cudl es su realidad laboral?.

A- Cualquier forma de trabajo conocida -0 por conocer- relacionada con Mega Sega es competencia y
responsabilidad de sus redactores.

B- Sus redactores, aunque trabajen sin descanso y de sol a sol, no son -ni seran jomas- responsables. Hay
personas que no tienen remedio.

C- Muchos empleados, poco trabajo y sueldos como los de un ministro saliente. Estos tios viven
que el redactor jefe de Super Juegos. ;

RESPUESTAS DEL PETROGRAMA DE PIRSLOWSKY (TEST DEL NUMERO 19).

PRUEBA 1) C. PRUEBA 2) B. PRUEBA 3) A. PRUEBA 4) B. PRUEBA 5) A.
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