REV]S

NUMERO 18 ® 350 PTA.

\

MENSUAL PARA TODA

AS CONSOLAS SEGA |

2l N

|

MICKEY MANIA
ECCO 2
SHAQ FU

TAZ2
PAGE MASTER
BUBBLE & SQUEAK
IMG TENNIS TOUR
BUBSY 2
JELLY BOY
DOUBLE DRAGON V.
BALLZ =

||
GAME GEAR

SONIC SPINBALL




Si no encuentras este producto en tu tienda, llama al teléfono 91-562.91.07
Y te informaremos como conseguirlo.

LO NUNCA VISTO. LA GRAN FUSION DE SEGA.
UN VIDEOJUEGO QUE VALE POR CUATRO.. LAS
ULTIMAS TECNOLOGIAS APLICADAS A LA
AVENTURA MAS EXCITANTE JAMAS CONTADA.
SONIC ¥ KNUCKLES RETAN AL TIEMPO. SOLO
TIENES QUE ENSAMBLAR LOS CARTUCH®OS DE
SONIE 2 © SONIC 3 A ESTE ESPECTACULAR
VIDEOJUEGO Y EL MILAGRO SE HABRA
PRODUCIDO. KNUCKLES, EL NUEVO PERSONAJE
DE SEGA, Y SONIC, TE DEJARAN BOQUIABIERTOS
PASEANDO POR LAS PANTALLAS MAS
SENSACIONALES. SORPRESAS Y MAS
SORPRESAS. TIEMBLA ROBOTNIK!. SEIS NIVELES,
UNA FASE ESPECIAL EN 3D, INCREIBLES FASES. DE
BONOS... ;QUIERES MAS?. UN MUNDO'NUEVO SE
ABRE ANTE Tl. UN MUNDO DONDE VAS A
DISFRUTAR EL DOBLE. iPIDELO YA!. LA
TECNOLOGIA DE ENSAMBLAJE DE CARTUCHOS
ESTA A TU DISPOSICION... TU TIENES LA ULTIMA
PALABRA, ERES UNO DE LOS ELEGIDOS.
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vele ser norma de esta casa no
prestar atencién a oraciones
inconexas, escritas cuando se
debe rellenar papel; pero,
lamentablemente, se han juntado
una serie de palabras que
ejercen de cortina de humo para
justificar despistes, casi siempre
disculpables, a no ser que se prefenda
hacer bandera de la equivocacion o
creerse a ples juntillas los propios
desbairres. :

Reproducimos el texto en cuestion,
aunque con cuerpo de lefra mas pequerno
—como se merece—, para que nadie tenga

- que adquirir fodo el ejemplar.

[:-UN. TAL MEGA GOLFO DE UNA REVISTA
LLAMADA MEGA SEGA. (5
Habia tomadp la decision de no ocuparme de este
tema desde las paginas de HOBBY CONSOLAS; pe-
70 la verdad es que hay comportamientos que, por
ofensivos e insistentes, merecen una contestacion.
Estoy seguro de que muchos de vosotros sabéis ya a
lo que me estoy refiriendo. Pero, para quienes acons-
tumbréis a leer revistas de consolas mds o menos se-
con la tinica intencion de salir en defensa de la gen-
te que se siente un poco identificada con HOBBY
CONSOLAS, TODO SEGA o NINTENDO AC-

. CION -tanto lectores como redactores-, y que estdn
ya aburridos de recibir, mes tras mes, insultos'y des-
calificaciones procedentes de una revista llamada

. MEGA SEGA.

*No pretendo ponerme transcendental ante un tema
cuyos principales responsables son unos cuantos ni-
riatos que se ganan su sueldo insultando a la com-
Ppetencia,'y un director negligente que lo permite, pe-
T St quiero decir que me duele bastante el hecho de
fieros nuestros durante bastante tiempo. Una pena.
La verdad es que uno cree que ha estado trabajan-
do con arnigos y al final se da cuenta de que lo ha
estado haciendo con unos simples payasos.

: : AMALIO GOMEZ ] -

Los sioux desentierran el hacha de guerra

-y lo hacen en la seccién Ni fu ni fa.
. Cualquiera difia que el firmante se ha
 quedado templado o impasible cuando
. amemete con pretendidos insulfos —el

B NI FU NI FA

payaso es la esirella del circo; el
negligente es abandonado, no torpe—
que, alzados sin justificar, golpean la
cabeza de quien fan alegremente los
dicta. Hay quien alza la voz para tapar
con gritos sus pecados. Y no deja de ser
curiosa la protesta adirada de quien
intoxica el mercado, presiona a terceros y
chalanea con la informacién. ¢Cémo
Uamarias a eso, mi querido ARmalio?
Pues prefiero ser negligente que eso
(salvo la acepcién contemplada por el
Caodigo Civil de que negligente es
sinénimo de mal padre de familia). Pero
no ofende el que quiere, sino el que
puede y en eso, y en casi todo, quienes
tenemos la conciencia franquila nos
divertimos con la falacia como un bebé
con su sonajero.

El ejercicio de esta bendita profesion va
mucho mas alla de lo que algunos
suponen y lo que unos pocos

- —afortunadamente— ejercen. De la misma

forma que fenemos a nuestra disposicion
paginas para criticar y zaherir con nuestro
verbo, ofros las fienen para hacerlo con
nosofros. Son las reglas del juego y si
alguien no las admite, que busque en su
badl a ver si encuenira algo de
deontologia, se retire a un lugar aislado, o
engrose el ejército de un dictador
iluminado por la sangre de sus enemigos.
Si algo no le gusta, el lector tiene a su
alcance defensas que van desde la carta
al director a-los Tribunales Ordinarios de
Justicia, pasando por el derecho de
réplica. Gastar las propias paginas en
insulfos o descalificaciones significa falta
de capacidad para llenarlas con noticias
de mayor interés, o un cuerpo de jota
proclive al rencor y a la rencilla. Si alguien
quiere peleq, que se aliste en los Marines.

PEDRO DE FRUTOS
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dos los finales
te trilogia creada
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1 4 PAGE MAKER
Macaulay Culkin, que

ya estuvo «Solo en Casa»,
vuelve al mundo de las
consolas con un programa de
plataformas basado en la
pelicula homénima.

DOUBLE DRAGON

La quinta entrega de DOUBLE DRAGON presenta un
nuevo y revolucionario formato dl estilo de los mejores beat'em
up. Un «One on One» de los que quitan el hipo.

2 2 JELLY BOY
El pequeiio

engendro gelatinoso y su
mundo de dulce nos harén
disfrutar de lo lindo. Mil y una
formas para un sélo objetivo:
divertir a los golosos.

mas rdpido del Universo

aparece acompanada por un curioso
bichejo, Knuckles, que le ayudara a luchar contra las confabulaciones del
malvado doctor Robotnik. Como siempre, el argumento del juego es tan
simple como atractivo: plataformas y mas plataformas a un ritmo de
vértigo. No apto para cardiacos.




MICKEY MANIA

Mickey regresa a
Mega Drive por la puerta
grande. Uno de los programas
de plataformas mas
inferesantes de los préximos
meses.

ECCO 2

El popular animal
acudtico se enfrenta a un
nuevo refo en el que no faltan
importantes innovaciones
técnicas y enormes misterios.

EARTHWORM
JiM

Oftra genial obra del

programador de ALADDIN.

4 4 BUBSY 2
El gato rockero

conira el cerdo méas mailvado.

FUN'N'GAMES
Un juego de niiios
para alejarlos de las consolas.

BUBBLE &
SQUEAK

SHAQ FU
El héroe del aro
machaca hasta con los puiios.

5 7 PIRATES OF
DARK WATER
58
Un sorprendente

juego de lucha de Accolade.

IMG
INTERNATIONAL
TOUR TENNIS

Una secuela del

popular Demonio de Tazmania.

Bl _oavEGEAR I

SONIC

SPINBALL
Sonic cambia de estilo y se
infroduce como bola en un
vertiginoso pinball.
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LLEGAN REFUERZOS

El considerable hueco dejado por J. L. SKYWALKER (més fisico que laboral) nos
obligé a fichar a oiro personaje del mismo peso especifico y la misma capacidad
intelectual. Ambas condiciones fueron dificiles de aunar en una séla persona. so-
bre todo el primer aspecto. Pero, fras una escrupulosa seleccion logramos encon-
trar a un pardillo, perdén, a un candidato. Estos son sus poderes:

NOMBRE: THE PUNISHER.

EDAD: La ideal para trabajar 14 horas.

ORIGEN: Nadie se ha hecho responsable,

pero, por lo visto, pertenece a una etnia en

segura via de extincion.

ESTATURA: Proximo al suelo, o sea, nunca

fue pivot, ni alero, ni siquiera base. LOBATON, HAZ
PESO: Dos kilos més que J. L. SKYWALKER.

CABELLO: Graso y con tendencia a apare- DE FAVOR DE
cer en el plato del vecino. NO BUSCAR-
MARCAS DE NACIMIENTO: En la panto-

rrilla derecha pone «de Famosa». LOS. POR FIN
AFICIONES: Espiar a su picara vecing, la HEMOS EN-
mesa bien servida, perder aviones, correr

tras los coches y morder al cartero. CONTRADO LA
OTROS OFIFIOS: Trabaja desde los 12 PAZ EN LA RE-
afios. Empez6 en las calles como voceador :
de periddicos y desde entonces ha ido dan- DACCION

do tumbos, sin bajar su volumen de voz.

MEGA SEGA

SE DISPARA
RESUMEN VERANIEGO DE LOS ;
REDACTORES DE MEGA SEGA. Algunas fuentes sin mucho peso

y dficionadas a la murmuracion

: : . nos han asegurado que MEGA
Hemos pedido a nuestros redaciores que resumieran las inenarrables andanzas SEGA es la publicacion —exclu-

veraniegas en una sola frase o en un fitulo de una conocida pelicula siva de productos Sega— més lei-
Este es el resultado: : da e intluyente del mercado. La
noticia no nos ha sorprendido.
NEMESIS:  «NO ES BUENO QUE EL HOMBRE ESTE SOLO». Al fin y ol cabo, tenemos el me-
DE LUCAR: «GHOST». jor equipo humano, las mejores
R. DREAMER:  «ASIGNATURA PENDIENTE>. relaciones con el exiranjero, los
THE SCOPE:  «EVA AL DESNUDO». Glfimos IESCREMEINagorc®
ASIKITANGA:  « PASE LA NOCHE CON UN ZOMBIE>. intelgeh S 1 O°
THE PUNISHER: <Y DE REPENTE UN EXTRARIO». bonitas del bﬂrne: Ese es nues-
tro verdadero motivo de orgullo
J.C. MAYERICK:  «LA BELLA Y LA BESTIA». W i
THE ELF:  «MAMA, HAY UN HOMBRE BLANCO EN MI CAMA». ! o v
CH“’ & CE: «GC’R”.AS EN LA NlEBLA». nos ﬁempo_ Asi que yu ‘o sa-
béis, estdis leyendo a los lideres
y, por lo més querdis, no dejéis

de hacerlo.

6 MEGA SEGA




J.L. SKYWALKER,
NACIDA LIBRE Y SALSERA

Emulando la fuga profagonizada por Luis Roldan, J. L. SKYWALKER nos dejs en una calurosa ma-
fiana de agosto y, a ritmo de sus maracas, marché sin que pudiéramos averiguar su destino. Tras
unas semanas de intensa bsqued, empezaron a llegar a la redaccién unos exirafios rumores que
apuntaban a un posible cambio de sexo de nuestro antiguo compafiero. La noticia no causd gran
estupor, pues era algo que se veia venir, pero, por aquello del que diran, decidimos investigar un
poco més. Finalmente, siguiendo el rasiro dejado por los partes del seguro de su coche (20 de
aparcamiento, 3 colisiones y 14 airopellos de ancianitas footingueras), conocimos su paradero:

. Chica Go-Go en el Ballet Tropicana. Una liposuccién dréstica, unas cuantas clases de baile afro-

. cubano y unos cuantos kilos de maquillaje hicieron posible el milagro. Ahora, J. L. SKYWALKER ve

' cumplidos sus suefios de cuna. En esta impagable imagen podéis ver como se tuesta al sol nuestra

morenaza, acompafiada por las danzarinas Santiaga Quarkx y Oscarina Photochés. Buena suerfe

chicas, en vuesira nueva aventura.

PREDATOR REGRESA
A LA GRAN PANTALLA

- Como se suele decir, «lo malo, nunca se va sélo», y a la baja de J. L. SKYWALKER hubo que su-
mar la sibita desaparicién de PREDATOR. Todos sabiamos que ambos personajes eran como ufia
y carne, pero lo que no podiamos imaginar es que esta bestia sudorosa y la ofra mantuvieran
unos vinculos tan fuertes. Segin nos cuentan sus vecinos, tras una fuerte discusion nocturna, J. L.
SKYWALKER cogid las malefas y se marché jurando no volver. El pobre PREDATOR quedé com-
puesto y sin novio, vagando por la ciudad, de bar en bar y sin consuelo. En uno de ellos, conocié
a un personaie fisicamente muy similar a su afiorado J. L. SKYWALKER y que respondia al nombre
de P. Almodévar. Juntos han decidido reiniciar su andadura cinematogréfica en una produccién
hispano-argentina: PREDATOR VS. MENEN, para lo que nuestra querida besfia tendré que dejar-
se las mismas patillas velludas del presidente argentino. En nuestros préximos nimeros os iremos
contando los progresos de nuestro anfiguo compafiero.

SIN ENFERMO, NO HAY ENFERMEDAD

Suponemos que durante las Gltimas semanas habréis tenido no-

ticias de unos curiosos informes sobre los perjuicios que oca-

sionan los videojuegos. De todo lo expuesto en los periédicos

nos centraremos en lo mas chocante y disparatado, dejando

para nuestro proximo numero un andlisis mas concienzudo.

Lo primero que sorprende son algunas de las conclusiones de

estos cientificos de laboratorio, por exageradas y ajenas a la

verdad de los hechos. Comparar el abuso de los videojuegos

con la adiccién a las drogas, el alcohol o el tabaco es una prue-

ba evidente del afan por distorsionar la realidad. Esos tres ene-

migos de la salud crean en sus consumidores habituales adicciones fisi-

cas y psiquicas, y su uso abuso puede llegar a provocar la muerte.

Los videojuegos, en primer lugar, no producen adiccion fisica, y el deseo

de jugar, por muy fuerte sea, nunca es comparable al dominio de la voluntad
que sufre un alcohdlico o un drogadicto. En segundo lugar, no existe ningon ca-
so de muerte ni sun cuadro clinico que nos hable de un enfermo provocado
por los videojuegos. Si no hay enfermos, sefiores cientificos, no hay enferme-
dad. El Onico criterio cierto de toda esta campaiia de descrédito al videojuego,
Y que compartimos sin ningin tipo de reparos es que todo uso abusivo -ya sea
de videojuegos como de cualquier cosa- es perjudicial para el individuo. Hacer
deporte, comer, dormir, salir con los amigos, relacionarse con la familia, estu-
diar y disfrutar con los videojuegos, todo, absolutamente todo tiene cabida en
el desarrollo de la persona y deben compaginarse sin que una cosa sustituya u
obstaculice las demas actividades.
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DESDE NOVIEMBRE

POR SEGA

'PRECIO BASTANTE

GENERO PLATAFORMAS
'PORCENTAJE COMPLETO

S : A SONIC & KNUCHLES es ms un
periférico que un juego.

ega, la todopoderosa compaiiia fabricante
de videojuegos, podria registrarse en el
Libro Gordo de Petete por haber conseguido
crear el héroe de las consolas mas famoso de
la historia. Sin embargo, a fuerza de
entregas y entregas de un cartucho que
faciné desde el primer momento en que
aparecié en el mercado, el puercoespin

# mds rapido del mundo acabé por hacerse
un poco pesadito, incluso para sus mas
fervientes admiradores.

Pero Sega, tal y como ha demostrado en otfras
ocasiones, es una compania de recursos y,
para evitar el sopor que ya empezaba a
causar Sonic, se inventé un acompanante del
carismatico personaije. Ese no es otro que
Knuckles, un animalejo que en anteriores
versiones de las aventuras de Sonic aparecia
como un molesto lastre pero que, a fuerza de
palos y discusiones, acabé por hacer buenas
migas con el puercoespin y ahora esta
dispuesto a ayudarle en su lucha contra el
mal. Knuckles es un echidna (un curioso erizo
mamifero que habita en Australia y los
bosques de Nueva Guinea) que accstumbra a
comer hormigas que captura con su trompa.
Vamos, un bichejo de lo mas extrano. En la
realidad deberia ser mas grande que Sonic,
pero en el juego los han representado del
mismo tamano con distinto color.

Pero que no se preocupen los fans mas
acérrimos del puercoespin azul, el nuevo
personaje viene para ayudar en su frabajo a
Sonic y no piensa arrebatarle todo el
protagonismo, al menos de momento...
La verdad es que las habilidades del
joven Knuckles son impresionantesy
en algunos aspectos resulta incluso
superior a su predecesor. Podria ser
que Sega ya estuviese pensando en el
lanzamiento de una nueva estrella
consolera. ¢Quién sabe si deniro
del algunos anos no veremos un
cartucho titulado KNUCKLES THE

ECHIDNA 4? :

Pocas cosas
levantan tanta
espectacion en el
mundo de las
consolas como una
nueva entrega del
ya legendario
personaje de Sega.
Un nuevo cartucho
de Sonic llega a
Espana.

s
3
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SONIC & KNUCKLES es un claro ejemplo del
gusto que Sega ha mostrado siempre por la
innovacion en el mundo de los videojuegos.
Esta politica seguida por la multinacional
joponesa trata de conseguir que los
aficonados a las consolas no pierdan su
interés.

Después de haber utilizado el revolucionario
chip SYP en el VIRTUA RACING y la llegada
de los cartuchos de 24 megas, traen hasta
nosotros SONIC & KNUCKLES, que lograra
trasladarte hasta nuevos mundo y escenarios,
que hasta ahora ni tan siquiera habias podido
imaginar.

La idea de gue esta version fuese compatible
con el pasado, en concrefo con el SONIC 3,
surgié de las cabezas pensantes de Sega.

VAYA CULEBRON

2Ya has perdido el hilo de la historia de los
cartuchos de Sonic2, 2no sabes qué pasa con
Tails o Robotnik y como encaja Knuckles en fodo .
este jaleo?, no te preocupes, es normal, ya que
el argumento es mas largo y complicado que

una telenovela venezolana.

En la sequnda parte de la historia, Tails y Sonic
se enfrentaron a Robotnik en el Sky Fortress
para impedir el Chaos Emeralds de Moebius.
Después de haberlo evitado, la pareja escapa




Mientras se gestaba este
nuevo juego, surgieron
rumores de que la
multinacional tenia
pensado lanzar al mercado
una version de lujo del
SONIC 3, con 32 megas,
que aumentarian la
extension del juego.

Los verdaderos adeptos al
SONIC 3 cuentan que
descubrieron los tres niveles
secretos y que,
sorprendentemente, te
conducen a los mismos
escenarios que en SONIC &
KNUCKLES, es decir, a Mushroom Hill,
Sandopolis y Flying Fortress.

Muchos de los Sonic consoleros nos
descubrirdn el hecho de que puedes
enlazar con SONIC 2 y SONIC 3 y,
ademds, jugar como Knuckles, anadiendo
toda una nueva dimensién al mundo de los
videojuegos.

en su biplano, aterrizando en ; - - e
una isla tropical. Alli es ‘ i
donde Robotnik recluta a
Knuckles en sus filas. 3
Después de la lucha, las ‘
esmeraldas se dispersan por
toda la isla y Sonic debe
enfrentarse a sus enemigos,
antes de derrotar
definitivamente a Robotnik.
SONIC &KNUCKLES comienza con el
retorno del malvado, la pérdida de
todas la esmeraldas y el misterio que rodea la
relacién entre Sonic y Knuckles. 2Es de verdad
suU amigo?

SCORE
Tl




Aqui os damos un adelanto de algunos de los nuevos mun-
dos que encontraréis en esta version. Ademas, también
aparecen detallados varios efectos bastante inferesantes.

En la primera zona,

N U EV 0 S - : i dividida en dos niveles,
5 \ 4 uno ya puede percatarse
3 ) de que el juego merece
. : la pena. Aliisimas

montafas grasientas,
muchas extensiones de
césped y una gran
cantidad de setas y
hongos le dan al nivel
un cardcter especial.

Knuckles trae un montén
de nuevos movimientos,
que anaden mds colorido y
jugabilidad a los ya
conocidos. Por ejemplo, en
el primer nivel, Sonic
necesitara obligatoriamente
la ayuda de su nuevo
companero. Al igual que en
la segunda y tercera parte
del juego, los extra powers
te abriran nuevas fronteras.

ESCALAR

Knuckles puede
escalar sin ningdn
problema debido
a sus poderosas
garras, e incluso
es capaz de
saltar de pared
en pared. El
problema es que
su técnica es un poco
lenta, por lo que resulta
vulnerable.

VOLAR

Vuela tranquilo a tierra firme con estos
paracaidas tan especiales.

o s "'q
TR

RATCHET LIFT

Al mantener Este ascensor de doble manillar con suspension
apretado el botén hidroactiva ayudara a Sonic a elevarse hasta
B, Knuckles otros niveles.

cambia su
marcha andante
por un vuelo que
ya lo quisieran
muchos pilotos de
Iberia. Ademas, se le
puede conirolar mejor en el
aire y estd mds equipado
para derrotar a sus
enemigos.

PEGAR
Los muros
impenetrables

de este juego se
sonen a temblar
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El viejo Egipto es la inspiracion para este
‘segundo nivel, que combina una excursién
por las arenas del desierto y el estilo Indiana
Jones con exploraciones arqueologicas (parte
de la aventura se desarrolla en el interior de
las piramides). Unos escenarios con dunas y
puestas de sol impresionantes completan
este espectacular nivel.

RBSEILING
En esta pantalla nuestro personaje desciende
por las viejas piramides faraénicas,
atravesando unos escenarios en tres
dimensiones realmente magnificos.

ELASTIC SMARE

Una nueva caracteristica que utiliza unas rutinas
de programacién bastante buenas. Engancha a
nuestros personajes y les sirve de liana.

A Ciorto direcior de la compefencia
repitio seis veces primero de
i dtica. Eso es un payasc

MUSHROOM SEE-SAW

SCORPION TANKS

Si entre los jugadores hay alguno que esté
familiarizado con la legién extranjera,
agradecerd este detalle visual que han tenido
los programadores.

Un cldsico de muchos juegos de la Warner: al
saltar sobre una de las setas, la otra te impulsa
a los cielos.

SPIN BARS

SAND SLIDE

Bonita perspectiva: al perder el control o te
rompes las narices o te caes deslizandote por
las paredes de las piramides hasta que
llegas abajo.

Esta utilidad ya habia aparecido en una de las
zonas de SONIC 3. Sirve para que veloz

puercoespin pueda agarrar algo y propulsarse
hasta el cielo.




No tardaréis mucho en daros cuenta de que el motor del SONIC & KNUCKLES es el
mismo que el de SONIC 3. El motor es el método de programacion utilizado para unir
todas las partes del juego y que produce la introduccién grafica, la jugabilidad y el estilo
del cartucho. El reutilizar los motores de otros juegos es una practica muy habitual entre
las grandes companias de programacion (Electronic Arts lo hace bastante con sus
famosos programas deportivos). El motor de SONIC 3 era diferente al de las otras dos
versiones del juego. Lo que hizo el equipo de programacién fue unir las partes de estas
dos anteriores, dando lugar a un aumento considerable del tamario de los escenarios y
los personajes, al fiempo que se reestructuraban los niveles para dotarlos de una mayor
emocion. Como podréis recordar, SONIC 3 también tenia un sentimiento de parque de
afracciones, con un gran potencial en cuanto a la velocidad del juego.

En todos estos aspectos, SONIC & KNUCKLES es bastante parecido a su predecesor,
aunque se trate de un juego totalmente nuevo (se han disefiado nuevos escenarios y
niveles, al tiempo que se anadian otras caracteristicas).

En muchas ocasiones, utilizar el motor de otro juego ha influido para que los
programadores hagan una cosa de mayor calidad. Se pueden ver partes del SONIC 3,
pero mucho mejor acabadas en SONIC & KNUCKLES. Un ejemplo de esto es el modo
de salvar la partida. En el SONIC 3 se ofrecia la posibilidad de utilizar multiopciones
para guardar la partida, lo que daba la oportunidad de jugar en cualquier nivel que
hubieses salvado. En SONIC & KNUCKLES esta opcién se ha suprimido para que no
sea tan sencillo acabar el cartucho.

Un espectacular nivel que combina un
amasijo de metales reforcidos, fuego y
acero. ¢cEs que acaso Sonic esta de
excursion por el infierno?, no, simple-
mente se ifrata de la nave del malvado
doctor Robotnik.

FLAME BATTERY

Si observas las llomaradas que salen del
fogon en la casa se Némesis, te das cuenta
de que hasta los hogares mas humildes
tienen poder para destruir.

FAESH
Es una reminiscencia de los tubos de la zona
Carnival de SONIC 3. Estos cilindros rotantes
producen una maravillosa sensacién de

movimiento.

“TIME 0:04
RINES

MONKEY BARS
Son idénticas a las que aparecian en
Gladiator’s Eliminator. El fasmoso
puercoespin muestra sus biceps por
primera vez en el mundo.

al uellos que no‘henen el prwﬂeglo de poseer una Mega Drive, os recordamos.
e SONIC SPINBALI saldra pronto pqru In Game Gear y que SONIC CHAOS 2




A 300 Km/h NECESITAS LA MEJOR MAQUINA

No tellaljuegues. Ahora tienes la posibilidad
. de correr "en el mejor equipo de la
temporada: el nuevo |
. Lailmaquina mas perfectu Y.
el juego mas revolucmnurlo unidos para
ganax; - .
' es un simulador de Formula
1"que,rompe esquemas: Derrupes, adelan:
tamientos, golpes todo llevado al" limite:de/,
lmd]ggeahdad gracias al poder delinvevo chlp
de SEGA: el'SVP( A
N300 km/hi tarTm mdquinag nO‘puede fallar. -,
Y/ estel Pack es-lnfullble iCorrel. No p'c?!r"es q

Rasta: cons'egu:rlo - e (| = =
] B 7 5

'

Si no encuentras este producto en tu tienda, llama al telefono 91-562.21.07 y te informaremos como conseguirlo

e
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Las diferencias entre los videojue-

gos y las peliculas se reducen dia a

dia. Este hecho, qque ya habia sido puesto de manifiesto en ocasiones
anteriores, se ve refrendado por el programa que préoximamente lan-
zaran al mercado Sega y la productora Fox, una de las mas importan-

tes del mundo.

adie puede dudar de que

Macaulay Culkin es un nifio
muy precoz (no hay mds que
echar una ojeada a su cuenta
bancaria para percatarse de
ello). El joven Culkin ya ha
estado solo en casa, se ha
perdido en Nueva York y se ha
visto obligado a disputar un
mano a mane con papd. Ahora,
la joven estrella estadounidense
se prepara para un nuevo reto:
entrar en el mundo de los
dibujos animados. La poderosa
Fox ha sido la productora de
Page Master, una pelicula que,
sin duda,dara que hablary que
convierte a Macaulay en Richard
Tyler, un nino asustadizo.

El argumento de la pelicula
arranca cuando el protagonista
es sorprendido por una terrible
tormenta cuando regresa hacia
su casa y decide entrar en una
ldgubre biblioteca para
refugiarse. Aqui, Richard
encontrard a un curioso
personaije llamado Page Master,
que le meterd en un gran lio al
transportarle al mundo de los
dibujos animados.

La pelicula cuenta con el
aliciente de que las voces de los
companeros de aventuras del
protagonista han sido dobladas
por Whoopi Goldberg y Patrick
Stewart.

La pelicula aparecerda en
noviembre. Los encargados de la
inminente version para Mega
Drive son Segad y la casa de
desarrollo Probe. Aqui os
anticipamos el resultado de esta
conversion.

o vowenars

MAS QUE PLATAFORMAS

PAGE MASTER es un clasico cartucho de plataformas, dende
el jugador debe guiar a Richard mientras corre, salta, se
desliza y destruye todo lo que encuentra a su paso con
cualquier arma que tenga a su disposicion. Los disenadores de
la casa Probe han querido dotar al juego de un toque de
originalidad y han incluido una opcién muy imaginativa,
donde el protagonista cabalga sobre un libro magico hacia su
proximo destino (la técnica, basada en el scalling que
proporciona el modo 7 de SNES, es realmente brillante). El
Unico juego que habia utilizado con anterioridad este sistema
de 3D para Mega Drive fue THE LAWNMOWER'S MAN.
Curiosamente, este juego se debe al mismo programador que
PAGE MASTER.

 OCTUBRES3
LANZAMIENTO
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Cuando nio esta Loli, The Elf es asi
de buitre con las chicas.




\ Aficionado del
Atletico de Madrid
al enferarse de [a
enesimu derrofa de
SU equipo.

IGUAL QUE EN LA
PELICULA

El viaje de Macaulay al mundo de los dibujos animados
dio licencia a Probe para anadir mil y un trucos a la
historia, sin mds trabas que la imaginacién de los
programadores. “Durante la pelicula —dice Tony Beckwith—
Mac se encuentra en mundos donde todo estd basado en
el horror, la fantasia y la aventura. En cada uno de estas
zonas, el protagonista encuentra un aliado. Por ejemplo,
en el mundo del Horror conoce a un cobarde que quiere
gustar a todo el mundo”.
El Unico tema que quedaba por solucionar era cémo
pasaria el protagonista de un mundo a otro. “En la
pelicula, el personaje de Richard debe encontrar una ficha
bibliogrdfica para viajar de uno a otro. Toda la histpria
transcurre dentro de la biblioteca, con el protagonista
saltando de libro en libro hasta encontrar la salida y
escapar con sus amigos. A medida que avanza, aumenta
gradualmente la valentia que nunca tuvo”, anade Tony.
El diseno del programa fue realizado en muy pocos
dias,“queriamos que se desarrollase como un juego de
plataformas. El argumento original del filme, con gran
, cantidad de escenarios y la necesidad de encontrar las
La novia de Mayerick con una : 5 s fichas, encajaba perfectamente con este desarrollo. Nos
curda de impresion, causada por los : S : limitamos a dividir los tres mundos en 12 subniveles”.
litros y litros de cazalla que : ]
acosfumbra a digerir diariamente.




TODO VALE

Parece obvio que, al encontrarse en un mundo
imaginario, Macaulay hallard en su camine los mas
extramnos y curiosos personajes. Por supuesto, el pequeno
héroe también contard con la ayuda de algunos objetos
mdgicos que le hardn mas fdcil el cumplimiento de su
misién. Entre ellos, destacan unos zapatos que le
permitirdn correr a mas velocidad, romper paredes o
saltar altes muroes; sin duda, todo un descubrimiento.
Igualmente, a lo largo de todos los niveles, encontrara
un buen numero de armas a su disposicién para retar y
vencer a sus peligrosos enemigos como, por ejemplo,
unas bolas arrojadizas o espadas.

\ El primer hijo
del matrimonio
de Juanjo.

CAMINO AL
INFIERNO

Empezando en el mundo del Horror, Mac se
encuentra con su aliado y, a continuacion,
pasard al de la Fantasia y, después, al de la
Aventura. El jugador debe atravesar todos los
nieveles por el orden en que aparecen en la
pantalla en que estd el mapa. El objetivo del
cartucho es encontrar una serie de objetos

antes de salir de cada mundo. A pesar de que
esta mecdnica es siempre la misma, la forma de:
recoger los objetos cambia en cada nivel.

16 MEGA SEGA




UNA ESTRECHA COLABORACION

En su periplo, Mac encuentra’ una serie de personaijes literarios como liliputienses salidos del libro de Gulliver, John Silver, el
famoso pirata de La Isla del Tesoro, el Doctor Jeckyll y su amigo Mr Hyde, e incluso hay un camino de ladrillos de oro, que'no tiene
nada que ver con el del Mago de Oz.

Los movimientos de los enemigos son idénticos a los personajes de la pelicula. El sprite de Mac utiliza mds de 2.000 imdgenes de
animacion, mientras que el resto han sido copiados y animados
de los bocetos que la Fox proporcioné a Probe. La productora
ayudé mucho a la casa programadora en el desarrollo del juego,
y los diez disefiadores han tenido numerosos videos de las
animaciones de la pelicula. “Han sido exepcionales —dice Tony—
Nos dejaron adaptar algunos de sus personajes y anadir otros de
creacion propia. Tenian claro que debiamos hacer un juego
partiendo de su historia, asi que lo pusieron bastante fécil”.

\ Destaca el
colorido de este
nabo.

La fercera
pierna de The
Scope. Que
macho.

Vaya munon tan desagradable.
¢0 no es el munon?

MEGA SEGA 17




DOUBLE DRAGON V se
diferencia de sus antecesores en
que es un beat'em up uno contra
uno del tipo STREET FIGHTER.
También hay que decir que tiene
bastante que ver con la pelicula
que se filmé el afo pasado, y
que va a-ser-lanzada en Estados
Unidos en los proximos meses.

- Desarrollado por Tradewest,
el juego contiene los mismos
personajes. que la pelicula y.los
mismos escenarios. La accién se
desarrolla en la logubre ciudad
de Los Angeles en el afic 2007."
La ciudad ha sido desfrutdu por.
la madre de fodos los
terremotos, y la poblacion se ha
—vueltorun poco.loca; y-no-paran

18 MEGA SEGA

La saga de DOUBLE DRAGON es una de las mas popu-

lares del mercado -350 millones de délares en 'ventas

Yy juegos en casi todos los formatos-. El fenémeno

L llego a la Megad Drive con la segunda parte; la terce-

| ra parte llegé el afio pasado, y ahora la quinta esta

| lista para Preview. ;Que paso6 con la cuarta parte?
¢Tendremos que llamar a ‘¢Quién sabe dénde?’ y

, preguntar a Lobaton por su puraclero... ? Quiza sea lo

mejor, porque por el momento sélo ienemos la qumta. /

de robar, asaltar, y matar. Pillaje
al mds puro estilo del siglo XX1.
_Tu misién es entrar en la |
leyenda del amuleto del Double
Dragon, un medallén creado por i
unantigua rey chino que se: =
sacrificé a si mismo para
poseerlo .y asi-poder-hacer que
su pueblo ganase la guerra. En
-estos momentos, este pequeno -
trozo de metal se codea entre el
bien y el mal, y el destino del .
mundo depende de tu actuacion.
En el story mode del juego,
fienes que representar el papel
de uno de los ires heroes: Billy,
limmy Lee y'su amigo Blade; y -
enfrentarte a todos tus enemigos
-en doce escenarios diferentes.

V Réscame, por faver. A
Afdldup-,h-u-hnn
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BILLY LEE: Le gustata —N | JIMMY LEE: Gemelo
leche, odia al Maestro _ ' ; de Billy, pero con un v PROYECTO
Shadow, es nativo de ! = . /' look diferente. Utiliza la DOUBLE DRAGON V. :

Metro City y tiene 38 anos. , * lucha Art of Dragon.

COMPANIA
INICIO

OTONO 93 B

LANZAMIENTO |
| & .9y FORMATO
ICEPICK: Esunode ~ PROGRAMADORES

los maestros Shadow, R ; i Es muy viejo y conoce
un mago del hielo con i “1| perfectamente los
un corazon gélido. e B * 0 secretos de la lucha
Utiliza la técnica especial —X=s ./ Shadow. Lo mejor que
de Icekido. WA g .7 ftiene es que odia a Tele 5.




sus puiddas y punefu 05,
Los moyimientos es| ethles .

patada Spmmg Bird de Chun ‘
Los movimientos especmles se

Esta nueva version de DOUBLE DRAGON
7: es una conversmn de la pelicula, basada
en'“el juego original. De todos modos, el
verano pasado tuvimos el honor de ser
‘invitados al montaje de la misma, y ulll
uvimos la oportunidad d‘e\"e‘n'confrarnos
con grandes estrellas
como Koga Shukko

~ (conocido por su
actuacion como

. Termm}clt\gr en T2).
Esto nos tomento. i

‘ Adﬂommcmalmmomdol
filme?

que esfa asu alcance, se
er_:frega siempre que pued

{
"
\

arra la hisforia
limmy. Lee, que

1\

tala sepnma potencia. Habla
_ que actuar como una verdadera

5

dura eraicreerse que de verdad

\lo eres. Una vez que te Io crees,

' todo la ficcién se convirtiden =
trealidad para mi. Hubiera

| podido caminar y. pasearme

llas calles de Hollywood vesﬂdo

\ mcﬂa a‘\Jlmmyxcuando este!
lega a umrse a él Bnlly desea

'de cumplir, y todo Io que haga

para cumplirlo lo da por bien \de Terminator sin nmguq |
que Shuko ha poseido e 1 .empleado: Por eso'es un tipo problema Esoes lo-buenode | '
cuerpo\\de su hermano, asi | bastante. dlverhdo de || \actuar; cuando de verdad fe
- o dos gemelos se. deberd _ interpretar, con lo.que te . «crees ese papel, y haces

puedes meter dentro del creerselo a la gente famb:en. _

personaje, pero'sin tcmdrtelo HEs| francamem‘e divertido el T

demasiado en serio” | Sobre el multimillonarioy |

. Patrick nunca ha |ugudo alll \1 archiconocido Arnold | L
videojuego, pero si tiene el { Schwurzenegger, Patricknos | i I

‘ fan vamdoso y tan '; . arcade de T2 en su casa. “La \aseguré que es un grantipo. . ' \
- megalomaniaco, que es. un tipo. mdquina-me la fra;eron -} et W Es.una-persona.muy. smﬁpdflca,'
tremendamente hambriento de = mismo dio que empezaron los . que siempre estd en el lugar | | ‘

\

It

: sangre xTnene \un destino que ha d:sfurb:os enl
B
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A. Con lo que \prec:so, ayuddndofe en fodo Io

i i | §
\ A
\
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éRecorddis aquella
maravillesa cancién
de Sam Cook titula-
da What a wonderful
que esta melodia es
la adecvada para

poneria mientra jue-

gas a la ltima crea-
: = cion de
Ocean,
que Asiki-
fanga fue
a ver.

PROYEGTO

ABRIL 92

LANZAMIENTD

DICIEMBRE 94

FORMATD
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“progresion del Mortal Kombat original.

_ bdijo la tutela de la compaiiia Electronic Aris,

‘Mega Drive.

‘otro juego de plataformas mds? Pues resulta

L P 1373 St ot Sk
El'sol brillando, el cielo azul y.
ahi esta The Punisher. iHorror,
el mds genuino castigador!

= ste juego fue visto por primera vez, cuando
hace dos aios nuesiro estupendo '
reportero se acercé para ver como iba la

Por aquella época, JELLY BOY iba a aparecer :

dungque Sony, y ofras muchas que no lo
querian reconocer, tramaban hacerse con el
control del juego. i —
Gracias a Dios, todo este ir y venir del juego
de una compania a otra provoco que este
juego acabara en las manos de Ocean para
que desarrollase la versién para la consola

Pero, épor qué tanto lo y tanto dinero
gasiado en psicélogos argentinos si al final es

que porque no lo es; no es un simple juego de
plataformas. - —

JELLY BOY es una aventura épica con siete
mundos, en la que nuestro héroe se

“transforma en una serie de armas cuando es

necesario, y se encuentra un monton de
enemigos. —

‘ Ahora, cuando nuestro pequeno heroe de
plastelina se interna en el poderoso mundo
de la:Mega Drive, era-lo normal que - 5
estuviésemos ahi para echarle
un vistazo. Al finy al cabo,
aungue nos pagan poco, lo
hacen para que os informemos
de lo que pasa en el mundo de
los videojuegos.

TLIES
o0

5

Bailarinas, beduinos, piramides, |
| y el elastico cuerpo de The
Scope el contorsionista.
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NIVEL 2:

Nuestro extrano personaje comienza su

Sl el B Haesie el s excitante aventura, en un mapa isométrico
e sl i s S s que esta lleno de agujeros que actuan de

entradas a los diferentes mundos.
“Tenemos un mundo lleno de juguetes”, nos
cuenta Jo. “A este le siguen uno de hielo,
otro del espacio, un tercero del desierto, un
cuarto nivel que se
o SR desarrolla en el cielo, y
un ultimo que nos
acerca al mundo
Azteca. Tambiéen hay
un escenario bajo el
agua, que fe llevara al
mundo donde por fin
te encontraras con el
gran jefe final”.
Como os podéis
imaginar, la fabrica de
dulces esta infectado
de pequenas bestias y
terrorificos monstruos,
que encajan con el
mundo en donde
aparece nuestro
heroe. Por ejemplo,
apareceran munecos
de nieve en el mundo
de los hielos y
_ || soldaditos de plomo
| en el mundo de los
S g+ | juguetes. “También
=" - || hemos intentado darle
un pequeno toque de
humor al programa”,
nos sigue contando
Jo". El objetivo es que
los consoleros pasen
un rato mucho mdas
divertido que con un
plataformas normal.

.

=y
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! morphmg !
. creador del jvego .lo Bonur,
i I fe

incluyendo submarmo#,
monopaﬁnes, y muelles 4

up. Pero, en cuantc ud Ui
ulguna de esias formas, e
de

MIRA MAMA, YA SOY MAYOR

Durante su aventura, Jelly debe localizar seis trozos de un puzzle de cada mundo, que son finalmente
cambiados por uno de los famosos objetos que el ascensorista necesita. Naturalmente, hay un motén de
pequenos enemigos que intentaran bloquearle el camino, pero con el tremendo repertorio de
movimientos especiales estd mds que armado, incluyendo una ayuda adicional de sus pequeia mascota,
Jelly Dng. La lista de cambios es interminable, pero aqui tenéis una seleccion de los més destacados:

| MONOPATIN | | PEQUENO uu.v | PARAGUAS

r—
N

~ SE MUEVE ] | EVITA CAIDAS
MAS RAPIDO | : ~ FUERTES

CAMINAPOR | | IMAGINAD ||| ADIVINA || BUENOENEL |
LAS PAREDES | i HIELO [




Ysiiao@g
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El ratén orejudo-con-cara-de-pan-y-
nariz-de-aceituna-pasada-de-fecha-
de-caducidad, es decir, el gran

Mickey, vuelve a la actualidad de los
videojuegos. Sony ha desempolvado ;
los trajes de gala del ratén mas

conocido de Hollywood y le ha vuel- G
to a poner a trabaijar en sU ulhma




pesar de los muchos que BN TIFGTTn
han intentado despresti-

giar al famoso ratoncillo
de la factoria de Hollywood, él
se sigue defendiendo con unas
y dientes porque, sin ninguna
duda, Mickey sigue siendo el
personaje principal de la casa
Disney. La relacion entre él y la
casa del tio Walt era Onica hasta
que llegé una compaiiia japonesa, léase Seqga,
Yy unié su destino junto con el de un pequeno
erizo. Anfes de todo esto, Mickey habia estado
un poco olvidado. Como a todas las estrellas
de cine, algin dia les tiene que llegar el decli-
ve, e incluso este pequeno ratoncillo estuvo
olvidado durante un cierto tiempo, pero el
maravilloso mundo de los videojuegos le ha
rescatado y nos lo ha devuelto del pasado
para que vuelva disfrutar de sus antiguas
aventuras y nos lo haga pasar maravillosa~-
mente bien. Mickey tiene una estupenda ven-
taja sobre todos esos enemigos que le saldrdan
al paso, y es que tiene un pasado, una histo-
ria, y muchas aventuras que ya vivié antes, y
que volvera a vivir. Ahora que Mickey se jubi-
la (con 66 arios) es hora de qgue se le reconoz-
can sus meritos, y por eso viene lo de MICKEY
MANIA. Es un juego totalmente nostdlgico que
viaja a través de la brillante carrera de nues-
tro personaje. Ademds, en este juego podre-
mos ver una serie de efectos que jamas se
habian visto en una Mega Drive.

> No hiay nada como fener piscing on casa.

.:. DESDE NOVIEMBRE

POR SONY

PRECIO 10 JUSTO TRADICIONES

MICKEY MANIA se puede encuadrar dentro
del mundo de los juegos de plataformas.
Pero cuenta con unos grdficos, una anima-
cion y un disefo que no se habian visto en
ningun juego para Mega Drive. La anima-
cion es absolutamente brillante, con miles
de iméagenes para realizar el personaje de
Pluto y los de los jefes. Otros detalles nos
muestran la evolucién del color en los pri-
meros dibujos animados de Mickey.

GENERO PLATAFORMAS

CAPITULOS Y VERSDS

El juego esta basado en seis capitulos de
los dibujos animados de Mickey.
Naturalmente empieza con el primer epi-
sodio STEAMBOAT WILLY de 1928. Los tres
siguientes son de la época de los cortos
de los anos treinta: THE MAD DOCTOR
(1933), MOOSE HUNTERS (1937), y THE
LONESOME GHOSTS (1937). En los dos
capitulos finales, el bienamado Jack y las
habichuelas se escapan de FUN AND
FANCY FREE, un episodio de 1947 . La Glti-
ma aparcion es en THE PRINCE AND THE
PAUPER del ano 1990. El objetivo de cada
nivel es localizar el personaje de Mickey,
con tu propio Mickey y llevarle a un lugar
seguro y alejado de peligros.
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Mickey se
da una
vuelta en
la grua, y
no podéis
dejar de
daros
cuenta del
cambio de
perspecti-
va que
aparece
en frente
de la pan-
talla. El
efecto de
profundi-
dad es
realmente
brillante.

-,

PERSPEC'"VA

La segunda "
fase de MIC-
KEY MANIA
comienza con
la mitad de
la perspecti-
va del bos-
que, y la otra |
mitad con la —
perspectiva de la casa del
doctor loco.

ROTACION

Una de las secuencias del

| doctor loco recuerda a un

viejo juego de NES‘llama-
do CASTELIAN, donde el
jugador sube por las pla-
tafomas de una torre que
va girando sobre si

‘3D

Es la caracteristica mas impresionante.

El scroll tridimentisonal ha sido calificado
por muchos como digno del ‘Modo 7°.
Mickey va dando saltos a través de un
escenario que puede ser una de las
mejores escenas de la consola de Sega.




HALO

En Lonesome Ghosts,
muchas de las acciones se
llevan cabo en la oscuri-
dad, con Mickey alumbra-
do por un triste foco. Este
efecto habia sido utiliza-
do antes, pero no ta to
: | tiempo como en MICKEY

i MANIA. Es un efecto utili-
zado muy frecuentemente
por los programadores de
para SNES.

En MICKEY MANIA TRAVELLERS TALES apa-
rece el mismo tipo de jugabilidad basada
en puzzles que se utilizé6 en PUGGSY. Los
efectos reales de los objetos son tan impre-
sionantes que en el escenario reaccionan
en un modo natural y fisico. Hay cientos de
escenas en las que un objeto puede ser
empujado sin problemas. Hay un punto en
donde Mickey tira unas jarras y en otra sec-
cion se tiene que balancear a través de una
pantalla de candelabros. En LONESOME
GHOSTS hay una serie de plataformas que
reclaman una gran habilidad de tu parte.
Ademas de objetos, también hay puzzles,
la mayoria de los cuales son sencillos.
Desde el
primer
capitulo, en
donde las
campanas
deben
sonar,
hasta el

experi-
mento
quimico
de el
Doctor
Loco,
donde hay
que con-
seguir

un cere-
bro. En

la fase de
la caza del
ciervo, si
sigues a tu
companero
canino, tie-

nes bastan-
te posibilidades de pasarla.

Y LA HISTORIA
CONTINUA

MICKEY MANIA ha sido desarrollado por
Travellers Tales, un equipo de programa-
cion que han trabajado de cerca con Sony y
su companera Psygnosis en ofros juegos de
plataformas como THE SHADOW OF THE
BEAST. Aunque Mickey es un viejo perso-
naje de la casa Disney, se puede ver que
los programadores han metido mano.
Steve Riding, el productor del proyecto nos
explico como Travellers Tales dio todos los
codigos cuando Sony pujo por la licencia
del 65 cumpleanos de Mickey. Se hizo una
seleccion de las mejores escenas de cine de
este personaje. Steve nos confirmo la bien
conocida reputacion de Sony de guardar
un especial control sobre sus licencias.
Disney insistio en que tenian que aprobar
cada una de las escenas del juego, y tam-
bién poner el sonido y las voces, lo que no
fue problema. “Mientras al principio pen-
samos que esto seria un problema”, admite
Ridding, “al final hicieron una gran contri-
bucion al proyecto final”.

Travellers Tales no admitira ninguna
influencia de ofros juegos de Mickey, pero
Dave nos confiesa que tiene una especial
admiracion por el juego de David Perry,
ALADDIN, al que describe como una estre-
lla entre las estrellas. Dave Ridding piensa
que en MICKEY MANIA han dado un paso
hacia adelante. “Tenemos increibles ani-
maciones, voces autenticas de Mickey, y los
escendarios
mas bonitos
que he visto
en un juego
de consola”.
Seguid aten-
tos, porque
nos esperan
novedades.




uando el original delfin Ecco emergioé de entre

las cenizas de Sega, hizo que la redaccién de
MEGA SEGA se estremeciese. ¢Qué clase de
programa se podria haber hecho con un delfin?
Era un estilo de juego totalmente nuevo. ¢Cémo le
podriamos llamar, un swim'em up? Y, mientras las
estanterias de las tiendas se copaban con un buen
montén de titulos que conseguian hacer las delicias
de fodos, ECCO, con su sorprendente jugabilidad,
llegé hasta los primeros puestos de las listas de
ventas para Mega Drive. Sega se llevé tan buena
impresién con ese juego, que estd decidida a
repetir el éxito con la segunda entrega, ECCO II:
THE TIDES OF TIME.

Por lo que hemos visto, ECCO Il parece ser una
gran saga, que nos conduce por un montén de
nuevas aventuras e historias de nuesiro acudtico
persongaje Nuestros amigos de Novetrade lo han
e cho de 16 Mb, dos veces mayor
it darle buenu calidad de

; |sfofm, no solo puede respirar fueru del agua,
sino que también es capaz de volar. lMenudo
blcho! Ademus, domina la técnica de

OCTUBRE
POR SEGA
PRECIO DOS COJINES

GENERO PLATAFORMAS
PORCENTAJE COMPLETO




EL DIA 3D

Otrolinteresante aspecto de este juego son las impresionantes
vistas posteriores del delfin, realizadas en 3D. Una de las
secciones consiste en hacer que Ecco pase a traves de unos
circulos cosmicos en el aire y, cuando/lo consigue, es
transportado a
otra
dimension.
Tendras que
coger tus
gafas 3D para
ver la
secuencia de
la intro.
Cuidado, ya
que es posible
que un delfin
salte desde la
pantalla hasta
tu habitacion.
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PELEAS A VOCES

En su anterior aventura, Ecco con su alarido sélo podia destrozar

a sus rivales.
En esta
entrega, el
mayor
desarrollo de
sus cuerdas
vocales le
permite elegir
entre cuatro
voces que
pueden
apartar
cualquier
obstaculo de
sSU camino.

o man

ECCO GEAR

Buenas noticias para los usuarios de lalGame Gear: THE TIDES
OF TIME se estrenard en esta consola.

Ecco
portatil. La
mejor forma
de llevar.un
delfinien el
avtobus.

Ecco esta cagao porque THE
PUNISHER se ha lavado los
pies en el mar. Marea negra.

A S Eeco fuera un cuadro de Goya, THE
PUNISHER seria una pintura rupesire.

AUTOPISTA HACIA EL CIELO

En la mitad de uno de los niveles aparece un caminoe de agua
que lleva a nuestro pequeno amigo hacia el cielo. Si, habéis
oidoi bien, hacia el cielo; pero tendrds que tener cuidado,
porque si te sales de este surco, Ecco caerda imparable'y

morird. Esta
secceion es
bastante
dificil'y,
requiere
saltos en
diagonal y un
poco de
ayuda del
dios delfin (el
que nos dio el
atun, el
bacalaoe y las
almejas).




"OJOS de Gata"

T. HAWK

“El Kamikaze"

DEE JAY

"Perrd Rabioso"

"La Bestia Negra"

SO0 IPRRA

ZANGIEF BAI.ROG M. BISON BLANKA CHUNLI  DHALSIM GUILE VEGA E. HONDA

“El Yengador" "Sanson" “La Maza" “Coronel Muerte” "Malas Plas* “El Ogro de Siberla*  "La Indomable" *El Brujo" “Marine Loco" "Mr. Garfio" "Maremoto" “La Furia"

i_,_)

¢Vas de duro por la vida?. Pues prepérate,

Liega la madre de todas las peleas.

1140 MEGAS DE PODER TE ESTAN ESPERANDOI!,

Es lo més fuerte de SEGA, Gréficos de armas tomar,
turbo y cinco modos diferentes de juego preparados
para no dejarte ni un minuto en paz. Pon a prueba tus
musculos. Juégatela con cuatro nuevos personajes que
quieren verse las caras contigo.

¢Te tiemblan las rodillas?. Pues espera a ver sus golpes
secretos. Que no te pase nada.

No esperes méas. Ahora tienes 40 Megatones de accién
a un precio que va a pegar muy fuerte.
Si quieres entrar en la gran bronca,
Super Street Figther Il es tu juego., -
Y sin aln no tienes la Mega Drive, —
ésta es la mejor excusa: el nuevo Pack

Mega Drive + Super Street Fighter Il + SONIC,
La gran pasada. |Consiguelo yal,

Si no encuentras este producto en tu tienda,
llama al teléfono 91-562 21 07

y te informaremos como conseguirlo.



Cuundo se estreno la pelicula Jurassic Park el otono
pasado, el mundo entero parecia tener una especie
de obsesion por los dinosaurios. Porieso, ahora Sega
nos sorprende con una version improvisada de este
juego, esperando llenarse los bolsillos al coincidir.con el

lanzamiento de la pelicula enivideo.

JURASSIC PARK RAMPAGE EDITION es bastante

parecida a la primera version, un shoot’em up

plataformero con la opcion de elegir al doctor Alan
Grant o un raptor que intenta escapar de los confines del

parque.

Como Alan Grant deberds destruir. todo lo que se
encuentre por tu camino, utilizando un buen arsenal de
armamento, que fe irds encontrado a medida que vas
avanzando; tienes desde granadas de mano hasta

ametralladoras, pasando por lanzagranadas'y

bazukas. Tu eres el hombre de la pistola de oro, que

tendra que aniquilar a estos monstruosidel pasado.
Igualmente, como raptor, tu unico papel serd el de
devorar todo lo que encuentras, mientras intentas

escapar. del parque. Una bonita tarea que te

. deparara un impresionante dolor de estomago.
JURASSIC PARK RAMPAGE EDITION saldra en
octubre para que te lo puedas comprar en la tienda

de videojuegos mds cercana. Puedes estar seguro de

que os ofreceremos una amplia review de este juego

en proximas fechas.

I OCTUBRE

JUGADOR POR SEGA

8 PRECIO UNA PASTA
Lder i)

GENERO SHOOT’EM UP

PORCENTAJE COMPLETO
[ e e

34 MEGA SEGA

R S

DESDE SEGA CON

AMOR

Aunque la trama de estalultima version es
bastante parecida a la de la'primera, Sega ha
utilizado'un motor nuevo. Enila primera no
podias matar nada, y solo podias disparar:
dardos somniferos. Igualmente, el'Raptor. s6lo
podia derribar a sus enemigos; ahora los"
mata. En'la segundal parte, el Dr. Grant tiene
mas armas, y lejos de hacer, dormir. a sus
enemigos; simplemente los vuela en pedazos
de muchas maneras. También esimucho mas
versdatil y ahora puede montar. en dinosaurios,
coger cuerdas, y balancearse por lianas.

| Juassic PARK

V Alanoviade
Chip & Cele

huele el aliento a
velociraptor. &




Estan locos estos \ Al comprar mi videojuego

_te regalan mi pelicula

Menudo regalo
jPor Tutatis!

N

ave THE GREAT RESCUE

¢Vas a dejar solos a Asterix y Obelix en su mejor
aventura?. Bebe un poco de pocién mégica y....
ija por los romanos!. Panoramix, el Druida y

55 por tu ayuda. jPero cuidado!. Sélo utilizando
todos tus trucos podras vencer al enemigo. Supera

banquetes. Y para que no falte nada, los gréficos
son dignos de la mejor pelicula de dibujos
animados.... jPor César!. Hablando de peliculas.
SEGA te regala la pelicula “El Golpe de
Menhir”.; Estédn o no estén locos estos de SEGA?.

Disponible en Master System y Game Gear. |

®

Xorr

)
\ Dolmatix, presos en la ciudad de Roma, suspiran

5 increibles fases y toda la aldea gala te estard .
esperando para celebrar el més suculento de los -
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C vando The Punisher va diciendo por ahi
que es un monstruo, lo mejor que se
puede hacer es darle la razén, ponerle la
camisa de fuerza, encerrarle en una habitacién
totalmente vacia y tirar la llave al rio
Manzanares. Pero, éacaso se ha creido que va
a quitarle el puesto a los verdaderos
monstruos del juego del superhéroe
Spiderman?

El caso es que, en esta aventura, nuestro
pegajoso persondje, tiene enganados a todos
los habitantes de esta tranquila ciudad.
Tranquila hasta que nuestro amigo se revela
como uno de los malvados mas crueles de la
tierra, Carnage.

Al estar por fin libre, Carnage se dedica a
sembrar el terror por la civdad, matando a
todo el que se cruza su camino. El caso es que
destroza todo lo que ve en su camino, mientras
sigue con la bisqueda de Spiderman, el
responsable de su cautiverio.

En sus viajes, se encuentra con una
malvada, pero atractiva damisela que llegard
a ser la mas ferviente de sus amantes, su
nombre es Shriek. También cooperara con un
excepcional individuo que se parece a
Spiderman, y tiene como nombre
Doppelganger. Todos uniran sus fuerzas, y
saldrén a la bisqueda de sus eterno enemigo,
Spiderman. Tg, como Spiderman o Venom,
debes pararlos.

digitalizacion de The
Scope.




Nuestro persongije tiene un nomero limitado de movimientos que utiliza
mientras salta de tejado en tejado de los edificios de la Gran Manzana.
Ademas de los de siempre, como escalar edificios y usar lianas de seda,
tenemos ofros como punietazos cibernéticos, patadas voladoras y otros
ataques, ademas de un escudo. Taumbién puede coger y arrojar cosas a
sus enemigos. 5i su punetazo tiene la suficiente potencia, con un sélo
golpe puede llegar a derribar un buen nimero de contrincantes.
Recuerda que cuando estés en las calles deberas explorar todos los
edificios, todos los callejones, y buscar los power-ups y vidas exira, que te
propocionaran una ayuda inestimable.

WO D2 R A LB TEVE i :
553 v (Z A7 s g e e B L

A No seas brusco, que me borro
de la pantalla.

Spiderman no esta solo en su campana. Cuando se
encuentra en apuros, héroes como Capitan América,
Firestar, Cloak y Dager no dudardn ni un momento en
ayudarle. Hay un momento del juego que te da la
opcion de jugar como Spiderman o como Venom, un
superhéroe que tiene todas las caracteristicas de
Spiderman, pero que ademds es fortisimo. En el lado
oscuro tampoco estan solos Carnage, Shriek y
Doppelgagger. Cuentan con la ayuda de un monién de
demonios del infierno que han salido de sus cuevas para
hacer la vida imposible a nuestro amigo.

A Asi ligan los superhéroes de
comic. A golpes.

DESDE NOVIEMBRE
POR ACCLAIM
PRECIO TELA (DE ARANA)
GENERO BEAT 'EM UP

PORCENTAJE COMPLETO
: [ ..
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TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO N KILO DE GUSANOS

POR PLAYMATES/SHINNY

DESDE  ELJARDIN DE Mi CASA
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 1

* suerte: frente a sus ojos hay una pequena lom-

briz, con un cartel que dice “comeme” atado al
cuello.

Mientras tanto, en algin lugar del ofro lado de la
galaxia, una terrible batalla esta a punto de
comenzar. Psy-Crow, el guardidan del traje ciber-
nético de la malvada reina, ha estado siguiendo
su pista, desde que este fue robado hace unos
dias del ropero de la soberana. Por fin tiene a la
vista la nave del descarado ladron y, para ani-
quilarle, dispara un chorro de plasma contra el
aparato, desintegrando la nave al momento.
Desgraciadamente para el sicario de la reing, el
traje se precipita imparable hacia la Tierra.

En ese momento, la gallina sufre horrores persi-
guiendo a la lombriz que ve, impasible, como sus
dias estdn contados. De repente, se oye una
explosién y algo blanco cae del cielo, precipitan-
dose sobre la superficie del jardin.

La pequena lombriz se interna en el objeto blan-
co para esconderse, sin saber que se trata del
traje cibernético. La prenda ejerce su poder y
transforma al animalito en

Earthworm Jim, el salvador del

universo.

NIVELES: 3
RESPUESTA: MUY BUENA
DIFICULTAD: ALTA

1“PUNTUACION

Ganar a Psy-Crow en lu carrera del asteroide,

ORIGEN

Jim es el ultimo super héroe
nacido de lu imaginacion del genial
Dave Perry.

PUNTUACION

En tiempos de escasez de
armamento, el latigo es un
recurso bastante Util, sobre
todo para escalar grandes
alturas'y alcanzar lugares que
resultan inaccesibles.

SALIDA s

SUPER GUSANO

Parece increible, pero ningin

ligro puede detener a la genial

briz. La combinacion de la

Dehes usar los poderes del traje : jogia y el valor es un arma

cibernético paru rescatar a la £ i perfecfa.
princesita de turno y sulvar ¢l

Universo.

ORIGINALIDAD
'ESTRATEGIA
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\\:-iﬂué dificil es disparar
na pisfola cargada con

jugo de fomate!

PISTOLA DE PLASMA

Es una mezcla de Uzi'y de
fusil de las guerras napoleoéni-
cas. Resulta fundamental para
cumplir con éxito la mision,
pero hay que tener cuidado al
utilizarlo, ya que las municio-
nes son limitadas.

CABEZA VOLADORA

No fienes que preocuparte si
nuestro héroe cae desde
mucha altura. Su talento le ha
llevado a desarrollar su cabe-
za, de forma que pueda utili-
zarla como las aspas de un
helicéptero.

CUELGATE

Un ejemplo de la'armonia
entre Worm'y los caminos es
su talento a la hora de cruzar
los puentes. Basta con obser-
var cémo engancha su cabeza
a la cuerda mientras dispara
a'sus enemigos.

ife es el nuevo coche de la familia

de R. Dreamer.

|
|
|
|

A\ Conto obusa Tha Scout el perro de




COMENTARIO

Un nuevo héroe ha llegado
a la ciudad. Su nombre:
Earthworm Jim.
Todos sabemos que ultima-
mente el mercado de las
plataformas estaba mas
que saturado con juegos
que, a pesar de ofrecer una
buena calidad técnica, no
GA aportaban ninguna nove-
dad respecto a sus prede-
cesores. Pero Dave Perry, el creador del elo-
giado ALADDIN, ha programado un juego
que hara cambiar radicalmente la concep-
cion de que el género de las plaformas ya
no tenia nada que hacer en el mundo de las
consolas. EARTHWORM JIM es tan impresio-
nante que todo el que lo ha visto no ha teni-
do mas remedio que dedicarle sus alaban-
zas. Sus creadores nos prometieron un
juego de dibujos interactivo... iy aqui lo
tenemos! En este cartucho se han exprimido
los graficos y el sonido hasta los limites mas
insospechados. Ademas, el personaje ha
sido dotado de un gran sentido del humor.

40 MEGA SEGA

LOS ASTEROIDES DE ANI

Al completar un nivel, Jim no tendra mas
remedio que correr deirds de Psy-Crow para
llegar hasta la siguiente fase. El viaje hiperes-
pacial es bastante peligroso, puesto que el
camino es largo y estd lleno de meteoritos.
Para conseguir pasarlo, Jim tendra que coger
power-ups y varios objetos de invencibilidad.
Si al final Psy-Crow llega antes que 14 al
siguiente nivel, tendrds que luchar contra él
[} para poder entrar.

A Vaya pinta
que luce el
hermano de la
novia de
Mayerick.




A De ese tamario es el colchon de mi
nueva cama.

i

A La lambada
estd de moda
hasta en las

& afveras.

A Los calzoncillos de Chip & Ce son
iguales que esfos.

Sl oA ek A UM P SRR e
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Una seleccién de seres horrendos y
monstruosos han sido creados para dar
un buen dolor de cabeza a nuestro
amigo. No satisfechos con un enemigo
final, Delphine ha incluido un jefe a
mitad de nivel. Para derrotarles no
solo hay que disparar, Jim debe
encontrar su punto débil.




La
del éxito
solo tiene
un nom-
bre: David
Perry. El
autor de
GLOBAL
GLADIA-
TORS,
COOL SPOT y el genial
ALADDIN vuelve a dar en el
clavo con un cartucho abso-
lutamente bestial, revolu-
cionario, capaz de engan-
char a la pantalla incluso a
los mas acérrimos enemi-
gos de este género.
Lo tiene todo para triunfar:
unos graficos impresionan-
tes, un sonido perfecto y
una jugabilidad de las que
ya no quedan. Cada una de
' sus fases es un pequeno
mundo repleto de virtuosis-
mo técnico, adiccion sin
limites y un sentido del
humor de lo mas salvaje.
Tanto Eathworm como sus
enemigos son la viva prue-
ba de que este juego puede
ser de todo, menos serio
(para comprobarlo basta
con echar un vistazo a las
animaciones del protago-
nista cuando se esta quieto
un rato). El delirio. Y eso
por no hablar de los jefes
de fin de fase, que rozan ya
el desmadre mas absoluto.
Incluso el nivel de dificultad
(uno de los pocos puntos
flojos del anterior éxito de
Perry, ALADDIN) esta per-
fectamente medido, de tal
manera que es bastante
facil avanzar en el juego,
sin que por ello nos acabe-
mos el cartucho en la pri-
mera partida.
Todas estas caracteristicas
conforman lo que a todas
luces parece el mejor arca-
de de plataformas del ano,
superando con creces a sus
demas competidores.

Un dibujo animado no seria tal si no tuviese caidas y fortazos. Teda
clase de aahhhs, uuhhhhs, y poingss han sido incluidos para dar
mayor realismo y comicidad al juego.

al desaparecido Skywalker echando keichup a
las salchichas en sv nuevo empleo.

DIVERSION
ANTE TODO

Como en todo buen carfucho de plata-

formas, no hay ni un momento de descanso cuando Jim esta
en accién. Pero, ademds de sus reacciones normales, los pro-
gramadores han incluido una serie de movimientos divertidos
que aparecen cuando Jim estd quieto. No perddis detalle, ya
que son realmente cémicos. .

GRAFICOS

Poesiu en
movimiento,
increibles sprites
animados
soberhiomente
y acompanados de asombrosos
fondos.

SONIDO

Una delicia
para los oidos, la
musica estd
genialmente

compuesta y los
efectos hay que escucharlos para
creerlos .

JUGABILIDAD

Unua partida, y
no podrds dejarlo.
El protagonista
responde a las mil

maravillas a fu
mando.

DURACION

Tiene el punto
justo de dificultad
para que no te lo
termines en un rato,

ni te sea imposible
acabarlo.

CALIDAD/PRECIO

Para ser sinceros:
el precio es lo de
menos cuando se

trata de una

auténtica maravilla
como este juego.

GLOBAL

93

Sin duda alguna EARTHWORM
JIM se trata de uno de los
mejores juegos de platafor-
mas disponibles para Mega
Drive. Dos palabras son sufi-
cientes para definir este cartu-
cho: simplemente soberbio.
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Al
JUGADORES MEgeS

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

PRECIO  EL DE UNA SARDINA
POR ACCOLADE

DESDE  UNA RATONERA

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: NO
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1 PUNTUACION
103.000

ORIGEN

Evidentemente, es la continuacion
del famoso BUBSY.

PUNTUACION

ORIGINALIDAD
REFLEJOS
ESTRATEGIA

Atraviesa todos
los niveles del Amazotorium, si es
que puedes.

H ola, soy Demetrio, estamos en el ano
2035 y. yo trabajo como reporiero
para la revista Animales en Casa de Mi
Vecina. Mi mision es entrevistar a un
extrano tipo llamado Bubsy Bobcat,
legendario personaje en el que se
inspiran algunos videojuegos de la
ultima década del Siglo XX'y, aunque
llevo dos horas esperandole, el tio no
aparece.
Por fin diviso las alas de su avion en la
lejania, aterriza ruidosamente y se
dirige hacia mi. Después de una
complaciente sonrisa me dice
“pasemos a la salita de mi casa, serda
mucho mas confortable que hablar aqui fuera”. Se
relaja y escucha atentamente mis preguntas sobre los
dias en que fue una estrella de los videojuegos.
“Me encanta que me preguntes por esas cosas.
Recuerdo que en 1993 Accolade me contraté para
protagonizar CLAWS ENCOUNTERS OF THE FURRED
KIND. Fue un experiencia muy divertida, aunque la
empresa, como gastdé todo su dinero en los
escenarios, no tuvo mds remedio que contratar a
diez extras baratos para hacer el papel de los
enemigos. Me lo pasé muy bien saltando de
plataforma en plataforma. Un ano después me
llamaron para la segunda parte del juego. Esta vez
tenian mas presupuesto y habian construido un deco-

rado llamado Amazatorium. Volvi a representar mi papel en un escenario
dividido en tres niveles”.

N . Acaba de entrar. por la puerta
% N s Donoso Fernandez, el
N representante de Bubsy, y me

ha invitado amablemente a
salir. Parece que la entrevista

ha terminado, de momento...




LA GRAN MARRANADA

El'Amazatorium ha sido secuestrado por el terrorista porcino Qinker

P.Hamm (mds peligroso que Nemesis en una playa nudista). @inker

ha convertido los tres niveles de Amazatorium en una trampa

mortal y el Unico que puede acabar con esta cerdada es Bubsy

Bobcat. La tres plantas del edificio estan divididas en dos alas, Este

y Oeste. Cada ala esta separada a su vez en cinco habitaciones,
decoradas con distintos dibujos. Si sabes sumar (lo cual es mucho
suponer), te habras dado cuenta de que son 30 niveles.

0001500
AT

EGIPTO

También

llamado La

Piramide del

Miedo. Bubsy se
encuentra con jeroglificos
maldites que cobran

vida, corrientes
subterrdneas y las
inquietantes llamas de las
antorchas milenarias.

ESPACIO

Bubsy esta dispuesto a terminar esta
mision, aunque se encontrara con los
secuaces porcinos y barreras electri-
ficadas. Esta fase incluye un pequeno

matamarcianes para que te desin-
toxiques de las plataformas.

02590 pmm
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MUSICAL

%
Pasajes dorados b N
repletos de 14.‘53!‘
notas, donde
Bubsy se encontrara
algunos instrumentos
musicales. Saltara desde
las trompetas a los
violines, deslizandose
por la tuba, afinando
las cuerdas de la
guitarra y entonando

una linda cancién.




AEREA

Otra fase para evadirse
de la monotonia del res-
to del juego. Esta vez los
cerdos si vuelan, aunque
sea ayudados por sus
desastrosos cacharros:
aviones a pedales,
dirigibles y biplanos. Por
suerte, Bubsy cuenta con
unos reflejos felinos para
pilotar su avién, ademads
de una potente
ametralladora.

MEDIEVAL

Dias del pasado,
dias de gue-
rreros y trovado-
res. Bubsy sigue
los pasos del un
caballero
andante,
explorando
castillos, bos-
ques encantados

y paisajes de la
Edad Media.




BUBSY Il, como su antecesor, cuenta con puertas negras en todos los niveles. Atravesar estas
puertas te llevara a diversos subjuegos, aunque hay muchas otras que te conducen a otra parte

del nivel en el que te encuentres.

RANAPULTA

Una galeria de tiro, sin balas que
disparar, en la que tendremos que
catapultar indefensos anfibios y
meterlos dentro de los flotadores.

LUNA ACUATICA

Una mini fase de
plataformas
subacuaticas, pero
repleta de burbujas de
bonus y peligrosos
remolinos. Empieza la
inmersion de tu vida.

I.ANZAMIENTO DE
ARMADILLO

Adéntrate en los interiores
de una extrana maquina
malabarista y encuéntrate
con un terrorifico armadillo.
Es demasiado raro para
describirlo con palabras.

Nuestra estrella tiene ulgunas cyudlfus para superar Ias fases con las que.

no contabal en la anterior entrega. Estas son el Bolazooka, un arma que
dispara bolas con la potencia de un bazuca; las bombas mfehgenies (su
nombre lo dice todo); el agujero portdtil, que parece sacado de algin
capitulo del Correcaminos; y. el casco de inmersion, bastante Gfil para
practicar deportes acudticos.




Otra opcién mas en est
en el que el personaje ceniral esta ayudado por un
Companero Yolante. Pero no todo va a ser amistad'y buenas

GRAFICOS

Fondos
originales y
detallados.

7 El sprite se

relaciones, existe la posibilidad de que los dos jugadores se F. :"““j"""e con los
enfrenten y el companero se convierta en un rival mas del ondos demasiado a menudo.

SONIDO

Bubsy habla
como una coforra.
Efectos para dary
tomar.
La misica
surrealista experimental es una
pesader.

JUGABILIDAD

Fluido, rapido y
sencillo de
manejar.
¥ Algunos niveles
son demasiado
sencillos.

%
%
%
3
i
;

> Iln sé donde ir, si a - D“RACION
V'Ilubomos oacasade 55 = EEOn TR
Cantidad de
niveles y subjuegos
configuran un
cartucho bastante
largo.
Demasiados créditos y vidas
extra.

CALIDAD/PRECIO

El tipico precio de
Accolade.
¥V Hay muchos
juegos de
plataformas mejores

que este.
Accolade dijo: ”Bubsy nunca se calla”. Por eﬁo este j juego !

_cuenta con un amplio repertorio de efectos, rundos, gritos y.
bromas. Esto puede ser un un arma de doble filo, ya que es i ,

divertido escucharlo al principio pero, al rato, acabas = : S g GLOBAL
bajando el volumen del televisor. Ademads, han intentado . Y ;
crear un sistema de musica interactiva, que cambia : '

dependiendo de la situacion. No funciona muy bien
en la practica pero, al menos, es una idea original.

Una continvacion decente de
un juego poco brillante.
Recomendado para los fans de
este personaje.




PRECIO CTE INTESESA?

POR SONY

DESDE NUNCA, S1 DIOS QUIERE

TIPODEJUEGO  ¢EDUCATIVO?

Si alguien ha intentado convenceros de
que los juegos educativos gustan a los
nifios se equivoca. Los chavales acceden a
que los “papis’ les compren ese juego de
corte didactico y cultural, para que se
callen y les dejen comprarse también el
que ellos querian. Cuando los crios tienen
ambos juegos en su poder, se ponen a
jugar con el programa educativo cinco

" minutos antes de que lleguen sus padres
de trabajar.

El principal problema que tienen este
tipo de juegos, es que estan enfocados a
usuarios demasiado pequefios, tan
pequefios que ni siquiera fienen consola.
Quiza el dnico que tenia bastante daro
este concepto aunque no era un gran
juego, fue la saga de CARMEN
SANDIEGO.

Sony intenta ahora sacarle partido a
los juegos educativos. Veamos si lo
consigue.

COMENTARIO

Este juego
mereceria
llamarse
Fun’'N’
Desperdi-
cio, porque
jamasen
mi vida
\ il habia visto
o un conjunto
THANATHOS ‘=
deleznable
y carente de sentido del
ridiculo. Ya no solo el paquete
de juegos es lamentable (el de
vestir munecas es todo un in-
sulto a la inteligencia huma-
na), sino que la realizacion
técnica de cada uno de ellos
parece indicar que estamos
ante el primer videojuego pro-
gramado y disenado integra-
mente por chimpanceés (sin
amaestrar, por supuesto). La
verdad, si estos son los mode-
los de programas educativos
que nos esperan para los pro-
ximos anos, prefiero seguir
siendo un burro toda mi vida.
Asi al menos no tendré que
tragarme ladrillos como estos.

I...GUANTAS LOSAS!..

En el cartucho aparecen diferenciadas cuatro areas. Se pueden
seleccionar con un puntero en la pantalla de opciones. En cualquier

momento de la partida puedes acceder a todos los menus disponibles.

VESTIDITOS

2Serd esta opcion un detalle
para las féminas que gustan de
los videojuegos o, por el
contirario, estard dedicada a los
nifos con extranas preferencias
hormonales?. Estd opcién estd

compuesta por una mufieca a la

que le tendremos que cambiar
sus vestidos, pelo, cara...

PINTA ¥ GOLOREA

OREANILLO

Un simple sistema musical capaz de

componer canciones cortas con
hasta tres notas. Cuenta también
con unos agradables soniditos de
animales y ofros seres, y una se-
leccién de musicas pregrabadas.

cambiar de sexo.

A Fotogratia de The Scope antfes de

GRAFICOS 32

¢Graficos? EAlguien ha visto
alguno?

SONIDO 38

La banda musical de Villarriba en
accion.

JUGABILIDAD 34

Ni a los ninos les gusta.

DURACION 18

Dos minutos, hasta que lo tires a la
papelera.

CALIDAD/PRECIO 25

No lo cojas ni aunque te lo
regalen.

GLOBAL 23

Sony continua su carrera hacia
abajo con esta basura.

Dos juegos que no merecen la pena.
Mouse Maze, es como PACMAN,
pero con gatos y ratones, y LAZER es
un matamarcianos.

COMENTARIO

Cierto que
este
programa
es para
ninos,
pero...
eque fin
tiene?,
capartar-
los de las
consolas?,
chacerles
madurar en 35 segundos?,
ctorturarlos? Los creadores
aseguran que la seleccion
de ‘juegos’ tiene un objeto
educativo (¢...?). Si mirais
las pantallas, veréis que
confunden lo formativo con
lo deforme.

DE LUCAR

MEGA SEGA 49



Mas dulces que la novia de The Scope y mas
pequenos que The Punisher, por fin han llegado
dos nuevos héroes al mundo de la Mega Drive,
Bubble y Squeak. Bubble, el humanoide del grupo,
tiene un cierto parecido con Charlie Brown, el
simpatico companero de ese perro baboso llamado
Snoopy. Squeak es un simpdatico personaje que
ayudara a Bubble en la dificil misiéon que se les ha
encomendado. Juntos tendran que visitar todo tipo
de mundos y de plataformas. Pero no es tan facil
como lo pintamos, ya veréis...

PRECIO  1.000 TRIDENT COMMENT UNA AYUDITA

POR SUNSOFT/AUDIO-GENIC

UGADO

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS

Antes de 2Para que son los chicles?, ¢para estropear
TN, nada, lus bocas de medio mundo? I\_Io, son para
DESDE CHEIW | A debo dar (fle comer a Squegk, el animalito azul
| confesar que juega un-papel vital en esta aventura.
e Bubble puede llamar a su amigo siempre

OPCIONES & 15 > simpatia que quiera,’y pedirle que se quedq. Cuando
; por todo Squeak estd quieto empieza a realizar una

CONTROL: JOY PAD personaje serie de graciosos movimientos que os
CONTINUACIONES: 3 , p cuyo pelo divertiran. Squeak utiliza sus acrobacias

NIVELES: 3 S para irse cuando ha terminado el nivel.

RESPUESTA: MUY BUENA THE'. gcopE encuentre

DIFICULTAD: MEDIA en franco
retroceso. Quizas por ello,
este pequeno héroe

19 PUNTUACION llarpudf) .Bubble Y S_U
polifacético companero
23:000 Squeak me ganaron
enseguida para su causa.
Este mastodéntico
ORIGEN programa de plataformas
Conversion de un juego de Amiga, tiene todas las virtudes
mezcla de JAMES POND 3,RAINBOW para convencer a los

ISLANDS y BUBBA AND STIX. aficionados al género:
et ESTRELLAS EN SUS BOLSILLOS
media-alta, excelente
diseno grdfico y una

PUNTUACION UaabilidadEiniliaTestlo A diferencia d.e otros héroes de Igs consolas, esta pareja no tiene
L : armas que dejen KO a los enemigos. En vez de esto, Bubbles tiene un
Unico que no me termina de

S numero ilimitado de estrellas que puede lanzar a los malos, pero
convencer es la seleccion de FEe phaes
% Squeak sélo tiene armas cuando pasa por delante de una maquina
melodias y los efectos s . :
S e rae Y de chicles. Un chicle le permite
7P llevar a Bubble a cuestas,
malos como para

entorpecer la diversion y [ISNtIa= IR enemigos,
disfrute de este excelente

titulo de la compania

Sunsoft. G

ORIGINALIDAD
REFLEJOS
ESTRATEGIA

OBJETIVO

BUBBLE AND SQUEAK trahajan juntos
para pasar los 45 niveles, liberar a los
animales y localizar los salidas.

idﬂ
Ta—
o € gy A
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4 ;Alerta, Pingtinos! Tendrds
que dispararlos desde detras
o rechazaran tus estrellas con
los bates de béisbol.

5 Por fin en casa.
Nuestros dos amigos
celebran el éxito del nivel

1 Una vez que tengas a
con un caluroso abrazo.

Squeak subido en el
ascensor de abajo, el
boton le llevara a Bubble.

3 Squeak no puede saltar,

; =k / £ asi que estas rampas permiten
¢ . W | ‘ | que Bubble se feletransporte
e e g | . alsiguiente nivel.

A

< iQue forma de maltratar a su | 2 Con Squeak colocado en

hermano! | el nivel alto, Bubble es libre
de buscar gemas por las
profundidades.

WICCC ¢

N

SUB JUEGO

Durante sus vigjes, los dos amigos
deben recoger objetos. Una vez que
un nivel ha sido completado, la
pareja aparecerd en las pantallas de
bonus, en donde van subidos en un
submarino. Tened cuidado con los
pececitos pegajosos.

b
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COMENTARIO

Después de
observar.
con deteni-
miento la
demoide
este
cartucho, un
sentimiento
; & de tristeza
: me
THE PUNISHER sobrevino.
iotro juego
de plataformas mas!, pensé.
Pero nada maslejos de la
realidad, yaique después de
unas cuantas partidas, me di
cuenta de que las plataformas
no son mdasique un pretexto
para este genial juego.
Combinando elementos de
otros juegos, nace BUBBLE
AND SQUEAK, en el que
guiaremos a un simpatico
mozalbete de nombre Bubble,
atravésde 45 niveles, que no
no podra atravesar sin ayuda
de su amigo Squeak, una
especie de “dino’”
con cara de muneca repollo, y
con una gran aficion al'chicle.
El juego es divertido a mds no
poder, y lo suficiente variado'y
entretenido para durar
bastante rato. Nunca encontré
un juego que tuviera tanto yt
con el que disfrutaraen
cantidad; sélo en cuatro
megas...iUn auténtico
hallazgo del que me siento
orgulloso!.

ECOLOGIA

CUIDADO CON LA GOTA FRIA

La ausencia de un contador de tiempo puede hacer pensar que es
facil. Pues no, se le ha dado un cardcter bastante original con la
pantalla del agua que sube sin parar, atemorizando a nuestros héroes.

R L A

A Fijaos en el color del fondo.
Parece el chocolate que hace la
madre de The Scope.

Repartidas por todos los niveles podremos encontrar una
serie de capsulas que contienen animalitos. Para liberarlos,
nuestros amigos tendran que recoger tantas gemas como
puedan, para asi lanzarlas y romper la capsula.

52 MEGA SEGA

GRAFICOS

Muchas
animaciones en los
sprites. Bien
acabado.

Los fondos son
muy parecidos.

SONIDO

Alegres y
dicharacheras
musicas pueblan
este juego por
doquier.

Las melodias no son muy
variadas.

JUGABILIDAD

El método de
control y el frabajo
en equipo hacen
que este cartucho
sea altamente
jugable.

DURACION

La gran contidad
de niveles a pesar de
sus cuatro megas nos|

asequra horas de
gozo.

Decenas de
niveles, bonus y un
subjuego por el

mismo precio de un
cartucho normal.

GLOBAL

Juego de plataformas con
puzzles incluidos

y con excelentes foques de
originalidad.




LO QUE HAY QUE SABER DE UN ESCANER

N° 17 - OCTUBRE - 1984 795 PTAS.
REVISTA LOS USUARIOS DE ORDENADORES PERSONALES

ASI FURCIONATA

ESCANER

* ULTIMA ENTREGA
. CURSO
. BASICO
. DE OS/2 |
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3(2 Acaba el Curso con un apéndice de 05/2 3.0

. Lo Ultimo en software de comunicaciones

L .| Realidad virtual, Revistas en CD-ROM, Guia
turistica, Woodstock, CD-l y un Diccionario cataldn-espanol-inglés.

[ <] DONDE COMPRAR SU PROXIMO ORDENADOR [¥]
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Ao
JUGADORES ] e

" TIPO DE JUEGO
BEAT'M'UP

{PRECIO 100k s onvenea |

{POR  EchouCAms e ||

{DESDE ALGUN DIA

~ OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 3
RESPUESTA: NORMALILLA
DIFICULTAD: ALTA

1° PUNTUACION

Primera isla acabada

~ ORIGEN

Su infencidn era seguir los pasos
de MK2 y SSF2, pero se queda a
medio camino de la gloria.

PUNTUACION

[]

|

i ][]
NN

| L >

|

| ORIGINALIDAD

|
|
!l
1

Guia a Shaq a través del Reino de |
la Segunda Realidad, para evitar
que el malvado Sett entre en el
Mundo Real y lo conquiste.

54 MEGA SEGA

ace mucho tiempo

que el mago Sett Ra

gobierna sin proble-
mas en su mundo paradi-
mensional. Sin embargo, un
malvado como él no podia
estar satisfecho con tanta
tranquilidad, por lo que
decidié anadir la Tierra a su
coleccién de propiedades.
En su primer intento, hace
ya varios siglos, Sett traté de
conquistar el antiguo impe-
rio egipcio para hacerse con
su trono y, desde dlli, apro-
piarse del resto del planeta.
Sin embargo, el mago fallé
y se vio obligado a exiliarse
en su mundo, avergonzado
y rencoroso.
Un villano de verdad no se
da nunca por vencido y, tras
muchos anos de tranquili-
dad, la amenaza de Sett ha
vuelto. Las bestias han
resurgido de las tinieblas y
preparan la vuelta de su
sefor. Sélo Shaquille
O'Neal, que recibe la noticia
de la vuelta del malvado
mientras se encuentra de
viaje en Tokio, puede
enfrentarse a ellos.

\ iQué cosa
mads rara le ha
crecido en la
entrepierna!

MODO
ATAQUE

Aparte del Story Mode, el
carfucho también se puede
jugar en Duel o en Torneo.
Duel es el modo standard one
donde puedes practi-

TOURNMNAIMENT

YOUR CHAOMP TOM

Mezu

Rajah

Colonel

A The Scope
lanzando la
peineta de su
abuela.




FURIOSO T

.un principio
me parecié
ridicula la
idea de que
Shaquille
O'Neal pro-
tagonizara

’ : un juego de
L] ¥ ‘lucha, des-
PUNISHER _pvs: i ver
involucrada
en el proyecto a una compa-
V Asi se pone de colorado The EIf a9 de' presﬂgto oo
cuando se hace pipi en la cama. Delp!ame, mi opinién cambié.
Alguien que ha programado
maravillas como ANOTHER
WORLD y FLASHBACK no
podia meter la pata.
La verdad es que SHAQ FU
es, posiblemente, el juego de
lucha con mejor animacién
que ha llegado a nuestras
manos. Por desgracia, la utili-
zacién de la técnica del
Rotoscoping limita mucho el
tamano de los personajes. Las
figuras son demasiado peque-
fas para este tipo de juegos
y, ademas, las magias tam-
bién son algo sosas.
Dejando al margen estos
pequenos detalles, este
beat'm'up es bastante supe-
rior a otros como ART OF
FIGHTING o el sobrevalorado
ETERNAL CHAMPIONS.
SHAQ FU es un cartucho
divertido y bien hecho que
haré las delicias de los aman-
tes de este tipo de juegos.

Si eres de tendencias algo perversas, pue-
des intentar que tus contrincantes se enfa-
den. Si lo consigues, tus rivales lucharan

TRES ISLAS

Shaq debe cumplir una misién muy
complicada (aunque el preferiria
jugar el partido que tenia previsto en
I Tokio). La estrella del baloncesto
| tiene que visitar el_Segyn%o Mundo
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Cuando
me enteré
de que
Shagq iba a
prota-
gonizar un
juego de
lucha, la
idea me
olié a mal.
Lo tipico:
un chico se
hace famoso de la noche al
dia y empieza a contar sus
memorias (el Cojo
Manteca), a grabar discos
(el Dioni) o, incluso, dan su
nombre a un videojuego
(BUTRAGUENO, de
Spectrum). Por suerte, la
cosa no ha sido tan grave.
SHAQ FU, sin ser un
programa glorioso, puede
considerarse como un
cartucho valido y con
aspectos brillantes. Entre lo
mas desctacado esta la
animacion de los
personajes, en la que se
aprecia la sabia mano de
Delphine y que, sin duda,
es de las mejores vistas en
un juego de lucha. Es una
lastima que estas bondades
graficas se vean
disminuidas por el
minusculo tamano de los
personajes. La jugabilidad
es mas aceptable y resulta
bastante entretenido, pero
en absoluto comparable a
SSF y MK2. De todos modos,
el resultado ha sido mucho
mejor de lo que esperaba.

EL BUEN HACER DE DELPHINE

Eran tan conocidos y respetados por su genial FLASHBACK, que
| la casa francesa pensoé que ya era el momen
b ). Delphin '

'I

A Asi se insinia
la novia de The
Scope al resto de
redactores de la
revista.

A La forma de
mogquear de este
individuo es
escandalosa.

56 MEGA SEGA

AEspectaculares
animaciones de los
sprites y unos
fondos de lujo.

¥ Los personajes §
son excesivamente pequefos y no -
demasiado atractivos. |

|

AUna buena
mezcla de misica
tecno con
influencias del
estrepitoso
hakalao.

¥ Los efectos de sonido de las
luchas son hastante flojillos.

A Como los
mejores partidos
del Madrid y
Barcelona.

JUGABILIDAD

AMovimientos
rapidos y muy
fluidos.

¥ Los controles
son demasiado
complicados y las magias salen
solo cuando quieren

A Como se descuide Shaq va a
recibir un golpe en... bueno, en
salva sea la parte.

p

Ala mezcla de ‘
lucha con algunos
elementos de !
aventura resulta muy |
interesante.

¥ Los ataques especiales son
pocos y realmente sosos.

CALIDAD/PRECIO

AUn buen juego,
con hastantes horas
de diversion que
ofrecer.

¥ Nollegaala
espectacularidad de los ofros
cartuchos de este estilo.

GLOBAL

i
|
1
|

e g

]

Este podia haber sido unode |
los grandes entre los juegos
de lucha, pero sus mindsculos |
sprites y algunos fallos en
la jugabilidad, han arruinado |
lo que podria haberse conver-
tido en un cldsico.




disfrutaron

PRECIO  UNABOTELLA DE RON = IO /5 : [ N~ conla
e . ik ’ ; Gitae serie de
: ' S g e \ Yoo\ T = television
POR SUNSOFT : | j o ) ; sentiran
; : i _ una
DESDE EL CARIBE : ‘ . terrible
: decepcion
ante este
cartucho.
La introy
la caracterizacion de los tres
S protagonistas y el fondo de
2511‘; :Zi:gsfgg:'ﬁg.rgg los escenarios parecen ser el
OF TIgE DARK W. ATER' S inicio de un juego promete-
2 i dor, pero la jugabilidad no
juego de plataformas donde

d i 1 , _ se encuentra a la altura de
hersonG it entes, N ID D LE R CTEY R i~ cualquier produccion que

per;??:;?:;ggeg:;le:'nurk apueste por las platafor-

GENERO PLATAFORMAS ; < b ‘ R. DR ME

Water, esta acabando con todas 2Un pajarraco-mono?2 Pues si, ! o o e l(}ms. La dlflcu.l;,ud efiul

las buenas gentes del pais. La he aqui un exdtico cruce entre f§ 2 oA ?SCIO"‘PQI“SU a entre ;S

Unica defensa contra él es un gorrion y un orangutan. ] B . : J niveles y los programadores Sy
encontrar los tesoros de Rule. Por Niddler es tu guia por este o B o0 han hecho de una buena i
desgracia, las gemas que forman extrafio m_undo. Podras B ;}”!:H = i {3 g idea C;'n?mul un juego que ‘
este preciado tesoro han llamarlo siempre que te Iy o yngaeie R no satisface.

encuentras en unda situacién
confusa, y él te guiara

amablemente al principio de la fase. Asi podras cambiar el
personaje por ofro mas prdctico, con el que te sea mas fdcil
acabar el juego.

e -

desaparecido del lugar en donde
estaban ocultas, y por si esto
fuera poco, un malvado pirata,
Bloth, también quiere las joyas,
pero para su uso personal.

COMENTARI
; ; . Pese a estar basado en una
popular serie, PIRATES OF
DARK WATER no pasa de ser -
otro de los mediocres juego de
"3  plataformas que aterrizan en
: - "  la Mega Drive. Los graficos
dAa::shombres so8 b son sosos, se ha omitido toda
s (6 referencia musical a la serie y
de ’F""MW la el nivel de dificultad es para

m’l:ml had NE ES’S estupidos. No, mejor dicho, el

R estupido es el que se ha
Asi-kitanga Pillow. encargado de la produccién,

que esta condenado al cuarto oscuro.

JUGABILIDAD 65 |
El control es catastrofico. |

' | DURACION 63 | &
k| Hay partes muy fdciles y otras muy.
complicadas.

' CALIDAD/PRECIO 65 |
Estaria bien si fuera de serie ;
i bharata.

“+ Para completar cualquier de los niveles
del juego, necesitards un persondije en
concreto. Por ello deberas elegir al mas
apropiado para cada momento. Cada
uno de ellos tiene sus habilidades
individuales. Ren es un chico para

= todo; Tula es mas dgil, pero con menos
energia, y Loz es el mas lento, pero
fuerte como un toro. En una eleccion
correcta esta el secreto de este juego.

‘6LOBAL 66

Otra huena licencia
desaprovechada, con un
" mediocre juego.
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1 PLAYER CAME

S|

TIPO DE JUEGO
BEAT 'EM UP

PRECIO  JusTo

'POR ACCOLADE/PF MAGIC

. |DESDE EL CARIBE

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 5
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1° PUNTUACION
ELIMINAOS A LOS 9 PRIMEROS ENEMIGOS

ORIGEN

BALLZ es una variante
completamente original de los
juegos de lucha para Mega Drive.

PUNTUACION

(] [CTETE
[ [
L]

L5

ESTRATEGIA E

ORIGINALIDAD
REFLEJOS

OBJETIVO

Acaba con los 12 oponentes
reduciendo su barra de energia a
cero y derrota a Jester el Arlequin

en la confrontucion final.

58 MEGA SEGA

_'BALLZ estd sembrado de momentos cémicos y serd

T odos sabemos lo facil que es engaar a los
sentidos. Sélo hay que echar una ojeada a esta

‘fétluccién cuando entra el jefe por la puerta: cesan !
las risas, las’batallas con bolas de papel, las .

conferen-cias con las novias y empiezan a arder
los teclados y los captutadores de pantallas. Todo
parece frenéfica actividad, pero sélo es apariencia.
Algo similar ocurre en BALLZ, donde los
personajes son conglomerados de esferas que,
jugando con las 3D, se usemejan a: cuerpos en
movimiento. Esta técnica de animacién pudlmos
verla en algunos enemigos finales de fos juegos
GUN'STAR HEROES o DYNAMITE HEADY, pero no
con la espectacularidad, variedad y magnitud de
este programa de Accolade. Para que os hagdis
una idea: cada luchador cuenta con un repertorio
de golpes con més de 15 posibilidades diferentes.

extrafio que podamos contener la risa ante los
geniales desplantes del rival o ante la originalidad
de algunos de sus golpes especnales Mostrar el
trasero sensualmente, eructar sin reparos y ofros
malos modos, lejanos al noble arte de la lucha, so
moneda habitual en cada combate. Humor/y
salvajismo se dan la mano con el Unico fin'de
divertirnos. Pocos juegos cuentan con un dfsenu ta
gracioso. -

A Su forma de vestir
es tan horfera como
las camisas de The
Punisher.



| WGH‘D’RH.
o N INVITADOS

alzad ‘ - ! | Ademds de los ocho luchadores sele-
ek ; : | ccionables, existen unos invitados de
GOLPES ESPECIALES b i ) excepcion: los.Jefes Finales. Una
COMEDY. KICK e  OvesiTuz, un dinosaurio, un canguro
PROPELLER DROP ST SR R e boxeador, un especiro que se
SR G R f transforma en tres seres diferentes
(serpiente, escorpién y una especie de
cabestro) y, por Ultimo, el dichoso
Arlequin.
Yariopintos
y terrible- 8
mente /4
duros.

sl SRR A
L S -

Con
BALLZ,
Accolade
se ha
vuelto a
ganar mi
" apoyoy
' recono-
cimiento.
Tras el
DE LUCAR ==tc
sufrido con
el disimulador futbolistico
PELE, esta compaiia se ha
sacado de la manga un
programa de lucha
realmente original e
innovador.
La técnica de animacion a
base de esferas en 3D, os
sorprenderd por su
arc N C ‘ f L WS : G S realismo, claridad y, sobre
s 3 % todo, por la rapidez de -
GOLPES ESPECIALES .. 7 o movimientos. Pero lo que
PIN AND PUNCH AN v) : mas destaca es que,
HAMMER THROW. e o ! v ademas de jugable, todo
‘ . ' s estd salpicado con
importantes dosis de humor
'y espectacularidad.
Los puristas de los juegos
: = ; de lucha pueden
estd i encontrarlo inferior a los
mejor | v clésicos SUPER SREET
q"e un X ¢ . ; y FIGHTER o MORTAL
queso, o : Bl KOMBAT, pero los
de bola, evi- -3 aficionados a la diversion
dentementer. | S8 : : : sin sof’isiicuciones se lo
. pasardn como cosacos.
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Uno de los aspectos mads
espectaculares y destacables de
BALLZ son, sin duda alguna,

las repeticiones. Rotaciones,
camara lenta, efecto zoom con el
que acercarnos o alejarnos de la
accion y la posibilidad de elegir
el dngulo de inclinacién son
algunas de las virtudes de esta
opcién. A diferencia de otros
titulos, la repeticion sélo puede
disfrutarse tras ganar dos
combates y es integra; es decir,
de principio a fin y todos los
combates. Una gozada.

fcomenTARIOY

Senoras y
: senores, el
ultimo
invento en
lo que a
juegos de
lucha para
consolas
se'refiere
ya ha
llegado a
nuestras
manos. Yo, a pesar de que
tengo un especial odio
hacia este género de los
videojuegos, debo confesar
que el programa que nos
ocupa posee un algo
especial que le hace
diferente a los demdés.
Este algo es, obviamente, el
cuidadoso modo en que
han sido trabajados los
distintos personajes que
aparecen a lo largo del
cartucho, ya sean los
enemigos o los distintos
luchadores que puede
seleccionar el jugador.
Esta caracteristica, que nos
resultara muy graciosa
durante las primera
partidas, mas tarde hara
que el juego comience a
resultarnos pesado y falto
de sentido. Este es,
légicamente, el riesgo que
se corre al realizar este tipo
de programas.
Si se quiere triunfar hay
que arriegar, pero, sin
embargo, creo que los
programadores de BALLZ
se merecen un pequeno
tironcillo de orejas.

60 MEGA SEGA

" HEAD KICKING
GORING MOVE

- GOLPES ESPECIALES

BOTTOM SPANK
LIFT AND DROP

LPES ESPECIALES
TORNADO
HEADLOCK

GOLPES ESPECIALES
SCREWDRIVER
BONGO DRUMS

GRAFICOS

El 3D utilizado es
de lo mds efectivo y
los grdficos se
mueven de
maravilla.

Los fondos estan
extremadamente vacios.

SONIDO

Decenas de
hilarantes, voces
tan extranas como
divertidas afiaden
credibilidad a los
personajes.

JUGABILIDAD

Los cachondos
ataques de los ene-
migos y su increible
velocidad hacen que
el juego sea espec-
tacular y divertido.

Algunos movimientos no acaban
de convencer.

DURACION

Jugar dos a la vez
es, posiblemente, lo
mejor del juego.
VEn la opcién de un
jugador los
enemigos son demasiado
previsibles.

CALIDAD/PRECIO

Los amantes de
los juegos de lucha
que estén hartos de
que todos los titulos
de este género sean
inguales, tienen aqui un claro
ejemplo de originalidad.

GLOBAL

Por suerte alguien, en algin
lugar, se ha estrujado las
neuronas para crear este
demencial, surrealista y
maravilloso juego llamado
BALLZ.




Suscribete a Mega Sega por sélo 4200 pts. y
tendras en tu casa la mejor informacién sobre
el mundo de las eonsolas y videojuegos SEGA

ademas de un
CARTUCHO DE LUJO

“Master Svstemr

— ;
6-BIT CARTRIDGE E{EQ ) e STEIRY GF THE BUBBLE BOBEARE 2 e
FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIOED ENTERTAINMENT SYSTEM I - = g S A ye O bataar B, Vasbes vasomy 1 oo |

gﬂm ::)?ZMMm e | | RAINBOW ISLAND
vlacion ae Y i Y Y o . . \
Compgte i i Es el primer juego que combina con una absoluta El gran clasico recreativo de Taito ha sido convertido a

o pista cubierta contra
mejores tenistas del mundo)
0 }ormundo dobles con
amigo.

NEMESIS

perfeccién dos géneros: | la perfeccion para Master: 16

arcade y los ladrillos (arkanoid). colores, multitud de fases
o Original, bien hecho y, sobre o jugabilidad de todo un clasi

todo, fremendamente diverh. '

J.L. SKYWALKER THE ELF
i 8 N N N N ¥ N W N N N N N § § § B § B

..................................

FORMA DE PAGO

{1 Cheque/Talon a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.

[] Giro postal nim. ................................. de fecha .....ccceceenenenene..
L] VISA: Tarjetan® cii iy L0y i Ll

[0 AMERICAN EXPRESS: Tarjeta n° L2 0 8 o A 1 B
Fecha de caducidad de la tarjeta...........................cocooiennn.. Firma:

Nombre del titular, si es distinto . ...,

bien puedes suscribirte llamando al teléfono: (91),‘4 313833
de 9,30h:a 14,00hy de 16,00h a 18,30h
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UGADORES

GENERO
DEPORTIVO

PRECIO UNA PASTA

POR A
DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: BATERIA
NIVELES: 1
RESPUESTA: POBRE
DIFICULTAD: ALTA

SEPTIEMBRE

"1 PUNTUACION

Segunda ronda

ORIGEN

Programado por
Hi-Score Productions como una parte
del catdlogo de EA Sports.

PUNTUACION

ORIGINALIDAD
ESTRATEGIA

Mete la bota dentro de la pistay
pegala tan fuerte como puedas para
eliminar rivales.
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Por la letra T
comienza la
palabra
tenacidad. Esta
letra también
inicia triunfo. La
T es también la

primera letra de
tarugo, tonel,
tripode, tonto o
triquinosis.

Pero en el
mundo de los
videojuegos, la T
es la letra inicial de Tenis, un
estupendo juego inventado por la
realeza y que ahora mismo es un
cumulo de éxitos para los
espanoles. Sergi volvié a ganar
Roland Garros, junto con la

campeona Arantxa, que también lo

hizo en EE. UU., y Conchita barrié
en Wimbledon. Por eso no esta de
mds un juego de tenis para hacer
que nuestra atlética juventud se
interese por este deporte.

GOLPES GANADORES

El tenis se juega mediante una
secuencia de golpes y contra-

golpes. Cada jugador intenta forzar

el error del conirario. El fipo de
golpe utilizado depende de la

colocacién y de la situacion. En este

programa puedes elegir entre seis
tipos de golpes segtn aprietes las
teclas A, Bo C.

A (boluas) DEJADA

A (apretado) GLOBO

La dejada forzard a tu oponente a
que se acerque a la red, y el globo
hara que la pelota pase por enci-
ma de su cabeza sin que fenga
ninguna oportunidad de
alcanzarla.

B (bolas) PROFUNDA SUAVE
B (apretado) PROFUNDA
FUERTE

Las belas profundas se firan ajus-
tadas a la linea del fonde. Sen di-
ficiles de devolver, ya que fuerzan
mucho la postura del gelpe.
Cuanto mas fuerte se pega el
gople, mds facil es que se te
escape.

€ (bolas) LIFTADA SUAVE

C (apretada) LIFTADA FUERTE
El liftado es un golpe que si se
haoce bien despista totalmente
al contrario, ya que el bote es
bastante dificil de controlar, y la
pérdida de control es frecuente.




EL CIRCUITO

Tienes 32 jugadores para
elegir. La mayoria son ases del
tenis de hace unos pocos
anos como ‘Big Mac’
McEnroe, Bjorn Borg o Vitas
Gerulaitis. Sin embargo, te
serd dificil encontrar un
jugador famoso del presente
aparte del francés Henri
Laconte o alguna mujer.
Cada uno de los 32 tiene sus
caracterisficas especiales, que
irén mejor en algunas pistas.

AFabrica una pista
tasera corfando porla
[ineu discontinua.

La seiial de prohibido
tar. Rara, éno?

TODAS LAS PISTAS

Hay de tierra, de cemento, de
hierba o incluso una pista
cubierta. Cada una afecta de
una manera al bote o la
velocidad de la bola. Es natural
que los jugadores tengan pre-
ferencia por una superficie u
otra. Los 12 torneos cubren
todas las superficies.

GRAFICOS

Sprites
pequeiios pero bien
dibujados.

Las pistas sosas
y la animacién,
nada del otro jueves.

SONIDO

Los golpes
suenan bien. La
musicas son de Rob
Hubbard.

Las voces
suenan peor que un coro de abuelos
con tos.

JUGABILIDAD

Es mas
estratégico que de
reflejos

Ejecucion
pobre. Jugar llega
a ser frustrante.

DURACION

El tipo de juego
implica una duracion
considerable, y mds

con lu opcion pura
cuatro.

Es un palazo
de juego.

CALIDAD/PRECIO |

Para jugar cuatro
has de hacerte con el
Multi-tap. Comprate
el Pete Sumprus que
es mejor y ya lo
lleva.

GLOBAL

La nula jugubilidad y el
horrucho afénico que pone la
voz han arrvinado lo que pudo|
ser un huen juego. Pena.




sESEARE=EROM=MARS:

TIPO DE JUEGO
PLATAFORMAS |

PRECIO

1AMA AL 003 |

POR st |

OPCIONES
CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3

NIVELES: 1

RESPUESTA: NO ESTA MAL
DIFICULTAD: MEDIA

DESDE  TASMANIA |

~ 1° PUNTUACION
MOLE WORLD FASE 3

ORIGEN
Continuacion de un extrafio juego |

para Mega Drive con el mismo
protagonista

~ PUNTUACION

IEEC]
]

EEOO
BEOOD

REFLEJOS

| FORIGINALIDAD] [l (M (11
5

ACCION
| ESTRATEGIA

OBJETIVO
Intenta jugar mds de una hora sin

mandar a paseo el cartucho y serds
un héroe.

| dueio del Zoo de Marte no era un
hombre muy feliz. Estaba en la ruina.
El dalek estaba resfriado, cyberman tenia
conjuntivitis, y el hombre pdjaro tenia un
ala rota. La gente ya no visitaba el Zoo, y
optaban por la desesperada e Unica opcién
de irse al cine a ver una aburrida pelicula
como Los invasores de la Tierra. Habia que
hacer algo; habia que encontrar una nueva
atraccion. El duefio eché un vistazo al libro de bichos
raros de la Tierra. Vié un ser bastante interesante, baijito,
con los saltones, y que llevaba la casa a cuestas llamado
Tortuga, pero el quark era bastante parecido.
De repente vio algo en el apartado de Demonios de
Tazmania. Tenia
gue conseguir
uno, y de Marte
no podria
escasarse.

=~V ITIF A

DE LUCAR
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El método de andlisis de Taz es el
conocido aparato digestivo. En otras
palabras, se come todo lo que
encuenira. Liévale hacia objetos
atiles como pasteles de energia o
créditos, y aléjale de bombas o
dinamita. Tambien existen cajas de
piedras y latas de gasolina que
disparan misiles o producen
llamaradas de fuego.

£ |

I L

| GRAFICOS _

El aspecto
grafico, en general,
es bastante
cachondo. ‘

El scroll y algunos
decorados son tercermundistas.

|

Las musicas, ol
estilo Tex Avery,
dan un gire ostilo
anos 60.

Estamos en los
noventa.

Algunas fases ,
son entretenidas.
El resto son

absolutamente
injugables.

e

Te llevara mucho '
tiempo terminar con |
Tazmania... i

...si no destrozas
el cartucho antes a
martillazos.

CALIDAD/PRECIO

: Hay centenares
de juegos de
plataformas mejores

y mas baratos que
este. ¢éComprendes?

'GLOBAL

Mejor, en algunos aspectos,
que la primera parte. Su alta
dificultad hace que te canses
muy pronto de él.




SONIC, SONIC 2, SONIC 3,
SONIC CHAOS, SONIC &
KNUCKLES, SONIC SPINBALL
y en un futuro muy cercano,
ademds, SONIC TRIPLE
TROUBLE. éNo se dan cuen-
B, ey ta? ¢Como es posible que los
: v senores de Sega nho tengan
M AYERICK escrupulos a la hora de
' | exprimir la imagen de su
supuestamente querida mascota hasta acabar
con ella? éComo se entiende que nos vendan
el mismo juego sin apenas innovaciones una
vez tras otra? Peor tadavia: éa quién preten-
- den engaiar cuando nos comen el tarro con un
| supuestamente revolucionario sistema de |
; ensamblaje de cartuchos, que no sirve para |
nada y que, ademads, acaba con todos nuestros
trabajados ahorros? Todo aquel que
tengua respuestas razonables para
cada una de estas preguntas, por
favor, que me las cuente. Yo,
todavia, no le encuentro
explicacion posible.

T 2 : La tarifa mds
CONTROL: JOY PAD 1 : ; R economica no incluye ni
CONTINUACIONES: 7 A - asienfo.

NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: DURA

¢Acaso los usuarios de la semi - por-
tatil de Sega no tienen derecho a
jugar con los titulos de Mega Drive?

)

v A Somc le gusiu menos el agua que

ESTRATEGIA |

Si has jugado al pinball alguna vez,
sabrds que hacer y, si no,
iLlee las instrucciones!

&m@.j:‘fsfwln s o das son xf*ﬁgs\} para los
; @ﬁ%mwiﬁ'&




| Sonic a punto de
| conacer su nofa en
| mafemdficas.

[Rm—

([COMENTARIO ||

Es de todos
sabido, que
en los juegos
protagoniza-
dos por el
puercoespin
azul, las
peores ver-
siones siem~
pre han sido
msﬁ' las de Game
d Gear, ya que
pu” SHER eran siqlpies
conversiones
de los juegos en Masfer. Aun
asi, estos eran juegos bas-
tantes dignos (salvo el nefas-
to SONIC CHAOS), pero teni~
an el fallo de todos los cartu-
chos de la saga: eran exacta-
mente iguales.
Ahora nos llega una bocana-
da de aire fresco, su nombre
es SONIC SPINBALL, y aun~
que el juego ya tuvo una ver-
sion en Mega Drive, por una
vez, y sin que sirva de prece-
dente, la entrega poriatil
supera con creces o su prede-
cesora, ya que sus graficos
son exactamente iguales, el
sonido es bastante especta-
cular, el deprimente scroll de
la version de 16 bits ha sido
sustituido por uno mds rapi-
do y suave (avmentando asi
la jugabilidad), los tableros
son completamente nuevos y
mejor disefiados, la sonic-
bola se mueve mejor y, lo
mas importante, al igual que
MICROMACHINES y DEVILISH,
€s un juego que, por su
tematica y realizacién, es
ideal para una portatil.
Por fin, un gran Sonic.

Clavaditos a los |
de Mega Drive, y no |
es un farol.
Los graficos de
Mega Drive no eran
gran cosa. Ha heredado el scroll
perrero de la version de 16 bits.

Las musiquillas
estdn bastante bien
y van de maravilla

| al juego.

Rapido, adictivo
y. cuando se le
coge el truco, muy
divertido.

Las trayectorias

" de la Sonic-bola estan bastante
| mal calculada (tienden siempre al

mismo sitio)

¥ Pocos niveles y
demasiado dificiles.

bien hecho.

El juego ideal para unu-porté-

| til; por una vez, vemos un car-
il tucho de Sonic verdaderament
" original.




Regalaremos un sélo juego
por cada Review.
No puedes optar a todos
los titulos, por ello, en
el cupén, deberas marcar
con una cruz el cartucho
que mas te gusta y asi, si
eres uno de los
afortunados, recibiras el
juego elegido.

Manda tu cupdén (no se aceptaran

fotocopias) antes del 18 de Octubre si quieres optar a alguno de
los premios.
Recorta y envia este cupén a:

Ediciones Mensuales S.A. Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquina del sobre JUEGOS REVIEW.

'WORM JIM Nombre:

Mega Drive

-«i' Apeiiidos:

™ ' ™S
Mega Drive Direccién:

Mega Drive Poblacién:

DINBAL Provincias

Game Gear Tcléfonoz
C.P. Edad:
Modelo de consola:

NIBA
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MORTAL KOMBAT Ii
SUPER STREET FIGHTER Ii
SONIC 3
MORTAL KOMBAY
NBA JAM
DRAGON BALL Z
SENSIBLE SOCCER
ALABBIN
STREETS OF RAGE 3
EA SOCCER

[ Acclam

A | [ steA || CARCOM

DE LUCAR € X.\¥.L.1 00

[S TP GHOSTBUSTERS

MASTER SYSTEM
ALABDBIN
MICROMACHINES

SONIC €D
THUNDERHAWK
SILPHEED

| THE SCOPE @ 1®d 14,

/BRI 0D YUMEMT MISTERY MANSION
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ola Me- ;
H?:i:'?; ENVIA THS CANTAS A

que tu mindscu-

lo cerebro esté kf‘l[?‘“ wEéA 5£6A

capacitado para

R = SECCI0N MEGA GOLFO

te voy a hacer:

C.ODOWNELL 12

1- gTienes no-
via? Si quieres,
te presento a mi

25009 MADRID

prima de 6
afos, aunque
quiza es demasiado madura para
ti.

2- Después de programar juegos
como M... Warrior y Porky's Reven-
ge, aparte de recoger carfones en
la basura, ¢a que te dedicas Gltima-
mente?

3- ¢Sabes leer? No creo, porque en

70 MEGA SEGA

244 40LF0.

40 las alcantarillas no hay
libros (excepto la fa-
mosa revista Becerro-
landia de la que eres
un gran adicto).

4- :Eres el marginado
entre los del asilo?;0 lo
es primero tu herma-
na, Baby “la usada’’?
5- ¢Estas suscrito a
“Aprenda a leer en 5
anos”, o sigues las
clases de ajedrez de

Juanito Navarro
en “teledieciu-

no’”’?

= Paul y Richard.
Valladolid.

Golfo: 1- No me hace
falta novia. Con la
tuya ya tengo bas-
tante.
2- Estoy interesado
en la inteligencia de los
protozoos peludos y en su ca-
pacidad de reproduccion. Te
agradeceria mucho que
me dieras informacién so-
bre tu vida sentimental
para documentarme
mejor.

bros, pero al menos pue-
do ganarme la vida decentemente,
no como oftros, que sobreviven gra-
cias a la caridad de las viejas.
4- ;Que va, soy el lider! Junto a
otros ancianetes he formado el
Frente Popular del Viejo Tobias.
Una formacién politico-militar espe-
cializada en rapidas incursiones a
las habitaciones de las enfermeras.
5- Ni uno ni otro. No me pierdo ni
una tarde el nuevo programa de
Bertin Osborne “Clases practicas de
Compostura y Buenas Maneras”.

HDES GBRAS DE
Bt

ola Mega Golfo. Me llamo
HAlex y soy un fan de Sega y
de esta revista, asi como de
seccion. Tengo esta revista desde el

N°2 pero en los Gltimos niomeros
tengo algunas dudillas.

3- Puede que no haya li-

1- ¢Por queé siempre te metes con
“The Scope”?

2- Cuando hay muchos artfilugios
de Sega como la MD 32X, el Mega
CD y ofros acompaiidis unas fichas
técnicas y como yo y tantos otros
no nos enteramos de nada y me
preguntaba que como hacéis libri-
tos cada 3 o 4 nomeros, podrias
hacer uno que salga términos de fi-
chas técnicas como: coprocesador
VSP, poligonos por segundo, rota-
ciones por hardware...

3- Los juegos normales con la MD
32X siguen igual, sin sufrir cambios
éNo?

4- ¢En qué consiste un cartucho re-
ducido como el Super Street Fighter
2?2 El precio, por favor.

5- Dime algunos fatalities para el
MK de Mega Drive.

6- Porque criticais tanto el Sonic 2,
hay cosas buenas como Super So-
nic, el nivel de bonus ha mejorado
con respecto al primero y no esta
mal el intento para dos players.

PD: Es la novena carta que escribo,
a ver si me contestdis esta y dales
caiia a los que no se acuerdan para
que sirve tu seccién y de paso, ponle
mas djillo para aumentar el gusto.

=

Gollo: 1- :Que le voy a hacer? El chico
lo pide a gritos. Pero franquilos...
haciendo honor a esfe afio,

2- Tenemos en mente incluir algu-
nos libros, pero de fitulos clasicos
de la literatura rusa, como Anna
Karenina, Guerra y Paz, el juga-
dor...

3- Lo Unico que tienes que hacer es
quitar la MD32X de encima de la
consola e insertar el cartucho con
toda normalidad.

4- ;Reducido un cartucho de 40 me-
gas?

5- Para hacer que Scorpion achi-
charre a su rival, pulsa Block y dos
veces ARRIBA.

6- Yo no critico el Sonic 2. De he-
cho, me parece bastante superior al
Sonic 3 y al Sonic & Knuckles, pero
no llega ni mucho menos a la cate-
goria del Sonic 1 y el Sonic CD.



BENDITA HEIDT

ola Mega Golfo. Te envio es-
Htu carta para disculparme

por haberte pisado el otro
dia; oye lo siento pero es que te
confundi con una cucaracha, pero
como seguro que ya estas bien por-
que ya sabes que los malos bichos
nunca mueren, te voy a hacer estas
preguntas:

1- ¢Es verdad que con la Super Nin-

tendo te regalan un vestido de Hei-

di? Y si no es asi, ¢gDonde lo conse-
guiste?

2- ;Sabes que te pareces mucho a
mi canario?

3- :Como es que todavia no te han
echado de la revista? O es que te
utilizan como escobilla en el W.C.

PD: Mis mas sinceras disculpas a mi
canario mencionado en la segunda
pregunta (espero que no se suici-

de).

= Tu Peor Pesadilla (Elm Streef)

Gollo: Es extrano que te den asco las
cucarachas...comiendo como te las
comes desde hace afios. jAh! me
tienes que dar la receta del almibar
de cucaracha con pelotitas de esca-
rabajo. Me dijo fu madre que esta-
ba delicioso.

1- Solo con las primeras unidades.
Con el resto daban frajes de bom-
bero. Ya me gustaria lucirlo, pero
necesito algun complemento que le
de mas veracidad al conjunio. No
se...¢Te gustaria hacer de cabrito?
El disfraz ya lo tienes.

2- :Y tu a mi gato?...sequndos des-
pués de que lo atropellaran.

KNUCKLES,

rompe. Si no
n robarle el
protagonismo a Sonic enisu ultimo
juego, ahora se hace el amo de
esta seccion. The Eva es la autora

de este maravillosa dibujo, lleno
de deq dignos de un dibujante

profesional. Esta chica cada vez
nos sorprende mas. Por ello,

homenaje en estas pagir

a la gran cantidadyy la calidad de
ilustraciones quﬁys recibido
de ella. Sigue asi; fonto
desbancards a'les grandes de la

pintura...Goya, Velazquez, Viuda
de Gomez-Hondurria.

3- Lo siento pero no me pueden
utilizar como escobilla porque
no tenemos WC. Los Gltimos re-
cortes de presupuesto nos han
obligado a utilizar vuestras car-
tas para esta engorrosa funcion
intestinal.

La% DOS 13ICIADOS

ola Mega Golfo...;Super
HGnlfo? Siento interrumpir
fu siesta para que nos
respondas esta carta. Somos

dos viciados de las consolas, uno
de la Mega y otro de la Super. ¢Cu-
rioso, verdad?Espero que las cartas
de este mes sean las Oltimas de es-
ta penosa seccion (aunque a veces
me gusta como te quedas con los
demas y espero que lo hagas tam-
bién conmigo porque asi me reiré

. un rato). Respondenos por favor.

Hazlo por Snoopy.

1- ¢No te das cuenta que das pena
en la forma en que contestas a los
pobres desgraciados como nosotros
que sélo escriben con el fin de que
te echen ya de esta seccion?

2- :Por qué han escogido un fio tan
inGtil como t0 para responder las
cartas? ¢Quiza {0 no eres ese que
es moria de asco en medio de la
calle y al verte tu minima capaci-
dad mental te acogieron diciendo
que por cada carta que contestases
te darian un conguito?

3- :Qué se ha hecho del otro Mega
Golfo? ¢ Lo matastes en la calle con
el fin de quedarte este pésimo tra-
bajo (si se puede decir a eso un fra-
bajo...) Me caia muy bien.

4~ ;Por qué te gustaria que saliera
el modo Gore para MORTAL KOM-
BAT II (y saldra). Si con solo ver tu
cara te asustas.

5- ;Con que fin estd esta seccion?
(Ante, si no recuerdo mal, era para
opinar libremente sobre temas re-
ferentes a consolas (en este caso de
Sega). Pero ¢Y ahora?

6- :Qué opinas sobre la realidad
virtual? (Espero que sepas lo que
es, porque si no eres un corfo)

7- Un amigo de Torrevieja me ha
dicho que van a sacar TIA ENRI-
QUETA ISLAND para Super Ninten-
do? :Es verdad que sale?

8-Mira si eres patoso que cuando
fuiste a un pajar te clavaste la agu-
ja.¢Entiendes la indirecta?

9- ¢No sabes ir a jugar con las con-
solas? ;Ahora que me acuerdo?. Tu
no tienes manes ¢Sabes que fuimos
nosoiros quien te las amputamos?
Espero que ahora sepas hablar me-
jor de los juegos Sega.

PD: Respecto a la pregunta ante-
rior, ¢Como escribes las confesta-
ciones? ;Quizas con los pies? jAh!
por cierto, espero que te afrevas a
publicarla porque si no, también te
romperemos las piernas.

= Los hombres maquina.

LA BELLA Y
EL BESTIA

{Esta chica es el colmo! No sélo
sabe dibujar, si no que se mueve
perfectamente cuando se irata del
sepfimo arte, el cine. Habia visto
pocos dibujos tan bien hechos ni
tan graciosos.
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7. §olle: Si no te importa, y
- como Snoopy me cae algo

cariote, el famoso golfista.

1- jPerdonad! No sabia que heria
vuestras elevadas almas con unas
contestaciones tan atroces y grose-
ras. A partir del mes que viene con-
testaré en Romance Gongorino, pa-
ra hacer honor a tan distinguidos
lectores.

2- Me cogieron a mi, ya que fu es-
tabas ocupado actuando en todo
los locales de la costa este, bajo el
nombre de Paquita, la del manojo
de Nardos. A propésito. ¢Podrias
mandarme una foto dedicada?

3- Lo invité para cenar en tu casa.
Pobre. No pudo resistir las Ronchas
de Cubo de Basura Aux Fines Hier-
bes.

4- Asi, al acabar de modo violento
con los demas luchadores, me da-
ria ideas sobre lo que hacer contigo
una ftenebrosa noche de Noviem-

bre.

5- Ahora se ha reducido en un sim-‘

ple toma y daca entre una mente
definitivamente superior como la
mig, y uno puiiado de necios como
tu que se la dan de listos. Es una
pena, pero es asi.

6- sRedlidad Virtual? ;A que te re-
fieres? ¢Quizas tiene que ver con
que t0 seas virtualmente inteligen-
te, pero en realidad eres un taru-
go? ¢O que tu novia sea virtual-
mente una chica, aunque realmente
se llama Luis? No se a lo que te re-
fieres exactamente.

7- Si, pero solo con un chip DSP de
‘madera de Hinojo.

8- {Ja, ja, |a! iQue agudo eres, hol}

iQue gracia mas ocurrente y orugl-
nall Si esto es la umca frase inge-
niosa que se te ocurre, no me ex-

trafia que tus padres te huycm en- !

viado al colegio esper.ml “Dr. Stupp  estas preguntas:

Little Pifioneros” para chicos con
P

problemas de identidad y cretinos

a secas.
9- Yo no se “ir” a jugar con las
consolas. Me llevan mis parientes

més cercanos, enseiiandome el ca-

mino de mi habitacion, porque yo
sélo no puedo. Si que tengo manos,
pero sin llegar al desproporcionado
tamafio de las tuyas, que te fienen
que hacer la manicura con la Black
& Decker, con la cuchilla para me-
tales fuertes, rocas y otros sedi-
mentos.

72 MEGA SEGA

’ gordo, lo haré por Judas Is-

244 40LF0

PD: No las escribo. Se las encargo a
un Chimpancé amigo mio., que es
el encargado de contestarlas a
vuestro mismo nivel intelectual.

(QHEVF
WEGH SE4AH

ola Mega Tonto. Te escribo
para que te des cuenta de

que tu revista es una

m...pinchada en un palo.

Mira, no te creas que esta revista la
he comprado yo. Me la ensefié un
gorrino encapullado como tG: mi
amigo Nicolds Palomo Palomares,
que fijate si sera tonto que se ha
dejado lavar el cerebro por un mico
como tu que ahora no sabe distin-
guir el ruido de un pedo con una
bomba atémica, sois los dos unos

_ marginados de barra integral.

Y es que esta revista es la peor es-
pecializada en consolas Sega; Todo

' Sega, Sega Magazine, efc...os dan

100 patudus redondas, a la Gnica

que ganais es a la Megaforce que
es como la tuya o peor. No os da

verglenza las secciones que tenéis:
son del todo cutre y encima la re-
vista cuesta 350 pelas cuando de-
beria ser gratis.

Y tu no te hagas el chulo porque
tienes ventaja con respecto a los
que te escriben tienes un mes para
dar una respuesta a la gente y con
esa mente tan corta buscas res-
puestas como un loco en dicciona-
rios, enciclopedias, etc...pedazo de
bola con patas.

iAh! y no voy a comprar la revista
para ver mi carta, porque la revista
es una m...sélo para dar ejfemplo a
los ejemplo a los lectores de lo que
hay que hacer con un bocazas co-
mo tu... :

1Ah! por favor no te piques por que

te haya dejado mal y contéstame a

1- ¢Saldra Mortal Kombat Il para la
Master?

2- ¢Con cuantos megas, luchado-
res, efc...?

3- ¢Saldra algin juego de Rol parug

la Master?

Por fin, contéstame las pregunl‘ds
aunque sea en la seccion Preguntas
Yy Respuesta.

=

4ofe: No me extraia que no tengas
dinero para comprarte la revista.

;

BELLA ' >
Y LA BESTIA
No mentia cuando decia que es-
ta chica llegara lejos en esto de
las ilustraciones. Si no me creeis,
echadle un vistazo a esta mara-
villosa lamina en la que se rinde
tributo a uno de los titulos mas
emblematicos de la factoria Dis-
ney, con el sello inconfundible de
The Eva.

|

EL FABULOS' 4
SONIDDIN

De nuevo es The Eva la que nos

sorprende con esta particular vi-

sion del grizo de Sega. Menci6n
especiulh_el pollo de la iz-
quierda ( de la cara de lelo)

que parece que ha perdido el
autobus de casa, y en el otro
plano tenemos al Mario Conde

_ de los mapaches, en pleno subi-

THE SONIC FAMILY

Tras anos de constantes persecuciones tras Robotni
cienciado de que debia sentar la cabeza, el bueno d
ha casado y ha formado una fami igna el mis
Charles Manson. Si no, echadle unw’; a la cara
rro que tiene su hijo. ;Menudo Golfo™#divinad qui
tora de este dibujo... ;The Eva!, como no.



mados, en lugar de vulgares aficio
nadillos.

1- Si, de la mano de Probe; progra-
madores de la version Game Gear
y Mega Drive.

2- Por lo que prometen mantendra
exactamente las mismas caracteris-

_ ticas que las otras versiones.

3- Los hay a patadas...sélo tienes

que ojear nuesfra secciéon: Crénicas

. de la Era de Ragnarok. -

PREGUHTON

unas cuantas preguntas, fam-

bién doy unas sugerencias:

1- Si tu seccion es de preguntas

épara queé esta P+R desde el N21

de MEGA SEGA.

2- Te pregunté el mes pasado cuan-
 tos colores podria mostrar la GG 0,

me contestaste 16, y Sega anuncia

32...¢5e podrlu denunciar a Sega

por estafa? !

3- sSabes el precio definitivo del

MD32X? ;Regalara algin juego?

9- :Sacara Sega u
bit y de 128 bit?
10- Cuando sulgun Saturn
MD32X ;seguiran sacando juegos
para el resto de las consolas Sega?
11- ¢Para cuando el Mega Jet,
cuanto valdra y que traera la con-
sola de regalo?

12- ;Sacaran la GGI? Como ya hay
MDIl, MCDIl y MSII?

13- ¢Sacaran un juego tipo ALAD-
DIN para dos jugadores simultane-
os en el que no se separe la panta-
lla en dos?

. 14- ¢Que és el Sega Mouse? Por fa-
e vor, pon una foto y huced si podéis

un reporfale. i
- 15- Merece la pena el Menacer.

16- a_Merece la pena GUNSTAR HE-

ROES o hay j |uegos mepres?

= SUPER ch

los hacen verdaderos chulos d lo-

4-’;Suckurén el SUPER STREET FIGH-

- . Pradera.

Goljo: 1- Para justificar el sueldo del
cretino que lleva a cabo esa seccién
todos los meses.

2- No pero podriamos denunciarles

_ por anunciar la consola al lado de

un camaleén fotalmente desnudo.
onde hun ldo a parar Ia moral y

verdc d es que ya he desistido
de uveﬂguar el precio verdadero.
Un mes sube, ofro mes ba|u.
4- Ni flowers.

5- En teoria no se podrm hacer ya
que la recreativa posee Texfure
Mapping, pero §Quien sabe?

6- Los ultimo rumores aseguran
que para principios del afo que
viene y rondando las 80.000 Pts.
Asi que ya sabéis...jA ir a empeiiar
los empastes de oro de la abuela!
7- :Que va a pasar? Nada.

. 8- Esas ya tienen un pie en el otro
. barrio.
 9- Seguro. Se llamara la Q-vesco

ola Mega Golfo n:ie-gust’urid ;
que pudieses resolverme

Maniac y tendra 256 bit, servofre-
no, asiento para el conductor, eje

trasero avtodireccionable, lavado

en seco, y estara acompaiiado por
el lanzamiento internacional del ul-

timo juego de la factoria
Novotrade: DOLPHIN XI|
WONDERFUL DREAM. '

THE

10- Mas le vale.

11- Por ahora lo Onico que sabe-
mos no se puede hacer publico, co-
mo las aficiones de The Scope con
su perrita Chihuahua.

12- Intentaron lanzarla el afio pa-
sado, pero su avanzado disefio en
forma de asa de cubo no tenia mu-
chas posibilidades de éxito.

- 13- Sacaran uno del REY LEON pa-

ra 16 jugadores (uno jugara con la
consola, y los ofros quince aplaudi-
ran desde la calle).

14- Siento no poder ofrecerte tan

" interesante reportaje. En su lugar te
_ ofreceremos uno sobre los ritos de

apareamiento de los Bifalos de la

an sélo para asustar a los

,ubue.os en las tertulias famlllares.

16- La merece, la merece.

i

ola Mega Golfo, zcémo es-
Hfés?, tengo que decirte que

antes de conocerfe era feliz,
en medida de lo normal, pero en-
fonces te conoci y me inundé la feli-
cidad y la alegria. ¢Has pensado
en crear una religion golfa y trans-
mitir la felicidad a otros?

; 'If-‘Meg‘a Golfo (bueno, como no
voy a meterme contigo, te llamaré
. Mega, ¢Te parece?). La gente dice
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que eres estopido y feo,
como el cu...digo, el trase-
ro de un mandril, pero eso
es porgue no ven mas alla de sus as-
querosas y gordas narices ni conocen
a Raphael, Paco Clavel, Pedro Reyes
y Jesus Gil. (Cambiarian de opinién).
2- Este parrafo va dedicado al des-
gracia...digo, al tal Trito Man o Detri-
toman. (si, tu, so animal y nunca me-
jor dicho). Tengo que decirte que tu
nombre Detrito Man empieza por De-
frito que significa basura o desperdi-
cio, por lo cual 1U te llamas hombre
basura, por lo cual me dlegro, pues
te va al pelo. Bien, frito...geh? ¢Trito?
de Trito, nada, ladilla, eso..ladilla
man, eso es, ;Como pudo MEGA pu-
blicar tu carta? No sélo nos quité una
estupenda gamba de Big N, si no que
ademés tu carta nos mostré tu estu-
pidez, (Claro, con ese nombre que tie-
nes) y tu horrible caligrafia. ;No te
da vergiienza?

3- Mega, un consejo. No te deberias
meter con los familiares de los lecto-
res, porque no les va a sentar nada
bien. (jeh!, sélo es un consejo. Por mi,
como si te metes con tu tia).

Bueno. Me despido, tengo trabajo,
soy el lider de un ejército que destru-
ye a los necios y a los mas como de-
cirlo...mamones que te escriben. Bue-
no, me despido. Adios.

= Golfo-fan

4dlle: No creas que fengo algo perso-
nal contra ti. Al contrario. Tus pala-
bras de animo hacia mi seccién me
han llenado de orgullo y felicidad ha-
cia mis semejantes (sin ir mas lejos,
he tomado un especial carifio hacia
la novia de De Licar...toda ella). Pero
es que, sinceramente, tu carta es un
completo lio de tritomanes, detrito-
manes, ladillamanes y basurillas di-
versas. ;Acaso estas traumatizado
por una infancia sin madelmanes ni
geypermanes?

En cuanto a lo de la religién, ya lo
habia pensado en un par de ocasio-
nes, pero la idea de que me hagan
pupa para convertirme en martir no
me apasiona demasiado. Prefiero
hacer dafio a alguien y quedarme
luego con los beneficios. Si estais in-
teresados en ser martires y uniros en
este maravilloso proyecto humanista-
religioso mandar vuestra curriculum
vitae a: Proyecto Iglesia Vitalista del
Eterno Rencor. Apartado de correos
666, Dante’s Hell. Murcia.
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1- ;Yo feo! ;Yo gordol...envidias de
infelices seres que ven en mi el supre-
mo ser que jamas seran: el hombre
méaximo, el idolo de las quincearie-
ras, el galén de los 90, el dandy del
siglo XXI...pobrecillos.

2- Si quieres entablar disputa directa
con otro lector, citate con el en un
descampado y mataros a mordiscos,
pero no aburras a los demdas con fri-
fulcas ajenas.

3- Jamés me meto en serio con los
familiares. Bastante tienen con sopor-
tar a semejantes energimenos en la
familia.

PD: ¢Podrias inscribir o mi primo Pe-
po en tu ejercito? Es tonto, lerdo y ca-
rente de fodo razonamiento...todo lo
necesario para convertirse en oficial.

ZL Gh
WAAOH25%

ola, Mega huevo con almorra-
Hnus en las lombrices del culo.

Me encontré ayer con tu
abuela por parte perruna y me dijo
que sentia no poder enviarte el bo-
cata de finta china con cacahuetes y
m... que te suele llevar a la redac-
¢ion para regocijo de Némesis y los
demas viendo como te lo comes.

epistolar, pero
de noche...un
frenesi de pa-
siébn me convier-
fe en iBig Jimi,
80 kilos de pura
lascivia, El te-
rror de las ma-
dres, padres,
M} y“
yos...una bestia
del amor que
encandila a las
mujeres con una
facilidad que
asusfa.

Ademés ahi van unas cuantas pre-
guntas para que se te gaste la neu-
rona cerebral que te queda aunque
dudo que me responda porque es
alcohélica y encima soplagaitas (por
no decir otra cosa) pero bueno, ahi
van:

1- ¢Por qué demonios apareces gui-
fiando el putrefacto ojo que tienes
en el dibujo? :Es que esperas que
las tias te manden cartas de amor?
2- Dame un fruco para el Coloquial
Golfo Mamomezes de MD. A ver si
le digo a tu abuela como pasarselo
y deja de darme el tostazo.

3- ;Qué cojo...es byte, memoria ram
Yy para qué sirve la ranura que tiene
la consola? Desde que me la compré
no acierto a jugar con ella por estas
pequenas dudas.

4- ilos polos de alcachofa son bue-
nos?

5- ¢Perdera la liga el Barcelona?

PD: Tirate al retrete y tira de la ca-
dena. Nos harias un favor a todos
los consoleros.

PDD: Remitase a PD.

PDDD: Remitase a limpiarse bien el
trasero. ;Guarrol.

Se despide:

= Yujansan Sfolen Broken (para los
amigos Oryuken). (Madrid)

§oljo: Gracias, pero no me apasionan
los bocatas de tinta china y cacahue-
tes con m...Prefiero la sopa que ha-
ce tu santa madre; tiene la misma
textura y aspecto pero con el suave
sabor casero que les proporciona los
restos de tu perro.

1- Me saqué el ojo con una rama de
abedul, mientras retozaba con tu
preciosa novia por las praderas cas-
tellanas. La experiencia valié la pe-
na. Perdi un ojo pero logré destro-
zar fu vida sentimental,

2- Para conseguir vidas infinitas en
este estupendo arcade, dirigete al
esfinter duodenal de la segunda fase
y preguntale al tabernero: ;Y a mi
qué?. El te respondera: ;la gallinal,
con lo que conseguirds vidas infinitas
y podras intimar por fin con el mus-
culoso hijo del bardo cojitranco.

3- Por muche que fe intentara expli-
car las carateristicas técnicas de la
Mega Drive jamas llegarias a com-
prenderlo, por lo que es mejor que
sigas creyendo en el enanito Deme-
trio (si, ese que hace que salgan los
dibujitos y los soniditos por la tele).
En cuanto a la ranura de la consola,
su Onica funcion es la de aliviar tu
soledad en las frias noches inverna-
les.

4- Son casi tan buenos como los gra-
nizados de cangrejo.

5- Eso depende de cuanto pueda
aguantar Koeman sin lesionarse el
codo. Pobrecito...lo vtiliza tanto.



JUNn BE GAMBAS!

Tenia planeada una entrega normalita de jUna de gambas!, pero s
un tal Amalio Gomez, director (o algo asi) de HOBBY CONSOLAS, ha ===
animado el baile con unas polémicas declaraciones en su sacrosanta
publicacion, en la que mencionaba y menospreciaba nuestra revista.

Ante todo muchas gracias, Sr. Gomez, por la publicidad extra que ha
hecho de MEGA SEGA ante sus lectores, y sobre todo por ald os el
dia con tus bufonescos comentarios. Gracias, pequeno, te queréMos.

HOBBY CONSOLAS. Numero 37.
Péagina 9. Seccién: El Sensor

Ni Fu Ni Fa...un tal Mega Golfo y una revista
llamada Mega Sega.

“Habia tomado la decision de no ocuparme de este
tema desde las pdginas de Hobby Consolas, pero
la verdad es que hay comportamientos que, por
ofensivos e insistentes, merecen una contestacion.
Estoy seguro de que muchos de vosotros sabéis ya
a lo que me estoy refiriendo. Pero, para quienes
acostumbréis a leer revistas de consolas mds o
menos serias, tengo que decir que estas lineas
estdn escritas con la unica intencién de salir en
defensa de la gente que se siente un poco
identificada con Hobby Consolas, Todo Sega o
Nintendo Accidn —tanto lectores como redactores—,
Y que estdn ya aburridos de recibir, mes tras mes,
insultos y descalificaciones procedentes de una
revista llamada Mega Sega.
No pretendo ponerme trascendental ante un tema
cuyos principales responsables son unos cuantos
nifiatos que se ganan su sueldo insultando a la
competencia, y un director negligente que lo
permite, pero si quiero decir que me duele bastante
el hecho de que buena parte de estas personas
han sido comparieros nuestros durante bastante
tiempo. Una pena. La verdad es que uno cree que
ha estado trabajando con amigos y al final se da
cuenta de que lo ha estado haciendo con unos
simple payasos”.

Amalio Gémez

Golfo: Estoy realmente impresionado, Sr. Gémez.
jQué labia! jQué fuerza contienen sus palabras!
jQué maravilloso orador se ha perdido la humani-
dad a cambio de ganar un estupendo director y
lider de masas! Fijese si sus palabras me han mar-
cado, que en su honor voy a simplificar mi contes-
tacion. Lo voy a poner todo tan sencillito, tan ase-
quible, que hasta usted va a poder comprender mis
palabras. ¢ Preparado? Alla va:

- Me gusta el insulto con el que nos ha honrado:
“Nifatos”. ;Qué pasa? ;Acaso tiene algo en contra
de la gente joven? ;Qué edad cree que tienen la
mayoria de sus lectores? Si yo fuera uno de ellos,
me lo pensaria dos veces antes de volver a

MEGA SEGA
Nimero 17. Pagina 69
Seccion: Flashback

Al contrario que Amalio y sus secuaces, nosotros si
admitimos nuestros propios errores, y por €llo no
podiamos dejar pasar la oportunidad de alegrar la
vida la personal con gambazos de nuestra propia
cosecha. En esta ocasion se trata de un terrible fallo
respecto al Flashback de CASTLE OF ILLUSION del
mes pasado. En la pagina 69 de la revista se
reproducian las mismas 16 pantallas que en la
pagina 70. Se les podria echar la culpa a los

comprar una revista cuyo director siente el mas
profundo de los desprecios hacia la gente joven.

2- Creo que nos ganamos el sueldo (a diferencia
de otros) gracias a algo mas que por esta seccion.
¢Acaso no ha tenido la ocasion de ojear el resto de
la revista? Hagalo, hombre. {Sin miedo! A lo mejor
descubre cémo hacer una revista sobre consolas
Sega divertida, amena y sin necesidad de acudir y
escanear datos de otras publicaciones. Puede que
no seamos una maravilla, pero vamos mejorando
mes a mes. Algo de lo que no pueden presumir
muchas publicaciones. ¢ Verdad?

2. ;Payasos? ;Nosotros somos los payasos?
Nosotros no fuimos los que mostramos como
absoluta novedad en Japén un cartucho para Mega
Drive con mas de tres afios de existencia (el
celebrado MAGIC TURBO HAT FLYING
ADVENTURE) y mas cuando su version oficial (con
algunos cambios) ya llevaba bastante tiempo en
Espafa bajo el nombre de DECAP ATTACK. Mega
Sega no fue la que afirmé que ROAD RASH se
basaba en una maquina recreativa, ni fuimos
nosotros los que nos chuleabamos de ser la tnica
revista de consolas presente en el FER (Feria
Espafola del Recreativo), mientras toda la
competencia estaba en ella jugando como posesos.
Mire, Sr. Gémez, si hay alguien que ha estado
haciendo el payaso todos estos meses, desde
luego no hemos sido nosotros.

2- No crea que con esta carta se va a acabar jUna
de Gambas! Si un dia cerramos esta seccion sera
porgue nosotros mismos asi lo hemos decidido, y
no por los lloros y pataletas de alguien totalmente
ajeno a esta empresa. Si quiere acabar con esta
seccion, lo primero que tiene que hacer es evitar
cometer esas meteduras de pata tan célebres a las
que estan acostumbrados (sobre todo en Nintendo
Accioén). No por nosotros ni por ustedes, sino por
los lectores, los Unicos perjudicados.

Espero que con esto, Sr. Gémez, haya visto la luz y
comience a asumir que el verdadero responsable
de la falta de rigor de la que hacen gala sus
publicaciones (y el consiguiente cachondeo padre)
no somos nosotros (Dios nos libre de semejante

_ lastre), sino ustedes mismos. Hasta que no lo

asimilen y pongan remedio a esa bochornosa
situacion, seguiran siendo el hazmerreir del
mundillo consolero.

duendes de la imprenta, pero el Sindicato de
Duendes, Enanos y Tenientes Ripleys nos prohibe
culpar a cualquiera de sus afiliados, por lo que me
veo obligado a contar la verdad. La culpa de todo
este entuerto la tiene nuestro equipo de
maquetacion, que, en visperas de cerrar la revista,
se entrego a la juerga, el vicio y el desenfreno y se
puso hasta arriba de licor de pepino. La causa: San
Caffaratto, patron de los usuarios de lentillas de
madera u otras materia organicas opacas.
Esperemos que la cosa no se repita o nuestro
equipo acabara practicando la natacion sincronizada
en el fondo del Tajo con un traje de cemento.

Sega
STREETS OF RAGE 3

La censura empieza a hacer
sus primeros estragos en los
juegos para Mega Drive, tras
cebarse y bien con algunos
titulos legendarios para Super
Nintendo, como los dos FINAL
FIGHT. En esta caso, ha sido
la propia Sega quien, para
“salvaguardar la sana moral de
nuestros jovenes” han tenido a
bien cambiar de arriba a abajo
el genial STREETS OF RAGE
3 (mas conocido en Japén
como BARE KNUCKLE 3), con
un resultado tan cdmico como
patético. Algunos cambios son
realmente inexplicables —como
cambiar el color de la ropa de
Axel y Blaze—, mientras otros
son totalmente impresentables,
como la desaparicion de uno
de los enemigos finales de la
primera parte, o el hecho de
“vestir’ a las chicas del juego,
para que no exhiban sus
pecadoras carnes. De fabula.
Y si todo esto no fuera
bastante, dejan a un lado la
maravillosa caratula de la
version japonesa, y la cambian
por una totalmente horrible,
con el petardo de Ahito en
portada. Si quieren
salvaguardar nuestra moral
que no saquen a la venta
ningiin DOLPHIN mas, y nos
dejen disfrutar de los juegos
tal y como fueron creados.

Sin censura.
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ablar de STRIDER es

hablar de uno de

los episodios mas
legendarios de la historia
de Capcom. Amado por
unos y odiado por otros
(mds por su mensaje anti-
soviético que por el juego
en si), STRIDER levantaba
pasiones en todos los
salones recreativos de la
época gracias a su indis-
cutible calidad graficay
sonord (tan sélo hay que
recordad las voces sam-
pleadas de los enemigos)
y por algunas secuencias
tan épicas como impac-
tantes, como el descenso
por el monte minado. La
conversion a Mega Drive,
como os podéis imaginar,
desperto la misma expec-
tacion, debido, tanto por
la popularidad de la
mdquina, como por ser el

primer cartucho de 8
megas de la historia. Lo
que ahora parece una
cifra normal e incluso ridi-
cula de megas, en aquella
época supuso toda una
revolucion, teniendo en
cuenta que titulositan
prestigiosos como
COLUMNS y MONACO G.P
solo tenian 2 y 4 megas
respectivamente. Esto per-
mitio a Capcom incluir
todos los elementos de la
magquina original dentro
del cartucho para Mega
Drive, algunos de ellos
tan impresionantes como
el gorila mecénico o aquel
precioso atardecer en la
fase de Siberia. Todo ello
acompanado de buenos
graficos, mejor sonido'y
una caratula preciosa.
Esta oltima fue brutal-
mente eliminada en la

version occidental del
juego, cambidandose por
otra mas acorde con
“nuestros gustos”, en la
que un cretino de lamen-
table aspecto se asomaba
desde el centro ella,
mientras tres desprecia-
bles individuos (que luego
no aparecen en el juego)
miran la escena con gran
pavor. Vamos... de guasa.
Por si esto fuera poco, las
digitalizaciones de voz de
la serpiente con la hoz y
el martillo fueron suprimi-
das del juego, sustituyén-
dolas por unas patéticas
carcajadas. A pesar de
estos errores, STRIDER
sigue siendo un titulo
recomendable, y la mejor

. conversion de la recreati-

va de Capcom, al menos
hasta que aparezca la
version para Turbo Duo.
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La mision de Strider comienza en la azotea del Kremlin, donde
debera eliminar a lo mas selecto del Ejército Rojo, mientras se
enfrenta a seres terribles como el forzudo georgiano Strobaya,
el efectivo Demolish Novo y el Politburo al completo.
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Las estepas siberianas, con sus
entranables lobos, esperan a
Strider en una segunda fase,
dominada un terrible gorila
cibernético de nombre Mecha
Pon. Recorre la colina helada y
preparate para asaltar uno de
los zepelines enemigos.
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Prepdrate para destruir la obra del Gran Maestro: Ballog, la

* fortaleza aérea. Coronada por un gigantesco canén y repleta
de decenas de pasadizos,y entrada ocultas, Ballog tiene su
mas peligrosa arma en el Centro de Gravedad Atmosférica,
con el que invierte a su gusto la gravedad de la nave.
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Si'creias que lo peor ya habia
pasado, comienza a temblar.
Rios de piranas, amazonas de
pelo en pecho e incluso una
manada de brontosaurios nos
espera antes del duelo final
contra Lago, el mechasaurio.
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El Gltimo refugio del Gran Maestro es la Tercera Luna, un saté-
lite artificial que acoge los androides y soldados mas cualifica-
dos del Ejército Rojo. Nuevos cambios de gravedad, una esfera
gravitatoria aun mads potente y un T-Rex nos esperan antes del
enfrentamiento con el Gran Maestro en la Torre Suprema.
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La Organiza

olvnﬂndo @ Strider y le
suministrara durante toda
la aventura diversos
items. Entre ellos se ©
encuentran la espada™
doble, la inmunidad y, el
mas importante de todos,
los robots satélite. Sicon-
seguimos uno o dos,
lograremos rodearnos de
dos potentes satélites que
eliminan a los enemigos
sélo con el tacto, mientras
que si reunimos tres, for-
maremos und pantera que
arrasard lo que encuentre.

htsbona y unode !os-

“titulos mas fugables i
* e innovaderes . pata .

nﬁega Drme. !’_f 12
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) ENVIAD VUESTRAS
" CARTAS CON LAS

D DUDAS QUE TENGAIS

Q €2 QUERIA SABER

L1 II ola amigos. Esto es muy importante para mi y
o - como-soy-un-molén-de-Mega Sega-espero que
__me contestéis esta pequefa pregunia:

~1--Me-pienso comprar la Mega Drive y estoy ansioso de fe-

| ner' el MORTAL KOMBAT I, y tengo una duda;, que es

.| esta, que no me permite dormir por las noches 3Cudl sera
~iel-enemigo final de MORTAL KOMBAT II2

| "JOSE LUIS ACOL (HUELVA)

i l - Por cierfo querido amigo, zqué significado metafi-

sico-tienen-las palabras “QUERIA SABER” en el en-
" cabezamiento de fu carta? La verdad es que nos da igudl,
- perolte confestaré a lo que quieres saber. E| enemigo final
11132 lloma-Shao Khan'y tiene bastantemala leche.

€9 MASTER MANIAC

; l_l ola fengo una Master System Iy quisiera
L B scber unas cosillas:

~T=3Suldran SONIC 3, SONIC SPINBALL y DRAGON
" "BALL Z para la Master? ;
-.2-.3 Cudles son los.10 mejores juegos para Master?
3« Saldré un-converfidor para poder jugar en Master
||| conlos juegos de Mega Drive?
L4 3 Por qué algunos juegos.no salen parc Master?

JUAN JOSE RUIZ (MALAGA)

B - En principio ninguno de esfos juegos saldré para
- ML Master, aunque- SONIC CHAOS - antes de lla-
| _marse asi era SONIC 3. _ R
.2 MICROMACHINES, DESERT STRIKE, MICKEY
~MOUSE 2, MASTER OF DARKNESS, ROAD RASH,
~“ALADDIN, SONIC, ASTERIX 3, POWER STRIKE 2
_|__8-Pero no me sedis burros. Ese adaptador no existe ni
-~ ~existiré, por-dos razones que-a continuacién te explico;

Para hacer este adaptador necesitarias convertir la consola

~de 8 a 16 bits, y esfo te supondria cambiar por entero los

circuitos infernos. de la consola, lo cual es carisimo.. Pero
en el hipotético caso de que este existiera; 310 crees que a
Sega le saldria a cuenta ponerlo a la venta?

4- Querido amigo, voy a darte una mala noficia por si atn
no la-sabias. Este es el ultimo afio de la Master, y aunque
tendrds juegos para unos afios, es posible que muchos jue-
gos no salgan ya. Desde luego olvidate de fodos los jue-
gos que no sean. de Sega.. 4

€2 LAPICITO PEREZ

I_l ola, fengo una Mega Drive y me.gusfaria. saber
lo sigufente :

1 5Cuél es fu juego preferido de baloncesio?

2. zCuénfos afios fienen Sonic y Tails?

3 3Como sera SONIC 42—

4 zCudles son los poderes nuevos en SONIC 32

ALVARO SARACHO (MADRID)

<° " primer-lugar una consulta fonta; & por-qué hay
~ borrones en fu carta si estd escrita con lapiz?
#Acaso desconoces un.artilugio llamado goma. de borrar?
1- Mi-juego preferido es NBA JAM. :
2- Los que 10 les quieras poner. |
3- Si consideramos que SONIC AND KNUCKLES es el
nuevo SONIC 4, s6lo tienes que leer la magnifica Preview
que se incluye en este nimero y enterarte de todo lo que se
nos viene encima con las nuevas aventuras del puercoes-
pin azul de Sega.
4- He aqui algunos, los més indicados: el iman, la-bola de
fuego, la burbuja...
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€2 GOKUMATE_

q oy-un fan de Dragon Ball, y-ahf van unas-pregun-
. fitas,
1. 3Que versién de Dragon Ball para Mega DPrive sera
mejor?
2 5 Cuantos luchadores habra?

3 4 Estard actualizado-a Jos capitulos actuales?
4 3Serd estilo STREET FIGHTER 12

IVAN GONZALEZ (ALBACETE)

- He aqui una respuesta que contesta a fodas tus
: preguntas de golpe: No hay prevista ninguna ver-
'sién més de DRAGON BALL para Mega Drive.

€2 NUMEROS EQUIVOCADOS

_‘migos de Mega Sega, tengo una Mega Drive,
1 el juego SONIC 3 y una serie de dudas:

1- 2De dénde ossalen tantas fases de SONIC 32 En mi
cartucho sélo hay 17.

2-3Cémo se cambian los niveles de dificultad?

3- 3 Cudl es la cuarta modalidad del juego para dos juga-
dores?

4- 5 Cémo puedo jugar a las fases Flying Battery, Mushro-
om- Yalley y Sandopolis?

MIGUEL HARO (MADRID)

--S6lo tienes-que contar las fases que salen-en el
mend Escoger Fase.

PV I VDYDY 4

2-Dependiendo del personaje que lleves. Tails es mas fécil
que Sonic.

3- La cuarta opcién es la de juego normal, puesto que’el
segundo jugador puede controlar al ofro personaie.

4- Esas fases al final no fueron incluidas en SONIC 3 y se
encuentran en SONIC AND KNUCKLES.

€2 AMIGO DEL ALMA

“migos de Mega Sega. Espero que contestéis,
1 porque es la décima carta que-escribo.

1: 3Dénde puede encontrar los juegos DOUBLE
PRAGON; GHOULS AND GHOSTS y CASTLE
OF ILLUSION para Mega Drive?

2- 3Estéd bien el JUNGLE BOOK?2 Me han dicho
que es muy inferior respecto al de Super Nes.
3- 5 Qué me podéjs decir de NORMY’S BEACH?.

No lo-habéis-comentado.

ANGEL HERRERA INFANTES (TOLEDO)

- DOUBLE DRAGON, no se distribuyo oficialmen-

te en Espaiia, aunque si llego de importacién,
CASTLE OF ILLUSION y GHOULS AND GHOSTS lo
encontraras en oferta en algunos grandes almacenes.
2-Teniendo en cuenta que JUNGLE BOOK, estaba pro-
gramado antes que ALADDIN, no es un juego malo en
absoluto, solo que viendo maravillas como LION KING,

se queda un poco anticuado.
3-NORMY’S BEACH BABE-O-RAMA es un juego de

 plataformas bastante malillo y tan dificil que raya la inju-

gabilidad. Si que lo comentamos, con un deshonroso 52.




uscando en los polvorien-
tos baules del desvan de
los recuerdos, he hallado
un cartucho de leyenda,
uno de esos pocos cuyo nombre
sabe a gloria, un inicio épico
para una saga no menos apoca-
liptica. Esta historia, de nombre
PHANTASY STAR, comienza su
andadura en un aparato de
divertimento llamado Master
System. La historia nos Illeva al
ano 34180 de la Era Espacial, en
el tercer planeta del sistema
solar, Algo, en la galaxia de
Andrémeda. Bajo el mandato del
rey Lassic, la vida era tranquila y
a nadie le faltaba de nada. Pero
el tiempo pasaba despacio, y las
cosas empezaron a cambiar...
Una nueva religién, procedente

—de otra galaxia-estaba ganando

adeptos a una velocidad
estremecedora, los Monjes

Oscuros, sacerdotes de este
nuevo orden, prometian la
inmortalidad a quien les siguiera.
i Y quién no desea semejante
capricho divino !

Efectivamente, a los acélitos de
esta orden, se les concedio la
promesa, pero tuvieron que
pagar un precio demasiado alto,
ya que todos ellos fueron
convertidos en monstruosas
criaturas.

En esa época surgieron de la
nada unos guerreros, dispuestos
a terminar con Lassic, el
Sacerdote Supremo de la Orden
Oscura. Uno de estos muchachos,
de nombre Nero, es asesinado
cruelmente por los Robotcops, los
secuaces del maléfico Lassic.
Nero muere junto a su hermana
Allis, que jura vengar a su
hermano, y restablecer la paz del
planeta.
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THIS IS &
SECOMD—H&MD SHOP.

Este juego, que fue luanzado en el 1988, sorprende
por su increible caliduad incluso hoy.

En cuuanto al nivel grafico, el programu es una
maravilla. Las pantallas estaticas y los graficos de
los enemigos tienen un colorido mas propio de 16

bhits , y el zoom del interior de lus cavernas, es

mejor que el de muchos juegos para PC.

Tiene unos detalles que deberian figurar en el

resto de los RPG, como por ejemplo el que los
monstruos lleven las monedus en cofres y no que te
las den “por tu cara bonita”. Ademas, si huyes de

un enemigo, tu personaje se uleju corriendo del
lugar de la lucha.
Un gran cldasico que no debe faltar a ningin
habitante de este cuastillo, eso si lo dioses te son
propicios y logruas encontrarlo en alguna tienda.




PAETTK
MAGLC
ITEM

&LIS

= =
HE &

PAETTK
MAGC
ITEM
T&LK
RUM

s
I}
[A]

[*
91

vy
1]
S

HFE
[ TABANTUL I

in
5]

ATTK
MAGLC

TALK

i
s
|
. — — o, — — -
3 -




Yo, Goldwind, Senor de la Guerra invoco los
poderes de Tarod, Senor del Caos, para que
me traslade en el tiempo hasta encontrar
una aventura llamada CORPORATION vy
poder guiar a los aventureros arriesgados a
traves de los pasadizos de la UCC.

OBJETOS NECESARIOS PARA TU MISION

CANTIDAD NECESARIA

POWER PACK
REFILL
ELECTRONICS
ARMOR 3

iQue el dia se vuelva erepuseular! iQue la luz se transforme
en finieblas! iQue los dioses se vuelvan mertales! iQue las
espadas se transformen en plumas!, y que con esas plumas,
eseriban mis guerreres a esfa cueva de milagres.

El dia era oseuro y lluviose. iPerfecto!

Me acerqgué a un quiosco y fo primero que vi fue la revista Mega
Sega. Tenia la misma apariencia de siempre, pero una luz
magica me arrastro hacia ella y la compré. Volvi a mi palacio y
empecé a 'pasar sus paginas. Cvando la vulgaridad nublaba
mis ojos y la revista llegaba a su fin, encontré una seccion ‘de
juegeos de Rol. iPor fin! Mi presagio se habia cumplido. Con todo
esfo me imagino que os habréis dado cuenta de que me ha
gustado vuestra seccion, diabdlicos roleros Hlamados Tarod,
Goldwind Il y Cyllan. Me gustaria que me dijeras si conoces
algin oscuro escondite Hamado tienda, que tenga juegos de
Rol, para Mega Drive o Master, preferentemenfe en la Ciudad
Condal o de venta por correo. \
Gracias por adelantado. 2

LA MAESTRA DE LA OSCURIDAD.

Querida discipula, la mejor manera de que logres tus

deseos es gue marques en un aparato de comunicacion log’

siguientes cédigos numéricos: (91) 523 23 93.

®m 1. El arma mas importante es la bomba. No la utilices
a menos que estés dentro de la prisién y sea tu Unica
via de escape.

m 2. Vigila constantemente tus niveles de energia.

® 3. Usa el Back Pack con moderacién, ya que gasta tu
energia.

& 4. Usa los terminales y el Back Pack para recargar tu
energia.

® 5. Aléjate de los muros cuando camines por los pasi-
llos, evitaras desagradables sorpresas.

m 6. Tarde o temprano terminards en la prision. Gracias
a Dios, los guardias no te vaciaran los bolsillos. Busca
en ellos y utiliza lo que creas mas conveniente para
escapatr.

® 7. 5i tienes la bomba, realiza los siguientes pasos
para escapar: Situa la bomba en un extremo de la habi-
tacion y ajusta el temporizador a 30 segundos. Acto
seguido vete a la otra esquina de la celda. Después de
la explosiéon, escapa por el agujero.

m 8- No compres un Lock-Pick, encuentra uno.

& 9- Ni se te ocurra quitarte la armadura.

m 10-No compres bebida.

m 11- Controla la energia cuando utilices los objetos.

® 12- No te lies a comprar equipo como un loco, ya que
mucho es inutil y pesa.

Estimada Cyllan:
Cuando vi por primera vez tu seccidn, supe que mis stplicas a
fos Bioses de Asgard se habian hecho realidad. Mi turbacién se
centra en el gran MIGHT AND MAGIC. Al final del juego, en la
Square Lake Cavern, no logro acabar con los 58 Reyes Demonio
qgue me gifacan sin cesar, y tampoco sé cémo solucionar los
acerfijos gue se me piden mas adelante.

EL GUERRERO ROIJO.

Valeroso guerrero, en esta ocusién no te bastarda la
fuerza bruta para completar tu bisqueda. Por eso, he aqui un
par de conjuros que te hardn mdés poderoso. Para tener los
héroes mas bravos y temibles de las tierras de Cron realiza la
siguiente operacion: Elige la opcién View Character en cual-
guier momento del juego. Cuando el mensaje View Which apa-
rezca, pulsa en el mando IZQUIERDA, A, y C, uno después del
olro y suéltalos al mismo tiempo. Al instante verds aparecer
unes, personajes cargaditos de armas y tesoros. Lo Unico que
tienes que hacer es coger todas estas maravillas y armar a tus
personajes. Por cierto, una pista para el acertijo que fe corroe
la mente. Debes desencriptar la palabra PREAMBLE.

- ESTO ES TOGDO POR ESTE MES.
NO OLVIDEIS MANDAR
VUESTROS PERGAMINOS
~ CON DUDAS AUN NO RESUELTAS A:

, 'MEGA SEGA ,
©'Donnell 12. 28009 Madml
Poned en el sobre el nombre de esi.u




Sube de nivel
con la nueva Revista
3

Super Juegos cambia y se convierte en un invenfo de tomo y

lomo. Un revistén megarrevolucionario, pensado para adictos

g del videojuego, con todo lo que quieres saber sobre los

& cartuchos y CD's que mds te enloquecen. |

N Pasate a la nueva Revista Super Juegos. Ahora més grande,

con mas pdginas, mds secciones, mds profesional y con lo Gliimo
= en videojuegos y consolas del mundo. '

Para que rompas en videojuegos y tu super juego arrase
a el nivel.
Da el salto, con la nueva Revisia Super Juegos ganardas la partida.

L iiHAY 10 MD 32X
EN JUEGO!!

Loezs Y ademas,
T pura dinamita.
Un video de regalo
con lo més nueve
de Sega.
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SUPER JUEGOS CAMBIA
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El poco espacio de que dispongo en este nimero me obliga @ prescindir

del discursillo de todos los meses. Pero no os hagégis ilusiones, el mes que
viene volveré a la carga con un aluvién de frucos nueves y los primeres
trucos de lectores. Si, por increible que parezca empiezan a llegarme
carias de lectores inquietos. No est@ mal, después de cuaire meses supli=

cando como un poseso.

No es el
frucazo
de la dé-
cada, pero
lo menos
es curioso.
En la pantalla
¢ del titulo, pre-
siona START e

,

T
4

ilumina la palabra OPTIONS.
Ahora, con el primer pad pre-
siona la siguiente combina-
cion: B, A, B, C y B. Pulsa de
nuevo el botén de START. Ac-

DINAMITE HEADDY

MEGA DRIVE

Ver las animaciones
de Headdy

cederas a una pantalla de co-
lor verde con diferentes ani-
maciones del protagonista del
juego. Utiliza la DERECHA pa-
ra ver las demas animaciones.

FiIFA INTERNATIONAL SOCCER

Introduce los siguientes cédigos
para acceder a nuevas opciones
y habilidades. Para ello, pulsa las
siguientes combinaciones de bo-
tones en la pantalla de opciones:

SUPER POWER: B, A, B, B, B, B,
B, B, B, B.

SUPER OFFENCE: A, A A A, A, B,
C.

SUPER DEFENCE: B, B, B, B, B, C,
B.

DREAM TEAM: A, A, B, B, C, C, A,
A-
SUPER GOALIE: A, A, A, A, A, B,
B, B, BI B, Bl

INVISIBLE WALLS: C, C, C, B, A, A,
A, B.

CRAZY BALL: C, A, B,C,C,B, A, C.
CURVE BALL: B, A, C, B, C, C.

Opciones y videoclips ocultos

Si por el contrario quieres ver
unas cuantas secuencias de video
ocultas, dirigete a la pantalla de
tacticas y estadisticas (Coaching
/Stats Screen). En esta pantalla,
elige Formations, Coverage o
Strategy. En cada uno de ellas
podras ver un video supersecreto
con sélo iluminar la opcién y pul-
sar el botén A.
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TRUCOS NEMESIS

NBA JAM

MEGA DRIVE
iSpeech Mayhem!

Si creias que la opcion de
jugar con Bill Clinton ya
era desmadrada, prepéara-
fe para experimentar con
las diferentes digitalizacio-
nes de voz del juego. Para
poder escucharlas sigue
exactamente los mismos
pasos que con los perso-
najes secretos. O sea, haz
lo siguientes:

1- Selecciona Yes para me-
ter tus iniciales en el jue-
go.

2- Introduce las dos prime-
ras letras, dejando el cur-
sor sobre la tercera pero
sin infroducirlo.

3- Ahora presiona START y
el botén correspondiente
para escuchar las siguien-
tes frases:

Frase Iniciales
HELLO GAP
IT'S A BLOW OUT SNK
OH MY CHR
IS IT A TWO? JAZ

BOOMSH AKALAKA ZOB

CHAOS ENGINE

iPower-ups y dinero

a patadas!

Con el siguiente password accede-
ras al segundo nivel, con algunas
vidas de més, bastantes power-ups
y pasta para aburrir:
CHSNGIN12345

THE RESULTS WERE S00XY DISCOVERED

Boton ;
c TENNIS
c MEGA DRIVE
c
B £ - .
Mas passwords para uno de los mejores simuladores
de fenis producidos para Mega Drive:
B
Round Ciudad Pista Oponente Password
11 Zurich Tierra D Loveridge LUCKY
12 Memphis Dura F Chang HOUSE
13 Milano Hierba P Giovani CUE
14 Barcelona Tierra C Yuste DURHAM
15 Hamburg Tierra R Zengerle JUMPING
16 New York Dura G Himme HAPPY
17 Berlin Tierra S Schmidt MEGA
18 Florida Dura P Sampras PLAYPETE

GANADORES DE LOS JUEGOS REVIEW DE AGOSTO Y SEPTIEMBRE

AGOSTO:; ALBERT VELLVEHI MORAN (Barcelona), PABLO ANTONIO BARREIRO FONTE
(Tenerife), NESTOR VILLANUEVA CABEZA (Tarragona), JAVIER CASARES CERVILLA (Granada)

y ANA MARTINEZ RODRIGUEZ (Barcelona).

" - SEPTIEMBRE: JUAN RAMON GONZALEZ (Madrid), ENRIQUE GOICOECHEA (Madrid),
ALEXIS ESCALARTE GARCIA (Alicante), SERGIO TAVERA IZQUIERDO (Alava),
JOSE ARMAS GORRIN (Tenerife) y JAVIER MUNOZ GONZALEZ (Tenerife).
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.. GAME OVER
LA TRILOGIA STREETS OF RAGE

En 1992, cuando todos suspirébamos por jugar a FINAL FIGHT en Mega Drive,
llegé un juego que se convirtié en leyenda: STREETS OF RAGE (BARE KNUCKLE
en Japon). Una auténtica maravilla, con unas musicas perfectas, opcién para
dos juga i : i bilidad perfecta. Desde ese dia,

‘ : jar con STREETS OF RAGE.

° B 0

-y -UnNna

" STREETS OF RAGE |

Tres excepcionales agentes, ellos. Si uno de los dos res-
dimiten del corrupto Cuerpo ponde afirmativamente ten-
de Policia para acabar con los  dré que matar al otro.
criminales que dominan la CRCION SINATL B Silel que
ciudad. Ellos son Axel Stone, gana es el bueno, se enfren-
Adam Hunter y Blaze tara al villano. Si el que gana
Fielding, que pretenden lim- es el “malo”, también tendra
piar la ciudad de basura. que enfrentarse al villano y
Despueés de acabar con los pasara a controlar el sindica-
secuaces de Mr X, nuestros to del crimen.
héroes se dirigen a la guari- -2 2. - Silos dos
da de este malvado ser. personajes han respondido
S=C.00 =h - - Despuésde que de forma negativa, debe-

pulverizar al matén de Mr. X,  ran acabar con Mr. X y logra-
este pregunta a nuestros per-  ran que la ciudad deje de
sonajes si quieren unirse a estar bajo su control

FINAL MALO

:

flkams o g ¢ 8 Y

YEZ | YOU RCALLY NARY YO DIC.
» NO DOR"T YOu. ..
FLL O HAPPY TO

R 2
phiaCat il 858 ]
» YET | YOUTRE ND ORDINARY MAR.

&0 F7 MOULD BE A HASTE TO

RiLL yoo. HUHY DON-T YOU
JOFN HY ORCARIZATION »

T TR T 5

I

SN0 LG !2 ﬂ
20X 2] XL S

Py T r s 1

2
%
!— X

ey AL
——cd 50 ,.2’?.. YOU BECAHE THE BOSS?

YOU ARRE GRERTZ?

90 MEGA SEGA i

PRESS START SUTTON

= 1992 SEEA
HUSYC = YUR0 KOSHIRD

PRESS SVART SUF FOM
BI9PA SEGA
HMUSIEC & YURD KOSHIRD

FINAL BUENO A

Después de liberar al jefe,
éste nos comunica la locali-
zacion de la base secreta del
doctor. Nos dirigiremos a
ella, y descubriremos que
por fin hay algo de Mr. X en
todo esto, ya que el doctr ha
conservado su cerebro en
pepitoria y éste esta conec-
tado a una bomba a punto
de estallar. La mision es
destruir al cyborg guardidn
antes de que la bomba se
accione, destruyéndolo todo.
Sino lo logramos, el labora-
torio volard en pedazos, y
con él su secreto.




STREETS OF RAGE II

r. X ha vuelto, y ha secues- Skate Hunter, el hermano
rado a Adam Hunter, Blaze, pequeno de Adam, y Max,
el y dos personajes mas: un experto en lucha libre.

| Después de acabar con Mr. X
FlNAI- BUENO ' por segunda vez, los chicos

' encuentran dal pobre Adam en
na mazmorra y lo liberan. Alegria y felicidad por doquier.

FINAL BUENO A

Logramos destruir al robot a
tiempo, y éste cae encima
del cerebro de Mr. X, aca-
bando con la pesadilla.
Después se reunen todos los
personajes de la saga.

dadly, yon will not =it
the resalt ol oy eliorts.

GAME OVER
STREETS OF RAGE Ill

Cuando todos pensaban que Mr. X habia muerto, su sombra
planea de nuevo sobre la ciudad. Un extrana organizacion,
ha contratado a un eminente doctor experto en robotica para
construir réplicas exactas de los mas importantes personali-
dades publicas para suplantarlos y controlar el pais. éEstara
Mr. X detras de todo esto? éLogrardan nuestros amigos evitar
semejante catastrofe ?

iINAL, Después de reducir a tornillos chamuscados la replica
cibernética de Mr. X, descubrimos que el doctor es el cerebro
de la operacion y que tiene preso al Jefe de las Fuerzas
Armadas en un edificio repleto de bombas de gas letal.

‘ th no. Be're too late.
A He's dead.

FINAL MALO

El tiempo apremia, hemos de intentar destruir las bombas
antes de que sea demasiado tarde, pero no lo conseguimos,
el general muere. Nos dirigimos al Ayuntamiento, donde nos
encontramos con un falso jefe que no es otro que Shiva dis-
frazado. Acabamos con él, pero es demasiado tarde, puesto
que el doctor ya ha ganado la batalla.

robot foctory were destroued in

the explosion.
Using Adam’s police hels

M. X
Br. Baba informe
all the city ofd

Leen k idnapprd =
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CATALOGO DE JUEGOS

(J)EGA DRIVE

V 688 ATTACK SUB

Un complejo simulador de sub-
marinos especial para los aman-
tes de las profundidades conso-
leras. Sélo apto para aquellos
que estén decididos a convertirse en inge-
nieros navales.

V ALEN 3

Las aventuras de la teniente Ri-
pley en su méximo esplendor. Un
laberintico mundo en el que Alien
no perdona y anda como loco
buscando nuevos prisioneros con los que
perpefuar su especie.

V ALADDIN

Los personaijes del dltimo éxito de
Disney protagonizan un cartucho
tecnicamente perfecto, progra-
mado por David Perry, autor de

COOL SPOT y MICK & MACK, entre ofros.
Las plataformas en su més pura esencia.

V¥ ART OF FIGHTING

Enésima conversion del hit de [
SNK para Mega Drive que
nos ofrece toda la emocién de

los golpes y su depurado
argumento. No hay zooms, pero no le
hacen falta. Totalmente recomendable.

V¥ BACK TO THE FUTURE 3

Segundas partes nunca fueron [Yg[RIT
buenas, y esta es la tercera...
Peor aln cuando se frata de la

conversién directa de un juego
de ordenador que no brillaba por su cali-
dad. Malo con avaricia.

Gl0BA

G 0BA
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V BATTLETOADS

Calcada directamente de la ver
sion INES, BATTLETOADS desa-
provecha las posibilidades grafi-
cas y sonoras de la Mega Dri-
ve. A pesar de ello, sigue siendo tan di-
vertido como el juego original.

V BATMAN

El héroe enmascarado de Got-
ham City protagoniza una aven-
tura llena de dinamismo y con
una presentacion de pelicula.

V BATMAN RETURNS

Decepcionante en ciertos aspec-
tos como la misica y la anime-

cion del personaje central. Sin du- 7 4

da, peor que la primera parte.

'V BUBBA'N'STIX

Sencillo arcade que contiene go- [YS[gI
tas de inteligencia que han de ser

usadas en la solucién de proble- 8 9
mas cada vez mas complejos.

Una idea original para un juego realmente
bueno a nivel técnico.

V CASTLEVANIA THE

NEXT GENERATION
Conversion de un juego clasico [NS[gI
para las consolas Ninfendo que
rebosa la fantasia y buenas ma- 9 O
neras propias de la casa Kona-
mi. El carucho se hace algo corto, aunque
es realmente divertido. Defraudaré a los
mds mitbmanos.

Vv COLUMNS

No cabe duda de que tiene sus
adeptos, aunque verdaderamente
no son muchos. No llega a la ca-

lidad del TETRIS, al que trata de
emular sin grandes resultados.

¥V COSMIC SPACE HEAD

G 0BA
Loable infento de los programadores lw

de Codemasters por llevar el gé&-
nero de las aventuras gréficas al mun-
do de las consolas. Sélo dos puntos
negros ensombrecen este excelente cartucho: el
poco colorido de sus gréficos y lo corto de su
desarrollo.

¥ DRAGON BALL Z

Por fin lleg6. La conversion del [N
manga de Akira Toriyama en un
juego de lucha calificado como el

mejor, después de SF Il y MK.
Bandai, ademas, ha tenido la deferencia
de traducirnos los manuales.

" escapa a todo fipo de comenta-

V¥ ECCO THE DOLPHIN

El juego del que todo el mundo
habla. Unos gréficos increible-
mente buenos y unas fases lar-
gas. El mejor somnifero que po-
déis conseguir sin receta médica.

V¥ EXMUTANTS

Una de las adaptaciones de cé-
mic mas patéticas y desasirosas
que se puedan recordar. Sprites
lamentables, sonidos chicharreros
y unos monstruos de fin de fase que, por
provocar, sblo provocan risa. Una joya.

¥ FANTASTIC ZONE

El héroe mas popular de los or-
denadores domésticos hace su
primera incursién en la Mega
Drive. Aunque un poco sencillo-
te, contiene ciertos detalles ciertamente bue-
nos como el espectacular degradado utili-
zado en los fondos.

V FATAL FURY

Doce megas de accién, golpes y
patadas en este excelenfe carfu-
cho. Altamente recomendable po-
ra toda clase de fauna, desde fa-
ndticos de la lucha hasta amantes de los
buenos juegos de foda la vida.

V FLASHBACK
La obra maestra de Delphine se [N

G OBAl

Gl OBAl

Gl OB

rio. Un juego de los de uno entre 9 5

un millén. Imprescindible.

V F1 WORLD CHAMPIONSHIP

Adaptando un viejo éxito para el
Amiga, VROOM, Domark ha
conseguido la simulacién de Fér- 9 3

mula Uno mas perfecta, especia-
cular y diverfida que se puede encontrar en
la Mega Drive. Soberbio.

V F22 INTERCEPTOR

El Gnico simulador serio apareci- YS!
do hasta el momento para la

Mega Drive. Aunque los poli-

gonos no son precisamente el

fuerte de esta méquina, los gréficos son flui-
dos y no se ralentizan lo més minimo.

V¥ GALAHAD, THE LEGEND OF

LEANDER para los amigos, es [XG[o
un nuevo juego de Psygnosis,
creadores de la saga del SHA-

DOW OF THE BEAST. Esto se no-
fa en los buenos gréficos y el estupendo de-
sarrollo del programa.




CATALOGO DE JUEGOS

V¥ GAUNTLET

2Cudl es el juego ideal para es- [
frenar el nuevo adaptador de cua-
fro jugadores de Sega? Pues el
arcade de cuafro més famoso de
todos los tiempos: GAUNTLET. Tengen
logré plasmar fodo el espiritu de la maqui-
na original, sin olvidar las voces digitaliza-
das y las centenas de niveles que forman
el juego. Una maravilla de cartucho.

V¥ GHOULS'N GHOSTS

Pertenece a esa camada legen-
daria de juegos que aparecieron
en el mercado casi al mismo tiem-
po que la consola y que dejaron
asombrado a més de uno. Basado en la re-
creativa de Capcom, es una de las mejo-
res conversiones de la historia.

V¥ GOLDEN AXE

La conversion. Asi de confunden-
te hay que hablar cuando se tra-
ta de esta maravilla hecha juego.
Pocas veces ha llegado Sega a
tal grado de perfeccién como cuando cred
esta megaversion de su recreativa.

V¥ GRAND SLAM TENNIS
La respuesta de Sega al insupe-
rable SUPER TENNIS de SNES.
No es tan bueno como este, pero
se frata, sin duda, del mejor jue-
go de tenis para la Mega Drive.

V¥ GUNSTAR HEROES

Una nueva compafiia, Treasu- [
re, y una nueva concepcién de

juego. Sus gréficos asombraran

incluso a los mayores detractores

de la Mega Drive. ;Quién dijo que no
podria crear rotaciones como ofras conso-
las més potentes?2 GUNSTAR es superlar-
go, muy divertido y permite la participacién
simulténea de dos jugadores. Casi nada.

V¥ HARDBALL 3

A la tercera va la vencida. Des- [Yg[i
pués de tres infenfos, Accolade
ha logrado, por fin, crear un jue-

go de beisbol aceptable. Su gran

nimero de opciones, asi como su facilidad
de manejo, lo convierten en el cartucho
ideal para los novatos en este deporte.

V¥ HYPERDUNK

Una excelente opcién de ocho  [YE[iEH
jugadores simultaneos y algunas
técnicas espectaculares

aderezan un cartucho correcto,

sin muchas prefensiones, con aires de

OBA

Cl0BA

maquina recreativa pero que choca

conira el todopoderoso NBA JAM.
V¥ JAMES POND

Un simpdtico y original arcade
lleno de plataformas, jugabilidad
y mucha agua. No es una mara-
villa gréfica ni sonora, pero me-
rece la pena.

V JUNGILE STRIKE
Soberbia continuacién de DE-
SERT STRIKE, uno de los mejores
cartuchos aparecidos para la
Mega Drive. Guia un sofistica-
do helicéptero de combate entre las calles
de Washington, el desierto o la selva co-
lombiana. Simplemente, imprescindible.

V¥ KRUSTY'S FUN HOUSE

Sorprendente variacion del LEM-
MINGS con unos gréficos llenos
de color y protagonizado por la
familia mas popular de la felevi-

OB

sién: Los Simpsons. Es el mejor ejemplo de
cdémo hacer un juego de estrategia diverti-
do, ameno y capaz de gustarle incluso a
los més pequefios de la casa.

V LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador redlista que apro-

vecha al méximo la técnica de
poligonos que tanto éxito tuvo 7 9
con el F22 INTERCEPTOR.

V¥V LOTUS TURBO CHALLENGE

A pesar de algunos pequefios fa-

llos técnicos, se trata de uno de

los mejores juegos de coches que 8 4
existen en la actualidad para

Mega Drive. Rapido y con opcién de dos
jugadores.

V¥ MARKO’S MAGIC FOOTBAILL
Un sorprendente producto
realizado por los Cartoon
Mavericks que huele a clésico,
refomando los viejos ingredientes

de las producciones para ordenadores de
ocho bits. Es divertido y, ante todo,
increiblemente perfecto a nivel técnico.

V¥ MORTAL KOMBAT

El gran escandalo del afio. Mu- [YE[iIA
cha accién, violencia y graficos
digitalizados se dan cita en un
magnifico arcade que ha des-

pertado amores y odios gracias a su mo-
do Gore, tan rotundo como sangriento. No
apfo para padres quisquillosos ni psicélo-
gos frustrados.

V¥ NHLPA HOCKEY 94

Como cada afio, Electronic [
Arts vuelve a deleitarmos con ofra

nueva versién actualizada de su

célebre EA HOCKEY. De la del

94 hay que destacar la posibilidad de usar
su nuevo adaptador para cuatro jugadores.

V¥ NBA JAM

Partidos de Two on Two con emo-
cionantes canastas y espectaculares
mates que poco fienen que envidiar
a los originales de la maquina re-
creativa. Pueden competir cuatro jugadores.

V PETE SAMPRAS TENNIS

El tenis adecuado para nuestra
consola, que supera el mediocre
DAVIS CUP. Una jugabilidad
alta, el sobresaliente invento del
J-Cart, varios modos de juego y las mejores
digitalizaciones de voz que existen para
una Mega Drive.

V¥ PGA EUROPEAN TOUR A

Nueva versién que supera con
creces lo visto hasta el 9 4
momento. Nuevas opciones,

campos y jugadores.

V¥ PRINCE OF PERSIA GLOBAL
El clasico de Jordan Mechner 8 8

revive en una versién mejorada,
con grdficos espléndidos y una
jugabilidad que no languidece con los
afios. Infinitamente mejor que la
soporifera entrega para Mega CD.

¥ REN & STIMPY OB

Exirafia mezcolanza de platafor-

mas y mala educacién que prota-

gonizan un perro y un gato poco
enfrentados. Un juego divertido que no tie-
ne aspiraciones de clasico a largo plazo.

V¥ ROAD RASH

Convertido en un clésico gracias a
el éxito obfenido en los Estados Uni-
dos, este juego incluia una original
opcién de repeticion de palos sobre
las espaldas ajenas. Una buena combinacién
que viene acompafiada de unos scrolles per-
fectos y ofras excentricidades técnicas de igual
manufactura.

V¥ ROBOCOD

La obra cumbre de Vectorde-
an, los creadores del primer
Pond. Uno de los mejores juegos
que puedes encontrar para cual
quier consola. Altamente recomendable.

GlOBA:
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¥ ROBOCOP VS TERMINATOR
Un excelente arcade que combi- 08!
na a la perfeccién dos géneros

tan distintos como son los sho-

ot’'em up y las plataformas. Deli-
ciosamente sangriento, es el juego ideal pa-
ra los amantes de las emocines fuertes.

¥ ROCKET NIGHT ADVENTURES
Konami vuelve a deleitar nues- [Neigill
tros sentidos con una nueva pie-

za maesira de la programacién

que recoge lo mejor de las plo-
taformas, junto a unos gréficos y un sonido
incomparables. El juego que nadie debe-
ria perderse bajo ningin concepto. Pedir-
selo a un amigo o familiar.

V¥ ROLO TO THE RESCUE

Aventura arcade que introduce
elementos de inteligencia. Debe-
remos guiar los destinos de un
elefante y sus secuaces: el castor,
el conejo y la nufria. Calidad asegurada

por Vectordeam (ROBOCOD).

V¥ SENSIBLE SOCCER

El mejor juego de futbol disponi-
ble para consola. Aunque sus
gréficos son un poco peores, su-
pera con mucho al EA SOCCER,
sobre todo en jugabilidad. Tanto si te gus-
tan los juegos deportivos como si los detes-
tas, no debes dejarlo escapar.

V¥ SHINOBI 3

Aun sin ser tan bueno como la
primera parte, SHINOBI 3 in-
corpora nuevos movimientos del
profagonista, asi como algunos
gréficos impresionantes. Altamente reco-
mendable, tanto para los seguidores de la
saga de Joe Mushashi como para los que
busquen un cartucho mas que resultén.

V¥ SONIC SPINBALL

Sonic hace un dlio en el agrade- |GG
cido género de las plataformas

para formar parte del pinball mas

extranio, loco y sorprendente que

podrias imaginar. Léastima que el control de
la bola deje bastante que desear. Un car-
tucho decentito, sin llegar a més.

¥ SONIC

2Qué decir del buque insignia de
Sega? Pocos juegos alcanzan el
nivel de perfeccién logrado por
esta maravillosa combinacién de
plataformas, velocidad y buenos gréficos.
Absolutamente esencial.
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¥ SONIC 2

Aunque inferior a la primera par-
te, SONIC 2 supera con creces
al resto de cartuchos de Mega
Drive. Tanto sus gréficos como
su modo de dos jugadores son increibles.

V¥ SONIC 3

Tercera entrega de 16 megas
donde podrés encontrar rotacio-

nes y zooms para aburrir y un co- 9 4

lorido que deja en el mas abso-
luto de los ridiculos a SONIC CD.

V SPLATTERHOUSE 3
Felicidades, amantes del Gore.
Namco y su SPLATTERHOU-
SE 3 os ofrecen 16 megas de
sangre y casqueria en un be-
at’em up sobrecogedor. Recomendado pa-
ra los amantes de las emociones fuertes.

'V STREETS OF RAGE 3

la saga mdas aclamada de
beat'em up de Sega regresa a
nuestras Mega Drive. 24
megas, mds personajes, y un
curioso desarrollo en el que cada accién
fiene sus repercusiones al final del juego.
Notable y divertido.

W SUNSET RIDERS
Adaptacién de una popular re-
creativa de Konami, SUNSET
RIDERS es un excelente y origi-
nal shoot’em up que lleva todo el
espiritu del legendario Oeste a fu consola.
Lastima que sélo fenga cuatro fases.

'V SUPER BASEBALL 2020
Electronic Arts pone todo su
buen hacer y experiencia al ser-
vicio de una de las mejores con-
versiones de Neo Geo a Me-
ga Drive hasta la fecha. 16 megas de pu-
ro beisbol cibernético, idedles para los fans
de los juegos deportivos.

V¥ SUPER KICK OFF

Una de las pocas cosas decentes
que ha hecho Tierfex a lo largo
de su historia. Jugable y entrefe-
nido, posee todas las moltiples
opciones del original. Recomendable.

V¥ SUPER MONACO GP 2
Usando como reclamo el nombre [Yg§N
de Ayrion Senna, Sega calcé Ii-
teralmente el desarrollo de la pri-

mera parte, afiadiéndole unas po-

cas opciones mds.

GlOBAL

V¥ TECHNOCILASS

Extrafia incursién de Electronic
Arts en el universo de los arcades
con elementos de estrategia. No
muy brillante gréficamente, se de-
ja jugar un par de partidas, aunque acaba
aburriendo.

V¥ TERMINATOR I
Adaptacion del éxito recreativo
de Midway, que a su vez tenia
el mismo desarrollo que OPERA-
TION WOIF. Opcién de dos ju-
gadores y grdficos digitalizados para un
buen juego de disparos.

¥V THE ADDAMS FAMILY

Estupenda conversion del famoso
fitulo de la comapaiiia Ocean po-
ra la SNES. Guia a Gémez a fra-
vés de la mansién Addams fras la
pista de la desaparecida Morticia. Para los
amantes de las plataformas horizontales més
puras y duras.

V¥ THUNDER FORCE IV

La Gltima parte, por ahora, y la mas
espectacular gréficamente, hacien-
do uso de planos mltipes de scroll
parallax, enemigos enormes y mu-
sica heavy a toda pastilla. Sin embargo, el
cartucho flojea un poco en su jugabilidad, de-
bido a lo dificil que se muestra en los
dltimos niveles.

¥ TINY TOON

El mejor juego de Konami po- [Ye[il}
ra la Mega Drive hasta la fe-

cha. Toda la magia de los dibu-

jos Warner en un cartucho indis-
pensable, cargado de preciosas melodias,
gréficos de gran colorido y jugable hasta
lo impensable. Una maravilla.

¥V TOURNAMENT FIGHTERS
Un beat’em up al estilo STREET
FIGHTER Il que promefe mucho al
principio, pero que resulta terri-
blemente inferior al ETERNAL
CHAMPIONS o incluso al mismo STREET
FIGHTER Il CE SPECIAL.

V VIRTUAL RACING

La conversion de recreativa mas ClORAY
esperada y espectacular para
consolas de todos los tiempos.
Despunta por el nuevo chip SVP,

que lo acelera hasta unos escalofriantes 23
MHz. Un titulo que merece el calificativo de
clasico y que tenemos que agradecer dl

grupo de programacion AM2.
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V¥ WHERE IS CARMEN
SANDIEGO?

Inexplicable intento de adaptar el [
soporifero 3juego? educativo con
unos resultados del todo lamen-

tables. Perfectamente olvidable.

V¥ WORLD OF ILLUSION starring
Mickey Mouse & Donald Duck

Nueva entrega de las aventuras [E[HIA

del ratén Mickey y el pato Do-

nald que deberan luchar conira

las malvadas intenciones de una

bruja. El cartucho, desgraciadamente, no
llega a la calidad de CASTLE OF ILLUSION.

vV WWF

El mejor juego de lucha libre pa- NS
ra la Mega Drive hasta la fe-
cha. Es exacto al de SNES, pe-

ro con una animaciéon un poco
més brusca y peor sonido.

\7
Vv X MEN

Fallido intento de Sega por [
adaptar a la consola a los famo-

sos héroes de la Marvel. La idea

es buena, pero se arruina por la

pobre animacién de los personaies.

V¥ ZOMBIES

El homenaije de LucasArts al ci- [T
ne de terror de serie B. Atraviesa
las calles del barrio rescatando a

los vecinos de las iras de un bebé
de nueve metros, mientras esquivas al zom-

bi Tobias y sus compadres. Absolutamente .

divertido y muy recomendable.

(JEGA CD

¥ BATMAN RETURNS

Si siempre has deseado tener una [N
recreativa de coches en casq, es-

ta es tu oportunidad. Disfruta co-

mo nunca del chip de scaling del

Mega CD mientras persigues al Pingiiino
por las tenebrosas calles de Gotham. Res-
pecto a las fases de plataformas, son meras
copias del cartucho, sin ningin cambio o
mejora digna de mencién.

DRAGON'S LAIR

Calco exacto de la méaquina ori- [N
ginal de Ready Soft que con-

tiene animaciones para aburrir.

Una eleccién adecuada, aunque

resulta mondtona por la simplicidad de su
desarrollo.

V DRACULA UNLEASHED
Toneladas de FMV para el cuer- [YE[IN
po de los mitémanos y un desa-

rrollo exacto al visto en SHER-

LOCK HOLMES CONSULTING
DETECTIVE. Dosis de aventura e inteli-
gencia sin que sirva de precedente.
sDiversion asegurada?

V¥ GROUND ZERO TEXAS

Shoot’em up hollywoodense de
muy aparente aspecto que di-
vierte con una facilidad pasmo-
sa. Argumento tipico pero con di-
ferentes finales, interactivo hasta cierto pun-
to y muy recomendable.

V SILPHEED

El mejor shoot’em up para Me-
ga CD. Jugable, divertido, largo
y graficamente impresionante.
SILLPHEED marca un nuevo es-
tilo en la concepcién de matamarcianos.

Vv SONIC CD

Imagindos por un momento el pri-
mer Sonic, con toda su jugabili-
dad, buenos gréficos, una masica
GENIAL y més de 70 niveles
diferentes. Eso por no hablar del adictivo
Time Attack o la asombrosa fase de bonus.
Un suefio de juego hecho disco compacto.

V¥ SPIDERMAN VS. THE KINGPIN
Un refrito del cartucho, algo anti- [E[gIN
cuado por cierfo, con intros ani-

madas dibujadas por un nifio de

11 afios y nuevas misicas. Men-

cion especial a la cancién de la presenta-
cién, interpretada por la voz mas farragosa
que tus fimpanos hayan podido oir.

V¥ YUMENI MISTERY MANSION

Compacto que nos refiere GLOBA
indirectamente a clésicos para

otros soportes como 7TH

GUEST en PCy CD-ROM.

Buenos gréficos, accién premeditada y
sonidos y musicas destacables.

GlOBA:

GLOBA

(SAME GEAR

V¥ BATMAN RETURNS
Estupenda adaptacién de la fo-

mosa pelicula, Pinglino incluido.
Los gréficos son excelentes, la m-
sica es agradable y se deja ju-
gar mucho mejor que en la Mega Drive.

Gl0BA

¥ CHUCK ROCK

Sus fantésticos gréficos, sus ani-
maciones de impecable factura,
sus buenos decorados y el mara-
villoso planteamiento de sus fases,
lo convierfen en uno de los mejores arca-
des de plataformas que puedes conseguir

para la Game Gear.
Vv COLUMNS

Uno de los mejores clones del TE-
TRIS. Forma columnas de colores
con los cristales que caen sin ce-
sar desde lo alto de la pantalla
mientras haces frente a los constantes cam-
bios de velocidad. Recomendable para to-
do tipo de usuarios.

V¥ CRASH DUMMIES

Un arcade macabro y original en [Nl
el que manejas a los célebres ma-
niquies de las pruebas de choque
automovilisticas mientras pierden

las piernas, los brazos, la cabeza...

V¥ DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER
Gl0BA

A fravés de numerosos niveles de
puras plataformas, el Pato Do-
nald tendré que encontrar a una
malvada bruja, responsable del
robo de la fortuna del tio Gilito. Un juego
digno de figurar en la coleccién de todo
usuario.

WV DR, ROBOTNIK'S MEAN BEAM
MACHINES

El mejor pastiche derivado de la [N
gloria del TETRIS de Alexey
Patjinov. Divertido y atrayente,

un desafio continuo en el modo

de dos jugadores. Indispensable.

V¥ MICKEY MOUSE

iOh nol Una bruja enloquecida
llamada Mizrabel ha raptado a
Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey. Por eso, inevi-
tablemente, Mickey trataré de rescatarla
vigjando por los diversos niveles de plata-
formas del Castillo de la llusién. Es un jue-
go excelente, con unos grdficos fabulosos
y un impresionante planteamiento. Otro de
los mejores para Game Gear.

V¥ MICKEY MOUSE i

Probablemente la mejor aventura [NEIEER
arcade para Game Gear. Lle-
na de colorido y fantasia, MIC-
KEY MOUSE Il gustard a fo-

dos, en especial a los mas pequefios.

Gl OBA

G LOBA
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¥ MICROMACHINES

iGuaul! De lo mejor que ha pa-
sado por nuestras manos para
Game Gear. De verdad. Ade-
més, el increible modo de dos ju-
gadores en la misma consola es alucinante.

¥ NBA JAM

Acclaim sirve en bandeja
uno de los simuladores-arcade
més espectaculares vy
divertidos de la temporada.
La mejor recomendacién es que lo
compréis en cuanto aparezca en los
mostradores de las tiendas.

¥ PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe-
sadilla peor que la muerte en es-
te clasico de los juegos de plata-
formas, con increibles animacio-
nes y numerosos niveles. La obra maestra
de Jordan Mechner en todo su esplendor.

¥V ROADRUNNER

Tendrés que verlo para creerlo.
Sus grdficos rebosan colorido,
buenas animaciones y encima es
divertido y jugable. Recomenda-
ble tanto para los fans del Correcaminos
como para los del Coyote.

'V SENSIBLE SOCCER
Toda la magia del fitbol en el
Gnico simulador para Game
Gear que contiene las gotas mi-
nimas de emocién y diversién
que este deporte exige. Perfectamente rea-
lizado e imprescindible.

¥ SONIC

Aln mas rapido y trepidante que
su hermana de ocho bits, sus gré-
ficos y jugabilidad son totalmen-
te indescriptibles. jCorre a por é&l!

V¥ SONIC I

Una excelente continuacién que
se arruina por la poca visibilidad,
debido al gran tamaiio de los

personaijes en relacién con la 8 0

pantalla de la Game Gear, y su exage-
rado nivel de dificuliad. De todos modos,
es bastante divertido y recomendable.

V¥ SPIDERMAN

Sigue a Peter Parker, el asom-
broso hombre arafia, a traves de
las peligrosas calles de Nueva
York. Pero cuidado, el Dr. Octo-
pus y sus conpinches fe pondrén las cosas
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bastante dificiles antes de enfrentarte con
fu mas mortal y peligroso enemigo: King-
pin. Accién y adiccién a partes iguales. Bas-
tante recomendable.

V¥ STREETS OF RAGE
Exceptuando la desaparicién de
uno de los luchadores, STREETS
OF RAGE estd literalmente cal- |
cado de la version Mega Dri-
ve, e incluso la supera en la suavidad de su
scroll. Por lo demds, es un beat'em up im-
prescindible en tu coleccién, con opcién de
dos jugadores, muchas fases y con una
adaptacién de la mésica original de Yuzo
Koshiro realmente admirable.

¥ SIREETS OF RAGE II

Cuatro megas de pura acciéon [ElH
que superan con creces a la pri- |
mera parte. El mejor juego de lu-
cha para Game Gear.

¥ SUPER KICK OFF

Si la versién Master era buena, | el
esta es totalmente asombrosa.
Gracias a su potente hardware, |
la Game Gear retoma el frené-
tico scroll del original y lo duplica en velo-
cidad y suavidad. Las mismas opciones y
jugabilidad que la ofra versién.

'V SUPER SPACE INVADERS |

El més clésico de todos los juegos
shoot'em up con la cara lavada, |
mejores grdficos y algunas nove-
dades extra. Pese a que el conjun- |
fo no es muy origindl, lo cierto es que SPACE
INVADERS sigue siendo fan adictivo y en-
frefenido como siempre, lo cual se agradece.

V¥ WORLD CLASS LEADERBOARD
A pesar del tiempo que ha transcurrid
desde su lanzamiento, WORLD [P
CLASS LEADERBOARD sigue |
siendo el mejor simulador de golf |
aparecido para la Game 1.4 |
Gear. Largo, bonito, dificil. Una compra
esencial.

(TDASTER SYSTEM

V¥ ALADDIN
Toda la magia de Disney vy el

saber hacer de los chicos de
Sega ha producido un |
cartucho espectacular,
enormemente divertido y con pocas
fisuras para atacarle. Casi perfecto.

'V ANDRE AGASSI TENNIS
Excelente conversion del cartucho
de Mega Drive para la Mas-
ter System, aunque sigue con
los mismos problemas que la ver-
sion de 16 bits. Sin embargo, merece la
pena darle una oportunidad.

V¥ ASTERIX

Asume el papel de Asferix y Obe-
lix en este nuevo juego de plata-
formas, rebosante de buenos gré-
ficos y con una jugabilidad mas
que recomendable.

¥ BATTLE OUT RUN

Salta a las autopistas con esta
particular adaptacién del clasico
CHASE HQ en el que tendras
que golpear al resto de los co-
ches para echarlos de la carretera. Aunque
BATTLE OUT RUN no presenta un refo
tan grande como el de FIRE AND FORGET
Il, tiene suficiente fuerza como para justificar
su compra. Dale una oportunidad.

V BATTLETOADS

La version Game Gear hace
justicia al clasico de Rare.
Accién ininterrumpida vy
desarollo beat’em up puro
donde el descanso es inimaginable.

¥ COOL SPOT

Una conversién excelente para
Master System. Conserva la
adiccién, la frescura y la simpo-
fia de la entrega Mega Drive.

'V DESERT STRIKE

Domark logré lo que parecia
imposible: frasladar la obra maes-
ira de EA a un pequefio cartucho
de Master sin perder detalle y
con unos resultados espectaculares.

V¥ GAUNTLET

La mdaquina recreativa causé sen-
sacién cuando fue presentada en
1986, y esta versién fiene todas las
caracteristicas del juego original.
Con 100 niveles diferentes para retarte,
GAUNTLET es todo un clésico que no debes
perderte.

V¥ GLOBAL GLADIATORS

La version Master System no
llega a los alios niveles de cali-
dad que su homénima de 16 bits,
aunque es un digno ejemplo de
arcade plataformesco.
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¥ JUNGLE BOOK

La magia Disney en fodo su es-
plendor. Viaja con Mogli a lo
mas profundo de la selva en com-
pafiia de Baloo, Bagheera y to-
dos sus amigos. Las plataformas en su es-
tado més duro y puro.

¥ LEMMINGS

Mas de 100 niveles de locura
donde pondrés a prueba tus do-
tes de lider de los Lemmings, una
raza ferriblemente estipida con
cierta tendencia al suicidio. Una conversién
bastante fiel del hit de Psygneosis para los
ordenadores personales.

V¥ MASTER OF KOMBAT
3Quién ha dicho que hacia falia
una conversién de STREET FIGH-
TER Il de Mega Drive a Mas-
ter System? No sé si este car-
tucho serd alin mejor que el SFIl de Mega
Drive, pero lo cierfo es que no hay nada
parecido ni tan divertido.

¥ MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de plataformas, [EIHIY
muestra de cémo debe ser un

buen carfucho de Master Sys-

fem. Tanto la calidad de sus gré-

ficos como la belleza de sus melodias so-
brepasan fodo lo visto.

Vv OLYMPIC GOLD

El cartucho ofrece seis pruebas [YEIgIN
olimpicas: martillo, lanzamiento

de jabalina, 100 metros lisos, na-

tacién, 110 metros vallas y lan-
zamiento con arco. Todas las pruebas son
bastante divertidas y no decepcionarén a
los mas fieles seguidores de los Juegos
Olimpicos.

V¥ PGA TOUR GOLF

Si el juego para Mega Drive [}
era increible, esta versién para
Master System tampoco se

queda corta. No tiene nada que

envidiar a la entrega de 16 bits. Recomen-
dable. jUn verdadero puntazo!

V¥ POWER STRIKE |l

El shoot'em up definitivo para la
Master System, obra de los
maestros del género, Compile.
Pulveriza las hordas de naves
alienigenas con tu l&ser o infenta recoger
alguna de las armas exira. Tanto si fe gus-
tan los matamarcianos como si no, no de-
bes perdértelo bajo ningin concepto.

G LOBA

V¥ PRINCE OF PERSIA

Sin duda alguna, la mejor obra
del genial Jordan Mechner. De-
berés salvar a la princesa de las
garras del malvado visir que pre-
tende casarse con ella. Un juego que de-
be estar presente en cualquier coleccién
que se precie.

V¥ ROAD RASH

Parece mentira que esfe cartucho,
un verdadero clésico para Me-
ga Drive, pueda ser como es.
Me explico: divertido, bonito y
perfeciamente jugable. jA comprarlo!, que
son dos dias.

¥ ROBOCORP VS. TERMINATOR

Un brillante ejemplo de progra- [YE§ilY
macién y un estupendo homena-

je a los protagonistas de ambas
peliculas. Una combinacién de

shoot'em up con plataformas totalmente ex-
plosiva y aconsejable.

V¥ SHADOW OF THE BEAST

En Amiga fue todo un clésico,
en la Master es la revolucién.
Prepara tus rufinas para ver los
planos de scroll parallax més alu-
cinantes de los ocho bits en la legendaria
aventura de una bestia en busca de su pa-
sado, en busca de una respuesta.

V¥ SONIC CHAOS

iY van tres! De nuevo, Sonic de-
be arrancar de manos del mal-
vado Robotnik las seis gemas del
Chaos y poner su mundo a sal-
vo. Correcto a nivel gréfico y sonoro, falla
en lo corto de sus fases y en la extrema fo-
cilidad con que se acaba el juego.

V¥ SONIC

Toma el control del puercoespin
mas rapido del oeste mientras
afraviesas a foda pastilla los do-
minios del Dr. Robotnik, el mas
malo entre los malos. Los ocho bits, mejor
aprovechados que nunca, te ofrecen uno
de los mejores arcades de plataformas que
recuerdan los viejos del lugar.

Vv SONIC I

Mas niveles y més adiccion pa- [N
ra un cartucho que supera lo que

parecia insuperable. Con nume-

rosas mejoras respecto a su pri-

mera parte y definitivamente superior a su
tercera, SONIC Il es un juego imprescin-
dible para fodos los usuarios.

GlOBA:

V¥ STREETS OF RAGE I

Beat’em up puro y duro, con mi-
sicas de Yuzo Koshiro y una bue-
na técnica que lo encumbran de
nuevo a lo més alio de la malire-
cha lista de lanzamientos para Master
System.

V¥ SUPER MONACO G.P.

El juego de coches que los usua- [gTEw

z Gl0BA
rios de Master esperaban.

Aunque gréficamente no es no-

da del otro mundo, el coche se

maneja bastante bien y tienes un meno
de opciones de los mas completos. Reco-
mendado para los seguidores de Ayrion
Senna, Nigel Mansell y los repartidores
de pizzas.

¥ SUPER OFF ROAD

Fiel adaptacién de la popular mé&- [NE[GA
quina recreativa, SUPER OFF

ROAD contiene fodos los niveles

del original y es igual de divert-

do. Lastima que sea tan fécil y sélo puedan
jugar dos personas en lugar de cuatro.

WV STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja bas- [N
tante que desear, y la estupidez
de limitar las figuras en juego a
sélo tres, debido a su tamario,
merece pasar a los anales de la historia.

¥V TERMINATOR

Versién mucho mejor que la de
Mega Drive. Se necesita bas-
tante habilidad para recorrer con
fortuna todas las plataformas al
tiempo que controlas a Kyle Reese en sus
esfuerzos por profeger a Sarah Connor de
las garras asesinas de Terminator.

V THE FLASH

Directamente de la pantalla de tu [E[§IA
televisor llega THE FLASH, el re-

lampago humano. Con una velo-

cidad que quita el hipo y unos

sprites del tamafio de guisantes, es el ejem-
plo mas claro de cémo crear un arcade téc-
nicamente perfecto (varios planos de para-
llax incluidos) con una jugabilidad insufri-
ble y totalmente aberrante.

¥V WIMBLEDON TENNIS

El mejor juego de tenis para la [N
Master. Rapido, con un gran ni-

mero de opciones y modos de

juegos diferentes, es el cartucho
deportivo por excelencia, sobre todo si bus-
cas accién para dos jugadores.

G OB
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cual compania. Desde hace tiempo,
ferias como la ECTS se han convertido
en el mejor medio para que los
prcfesronales del sector se pongan en contacto y puedan cerrar
jugosos negocios. Y como no, para que nosotros podamos escuchar
los 0ltimos rumores y compartirlos con todos aquellos interesados.
Aqui esta lo mds importante de la feria
que se desarroll6 del 4 al 7 de
septiembre en el Bussines Design Center
de Londres. Como una de las estrellas
indiscutibles de la feria se presenté THE
LION KING, un |uege con ulgun de
las anima-
ciones,
gréficos, y
sonido mas
! impresio-
| nantes que se han visto en Mega Dnve," !
donde nuestro pequerio personaje, un
cachorro de leén, tendré que defenderse
con unas y dientes de el més feroz de Ios,-*
_enemigos, su tio.
La casa Sega también nos fra|o su
oltima creacion, SONICAND
KNUCKLES, en el que nuestro pequeno
héroe, Somc, sigue haciendo de las
suyas en otra fantastica uven'rum S

enemigo, y ahoru amlgo
! Knuckles.
- No os perdms todo lo que os
contemos sobre un juego
que va a traer mucho de que
hablar y la entrevista que
tuvimos con su creador,
David Perry, el mismo
programador que desarrollo
el fantastico ALADDIN, este
juego se lloma EARTH
WORM JIM.
Por si esto no os ha parecido
bastante, y si queréis saber
mas sobre todas las
novedades que pudimos
ver en la feria, no dejéis de
leer el préximo nomero de
Mega Sega. Vendrd caliente.
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