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2 ZROCKEI'
mm KNIGHT 2

Konami y Sparkster vuelven

a unir sus fuerzas para B
ofrecernos un arcade i’»ﬂ' zﬁq'-:’q'f,
trepidante. Un clasico de las % 9 i

plataformas que te
descubrimos en exclusiva.

SHAQ-FU

La estrella de los
Orlando Magic protagoniza
iiun juego de lucha!!
programado por Delphine
“FLASHBACK” Software. La
perfeccién de movimientos esta
asegurada. Y

3 2 LAWNMOWER
MAN

El Cortador de Césped para
Mega CD es un juego casi
virtual, con numerosas
pantallas gréficas generadas
con avanzadas técnicas de
programacion.

EN PORTA

TRES AHOS COK

SCORE. 0767
TIME "~ 010C
RINES 205

La recopilacion mas completa
sobre todos los juegos de la
mascota de Sega. Nuestro
regalo de cumpleanos particular
por el tercer aniversario de
Sonic entre nosotros.




MORTAL KOMBAT Ii

Catorce paginas donde
explicamos, en exclusiva, como
son las versiones para Mega
Drive y Game Gear del ya
clasico de las maquinas
recreativas.

EARTHWORM
JIM

4 2 BUBSY 2
El gato que tiene la

intencién de convertirse en el
heredero de la gloria de Sonic.

01 WINS
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46 JUNGLE BOOK
Mas David Perry

y sello Virgin/Dysney.
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GLOBAL
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CARTAS

PRESS START

TOP 10 TRUCOS NEMESIS

CATALOGO

ELl—

NOTICIAS ZETA

MEGA GOLFO

5 6 OUTRUNNERS
La conversion de la

recreativa de Data East (bajo la
licencia de Sega, suponemos)
no ha convencido en exceso

a nuestra redaccion.

¢Por qué sera?

CAESAR'S PALACE

El clasico de Game
Gear desmerece en Mega
Drive, todas las virtudes del
cartucho original.

60 BODYCOUNT
El segundo cartucho

oficial para Menacer que tiene
la factura de Probe a sus
espaldas y una gran calidad.

BATTLECORPS

Efectos grdficos
continuos de reescalado y
opciones de juego abundantes.

il MASTER SYSTEM I

6 2 ULTIMATE
SOCCER

y
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No pertenecemos al

da en contra de nadi

la actuacién arbitral

ltalia del pasado dia ocho de Julio.
cia?). Mucho se ha escrito sobre el te
pareciendo evidente (tanto o mas qu
Enrique), y, por tanto, igual de evid
uve hab
anello,
FIFA le ha cascado ocho parfidos d
pacio deportivo vamos a lanzar un
chos por parte de Virginia Juegos para hacer un beat'e
“GOOD LOOK” KNOCKOUT HUNGARI
SODY. El juego se desarrolla e

al jugador, c1
nicero de Mil

do SANDOR

gremio de la prensa deportiva, no tenemos na-
e, pero desde estas lineas queremos.condenar
del hingaro Sandor Puhl; que arbitro el Espaiia-
- Salinas (je, je, scogéis la gra-
ma, pero el penalti nos sigue

e el posterior vendaje de Luis -
ente la consiguiente tarjeta roja

en los siguientes encuentros. Menos mal que la
e sancion. Para justificar este’es:
-rumor, la compra de los dere-

m up llama-
AN RAP-

n pleno campeonato del mundo y ten-

dremos que hacer la vista gorda ante las agresiones cometidas ' los
¥ vituperios proferidos por las

El mes pasado os haciamos una peque-
fa referencia al camalesén que Sega estd
mostrando en spots publicitarios. Pues
bien, en este nimero os vamos a revelar
nuevas anécdotas del rodaje, en el que
se utilizaron tres especimenes, dos de
los cuales cayeron antes de terminar of

6 MEGA SEGA

selecciones.

rodaije. El primero de ellos murié victima
de un infarto al'intentar imitar el color de
fondo, un rojo intenso pasioén.

El segundo tuvo peor suerte. Al intentar
subirse a lo mas alto de la Game Gear,
fropez6 y cayé a la plataforma de made-
ra, con tan mala sverfe que se desnucod

Os adelantamos en rigurosa exclusiva los primeros resul-
tados del estudio realizado por la prestigiosa Smart &
Verveture Investigations of Medios sobre la publicacién
de tricos en las revistas de consolas. Segin su informe,
en los Gltimos cuatro meses las revistas de la competen-
cia han copiado sisteméficamente algunos de los mejo-
res trucos publicados por MEGA SEGA. Lo mas original
del fema es que esfos frucos ya circulaban desde hace
algin tiempo por los lugares més frecuentados por los
experfos. ;
La aparicién de los trucos
WOLFCHILD o LOTUS Il R

del TECHNOCLASH,

ECS nos hacen pensar que
nuestros insignes competidores se fijan demasiado en
el contenido de nuestra revista, fanto que copian los
frucos una y otra vez anfe la falta de medios para
conseguirlos antes que nosotros sin ayudas adiciona-
les (como estén acosfumbrados). Como argumento de-
finitivo, estamos filtrando en lu seccion deTrucos Né-
mesis algunas argucias para cazar a los copiones. El
primero de esta campaia, llamada Alerta contra Mos.
cones, fue el que aparecién en el nimero 14, del jue-
go GODS para consequir vidas infinitas.

Os mantendremos informados para.que conozcdis los
resltados del programa Alerta contra Moscones:

ria privado a ltalia de ufilizar a Tassofti, el Car-

con el boligrafo del director y se incrusté
en una caja abierta que contenia clips.
El tercero hizo lo que se le requeria a la
primera, vistos los-nefastos resuliados co-
sechados por sus congéneres.

El mes que viene ahondaremos en sus -
biografias, palabra.

MEGA DRIVE

Vidas infinitus

|| vidas infinitas,

Esta trizco es tan sendlflo como
L efective, En la pantolle de
t passwords introdute of si-
guiente: MESIENTOTANFELIZ,
Conseguirds unas suculentos




Suponemos que e

asado mes os extrafariais de’ver como al juego

ECCO THE DOLPHIN para Master System le otorgdbamos el prestigioso sello de Mega Juego. Pues bien,
ante la abalancha de cartas preguntandonos cudl era el motivo de esa distincion, no tenemos mas remedio que
justificar nuestra actitud: ECCO THE DOLPHIN es el Mega Juego de los dormilones, la obra cumbre de la nue-
va corriente de programadores analgésicos. A esta generacién adormidera o generacién valeriana pertenecen
también otras estrellas como ETERNAL CHAMPIONS, LINE‘OF FIRE o SONIC CHAOS.

Queda zanjada la polémica del Mega Juego.

La prueba mas original de todas cuantas podais imaginar. El argumento
definitivo que impulsé a nuestros a jefes a contratarnos. sPara qué quere-
mos saber de consolas® sPor qué Némesis, The Elf, Skywalker'o The Scope
trabajdn vilmente en esta redaccién cuando han demostrado sobradamen-
fe que son unos indfiles? Aqui tenéis en exclusiva lo que tantas personas
deseaban ver: la prueba psicotécnica que tuvieron que superar pararentrar
a juga... es decir, a trabajar, en MEGA SEGA (en ofros lugares nos consta

que dibujan‘chupetes):

NEMESIS “ferror de los mares"”.

Este dibujo va mds alla del logico escepticismo analo-
gico, inherente a una concepcion clasicista de la exis-
tencia humana, para introducirse en el cromatismo di-
vergente del universo filibustero, cargado de fuertes
contrastes morales.

J.L. “LITTLE MERMAID" SKYWALKER

Nacia cuando el hombre pisaba la luna, y fue la ime-
gen de aquella embarcacion, el Apolo X, flotando so-
bre los mares selenitas la que le dejo anodudado. Me
gusta la sensacion de ver como el ser humano inventa
embarcaciones conicas para navegar en busca de

THE CHIP & CE

En este prototipo, supuestamente navegable se apre-
cia ln influencia de su disenador, El aspecto que ha le-
vantado la admiracion de de los criticos es la posibili-
daod de transformarse en un balon de playa. Dofa
Adelaida lo va o promocionar en la tele.

(SAILOR) DREAMER

(laro ejemplo del arte que derrochan los miembros de
|a redaccion de MEGA SEGA. Una perfecta sintesis de
entre un escarabajo pelotero, un boxeador retirado y
un psicoandlisis para trtar los trastornos sexuales del
ganado vacuno. Toda una apologia del amor entre los
animales.

MEGA SEGA. BARCO Q.

Cuando llega el verano olvidamos relojes y alquila-
mos esta modesta nave, ideal para pescar cuezos.
Aunque hace aguas por todos lados y necesita pasar
|l ITV, atn no hemos encontrado nada tan divertido y
emocionante como este bote a pilas.

ASIKITANGA

Con este barco gand el
primer. premio del con-
curso de dibujo en par-
vulos. Los del jurado di-
cen que se nota la'in-
fluencia del estilo cauca-
siano apofitico (¢...%).

MAYERICK NEMO

No tiene ni la mds remo-
ta idea de lo que es un
barco (mucho nos teme-
mos que en La Mancha
no deben de tener muy
buena prensa), ynole
ha quedado ofra opcion
que dibujar una'de esas
inmensas embarcaciones
de papel a las que fan
asiduo es De Lucar.

RAUL “PUNISHER®
PUNAOS

Observad la sobriedad
de los tonos pastel, el co-
orido de los valles, la
cara con que la muche-
cha mira al chico de la
ventana, la ansiedad de
los gamusinos inmersos
en la jungla. ..




O contentos con mostrarte las
§ KOMBAT I, MEGA SEGA
i preview completa del que,
caliente del ano.

das panfallas
en el nimero anterior, nos
acercamos a las mismisimas
entranas de esta magnifica
conversion. Hemos visto cadg
personaje, sus golpes Y sus
fatalities, y los hemos jugado
hasta la saciedad. Por lo tanto
estamos capacitados para
informaros sohre las
versiones para Mega
Drive y Game Geor.
Pero antes, los
preliminares. ..
Debido a su inutil
intento de sembrar /J"'
el caos en la j"
tierra intentando '
controlar el
torneo Shaolin,
Shang Tsung ha
regresado a su
mundo con una
humillante
derrota a manos
de Liv Kang para
presentarse a su
amo Dark Lord,
aun a riesgo de
jugarse la vida.
Tsung ruega perdén
por lo acontecido y
Kahn le concede una

segunda oportunidad, { |_2 | DESDE SEPT‘EM&ER

otro torneo para derrotar g ‘JNU‘GAD-OR.ESE POR ACCLAIM

SUs oponentes, pero Tsung no S

esta de acuerdo en tener que (/) PRECIO UN PASTOH
SR (@7

luchar desde el principio de la P

competicion. Con luchadores ' GENERO BEAT’ EM P

entrenados por Khan el torneo

comienza en escenarios del terrible P"“OR‘CH;TAJ’E COMPLETO
mundo de éste. Las mismas reglas, AR 1R [l B
pPero esta vez el campeédn se las

tendra que ver con el mismisimo
Khan.

8 MEGA SEGA [/ [TV -5/ 71y




GALIDAD DE REGREATIVA

Lo que todo el mundo se estard preguntando es si esta 4 Coma en el ongmul el cumpeon cammu hacra su
conversién tiene todo lo de la recreativa. Bien, pues me | oponente y realiza el fatality. Dependiendo de la -

alegra deciros que si, que han logrado incluir cada proximidad del oponente, el derrotado es amqu:ladm ‘
persondije, cada fatality... y, ademads, cada personaje sigue " | de una manera u otra. Cadu personme hene dos
conservando sus variados golpes —incluyendo los terribles ffcﬁuhhes o Py ¥
abanicos de Kitana, el sombrero de sus antepasados de - :

Kung Lao y sus fatalities—. En cuanto a la apariencia, la : M’[”HSHIM

animacién y los movimientos son totalmente idénticos a los

de la r_ecrea’fi\{a: Iguu_lm_en‘re han cogi’do !os mismos modelos N En el amory la ]

y la misma mdsica utilizados en la maquina. guerra todo vale i

: " iTonterias! Este
00 WIKS N7 HIHS B movxmlem‘o &
N £ 7Y B et T EAIRER ,
_clemencia del
vencedor sobre
: derrotado, al
que ofre e su

aHas deseado alguna
| vez ver a Baraka en
. panales? Las bebalmes
- son un foque de humor
dentro del juego, que
hace que el perdedor :
sea transformado enun
bebé, mientras el :
‘vencedor se cachondea
7 regodeu de su pinta

€3

,‘I'll' fﬂlllﬂ!ﬂ

Solo se pueden uhhzur e
en el nivel del pity,
'segun la distancia, |
funcionan'de duferen’res
manems. :

MEGA SEGA 9




EN LA ESQUINA DERECHA. . .

Los luchadores de la recreativa han sobrevivido a la transicién de la coin-op a la Mega Drive sin ningin cambio
importante. Los programadores de Midway elaboraron unos escenarios para cada personaie, todos relacionados con
la invasién de los esbirros de Khan. Mientras Liu Kang y Raiden luchan por las fuerzas del bien, Shang Tsung estd
dispuesto a traer el caos sobre la tierra.

R L L PN ¥ W 2, B OV 30 AR S MRS IR,

‘Reptile ha mejorado
considerablemente el
aspecto que fenia e el
“primer juego de la saga ' .
MORTAL KOMBAT. Es una
mezcla de lo bueno de. -
Scorpion y Sub-Zero, y.
como armas lanza un
asqueroso moco y tiene |
. una ‘power ball’, que al
principio no tiene mucha
fuerza pero que a medida
que pasa el juego puede
llegar a derribar a seis i

b e A Ca ;"‘}eten
. contrincantes. . rey, parecen

fuegos artificiales.

Liihen

Es un asiduo residente del
- mundo de Shang Tsung.
. Baraka es un miembro de
una banda de némadas
. mutantes que no paran de
' explorar el planeta. Su
reputacion como luchador
despiadado ha llegado a
. oidos de Sao Khan, que ha
. querido ficharle. Es un
“maestro en el manejo de los
- cuchillos y de los saltos,
ademds es un combatiente
\ - bastante agil. )

ik A Unas dlases de aerdlr'i:;‘%cbn;
it Burnkyjllusune‘. ol i’ O
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1l .A Liu l(ang da
"esos salfos

oty gnmusnsu
pervlwen’re dela d'efa. ,

1 arte. Fue el
luchador: decisivo ¢
‘primera parte y el
responsable de derromr d i
' Shang Tsung en | talla
final. Una vez mds ha sido:

selecc:onar a los !
luchadores; segum que
o convocabu auna vuega

05 WHS

iy

sina Eerso'nell* de ' | :
ne una historia - 1

‘confianza que Kt
en ella se ha desvun
‘que ha sido vista -
and <o uno del otro

nn ums .
: Hs |8

; podml
bailar en el ;i
- Juego de. Iu
a % ? m a. 3 3
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‘Asesinado porSub-Zero i ol
hace muchos anos , B
Scorpion ha regresado del

mundo de los Muertos
para derrotfar i sy eterno
enemigo! Suformag
espectral no ha danado '
de ninguna manera sy
‘eficaz forma de luchar, y
| Und vez mds nos trae e
garfio y sus'poderes de

feletrahs‘poﬂt;_ci@nl al
circuito. Cuidado con ‘el
Porque es uno de Jos
" luchadores mas peligrosos.
que han existido nuncq. - ‘

a de la pantalla, |
Johnny Cage, hq iy
| regresado con una serie |
de movimientos ‘especiales.
| Y unas fremendas fatalities
-que van a hacer temblar a
cualquier que se atreva a
« hacerle frente, Sy, i,
‘especialidades Je permiten
crea‘r--un'qs_; duplicados 1
espectrales, mientras dg
: pafudqsfvy PUnetazos a
| diestro Y. siniestro. Vamos,

€omo si fuera ung




AR/ T T TSR RS

.V Barako
" alucina
‘conlas

piernas de .
| Mileena..

| Es la-hermana pequena |
- de Kitana y Khan le ha
‘encomendado la mision
" «de vigilar o su hermana e
informarle sobre posibles
' deserciones. Va armada
con dos espadas Saiy
también es una gran
:es"pgci‘é;lis;g en pclt)ddds‘ 7
sobre todo en el bajo’ =1 e oY
S/ienfré Pero los rumores j A ; "'"y,;','!"f'ﬁ 7,
dicen que también ha. = ' wraloa il
\ encontrado unidliado (o = ‘ \ pLiace %
" algo mas) entre los doce =
uchadores y planea =
- derrotar a Tsung.

LS AR TN S Vo fon ¥ AL H TR

- A Aqui

AR G P %

unbuga
" nuevo..

5
4

e ng-:ﬁeﬁeun.suﬁﬁﬁnﬂeﬂfoso,Z‘cpmc’"ﬁddéi'_; 02 WINS
-~ ver. g3 bt : TR Y SUREZERD

1 Y Suh-'hré puede }oqgelar el ‘sujcflo.yfaﬁiqer jz"
. sus enemigos. LT R

2 WINS

Maestro asesino, un
xtraordinario seforde ¢
los hielos! Sub-zero. -
~ ‘accedi6 al torneo con la
' " sana intencién de matara .
| Tsung: También hasido
reclutado para fo segunda’
| parte, pero un rumor que
| ha llegado.a los oidos de
| Khan'afirma que esel '
| siguiente en la lista negra
de Sub-zero. Mas le vale
. que vaya preparando. |
| algunos de sus truguillos
no fallecer antes de




El dios de| trueno entré en i , ,
eltorneo después de . ‘ : o Ve 3
enterarse que Khan tenia | PR LA — ‘ 7 : A ::'z {ﬂnigqs e lido'de
lqinfenciéh!de ‘coriquistgr 4 " 5 : j ,"'""[ i iy
na 'f"?"?; Hab:gndq Adien e ' H welo dekqidengs el mismo
$obrevivido g la primerq o que el de lo primerq version,
parte, hg regresado con - s IE Ml vy
SUs descargas yus: | : g
Poderes de feletrdnsporte.'
Pero ahorg se diferencia,
€N una cosa de icosf.,dem'és
!'uchadores:, cuenta con
una de los dos fatalities.
mds impresionantes de

. todo e} juego. Asi que ten i

" cuidado, , I 8

Sy I R ST

" 4 Silax realjzg esta magiq ¥ i no estis
‘ saltando, restard un monts, de energia,

Jackson Briggs, Jax, fue
durante un tiempo
luchador de wrestling .
(lucha libre Ameriang),
,A'ctq,u-lmenfe_es el mas,
poderoso de los que :
luchan, sy fremendg |
figura le Permite dar yno -
de los PUnetazos mgs \
Poderosos del cireuito, |
Algunos creen que Puede
hacer tempqr un edificio

. ddndo un PUhetazo en g

~ suelo. Hg accedido g

entraren g torneo por .

:\ PUra vanidad, i




" de Lao. Su sombrero de *
. estilo mejicane viene con
un montén de nuevos

RSN S SR D SO

Habiendo dejado la casa
de Shaolin, Kung'Lao no
estd de acuerdo con los |
planes de Khan para
sembrar elicaos en la

‘tierra, asi que ha querldo ;

entrar en el forneo para
que la normalidad
continue. Su mision es
también por venganza, ya

que-hace 500 anos Goro, | :

la mano derechade
Tsung, maito a la fumiliu

‘movimientos.

" Shang Tsung tiene que

- demostrar todavia muchas
cosas para volver a ser la
-mano derecha de Khan.

'Su maestro le ha obligado

a luchar ofra vez, pero
con una apariencia mucho
mds joven y desde el -
principio de la

. ‘competicién. Tsung es;

con mucho, el Iuchador
mas adaptable, y su
capacidad morfolégica le
permite cambiar su forma
a la de cualquiera de los

\ otros !uchudores.
N

v

L

‘nominativo'a

A Este espejo
* estd bastante
. limpio.

q Si’salibs 4

quién de los
dos es Tsung,
manda un
cheque
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robe y Acclaim
han logrado
elaborar yng
versién parg
Game Geqr

que incluye q ocho
luchadores de la
recreativa, que no
Paran de luchqy entre
ellos rodeados Por dos
€scenarios. Por
SUpuesto, Ig Pequenag
Game Geqr Nunca
Podria conteney los
fatalities y los golpes

e la recreativq, pero
Probe hq consequido
que cada uno de los
Persongjes tenga por Io
menos yn fatality.

d queja mgs
importante que Acclaim
recibié de sy Primerq
versién parg Game
Gear fue que era
demasiado lenta. Esiq
vez, Probe hq
intentado que el juego
S€ parezca lo mgs
Posible g Iq recreativg . :
en animacign, 1 A

! . A Las magigs salen facilmente,

<« The Scope hq venido moreng de la playa, Y
gvapo como Jyan Tamariz,

kiU Kdng
Tsung| Mileenq ydax

A id i g Imente Rosible “cor
: imi aderiinG. Probe‘hy

1

1 conseguido
{« Que-cadg
Z vnoyde los
;; Persongjes
{v
z.
/‘

——

. SEPTIEMBRE b

Acuaim
M

e UNAPASTA

teAgas.por o

mMenos.un

fatalityiito
'malo es que
el:juego
Cdrece'da

e BEATEMUP | | |
'f €xceptopor:

alglinas
Rocas;gotys.
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Mo 11 ESCONDITE INGLES

palabras... de ' Bize ; :
NMémesis. A pesarde la restrccion ide memoria; laiversion:para

Gamie Gear-ncluyelos "ehadores escondidos! deld
recredtiva, Cada.vezgue-und cofroutine se:establece; el
jugador fecibeiun mensaje “Aformandolede;unnuevo
pesonaje-Entonces el 'escendrio delipalacio cambia_a un
gscenafio

de:ladrilio
tenebroso.
Estorocurte
conyel
proposito-de
reveldarla
figuta'del
misterioso
pérsonaje;
guesuele
seruno:de
fos,yasexixtentes.

A El nuevo
baile de esfe
verano es el
Tuka Tuka.

 Reptile tiene
fa misma
lengua que
Toiii, la novia
de Mayerick.

DF.00S EN DOS

Adermas del ModetTorneo; dondeeljogadoritieneque
batallarpara’llegar.a Shdo. Khan;-un segindo yugador
{ambien-puéde uriirse’a:la fiasta- Con-dos Game Gear
unidos, Probe fia donseguidorque cadeiuno de los
jigadores pueda elegird |54 personaies.gue quiera:
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No hay muchas Personas que |
| cerca el mundo de MORTAL Ko

vivas parg contarlo. Skywalke,
afortunados, Se colo

anuncio parg Ty ylo

ayan visto de
MBAT Il y sigan

T es uno de esos
en la grabacion del
gré salir vivo de alli.

hepperfon, el
escenario donde
se iba a rodqr el
anuncio de
MORTAL
KOMBAT jj_
N cuanto me senté en
del director, Y empecé
Moverse a trayes del b
era dificil imaginarse
follaje que se veia a tr

eran sélo cientos de p
techo. Iguq|

una de las sillgs
@ ver a Scorpion
osque viviente
que el amasijo de
avés del Mmonitor,
alos atados q]
mente, con ¢| bosque
o detras de mi, el personql

tante largo

hacer de
as suyas. En yn logubre

escenario en que Jos
nombres de cadq
Personaje estaban
tallados en g
suelo, se colocs
Una serpiente
que iba a
recorrer todo
el piso,
reptando por
todas Ias
inscripciones”.
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Después de percatarse del tremendo éxito que han tenido los anuncios
para television de MORTAL KOMBAT y NBA JAM, Acclaim se ha propuesto
realizar anuncios de television para el lanzamiento de todos los titulos de
juegos importantes. La tarea de transformar los personajes ficticios en
personas de carne y hueso fue, en este caso, un trabajo encargado a la
agencia de publicidad, RDA, y particularmente al productor, Bash.

Con muy poco material disponible para cada personaje (nosotros tampoco
tenemos el material cuando mds lo necesitamos), Bash y su equipo de 80
personas tuvieron dos semanas de preparacion para una sesién de cinco
dias, en la tuvieron que desmantelar el escenario del bosque viviente para
transformarlo en el escenario de los terribles Baraka, Reptile y Khan.

Para el anuncio, el equipo prefirié transmitir el sentimiento del MK I en vez
de usar pantallas del juego. Como tal, el anuncio es una

mezcla de planos con seis caracteres: Kitana, Sub-Zero,

Reptile, Scorpion, Baraka y Shao Khan. Durante este

periodo, vemos a Kitana realizando unos impresionantes

movimientos, a Scorpion saltando por el bosque vy

mostrando sus ojos opacos y a Khan derramando carisma

alla por donde pasa. Igualmente, Baraka aparece en un

pasillo muy largo, mientras que Sub-Zero hace lo que sabe

y ademds congela la cémara. ilmpresionantel!




CARA A GARA CON REPTILE

A pesar del corfo periodo de producciéon que ha requerido, el anuncio
para television de MK 11 es gbsolutamente impresionante. Para recrear
a los personaies mutantes, Bash contd con |a factoria Bob Keen's Image
Imagination (el equipo encargado de Hellraiser). A cargo de los efectos
especiales se encontraba durante todo momento Dave Bonneywell: “El
problema principal que hemos tenido con las tomas ha sido el tiempo,
porque en menos de dos semanas hemos tenido que elaborar y probar
las mdascaras a Sub-Zero, Reptile, Scorpion, Y Shao Khan, a la vez aue
nos teniamos que encargar de colocarle una protesis de brazo y una
complicada cabeza postiza a Baraka. De todo el trabajo que nos ha
llevado la realizacion del spot publicitario, esto vltimo fue lo mas
impresionunte".
La cabeza de Baraka es un aparato con movilidad total que lleva
puesta un acfor. Este artefacto se controla a través de un control
remoto, que hace que s€ mueva la boca 'y sude por ambos lados de
la cabeza. lgualmente los ojos de la criatura se pueden mover, pero
esta opcion solo se ha utilizado en planos cortos y primeros planos.
Para las pruebas de los personaies, la agencia RDA solicité a las
agencias de modelos publicitarios una mezcla de expertos en artes
marciales y bailarines; de esta manera podrian combinar agilidad
con movimientos espectaculares propios de un juego como MORTAL
KOMBAT. Como estas premisas, Scorpion y Kitana fueron escogidos
de entre los miembros de una academia de baile.
El caso es que Yo esperaba un dia relativamente
corto y tranquilo viendo unas cuantas patadas y
pufietazos, pero la jornada se complicé un poco Yy
el rodaje del spot se alargé mas de lo previsto.
Mientras todo esfo ocurria, Kitana permanece
tranquila y callada; lo cierto es que resulta un
poco timida, pere cuando hablo con ella no puedo
imaginarme al personaje en la maquina recreativa
con lo mismos pantalones de jogging que lleva la
chica del anuncio.




E PREVIEW

PRIMERDS PLANGS

El director del publirreportaje esta contento y
las patadas empiezan a volar, pero todos
mantienen la calma hasta que el material
estd colocado en su sitio y se suelta un poco
mdas de humo logrado a base de decenas de
litros de hielo liquido.

Mientras tanto observamos el trabajo que
realiza el equipo de produccién del anuncio.
Deciden empezar por grabar a la serpiente
en el arido escenario donde estan inscritos
los nombres de los protagonistas; después,
varids tomas de Reptile emergiendo de las
arenas; mads tarde, se deleitan con unas
cuantas tomas mas (mas de una hora de
rodaje) en el bosque; después de recorrer el
follaje del techo con el ojo del operador de
cdmara bien pegado al objetivo, Scorpion
aparece dando saltos y patadas hasta que al
final se encuentra con el malvado Shao
Khan. Varios primeros planos de su
musculoso cuerpo, y después unas cinco
tomas de sus ojos. Entonces, Khan levanta
sus brazos y dice “Mortal Kombat”, antes de
que aparezca una nueva toma de Scorpion
soltando fuego por la boca, como en uno de
sus fatalities.

La compania ha planeado tres anuncios para
su emisién por television. Como siempre,
debido a la naturaleza del juego, no es
posible que Khan y sus compaieros de
reparto salgan en la pantalla antes de las
nueve de la noche (las leyes britdnicas
prohiben la emisién de contenidos violentos
o erdticos en television antes de esa hora),
pero por lo que hemos podido ver, el
" anuncio va a ser fremendamente bueno y
atrayente. Por cierto, la versién de Kitana en
el juego no tiene nada que ver con la chica
guapa y sensual que estd frente a la camara.
Pese a tanta belleza, también tengo que
aclarar que tanto ver a Kitana corriendo de
un lado a otro se me hizo un poco aburrido.
Al final la cosa se pone interesante: Kitana
intenta una patada superespectacular, pero
pierde el control y cae sobre su espalda.
Todo el mundo se lamenta mientras intentan
contener las carcajadas. Después de estas
risas contenidas, parece el momento
apropiado para irse.

Probablemente el anuncio jamas lo veamos
que Espana, pero creedme, si saliese no
tendria nada que envidiar a los de Coca-
Cola, Nike, Pepsi o los de McDonald's en los
que aparecen grandes figuras retiradas de la
NBA como Michael Jordan o Larry Bird.
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Ahora gue Sonic ya tiene tercera
parte, Desert Strike va a aparecer
en un entorno urbano'y habrd una
nueva version de Street Fighter,
Konami se ha apuntado al carro de
las sagas y hara regresar en octu-
bre a Sparkster the Rocket Knight
en una aventura de plataformas.

En un mundo de las consolas, donde hay mas juegos de plataformas
que chinches en la casa de The Scope, los héroes vienen y van.
La Pantera Rosa, Joe Mushashi de Shinobi, y qué decir de
Chester Cheeta y Capitan Planeta. De hecho en el ultimo ano,
sélo ha habido un héroe que haya calado de verdad en Mega
Drive: Sparkster. En vista del éxito, Konami va a lanzar las
nuevas aveniuras de Rocket Knight en octubre, con un desarro-
llo que tiene su punto de arranque en el sitio exacto donde ter-
mina la primera parte.
Con el Pigstar destruido, la tranquilidad que deberia aparecer a
estas alturas de la aventura es solo una ilusién: el mundo de
Elhorn todavia esta en desgracia y €l imperio Devotindos
ha utilizado su magia negra para controlar las mentes de
sus subditos. El Rey Gedol, el tirano del imperio de los
Devotindos, piensa que Sparkster es el Gnico que puede
llegar a tirar por {a borda sus planes, asi que pone pre-
cio a su cabeza. Por lo que no sélo debe salvar a Elhorn,

_ sino también a él mismo.

{oston ARE TR 427

T
NG

ENERO 94

FORMATO
m " A Estaimagen es un bocefo original de
TN o iieics

recrease la vida del caballero-cohete.
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TKNIGHT

¢ES UN
PAJARO?, ¢UN
AVION?Y...

NO, ES
SPARKSTER

Si recorddis, en la primera version de
Rocket Knight habia que calentar motores
antes de despeguar. Pero en esta, el
reactor esta mucho mds avanzado. Una
barra de energia colocada en lo alto de
la pantalla, cambia de rojo a blanco
cuando los cohetes estan conectados.
Cuando la barra estd roja, Sparkster
ejecuta todos los movimientos con el
reactor del primer. juego, pero cuando la
barra se vuelve blanca puede anadir un
vuelo devastador a su extenso reperforio.

GCANAR ES
P B 558 % LO OUE
———=2221 IMPORTA

Iy : : Los power-up juegan un papel
=:] fundamental en el desarrollo del
juego, pero Konami ha afadido
un nuevo invento a la aventura:
los bonus de la maquina de fruta.
Siempre gue nuestro héroe
acceda a una pantalla para
recoger power-up, apareceran
tres recuadros en lo mds alto de
la imagen que repesentan a una
madquina tragaperras. En ella
podran aparecer bonus que
proporcionardn comida y vidas
extra, pero también obijetos,
como uno que dobla el poder de
la' pequenia espada de Sparkster.
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Konami ha dedicado mucho tiempo a la
realizacion de bocetos antes de
transformar sus ideas en los codigos del
programa. Cada personaje de la
aventura tiene un nombre, y los niveles
también han sido recreados en papel;
con la intencién de que los
programadores realizasen unas fases que
no fuesen excesivamente lineales. El
resultado de esta operacion es que,
aungue es posible pasar facilmente los
ocho niveles y conocer el camino exacto
del juego, sigue habiendo un buen
nomero de bonus escondidos y lugares
que contienen un cerro de objetos:

S
wriagiist B et

TR

When Syerbster finds theludy sword of fagead and 2tempts to pul Hout,
Axdﬁmw&rid‘mgagimnhﬂhﬂhuknumgﬁmauﬂ

o Yopgoton ansty o3d giam cohet and

fight with Axcl (Gear,




PARA SEGUIR ALUCINANDO
LLEGA EL 0JO MAGICO 2

EL OJO MAGICO 2

Nuevos pasos por la dimension desconocida

k

Imagenes planas en 3D
por N. E. Thing Enterprises

et
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Cuando EA nos habl

Shaquille.

6 del lanza-
miento de un juego protugonizudo
por el jugador de la NBA

O’Neal, nos imaginamos que seria

ofro juego de baloncesto. Pero la
sorpresa nos embargé cuando vimos
que era un auténtico beat'em up.

|ncluso los menos aficionados
al mundo del baloncesto
habrén oido hablar de Shaquille
O'Neadl, la nueva estrella de la
NBA. Con apenas 23 anos ya
roza con los dedos la cima del
éxito, tanto por ser la estrella
del equipo de baloncesto
Orlando Magic como por
hacerse un hueco dentro del
mundo de la musica y el cine,
con la participacion en la
pelicula Blue Chips con
Nick Nolte, por la
publicacién de su
autobiografia y por la
aparicién en decenas de |
anuncios publicitarios.
Con todo este bagaje
parece bastante natural
que también tengd su »
propio videojuego: sPero
como pudo EA llegar @ pensar
en un beat'em up en vez de un
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e parece un

juego de baloncesto?
El productor de EA,
Don Treager, un enorme |
especialista en juegos de |
baloncesto y golf dice:
“Nos pusimos en
contacto con Shag, con
la idea de un juego de
baloncesto como Shaqg
versus Jordan, pero of
que le encantan las |
peliculas de crimenes, Y

matoén
| callejero. Shaq
| Fu essu
| nombre de
i rapero, asi que
me parecié que
podria ser :
interesante para un
" juego de lucha. No
estdbamos seguros de que su
agente aceptard, pere al hablar
con Shaq directamente, le
encanté la idea. No es Mortal
Kombat, no desirozamos
cuerpos por diversion,
simplemente luchamos contra

monstruos y criaturas
fantdasticas”. Asi que ya sabéis
por qué un beat'em up y ahora
sabréis de quérva el juego.
Mientras viajd por Japén con
su equipo de baloncesto, Shadq
es trasladado a otra dimension
mientras lee un libro de artes
marciales. En este mundo

A La momia comienza a vendarse
para evitar los impactos de los
rivales.

| reeeg



extrano se encontrard con un sefor del
mal que quiere traspasar las puertas
dimensionales y pasar al mundo real. Para
evitar esa calamidad Shag tendra que
escoger uno de los 11 luchadores en el
Modo Historia. Pero el caso es que deberd
derrotar a todos para evitar que el malo
se convierta en humano. En el Modo
Torneo o Dual podras escoger a Shaq o a
otro de los otros personaijes.

2Cual ha sido la participacién de Shaq
enlel juego?. “Shaq se ha metido dentro
del juego”, afirma Don. “Ha estado
ll involucrado en cada paso del desarrollo
del programa. De hecho, nos preocupé un
poco que estuviese tan metido, nos
preocup6 que no hiciese nada mads que
cambiar cosas sin entender el proceso que
sigue, pero no fue asi, ya que conoce los
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videojuedos. Ademas, tiene und
MECelDENRANISRREE, ey SHAQ
!*lln'rendo Y algunas coin-op, ¥ Tiene movimientos especiales, como unad patadd
juega bastante a los programas i circular que puede ser utilizada como escudo Y
‘ En el Modo Historia, el para derrotar a sus enemigos. Su bola de fuego

de deporte de EAly al Mortal : ; .

Kombat.” ‘ trabajo de Shaquile O'Neal, también puede ser utilizada como un buen final:

o S B : ahora con sy nombre de

Delphine es bastante rapero, es evitar que la ;

conocida por el desarrollo de momia se apodere del cuerpo Je

st TR

FLASHBACK, que recibié del mas joven de la pandilla,
bastantes halagos ¥ Nezu. Todos los lu_chudcres
tolicitaciones por sU enemigos son sirvientes de lo
it s momia, y cuando Shag
Pf°f9"d‘d°dr lUgﬂb“‘dC‘d Y destruye a alguno de ellos
soberbia animacion. Don ] tiene que luchar contra otro
asegura que {lamé a Delphine mucho mas dificil y peligroso.

despueés de ver el FLASHBACK Cuando te vayas hugiendo
‘ con los mandos del juego

| i £ i

en el CES. “Los graficos Y puedes aumentar la velocidad

animacién de ese juego eran los del programa a tu gusto. £l

mas nitidos que habia visto juego cuenta con un v :

nunca; y me pregunté si estarian escenario diferente pard cada |t - X - |

interesados en desarrollar un L?Ch"d"": y cada uno pie_eﬂos

. de lucha. Llamé a tiene sus Propios movimienios

,ge‘gc‘:' g lo. s y armas secretds. Todos los |

elphine, se lo propuse:-- ¥ movimientos han sido E— |

aceptaron encantados el programados para que se , VOODOO GIRL

evite que el jugador construyd “ Como su nombre

una estrategia de combate R ‘ indica, esta chica

contra sus enemigos. = D utiliza la magia

" FEE Bl negrayel vudi

para derrotar a
sus oponentes. En
un solo
movimiento puede
producir un aguila
gue oiaca
lospuntes debiles

ofrecimiento”.

del luchador, ¥ =

clava agujas enun

muneco vudo que | P -l
tiene la forma del '
oponente: | e SESS

Esta la primera entrada de Delphine
‘enla saga de los beat'em up, y Y2
yeremos lo que pasa en ofofio cuando el
lanzamiento de SHAQ FU coincida con

GORE TR N p— los de SUPER STREET FIGHTER I,

Aungue los programadores de |} iV e 1L s ‘ | S L
Del;?hine esfénimpeﬁcdo.s o ) / HITTEIRRY | : : de Acco'lude. 2Asi que como van d
crear un juego excelente con \ | 8 ' . i .competir? i
mucha accion, han tenido que A 1 i 8 0 : g 3 ' El director del proyecto de Delphine,
reducir la cantidad de sangre : . g — ’, Dany Boolauk decidi6 que, en vez de
y de mutilaciones del | W HTIRARAER, v ; @l -nfrentarse directamente d estos
programa. Pero no es oro todo i ' : : ; ; Ty ;
lo que reluce, ya que hay ’ ‘compehdores, iban a encaminarse hacia
ulgunas movimientos bastanie s A, algo diferente. “Nos ﬁiUmOS en STREET
impresionantes, pero Que no FIGHTER I, y decidimos tirar por. otro
fienen noda gue ver con MK
con respecto a la sangre. En
Dolphine estan pensando : Sy
incluir un modo gore, al que e 5 A
se gccederia con un codigo
especial. El detalle de los
horrores todayia no s ha
decidido, puesto que S€ ha
dejado pora el final por si i &5 o
sobra espacio en el cartucho. 3 & /{g{{u \(ﬁ 7’

" . f\ = »z) oo
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lado, puesto que
era bastante
dificil competir
. con él. Ellos tiene
: grandes sprites y
‘muchos colores;
pero les falta
animacién:
Nosotros
sabemos:mucho
sobre animacién,
y-ahi-es donde
podemos
ganarles. En-el
campo de la
animacion. hay muchos-juegos
que tienen pequenos sprites y
mucha animacién o viceversa,
pero pensamos que hemos
llegado a un equilibrio:
mientras en MORTAL KOMBAT
los sprites tiene 100 pixels y en
STREET FIGHTER Il 80, en
SHAQ FU son 70, lo que
supone una medida bastante

aceptable, pero tenemos la
ventaja de que ademds
podemos meter mucha mas
animacion’

Segun Boolauk, el objetive
de Delphine es la concentracion
el en realismo. En este aspecto,
nos dijo.que SHAQ FU va a ser
tan bueno o mejor que SSFll o
MK 1. Sobre la gran jugabilidad
de que va a gozar este nuevo
beat'em up Dany Boolauk
asegura que en su compania
también son bastante
competitivos en el nimero de
movimientos. “Hay muchos
movimientos secretos, otros
mdgicos, armas y ofros
movimientos para hacer que se
cabree tu enemigo. Si le cabreas
lo suficiente, puede que se
intente lanzar sobre ti, pero si
eres suficientemente rapido
podrds esquivarle. Si se enfada,
serd mas fuerte pero acertara
menos”. Asi que todo consiste es
ser mas el rapido.
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EN PROCESO

SHAQ FU: DE LA
IDEA AL CARTUCHO

El equipo de pregramacion de Delphine,
encabezado por Dany Boolauk, utilizo la
tecnica del rotoscoping para crear la
impresionante animacion de la que esta
dotado este magnifico programa. La
utilizacion de esta tecnica provoco que se
tuvieran que filmar todos los caracteres
reales para obtener un efecto 3D. Sin
embargo, no obtuvieron la pelicula
imagen a imagen como se suele hacer
habitualmente, sino que introdujeron las
secuencias de video directamente al
ordenador de Silicon Graphics. El
director de Arte se ocupo de redisenar
los personajes utilizando el modelo del
video. Su trabajo y el de todo su equipo,
unas 40 personas encargadas del
proyecto, ha sido durisimo, ya que se
han sacado mas de 7000 disenos para la
animacion. O'Neal ha sido filmado en
cientos de posiciones bajo la tutela de un
profesor de kung-fu para obtener
movimientos reales. En cuanto a los otros
luchadores que intervienen en el juego
han trabajado desde maestros en artes
marciales hasta exiras de television.

< El mds rdpido y duro
confrincante para
cualquiera,

¥ La chica del vudi
practica su magia negra con
la momia. i

LAS COSAS
DEL GENIO

Como hemos mencionado
anteriormente, la estrella de los
Orlando Magic, Shaguile O'Neal
ha paricipado activamente en la
realizacion del juego, e incluso
ha escrito algunos de los
dialogos entre los luchadores,
con frases callejeras que nosotros
jamas hubiesemos imaginado.
Parie de su personalidad esta
impregnada en este juego.
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LA ULTIMA GENERACION DE PORTATILES

N°15 - AGOSTO - 1994. 795 PTAS.
REVISTA PARA LOS USUARIOS GE ORDENADORES PERSONALES
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.| Cronica de un mercado en alza. La realidad
virtual, el software multimedia Y Curiosos periféricos fueron los protagonistas
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rsion de Megd
A\ o tutelode
Time Warner, la compania
__SCl(Sales Curve Interactive)
Lo optado por una nuevay
purﬁcuigr interpretacion de
— clasico: gd\&nmdwer Man:—
Mien%m‘s que el cartucho

sl aso a paso la
Los productos de Storm S e del filme y 0 $8

han brillado por sV <alta ni una sola escena de la
gusencia en las oltimas & rpeﬁf-.u\ﬂrj‘uﬂef«lﬁnen —
fech Est =iz comienzd con lobe dentro de
| fechas. ESIC compaiia  EEVRECaRs mundo, firmemente
fue conocida como establecido como un
persond';e mdas:
gales Curve, pero aracteri i al doctor
ahora se denomina Angelo,
| sCI. Para celebrar esta introducice
~ o —Jobe-en el-gt
reencarnacion han recorrer paso @

: |qnzqdo und yersion de B S:Q'meNQQSE‘AUﬂQQQ porlo =

- dicho y por esta caracteristica,

The Lawnmower Man algunos de vosoiros 05 podais
para Mega CD. ;,—,;imagind'y'.Thew.l-.cwnmowar,.,

Man es un juego de
rmas al estilo de The
Family ,{jya"-os |o podéis =
quitundo de la cabeza,

i ap'orqueﬂ‘nuda;mé‘s lejos de la—

realidad.

SCl ha 1ruiudo'.‘de disenar un
~juegoque abrira las puerias

ran ambos. {anzamienfos
han proporciot\udo tiempo @
los progi’umadores pard !
——desarrol larla i‘ég&xbi\i’d&d del”
iuego. The Lawnmower Man
- ,;.-,Hg»,e,s*ado»_ende,scrrplio o
urante 'cuatro meses y
S'eguruniente saldra en el mes
——-de octubre-Por ahordy juzgad
vosotros mMismos.:--

= | versionen CD de The Lawnmowe

de bocetos de lo que podria ser el programd.

equipo empezo d estructurar un juego al que s€ iban in

todas las caracteristicas de! CD. Al final se opto por un contenido de
Arcade/Aventurd, que permi’rié al equipo incorporar varios estilos
de juego dentro del principu\. para ello se crearon diez subfases;
que primero surgieron de la imaginacion de los progromadores y

que luego fueron elaboradas sobre papel antes de programur\cs. Este estd mas ‘frito’ que Némesis
durante la siestd-




The Lawnmower Man, contiene
algunos de los mejores graficos
que se han visto nunca en una
Mega CD. El Doctor Angelo y
lobe aparecen con unos sprites
totalmente animados, mientras
que los escenarios se muestran
al detalle como si estuviéramos
en el propio salén de nuestra
casa viendo un partido de
futbol con una coca-cola
delante.

La compania SCI ha
conseguido incorporar un
juego de sombras bastante
complejo, con focos de luz que
alumbran directamente los
sprites metalicos. Para
conseguir estos efectos de
brillo, los programadores,
disenaron los esqueletos y los
caracteres de los personajes en
un PCy luego colocaron un
circulo en cada uno de ellos
para senalar el foco de luz.

El juego tiene secuencias propias de El estilo del juego es similar a
Codigo Uno. una pelicula.
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Segun SCl, jugar con The
Lawnmower. Man CD desde el prin-
cipio hasta el final; llevaric alrededor
de 90 minutos, suponiendo que el
jugador-haya visto, las secuencias
entre misiones. Las secciones que ya
estan terminadas varian desde una
secuencia en un tonel que se lloma
Cyber Boogie, en la que Angelo se
transforma enun barcode vela'y
tiene que esquivar/a unos cuantos
objetos, hasta-una escena de
persecucion, donde las abejas bina-
rias de Jobe persiguen a nuestro
héroe. Hay otras secuencias que
incluyen disparar con cariones, un
puzzle que puede acabar con un fi=
nal bastante desastroso para Angelo
si no lo consigue, y una batalla con-
tra el Gran Rojo, el cortador de ces-
ped en la pelicula. Todo esto nos lle-
va d [a'granibafalla final, donde
tendremos que enfrentarnos a Jobe
y-acabar de una vez con-él: ‘

V Oye Kasparov, cno ves que eso s
un joque mate?
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ORTAL KOMEBAT II, TODO UN BARRIL : : -
V DE POLVORA DE 32 MEGAS DE FATA- w\\ - /I
LITIES, BABALITIES Y FRIENDSHIP USO8
MOVES. LOS 12 LUCHADORES MAS
{ Ul SALVAJES DE TODOS LOS TIEMPOS.

) HICAGO CES'94, LA FERIA DEL VIDEO-
. JUEGO QUE CONMOCIONO AL MUNDO
*J| ENTERO Y QUE ELEVO A NINTENDO A
U LO MAS ALTO DEL FIRMAMENTO DEL

HAFID‘WAFIE Y SOFTWARE ACTUAL. =

"

ODO LO QUE SIEMPRE QUISISTE
SABER SOBRE LAS CONSOLAS POR-
TATILES Y NADIE SUPO EXPLICARTE
JAMAS. PRESENTE; PASADO Y FUTU-
RO DE TUS MEJORES COMPAI?ERAS.

{
EN TU REVISTA

) z
LOS ! A

N L8 | = S




Los grandes terremotos
I DESDE OCTUBRE que han sacudido
California no han
podido evitar que el rey
PRECIO UNA PASADA de los juegos de
plataformas, Dave
Perry, saque un nuevo
PORCENTAJE COMPLETO producto a la calle,
R | ] ] - EARTHWORM JIM.
| Perry se ha ganado una
~ bien merecida
reputacion dentro del mercado de los juegos de plataformas
por tener bajo su tutela titulos como ALADDIN, COOL SPOT y
JUNGLE BOOK, que incorporan su propio estilo, sentimiento y
animacion. Nick Jones, el director de programacion, asegura
que esta nueva creacién de su equipo rompera con todos los
moldes en el mundo de los juegos de plataformas.

JUGADOR POR PLAYMATES

FORMATO PLATAFORMAS

La accién comienza cuando emerge un tipo llamado Jim. Por unoe de esos
milagros de la evolucion, Jim es transformado en un héroe de plataformas
armado con un laser de plasma, encontrado junto a un traje viejo pero poderoso
que convierte a quien lo lleva en un superhéroe. El traje es propiedad de una
aabeja reina que hard todo lo posible para recuperarlo. El trabajo de Jim es
luchar a traves de 25 niveles y rescatar a la princesa mientras conserva el traje.
Lo que se dice nadar y guardar

la ropa.

El equipo de Shiny Entertainment espera lograr un nuevo estandar en videojuegos, al
disminuir la diferencia entre el juego en si y la animacién. Su intencién es permitir que
el programador pueda terminar el dibujo él mismo. Esto se podrd
\, lograr con un sistema nuevo llamado Animotion; una caja que
permite utilizar una impresionante cantidad de animacion que
puede ser utilizada en el mismo juego. De acuerdo con Shiny
- Entertainmet, EARTHWORM JIM se lanzard a principios de
octubre.

A Tendrian que prohibir este tipo
de golpes bajos.




A iOh, no! iUn militar! iEs el Teniente
Muscus!

VALE PARA
TODO

El traje de Jim es el meollo de todo este
programa. La cuestion es sencilla,
Simplemente coge a alguien, mételo en el
traje; y ya estd, un superhéroe. Como
aceesorios, Jim lleva incorporada un arma
que dispara plasma. Esto no quiere decir
que Jim sea sélo un
traje, simplemente
que adapta sus
capacidades a su:
nueva forma. Jim
puede ser visto
pasando por una
cuerda y utilizando
su cabeza como
gancho. i2Qué mas, puede esperarse de un traje que
puede utilizarse como escudo contra los enemigose!

TERRIBLES PERSCNAJES

Una gran cantidad de personajes van detras del pobre Jim ahora que es el duerio del
poderoso traje de guerra. ‘

i V Doo se parece a una
' ulcera de duoneno

A la peor de la banda,
Queen. Solo de verla
enfran ganas de
vomitar.

A Esta linda
mascota necesita
un hogar. Se '
llama Pefer. A iQué fe parece! Este tipo estd
~ probando si el traje de Jim es
resistente.

- 'MEGA S_EGA_.;7




Para desarrollar el persondje original, el creador de EARTHWORM JIM, Doug TenNapel,
dibujo un comic de la historia.

MEDIO DE LA PERSECUCION, B
PEQUERD SACA UNA PISTOLA DE
PLASMA Y APUNTA AL PERSEGUIDOR

PESPERAD UN MOMENTO!
UN WORM HA ENCONTRAPO
LA SALIDA. \

PSY-GROW NO
QUIERE SER
PLASMATIZADO.

ATRAT POR LA GRAVEDAD
TERRESTRE, EL TRAJE CBERNETICO
CHOCA CONTRA EL SUELO

EN UN PIS-PAS, EL WORM SE HA : ;
TRANSFORMADO EN EARTHWORM TN B SR ‘ el S '
SUPERHEROE. ‘ 7 R L 4 EARTHWORM
DK et T . i FIM POR FN
SE DA CUENTA DE
QUE AHORA S
UN SUPERHEROE.
A NO
TENDRA QUE
ESCONDERSE DE
NEMESIS. ESTE
CHICO VA
ARMADO HASTA
LOS DIENTES.

LS

LAS AVENTURAS DE
EARTHWORM JIM
ACABAN DE EMPEZAR.
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Suscribete a Mega Se¢ por sélo 4200 pts. y
tendrés en tu casa la mejor informacién sobre
el mundo de las consolas y videojuegos SEGA

~ ademéas de un
CARTUCHO DE LUJO

sc’ il

er S\{stiel

{ 16-BIT CARTRIDGE

{ FOR USE WITH THE SEGA MEGA DRIVE VIDED ENTERTAINMENT SYSTEM

GRANDSLAM . RAINBOW ISLAND
Lo mejor simulacién de Tl Geaca pora la Mega Drve. s o primer juego que combing/con una absoluta El gran clsico recreativo de Tdito ha sido converfido
Compite en hierba, tierra § ‘

perfeccion dos géneros: el
arcade y los ladrillos (arkang
o Original, bien hecho y, sobre
todo, fremendamente divertid
JL. SKYWALKER |

o pista cubierta contr@ o
mejores tenistas del mundo}'s6
o tormando dobles con
amigo.

-‘ NEMESIS

la perfeccion para Mastef
85 % colores, multitud de fase

......................................

FORMA DE PAGO
LI Cheque/Talén a nombre de Ediciones Mensuales, S.A.

(] Giro postal nim. ... de fecha ......... Gy

: O VISA: Tarjetan® o0 Ly i Ly

También puedes suscribirte llamando al teléfono: (91) 4 31 38 33 *) AMERICAN EXPRESS: Tar, JSLung SE s SR S

Fecha de caducidad de la tarjeta..................._. . . .... Firma:
de9,30ha14,00hy de 16,00ha 18,30h Nombre del titular, si es distinto .
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: ro que Codema:
Emde sus juegos de deporte el t
Golf, pero con este nombre ya o0s

" g=s bastante ra

una atractiva lista de caracteristicas que son

podéis
_imaginar que este programa tiene como
' objetivo cumplir el requisito de su titulo con

dignas de los cartuchos de 16 megas Y PC. Es

“un torneo donde pueden jugar de uno a cuatro
‘jugadores, visto desde detréas del jugador, con
detallados campos, ¥ una gran lista de
~ variables que fe im'presionur'dn. e
'El objetivo de Global Golf es el de mezclar

iv.;;"i"}if‘ -
i -0 MEDIUM
i MILD

e e S

A A Seve el clima le imporia
un pito.

EL PUTT ASESINO

El sistema de control y las
mejores caracteristicas de
muchos juegos de golf se
ponen en entredicho cuando
juegas a Global Golf. Toda
clase de opciones de juego,
como el popular juego Skins,
estan a tu alcance, Y la
distancia; barra de energia de
cada circuito estdn visibles en
todo momento, lo que facilita
el desarrollo del juego
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~ |a sofisticacién de un simulador de golf con la

iugubilidod de un juego de Game Gear. Con

todo esto en mente, todas las opciones,

incluyendo colocacién de la bola, postura pard

r, efcétera, se pueden elegir por medio

1 men0 al cual se accede con el pad.
[Inicialmente el juego fue disenado con dos
_campos, un campo urbano, y otro campestre
‘con mucha agua, pero el cartucho ha sido
e:gpun’didp para que quepan mas. Aunque eso

~noes todo... : ‘ ;

e w -,
T

FAR 4

GANE P TIONS

VARIED
YARIED
DARIED
TRAIL rREPL Y
DETAIL g
JINGLES O

WEATHER
winop
GREEN

SDDNE

RAM RAIDER

Cuatro Mb de ROM son mucho
para un juego de bolsillo, pero
son necesarios debido a las
animaciones y los grdficos en 3D.
Uno de los problemas de este tipo
de programas s el retraso entre
el golpe y la redefinicion del
escenario. Este retraso es
minimizado en GLOBAL GOLF
con una placa RAM caché que
aumenta la velocidad del juego-




Viajaras
al pasado...

Veras paises -
exoticos

sentiras
el miedo...

j DONDE LA IMAGINACION
NO TIENE LiMITES

EDICIONES

CRUPO ZETA‘Z

DEPT. PUBLICIDAD/EDICIONES B



Bubsy impresion6 a medio
DESDE OCTUBRE mundo el afo pasado cuando
aparecié en un cartucho para
Mega Drive isin calzoncillos!
,‘nllllse?s PRECIO  UN TANGA DE CUERO Miembros de grupos radicales
‘ catélicos, como The Scope, se
quejaron de la obscenidad que
= ?ORCE“TME COMPLETO ello suponia. Pero, écreéis que
1 S ERE esto les importé a los progra-
madores? La respuesta es no,
puesto que han vuelto a pre-
sentar a Bubsy en un juego, y
ademds, sin calzoncillos.

UGADOR| | POR ACCOLADE

TiPO DE JUEGO PLATFORM

En la Gltima historia, la mision de Bubsy fuE salvar al mundo de
los terribles Woolies, que intentan robar todas las bolas de lana (lo
. que, presumiblemente llevara a la tierra a la peor de las

catdstrofes). En esta tremenda saga, Bubsy tiene la nada
. envidiable misién de capturar al malvado Oinker.

Este villano, junto con el equipo de Virgil Reality, ha
logrado crear una maquina llamada WOMPUM, que a su vez
ha ayudado a crear un parque que tiene el peculiar nombre
de The Amazatorium, un mundo donde la realidad simulada

| es tan real que incluso es real. (iQue idiotez! —nota del
" traductor—). Pero cuando Bubsy descubre que todos los
objetos antiguos del pasado han desaparecido, y no sélo han
desaparecido sino que nunca han existido, y los pasajeros de
¥ los aviones se quedan esperando en los aeropuertos a unos
} | ;' aviones que ni siquiera han sido inventados, empieza a
R sospechar algo (perspicaz el bicho —nota del editor—).

G Bubsy se interna en el lioso mundo del Amazatorium, cuando sus
\ N dos sobrinitos, los gemelos Bubsy, se meten en este mundo y
4 \' desaparecen. Una vez dentro, Bubsy empieza a comprender que la

mdgquina no solo simula realidad sino que la absorbe y tendra que pararla antes de
que desaparezca todo el mundo.

Con cinco mundos y 15 niveles diferentes, que tienen desde una tumba egipcia hasta terribles
piratas, Bubsy tendrda que escoger entre diferentes caminos, deshacerse de los esbirros de Oinker, y ¢
recoger diversos objetos como agujeros transportables, un traje de buzo, un bazuka o un biplano.

Existen niveles faciles, medios y dificiles y un modo de dos jugadores donde uno puede ser uno de
los gemelos que van a favor o e contra de Bubhsy. Pero esto os lo contaremos en una review.

B |

0oCsSPPsS.

o
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VIRGIL REALITY
Es un pequenio ratoncillo
despistado hasta que entra en
un laboratorio. Es desde ese
comento cuando cambia. Es el
inventor del WOMPUM y esta
siendo penosamante
manipulado por Oinker.
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: ‘ S : A S Oye,' éesa m:’ve'no se,ha
UN GATO E" : : : =y Sy : Par:g: ’lll’: .;:ri:eri ,f'l;:l!‘?t;te.

Es tal la popularidad de Bubsy the
Bobcat en Estados Unidos que
incluso se ha creado una serie de
dibujos animados basados en este
personaje. Los rumores apuntan a
que la famosa serie, va a llegar a
nuestras pantaollas dentro de poco.

L UL

Estamos cerca de [a medianoche.

Estafe atenfo. A "Oye Bubsy, muéstranos tu increible imitacion de Uri
Geller',

OINKER P.
SPAMM

Bubsy va a tener que luchar

duro y utilizar toda su

inteligencia (si es que le

queda algo después de tanto

tiempo haciendo cola en las

oficinas del INEM) para

derrotar este cerdo

capitalista. Oinker es el

cerebro que se encuentra

detras de la maquina que

simula la realidad, y os

aseguro que la verdadera

accion de este programa Coffararto dhas
empieza cuando se visto qué fondo ms
encuentran él y Bubsy. mono? Pues aplicate el
2Sabéis por qué? cuento.
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QUIEN ES QUIEN

Bubsy viene acompanado por un montén de estrellas en su
Ultima aventura. Aqui os mostramos a todos los personajes.

BUBSY

Sigue siendo tan bocazas como
T O e T : siempre, pero ahora tiene

&,uu“ R aiasld 11 s muchas mds cosas que decir.
- b, i Bubsy llega mucho mas
animado que antes con mas
saltos, golpes y movimientos
que en las anteriores versiones
del juego.

O I R I N B B A b e e
¥ e LN e W
PR S R BRSSO KA F R I B NI b B P

Primero una pantera y ahora
un hipopétamo rosa.

GEMELOS
BUBSY

Estos dos animalillos, Terry
y lerry, son copias exactas
de su tio, con todos sus
movimientos, pero con una
especial atraccion hacia el
desastre.
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T odos esos ejecutivos de cuellosduro.y cerebro blando que se
quejan de que “lo de ahi fuera” es una jungla, deben estar
# ciegos. éHan probado de

"

verdad a irse o
la jungla y ver
algunas plantas
diferentes del
ficus que hay
“en el pasillo de
su oficina? éO
.a conocer
. ofros
animales
que no
sean el
cobarde
gato
persa de
sU vecino?

|
|
|

Seguramente
;«,«ilu solucién a
“todossus = ©
problemas .
sea ponerse
una coraza.
Mirad a }
~Tarzéan, o
siempre
rodeado de
bestias éle
tocaron alguna
vez? Pues no,
porque la jungla no es - =,
tan fiera eomo-la pintan. e
Y si no que se lo pregunten a Mowgli,|
gue comenz6 sus aventuras por la
jungla en un libro de Rudyard
Kipling y ahora ha pasado a las
=Mega:Drive. Ha vivido en la selva -
I desde su més tierna infancia y'no*
| esta dispuesto a volver ala
{  ciudad. Sin embargo, el regreso
de Shere Kahn a la selva le
= huru volver a la cwlhzacaon, a
| no ser que...
(lapantera Bugheeru yeloso
i Baloo) no parardn de uyudurle
| durante los diezffiiveles de
| plataformas dehweﬁq, mientras
1.que la terrible bestia mfeniaré
- echar al traste los plane del |
pequeno. ) > "’«—:.

§
o)

'R
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OGUIERO SER COMO TV

Como en COOL SPOT, GLOBAL GLADIATORS y ALADDIN, en EL LIBRO DE LA SELVA los programadores han incluido una gran
cantidad de objetos que puedes recoger para que no te falte de nada. Estos son}gs pick-up. que tendrés a tu alcance:
, J ; SRR i L

o

d Corazén: Aumenta la energia de Mowgli.

i
f
1
3

I Cabeza de Mowgli: Es una vida extra. Sélo puede alcanzarse al saltar sobre una serpiente.

LY

:s'rOA DE DIBUTOS

i ‘ e '

—

! """'Tl{si‘o" ay .. P4 > s .. o5 . o :f B >
En el primer nivel estaras libre de grandes enemigos, sélo tendrds que ir recogiendo gemas y-encontrar a Bagheera. Mas tarde sera

cuando comiencen las dificultades. Aqui tienes algunas pistds sobre los'guardianes: {

' Rey Loui@, Es un poderoso Shere Kahn. El Gltimo y mas La serpiente Kaa. Atacaa El osoBaloo : Amigo de
E - lanzador de fruta (igual que dificil de los enemigos, pero no Mowgli desde todos los dngulos, Mowgli. No pararg de lanzarle
Baloo en sus buenas épocas),  os vamos a dar ninguna pista, ‘lanza unos rayos hipnéticos . fruta. Mowgli debera.atravesar
pero mucho mas feroz que el tendréis que averiguarlo vosotros  desde sus ojos que el cachorro dos rocas del ni‘q'? E&lar;ft ger ,
oso amigo del pequeno mismos con vuestras manitas y humano deberd esquivar, la fruta y lfxpiérsff‘elu de nu |
vuestrospad. mientras dispara a su cabeza. al oso. H g |
B i W:z A, =38




FRUTA Y MAS FRUTA _

N

T : = i
Aungue Mowgli puede cargarse a-algunos de sus efs’g il‘goé sg!farggcl B c—:bdﬂ %
encima de ellos, no podria sobrevivir sin sus armas. Aférfunadamefite, hay:"
una serie de power-up que le ayudaran considerablerniente/Comenzara, =~
con un nimero limitado de plétanos para lanzar, pero éstos pueden ser
cambiados por: o

b ;|

B

|

5

Nueces. Un poquito mas poderosas que los platanos.

Dobles Bananas. Son muy buenas para derrotar a algunos jefes.

1

Bumerdn. Rodea al cachorro humano con movimientos de bumerar
Es muy Util cuando aparecen muchos enemigos a la vez.

X loye Mewiti béiar% gos wo'sey voa

Estdn escondidos por todo el juego, hay cinco :flfvel”es de bonus a
los gue sélo se pueden acceder cuando Mowgli encuentra un
12 pasaje secreto. Entonces se encontrard en una cueva donde podra

recoger una gran cantidad de power-ups que le esperan para
decirle: “llévame, llévame”. !
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La legenda de los videojuegos dice que sélo
existen siete tipos de programas, pero Accolade
los ha juntado todos en este juego.

Es dificil explicar qué es lo que hace que un juego de Mega
Drive sea bueno. Algunos son mediocres, pero tienen un algo
que hacen que vuelvas a jugar.

Si es un juego excelente, todavia después de haberlo terminado
volverds a cogerlo. Pero los mas atractivos son aquellos que
tienen una gran variedad de juego, con lo cual no llegas a
aburrirte. FE

Accolade es una de las companias que se ha decantado por
este tipo de juegos. En FIRE TEAM ROGUE ha logrado reunir casi
todos los géneros —plataformas, simuladores de vuelo, puzzles,
beatem up, shootem up...- y los ha metido en un solo juego de
16 bits. iQue bien!

FIRE TEAM ROGUE cuenta la historia de Amon Dum, que ha
sido alcanzado durante una lucha entre las dos grandes potencias
del universo: El Spiral Arm y las malvadas fuerzas de Umbra, que
luchan por conseguir el arma mas poderosa del mundo: el Dark
Talis.

¢ { ’ : TR B _/' :
c”n”c[ é — guia sus acciones, pero es tan fuerte que a veces se v “ia._<la logicay

Nombre: Chance Torakozi - prefiere utilizar las armas. Tiene una obsesion particular en contra del
Raza: Humanoide. fortalecimiento de Umbra.

Habilidades: Experto en artes marciales y un filosofo, sus poderes mentales AJA
son formidables. Formo el Fire Team Rogue.

Nombre: Aja Dae.

s”nnawgmnf Raza: Elwynn (EIf).

Nombre: Shadowblade de Thunder Rain. Habilidades: Es un buen luchador, ingeniero, y capaz de detectar
Raza: Saikaran, originario de Saijoor. nuevas formas de vidao debido a sus desarrollados sentidos. TSe unio al
Habilidades: Nacido como principe de Thunder Rain, y como la mayoria de equipo cuando su padre fue asesinado por Umbra mientras vigilaba el
los felinos puede ver en la oscuridad. Es un cazador nato y lucha con armas Dark Talis.

silenciosas, aungue se le nota mas cémodo con sus dos espadas gemelas z[”,

Tycu. Guerrero Saikaran muy bien entrenado, es también un experto en
artes marcioles. Nombre: Desconocido.

Raza: Forma de vida de Talis.
Bﬂaa Habilidades: Zeut es el teniente de Chance. Tiene dos formas morfologicas
Nombre: Nim Koumal Brombiza Broc. principales: una forma oval para levitar unos centimetros del suelo y otra
Raza: Bakouma. que consiste en un traje que puede cambiar varias armas.

Habilidades: Es el pensador y estratega del equipo. La légica
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DESDE  AGOSTO =

(PoR EA !
{PRECIO  EL DE UNA RAQUETA
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_ C on la impresionante cantidad de juegos de

futbol y béisbol con la que nos estdan
regalando a los usuarios de Mega Drive, es
agradable ver cémo EA se ha decidido a cambiar
de ténicaq, y sacar un programa de tenis.

Con el titulo de EA SPORTS TENNIS, el juego
tiene hasta 16 jugadores y todos los escenarios
posibles en este tipo de competiciones, como
tierra batida, hierba o cemento, ademds de una
gran variedad de golpes.

La accién transcurre como si la viera una
tercera persona, pero la cémara se mueve por

~ PORCENTAJE COMPLETO e ccomsanatae

toda pista, incluso haciendo zoom sobre los
jugadores, tratando de dotar de mayor realismo
a las imdgenes.

En cuanto a la accién, el programa ofrece la
posibilidad de jugar en modo de cuatro
iugadores con un adaptador Multi-Tap, lo que
sirve para hacerlo mas divertido. EA sélo llevan
realizado un 30% del juego, pero en cuanto
sepamos mds os haremos una extensa Review.

A K jugador rojo golpea a su compaiiero en el bajo

vientre. iPelotas nuevas!

A Desde luego, no conocemos ningin buen jugador que
tenga esas caras de pdnfilos.
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NO HAY PROBLEMAS

Los juegos de tenis siempre han sufrido
problemas de perspectiva. En muchos
casos, el jugador que se encuentra en el
fondo de la pista tiene mayores dificultades
para ejecutar el golpe que el que se
encuentra en un primer plano. EA SPORTS
TENNIS tenia como uno de sus objetivos,
solucionar este problema utilizando una
camara que realiza un zoom sobre la
accion. Pequenos detalles como este se
reflejan durante toda la accion y provocan
que el juego sea mucho mads instintivo.
Igualmente, EA también ha concentrado
sus esfuerzos en hacer que las animaciones
parezcan tan reales como fuera posible.
Para ello han utilizado un sistema de
rotoscope para todos los personajes
incluidos en el programa.

R,
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TIPO DE JUEG
AVENTURA

PRECIO L0 JUSTO

POR GORE

DESDE PASADO MANANA

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

1° PUNTUACION
NIVEL CUATRO

ORIGEN

Core Design ha creado un nuevo
shoot'em up usando la tecnologia de
scaling de THUNDERHAWK.

PUNTUACION

ORIGINALIDAD
REFLEJOS
ESTRATEGIA

OBETIVO
Destruye el ordenador enemigo a

bordo de la mejor maquina de matar
de todos los tiempos.

52 MEGA SEGA

Mondeibro’r. El iombre del pionero de las
matematicas del:caos se le ‘cruzara por la

. cabeza a alguien cuando vea por primera vez la

superficie de este planeta: Kilometros de puaisaje
desolado, replicantes, un diseno fractal, no

“teniendo en conjunto'una diferencia clara: Cada

acre, cada pie, cada milimetro cuadrado es
terriblemente diferente de los que le rodean.

La estética, o incluso los originales sistemas
de los ultimos.afios del siglo XX, tedricamente no
estaban en'la:mente de aquellos primeros
exploradores de Mandelbrot. La busqueda de
recursos, en especial de una gran fuente de
Meridium, Un elemento esencial para el proceso
energético de propulsion de las naves, era su
obijetivo. No siendo originario de la Tierra, este
elemento se encuentra en planetas densos que
tengan un excepcional variedad de metales
pesados, planetas como Mandelbrot.

Mandelbrot se conyierte en una colonia de
explotacién mineral, y la lenta ocupacién de este
estéril mundo comienza deprisa. Pero el'arco fractal
fiene al menos un problema. El principal bio-
ordenador, MOSES, esta infectado e inutilizado
por UnVirus. Tomando a los colonos.como una

amenaza para Mandelbrot, MOSES pone en peligro ;

vidas y beneficios. De vuelta a la Tierra se toma la
decisién de enviar una cara expediciorimilitar para
poner fuera de combate la CPU del ordenador
MOSES, y tres armadillos BAM salen hacia
Mandelbrot.

Lo primero que
debes hacer es
familiarizarte con
ja disposicién de la
consola del BAM,
puesto que no
tendrds fiempo
para enconirar el
acelerador cuando
hayas entrado en
combate.

VENTANS PRINCIPAL

ARMS EN
uso YALYULA DE TEMPERATURA
DEL ARMA PRINCIPAL

RADAR 3D

VENTANA DE MENSAJES

NIVEL DEESCUNO




REVIEW &

COMENTARIO

Core Design
se ha
convertido,
gracias a
este
programa,
en la

: ; - 7 = compania

; 3 Eremret | i e mas fiable

Ah“’ﬁ*m"w 'l ')":”‘“‘,‘:l,"/wlf ?:u':;’a:s
panfalias con la pavsa. o brograman
para Mega CD. Si su
primera produccion,
JAGUAR XJ220 poseia ya
ciertas caracteristicas de lo
que seria su linea de
calidad con efectos de
reescalado,
THUNDERHAWK primero y
este BATTLECORPS des-
pués, continuan con las
buenas esas maneras. Lo
mejor de todo es que
aparte de bonitos, estos
juegos son divertidos y
espectaculares.
BATTLECORPS es una
pseudo-imitacion, locida y
acertada, de los MECH de
los famosos juegos de rol,
que han protagonizado
algunos videojuegos como
MECHWARRIOR para SNES
o XENOBOTS para PC.
Esta nueva hazana de Core
/ tiene el aliciente de
: : 3 B e W ‘ presentarnos
il = e | sorprendentes efectos en
- i ey e : 2 cada pantalla, con
T”'Liﬁipfd I]E Jﬂh5 ? j = - ; e reescalados continuos y
' ’ - g : S | efectos de perspectiva
’ ' realmente sorprendentes.
Jugar con él es una tarea
divertida, misteriosa y
complaciente.

En mitad del siglo XX ya se hubieran reido de fi si
hubieses sugerido mandar a humanos en'una
expedicién como esta. La vida ya no es sagrada,
pero el hardware es mucho mds barato. Los BAM
funcionan implantando una infeligencia humana'
en un entorno cyborg. Tienes tres personalidades
a tu disposicion para elegir: -

JACK CUTTER

Proporciona edad y experiencia.
Jack también exhibe la mejor
media de velocidad de los
alrededores, capacidad de fuego
y fuerza de la armadura.

BECKY 0JO-

La arpia del equipo. Una dura pe-

gadora y espeluznantemente rdpi-

da, pero su bajatolerancia al fue-_
go enemigo es su gran debilidad.

DICK ‘A’ JANG

En el siglo XX los tipos asi‘eran
llamiados psicépatas patoldgicos.
Ahora'son Utiles, especialmente
‘cuando es necesario controlar.un
material tan pesado como este.

FHMLY MAEKE M
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La misién.esta extensamente ex-
plicada por el coordinador de‘la
misma, el Teniente Calgary, con
la'ayuda de diagramas y un dis-
curso. También hay'una introdu-
ccion.en FMY (Full Motion Video)
de la conspiracion.

FPHUSED

T e e

_MERINIANDS

El' planeta Mandelbrot
incorpora cinco ecosistemas
diferentes, sin contar el que
MOSES ha creado para si
mismo en el corazén del -
planeta. Lejos de ser meros
cambios de escenario, las
diferentes zonas climaticas
esconden distintos tipos de
enemigos, caracteristicas
especiales, y requieren,

obviamente, diferentes tacticas

de juego. Los cinco escenarios
de este programa ilustran los
trece diferentes niveles del
juego:

FRIO PERMANENTE

Problemas de visibilidad

acosardn nuestras operaciones

en estas zonas, incluso con la
posibilidad de llegar a no ver
nada en la pantalla.

54 MEGA SEGA

ACUATICO

La mala visibilidad bajo el agua
y la limitacién de nuestras
armas, provocan gue en este
drea estamos en desventaja.
Desafortunadamente, MOSES
tiene a su disposicién unos
excelentes equipos submarinos.

LABERINTO MINERO

Son las zonas donde se extrae el
Meridium. Es un auténtico
laberinto, con escudos,
interruptores y dreas que estdan
ocultas a nuestros ojos.

Tendremos que cruzar. dreas
de lava fundida, lo que
provocard problemas de
sobrecalentamiento. ‘Este nivel
presenta una alucinante
muralla de fuego en
movimiento.

INDUSTRIA

Son locales de caza, dispuestos
en largas cdmaras abiertas con
muchos enemigos y lugares
ocultos. Es necesaria una
aproximacién sistematica.

COMENTARIO

Core Design
ha vuelto a
demostrar
que es la
Unica
compania
que se
molesta en
explotar el
potencial
técnico del
Mega CD. Al
igual que en el genial
THUNDERHAWK, se ha
aprovechado al méaximo el
chip de scaling, dotando al
juego de una profundidad y
una detallismo gréfico
sencillamente
impresionantes, rozando
(sin exagerar) la calidad
visual de algunas recrea-
tivas. El nico punto negro
de este programa es el
manejo de nuestro robot,
que pretende ser tan
realista, que reulta
excesivamente lento y con
un exagerado sentido de la
inercia. Si superas este
escollo (algo no muy dificil
con un poco de practica), te
encontrards ante uno de los
juegos més completos y
envolventes disponibles
para Mega CD.




Ademdss del canén doble de plasma estandar,
tienes las siguientesiarmas; aunque en un
numero_limitado:

LANZALLAMAS
‘as ||

/ Con fanfo disparo me ba esfrado un poco de bambre.
éHaco una ensaladilla resa?

TRiEGSE

A Asi es esta redaccién durante un ‘cierre’

FRHASL @

A TOmA MARCHA

BATTLECORPS es el segundo juego en usar la
mdquina 3D que Core Design creé,para el
THUNDERHAWK de Mega €D en'1993. La misma
tecnologia dparecerd en su proximo lanzamiento,
SOQOULSTAR, y una.idea Isa BC RACERS
(que ahora se i i o.de
carreras en y

3

GRAFICOS

91

. Tiene los
mejores graficos
en 3D.
¥V Los sprites son
demasiado
cuadrados.

Y

. Los didlogos,
ademas de
abundantes,
ambientan el
desarvollo dol
juego al maximo.

JUGABILIDAD

A Jugable al
100%, poso a que
¢l comtrol de la
nave purezcn
complicado.

DURACION

La gran duracion
de los trece
misiones, y los tres
niveles de dificultad

elevan ol tiempo de
juego al maximo.

>,

CALIDAD/PRECIO

El sello de Cote
Design ya os 1oda
una garantia de
calidad téenica en

cualquiet producio.

' GLOBAL

s

91

Core Design vuelve o
deleitarnoscon toneladas de
sculing, efectos en 3D y la clasico
jugabilidad do todos sus
produdos.




TIPO DE JUEG
CONDUCCION

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: INFINITAS
NIVELES: 3
RESPUESTA: LENTA
DIFICULTAD:MEDIA

1°PUNT
NIVEL CUATRO

e ————————

ORIGEﬁw e

Conversion directa de la recreativa |
del mismo nombre, heredera de la
mitica OUT RUN.

i

PUNTUACION

\

nod
jamee

Elige tu coche preferido y corre como
ol viento a lo largo del planeta.

» Recuerdas aguellos viejas peliculas de persecuciones de coches

3 como la de Smokey y ol Bandido? El papel de protagonista siempre
era encarnado por bribones como Burt Reynolds o Jackie Gleeson.
Salian pitando dejando una estela de polvo y coches de policid.
Seguramente que infringian la ley, pero, iqué demonios!, eran sélo
unos espiritus libres en busca de libertad. §

Ahora tienes una oportunidad de revivir aquellos dias, corriendo
de Estado en Estado con la ley pegada a los neumaticos. OUT
RUNNERS es un juego de pantalla dividida (split screen) en la que
corres conira el cache controlado por la consola {como en la version
arcade original) o por ofro jugador. Con velocidades que superan los
400 kilémetros por hora, los paises del mundo silban a fu paso a una
velocidad alarmante, sin mencionar los obstaculos que pueden

impedir que te clasifiques-para la siguiente carrera. Sentir un motor

de dieciséis valvulas |atiendo debajo del asiento,
puede ser una buena idea para | -
animarse a participar en esta ;

competicion por todo el

mundo. .

S L R
A £aEs  Ear

ArL e 3 SREENERS
h -,
®T j ¥ gsﬂ-"{h

| sy i
LnEs a8

que el resto de
los mortales no
estan muy entusiasmados
con la velocidad de los chicos y
sus cacharros. Todos los medios
de transporte local impediran tu
paso. Puede haber coches en las
calles de San Francisco o una
manada de elefantes en la
gavana Africana. Cualquiera que
seq el obstaculo, fu ABS tendra
que trabajar a fope.




Ningtn pais del planeta esta libre del peligro que suponen los outrunners. La carrera ; : : 2
tiene su punto de partida en Estados Unidos para, después de completar el primer | oifadn auio o S e |
circuito, elegir entre dirigirse hacia el Oeste o el Este. Eligiendo la ruta del Este nos LT o GBE™4

dirigiremos a las planicies africanas o a los paisajes histéricos europeos. Si nos dirigimos :
al Oeste la accion discurrira desde las autopistas californianas hasta las estepas rusas.

Por fin, las carreteras conducen a un rdpido final al otro lado del planeta. la

accion es continuada y los pilotos no tienen que preocuparse por si se
mojan los pies.

Nunca
habia
sentido
una
desilusion
mayor con
este titulo,
en cuya
coin-op
uli mis
MAVERICK chores.
La version
de este juego no hace sino
poner en tela de juicio la
credibilidad de Sega, que
ha aprovechado el tiron de
la recreativa para o
endosarnos un bodrio.
Con la sana intencion de
que dos jugadores puedan
competir entre si, han
dividido la pantalla en dos,
consiguiendo que tanto los
sprites de los laterales
como los de los vehiculos
posean un tamano minimo,
lo que no aporta nada
positivo al conjunto final.
Resulta obvio que que este
cartucho debe ser
comparado con OUT RUN,
su predecesor. Lo cierto es
que la comparacion no
sale beneficiado, ya que la
diferencia de calidad entre
uno y otro es notable, pero
justo es reconocer que este
OUT RUNNERS, por lo
menos, ofrece la
posibilidad de conducir

s distintos tipos de vehiculos,
‘ COCHES DE ENSUENO ademas de proporcionar un
nUmero mayor de circuitos.

Todo lo demads, no sirve
para nada. No es jugable,

Esta es la Gnica oportunidad que muchos de
nosotros tendremos de conducir un monstruo que no tiene buenos gréaficos y
alcanza los 400 km/h. Hay ocho de estas bellezas, encima debe soportar una
desde un Alfa Romeo Spider hasta un buggy, que losa llamada OUT RUN
tienen las mismas técnicas caracteristicas, haciendo :
que nivel de conduccién sea el factor decisivo.
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Si la recrea-
tiva original
de Sega ya
me dejaba
frio, esta
adaptacion
pseudo-
cutre me ha
dejado he-
lado del to-
THANATOS do-No en-
j tiendo cé-
mo Sega, en lugar de versio-
nar de una santa vez el genial
Out Run original para Mega
CD, se dedica a producir un
arcade soso, mal hecho y tan
poco jugable como este
OUTRUNNERS. El control del

coche es lamentable, los obje-

tos a los lados de la carretera
patéticos y la rutina de de-
teccion de colision brilla por su
ausencia, de tal manera que
es virtualmente imposible no
chocar con los demas coches
en cuanto se encuentran a -
unos pocos centimetros de no-
sotros. Por ultimo, hay que
destacar el dltimo detalle de
cutreria de los programado-
res: la condenacién eterna a
jugar con la pantalla partida
(Algo logico en el modo para
dos jugadores, pero un
verdadero disparate en el
modo para un jugador).

Dependlendo del la hobrhdud del
|ugador a la hora de conducir, existe una

opcion para
eleglr el cambio
~ de marchas. El modo
automadtico permite al
conductor concentrarse en la

§ carretera todo el tiempo,

pero la velocidad y la
aceleracion estan limitadas.
El modo manual mejora la
respuesta del coche pero
exige mayor concentracion.

F‘J' Q’Ll‘«ﬂ 1
G nuun
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- A Martin de Video Games

® Centre por proporcionarnos
 una copia de OUTRUNNERS.
| Agradéceselo llamandole al
teléfono 0202 527314.

GRAFICOS _

Atencion por
algunos detalles.

Los objetos de la
carrefera se repiten y
no estdn bien hechos.

SONIDO

El sonido de los
motores.

La mosica
parece que estd

compuesta con un
xiléfono y un trombon.

‘JUGABILIDAD

Manejar el
patético sprite del |
coche es una tarea

cuando menos

imposible.

'DURACION

Aburrido como
una ostra. Ni los
fandticos del
original podrdn ‘

soportar mds de tres *
partidas.

CAI.IDAD/ PRECIO |

7 Hazte con el OUT
RUN original, que
ademads de ser
mucho mas harato,

es mil veces mejor.

GI.OBAI.

Uno de los peores juegos de
coches para la Mega Drive y
todo un insulto a la memoria
del legendario OUT RUN.
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GRAFICOS 49 |

Su calidad técnica provoca la risa.

PRECIO iQUE MAS DA!

SONIDO

Mala, horrible, taimada... Da [ J

| asco. |
JUGAB".IDAD 45

Todas las atracciones estan |

umnnudus

POR VIRGIN (US)

DESDE YA VIENE

TIPODEJUEGD  JUEGOS DE AZAR

PALA

COMENTIIRIO COMENTIIRIO

No puedo Nuestras
creer que abuelas nos
Virgin haya ' advertian
gastado 8 :
megas de
memoria
en este
engendro,
donde ni
los grdaficos
ms ni el
sonido
superan el minimo exigible.
Eso por no hablar de la
inexistente adictividad y
la nula jugabilidad. Los
| pocos detalles de calidad
de la version para Game
Gear han desaparecido,
dejando un coctel de
equivocos que jamas
deberia haber visto la
| luz. La Mega Drive no se
| merece juegos asi, y
| menos viniendo de una
compaiia como Virgin.

40 |

Lu ludopatia es un vicio caro.
Todo el mundo piensa que
puede hacer fortuna, pero, por
qué creéis que los casinos
tienen suelos de marmol y
lémparas de cristal de Murano.
El juego no es suerte, es una
ciencia exacta, y los casinos se
quedcm con la mayor parte del
dinero. El problema esta
resuelto, con CAESAR‘

PALACE, donde lq Gnico que
perderas es el tiempo.

DURACION

Mucho, porque lo usard de
posavasos.

¢ CALIDAD/PRECIO 39
uego. Tras Horrible. Nos faltan las palabrasy
observar el el aliento.

soporifero —————————

‘PALACE
Cutre y lamentable como él solo. I

gros del

DE LUCAR pere Mes:
Drive em-
piezo a comprender la sabi-
duria de aquellos consejos. La
seleccion de juegos de azar de
- este programa es capaz de
' acabar con las pocas neuronas

X TODAS LAS CARTAS
SOBRE LA MESA

dejoé sanas .
Desarrollo lento,
grdaficos pobres,
Hay once juegos donde elegir, simplemente
paseondo por el casino y. acercandose a donde
uno quiera. Algunos de ellos son:

NOW LEAVING

LAS VEGAS

megdnica repetiti-
va... en fin, un

" monumento a la
cutrez.

CARRERAS DE CABALLOS  BLACK-JACK TRAGAPERRAS

_‘&3 |

$300,000 KENO
1o CESe) Geo 10se 2080
HNEEBSGEEER
gmm:ﬁmm@

iVAYA UN
BANQUERO:

Puedes obtener
fichas obteniendo
la contrasena de

los ATM. Ahora, si
pierdes todo el
dinero te tendras
que marchar. Igual
gue en la vida
real.

‘GRACIAS

Agradécele a

Martin de The Video
Games Centre su
colaboracién en
esta review. Lidmale
al 0302 527314.

Es una variante del bingo.
Elige un niUmero y espera
sentado a ver si lo sacan.

VIDEO POKER

Apuesta por ordenador y
los resultados te seran
presentados mas tarde.

RASCA Y GANA

Pide cartas para

acercarte lo mas posible
a 21. Sin pasarte, claro.

CRAPS

Existen varias zonas y las
madquinas admiten fichas
desde hasta 100 dolares.

RULETA

PEe
Ig

LAt

TR S
o
S e

BIJ 't‘FIRD FIGHT

ax | 8 |wne |10 | 2

574 N1 7 17
) <-r:3|<~ SIc ‘)I(::‘)I(MQ &

o

COME

Hiinun
AR TR T

G

.
']auo
1113

o

Lt
Se apuesta contra un
jugador electronico y el
objetivo es conseguir
mejor jugada que é€l.

Tres variantes diferentes
de las cartas de premio al
instante. Cada carta es
un premio potencial.

Es un complejo juego de
apuestas que se basa en
la combinacion de los
resultados de unos dados.

Apuesta en que numero
se quedaraila bola. Hay
un gran numero de
posibilidades para‘ganar.
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o invadida por poderosos y enlogue-
snigenas disp

1-2 mmsﬂ“ 1 'T;@'M%@

JUGADORES ]  Estos alienigenas son fa
~7iPo DE JUEGO | [ despiadados que i,ncluso se atreven
. “a invadir la estacion de ferrocarril de
SHOOTEM UP | :

PRECIO UNAPASTA |

COMENTARIO
‘ e 957 B S S T OO A Y B ¢ - : B Coniun apo-
- OP“ONES - . i ?ﬂ < E ey 8 " § : :1?;(}::’:;:

no me iban a

SEGA

LA MESETA ||

il S e R S e ey T A gustar los

CONTINUACIONES: 5 I | . — - AR o S ’ b juegos de
NIVELES: 3 | | ° R R T LT 4.1 1 ~disparo! To-

RESPUESTA: BUENA lf I il ey 2 davia re-
DIFICULTAD: MEDIA | : ' ; s - s, e cuerdo como

1 le sisaba el
2 SN - a——— , THE scapE dinero ala
1°PUNTUACION | . . ' madreide
1800000 — | . = Ny W 3 Némesis para echarme unas
RS ‘§ : E ’ cuantas partidas a mi amado
OPERATION WOLF. Sin duda
BODYCOUNT es el juego de
; ‘ disparo de consola que mds se
Rescata clementos de titulos como | | ’ gl ¢ - . g . acerca, en cuanto a juga-
Operation Wolf, Terminator I o e ’ g : L bilidad, a la célebre creacion
Beast Busters, ; il : v % . de Taito. Con un aspecto si-
1 o 5 by milar a las Gun Series de
- TERMINATOR 2 que salieron
. para SNES y Mega Drive,

PUNTUACION : o Ay N\ : W} supera a éstas de largo en

todos los aspectos. Es el
mejor juego de disparos
para consola que, gra-
cias a su ajustada di-
ficultad, se mantendra
colocado encima de
nuestra maravilla negra
durante un buen montén
de tiempo. No puedo evi-
tarlo...
f Cuando me
¥ imagino que
alguno de
esos desa-
gradables
alienigenas
—1 @ | ; , 2% 8 1 3% 24 que pululan
7 ! p % TR G T OF S por la pantlla
GAME Al 1 i S gl 1 gy 1 %/ es la novia de
Atraviosa cadu nivel eliminandoa | o T - & ; % OO N Vi g ; Skywc.'lker (el
tomhies, mercenarios y otras faunas o © % ; 4 parecido es
uthanas. . N g 8 asombroso) no
b ' =4 se me escapa

ni uno. Me
encanta.

REFLEJOS

I
|

|ORIGINALIDAD

| [ESTRATEGIA™

1
|
|




.Iusio
cuando
iba a tirar
ala
basura mi
Menacer,
los mucha-
chos de
Probe me
han
: "EMES’ devuelto
lailusion
por este artilugio. Tomando
o : el desarrollo, los elementos
cnafums que frecuentan el final (S . e y la jugabilidad de clasicos
on los objetivos ; P . de la talla de OPERATION
y 2 = i WOLF y BEAST BUSTERS,
Probe ha creado el mejor
cartucho disponible hasta el
momento para la Menacer.
Los graficos y el sonido
rozan la genialidad,
destacando la gran
atencion que se ha
. prestado a los pequenos
detalles. Ahora llega'la
‘gran pregunta: &Y que tal
se juega sin Menacer?
Considerando el pésimo
manejo del TERMINATOR Il
con pad, hay que reconocer
que al menos se deja jugar,
aunque es imprescindible
1 conseguir una Menacer
para poder disfrutar a tope
I de este juegazo.

ELIGE TU
ARMA

~ BODY COUNT permite utilizar a
tiempo-el Menacer y el Sega
Mouse. Lanzade en las
navidades del 92, el pack del
Menacer incluia el normal.
paquete de seis juegos. El Mouse
esta actualmente en el mercado

y su precio en Espafia ronda las

6.000 pesetas.

g que con la
pido aparecem en municién, cuanto
tu cinturon. : mds rapido desaparezcd... si,

PRIMEROS :
AUXILIOS

Restaura tu energia
i vntul segun el mvel

Cégelos y pon
alguno de ellos en
tu pulvenzudor de

GRAFICOS

El colorido y la
calidad de los
sprites dejan huella.
¥ Se vuelve algo
repetitivo.

SONIDO

Una buena
musica tecno para
animar el cotarro.

Uno acaba

hasta el gorro del
sonido de los disparos.

JUGABILIDAD

Utilizar el
Menacer eleva la
jugabilided. ..

..hacerlo con
el pad de control
es casi un suicidio.

DURACION

La medida
dificultad y el
nimero de fases.

v Solo para

umantes de este tipo
de juegos.

CALIDAD/PRECIO

BODY COUNT es
una compra esential
si posees una
Menacer guardada

en el armario.

GLOBAL
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De este programa solo se
puede decir que es el mejor
juego uparecido hasta la
fecha para la Menacer.




TIPO DE JUEGO
DEPORTIVO

PRECIO <TEIMPORTA?

POR SEGA

DESDE LA LLANURA

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 0.
NIVELES: 1.
RESPUESTA: BUENA.
DIFICULTAD: MEDIA.

1° PUNTUACION
2-0

ORIGEN

Adaptacion a los ocho bits del juego
para Mega Drive programado por
Rage Software.

PUNTUACION

EEECO
EEECO
BLO0O0

ESTRATEGIA™ [ [ 1 1[]

ORIGINALIDAD! [ ][ 11 ][]

REFLEJOS
ADICCION

ACCION

OBJETIVO

22 tios corren como hestias para
meter un esférico de cuero en
una red.




&?

Ademas de los partidos amistosos, tenemos las
opciones de la Liga de Ultimate y la Copa. Aqui se
te permite elegir los equipos contra los que quieres
jugar. La consola juega los demds partidos y
presenta luego los resultados de la fabulosa tarde

recordada durante
mucho tiempo por
los buenos
aficionados.

OPTIONS

TN

PLay] BacK] (oury)

 COMENTARIO

Hasta la

SOCCER
USA 94,
Master
System

System.

(STEM REVIEW

COMIENTARIO

Hasta
ahora sélo
SENSIBLE
SOCCER y
WORLD
cup
UsA'94
contaban
con
versiones
para los
tres

clasicos sistemas de Sega.
La llegada de ULTIMATE

. SOCCER hasta Master
System, hace que este
programa se una al
restringido grupo. La
conversion realizada por
Sega conserva las ;
caracteristicas del cartucho
de 16 bits, incluyendo el
extrano bote del balén y la
gran variedad de opciones.
De todas formas, mejora
aspectos como la inclusién
de secuencias arbitrales,
con las qgue se intenta
renovar un juego divertido,
aunque no llegue a la

. altura de la version de U.S.
Gold del WORLD CUP
USA'94, que sigue siendo el
mejor simulador futbolistico
en el mercado para Master

carecia de
un
simulador
futbolistico
m¢is o
menos aparente.
ULTIMATE SOCCER, sin

alcanzar las cotas de -
calidad del programa’
oficial, es el Onico que
puede soportar la
comparacion e incluso
competir en apartados
tan importantes como el
de opciones y
modalidades de juego. Su
principal “defecto” son
los extranos botes y
efectos de la pelota (mal
del balén de playa) y que
siempre vaya pegado al
pie. AGn con estos
inconvenientes, la

iIARBITRO,
PENALTY?

lanzamiento de los penaltis: una vista desde
detras del lanzador del mismo. Con un ligero
toque de balén podrds dirigir el balén lejos del
alcance del portero.
Cuando sea tu
cancerbero el que

Este juego presenta una nueva perspectiva en el §

jugabilidad es bastante jengaiaue Ip oy
alta y el ritmo frenético I [
de juego nos mantendréa podrds
siempre eniretenidos. En

definitiva, un buen juego
que supera al SENSIBLE

SOCCER y se confirma
| como la segunda opcion a
W.C.S. USA 94.

GRAFICOS

El conjuntoen
general es :
aceptable. ‘

El scroll deju
bastante
que desear.

SONIDO

130

Ni la mésica ni
los efectos de
sonido destacan en
absoluto.

Jugahle como
todos los juegos
de balompie.

JUGABILIDAD

pacede el

“sindrome de balén de playa”.

DURACION

El gran nimero
de opciones del ‘
juego garantiza {

diversion para
mucho tiempo.

Un juego de
futbol de calided
para la Master.

Sigue siendo

CALIDAD/PRECIO |

USA94.

GLOBAL

Aunque no es perfecto, ULTIMATE
SOCCER es divertido y adictivo
(sobre todo en el mede para dos
jugadores), que
es el que importa.




Regalaremos un sélo juego

por cada Review.
No puedes optar a todos
los titulos, por ello, en
el cupén, deberis
marcar con una cruz el
cartucho que més te
gusta y asi, si eres uno
de los afortunados,
recibirés el juego elegido.

Manda tu cupén (no se aceptaran
fotocopias) antes del 18 de Agosto si

los premios.

Recorta y envia este cupén a:

Ediciones Mensuales S.A. Revista MEGA SEGA. C/ O'Donnell n°12 -28009 MADRID.
Indicando en una esquina del sobre JUEGOS REVIEW.

quieres optar a alguno de

Nombre:

Apellidos:

Direccién:

Poblacién

Provincia:

Teléfono:

C.P.

Edad:
Modelo de consola;
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VIRTUA RACING
STREET FIGHTER 1l SCE
SONIC 3

St StGA_ | [SONY IMAGESORT] [ 8ANDA ACCLAR ACCUR SEGA chRtoM™ [ [ SR |

FLECTRONICUARTS

MORTAL KOMBAT
NBA JAM
DRAGON BALL Z
SENSIBLE SOCCER

~ ALADDIN
STREETS OF RAGE 3
EA SOCCER

SONIC €D
THUNDERHAWK
SILPHEED
BATMAN RETURNS
BATTLECORPS
FINAL FIGHT CD
MORTAL KOMBAT €D
DRACULA UNLEASHED
DRAGON'S LAIR
GROUND ZERO TEXAS
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- PREGUNTAS ¥
A PREGUNTAS

: ola, Me-
ga Desce-
rebrado.

ENVIA ThS CARTAS 4:

e s i T 25TA WEGA SEi

tado compran-
do MEGA SEGA,
y no tengo mas

S0 WEGA GO0

remedio que
admitir que es

C. GDOWWELL, 12

{y con la refor-
ma que le ha-
béis hecho, me-

26009 WADRID

jor todavia) la

mejor revista de consolas que he
leido jamés. Lo que mas me gusta
de la revista entera es tu seccién

- {eso si, que no se te suba a la cabe-

. za) y el estilo que tiene la gente en

- quedarse contigo. Por si fuera po- -
 co, después llegas G con tus res-

puestas y los dejas a todos cazan-

- do mariposas... y eso es lo que me

| 66 MEGA SEGA

parece raro: ¢De ver-
dad respondes a las
cartas 10 sélo y no le
has pedido tu ayuda a
tus congéneres las ra-
tas? Pues me extraia
mucho, de verdad.
Ahora no me vayas a
contar el rollo de que
para que voy a la es-
cuela, pues estoy se-
guro que saco mejo-
res nofas que to
cuando ibas (alla
por la era del
patusco borri-
quero). Bueno, a
lo que ibamos:

1- ¢Qué tres jue-
gos de platafor-
mas para Mega Dri-
ve me aconsejas?
2- ;Qué juegos del
tipo PRINCE OF PER-
SIA me aconsejas para
Mega Drive?
3- ;Por qué eres tan feo?
4- :Tienes algin truco pa-
ra el magnifice, Unico e
inigualable SONIC 32
5- ;Puedes darme infor-
macién sobre el adap-
tador para Mega Drive
de 32 bits?
6- ¢(Puedes decirme por qué es tan
grande el cartucho del VIRTUA RA-
CING?

Para tu seccion de las gambas esas
échale un vistazo al nimero de TO-
DO SEGA del mes de mayo. Apare-
ce el ROAD RUNNER para Masfer
System como Review, cuando lleva
en el mercado mas tiempo que ti
en este mundo.

= El genio
de los videojuegos:
Manuel Pegalajar.

§0L¥0: Podria contestar al plomizo y
patético monologe del que has hecho
gala al comienzo de la carta, pero sé
que seria perder el tiempo, ya que lo
que no han conseguido los profesores
del Colegio Especial para Jovenes
Amancebados no lo voy a conseguir
yo. Realmente eres asi de crefino... y

no hay fuerza ni poder en esta tierra
que pueda remediarlo.

1- El primer SONIC, CASTLE OF ILLU-
SION y TINY TOON.

2- Conténtate con el PRINCE OF
PERSIA para Mega Drive... es mas
de lo que mereces.

3- Dios me hizo asi, para que pu-
diera destacar aon mdas mis nume-
rosas virtudes: inteligencia, fuerza,
valor, ingenio, potencia... otros po-
bres mentecatos tan sélo pueden
presumir de una cara bonita, rom-
piendo todo su estopido encanto
cada vez que abren la boca.

4- Podria darte el truco para elegi} :

fase, pero hoy no me encuentro con
animos. Prueba el mes que viene,
puede que tengas suerte.

5- El nimero pasado ya os ofreci-
mos un interesante mini-reportaje
sobre el MD 32X (a ver cuanto dura
esta vez el nombre).

6- Es para poder albergar el chip
SVP de Sega, del que se rumorea
que tiene el mismo tamaio que las
hemorroides de King Kong.

L05 CUATRG ASWOS
DEL APGCALIPSIS

@ ve te pasa Mega fofo!
l ¢Es que te estas volvien-
do un poco mariposén?

Me explico: En esta seccion (o sea
la tuya) solo publicas las cartas de
nifitos indefensos, asi te aprove-
chas, sueltas cuatro palabras mal-
sonantes y te crees muy chulo y
muy gracioso. Pero las cartas como
las mias no te atreves a publicarlas
por miedo.

Para que te enteres, mi equipo de
investigacion y yo hemos descu-
bierto tu identidad secreta. Basan-
donos en tus rasgos y en tu cardc-
ter, hemos descubierto que eres el
hijo de Javier Clemente: eres igual
de enano que él, e igual de payaso
y bocazas.

Los intrépidos que han averiguado
esta bomba son: Juanjo “El tirilla”,

Juan “El Patan”, “Razor” Ramon,

“Capitan Kirk” Soriano, y un servi-
dor Alberto “Perfecto”.

Pero adn hay mas, sabemos muchas
cosas sobre tu vida. A los 5 afos, en
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una excursion con tus padres, éstos
fe tiraron a un pantano (pobrecitos,
se querian deshacer de ti). Estuviste
varias horas bajo el agua, se te re-
blandecio el cerebro y tu cara empe-

Z6 a coger forma de sapo.

A los 15 afios encontraste fu primer
empleo como miembro de la pandi-
lla basura. A los 17 ahos tuviste tu
primera experiencia sexual, y estu-
viste una semana sin poderte sentar.
A los 18 anos fte libraste de la mili
porque no habia gorras de tu talla,
Yy porque una vez, al entrar en una
garita, te quedaste atascado por el
considerable tamafio de tu cabeza.

Bueno por hoy ya esta bien, espero
que fe atrevas a publicar esta carta
y que fodos conozcan quién eres y

cOmo eres.

=1 Alberto “Perfecto”
y su Grupo Salvaje.

por parejas?

Gracias por re-
cordarme algu-
nos de los mejo-
res momentos de
mi nifiez y poste~
rior adolescencia,
pero se os han
olvidado unos
cuantos detalles:

A los 16 aiios, fui

el principal arfifi-
ce de la humilla-
cion publica del
hermano de
Juanjo “El tirilla”,
al descubrir ante
todos que apro-
vechaba las cla-
ses de Educacion
Fisica para vestir-
se de Rociera y

' 40L¥0: No solo publico las cartas de ni-
nitos indefensos, sino que también les
doy una oporfunidad a los cientos de
necios que escriben a esta seccion en
un vano intenfo de adquirir populari-
dad y alegrar un poco sus insipidas
existencias. Tu carta es prueba de ello.
Gracias por el esfuerzo, pero la-
mento decirte que el Sr. Clemente
no es mi padre, aunque si he llega-
do a coincidir con él algunas veces
en el supermercado. De todas ma-
neras no confies demasiado en la
herencia genética de padres a hi-
jos. Los vuestros tienen el cociente
mental de un orangutan griposo, y
en cambio vosotros habéis adquiri-
do los conocimientos necesarios pa-
ra escribirme esta carta, aunque
hayais tenido que ser cuatro para
lograr redactarla. ;Qué pasa?
é¢Acaso sois tan necios que debéis
combinar vuestros podridos cere-

_bros para poder coger el boligrafo
correctamente?Habéis conseguido
ir al servicio sélos o todavia vais

pasearse con la
bata de cola por
fodo el vestuario.
A proposito, ico-
mo esta? Las ulti-
/,f;(,.“ mas informacio-
[ MEGh 3E ¢ me ; | @ g8Y nes le daban en

g;,p, (TAZR s

ha convertido en
toda una estrella

' nombre de Xuxa.

envenené con
una sobredosis
de Manasul a la
cabra con la que
tu y tu familia
actuabais por
las plazas de to-
da Espaiia, bajo el nombre de Pepi-
to “El Chapas” y su familia de hu-
mancides peregrinos. Por cierto,
siento que tu anciana tia Lula tuvie-
ra que sustituir a la cabra en el dlti-
mo momento.

Por ulfimo me gustaria aclarar que
si hice el servicio militar. Es mas,
convertido en Cabo Cuartel hice que
el primo de Juan “el Patan”, cono-
cido a partir de ese momento como
Luisén “Lengua Aspera”, limpiara
con la lengua los bajos de la esta-
tua de Esparfero, que se enconira-
ba en el cuartel para su limpieza u
higiene. T

A\ LA FIEBRE VERDE

Lo afiejo y decrépito vende... y no me refiero a
la vuelta de Karina a la cancién, sino a la fiebre |
jurdasica, que sigue pegando fuerte entre nues-
tros lectores, como prueba el dibujo de Isaac
Garcia, de Madrid. En él podemos ver a tres for-
nidos ejemplares de Deinonychus (Peris Fula-
nae) en plena,de caceria, dando rienda suelta a
su voracidad y su brutalidad sin limite.

v GOLFO KOMBAT

Tenemoshorma no publicar dibujos en ’61’ u"

blanco y aunque sean de temas biblicos,

pero con este hemos hecho una excepcién, debi- ;hmpk;ub;ba
do al gran carifio que desprende el dibujo de
Carlos Rodriguez, de Madrid. Gracias Carlos. El aludos en cantidad, Mega
hecho de ver mi cabeza seccionada por Sub Ze- s Golfo (vaya nombre que te

"\ ro me sirve de muestra del gran respeto y apre- has puesto, colega). Veras,
cio que todos los lectores sentis por mi persona. tengo un Mega CD II, una SNES y
&¢Qué queréis que os diga? A cualquiera le emo- unas preguntas que me gustaria
cionaria ver su cabeza seccionada del tronco, que me respondieras con un poco
por lo menos una vez en la vida. de seriedad:

de tres botones de la Mega Drive,
¢€omo se hace el desplazamiento

o (o= b rapido que en la SNES se hacia con
N Y 7 L y R? :Qué funcion realiza cada
S < / ’ botén del pad? ‘
' . 2- ;Cémo se juega al TOMCAT si di-
% = AT cen que no se controla realmente el

avion? ;Qué opinion te merece este
juego?

3- ;Por qué la gente manda cartas
a esta seccion solo para meterse
canfigo? gSirve realmente esta sec-
cion soéle para eso? ¢Entonces para
qué narices te he hecho esas pre-
guntas? ;Quiza deberia meterte
contigo yo también, aunque toda-
via no me hayas dado motivos (se-

guro que en tu respuesta los en-

Brasil, donde se =

| _infantil, bajo el

A los 19 tacos

1- He jugado al DRAGON BALL Z de
SNES y me gustaria saber como
han resuelto los controles del pad
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cuenfro). No, no me con-
testes todavia, hazlo des-
pués de la publicidad.

=1, P. (Barakaldo)

40LFC: 1- A pesar de la limitacion de los
fres botones, hay que reconocer que los
programadores de Bandai han conse-
guido dotar al DRAGON BALL Z de una
jugabilidad y una facilidad de manejo
realmente impresionantes. Cada uno de
los fres botones cumple una funcién es-
pecifica: el A para efectuar las magias
y los pufietazos; el B para las patadas;
y €l botén C para cambiar de plano. Pa-
ra el desplazamiento réapido tan sélo
hay que pulsar dos veces la direccion,
con lo que se suplen perfectamente los
botones L y R de Super Nintendo.

2- TOMCAT ALLEY es una de las ma-
yores decepciones a las que he te-
nido que enfrentarme en los ulti-
mos meses. A pesar de su brillante
aspecto grafico, todo el juego se re-
duce a seguir las indicaciones de
nuestro copiloto, que es realidad el
que maneja el avién, mientras no-
sotros nos dedicamos tan sélo a
disparar y elegir las misiones.

3- En un principio esta seccién sirve
para contestar las dudas de los lec-
tores, pero si los que escriben son
unos asnos asilvestrados cuyas mé-
ximas aspiraciones en esta vida
son meterse conmigo y tener su
propio puesto de melones, lo légico
es que me defienda. ;No?

EL CHULO 530 ALInA

@ ola cagada de diplo-
l Hdocus! Me he pasado
ocho noches en vela in-
tentando resolver unas dudas. A
ver siitd me las resuelves:
1 - gEres tan gili porque tu cabeza
no es mas que una bola de baba
atémica o de aquel trompazo que
te metiste cuando te firaste desde el
altimo piso de un rascacielos de
400 plantas pensando que eras Su-
perman? i
2- ;Cuanto ganas al mes por hacer
esta estUpida seccién que no vale
para nada?
3- ¢Para que sirve esta revista?
4- En esta te doy yo la respuesta,
pues no ibas a responderla: ;Quién
es mas guapo que t4? Un orangu-
tan deformado por la radiactividad.

68 MEGA SEGA
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5- Consejo gratis: No te mires al es-
pejo, seria el fin del mundo.

A ver si tu cerebro aguanta y no
explota a la primera pregunta.
Para acabar quiero que sepas que
no gasto un duro en esta “cosa”,
porque no se como llamarla; se la
mango a un chaval que se limpia el
culo con ella.

Un asqueroso saludo:

= El Chulo Sin Fronteras

40L70: Si has pasado ocho noches en
vela no habra sido por escribir esta
cartq, si no por la inconfrolable fauna
de chinches, ladillas y otros parésitos
que pueblan tus sabanas, fio cerdo.
1- Es cierto, me cai de un rascacielos
de 400 plantas, pero por suerte, tu
grasienta abuela frené la caida. Por
cierto, ¢sigue actuando en el circo
como la Yaya Multiforme, o ya ha
encontrado el remedio para sacarse
la barbilla del gloteo izquierdo?

2- Mas o menos lo mismo que 14,
cuando trabajabas afeitando escro-
tos a los elefantes del zoo.

3- 5i supieras leer lo descubririas 0
mismo. Por ahora conténtante mi-
rando las estampitas.

4- Prefiero ser un orangutan defor-
mado a parecer un macaco con fie-
bres intestinales. :

5- Consejo gratis a cambio del con-
sejo gratis: Abandona los estudios y
dedicate a la venta ambulante de
niscalos y otros articulos fruticolas.
Tus padres se ahorraran una pasta
manteniendo a semejante indtil, y
los demas podremos ahorrarnos la
horrible experiencia de verte la jeta.

ADI05 RASTRILLO

ola Megacachondo:
Te escribo sélo y Gnicamente

para saber unas cosas que
llevo preguntandome desde hace
tiempo:
1- ¢Cuantos megas puede tener co-
mo maximo un juego para Mega
Drive?
2- jCuantos megas puede almace-
nar el Mega CD?
3- Por favor, me puedes explicar
cuantos colores en pantalla tiene la
Mega Drive y, ¢qué es eso de que
los colores se pueden ampliar?
4- ;Cuantos colores muestra la Ga-
me Gear en pantalla? Esto te lo
preguntfo porque en algunos sitios
he visto 16 colores y por el contra-
rio Sega anuncia 32.

Hay ocasiones en que la imaginacién es nuestra ar-
ma mas valiosa para escapar de la monotonid'r
tra propia mediocridad. Esto es lo que le h
a Alberto Garcia, de Alcorcén (Madrid), q
inutil esfuerzo por superar su complejo de in
dad ante mi arrebatadora presencia, nos ha
dado un dibujo en el que me propina una descomu-
iZd momentos después dé convertirse en Su-
Super Guerrero, como querdis llamar-

‘ lo). Que lo disfrutes.

.é‘i:;

Wase 7LV
J'vg;-Kr ~ ¥ Bege,
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‘ \ EL PEQUENO PSICOPATA

Juan Antonio Lillo nos envia desde Alicante esta violenta histoif
en la vifieta N27. ;Que horror! Pocas veces he sido testigo de u

ra tu padre, Jose Antonio, te mandaba a ecialista, porqf
es normal ni mucho menos.
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< POR EL INTERES TE QUIERO ANDRES

Sonic esta que las mata. Desde la subita partida de FIGHTER Il o STREETS OF RAGE? rrénico.

Tails en pos de la defensa del Plan Hidrégrafico Na 6- ¢Por qué habéis quitado la sec- 1. Dile a I. M Predator que concuer-
cienal, nuestro azulade amigo se ha convertido eny cion El Rastrillo? Si la tuviérais ha-  do enteramente con &l: Skywalker
un ligén de opereta, al que no le importa usar sus bria mas gente que compraria la  no es mas que una bola de sebo, y
encantos personales con tal de conseguir una Mega revista. ¢Por qué habéis quitado el el mejor juego de lucha es SFII 5. ¢.
Sega gratis. Este impresionante dibujo (uno d

3- ¢De qué va la version DRAGON

No voy a escribir mucho porque
BALL Z de Sega? éSera tipo STREET

mi espaiiol saldré un Poco maca-

cartelito que decia MEGA JUEGO? E. (soy fandatica de todos los juegos
mejores que hemos recibido hasta la fecha) Gracias por todo y hasta otfra. de lucha)
manda desde Barcelona una habitual de esta sec- PD: ¢Por qué ya no te quejas cuan-
cion: The Eva

2- Dile a esos hijos de... que te es-
cribieron en el nomero 11 de la re-
vista (los nintendnmaniacos), que
= D.R.C Portugal es un Puis muy pequerio,
pero sabe lo que es bueno, Asi, pa-
ra nosotros, el mundo Nintendo no
€5 mas que tonteria,
Aqui “quien tem” un SNES, NES o

do te dicen Querido Megagolfo?

40LF0: 1- La verdad es que no sabria
que decirte. El STREET FIGHTER 2 fiene
ni mas ni menos que 40 megas, y la
cifra sigue en aumento. iQueé lejanos  GB es considerado un extraterres-
quedan los tiempos cuando el STRIDER  tre. ;Y cémo pueden decir que SFiI
de Mega Drive revolucioné el mercado es mejor que en SNES? iEs una
on sus ocho megas de potenciat (fue  “barbaridade”! El SFII-TURBO de
el primer cartucho en tener tan ingen- Nintendo tiene 20 megas, pero el
te cantidad de memoria). Ahora cual- SFll SCE de Sega tiene 24 megas.
quier cartucho que se Precie tiene co-  3- Dile q W. W. W que me gusta
mo minimo 12 & 16 megas, sin que se  asesinar Y “estripor” a los que ha-
le dé mayor importancia, blan mal de SFi1,

2- 5,280 Megabits, dgproximada-  Una cosa mas, Golfo: ;Por qué te
mente. insultan tanto? “Veramente”, eres
3- 64 colores simulténeamente. Se  un Poquito {solamente un poquito)
Pueden ampliar mediante software  chulo, Pero creo que eres muy ori-
a 128 colores en pantalla (como en ginal e simpatico {a pesar de, a ve-
el RANGER-X). Este sistema no aqu- €S, eres un poquito malvado). De-
menta la paleta de colores, sino  bes tener una paciencia de santo,
que se anaden brillos, Para aumen- porque si me dijeran tantas cosas
tar la vistosidad y el colorido, malas como a ti, yo me hubiera
4- 16. Ni més ni menos. vuelto loca furiosa.

5- Los dltimos rumores apuntan a  Un gran beso.

que serd la recreativa de Sega (mas
conocido como VIRTUA DRAGON
BALL) la que sera versionada para
la Mega Drive. Por el confrario, na- - PD: éEs verdad que te gusta el fot-

da se sabe de ung Posible adapta-  bol portugues? :Cudl es tu equipo
cion de la maquina de Banpresto. preferido?

=~ Como ya he repetido en cientos
de ocasiones, eliminamos El Rastri-
llo de la revista Porque descubrimos  es mil veces mejor que el de The y
que era usada como seccién de con- Y eso que emigré de su Zimbabwe na-
tactos por parte de algunos lectores,  tal ala edad de 3 aiiitos y ya ha tenido
¢€omo fo descubrimos? Todo vio la  fiempo suficiente Para aprenderlo. So-
luz cuando pillamos nuestro re-  bre todo después de cambiar de nom-
dactor jefe firmando una carta para  bre (su antiguo nombre erg Kitanga Mi-
esta seccion bajo el psevdonimo de fiami, que significa Apestoso Mocosa de
“el grasiento enmascarado” Frente Ancha). Curioso, &verdad?
PD: Pobrecillos... si el llamarme 1- Estoy de acuerdo contigo: Sky-
Querido Mega Golfo sirve para ilu-  walker es una bola de sebo, pero
minar algo sus insipidas vidas, bien no Por mucho tiempo. Como podras
hecho esta. Yo siempre he sido veren sus Oltimas fotos, ha perdido
y buenc con los pobres, los, meneste- bastante peso gracias al infalible
AR s rosos y los redactores de la-compe-  sistema de adelgazamiento del Dr.
M€G:,’q DR)VC tencia, Hasta ellos fienen derecho a Mengele. Este consiste en comer
EMoco nNe 5

una existencia digna. simplemente las sobras que que-
fuerTes

‘dan en la jaula de los monos del

i Zoo y someterse a un duro masaje

j 7 A en el estémago, consistente en va-

{ CQN MQELW M’DE M MIR;A rias patadas ¥ unos cuantos golpes

; de rodilla en el bajo vientre, propi-

Lu‘# cah A#ﬂk nados desinteresadamente por los

¥ otros miembros de la redaccion. No
..ta, digna de un profundo estudio Psiquidtrico. Y sj no, fijaros Holu Mega Golfo:

= Ana Claudia Silva (Portugal)

O0LF0: No te Preocupes por tu espaiiol,

fengo ni que decir que estq es mi
19 secuencia tan cruenta y desagradable como ésta. §; yo fue- Soy una portuguesita que parte favorita del régimen.
= tanta crueldad contra adora la revista de vosotros
4 {iY a vosotros tambien?).

una madre, y més siendo la tuya, no 2- Por suerte, no he vuelfo a recibir
ninguna carta de los sicarios de
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Nintendo. Sera que si-
guen aterrorizados por mis
agiles y cruentas respuestas.

. 3- Es logico que los seres inferiores

rezumen odio y envidia hacia aque-
llos sujetos superiores, tanto fisica
como intelectualmente. Déjales que
sigan insultandome... sus graznidos
nunca llegaran a afectarme.

Pd: El Oporto, of course.

FALTA

T3TULo

stimado Golfo:
{Hemos vuelto! Si, después de

la dura investigacion que nos
llevé a descubrir tu identidad, aqui
estamos de nuevo Hércules Poirot y
Sherlock Holmes.
Lamentamos que fe molestaras por
creer que eras Némesis, pero debes
comprender que somos un par de
sabuesos que han perdido su olfa-
to. Ademas, las alergias nos hacen
la pascua en esta época.
Pues bien, después de dedicarnos
durante un mes a la edificante acti-
vidad de la viviseccion de hormigas
(gracias por aconsejarnoslo, ha sido
una experiencia espiritualmente en-
riquecedora —jGore Forever!-), deci-
dimos dejar en paz a los insectos,
descansar del virtuosismo musical
de Juanito Valderrama y volver a
castigar a la Mega Drive.

' Conseguimos el DRAGON BALL Z y

nos pusimos a jugar. Entonces nos

dimos cuenta de que habiais meti-

do el remo hasta el fondo en vues-
tro comentario del juege. No solo
vosotros; la falta de inspiracion
también afecté extranamente a la
revista SUPER JUEGOS (aunque fo-
dos sabemos la aficion de esa gen-
te por el Valdepeiias, ¢verdad?).

A ver, a ver... Vosotros coincidis
con los de SUPER JUEGOS en que el
juego en cuestion no tiene niveles

" de dificultad (ver recuadro del prin-

cipio del comentario); sah, no?

Y por si fuera poco, decis que solo
tiene fres continuaciones; ya, y al-
guna mas también.

- ¢Como es que a ninguno se le ha

ocurrido pulsar el botén A, B o C en
el pad cuando se accede a la pan-
talla de opciones y la palabra Op-

Hace unos meses publicabamos el dibujo de uni

lector que daba su personal visién sobre los pro-

tagonistaide Aladdin. Pues bien,Victor Manuel
era el nombre del | nte en cues-

gundo capitu su trilogia “Rostros perversos
y arte rupestreigorillas del Jarama”. En esta
ocasién vuelvela deleitarnos con los personajes
de Aladdin, mas malos y perversos que nunca.
Si no, fijaos en la cara (entre acida y picarona)
de la princesa mientras mira a un/Aladdin ceji-

BLANCO COMO LAS TRIPAS DE
UN GRASIENTO CERDO IBERICO

El blanco es el color predominante en el dibujo
de Joaquin Jaime Romero, de Sevilla,

algunos de los héroes mas populares

llo de los videojuegos se lian a tort

ro objetivo de animar a los asisten*

mo entre todos ellos se ha colado un jugador del

Espaiiol, borracho de emocién tras el regreso de
equipo a la division de honor.

PD: Felicidades por tuidominio del inglés. Eso de
“Esteven Espellver” te ha quedado de vicio. Casi
tan bien como si lo hubiera escrito # Giiilian

Chéspir” o “Ernest Jemingiiei”. ,

tion 1 esta en amarillo. Si lo hacéis,
ioh, maravilla! se accede a otra
pantalla de opciones en la que se
cambia el nivel de dificultad y se
pueden las continuaciones a 9. ¢Asi
que no habia niveles de dificultad y
solo tres continuaciones? jTres pa-
los habia que daros! (A los de SU-
PER JUEGOS también, asi que seis
palos para repartir)

A ver si nos fijamos mas y nos ga-
namos el cocido como Dios manda,
¢Vale?

Este tipo de errores son propios de
los chorizan el cartucho en la tienda
y dejan la caja con las instrucciones
en la estanteria para disimular.
Saludos.

P.D.: Si 10 desconoces por completo
el trabajo de Némesis en su seccion
de trucos, ;como sabias que las cla-
ves del DRAGON'S FURY eran co-
piadas?

= = Alejandro y Jose

40l30: Me alegro de que hayais reca-
pacitado sobre vuesiras apfitudes de-
fectivescas, pero no puedo perdonaros
el infierno que me habéis hecho pasar
con vuesiras infamias. ¢Acaso no os
imagindis la profunda depresion de la
que he sido obijeto fras ser perseguido
por las mujeres afraidas por la irrefre-
nable personalidad de Némesis? Eso
por no hablar de cémo los nifios me
llamaban narigén por las calles mien-
fras me arrojaban tomates. Os lo ad-
vierto, el proximo que me confunda
con Némesis obtendra, ademas de mi
odio efemo, como recompensa un pack
de tres cintas de video VHS con lo me-
jor del cine social checoslovaco.

En cuanio a DRAGON BALL, no res-
pondo de lo que hayan hecho los
efebos de SUPER JUEGOS, pero si te
puedo decir que en MEGA SEGA co-
nociamos a la perfeccion el nomero
de confinuaciones del juego. El pro-
blema radica en que debido al ta-
maiio de la ficha técnica no nos po-
demos permitir el lujo de poner los
diversos cambios que puede efec-
tuar el jugador en cada una de las

‘opciones, por lo que dejamos el nu-

mero que viene al principio. A pro-
posito, no creo que puedas quejarte
del tratamiento que recibio DRA-
GON BALL en SUPER JUEGOS. Ade-
mas de tener las reviews mas ex-
tensas y completas, fue la Unica
que puso todas y cada una de las
opciones de la versién Super Nin-
tendo, tanto la oficial como la de
importacion.

PD: No se si lo sabes, pero desde
hace tiempo el mundo civilizado tie-
ne a su alcance un interesante arti-
lugio llamado teléfono con él que te
puedes comunicar con la gente.
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NINTENDO ACCION EDITION

Lo siento. Ya sé que somos una

LA CAZA DE LA
GAMBA HA VUELTO

MEGA SEGA
Ntmero 14.
Seccion: PREGUNTAS Y RESPUESTAS

Podiais ser un poco més disimulados al
intentar escabulliros de preguntas que no
sabéis. Por ejemplo: P

1- En la pregunta: “; Cudl es la direccién
de Sega Espaiia?”, respondisteis:

‘¢ Para qué quieres saberlo? Acaso has
pensado que puedes encontrar all el
amor de tu vida?... Preoctipate de otras
cosas, alli no regalan nada”.

Lectores, 4creéis que eso es una
respuesta?

2- Otra vergonzosa respuesta ante la
pregunta: ;Cuéles son los cédigos de
acceso a las pantallas de ANOTHER .
WORLD?" -
“Los cddigos de acceso los puedes
adquirir todos los meses en tu quiosco
comprando la revista “Recetas y Causas
Innatas del Arte Culinario de Ia Baja
Estepa”.

Echadle una ojeada a otras preguntas.
Vergonzoso, ¢ Verdad?

No creo que tengdis e valorde + . :
publicarme esta carta, porque os pondria
en evidencia. He dicho.

Tritoman (o Detrito Man)

Golfo: Al tinico que pones en evidencia
con tu carta es al sistema educativo
espafiol, que permite que alcornoques de
tu calaia escriban una carta sin poner ni
un pufetero acento. El tio que escribe el
P+R es un pollino y estoy deseando que
lo echen a la calle (a ver si asi consigo
enchufar a mi primo Julius). De todas
maneras, esa seccion estd hecha para
responder a las dudas. Para pedir trucos
ya estd la seccién de Némesis, y las
direcciones o teléfonos, querido amigo,
son informaciones particulares que no
estamos autorizados a dar.

revista de Sega, p
aguantar la tentac

no he podido
de dedicar

toda una edicion de jUna de
Gambas! a la reina de las revistas,
comicas: NADA DE ACCION. jQué
le vamos a hacer!, les quiero y eso
es suficiente para que lesgegale un
espacio de mi tiempo. Y esta”™
decision no es para menos. Sequis
leyendo y lo comprobaréis.

'QUEREMOS A NINTENDO ACCION

Ya sé que la mayoria de
vosotros, personas de
buen gusto y mejor
talante, os habréis
quedado absolutamente
perplejos ante este
inesperada declaracion
de amor a la revista mas
bufonesca y patética del
mercado espafiol
(creemos que en Polonia
hay una casi tan penosa
como esta), pero no es
para menos. Ya que
fueron ellos los que
comenzaron metiendose
con nosotros, vamos a
devolverles la cortesia
con una de sus
meteduras de pata mas
celebradas. Alla vamos;

NINTENDO ACCION
Numero 20.

“Acaba de salir a la venta
en Japén el primer
ntimero de una curiosa
revista llamada SUPER
FAMICOM CD
MAGAZINE. ;Qué?
¢,C6mo? jUna revista
dedicada al CD de
Nintendo!

Bueno, si, al

MAGAZINE es
una publicacién
en la que los
nipones
encontraran
todo lo que
necesitan saber
sobre los
Ultimos hits de
Mc. Mario, el
compacto de

STREET FIGHTER i
WORLD WARRRIOR o
los cracks de la factoria
Konami”.

GOLFO: Ya sé que es
pediros demasiado, pero
si en NINTENDO
ACCION dejarais de
comprar la prensa
atrasada al trapero de
San Sebastian de Los
Reyes (Paco el de los
bueyes), sabriais que la
SUPER FAMICOM CD
MAGAZINE lleva ya casi
un afiito en el mercado
japonés (el verano
pasado ya disfrutdbamos
con el CD de las musicas
del STREET FIGHTER 2
TURBO y con varios
numeros de esta
publicacién que nos
proporciond un amigo
japonés residente en la
propia capital nipona.

A propésito... ¢ sabiais
que han asesinado al
archiduque Fernando y
que ha comenzado la
Primera Guerra Mundial?
&Y que el hombre est4
intentando llegar a la luna
con un artilugio llamado

Apolo XI?

CON N DE NADA

NINTENDO ACCION
Nimero 20.

Pag.6

EL CORREO DE BIG N.

iHola Big N! Te escribo para ver
si te puedo hacer pensar un poco
y porque en el dltimo niimero de
cierta (bla, bla bla...) revista de la
‘competencia’ os ponen a pa...
bueno, ya me entiendes. En
concreto la revista es Mega... lo
siento, no puedo pronunciar el
nombre completo....pero supongo
que ya lo sabéis. ;Qué opinién te
merece esta pseudo revista?,
¢Es cierto que cuando dijisteis
que SLAM MASTERS estaba al
75% de desarrollo, ya estaba
acabado?

El Nintendliano enmascarado

Respuesta sagaz de Big N:
No me gustan las polémicas que
estén fuera de lugar y de tono.
No quiero hacer comentarios
sobre nada ni sobre nadie.
Tampoco herr, ni disgustar. Pero
si defender al equipo de esta
revista. SATURDAY NIGHT
SLAM MASTERS es el nombre
americano de MUSCLE
BOMBER, un producto para
fanaticos que alguien se empefi
en alabar por encima de otras
bellezas como SUPER
METROID (también de 24
megas). La noticia que llegd
directamente de la propia
Capcom hablaba de un 75% de
desarrollo del cartucho, y la
verdad es que es perfectamente
creible. ¢Por qué? Pues porque
MUSCLE BOMBER salié a la
venta antes que SLAM
MASTERS, y SLAM MASTERS
fue precisamente el cartucho del
que Capcom America quiso que
abléramos. Entre otras cosas
porque, de editarse en Espafia,
saldria bajo ese nombre. Creo
que es suficiente.

GOLFO: Se nota a Ia legua que
el responsable de esa seccion

se ha inventado la carta o le ha
encargado a su abuela, que en

ese momento estaba tejiendo

unos lindos calcetines para su
sobrino favorito, que le escribiese
una carta sin faltas de ortografia) [
para intentar justificarse ante sus S
lectores de la tremenda metedura
de gamba de la que hizo gala el
nimero anterior de su revista.

Lo més cémico del asunto es que
lo tinico que ha conseguido este
personajillo con esta actitud es
ahondar atin més en el ridiculo
que cometid la primera vez. Lo
que no dicen nuestros
compaiieros es que un juego,
cuando es lanzado en otro
mercado distinto del original bajo
otro nombre, nunca es
reprogramado, y como mucho se
traducen algunos de los textos y
se cambia la pantalla de
presentacion (este es el caso
THUNDERSTRIKE americano,
que-en Europa se paso a
denominar THUNDERHAWK).

El caso de SLAM MASTERS y
MUSCLE BOMBER es el mismo:
no podéis afirmar que la versién
americana estd al 75% cuando
todo el mundo sabe que los
cambios de un mercado a otros
son, normalmente, minimos. ;A
quién queréis engafiar? ;No
tenéis bastante con meter la pata
una vez que tenéis que seguir
insistiendo en un ridiculo y
bochornoso intento de
manteneros en vuestras trece sin
ningun motivo que lo.justifique?
¢No sois conscientes de que con
vuestra actitud habéis hecho el
méas clamoroso de los ridiculos?
Asi que ya sabes, amigo Big N.,
la proxima vez que metas la pata,
que no serd dentro de mucho
tiempo, recondcelo y acéptalo
con la humildad que caracteriza a
los buenos cristianos, como
hacemos todos los que
trabajamos en revistas de este
sector. No intentes justificar tus
torpezas (bastante habituales,
por cierto) porque, ademés de
ser motivo de cachondeo entre
los expertos del resto de las
publicaciones (como lo has sido),
podrias acabar de un soplo con
la poca credibilidad que os queda
atiyatu revista. Y seria una
I&stima, ;verdad?

AVISO IMPORTANTE: Nos hu sido imposile incui los nuevas, numerose, jugosns y estandalosas gambas de
nuestro colego Mr. Q-esco en su dliimo ndmero de TODO SEGA. Fl mes que viene os fenemos preparado un especial

que no fiene desperdicio.
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ras unos cuantos numeros dedicados a

ofreceros algunos juegos totalmente

inéditos en el mercado occidental, este
mes volvemos a rescatar un verdadero

clasico para Mega Drive: GHOSTBUSTERS.

Tomando como argumento algunas
situaciones de la pelicula y unos cuantos
elementos del afejo éxito para el C-64
(programado por el famoso David Crane),
GHOSTBUSTERS es un simpdtico arcade de
plataformas con algunos toques de shoot’em
up, protagonizado por Peter, Raymond y
Egon, los tres héroes de la pelicula, que en
esta ocasién deben limpiar el vecindario de
fantasmas, zombies y otras presencias
espectrales. Ademads, a lo largo del camino
se podrdn encontrar con viejos amigos como

- el gigantesco hembrecillo de los Masmalows

Stay Puft, y el terrible Ghosar.

Graficamente, GHOSTBUSTERS no era
tampoco una maravilla, pero los graciosos
sprites de los protagonistas, asi como los
desternillantes enemigos, acababan por
granjearse la simpatia del jugador, que no
podia aguantar las carcajadas al enfrentarse
a tipos tan “malignos” como una chirimoya
asesina, un diabélico mufieco de nieve o la
aparicién estelar de Audrey, la planta
carnivora de la Pequefia Tienda de los
Horrores. El sonido, sin ser ninguna pasada,
era bastante bueno y reproducia fielmente el
tema principal de la pelicula, todo un éxito
de ventas. Pero quizas, lo mds llama hoy la
atencion de este cartucho es que tan sélo
contenia cuatro megas de memoria, lo cual
no le es impedimento para superar tanto en

LOS TIRES

i} HOME SWEET HOME

TOOR BUT THAT GHOST THIS

TRAMOE , WOU  KHOW 1
STORE APPEARED .

CAZAFAN T A

RRESS START BUTTON

1984 COLUBIR BIGTUNGRL
MEGA DRIVE
SEGA-1990

TRIES. NG .

jugabilidad como en nivel técnico a muchos
de los titulos actuales, que le doblan y hasta
triplican en capacidad.

Por desgracia, este juego se encuentra
totalmente descatalogado, siendo casi
imposible adquirirlo en la actualidad. Por
ello, si lo encontrdis en alguna tienda o
conocéis a alguien que lo tenga, no dudéis
en conseguirlo. GHOSTBUSTERS es una
auténtica pieza de coleccionista y una
auténtica leyenda viva en la historia de la
Mega Drive.

. Al mds puro estilo SUPER

1 DEFORMER, el programa

™ GHOSTBUSTERS esta
protagonizado por las tres
caricaturas de los actores de
la pelicula original: Peter (Bill
Murray), Raymond (Dan
Aykroid) y Egon (Harold
Ramis). Cada uno de estos
disparatados personajes
posee distintas cualidades
fisicas develocidad y g
resistencia ante losg
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Al igual que en la pelicula, nuestros amigos
podrdan capturar con una trampa magnética las
almas de los jefes de fin de nivel.' Para ello es
necesario atraparlos con el laser y guiarlos hacia
la trampa. Cada fantasma capturado significa
mads dinero, y por lo fanto mas armas y mayores
posibilidades de acabar el juego.
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GHOSTBUSTERS? I°'H GLAD
Yol £EGME BY. LOOGE AT
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Para hacer frente a
la amenaza del mas
allg, los
cazafantasmas
podrdn canjear sus
bien ganados
délares en nuevo
armamento o
ayudas exira, en |
dos extrafas tiendas 29 » | ™
administradas por . :
un sabio loco y por
el famoso chino
Cudeiro.
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No tiene nada que ver con la pelicula de
Jack Lemmond y Walter Mathaus. Poseido
por los fantasmas, el aire acondicionado
ha helado la casa por completo, con lagos
y columnas de hielo. El jefe es un enorme
munieco de nieve infernal.
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Lugar donde se ocultq el sabio loco,
responsable de la oleada de fantasmas
que barre New York. Dependiendo del
cazafantasmas que cojamos, tendremos
que exortizar a los otros dos compaferos y
huir y eliminar a Audrey.
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La ultima fase donde se oculta nuestro
enemigo principal.

Un legendario dios Babilénico escoltado
por alguno de los jefes mas peligrosos que
ya han hecho acto de presencia en el
cartucho.
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Todo un. dt:s:to que, pese”
‘ul paso del tiempo, szgue, :
maﬂfemendose comovuno |
de los me)nrewuegos de

.~ platatormas aparetidos.

o pdra Mega Drive. Parece
B men#mgue se pueda, -
‘ eonsegwr tanta calidad & |
“ron'tan sélo coniro megas-
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ENVIAD VUES'I‘RAS-

CARTAS CON LAS

DUDAS QUE TENGAIS

&2 FANS KOMBAT

~ aludos:
B ¥ Me llamo Jorge, tengo una.Mega Drive y me encanta LA
BOLA DE DRAGON y MORTAL KOMBAT. Me Gustaria saber:

1- 3Sera el MK Il para Mega Drive igual que el de recreati-
vas? 3Cuéndo saldré a la venta?

2- 3Cuél es mejor: DRAGONBALL Z para Mega Drive o para
SNES? 3Sera también mejor que el DRAGONBALL Z 2 para
SNES? 5Cuéndo saldran estos dos?

3- gExiste (o existird) MORTAL KOMBAT Ill y IV2 3Cémo ser&?

Nonamed

l - Cuando dices que serd igual, afe refieres a las mismas op-
ciones, llaves, escenarios o personajes? Si es asf enfonces
te digo que si, es igual.
2- |Qué mania tenéis todos de comparar versiones de unas y
ofras consolas] DRAGONBALL Z para Mega Drive es bueno
2no? Con eso te basta y sobra. DRAGONBALL Z 2 tendra una
versién para Mega Drive con foda seguridad 3Quién crees
que es el pardillo que pudiendo ganar una fortuna decide no
hacerlo? Nosotros, desde luego, no.
3- Existen rumores de que MORTAL KOMBAT Il estd siendo
proyectado para la nueva consola de Nintendo. Con la cuaria
parte, hombre, no hace falta correr tanto.

2 \ ‘ ‘

€2 D CHINAKA

¥ [l VWengo un Mega CD japonés, ya sabes, €l modelo anti-
guo. En el nimero once, en P+R un chico preguntaba

por los CD japoneses, si eran compatibles con la norma europea.

Aqui estan mis preguntas:

1- 2Qué norma es esa? porque el SONIC CD es el distribuido

en Espafia y puedo jugar perfectamente.

2- En el mismo juego, el SONIC CD, he probado los frucos

que venian en el nimero once pero no me salen. 3Es por el
Mega CD o es que soy malo?
eg q Y

Manel Pérez (Barna)

- Una norma exacta no es, més bien se frata de un sistema
de protecciones para hacer independientes unos mercados

de ofros. Es decir, con estas medidas se evita que un juego que tie-
ne que aparecer en Europa en julio, lo haga antes porque en Jo-
pén fue lanzado cinco meses anfes. Asi las compaiiias no pierden
su inversién. Si 1 eres capaz de jugar con fu SONIC CD europeo
en tu Mega CD japonés es porque utilizas un CDX de Datel. Otra
cosa es imposible. Es mas, ese artéfacto suele dar demasiados pro-
blemas de cuelgues.

2- Los trucos del SONIC CD, si fienes la versién europea, te
tienen que salir a la fuerza, ya que estan mas que probados.
Una vez que un compacto funciona con el CDX, lo hace con
todas las consecuencias y opciones, a no ser claro esté [no lo
hemos probado) que el CD de Sonic fenga problemas de com-
patibilidad con el mencionado CDX (la otra opcién es que tu
habilidad sea bastante reducida).

€2 VARIADO

l_l ola chaval, poseo una Mega Drive y algo més. Te
obligo a que me contestes a estas pequefias dudds:
1- 3Cudntos colores pueden poner la Saturn y el MD 32X2
#Superard la Saturn a ofras consolas como Jaguar, 3DO y CD
322 '

2- 3Tendra SUPER STREET FIGHTER Il 40 megas?

3- 3Me puedes hablar del Marty FM Towns?

4- Dame un truco para VIRTUA RACING y SONIC 32

5- 3Como es posible que el MD 32X igudle, inlcluso supere al
3DO costando 75.000 pis. y el MD 32X costaré unas 25.000
cucas? '

River J. Craw

-La Saturn y el MD 32X son capaces de mostrar 32.768.

Te doy un consejo: a las consolas les hacen buenas los
juegos, nunca sus caracteristicas técnicas. 3De qué te sirve que la
Salum pueda mosirar 32.768 colores, si los mendrugos que la
programan no ufilizan més que 482 Todo depende de lo bien que
trabajen las compaiiias. s
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2- Léete (ahora el modo imperativo lo aplico a mi respuesta) la
Preview del mes pasado.

3- Podria hablarte del FM Towns, mostrarte una fotografia y
los titulos de algunos juegos pero creo que esta revista se si-
gue llamando MEGA SEGA.

4-Te has equivocado de secciédn.

5- Para empezar, lo de las 25.000 pis. del MD 32X esté por
ver y adin asf zcuénto crees que cuesta el conjunto formado
por Mega Drive, Mega CD y MD 32X?

€ QUIERO SABER

=~ oy un vicioso de u revista y me gusfaria que respondie-
[ . ras a las siguienfes preguntas:
1- 2Qué juego de béisbol me recomiendas? sy de fitbol?
2- 5Qué juego crees que es mejor: FIFA INTERMATIONAL
SOCCER o WORLD CUP USA"942
3- 5Qué precio fiene el DRAGONBALL Z2 3Se pueden lanzar
magias los dos jugadores a la yez?
4- 3Qué juego es mas facil de estos: FIFA INTERNATIONAL
SOCCER o WORLD CUP USA"942

P.D.: publicar mi carta este mes.

- De béisbol mi preferido es HARDBALL lll, la tercera entre-
ga de la prestigiosa saga de Accolade. De fiitbol, por su
jugabilidad y diversién, me inclino por SENSIBLE SOCCER en car-
tucho. z
2- FIFA INTERNATIONAL SOCCER.
3-Ronda las 10.000 pts. y efectivamente, se pueden lanzar
mutua y simultaneamente las magias los dos luchadores.
4- La dificultad es inversamente proporcional a lo que te guste
un juego y a la cantidad de horas que le dediques.

P.D.: publicada queda.
L4
€2 EL TECNICO
ola, me llamo Juanjo y quisiera hacerte unas pregunias:

I 1- Dentro de las especificaciones t&cnicas que defalléis de
la Satum en vuestro nimero oatorce, observo que fanio la mencionada
consola como el MD 32X fiene el mismo procesador central: el SH2.
3Quiere esto decir que los cartuchos de ambos serén compatibles?

2- Parece ser que la Saturn utilizara un software similar al
Windows de los PC y ademas podra ser programada con len-
guaijes de alto nivel como el C y C++. 3Qué hay de cierto?,
3qué lenguaje usa la Mega Drive?

3- 3Cudntos colores podrd mostrar simultaneamente en panta-
lla el MD 32X2

4- Habra adaptador de 16 bits para Saturn del mismo modo
que lo hay de ocho bits para Mega Drive?

5- 3Por qué calificais el CD de MORTAL KOMBAT con un 82%
cuando el-mismo juego en cartucho sobrepasé el 90 con to-
das sus carencias?

6- Valérame el ETERNAL CHAMPIONS y hazle una pequefa
critica. jAhl, se me olvidaba: sporqué este cartucho, en oca-
siones, se me cuelga y tengo que volver a empezare

Gracias anticipadas. Os compraré el mes que viene.

Juanjo

- Esto quiere decir, simplemente, que fienen el mismo proce-
sador central. Las compatibilidades, efectivamente, son més
factibles en maquinas con el mismo procesador que en ofras con
distinta, podriamos decir, CPU. Ten en cuenta que fanto el MD 32X
como la Saturn, tienen disfintos chips para video y esta 0ltima, con-
cretamente, podrd emular maquinas recreativas méas avanzadas. El
MD 32X no podré desarrollar programas especificos de Saturn, en
cambio ésta si tendré la faculiad de ejecutar los juegos de MD 32X.
2- Parece ser que Microsoft, la creadora del entorno Windows,
ha querido hacer una versién para Saturn. Esto es asi, porque
la nueva consola de Sega necesitard de algunos menis para
acceder a juegos, PhotoCD, CD+G, etc. La Mega Drive en si
no entiende mas que su coédigo méquina particular, el lenguaje
lo pone el equipo con el que desarrollemos el programa.

3- 32768.

4- Esa respuesta compete a los sefiores de Sega. Seguro que
saben mas que yo.

5- Por que lus$ caracteristicas técnicas del Mega CD son supe-
riores a los de la Mega Drive. Digamos que “a igual calidad
para distintas maquinas de diferentes prestaciones menor pun-
tuacién para la versién de la méquina mas avanzada.” (maxi-
ma de Némesis y Skywalker).

6- Yo, particularmente (fuera de las corrientes de la redaccién) hu-
biera puesto a ETERNAL CHAMPIONS un 82%. La opinién se acer-
caria a algo asi: “técnicamente perfecto pero escaso de la especta-
cularidad de SF Il SCE o MK". ETERNAL CHAMPIONS fiene cierfos
problemas de testeo que no fueron defectados en su momento. Efec-
tivamente, estos cuelgues se deben a fallos de programacién.

&



" or fin hemos encontrado un sitio
‘donde ubicar la tan ansiada seccién

35¢Con notable poderio, iniciamos
va andaduraspor |

ha:

cada lectBr viérta (estos apt
nombre de Mega Sega)."*"

el sobre ‘Cartas a la Redaccién
(CALESINDIG)'.

| AR A DB ST UG S

Mega Sega: Efectivamente, fodos los que hacemos
estas revistas estamos fremendamente agradecidos
a una persona de Hobby Press, llamado Amalio
Gémez [y esto va en serio), que con su infinita
paciencia, y competencia, nos ayudé en nuestros
primeros y, ciertamente, desastrosos intentos de
realizar una revista de consolas. A &, le debemos
mucho, por eso nunca renegaremos (de bien
nacidos es ser agradecidos).

Y 4 o ol ayticer gre geec als serpn o P
(’.91.'05 ek trstandes ol gefer, ge w & e

Wil e L Gnicdh ge vl @ ks funs pis e

deiz o A wl pesef | 0 g« ﬂeﬂ. B g
ffz(a accere :ﬁé f‘n ot acrchio @lCucts ire ,a,@7

o obic 4t Hc 4 Ak on mS (598, Seccnsd, 5

men B ragmes cbaes onfausts, § A oo prones
o :m% P{’: Aaﬁd”nofﬁ mdi lmfn%m«fr&_ ee ?feryﬂ

Yo don b rohae e exclisua, o o€ 29 hlbBaa ri%a
o o esle o nn .-ﬂep\pé w 'a’w,,(:'#g (o &
R neaeh (’ut’i's Al apszﬁ, A 4R 4508 = Aeyerwlle il,&
e ﬂ'&nc& Buramad ot | En Tle o, eda rewife

ol Hw{)“—ezo@}m.‘m, 4 Ao “lk‘ L FJ"'WL
e, o escbo @ o Oohe | o e slbote [ e e
@:amfe Gl , swo fszmﬁwdﬂ—-@mmm f c,!;

Jr epeie < hecerse @”m%-kt/o & ace"oa m’éifs Me an
& @mf’ef‘ewc\‘q, o epecal] @n Léé% Gosotas, . € aud padz,
N hedes  calde’ ¢ Es ge 3 angjuo% ‘&?o/qcfl o'l = §
4’&5)&0#@7 di mblede. dyack 7 (O & e § . tica a%cm
P st eSlvo (ou«lo%cy cle IO‘DG’L(OZ'&/OJ 7

TP B T e

Mega Sega: Con jUna de Gambas! hay mucha historia, demasiada diria yo. 5Que nos
metemos con la competencia? 3Que si los ponemos como un trapo? Pues mira, si lo
hacemos es porque queremos preservar los niveles de infeligencia minimos exigibles en
jovenes de vuestra edad. Por cierto, nuestro complejo de inferioridad es fan grande que
en la redaccién todos llevamos caretas de Yen,
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Mega Sega: Sobre los cifras no comentaré nada, sélo que
no te creas (del todo) las cifras que sobre sus productos
ofrecen Hobby Consolas, Stper Juegos, Mega Sega,
Nintendo, Sega o Panasonic.
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Mega Sega: Pocas cosas me han hecho tanta gracia
dltimamente como tu apreciacién sobre la legitimidad del
The Real Game Masters de The EIf. ;Quién crees que
invento esa seccién sino The Elf cuando estaba en HC?
2Acaso te crees todo lo que dice el vulgar M. A. D.
(curiosamente los contenidos del Game Master de HC
coinciden con los de la revista americana GAMEFUN del
mes anterior)?

Te voy a contar una anécdota: quién escribe esa seccién
en Hobby Consolas tuvo el dudoso honor de conocer lo
que era una consola el dia antes de entrar en Hobby
Press, cuando intentaba conectar (y esto es verdad) un
pad de Mega Drive en una Super Ninfendo. Es decir, este
persondijillo tiene la desfachatez de dar consejos a
expertos (tal vez este sea tu caso) que llevan més de
catorce afios jugando a ordenadores y consolas cuando
él no tiene ni un afio y medio de anfiguedad. No tiene (si
no fuera por el mentado GAMEFAN) ni la més remota
idea de lo que escribe.
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P.D.: Méndale una carta diciéndole que fe cuente de qué
va (y que de paso fe muestre unas pantallas) el SPACE
MAMBOW de Konami para MSX 2.
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ANUIGUGS REDACIORES

Mega Sega: Un apunte: el especial de SFlI lo hicieron
nuestros redactores (que todavia trabajan) en Londres,
miembros de MEAN MACHINES SEGA.
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Mega Sega: Desconozco si Yen recibe muchas cartas, pero lo que si sé es que cuando una revista genera tantas dudas por la informacién fan inexacta
que proporciona, es légico que sus secciones de preguntas y respuestas se vean inundadas de cartas.
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~ fu menfe y supiste sobreponerte a la ‘jarté’ de
improperios que nos regalaste. Gracias por tus criticas.
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Tras mi regreso triunfal de la Feria de Diseccién de Ganado de Wiscon-
sin (donde gané con fodo merecimiento el primer premio del concurse
de castraccién de foros a patadas), ya estoy de vuelta con todos veso-
fros. Si, ya sé que os prometi que este mes volveria a haber cuatro
péginas de trucos, pero es que mi redactor jefe ya no sabe come
echarme a la calle, e intenta que aparezeca en la. revista lo menes po-
sible, en un vano intente de conseguir alge de protagemisme. De todas
maneras, los frucos de este mes son pocos, pero realmente alucinantes,
. sobre fodo los de Robocop Vs. Terminater. A propésite, el concurso de
los higades de Mache Cabrio no ha tenide el éxito que esperdbames (en
realidad me ha escrite nadie), por lo que este mes volvemos & regalar
articules domésticos con la cara de miembres de la redaccién. Este mes,
enire les lectores que nes escriban (a la direccién de siempre, ya sa-
béis), sortearemes 50 jaboneras decoradas con una imagen de Skywalker
uniando sus fofas carnes con aceite de coche. Escribidnes, perque sin veso-
fros no valemes ni para salir @ dar un paseo.

BARKLEY SHUT-UP & JAM

MEGA DRIVE

£ Acompaina a genuina bestia
5 parda del baloncesto por las
canchas mdas peligrosas del
pais con estos
passwords:

CoOSMIC Nivel 2: 9TGH MXVW
SPACEHEA Nivel 3: 9TNP M12L

Nivel 4: 9TIK 4117 ¢
Nivel 5: 9TDF 81SK

MEGA DRIVE Nivel 6: 9TLM ?14Z

Passwords

Conduce a nuestro cabe-
zudo y diminuto amigo
hacia la victoria con estos
Utiles passwords:

YGZZ TEEA BEWI LZIA

MS96 %
YGQZ XEEY LIWI LQIA POWERMONGER

MS66
YGQZ XEEA L4AWI LQIY

MSTX i SMECAIDRIVE T )

DGCW JEEA WWWI LS8V
M76E Passwords

DGHF JEE6 WWS8I LSWS8

MYTZ | Introduce la palabra MAQMOD como
MRHF JFE6 WWLI LRWS password y tendras bajo tus dominios
MMIS a todas y cada una de las tierras co-
MRHF OFE6 WWLA LRWS lindantes. Asi de sencillo. Luegos no
IM63 iras diciendo a tus amigostes que no
MRHF BFE6 WWLG LRWF te lo ponemos féacil.

IDOI
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ROBOCOP
VERSUS
TERMINATOR

Pantallas secretas

MEGA DRIVE

WA

El violento shoot’em up de
Virgin esconde mas de
una sorpresa en forma de
opciones secretas y otras
ayudas. Para acceder a
ellas, lo primero que de-
bes hacer es activar el Tur-
bo Mode y luego buscar
asiento, porque eliespecta-
culo va a comenazar...

Turbo Mode: Acelera el
juego y sirve para intro-
ducir nuevas ayudas. Pa-
ra activarlo pulsa Pausa
Yy presiona la siguiente
combinacién: A, B, C, C,
B,A,C, B A C B, A, A,
A,C A CB,C A CAC,
A, B, C y B. Oiras un soni-
do.

Inmunidad: Una vez que
hayas activado el Turbo
Mode, vete a la izquierda
del todo de la primera fa-
se, y una vez alli presiona
ARRIBA y SALTO. La ima-
gen de los programadores
activara la inmunidad.

Violencia a tope: Con este
codigo, el juego anade al-
gunos personajes nuevos
y las muertes son mas
violentas. Pausa el juego
y presiona: C, B, A, B, B,
A B B C B, B,C,C, B, B,
C,B,CACC A AA,B,

DUNE II:

BATTLE FOR ARRAKIS

ATREIDAS

2- DIPLOMATIC
3- SPICEDANCE
4- ETERNALSUN
5- DEFTHUNTER
6- FAIRMENTAT
7- ASHILIKENNY
8- SONICBLAST
9- DUNERUNNER

ORDOS

2- DOMINATION
3- SPICESABRE
4- ARRAKISUN
5- COLDHUNTER
6- WILLYMENTAT
7- SLYMELANIE
8- STEALHWAR
9- POWERCRUSH

HARKONNEN

2- DEMOLITION
3- SPICESATYR
4- BURNINGSUN
5- DARKHUNTER
6- EVILMENTAT
7- ITSIOEBWAN
8- DEVASTATOR
9- DEATHRULER

Passwords

Estos passwords te abriran las puertas de esta adaptacién al video-
juego de la famosa pelicula de David Lynch.

SCOREL

O MU= ahrdsyilise) i neilie el

S EHECRSTOSS

Spilier Spicies

B, B, A, CyA. Un rui-
do te indicara que el
truco ha funcionado.

Vidas extra: En el
primer nivel, activa

el Turbo Mode y diri-

gete al primer edifi-
cio alto que encuen-
tres (el mas alto).
Presiona ARRIBA y
SALTO, y una nueva
pantalla con progra-

madores hard su

aparicion.

59 Vidas: Pdusa el
juego y pulsa C, C, A,
A, B B CCAAB
y B. El programador
del juego te obse-
quiara con 59 vidas.

Elegir arma: Pausa el
juego y pulsa B, A, C,
C,C, A BB ACC,

C, A y B. Ya dentro
del juego pulsa ABA-
JO junto a los boto-
nes A, B y C y podras
elegir tus armas en-
fre un vasto catalogo
de destruccion.
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(TEGA DRIVE

V 688 ATTACK SUB

Un complejo simulador de sub- [V
marinos especial para los aman-
tes de las profundidades conso-
leras. Sélo apto para aquellos
que estén decididos a convertirse en inge-
nieros navales.

V ALEN 3

Las aventuras de la teniente Ri-
pley en su méximo esplendor. Un
laberintico mundo en el que Alien
no perdona y anda como loco
buscando nuevos prisioneros con los que
perpetfuar su especie.

V¥ ALADDIN

Los personaijes del dltimo éxito de
Disney profagonizan un cartucho
tecnicamente perfecto, progra-
mado por David Perry, autor de
COOQOL SPOTy MICK & MACK, entre ofros.
Las plataformas en su mas pura esencia.

V¥ ART OF FIGHTING

Enésima conversion del hit de
SNK para Mega Drive que
nos ofrece toda la emocién de
los golpes y su depurado

argumento. No hay zooms, pero no le
hacen falta. Totalmente recomendable.

V¥ BACK TO THE FUTURE 3
Segundas partes nunca fueron
buenas, y esta es la tercera...
Peor aiin cuando se trata de la
conversién directa de un juego
de ordenador que no brillaba por su cali-
dad. Malo con avaricia.
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V BATTLETOADS

Calcada directamente de la ver
siébn INES, BATTLETOADS desa-
provecha las posibilidades gréfi-
cas y sonoras de la Mega Dri-
ve. A pesar de ello, sigue siendo tan di-
vertido como el juego original.

'V BATMAN

El héroe enmascarado de Got-
ham City protagoniza una aven-
tura llena de dinamismo y con
una presentacion de pelicula.

V BATMAN RETURNS

Decepcionante en cierfos aspec-

tos como la misica y la anima-

cién del personaie central. Sin du- 7 4
da, peor que la primera parte.

V BUBBA'N'STIX

Sencillo arcade que contiene go-
tas de inteligencia que han de ser
usadas en la solucién de proble-

mas cada vez mds complejos.
Una idea original para un juego realmente
bueno a nivel t&cnico.

V CASTLEVANIA THE
NEXT GENERATION
Conversion de un juego clasico
para las consolas Nintendo que
rebosa la fantasia y buenas ma-
neras propias de la casa Kona- &
mi. El carfucho se hace algo corto, aunque
es realmente divertido. Defraudaré a los

mds mitébmanos.

V¥ COLUMNS

No cabe duda de que fiene sus
adeptos, aunque verdaderamente
no son muchos. No llega a la ca-
lidad del TETRIS, ol que trata de
emular sin grandes resultados.

¥ COSMIC SPACE HEAD
Loable infento de los programadores
de Codemasters por llevar el gé-
nero de las aventuras gréficas al mur-
do de las consolas. Sélo dos puntos
negros ensombrecen esfe excelente carfucho: el
poco colorido de sus gréficos y lo corto de su
desarrollo.

¥ DRAGON BALL Z

Por fin llegé. La conversion del
manga de Akira Toriyama en un
juego de lucha calificado como el
mejor, después de SF Il y MK.
Bandai, ademds, ha tenido la deferencia
de traducirmnos los manuales.

V¥ ECCO THE DOLPHIN

El juego del que todo el mundo
habla. Unos gréficos increible-
mente buenos y unas fases lar-
gas. El mejor somnifero que po-
déis conseguir sin receta médica.

¥V EXMUTANTS

Una de las adaptaciones de cé-
mic mas patéticas y desastrosas
que se puedan recordar. Sprites
lamentables, sonidos chicharreros
y unos monstruos de fin de fase que, por
provocar, sblo provocan risa. Una joya.

V FANTASTIC ZONE

El héroe mas popular de los or- [N[§N
denadores domésticos hace su

primera incursién en la Mega

Drive. Aunqgge un poco sencillo-

te, contiene ciertos detalles cierfamente bue-
nos como el espectacular degradado utili-
zado en los fondos.

WV FATAL FURY

Doce megas de accién, golpes y [YEI§HN
patadas en este excelente cartu-

cho. Altamente recomendable pa-

ra toda clase de fauna, desde fo-

ndticos de la lucha hasta amantes de los
buenos juegos de foda la vida.

V FLASHBACK

La obra maestra de Delphine se

escapa a todo fipo de comenta-

rio. Un juego de los de uno entre 9 5
un millén. Imprescindible.

V¥ F1 WORLD CHAMPIONSHIP

Adaptando un viejo éxito para el
Amiga, VROOM, Domark ha
conseguido la simulacién de Fér- 9 3

mula Uno mas perfecta, especta-
ctlar y divertida que se puede encontrar en
la Mega Drive. Soberbio.

V F22 INTERCEPTOR

El Gnico simulador serio apareci-
do hasta el momento para la
Mega Drive. Aunque los poli-
gonos no son precisamente el
fuerte de esta maquina, los gréficos son flui-
dos y no se ralentizan lo més minimo.

V GALAHAD, THE LEGEND OF
LEANDER para los amigos, es
un nuevo juego de Psygnosis,
creadores de la saga del SHA-
DOW OF THE BEAST. Esto se no-
ta en los buenos gréficos y el estupendo de-
sarrollo del programa.




V GAUNTLET

2Cudl es el juego ideal para es- GLORAL
frenar el nuevo adaptador de cua-

fro jugadores de Sega? Pues el

arcade de cuatro mds famoso de

fodos los tiempos: GAUNTLET. Tengen
logré plasmar todo el espiritu de la maqui-
na original, sin olvidar las voces digitaliza-
das y las centenas de niveles que forman
el juego. Una maravilla de cartucho.

¥ GHOULS'N GHOSTS

Pertenece a esa camada legen-
daria de juegos que aparecieron
en el mercado casi al mismo tiem-
po que la consola y que dejaron
asombrado a més de uno. Basado en la re-
creativa de Capcom, es una de las mejo-
res conversiones de la historia.

V¥ GOLDEN AXE

La conversion. Asi de contunden-
fe hay que hablar cuando se tra-
ta de esfa maravilla hecha juego.
Pocas veces ha llegado Sega o =X
tal grado de perfeccion como cuando creé
esta megaversion de su recreativa.

V¥ GRAND SLAM TENNIS
La respuesta de Sega al insupe-
rable SUPER TENNIS de SNES,
No es fan bueno como este, pero
se frafa, sin duda, del mejor jue- LS
go de tenis para la Mega Drive.

¥ GUNSTAR HEROES

Una nueva compafiia, Treasu-
re, y una nueva concepcién de
juego. Sus gréficos asombrardn
incluso a los mayores defractores |.£_| ¥
de la Mega Drive. ;Quién dijo que no
podria crear rotaciones como ofras conso-
las més potentes? GUNSTAR es superlar-
go, muy divertido y permite la participacion
simulténea de dos jugadores. Casi nada.

V¥ HARDBALL 3

A la tercera va la vencida. Des-
pués de fres infentos, Accolade
ha logrado, por fin, crear un jue-
go de beisbol aceptable. Su gran L™ [W
némero de opciones, asf como su facilidad
de manejo, lo convierten en'el cartucho
ideal para los novatos en esfe deporte.

¥ HYPERDUNK

Una excelente opcién de ocho
jugadores simultaneosy algunas
tcnicas espectaculares
aderezan un cartucho correcto, LL
sin muchas prefensiones, con aires de

(OB

\7)

GLOBA:

maquina recreativa pero que choca
contra el todopoderoso NBA JAM.

V¥ JAMES POND

Un simpético y original arcade GLOBA)
lleno de plataformas, jugabilidad

y mucha agua. No es una mara-

villa gréfica ni sonora, pero me-

rece la pena.

V¥ JUNGILE STRIKE
Soberbia continuacién de DE-
SERT STRIKE, uno de los mejores
cartuchos aparecidos para la 9 3
Mega Drive. Guia un sofistica- |
do helicéptero de combate entre las calles
de Washington, el desierto o la selva co-
lombiana. Simplemente, imprescindible.

¥ KRUSTY'S FUN HOUSE

Sorprendente variacién del LEM-
MINGS con unos gréficos llenos
de color y protagonizado por la
familia mas popular de la felevi-
sion: Los Simpsons. Es el mejor ejemplo de
cémo hacer un juego de estrategia diverti-
do, ameno y capaz de gustarle incluso a
los més pequefios de la casa.

¥ LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador realista que apro-

vecha al méximo la técnica de

¥ LOTUS TURBO CHALLENGE
los mejores juegos de coches que
jugadores.

realizado por los Cartoon

poligonos que fanto éxito tuvo 7 9
con el F22 INTERCEPTOR.

A pesar de algunos pequefios fa-

llos técnicos, se trata de uno de

existen en la actualidad para 8 4
Mega Drive. Rapido y con opcién de dos
¥ MARKO’S MAGIC FOOTBALL
Un sorprendente producto
Mavericks que huele a clésico,
retomando los viejos ingredientes

de las producciones para ordenadores de.. -

ocho bits. Es divertido y, ante todo,
increiblemente perfecto a nivel técnico.

V¥ MORTAL KOMBAT

El gran escéndalo del afio. Mu-
cha accién, violencia y gréficos
digitalizados se dan cita en un
magnifico arcade que ha des- |#_[ 4|
pertado amores y odios gracias @ su mo-
do Gore, tan rotundo como sangriento. No
apto para padres quisquillosos ni psicslo-
gos frustrados.

" opcidn de repeticion de palos sobre L.

V¥ NHLPA HOCKEY 94

Como cada afio, Electronic
Arts vuelve a deleitarnos con ofra
nueva versiéon actualizada de su
célebre EA HOCKEY. De la del
94 hay que destacar la posibilidad de usar
su nuevo adaptador para cuatro jugadores.

V¥V NBA JAM

Parfidos de Two on Two con emo-
cionanfes canastas y espectaculares
mates que poco fienen que envidiar
a los originales de la maquina re- L4
creativa. Pueden compefir cuatro jugadores.

V¥ PETE SAMPRAS TENNIS

El tenis adecuado para nuestra
consola, que supera el mediocre
DAVIS CUP. Una jugabilidad
alta, el sobresaliente invento del
JCart, varios modos de juego y las mejores
digitalizaciones de voz que existen para
una Mega Drive.

¥ PGA EUROPEAN TOUR

Nueva versién que supera con
creces lo visto hasta. el 94
momento. Nuevas opciones,

campos y jugadores.

V¥ PRINCE OF PERSIA

El clasico de Jordan Mechner
revive en una versién mejorada, 8 8
con gréficos espléndidos y una
jugabilidad que no languidece con los
afios. Infinitamente mejor que la
soporifera entrega para Mega CD.

V¥ REN & STIMPY

Extrafia mezcolanza de platafor-
mas y mala educacién que proto-
genizan un perro y un gato poco LL_IN
enfrentados. Un juego divertido que no fie-
ne aspiraciones de clésico a largo plazo.

¥ ROAD RASH

Converfido en un dlésico gracias a
el éxito obtenido en los Estados Uni-
dos, este juego incluia una original

Gl OBA

GlOBA

los espaldas ajenas. Una buena combinacisn
que viene acompafiada de unos scrolles per-
fectos y ofras excentricidades técnicas de igual
manufactura.

¥ ROBOCOD

La obra cumbre de Vectorde-
an, los creadores del primer
Pond. Uno de los mejores juegos
que puedes encontrar para cual- LE_|7F]
quier consola. Allamente recomendable.
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¥ ROBOCORP VS TERMINATOR
Un excelente arcade que combi- |Gl
na a la perfeccién dos géneros
tan distintos como son los sho-
ot'em up y las plataformas. Deli-
ciosamente sangriento, es el juego ideal pa-
ra los amantes de las emocines fuertes.

¥ ROCKET NIGHT ADVENTURES
Konami vuelve a deleitar nues- ["SlgEE
tros sentidos con una nueva pie-
za maestra de la programacion
que recoge lo mejor de las pla-
taformas, junfo a unos gréficos y un sonido
incomparables. El juego que nadie debe-
ria perderse bajo ningdn concepto. Pedir-
selo a un amigo o familiar.

V¥ ROLO TO THE RESCUE

Aventura arcade que introduce
elementos de inteligencia. Debe-
remos guiar los destinos de un
elefante y sus secuaces: el castor,
el conejo y la nutria. Calidad asegurada
por Vectordeam (ROBOCOD).

V¥ SENSIBLE SOCCER

El mejor juego de fitbol disponi-
ble para consola. Aunque sus
gréficos son un poco peores, su-
pera con mucho al EA SOCCER,
sobre todo en jugabilidad. Tanto si fe gus-
tan los juegos deportivos como si los detes-
tas, no debes dejarlo escapar.

V¥ SHINOBI 3

Aun sin ser fan bueno como la |
primera parte, SHINOBI 3 in-
corpora nuevos movimientos del |
profagonista, asi como algunos 1
grdficos impresionantes. Altamente reco-
mendable, tanto para los seguidores de la
saga de Joe Mushashi como para los que
busquen un cartucho mas que resultén.

¥ SONIC SPINBALL

Sonic hace un dlio en el agrade-
cido género de las plataformas
para formar parte del pinball mas
extrafio, loco y sorprendente que
podrias imaginar. Lastima que el control de
la bola deje bastante que desear. Un car-
tucho decentito, sin llegar a més.

¥ SONIC

3Qué decir del buque insignia de |
Sega? Pocos juegos alcanzan el
nivel de perfeccién logrado por
esta maravillosa combinacién de 1
plataformas, velocidad y buenos gréficos.
Absolutamente esencial.
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-“Tercera entrega de 16 megas

¥ SONIC 2

Aunque inferior a la primera par- "SR
te, SONIC 2 supera con creces |
al resto de cartuchos de Mega
Drive. Tanto sus graficos como
su modo de dos jugadores son increibles.

¥ SONIC 3

donde podrés encontrar rotacio-
nes y zooms para aburrir y un co-
lorido que deja en el mas abso-

luto de los ridiculos a SONIC CD.
V¥ SPLATTERHOUSE 3

Felicidades, amantes del Gore.
Namco y su SPLATTERHOU-
SE 3 os ofrecen 16 megas de
sangre y casqueria en un be-
at’em up sobrecogedor. Recomendado po-
ra los amantes de las emociones fuertes.

W STREETS OF RAGE 3

la saga mas aclamada de
beat'em up de Sega regresa a |
nuestras Mega Drive. 24 |
megas, mds personajes, y un
curioso desarrollo en el que cada accién
fiene sus repercusiones al final del juego.
Notable y divertido.

W SUNSET RIDERS
Adaptacién de una popular re- [%
creativa de Konami, SUNSET |
RIDERS es un excelente y origi- |
nal shoot’em up que lleva fodo el |
espiritu del legendario Oeste a tu consola.
Lastima que sélo tenga cuatro fases.

W SUPER BASEBALL 2020
Electronic Arts pone todo su [%
buen hacer y experiencia al ser- |
vicio de una de las mejores con-
versiones de Neo Geo a Me- |
ga Drive hasta la fecha. 16 megas de pu-
ro beisbol cibernético, ideales para los fans
de los juegos deportivos.

¥ SUPER KICK OFF

Una de las pocas cosas decentes Sl
que ha hecho Tiertex a lo largo |
de su hisforia. Jugable y entrete- |
nido, posee fodas las multiples
opciones del original. Recomendable.

¥ SUPER MONACO GP 2
Usando como reclamo el nombre [NSigER
de Ayrion Senna, Sega calcé |i- |
teralmente el desarrollo de la pri- |
mera parte, afiadiéndole unas po-
cas opciones mds.

V¥ TECHNOCILASS

Exirafia incursién de Electronic
Arts en el universo de los arcades
con elementos de esirategia. No
muy brillante gréficamente, se de-
ja jugar un par de partidas, aunque acaba
aburriendo.

¥ TERMINATOR i
Adaptacion del éxito recreativo
de Midway, que a su vez fenia
el mismo desarrollo que OPERA-
TION WOILF. Opcién de dos ju-
gadores y grdficos digitalizados para un
buen juego de disparos.

V¥ THE ADDAMS FAMILY

Estupenda conversién del famoso
fitulo de la comapafia Ocean po-
ra la SNES. Guia a Gémez a fra-
vés de la mansién Addams fras la |
pista de la desaparecida Morticia. Para los
amantes de las plataformas horizontales més
puras y duras.

¥ THUNDER FORCE IV

La dltima parte, por ahora, y la més
espectacular gréficamente, hacien-
do uso de planos mltipes de scroll
parallax, enemigos enormes y mé-
sica heavy a toda pastilla. Sin embargo, el
cartucho flojea un poco en su jugabilidad, de-
bido a lo dificil que se muestra en los
dltimos niveles. -

V¥ TINY TOON

El mejor juego de Konami po-
ra la Mega Drive hasta la fe-
cha. Toda la magia de los dibu-
jos Warner en un cartucho indis- |
pensable, cargado de preciosas melodias,
gréficos de gran colorido y jugable hasta
lo impensable. Una maravilla.

¥ TOURNAMENT FIGHTERS
Un beat’em up dl estilo STREET
FIGHTER Il que promefe mucho al
principio, pero que resulta terri-
blemente inferior al ETERNAL
CHAMPIONS o incluso al mismo STREET
FIGHTER Il CE SPECIAL.

¥ VIRTUAL RACING

La conversion de recreativa mds
esperada y espectacular para
consolas de todos los tiempos.
Despunta por el nuevo chip SVP,
que lo acelera hasta unos escalofriantes 23
MHz. Un fitulo que merece el calificativo de
clasico y que tenemos que agradecer al
grupo de programacién AM2.




V¥V WHERE IS CARMEN
SANDIEGO?

Inexplicable infento de adaptar el

soporifero sjuego? educativo con

unos resultados del todo lamen-

tables. Perfectamente olvidable.

¥V WORLD OF ILLUSION starring
Mickey Mouse & Donald Duck
Nueva entrega de las aventuras [NEIREE
del ratén Mickey y el pato Do-
nald que deberdn luchar contra
las malvadas infenciones de una
bruja. El cartucho, desgraciadamente, no

llega a la calidad de CASTLE OF ILLUSION.
Vv WWF

El mejor juego de lucha libre pa-
ra la Mega Drive hasfa la fe- |
cha. Es exacto al de SNES, pe-
ro con una animacién un poco
mds brusca y peor sonido.

V¥V X MEN

Fallido intento de Sega por
adaptar a la consola a los famo-
s0s héroes de la Marvel. La idea
es buena, pero se arruina por la
pobre animacién de los personajes.

V¥ ZOMBIES

El homenaje de LucasArts al ci-
ne de terror de serie B. Atraviesa
las calles del barrio rescatando a
los vecinos de las iras de un bebé | £ _|
de nueve metros, mientras esquivas al zom-
bi Tobias y sus compadres. Absolutamente
divertido y muy recomendable.

(DEGA CD

¥ BATMAN RETURNS

Si siempre has deseado tener una
recreativa de coches en casaq, es-
fa es tu oportunidad. Disfruta co-
mo nunca del chip de scaling del
Mega CD mientras persigues al Pingiino
por las tenebrosas calles de Gotham. Res-
pecto a las fases de plataformas, son meras
copias del cartucho, sin ningin cambio o
mejora digna de mencién.

DRAGON'S LAIR

Calco exacto de la méaquina ori-
ginal de Ready Soft que con-
tiene animaciones para aburrir.
Una eleccion adecuada, aunque |
resulia monétona por la simplicidad de su
desarrollo.

¥ DRACULA UNLEASHED
Toneladas de FMV para el cuer-

po de los mitémanos y un desa-
rrollo exacto al visto en SHER-
LOCK HOLMES CONSULTING
DETECTIVE. Dosis de aventura e inteli-
gencia sin que sirva de precedente.
2Diversién asegurada?

¥V GROUND ZERO TEXAS
Shoot’em up hollywoodense de
muy aparente aspecto que di-
vierte con una facilidad pasmo-
sa. Argumento fipico pero con di-

ferentes finales, interactivo hasta cierto pun-

to y muy recomendable. -

'V SILPHEED

El mejor shoot’em up para Me-
ga CD. Jugable, divertido, largo
y gréficamente impresionante,
SILLPHEED marca un nuevo es-
filo en la concepcién de matamarcianos.

¥ SONIC CD

Imaginéos por un momento el pri-
mer Sonic, con toda su jugabili-
dad, buenos gréficos, una msica
GENHAL y més de 70 niveles i
diferentes. Eso por no hablar del adicfivo
Time Attack o la asombrosa fase de bonus.
Un suefio de juego hecho disco compacto.

V SPIDERMAN VS. THE KINGPIN

Un refrito del cartucho, algo anti- [N
cuado por cierto, con infros ani- |
madas dibujadas por un nifio de
11 afios y nuevas misicas. Men-

cion especial a la cancién de la presenta-

cion, interpretada por la voz més farragosa
que tus timpanos hayan podido oir.

'V YUMENI MISTERY MANSIO

Compacto que nos refiere
indirectamente a clésicos para
ofros soportes como 7TH
GUEST en PCy CD-ROM.
Buenos gréficos, accién premeditada y
sonidos y msicas destacables.

(SAME GEAR

'V BATMAN RETURNS

Estupenda adaptacién de la fo-
mosa pelicula, Pingiiino incluido.
Los gréficos son excelentes, la m-
sica es agradable y se deja ju-
gar mucho mejor que en la Mega Drive.

1

V¥ CHUCK ROCK

Sus fantdsticos gréficos, sus ani-
maciones de impecable factura,
sus buenos decorados y el mara-
villoso planteamiento de sus fases,
lo convierten en uno de los mejores arca-
des de plataformas que puedes conseguir
para la Game Gear

V¥ COLUMNS

Uno de los mejores clones del TE-
TRIS. Forma columnas de colores
con los cristales que caen sin ce-
sar desde lo alto de la pantalla
mientras haces frente a los constantes cam-
bios de velocidad. Recomendable para to-
do tipo de usuarios.

V¥ CRASH DUMMIES

Un arcade macabro y original en
el que manejas a los célebres ma-
niquies de las pruebas de choque
automovilisticas mientras pierden
las piernas, los brazos, la cabeza. .

¥ DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

A través de numerosos niveles de
puras plataformas, el Pato Do-
nald tendré que encontrar a una
malvada bruja, responsable del
robo de la fortuna del fio Gilito. Un juego
digno de figurar en la coleccion de todo
usuario. -

¥V DR, ROBOTNIK'S MEAN BEAM
MACHINES

El mejor pastiche derivado de la
gloria del TETRIS de Alexey
Patjinov. Divertido y atrayente,
un desafio continuo en el modo
de dos jugadores. Indispensable.

¥V MICKEY MOUSE

iOh no! Una bruja enloguecida
llamada Mizrabel ha raptado a
Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey. Por eso, inevi-
tablemente, Mickey trataré de rescatarla

-~ viajando por los diversos niveles de plata-

formas del Castillo de la llusién. Es un jue-
go excelente, con unos gréficos fabulosos -
Y un impresionante planteamiento. Otro de
los mejores para Game Gear-

V¥ MICKEY MOUSE Ii

Probablemente la mejor aventura
arcade para Game Gear. Lle-
na de colorido y fantasia, MIC-
KEY MOUSE Il gustard a to-

dos, en especial a los mas pequeios.
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¥ MICROMACHINES

iGuaul De lo mejor que ha pa-
sado por nuestras manos para
Game Gear. De verdad. Ade-
mds, el increible modo de dos ju-
gadores en la misma consola es alucinante.

V NBA JAM

Acclaim sirve en bandeja
uno de los simuladores-arcade
mdas espectaculares vy
divertidos de la temporada.
La mejor recomendacién es que lo
compréis en cuanto aparezca en los
mostradores de las tiendas.

V¥ PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pe-
sadilla peor que la muerte en es-
te clésico de los juegos de plata-
formas, con increibles animacio-
nes y numerosos niveles. La obra maestra
de Jordan Mechner en todo su esplendor.

V¥ ROADRUNNER-

Tendrés que verlo para creerlo. [N
Sus graficos rebosan colorido,

buenas animaciones y encima es

divertido y jugable. Recomenda-

ble tanto para los fans del Correcaminos
como para los del Coyote.

¥V SENSIBLE SOCCER

Toda la magia del futbol en el
onico simulador para Game

GLOBA
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Gear que contiene las gotas mi-
nimas de emocién y diversion
que este deporte exige. Perfectamente rec-
lizado e imprescindible.
¥ SONIC
Adn mas répido y trepidante que

su hermana de ocho bis, sus gré-

ficos y jugabilidad son totalmen- 9 O
te indescriptibles. jCorre a por él!

v SONIC I

Una excelente continuacion que [NEIE
se arruina por la poca visibilidad,

debido al gran tamario de los 8 O
personajes en relacién con la

pantalla de lo Game Gear, y su exage-
rado nivel de dificultad. De todos modos,
es bastante divertido y recomendable.

V SPIDERMAN

Sigue a Peter Parker, el asom- [
broso hombre arafia, a fraves de
las peligrosas calles de Nueva
York. Pero cuidado, el Dr. Octo-
pus y sus conpinches te pondran las cosas
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bastante dificiles antes de enfrentarte con
tu més mortal y peligroso enemigo: King-
pin. Accién y adiccidn a partes iguales. Bas-
tante recomendable.

¥ STREETS OF RAGE

Exceptuando la desaparicion de [N
uno de los luchadores, STREETS

" OF RAGE estd literalmente cal-

cado de la version Mega Dri-

ve, e incluso la supera en la suavidad de su
scroll. Por lo demds, es un beat'em up im-
prescindible en tu coleccién, con opcién de
dos jugadores, muchas fases y con una
adaptacién de la misica original de Yuzo
Koshiro realmente admirable.

WV STREETS OF RAGE I

Cuatro megas de pura accién
que superan con creces a la pri-
mera parte. El mejor juego de lu-

cha para Game Gear.
V¥ SUPER KICK OFF

Si la version Master era buena, [N
esta es totalmente asombrosa.
Gracias a su potente hardware, 9 5
la Game Gear retoma el frené-

tico scroll del original y lo duplica en velo-
cidad y suavidad. Las mismas opciones y
jugabilidad que la ofra version.

WV SUPER SPACE INVADERS

El més clésico de todos los juegos [EIHIN
shoot'em up con la cara lavada,

mejores grdficos y algunas nove-

dades extra. Pese a que el conjur-

fo no es muy origindl, lo cierfo es que SPACE
INVADERS sigue siendo fan adictivo y en-

fretenido como siempre, lo cual se agradece.

V¥ WORLD CLASS LEADERBOARD
A pesar del tiempo que ha transcurrido
desde su lanzamienio, WORLD [
CLASS LEADERBOARD sigue

siendo el mejor simulador de golf
aparecido para la Game

Gear. Largo, bonito, dificil. Una compra
esencial.
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(DASTER SYSTEM

V ALADDIN

Toda la magia de Disney vy el
saber hacer de los chicos de
Sega ha producido un
cartucho espectacular,
enormemente divertido y con pocas
fisuras para atacarle. Casi perfecto.

G OB

V¥ ANDRE AGASSI TENNIS
Excelente conversién del cartucho [YE[§ER
de Mega Drive para la Mas-

ter System, aunque sigue con

los mismos problemas que la ver-

sién de 16 bits. Sin embargo, merece la
pena darle una oportunidad.

WV ASTERIX

Asume el papel de Asterix y Obe- [Ng[iIA
lix en este nuevo juego de plata-
formas, rebosante de buenos gré-

N

ficos y con una jugabilidad mas
que recomendable.

'V BATTLE OUT RUN

Salta a las autopistas con esta [N
particular adaptacién del clasico
CHASE HQ en el que tendras

que golpear-al resto de los co-

ches para echarlos de la carrefera. Aunque
BATTLE OUT RUN no presenta un refo
tan grande como el de FIRE AND FORGET
II, tiene suficiente fuerza como para justificar
su compra. Dale una oportunidad.

V BATTLETOADS

La versién Game Gear hace
justicia al clasico de Rare.
Accién ininterrumpida y
desarollo beat’em up puro
donde el descanso es inimaginable.

VvV COOL SPOT

Una conversién excelente para [N
Master System. Conserva la

adiccién, la frescura y la simpe- 8 2
fia de la enfrega Mega Drive.

'V DESERT STRIKE

Domark logré lo que parecia

imposible: frasladar la obra maes-
tra de EA a un pequefio cartucho 9 2
de Master sin perder defalle y

con unos resultados espectaculares.

V¥ GAUNTLET

La maquina recreativa caus6 sen- [NEgHA
sacién cuando fue presentada en

1986, y esta versién fiene todas las
caracteristicas del juego original.

Con 100 niveles diferentes para retarte,
GAUNITLET es todo un clésico que no debes
perderte.

V GLOBAL GLADIATORS
La version Master System no
llega a los alios niveles de cali-
dad que su homénima de 16 bits,
aunque es un digno ejemplo de
arcade plataformesco.

GlOBA
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V¥ JUNGLE BOOK

La magia Disney en todo su es- [Ng[iE
plendor. Viaja con Mogli a lo

mas profundo de la selva en com-

pafiia de Baloo, Bagheera y to-

dos sus amigos. Las plataformas en su es-
tado mas duro y puro.

V LEMMINGS :

Més de 100 niveles de locura [G[§}
donde pondrds a prueba tus do-

fes de lider de los Lemmings, una

raza terriblemente estipida con

cierta tendencia al suicidio. Una conversion
bastante fiel del hit de Psygnosis para los
ordenadores personales.

V¥ MASTER OF KOMBAT
2Quién ha dicho que hacia falta
una conversién de STREET FIGH-
TER Il de Mega Drive a Mas-
ter System? No sé si este car-
tucho ser ain mejor que el SFil de Mega
Drive, pero lo cierto es que no hay nada
parecido ni tan diverfido.

¥ MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de plataformas, GOBAL
muestra de cémo debe ser un

buen cartucho de Master Sys-

fem. Tanto la calidad de sus gré-

ficos como la belleza de sus melodias so-
brepasan todo Io visto.

Vv OLYMPIC GOLD

El cartucho ofrece seis pruebas GLORA
olimpicas: marillo, lanzamiento

de jabalina, 100 meiros lisos, na-

tacién, 110 mefros vallas y lan-
zamiento'con arco. Todas las pruebas son
bastante divertidas y no decepcionarén a
los més fieles seguidores de los Juegos
Olimpicos.

V¥ PGA TOUR GOIF

Si el juego para Mega Drive GLOBA
era increible, esta versién para
Master System tampoco se

queda corta. No fiene nada que

envidiar a la entrega de 16 bits. Recomen-
dable. jUn verdadero puntazo!

V¥V POWER STRIKE II

El shoot'em up definifivo para la GLOBA
Master System, obra de los

maesiros del género, Compile.
Pulveriza las hordas de naves
alienigenas con tu laser o infenta recoger
alguna de las armas extra. Tanto si te gus-
tan los matamarcianos como si no, no de-
bes perdértelo bajo ningn concepto.

L OB

¥V PRINCE OF PERSIA

Sin duda alguna, la mejor obra
del genial Jordan Mechner. De-
berés salvar a la princesa de las
garras del malvado visir que pre-
tende casarse con ella. Un juego que de-
be estar presente en cualquier coleccién
que se precie.

V¥ ROAD RASH

Parece mentira que este carfucho,
un verdadero clésico para Me-
ga Drive, pueda ser como es.
Me explico: divertido, bonito y
perfectamente jugable. jA comprarlol, que
son dos dias.

¥ ROBOCOP VS. TERMINATOR
Un brillante ejemplo de progro- [NG[§i

macién y un estupendo homena-

je a los protagonistas de ambas
peliculas. Una combinacién de

shoot'em up con plataformas totalmente ex-
plosiva y aconsejable.

¥ SHADOW OF THE BEAST

En Amiga fue todo un clasico, [YS[gEN
en la Master es la revolucion.

Prepara tus rutinas para ver los

planos de scroll parallax més alu-

cinantes de los ocho bits en la legendaria
aventura de una bestia en busca de su pa-
sado, en busca de una respuesta.

V¥ SONIC CHAOS

iY van tres! De nuevo, Sonic de-
be arrancar de manos del mal-
vado Robotnik las seis gemas del
Chaos y poner su mundo a sal-
vo. Correcto a nivel gréfico y sonoro, falla
en lo corfo de sus fases y en la extrema fa-
cilidad con que se acaba el juego.

¥V SONIC

Toma el control del puercoespin
mas répido del oeste mientras
atraviesas a toda pastilla los do-
minios del Dr. Robotnik, el mas
malo entre los malos. Los ocho bits, mejor
aprovechados que nunca, fe ofrecen uno

L OBA
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de los mejores arcades de plafaformas que. -

recuerdan los viejos del lugar.

¥ SONICI

Mas niveles y mas adiccién pa- NG
ra un cartucho que supera lo que

parecia insuperable. Con nume-

rosas mejoras respecto a su pri-

mera parte y definiivamente superior a su
tercera, SONIC Il es un juego imprescin-
dible para fodos los usuarios.

V¥ STREETS OF RAGE I

Beat'em up puro y duro, con mé- [N
sicas de Yuzo Koshiro y una bue-

na técnica que lo encumbran de

nuevo a lo més alio de la maltre-

cha lista de lanzamientos para Master
System.

V¥ SUPER MONACO G.P.

El juego de coches que los usua-
rios de Master esperaban.
Aungue gréficamente no es na-
da del otro mundo, el coche se
maneja bastante bien y tienes un mend
de opciones de los més completos. Reco-
mendado para los seguidores de Ayrton
Senna, Nigel Mansell y los repartidores
de pizzas.

V¥ SUPER OFF ROAD

Fiel adaptacion de la popular mé- GIOBA
quina recreativa, SUPER OFF
ROAD contiene todos los niveles

del original y es igual de diverti-
do. Léstima que sea fan fécil y sélo puedan
jugar dos personas en lugar de cuatro.

V STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja bas- GLOBA
fante que desear, y la estupidez
de limitar las figuras en juego a

sélo tres, debido a su tamafio,
merece pasar a los anales de la historia.

V TERMINATOR

Version mucho mejor que la de [YE[§
Mega Drive. Se necesita bas-
tante habilidad para recorrer con

fortuna todas las plataformas al

tiempo que controlas a Kyle Reese en sus
esfuerzos por proteger a Sarah Connor de
las garras asesinas de Terminator.

V THE FLASH

Directamente de la pantalla de tu [NG[§!
televisor llega THE FLASH, el re-
lémpago humano. Con una velo-

cidad que quita el hipo y unos

sprites del famafio de guisantes, es el ejem-
plo mas claro de cémo crear un arcade téc-
nicamente perfecto (varios planos de para-
llax incluidos) con una jugabilidad insufri-
ble y totalmente aberrante.

¥V WIMBLEDON TENNIS

El mejor juego de tenis para la GLORA!
Master. Rapido, con un gran n-
mero de opciones y modos de

juegos diferentes, es el cartucho
deportivo por excelencia, sobre todo si bus-
cas accion para dos jugadores.
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Tardé lo suyo, pero por fin los
usuarios de Mega Drive pudieron
disfrutar de las aventuras de Son
Goku en su consola por medio de
un explosivo y superjugable arcade
de lucha en la mas pura linea
STREET FIGHTER Il. Pero no sélo
tomé del legendario-titulo de
Capcom el desarrollo y el estilo de
juego, sino que al igual que éste,
DRAGON BALL Z contiene un final
independiente para cada luchador,
desde el primero al Gltimo. Por
ello, y para desagraviarnos todos
un poco con la Mega Drive tras la
triste galeria de finales cutres del
mes pasado, os ofrecemos todos y
cada uno de los finales del juego.
Que le vamos a hacer... nosotros
somos asi de chulos y generosos.
Tan sélo queda recordaros que
esta seccion esta totalmente
abierta a vuestras cartas, en las
que podéis sugerir los finales de
aquellos juegos que nunca
podisteis acabar, o bien darnos
vuestras sugerencias para una
nueva edicion de finales
lamentables. La direccion es la de
siempre (Con bollycao incluido,
por supuesto).
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DE COMUNICACION
GRUPO

ZETA

wk'l;'-r
JOSE MANUEL SANCHEZ RUIZ

José Manuel Sdnchez
Ruiz, natural de Bilbao, ha
sido nombrado Director
Comercial de Mensuales

COMERCIAL
DE MENSUALES G B i

con la especialidad de Mérketing por la Universidad Comercial de Deus-
to. Sanchez Ruiz ha realizado el programa de de Direccién General de
IESE y estudios complementarios de Direccidn Comercial y Marketing.
Ejercié como como Director Comercial en Ercros, Jefe de Miarketing en
Grupo Banco Vitalicio y Director de Meérketing de Cetesa, cargo que
abandon6 para asumir la Direccién Comercial de Ediciones Mensuales y
Ediciones Reunidas de Mediapublic, S.A. de GrupoZ. m

IRECCION

CLOTILDE VELA-HIDALGO

Clotilde Vela-Hidalgo
Contreras, natural de Las
Palmas de Gran Canaria,
ha sido nombrada Direc-

COMERCIAL DE
SONIBIOS = 5

cenciada en Ciencias de la Informacién con la especialidad de Publicidad
¥y Relaciones Piiblicas. Ha sido miembro del departamento de Publicidad
de Fosforos del Pirineo, S.A. y del creativo de Reader's Digest, S.A., de
donde pas6 a asumir la Direccién de Cuentas de Ogilvy & Mather, S.A.
En los tiltimos siete afios Clotilde Vela-Hidalgo ha trabajado en Wun-
derman Cato Johnson ocupando los cargos de subdirectora y directora de
Servicio a Clientes. m '

IRECCION




2 gy

R
M| nombre es Dog, Dylan Dog

- Bilscame.
Este puede ser el comienzo de
una hermosa am|stad

YLAN F}os, UNASPUBIHCACIONEMENSUAL  cioznz
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Eres un SUPER HEOE Y

/ lo que esta ocurriendo es

suficiente para que te hierva
la sangre, tu masa muscular

" se cuadruplique y tu carne se vuelva

de color verde... El temible Leader™ esta
L

rademarks of Marvel Entertainment Group, Inc. and are used with permission. © 1994 U.S. Gold Ltd. Al rights reserved U.S. Gold Ltd, Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham BE 7AX, England Tel: 021 625 3366. ‘SEGA’ 'MEGA DRIVE'

preparado para dominar el mundo con la

s '

m v ayuda de su extrana pandilla de coinpinch—
m! lﬁ ‘a ' es con corazon de piédra: Tyrannus™,
eV ( 1 B z AR -

1 1 Absorbing Man™ Abomination™ y Rhino™.

Hasta que entras en escena. Contener la ira

.

nunca fue tu fuerte, pero ahora este defecto
‘va a ser un “salvavidas”. En una “masiva”
exhibicion de fuerza inundaras la pantalla de
e accion, destruyendo enemigos, escenarios,

maquinaria...y todo lo que se te ponga por
delante. jPor fin un juego que te puede pro-

porcionar esa \\Q“El’f sensacion!

‘GAME GEAR' and ‘MASTER SYSTEM' are trademarks of SEGA Enterprises Ltd. © 1934 SEGA Enterprises Limited. Nintendo® Super Nintendo Entertainment System™ and the Nintendo Product Seals and other marks designated as “TM” are trademarks of Nintendo. Screen Shots are from various formats and are lllustrative of gameplay and not the screen graphlcs

© 1994 Marvel Entertainment Group, Inc. All rights reserved. The Incredible Hulk and the distinctive likengsses thereof are tri
which may vary considerably between formats. .
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