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N ESTOS MOMENTOS los produciores de arcades
estan de “ronda”. Puede que no 0s suenen com-
panias como ATEI, AOU, ACME , pero en el mundo
de las recreativas son muy importantes. Sin embar-
go, estamos gratamente sorprendidos de que Se-
ga sea el coloso de los arcade en estos momentos, especialmen-
te en la sofisticada drea de Image Generation que Afari comenzo en
1989 con HARD DRIVIN y STEEL TALONS. Con DAYTONA en 1994,
Sega ha demostrado, con un poco de ayuda por parte del RISC

de 64 bits y una placa con 20 Mb de ROM, que estd mds que pre-

parada. A esto ayuda Nintendo, que estd perdida en el mundo de
las consolas, dejando el campo libre a Sega. Este libro es un ejem-
plo de lo que vendrd, y nadie podra pasar sin él. Mira y aprende. ..
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i hablas con

cualquier

persona in-

teresada en

el mundo

de los arca-
de, seguro que se
queja de la mala
época que estdan
pasando estas
maquinas. £l moti-
vo de esta época
gris es que los ar-
cade han tenido
que enfrentarse a
la creciente sofisti-
cacion de los vide-
ojuegos caseros,
cada dia mas per-
fectos. Pero no es
todo va a ser pesi-
mismo, porque
gracias a compa-
nias como Sega
se estd revitali-
zando el Arca-

¥

damos cuenta de que la compaiiia se ha con-

centrado en grandes juegos. Esto slgmﬁca me-

nos lanzamientos pero grandes maquinas que

atraen de nuevo al publico hacia los arcade. Se-

ga tiene un gran historial en arcades, con va-

riados éxitos. Aqui te ofrecemos el R360, una
version giroscopica de G-Loc disefiado para que fe entre
un buen mareo; Rail Chase, un juego de sprite-scaling
basado en la vagoneta de Indiana Jones y que muestra
un fortuoso recorrido que te recordara a la mas dura
de las montaiias rusas y Galaxy Force II, un clon de Spa-
ce-Harrier. Afortunadamente, sélo un par de estas ma-
quinas tienen el dudoso gusto de revolverte el estoma-
go con sus diabluras.

uando vemos las maquinas recreativas que SE-
GA ha producido en los Gltimos 18 meses, nos




Con dieciocho meses de an-
tiguedad, ya se puede decir
que Virtua Racing es la sép-
tima maravilla de la técnicaq,
sobre todo la version donde
vas sentado en el habitacu-
lo de un Formula 1.
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Formula 1 en vivo y en
directo. Como las carreras
de los domingos.

Al entrar en el tonel nos
acompanard sonidos
cuadrafénicos.

a imagen definitiva
de Virtua Racing ya
esta disponible,aun-
que por el momento
solo en el Reino Uni-
do. La impresionante
mdquina consta de
cuatro carrocerias de
Formula 1, cada una coloca-
da en frente de un enorme
monitor. En un quinto moni-
tor podemos apreciar la ca-
mrera desde diferentes puntos
de vista.

Una CPU controla cada uno
de los cuatro coches, y a la
vez busca la imagen mas es-
pectacular para ponerla en el
monitor de la carrera. Los ve-
hiculos de carreras se mueven
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por medio de barras hidrauli-
cas y emiten un estruendoso
sonido cuando se toma una
curva a gran velocidad. Hay
incluso videocadmaras instala-
das dentro de los monopla-

zas para tomar planos de la
cara del conductor . Cuando
no hay nadie jugando, la ma-
quina emite una impresio-
nanfe intro que atrae de ma-
nera indefectible al publico.




IRTUA FIGHTER se cred
a partir de la placa Mo-
delo 1, utilizada para rea-
lizar los poligonos de
VIRTUA RACING y que
U permite la reproduccion
de hasta 180.000 poligonos por
segundo. Los parametros del
juego son muy parecidos a los
de STREET FIGHTER II: una u-
cha cara a cara durante tres
asaltos, con una gran variedad
de movimientos especiales.
Pero lo que hace tan especial
a VIRTUA FIGHTER son sus
imégenes. La pelea puede ver-
se desde una camara que
ofrece imagenes 3-D. Los lu-
chadores estdn hechos a ba-
se de cientos de poligonos, y
cada uno tiene una apariencia
diferente. Cuando comienzan
las secuencias de lucha mds
brutales , el punto de mi-
ra del juego cambia a
una perspectiva por detras del
luchador o por delante cuando
se redliza una repeticion.

¥
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Un indio musculoso que es particular-
mente héabil agarrando a sus oponen-
tes y lanzarlos por los aires.

Hija de Lau. Utiliza el mismo estilo de Ken-
po, mas elegante pero menos efectivo.

g

Buen luchador.
RelUne todas
las cualida-
des fisicas y
psicologicas
para derro-
tar a cual-
quier ri-
val. No
le desafi-

€es.

Pega las mismas
patadas que The
Scope cuando no le
dan su dlfalfa bati-
da. Es totalmente
fabulosa; una chica
10. ;Ojo con tomar-
se mucha confianza
con ella! Es dulce,
pero el azicar no lo
lleva en los puiios.

-
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Es un estu-
pendo lu-
chador de
wrestling.
Su estilo
y movi-
mientos
son perfec-
tos. No busques fi-
suras en su arfe
de pelear.

Es la version de Ryu
para el Virua
Fighter, con
las mismas

caracteris- |
ficas. Se
trata de
un pri-
mo her-
manc venido
a menos.

El obligatorio
Ninja. Kage
es rapido. In-
cluye como es-
pecialidad el
ataque eldsti-
co. ¢Qué es?
Suponemos
que no sera
un asunfo de
colchones.

Lau es curel y
ademas le en-
canta saltar en
los estomagos
de los contrarios

cuando estan fo-
talmente derrota-
dos. Y mas burra-
das que mejor no

decir de semejante
bestia humana.




a Unica maquina

de Sega donde

se juega solo re-

presenta una ga-

leria de tiro don-

de los objetivos

son los persona-

jes de la famosa
pelicula Alien 3. El estilo
y la técnologia de sprite-scaling se han me-
jorado, pero resulta muy semejante a la co-
nocida maquina OPERATION WOLF.
Cada uno de los niveles te lleva méas y mas
adentro, desde la prisién de Fiorini 161 has-
fa unas fierras subterraneas donde te en-
contrards con el gran Alien. En la pelicula,

10

Aqui nadie se pone de acuerdo so-
bre si el juego es bueno o no, pero
en MEGA SEGA pensamos que es fa-
buloso. Cuando se conecta la maqui-
na hay un contacio especial que
no se siente con SFil. Algu-
nas personas dicen que

el juego es poco pro-

fundo, pero hay mogo-
lilén de movimientos por
descubrir. Lo que pasa es que el
- juego es tan frenético que son
dificiles de de-
tectar. Lo
cierto es
que VIR-
- TUA FIGH-
TER merece
la pena.

los personajes sélo teni-
an unas pequeiias ben-
galas para defenderse
de los Aliens, y no el ar-
mamento nuclear que s
posees para destrozar-
los.
En ALIEN 3 la ametralla-
dora de la que puedes
hacer uso esté un poco anticuada si la com-
paramos con el armamento que aparece en
ofras coin-op de SEGA. Aun asi es muy di-
vertido, y el sonido y los graficos caracteri-
zan perfectamente al monstruo de la peli-
cula, aunque todavia hay espacio para mas
arcade de Aliens.
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®) Prepdrate, porque AS-1 es el si-

|| mulador definitivo. Sus graficos
l—‘ fe llevardn a un mundo donde
I se confunden realidad y ficcion. |

S-1 es un simulador,

pero el ferrari de los

simuladores. Mu-
chas de las maqui-
nas de este tipo son
una porqueria: na-
da excitantes y no
ofrecen nada de in-
teractividad en los viajes en
un Tornado o bajando por
una pista de esqui. Puestas
asi las cosas, AS-1les el pri-
mer simulador totalmente
interactivo que utiliza se-
cuencias de poligonos prea-
s.
El AS-1 tiene unos grdficos
increibles y unas secuencias
de presentacién impresio-
nantes, acompanados por
una serie de movimientos
{whoooops!) del famoso Mi-
chael Jackson. Todos los mo-
vimientos de AS-1 son hi-
draulicos para hacerte creer
que estas en una nave.
Desafortunadamente, el
gran famafio de la maquina
recreativa obligara a que
solo se pueda llevar a unos
lugares determinados como
el Sega World de Bourne-

mouth o el Sega Centre de

Brent Cross.

Explosiones de colorido y rea
Fantasia o la vida misma. Esta excitante experiencia
aproxima el cine a los arcades.

|
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ste sera el primer juego que
posea la tarjeta CG model 2,
una version redisefiada de la
. CPU del Virtua Racing. El pro-
cesador de graficos ha sido au-

mentado un 300%, con 300.000

poligonos por segundo, con una
frecuencia de refresco de la panta-

lla de hasta 60 fotogramas por se-

gundo. El resultado es espectacular.
La sensacion de velocidad es incre-
ible. Se puede ver cémo los esce-
narios se desplazan suavemente sin
ningun cambio brusco en los pla-
nos de scroll. Pero aqui no acaba
la cosa, la técnica de texture map-

_ ping ha influido a la hora de con-

seguir un acabado perfecto. =

| mejor arcade
de los dltimos

tiempos.
Impecable.

ESPECIAL ARCADES




la compaiiia Sega, peroehuego

es de scrolling y no de platafor- 4§
mas. Elige uno de los tres carac- |
teres en la Unica arcade real-

mente bonita que Sega ha saca-
do slfimamente.

a pelicula mas especta-
cular de todos los tiem-
pos se convierte en ar-
cade. Sega planea me-
jorar Alien 3 con esta

galeria de tiro de sprite-ba-

se. La maquina individual

tendra implantadas dos ar-

mas gemelas, utiliza-

das para destruir

imagenes digitaliza-

das de dinosaurios.

La idea no concuer-

da con el guién de

la pelicula, que es

la de protegerlos,

no destruirlos. Co- -

mo siempre, image-

nes de la pelicula

ha encontrado un

hweco en el juego.

Las imagenes crea-

das por Silicon

Graphics son casi

perfedias, no muy le-

jos de las de la peli-

cula. Pero el formato

de JURASSIC PARK

mo parece que este

Gallimimuses se
llama el bicho.

Aprendefelo para
cuando juegues al
Trivial. Te quedards
con la pena.




ega tenia envidia de la atraccion de Espectaculares efectos visuales e imagenes

Namco, GALAXIAN 3, asi que la ha se presentan a través de la pantalla, y los

mejorado con Cyberdome, una maqui- participantes tienen que matar mas enemi-

na donde estas comodamente sentado gos que sus contrincantes. Galaxian 3 fue

como un sefior. Ocho jugadores se refrescante, aunque el juego era bastante
sientan detras de sus respectivas armas, corto y costaba un ojo de la cara. El prodi-
apuntando a la increible pantalla que se po-  gio de Sega sera mayor, mas rapide y pre-
dria medir casi en kiléometros. sumiblemente mejor. ;A jugaaaaaaaar!

L

IRTUA STAR WARS se presenté en la feria AOU de
Tokyo, pero puede que nunca vea la luz porque adn
carece de licencia oficial. El juego utiliza una placa si-
milar a la CG model 1, bastante buena para los Vir-
tua, pero que resulta un poco limitada para las ba-
tallas espaciales.
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NAMCO

sta compania es una de los nvales mas serias
de Sega, y ha invertido mucho en fecnologia de
poligonos. Sus dos novedades, CYBER SLED y
RIDGE RACER son muy buenas. La primera es
_una maquina para dos personas, un juego de
caza y capfura en 3D. Uﬂl;zantio confroles ge-
melos los participantes tendrun que guiar un fanque a
tfravés de laberintos, con el objetivo de destruir a ofro
humano o al propio ordenador. Los poligonos son bas-
tante simples y el problema principal es confrolar el
escurridizo tanque. Pero la perseverancia hace que o
disfrutes. RIDGE RACER es ofra obra maesfra de Nam-
co y supera a Virtua Racing en dosis de realismo, con
un recorrido muy detallado. Se juega como una recre-
afiva de los ochenta. Merece la pena jugar en la ver-
sién de pantalla grande, donde el jugador pilota un
Mazda MX-5.
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as PCB son las placas mas viejas legadas a los
juegos de arcade. Las siglas son Prinfed Circuits
Boards y pueden ser metidas en recreativas es-
tandar, haciendo que los duenos de las arcade
J puedan cambiar de juegos facilmente. £l merca-

do de PCB se ha estancado un poco, puesio

gue los juegos no son tan buenos como los de las
consolas de casa. MORTAL KOMBAT |i esta haciendo

de las suyas, como lo también lo hace RAIDEN [I. un
shoot'em up de scrolling verfical, indicado para des-
cargar adrenalina. Capcom y Konami estan intentan-
do revivir estas placas. El sistema CPS de Capcom uti-
liza dos moédulos: una CPU estandar acoplada a la
méquina y un paquete de ROM para cada juego. Tam-
bién contiene el sistema de sonido Q-Sound, que ana-
de realismo a SUPER STREET FIGHTER. El sistema CPS
permite unir diferentes recreativas. Los primeros titulos
son DUNGEONS AND DRAGONS y ECO-FIGHTERS, un
shoot'em up de corte ecolégico, que estamos seguros
se va a poner muy de moda en los préximos meses.
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