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Esta coleccién de be- * .é,
llezas compone el & -
2 i grueso de los mons- »--L—A-
? ' # truos a los que tendras
: = que enfrentarfe en esta
! desternillante aventura.

LA MAGISTRAL bI;IZIL DL "LIBROS DL PISTAS' DE MEGA
5ECA N5 INTRODUCE ESTE MES EN LA FABULOSA
5CRIC 'B' DL ZOMBILS, CON TODOS LoS PASSVORDS Y
5SCCRETOS5 NECLSARINS PARA LLEGAR AL FINAL.

p.Q.a.T.A.q.a.N.|

| es un caso ti-
pico de casti-
gador de ba-

rrio bajo, trabaja en
una pizzeria noches y
madrugadas a bordo
de una moto que ruge
como las abutardas al
midonadas. Tampoco
conocemos, @ ciencia
cierta, su nombre (hay
quién afirma que le lio-
man Mahy "El Castiga-
dor"), por aquello de la
querencia innata hacia
el sper-héroe. Su afi-
cién indiscutible es la

composicién de rimas
de marea alta sobre la
vida autéctona en las
regiones polares cerco-
nas a Groenlandia. Es
un buen partido.

lla es dulce,
suele planchar
la ropa de su

marido y no tenemos ni
idea de cudl es su nom-
bre (por aqui hay quién
dice gue e lloma
Thogny).

Se ha metido en esto
de la heroicidad conte-
nida por una promesa
incumplida de su queri-
do, el de la izquierda,
que le obligd a tenirse
el pelo de color man-
zana para satisfacer
sus instintos sanguina-

.b.T.A.b

rios. Bajo su aparente
frialdad se esconde una
mujer de armas tomar
(estd a la vista) y sus
aptitudes son iguales o
las del Ledn blanco.

LIBRO DE PISTAS

a accién comienza en las afueras
de casa. Cientos de zombies ate-
rrorizan los placidos sueios de tus
ancestros y amenazan con comerse Vi-
vo a tu gato. Coge la pistola de agua,

ZOMBIE'S PANIC. Atranca las puer-
tas y las ventanas. Los zombies y
los gorrones estan al acecho.

TERROR IN AISLE FIVE. Estas rebajas
son de muerte. ;Y mi descuento de
trescientos anos?

métete una lata de sardinas en el bolsi-
llo y la navaja multiusos made in Alba-
cete, ydispomeaafromcrlcnochemus
terrorifica y angustiante de tu vida... pe-
ro antes, lavate lo dientes.

TR T ,g. Ty S T WA e (R AT

menterio esta de fiesta. Baile por

A EVENING OF THE UNDEAD. El ce-
parejas y consumicion incluida.

amigos son especialistas en peinar

v LUMBERJACK MAYHEM. Jason y sus
la raya en medio.

LIBRO DE PISTAS
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n esta ocasion el terror no viene
de lo profundo de las tumbas, si
no de otra galaxia. Vainas gi-

gantes pueblan los jardines, liberando
una demoniaca carga: cientos de clones

WEIRD KIDS ON THE BLOCK. Cientos
de clones del protagonista pueblan
la fase, una de las mas transitadas.

DR. TONGUE’'S CASTLE OF TERROR.
¢Qué homendije a la serie B seria es-
ta sin su entranable sabio loco?

P+A:S:S:W:0-R-D

humanos sedientos de “canne”, sangre
y patatas a la Brava. Pero recuerda que
t0 y tus intenciones hacéis dos y eso,
amigo, siempre es importante (eso me
ha dicho Némesis).

PIRAMID OF FAIR. Visita la casita de
campo de Tutankamoén, con sus mo-
mias, pasadizos y trampas.

TITANIC FOLDER. El mayor peligro
que plantea esta fase es el rollizo
bebé de 9 metros.

ol - "

by "
J
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vasion Zombie de fin de semana, dientes a la aventura: las radiaciones to-
se ha convertido en una guerra to-  xicas tan famosas que convierten a los
cerdos del himalaya en gréciles alondras
de bajo cauce.

I o que en principio parecia una in- En esta ocasion se unen nuevos ingre-

tal entre muertos y vivos, la lucha por la
supervivencia.

2 KM G e 2 ok v e o I 1 7};
™ :

cos de la fabrica han cobrado vida daéis a Chucky? Era un lelo compa-

TOXIC TERRORS. Los residuos toxi- A NO ASSEMBLY REQUIRED. ;Recor-
y estan hambrientos. rado con estos malvados muiecos.

WEEDS COME BAD. La pesadilla del
padre Mundina: cientos de cardos
salvajes desolando el barrio.

NIVEL JP===

1|

MARS NEED CHEERLEADERS. Legio-
nes de marcianos invaden la calle
con perversas intenciones.

LIBRO DE PISTAS




gusta a
muertos vivien-
tes, ademas de un ju-
goso cuello, es ir de
compras por las gale-
rias comerciales. Ente-
rados de las grandes
rebajas en calcetines y
ropa de hogar, han
sembrando el panico
entre los clientes. Po-
dras visitar un templo
en muy mal estado,
también un lago, y
ver a las hormigas gi-
gantes. Casi nada.

a oficina de los

Malditos da pie

a uno de los
bloques mas variados
del juego. Oficinas en-
cantadas, pequenos
desfiladeros, una pla-
ya bastante concurri-
da y el enfrentamiento
con los gusanos gi-
gantes. Para acabar
con ellos, lo mejor tac-
tica es disparar una
vez y correr a toda
pastilla, como harian

los inteligentes.

Ilﬂl“'llirﬂlﬂlllll'

NIVEL 19

| Dr. Tongue

vuelve a la car-

ga, acompana-
do de nuevos aliados:
Frankestein y el conde
Dracula. Las demas
fases son variaciones
de niveles anteriores,
entre las que destaca
la 24, un verdadero
laberinto griego de
muy dificil escape si
no tienes experiencia
en lides de este tipo.
Abstenerse aficiona-
dos. Llamar sélo ma-
nanas...

2 o,
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partir de esta
fase, los veci-
nos a rescatar

escasean bastante,
por lo que el riesgo de
acabar eliminado au-
menta considerable-
mente. Ademas, el ta-
manio de los enemigos
se dispara, pasando
de simples zombies a
hormigas del tamaio
de un 600 (6 1430,
como prefirais) con ca-
rroceria alicatada de
aluminio de Sales.

SO W EOKD
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n este nivel no varian las caracte-
risticas de las fases que presenta
ZOMBIES en otros lugares. Aun

asi, existe una gasolinera que tendréis
que reventar a cabezazos (cogiendo ca-

ZOMBIE HOUSE PARTY. Los zombies
han rodeado la casa y nos van a
hacer prisioneros.

NER. Vainas, monstruos del lago ne-

v LOOK’S WHOS COMING TO DIN-
gro y zombies sembrando el terror.

el vk Bl il Wl R el

rrerilla desde dos fases atras, por su-
puesto).

NOTA: la redaccion de MEGA SEGA no
se hace responsable del mal uso que se
haga de esta indicacion.

THE HORROR OF FLOOR THIRDTEEN.
El atico esta habitado por pegajosas
aranas y los primos de Chucky.

en medio del desierto invadida por

v GIANT ANT FARM. Una gasolinera
las hormigas gigantes.

ste es, sin lugar a dudas, el nivel
mas cinematografico de todos.
Templos egipcios, asesinos de ma-

sas, criaturas verdes... como colofén, te
espera el primer combate directo contra

FISH AND CRIPTS. Momias y mons-
truos de agua campan por sus res-
petos por los pasillos del templo.

BOARDWAIK OF HORRORS. El em-
barcadero es el escenario de la in-
vasion de fans de Esther Williams.

LIBRO DE PISTAS

el mismisimo Dr. Tongue. Si tenéis una
camara de Super 8 en vuestra casa, no
lo dudéis mas. Poneros a grabar como
locos y, a lo mejor, terminais grabando
un "filme" de scifi como los de verdad.

parientes de Jason estan dispuestos

A | WAS A MANIAC LUMBERJACK. Mil
a descuartizar a todo bicho viviente.

mitido: limpiar las telaranas con ba-

' MONSTER PHOBIA. Todo esté per-
zooka y corretear por los tejados.

LIBRO DE PISTAS




pera a vivir las multiples secue-
las de las fases mas terrorificas
del juego. Todo un compendio de sus-
pense, horror, intriga, dolor de barriga...

Gicreiushaberpasadolopeores-

LABYRINTH OF HORRORS. Otro tem-
plo de piedra invadido por un ejér-
cito de zombies y vampiros.

DESTROY ALL VAMPIRES. Utiliza con
sabiduria las cruces para acabar
con los discipulos del Diablo.

PeA*S+S*W+O-R-D

LKV X

con los gusanos de tierra como colofén.
Antes de adentraros en este segmento,
vacunaros contra la rabia mesozoica
(muy comin entre familiares de Némesis
y Koxcinski) y el tétanos.

MONSTERS OF THE BLUE LAGOON.
La costa esta invadida por un pe-
queno ejército de hormigas gigantes.

PYRAMID OF FEAR 2. De nuevo, los
gusanos de tierra son el Gltimo obs-
taculo para saltar al siguiente nivel.
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| desenlace final cada vez esta
mas cercano. Los ejércitos del mal
infentan quemar sus Ultimos car-
tuchos antes de su sonada derrota. Y,
como no, fe espera el enfrentamiento de-

MARTIANS GO HOME! La confede-
racion marciana persigue de nuevo
a las animadoras.

SUPER FUN CLEAN UP SIT E. Todo
adquiere tonalidades verdosas en
esta fase poblada de monstruos.

PeA+*S5*W-0+R*D

BZPM

finitivo con el Dr. Tongue. Por cierto, ;de
qué me suena ese nombre? Sera de la
peluqueria de los sabados cuando voy
con "chuchi' para hacerme la manicura
de las orejas.

xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx

i )
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SPIKES. No hay ni un sélo vampiro,
ni un sélo zombie... tan sélo pin-
chos, pinchos y mas pinchos.
THE CURSE OF DR. TONGUE. El ho-
gar de las Gltimas vainas y mons-

truos del lago.

10

LIBRO DE PISTAS

LIBRO DE PISTAS



pense y la emocion llegan a la lo-
cura. Hormigas, zombies, babo-
sas rojas, Frankenstein... nadie quiere
perderse la gran juerga final. Litronas de

E n los cuatro Gltimos niveles el sus-

LUt
g

DANGER IN PICNIC PARK. Las hor-
migas intentan llevarse el mayor
numero de items de su hormiguero.

GRID IRON TERROR. Cientos de ju-
gadores sonados haréan todo lo im-
posible por impedirte el paso.

PeAsS:S:W0-RsD

sangre, patés de higado humanos, ajos
pintos a la plancha y un largo etcétera
de manjares, dignos del mayor jefe de
estado mundial, desfilaran ante vuestros
alucinados ojos.

DAY OF THE LUMBERJACK. El ba
zooka es necesario para poder
abrirse camino entre los matorrales.

CURSE OF THE MONSTER. El Dr. Ton-
gue te espera en lo mas recéondito
de su laboratorio.

as pantallas de

bonus, ademas

de vecinos des-
pistados, estan llenas
de items, armas y vi-
das extra. En la gran
mayoria de las oca-
siones, estas ayudas
estan escondidas de-
tras de monticulos o
armarios, y general-
mente en las zonas
mas innacesibles del

mapa.

| acabar el jue-
go podremos
visitar las ofici-

nas de Lucas Arts, pro-
gramadores de
MONSTERS, para ha-
blar con algunos de
sus miembros, e inclu-
so acabar con unos
cuantos zombies que
por alli circulan. Sera
un privilegio intransfe-
rible, como las tarjetas
de crédito (je, je).

12
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PRECIO VETE A SABER
POR KONAMI

DESDE  OCTUBRE'93
OPCIONES

CONTROL: CONTROL PAD

1¢ PUNTUACION
89.456

ORIGEN
Cartucho exento de tradicion alguna
que se presenta para Mega Drive por
primera vez.

CONTROLES

A pispara

B oBiero especiaL
€ SELECCIONA ARMA
S rPausa

COMO JUGAR

Arcode puo y duro donde ndremos gue res
cotor 0 un Nmero deleminado de vecings

bo lorgo de 44 olucinantes foses

maginaros por un momento un
I refrito explosivo de GAUNTLET, TOE
JAM & EARL y SMASH TV,
™8, . protagonizado por los monstruos de

: ' ' terror serie B mas famosos de la

\ -p) historia. Konami ha reunido todos
X “  estos elementos y ha dado a luz uno
4 de los cartuchos mas divertidos y

\‘y, adictivos que he tenido el gusto de

¥ ) jugar en la Mega Drive. Puede que
7 tanto los graficos como el sonido no
alcancen el nivel de perfeccion que las

N EMESIS  otras producciones de la compania
japonesa, pero es totalmente secundario si lo
comparamos con las ilimitadas dosis de humor. Un
nuevo acierto de Konami y un cartucho esencial para
los amantes de los arcades clasicos.

S
2 ras el desencanto por el triste
ff/f\ t;‘ T HYPER DUNK, la prestigiosa
| i ‘ Konami lanza un cartucho
radicalmente distinto. Utilizando la
i | perspectiva tipica de los juegos de rol,
v también usada en otros cartuchos
— para Mega Drive como GENERAL
CHAOS y SMASH TV, ha logrado un
DE LUCAR resultado en el que su aspecto mas
destacado es el tono humoristico de los personaijes. El
vecino del quinto tumbado tranquilamente en la
piscina o la cofilla del cuarto paseando por el jardin
con su bata de felpa son sélo algunos de los
individuos que debemos salvar de las garras de los
zombies. Este argumento se repite en innumerables
fases, haciendo que el nivel de diversion inicial vaya
desapareciendo poco a poco. Se trata de uno de esos
juegos que no levanta pasiones ni odios.

onami, tras algiun que otro
Ktraspié en forma de juego

deportivo, ha creado un
cartucho cuya principal virtud es

basarse en un sistema que a
mediados de los ochenta cautivo a

e todos los fanaticos de las recreativas
[—_— (mas tarde también lo haria con los
dc usuarios de ordenadores y

videojuegos). GAUNTLET, el clasico de
MAYEJZ'CV\ Atari, sirve como inspiracion para un
titulo que conserva su jugabilidad y perspectiva,
potenciando su diversion. Jugar con este ZOMBIES te
proporcionara esa sensacion que tan soélo un clasico
es capaz de transmitir. Es como jugar por primera vez
con tu propio videojuego, algo que nunca se olvida.

LIBRO DE PISTAS

OMBIES situa a Konami como
z una de las companias mas

serias a la hora de introducir la
diversion y la jugabilidad como
elementos indispensables en sus
productos. Esta version para Mega
Drive, si exceptuamos el apartado
sonoro, no tiene nada que envidiar a
su homonima para Super Nintendo.

Nos atrapa en un laberinto
interminable plagado de enemigos
que parodian los titulos mas clasicos

dentro del cine de terror: The Blob, La

R. DREAMER matanza de Texas y la saga de
George A. Romero entre otros.

La perspectiva que se ha utilizado no crea confusion
a la hora de controlar los personajes, ni de
desplazarnos por los laberinticos
escenarios de este divertidisimo
juego para los 16 bits de Sega.

er a Némesis
Ven traje de
bano es lo

Unico comparable.
Al igual que el
asimétrico y, por qué no decirlo,
truculento y sonrojado fisico de
nuestro compaiero, sélo al
contemplar la galeria de personajetes
que componen el elenco del cartucho

TL] C: nos damos cuenta de cual es el
5COPL objetivo del juego: provocar la

sonrisa. El gran acierto de la creacion

de Konami seria el guion, que ha permitido un
desarrollo a su medida increiblemente adictivo sin
necesidad de recurrir a un enorme potencial técnico.
Jugando en solitario, debido a su elevado niomero de
fases, la diversion esta asegurada durante mucho
tiempo. Si contdis con un amigo podréis jugar
simultaneamente, siendo éste uno de los detalles mas
laureados del cartucho. ZOMBIES es un buen juego
que busca captar vuestra atencion.
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Arcode original de Konomi qu
5i0n, buenas moneras cnico
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