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De Vacaciones

iJe, je, je! Por fin lo he conseguido, me he hecho con la
pagina del editorial. Os vais a enterar de lo que vale un
peine. Dice, primera pregunta a haceros ¢Cémo es que
ese mono de nombre Mega Golfo ha conseguido introdu-
cirse en las pdginas del editorial?2 pues bien, la primera
respuesta es: porque no hay nadie en la redaccién, todos
se han ido de vacaciones y me han dejado solo, momento
que he aprovechado para hacerme con ella.

Segunda pregunta, 2t0 no tienes vacaciones¢ Pues no, NO
tengo vacaciones. Es una verdadera injusticia, yo que que-
ria haberme ido por ahi a molestar al personal de la
redaccion y hacerles las vacaciones imposibles, ya que
ellos me hacen la vida imposible en la redaccién y resulta
que el que tiene que pringar aqui soy yo: pero esto va a
cambiar, en Navidad, pienso marcharme de vacaciones,
seguro que a algunos de vosotros os parecerd bien, y algu-
nos soltardn un iUF! y se les llenard la boca, pero no os
preocupeis, mala hierba nunca muere. Por cierto, alguien
ha dejado una nota que, por lo visto, era para el editorial:

“Amiguitos, ahora que nos vamos de vacaciones, os recor-
damos que nuestro concurso Mega CD sigue adelante y
gue aun no tenemos ganador para el segundo Mega CD,
seguir enviando vuestras cartas con la situacién del Mega
Golfo en la revista y, eso si, sin olvidaros del poster, puede
que seas tU el que se lleve ese Mega CD que aun no tiene
dueno. Por lo demds, esperamos que la revista mejore dia
a dia y os vaya gustando cada vez més. Os volvemos a
repetir que esperamos vuestras cartas con sugerencias y
criticas. Hasta el mes de Septiembre.”
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: bilidad con el cable conector.Geanto-Gear para _Jugaf partidos contra un ém:go.
o La estmctura del eompeonato te penmte jugar una copa Mumh I 'mpleta, con eliminatorias de liga incluidas.




e

e

A JUGAR! con MEGA DRIVE

DAVIS CUP 32
Después de una siesta, a eso de las ocho de la JURASSIC PARK 76

tarde, ipartidito de tenis! GENERAL CHAOS 78

MORTAL KOMBAT 80

ARt TERMINATOR MEGA CD 34
iMazingers al atagque! El deber nos llama

TECHNOCLASS 46
BOB 48

SNOW BROSS 50
iComo en las maquinas de monedas, colega!

INTERNATIONAL RUGBY 58

I.APORA R S o
SONIC SPINBALL 8 " A JUGAR! con

Tenemos mdas de catorce paginas llenas de !
novedades, fresquitas, recien traidas de la feria ‘ GAME GEAR
CES de Chicago

ROBOCOP 3 34

MEGA CD 24 . El peliculéon del verano. Robocop

Te presentamos el Mega CD de Sega, por fin lo vas | BULERTTULY LICKCCLCLICRT OEP a
a ver restablecer el orden en Detroit
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iA JUGAR! con LO DE TODOS LOS MESES Y
MASTER SYSTEM ALGUNA QUE OTRA COSA MAS

ANDRE AGASSI TENNIS 36 EDITORIAL 4 ’
Si no tienes una Mega Drive y fe Otro mes mas y aqui nos encontrardas
parecia inferesante, ahora yua esta en

Master System PISTAS 60
iPistas, tenemos pistas para todos!

Entre ellas, Cyborg Justice y alguna que
otra pista mas

CONCURSO MEGA CD 68
Y el primer ganador es.... mira la pagina

LOS MEJORES 69

A duras penas coseguimos llenar la pagina,
mandarnos mas records, si quereis, con
fotos

MEGA GOLFO 70

Adn no se ha cansado de contestar cartas, y
no parece que tenga muchas ganas de
parar

iA JUGAR! e i
con MEGA- CD Enviarnos vuestras preferencias

PREGUNTAS Y RESPUESTAS 86
BATMAN RETURNS 28 Vosotros preguntiais, nosotros respondemos

El pingiino ataca, irescata a Gotham

City de la pesadilla infernal GALERIA 88

Siguen sin estar todos, pero todos son

DRACULA 44 buenos

Francis Ford Coppola filmé una pelicula

sensacional, pero équé pasa con el RASTR"'I‘,O ,99 :

juego? Veamos, ¢aun no te has enterado para qué
¥ sirve esta pagina? Salta ya a por ella y

SWITCH 54 ponte al dia
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TU EXPOSICION D

EXPOSICIONES

iEstuvimos alli!
Cruzamos el Atldantico
para asistir a la exposi-
cion CES de Chicago.
Todas las companias
principales de juegos
estaban alli, haciendo
gala de sus productos
Sega para el ano proxi-
mo. La exposicion de
Junio estaba repleta de
productos para CD, pero
este hecho fue eclipsado
por la presentacion de
Sega VR, que aqui fe

CONEXION PARA SOCKET |

Un intrigante nuevo
personaije de plataforma,

Socket es el hijo de Vic Tokai,
conocido por su fantasia sobre
la pesca con cana “Black
Bass”. Este también huele un
poco a pescado, ya que trata
de un pato rdpido como un
reldmpago que tiene un cable
eléctrico como cola, que se
“enchufa” en varios puntos
del nivel. Las imagenes de
pantalla muestran lo “Seonic-
os” que son la apariencia y

funcionamiento del juego,
cuando te enfrentas al
Dominador del Tiempo.
Socket debe estar terminado
para ofono. Atento a
proximas noticias.

presenfamos en
exclusiva. Hemos
infroducido nues-

tra camara en las
zonas mds restringidas
para mostrarte las imd-
genes mds sorprenden-
fes de juegos que las
casas de software toda-
via no quieren que veds.
iGuau! Tu quieres saber
y nosofros tenemos la
informacion que necesi-
tas (¢somos especialis-
fas o que?).

@® JUEGO NL

vy

A iShhh! Estad calladitos. Sonic
estd pensando en su nido.

.............'...............O..........'

" OBVIAMENTE O PODEMOS CUBRIR CADA PROXIMO LANZAMIENTO CON'EL
’ DETALLE QUE PROBABLEMENTE 0S GUSTARIA, PERO HEY, SOLO'ES UN POCODE
[MALA SUERTE. ASI QUE, CONTENTAOS CON ESTA AMPLIA LISTA; ¢DE ACUERDO? -

NEGR=CL

{ SUPER BATTLETANK 11
| /ABSOLUTE ;
(| MAD DOG McCREE

8 MEGA SEGA

AMERICAN LASER GAMES

MAD DOG Ii: THE LOST GOLD
AMERICAN LASER GAMES, .
GALLAGHER’S GALLERY
AMERICAN LASER GAMES
SPACE PIRATES |

AMERICAN LASER GAMES

WHO SHOT JOHNNY ROCK?

AMERICAN LASER GAMES

MORTAL KOMBAT

ARENA = -
TOTAL CARNAGE

BLACK PEARL
HARRIER ASSAULT
DOMARK
STELLAR FIRE

DYNAMIX ]

THIRD WORLD WAR
EXTREME

BATTLE TECH

EXTREME

WWF RAGE IN THE CAGE
FLYING EDGE :

~ SECRET OF MONKEY ISLAND




e

INDIANA JONES AND THE
FATE OF ATLANTIS

NC _

DUNGEON MASTER: SKULL
KEEP

Ve

LETHAL ENFORCERS

KONAMI

MICROCOSM

PSYGNOSIS

DRAGON'S LAIR
READYSOFT =

MY PAINT

an DE FERIAS

Sonic vuela en clase economica a la isla de
Robotnik.

iES LA

Debe venir un coche: ise ha convertido en
hola!

SPINBALL!

uelve el listo animalito azul con

espmas de Sega en un producto
totalmente nuevo: Sonic Spinball. Si has
llegado a la Zona Nocturna del Casino en
la version Mega Drive de Sonic the
Hedgehog I, ya tendrds una idea de lo
que esta nueva aventura te ofrece.

Basicamente, el bribon Robotnik ha
secuestrado a algunos habitantes de la
Zona de la Colina Verde y los ha
encerrado en la fortaleza Veg-O (una
fabrica de robots situada en el interior de
una isla volcdnica). La isla estd protegida
por el Sistema de Defensa Pinball (como
se ve en la mayoria del juego), un
entorno de pinball repleto de diabdlicas
trampas de Robotnik.

T0, controlando a nuestro héroe
espinoso, deberds destruir la fortaleza Veg-
O (pero no va a ser facil, por lo que vas a
necesitar toda la potencia del Super Ataque
Giratorio y de los Poderosos Zapatos de

SEGA

EGA
CO THE DOLPHIN -
GA
NAL FIGHT

SADDLEBACK GRAPHICS GA

JOE MONTANA NFL FOOTBALL

ORLD SERIES BASEBAI.I.

OUNG INDIANA JONES

Lona de Sonic para vencer el nuevo ataque
de Robotnik). Sega ha prometido también
algunos movimientos mds que hagan a Sonic
mas habil que nunca.

Sonic necesitard toda la ayuda que
pueda conseguir contra los enemigos como
los Roboctopus, los gusanos mecdnicos y
las horribles plantas comedoras de erizos.
Afortunadamente, el companero de Sonic,
Tails, participa también en esta aventura,
siempre preparado para enfrentarse a
Robotnik.

Sonic Spinball es un juego de Mega Drive
para uno a cuatro jugadores que llegard a
Europa en noviembre coincidiendo con el
dia‘'de la Segamania de Sega (cuya fecha
exacta todavia no se ha decidido). De todas
formas, como puedes ver por las imdgenes
que hemos conseguido, Sonic Spinball tiene
un aspecto excelente. En una préxima
edicion de nuestra revista te ofreceremos la
preview de este juego.

SEGA
JURASSIC PARK
SEGA™
ISE OF THE DRAGON
GA
NIC THE HEDGEHOG.CD
GA
PIDERMAN VS THE KINGDO
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omo ya dijimos en el anterior nimero de

la revista, era posible que Street Fighter
Il: Champion Edition no llegara a lanzarse.
Pues bien, ahora oficialmente ha
DESAPARECIDO. En el CES de Chicago,
Capcom anuncié que la versién terminada
que tenian del juego no se comercializaria, y
en lugar de ella se lanzard en septiembre
una nueva versién, basada en el reciente
Street Fighter |l Turbo: Hyper Fighting.

Segun Capcom, Street Fighter [I: Special
Champion Edition contiene todo lo que hizo
al arcade original tan bueno, ademds de
iNUEVE velocidades nuevas de juego! Eso
significa que puedes empezar en la velocidad
basica de Champion Edition y abrirte camino
hasta el nivel maximo turbo para probar
realmente tus habilidades de lucha callejera.

Ademas de las nueve nuevas
turbovelocidades, cada personaje ha
mejorado bastante. Ademas de todos los

movimientos especiales que detallamos en el
articulo del ntmero del mes pasado de la
revista, Chun Li tiene ahora una devastadora
bola de fuego, Dhalsim puede desaparecer 'y
aparecer a voluntad, Zangief tiene un super
lazo y Honda una sorprendente super presa de
sumo. Blanka dispone ahora de un nuevo
movimiento, que le permite realizar'un giro de
bala de canén vertical.

Capcom ha confirmado los rumores de que
el juego esta siendo ampliado en 8 megabits,
lo que le convertiria en iel primer cartucho de
24 megas! Eso significa anadir un 50% mas de
datos'y cédigo al juego bdasico de Champion
Edition. Parece ser que estos cambios estan
siendo anadidos al juego en estos momentos,
ya que el juego que se mostré en el CES era
muy bdsico, con sélo dos fondos y tres
personajes (Ryu y Ken, aunque Chun Lifue
anadido el domingo, el dia que la exposicién
estaba abierta al publico) para jugar.

A diferencia de ofras revistas, no estabamos
preparados para revisar un producto
obviamente aun no terminado el mes pasado,
pero estamos esperando recibir el juego Street
Fighter Il: Special Champion Edition nara su
evaluacién en algin momento durante los
proximos dos meses. iEstate atento a su
aparicion!

CONECTA CON SEGA

lvida la television por satélitel Sega

ha firmado un contrato comercial
con Time Warner Entertainment and
Telecommunications para desarrollar el
Canal Sega para los usuarios americanos
de televisiéon por cable.

La idea basica es que los televidentes
podrdn conectar sus Mega Drives
mediante un interface especial a la red por
cable. A partir de ahi podrdn cargar
juegos y previews especiales de la red a
sus consolas. El canal ofrecerd mucho
mds, permitiendo a los suscriptores
recoger las ultimas noticias y trucos
ademads de los juegos. La red completa se
revisard detalladamente todos los meses
para mantenerla actualizada y atrayente.

Todo lo que necesitaran los poseedores
de una Mega Drive para recibir en sus
casas el canal especial es un cartucho
sintonizador/decodificador para la Mega

SEGA

REAL FIGHTERS:
| SEGAEY oo f(
/DARK WIZARD
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BRAM STOKER'S DRACULA
SONY IMAGESOFT /(= [/
“CLIFFHANGER

SONY IMAGESOFT

ESPN BASEBALL
| ©SONY IMAGESOFT
“JEOPARDY

Drive. Este cartucho se conecta con la red
por cable. Una vez puesta en marcha, el
cédigo del cartucho te introduce en la red;
lo que te permite acceder a las distintas
secciones y cargar los juegos.

Suena emocionante, 2eh? Pues bien, las
buenas noticias son que el canal no cuesta
més que el canal por cable para un
americano medio (pero las malas son que el
canal sélo funcionard por el momento en
Estados Unidos). Posteriormente, si tiene
éxito, sin duda Sega fratara de traer el canal
a Europa. Te manfendremos informado.

‘THE EARTH '

SONY IMAGES!
WHEEL OF F!

~ SONY IMAGESO

© “SONY IMAGESOFT | ESPN FOOTBALL
JOURNEY TO THE CENTRE OF  SONY | OFT
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As the team fight on the quarterback dances alone...

A
‘Daair
@

Los creadores de John Madden Football vuelven
con una nueva férmula de futhol americano
para producir el flamante Bill Walsh College
Football de EA para la Mega Drive.

Bill Walsh es un antiguo jugador de los San
Francisco 49ers y actual entrenador en la
Universidad de Stanford y su juego te proporciona
grdficos de jugadores més grandes, reglas
adicionales College tales como la triple opcién y
los intentos de conversién de dos puntos, ademas
de la posibilidad de jugar contra un equipo o en el
mismo lado. Saca al campo a cualquiera de los 24
equipos College principales o a cualquiera de
otros 24 grandes equipos de todos los tiempos.

Elige juego defensivo u ofensivo, partidos con
sonido preseleccionado u opta por entrenador
automdtico' o manual. También dispones de la
habitual repeticién completa de la accién y de una
nueva camard con panordmicas del estadio que
ofrece vistas del campo modificables.

EA afirma que hay algin gran secreto sobre el
juego que se niegan inquebrantablemente a
revelar (quizas es que John Madden aparece como
invitado de honor a algo de eso). Sea lo que seq,
te lo contaremos tan pronto como lo sepamos.

ROBO A
TENGEN
THE TERMINATOR
VIRGIN GAMES

'COOL SPOT
. VIRGIN.GAMES




Y QUE NO PARAN
LOS DINOSAURIOS
DE ESTAR DE MODA

Despues del
éxito de Ex-
Mutants, otra
serie de Malibu
Comics estd
siendo convertida ko d MEGA
para la Mega
Drive. Dinosaurs For Hire es un sencillo juego de
disparos y desplazamiento que dispone de Una serie
de dinosaurios a elegir y generosas cantidades de
accién explosiva.

Subiéndose a la ola de dinomania generada por
Pargue Jurdsico que actualmente nos invade, Dinosaurs
For Hire estd destinado a ser un éxito. Muy: pronto mds.

Uno de los juegos de plataforma mads intrigantes
que pudimos ver en el CES fue Aero the Acrobat
de Sunsoft. Aero tiene unos grdficos impresionantes
y.podemos informarte que el desarrollo del juego
estd al mismo nivel.

El método de control es muy bueno, siendo capaz
el jugador de hacer que Aero realice algunos
movimientos acrobdticos realmente buenos.
Programado por. Sunsoft para la Mega Drive, Aero
the Acrobat parece ser muy prometedor. Te
hablaremos mds sobre este juego tan pronto como
nos lleguen mas noticias.

juego!).

Basicamente, el juego trata de destruccion total,

HULKAMANIA DE US GOLD

a aparicion de The Incredible Hulk para la: Mega

Drlve de US Gold en el CES no fue una sorpresa
para nosotros (después de todo, inosotros hemos
tomado parte en la creacion del storyboard para el

yv.en él el jugador toma el control del ser
mas poderoso que jamds ha caminado
sobre la Tierra (en Marvel Comics). En
esencia, t0 controlas a Hulk en su
camino de desolacion a través de
distintos niveles en busca del antiguo
enemigo de Hulk, el Lider.

Como puedes ver en las
imdgenes que te mostramos, el
juego tiene un aspecto visual muy
atractivo, aunque nos sorprendié
mucho que US
Gold permitiera
verlo en una
etapa tan
temprana de su
creacion (segun
un
representante,

VIRGI |

el juego que se
vio en la exposicién sélo era el 5
por. cienfo del juego completo).
US Gold ha prometido un juego de
16 megabits con entre 65 y 70 movimientos
del Hulk para que los jugadores dominen,
incluyendo lanzamientos, abrazos mortales,
cabezazos, ademds del grupo habitual de
ataques “normales”, .como los terribles
punetazos de Hulk que aplastan hasta el

Hola, soy Hulk. Por favor, sé amigo mio.

cemento.

Si US Gold se ajusta a su plan, podremos
ver un juego excepcionalmente violento y
destructivo (ijusto lo que queriamos verl).
Atento a mds detalles en préximos numeros.
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THE EDGE: EL NUEVO
ACCESORIO PARA MEGA
DRIVE

@ MEGA DRIVE

uizas los fans mds intransigentes de la

Mega Drive recuerden el frustrado
intento realizado por Sega de producir un
accesorio de modem para la maquina.
Sega esperaba introducir partidas de
multiples jugadores donde los poseedores
de una Mega Drive pudieran participar en
el mismo juego con otros jugadores
situados a kilémetros de distancia. Ahora,
gracias a la compania telefénica
americana, AT&T, el proyecto ha sido
reabierto con la llegada de The Edge 16.

Enchufa The Edge a tu Mega Drive y
conéctalo a la linea teleféonica y estards
listo para la accién. Sélo tienes que marcar
el nimero de un amigo que posea otro
Edge y enchufar ofro cartucho igual que el
suyo y podréis jugar el mismo juego, como
equipo o quizas contra otro. Ademads de la
transferencia de datos que el modem
proporciona, existe una opcion de voz en la
que puedes ihablar con la persona cuyo
numero telefénico has marcado!

También puedes conectar “tarjetas
comerciales” para grabar partidas (estas
tarjetas de silicio contienen informacion de
juegos y pueden utilizar con cualquier
Edge). Ademas, The Edge 16 tiene una
serie de zécalos disponibles (uno de los
cuales es para iun teclado de Mega Drivel).
The Edge también aumenta la memoria
interna de la Mega Drive, lo que
te permite jugar con juegos
mas complejos.

Ciertamente el
modulo tiene al
mercado del
software intrigado.
Companias
importantes, como
Sega, Electronic Arts,
MicroProse, Tengen y.
Gametek ya se han
enrolado para que
algunos de sus juegos sean compatibles
con The Edge.

Solamente en caso de que vosotros, poseedores de
una Master System, os sintdis un poco marginados
con todo el espacio que le hemos dedicado a
Mortal Kombat para la Game Gear y la Mega
Drive, esta noticia es para vosotros. Estas
formidables imagenes de la versién de Master
System llegaron este mes en el Gltimo minuto, asi
que alegraos la vista con lo que tenemos (la
historia es exactamente la misma que en otras
versiones; lee la preview del juego para la Mega
Drive en este mismo numero). No te olvides de
comprar la revista el mes que viene si quieres
saberlo todo sobre este juego.

MAESTRO
MORTAL

No voy a luchar contigo. iTienes verrugas!
0000000000000 00©00OCDOCG®EOGDOGEOGOOGEOGSLOGOEOSNOSGDOSEOSOEOS®OSEO®FEOS

iSONIC CHAOS LLEGA A LA GAME GEAR!

i te defraudé un poco la conversion para Game

Gear de Sonic the Hedgehog!Il, animate. Sega
esta creando un juego de Sonic totalmente nuevo
para la Geary, por lo que pudimos averiguar en la
CES de Chicago, parece ser bastante “sabroso”.

El argumento del nuevo juego es bastante
sencillo. Una vez mds el diabélico genio que es el
doctor Robotnik amenaza las vidas de los
companeros de Sonic (esta vez apoderandose de
una de las esmeraldas misticas del caos). Ahora que
ya la tiene, estd buscando el resto y.

probar con el método de velocidad supersénica

seleccionando a Sonic the Hedgehog para'que

enfrente a Robotnik o bien pueden decidirse por ir
por el aire con Miles Prower, mds

planea construir una enorme arma (=2 » 5 0« conocido por Tails, ya que utiliza su doble
nuclear con la que acabar con Sonic " cola para moverse por el aire.
y sus amigos de una vez por todas Sonic Chaos tiene un fantdastico
(ay, ay, ay). aspecto con unos graficos fabulosos y un
La mision de Sonic es doble: 3 /# tremendo desarrollo de juego que parece
primero, detener a Robotniky »;Tz-“?; hacerlo mas “jugable’ que su predecesor;
Lo o &

proteger las restantes esmeraldas Sonic the Hedgehog 1l (iel titulo para

The Edge 16 suena muy emocionante y
no podemos esperar a poner nuestras
sucias manos sobre él. Espera noticias muy.
pronto en un préximo numero de nuestra
revista.

......O.....C.........‘........................‘..OOO...

del caos y después localizar al cientifico loco'y
reclamar el potente cristal que ha robado para
llevar a cabo su macabro plan.

En este nueva aventura de Sonic, los jugadores
disponen de dos variaciones del juego. Pueden

? : : L) RO N
5 X DR A O i D R AO
i Bl RO 5
L D D ® BOE ‘ G i
g GRS . ALTER
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) :éQ" AR U DD g
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Game Gear mas vendido de la historial). Estamos
realmente ansiosos de tenerlo en nuestras manos
para evaluar. Espera en un préximo numero el
articulo correspondiente (pero trata de no comerte
las unas mientras tanto, 2eh?).




efinitivamente lo mds sorprendente
de la exposicion se vio en'la nueva
maquina multimedia 3DO.
Estas imdgenes muestran la version
I 3DO de uno de los mejores juegos de
" carreras de la Mega Drive: Road Rash:
Como puedes ver los graficos son
fenomenales, eiincluyen los efectos
tridimensionales mas sorprendentes
jamas vistos hasta ahora (tan'bueno
como cualquier maquina de monedas
Sega del extremo superior. de la gama)-

UNA mmm TOTAL

ocho direcciones, con enemigos
antrop6fagos; armas
nuevas realmente

a version para Mega Drive de Total
Carnage estd siendo creada en
estos momentos en los
laboratorios de
Argonaut Software por
Black Pearl. El equipo ya
se ha creado una
reputacion con productos
para la Super NES como
Starwing. Su Total
Carnage trata de recrear
la mdquina de monedas de Williams
de 1991 con el maximo detalle. El
original era un frenético juego de
accion al'estilo de Smash TV, pero
mejorado con desplazamiento en

montones de niveles
ocultos.
Supuestamente,
todas las
explosiones y cargas
de proyectiles se
lanzardn desde la Mega Drive.
También se estd programando
una version para Mega CD,
aunque los detalles existentes
son muy escasos. No esperes su
aparicion en el mercado al
menos hasta el afo préximo.

PGA PARA GAME GEAR

Buencts noticias para los
golfistas de la Game Gear:
iel totalmente sorprendente
PGA de Electronic Aris se
comercializard para la Gear!
Tengen ha prometido incluir
todas las funciones del tremendo =
juego de la Mega Drive, por lo que hay muchus esperanzas de
disponer de una experiencia de golf para la Game Gear.
Tambien hay posibilidades de que a continuacion se cree una
version para Master System.

............'.......................‘..................
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CARRERAS VIRTUALES
CON EL CHIP
POLIGONAL SEGA

Pcra no ser superado por el
chip de poligonos SFX de
Nintendo, Sega acaba de
terminar los trabajos de su propio
chip generador de poligonos, el
DSP (procesador de sefal digital).

2Y el primer juego que se va a
producir para el nuevo chip? iNo
podia ser otro que el fabuloso Virtua Racing para Sega!

Sega no estaba preparada para producir una versién de demostracion
del juego de Mega Drive para la CES, por lo que solamente pudieron
presentar videos de la maquina de monedas. Sin embargo, logramos
hacernos con algunas imdgenes excelentes de la versién Mega Drive
(como probablemente puedes ver por ti mismo). Sega no estd ahorrando
esfuerzos por convertir esta conversién en una de las mejores. Con esa
finalidad, hemos dado el visto bueno a los programadores para que
conviertan Virtua Racing en un cartucho de 16 megabits.

Como puedes ver, por el momento la conversién tiene todavia un
aspecto algo tosco, pero Sega ha prometido tener el juego en marcha
a velocidades increibles y si solamente el juego llega a ser tan
“lugable” como la maquina de monedas, estaremos satisfechos.

Ademds, estas imdgenes se han tomado de una versién muy inicial
de preproduccion del juego, en la que todavia faltan muchos objetos
de fondo. Busca mds noticias sobre el exclusivo Virtua Racing en
proximos numeros de MEGA SEGA.
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SEGA
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SEGA/VIRGIN GAMES
ETERNAL CHAMPIONS
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SEGA VR: i REALID
VIRTUAL EN LA MEGA DRIVE !

Jueves, 3 de junio de 1993: primer dia de la fenomenal exposicion CES de
Chicago. Nos trasladamos a Estados Unidos para echar un vistazo a lo Glfi-
mo que nos ofrece Sega. Tras entrar en la “ciudad” de Sega me di cuenta en
seguida que sélo habia un tema del que hablar: el nuevo sistema de reali-
dad virtual de Sega para la Mega Drive. Asi, decidi que una pequena charla

con Sega of America seria muy ilustrativa. Sigue leyendo..

Sego estd encantada con su nuevo
sistema de realidad virtual personal
Sega VR. Lo estdn aclamando como el
siguiente nivel de sofisticacién en el
mercado de los juegos. El sistema
incorpora una tecnologia que trata de
imitar el mundo real y que te sumerge
totalmente en el entorno de juego,
gracias a la pantalla'y los auriculares
que incluye.

Sin embargo, lo que hace que este
sistema sea tan revolucionario es el
controlador de moyimiento que lleva
integrado, que le permite seguir los
movimientos de tu cabeza. Mira en
cualquier direccién y VR transmitira
rapidamente la informacién del
movimiento al juego. Aunque la especie
de casco futurista con gafas y
auriculares incorporados controla lo que
realmente ves en el juego, el control
real del juego se logra mediante el
joypad normal de la Mega Drive.

Los expertos de la realidad virtual
estan asombrados con Sega VR. Jaron
Lanier, uno de los creadores de la
realidad virtual, dijo esto: “el
producto mas

iMega-EXCLUSIVA! La primera
instantdinea de una pantalla de Sega
VR... isélo en MEGA SEGA!

14 MEGA SEGA

apasionante del mercado en estos
momentos es Sega VR, un casco de
realidad virtual que llegara al piblico
en general las préximas navidades.
Presentard a muchos nifios 'y padres la
realidad virtual: Tendremos una
generacion de nifios que crecerdn con
7

Todavia no se ha decidido una fecha
oficial para su lanzamiento en
Inglaterra, aunque nos sorprenderia
mucho si realmente saliera a la'calle en
Estados Unidos a fin de afo.

SEGA VR: HABLEMOS
DEL HARDWARE

Sega VR no es mds que una especie
de casco de una sola pieza que se
conecta a la Mega Drive. Este casco
lleva una banda que asegura el HMD
(el visor montado delante de'los
ojos), firme pero cémodamente, a'la
cabeza. En el interior del visor hay dos
pantallas LED de alta calidad. Dos
altavoces bastante buenos cubren
cada oido, permitiendo a la Mega
Drive sorprenderte con un sonido
estéreo realmente bueno:

JUEGOS VIRTUALES

Sega VR se comercializard en
América aproximadamente en
navidades y dispondrd de
cuatro juegos, de los que uno

ird incluido en el paquete
junto con el sistema. El primer
grupo de juegos creado
especialmente para VR serd este;
NUCLEAR RUSH
Viaja, al estilo VR, al ano 1032, donde
organizaciones corruptas estan
utilizando residuos nucleares de bajo

nivel

como peligrosa fuente de

energia. Tu misién es atravesar las
llanuras desoladas, destruyendo robots
armados.y aviones teledirigidos. Hay
tres niveles de dridos desiertos,
bosques condenados a'la desaparicién
yllanuras contaminadas: con radiacion
que cruzar. Sega lo describe como “una
aventura de simulacion de vuelo
IFON HAMMER

Entra en zonas de guerra intergaldctica
destruyendo cazas de combate enemigos
y.ofras maquinas bélicas alienigenas.
Treinta niveles te esperan en esta
variante de Battlezone, Ademds de la
experiencia VR, también incluye la'voz
digitalizada de tu copiloto dafando tus
oidos a través de los altavoces estéreo

» 4 L)

GEL MANSE
IAMPIONS D BA
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del

MATRIX RUNNER

Descrito por Sega como su primer viaje
ciberespacial en tres dimensiones, t0
eres un superhacker de élite que trata
de acceder a los tortuosos y oscuros
bancos de datos del Matrix en tus
esfuerzos por localizar a tus
comparieros de mision. Segalo llama
“Una deslumbrante materializacién
hipnética del ciberespacio, donde los
jugadores colisionan con extranos seres
semihumanos y manifestaciones
OUTEAW RACING "
Outlaw Racing es una variante de
carreras todoterreno con perspectiva de




primera
persona, donde tu coche'y otros
20 mas participan eniuna “violenta
avalancha de combates en pista... en
un agolpamiento de metal a altas
velocidades”. iA nosotros nos suena
fantdstico!

SEGA VR: ESTUVIMOS
ALLI (DE VERDAD)

Sega VR sélo podia verse en una
demostracién entre bastidores para
fabricantes externos de Sega y varios
peces gordos. Para enfatizar el hecho,
un gran cartel “SOLO. CON
INVITACION" estaba colocado
en la entrada.

Afortunadamente, consegui

una cita con Sega of America

y, después de una rapida

charla, me condujeron al

estudio de VR: una pequena

sala con cuatro estaciones de

VR y.un enorme monitor que

mostraba un video de Virtua
Racing (bastante curioso, ya
que la version para Mega Drive
del juego no es compatible con
el sistema VR, al menos por lo
que nosotros sabemos).

Un asociado de Sega me
condujo a la Gnica estacién VR
que estaba libre y me colocé el

visor en la cabeza. No pude ver
nada en absoluto hasta que el
juego de demostracion, Iron
Hammer, se puso en marcha. Al
principio, me costé un poco
acostumbrar la vista al efecto
tridimensional y eliminar la
sensacién de vision doble que las dos
pantallas producen inicialmente.

Me pasaron un controlador de la
Mega Drive y el juego comenzé. “No
utilices sélo el controlador”, me
recomendé uno de los asociados de
Sega que alli'se encontraba, al que yo
no podia ver. “Mueve la cabeza y sigue
la accién”.

Utilizando el radar de la parte
inferior de la pantalla, detecté un
grupo de enemigos y aceleré en su
direccién (demasiado rdpido) al mismo
tiempo que ellos se aproximaban. Miré
a mi alrededory, ioh, sorpresal:
estaban detras de mi. Utilizando el

THE WEST

KANEKO

FIDO,DIDO

KANEKO. -

SOCKS THE CAR ROCKS THE
HOUSE

controlador, los “cacé” con
la'vista y me los'cargué sin
piedad. Ya he jugado
antes d un par de juegos
parecidos a este en
concepto, por ejemplo, €l
cldsico arcade Battle Zone y el antiguo
juego de Amiga, Backlash. Sin

* embargo, aungue los juegos son

similares, la incorporacion de Sega VR
marco realmente la diferencia. Aungue
la pantalla VR no era perfecta y el
software de Iron Hommer obviamente
estaba sin ferminar, realmente disfruté
mucho con la experiencia.

Un indefinido némero de minutos
mds tarde una voz pregunté: “2ya has
tenido bastante?” y me quitaron el
casco. iMecachis!

REALIDAD 0
IMITACION: EL
VEREDICTO VIRTUAL

Sega VR es una admirable tentativa de
reproducir la realidad virtual en'un
sistema personal y.ademas
FUNCIONA. El casco sigue tus
moyimientos con precisiény la
sensacion que notas mientras lo utilizas
es definitivamente distinta de cualquier
otro juego al que hayas jugado en casa
anteriormente.

La Unica reserva que tengo con
respecto al sistema es el hecho de que
las pantallas internas del visor son un
inconveniente por su pequefio tamaro.
Utilizar Sega VR es un poco como ver
una de esas peliculas que se proyectan
en una pantalla mas grande que la
dimension de la cinta (las bandas
negras que dparecen a ambos lados de
la' accién son un poquito molestas). Me
gustaria haber podido disfrutar de todo
el alcance de visién que abarcan las
pantallas.

También seria perfecto un guante de
datos de realidad virtual o algo similar
reemplozando al'pad de control de'la
Mega Drive. Podemos esperar que si
Sega VR logra despegar (cosa que creo
que hard) veremos controladores
especificos para realidad virtual.

Debemos aplaudir a Sega por su
osado paso adelante en la realidad
virtual personal. Aunque la
demostracion de preproduccion de Iron
Hammer que jugué parece ser todavia
bastante tosca, voy a estar muy ansioso
por poder. probar algunos de los juegos
VR que se producirdn cuando los
programadores se familiaricen con el
sistema.
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FIDO DIDO

cneko parece tener una

fl;umon por las patatas fritas y
las bebidas gaseosas. Tras
autorizar Chester Cheetah, han
centrado su atencién en Fido
Dido, el vivaz dibujo de lineas
que nos anima a llenar de caries
nuestros dientes bebiendo 7-Up. Fido empezé su vida
como surfista, y se rumorea que esto es una gran parte de
la accién del juego. La mision de Fido es darle color a un
mundo en blanco y negro. Mads noticias e imdagenes
cuando surjan de la gris neblina de la publicidad...

ANECU

a1
o
o)
e
v i
0 |

Kl-\ﬁc(O

Fivo D

X

P —

: EL JUEGO MAS ORIGINM
:DE LA EXPOSICION

® Deﬁniﬁvamenfe, el juego mds intrigante de la CES fue Haunting
([ )

de EA (como protagonista Polterguy). En este juego, eres un

duende, y tu objetivo en la vida (o la muerte, también puede darse el
caso) es simplemente vagar por tu casa, asustando a cualquier ser
viviente lo bastante loco como para invadir tu espacio. Con este fin,
eres capaz de poseer los muebles de cada habitacién y utilizarlos
para producir un efecto de aterrador pavor.

Realmente este juego nos impresioné mucho, asi que busca la
preview y review en proximos nimeros de MEGA SEGA.

MICROPROSE
~ANCIENT: AR'I' OF WAR IN THE
-'SKIES "
MICROPROSE ..
"~ SUPER BATTLESHIP
MINDSCAPE '
ROLLING THUNDER IlI
_ NAMCO . y

TMNT: TOURNAMENT
FIGHTERS

KONAMLY /= 10 .
CHAMPIONSHIP BOWI.ING
MENTRIX SOFTWARE v =7 &
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MAGM EN 1A MEGADRI VE CON

MADINO

DE DISNEY

SOY EL REY DE LOS
MONOS

Vrgln Games ha puesto las manos sobre una de las
licencias mds candentes del afio: el Libro de la Selva para
la: Mega Drive. Corren rumores de que este juego, del que
pudimos ver algo en Chicago, deberia estar en la calle antes
de fin de ano, y en nuestra opinion es bastante bueno.

Apcrentemenfe, el juego basado en plataformas sigue
la historia de la pelicula de una forma bastante estricta
(tratando las travesuras del joven Mowgli y. de sus
chiflados companeros, como el oso Baloo). Como puedes
ver en estas EXCLUSIVAS instanténeas estd en camino de
convertirse en un éxito formidable, pero no te preocupes,
que en cuanto recibamos mds noticias sobre él te
informaremos sin pérdida de tiempo.

ST 5550

ATERRIZAJE DE SEGA
SPORTS

Por fin Sega'se ha dado cuenta de que tienen casi
las mejores simulaciones deportivas que jamds se
han creado y han decidido promocionarlas con su
nueva gama de juegos Sega Sports.

Sega Sports abarca todos los mejores juegos que
hemos visto hasta ahora, incluyendo Super Monaco
GP y lohn Madden Football, ademds de una nueva
serie de juegos que incluye World Series Baseball.
Mas noticias de esta nueva coleccién en préximas
ediciones de vuestra amada MEGA SEGA.
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RACE DRIVING

SEGA ACTIVATOR:
ADIOS A LOS JOYPADS

Trcs aproximadamente un ano de problemas, todo esta a
punto para el lanzamiento comercial del innovador
(aunque algo extrano) “joypad viviente” de Sega, Activator.

Este interesante objeto reemplaza el joypad normal de la
Mega Drive y se utiliza situado en el suelo. El jugador se
coloca sobre el Activator y realiza acciones fisicas, como
punetazos o patadas, por ejemplo. El dispositivo lee entonces
estas acciones y las convierte en senales de joypad
estandares.En la exposicién CES, las personas que hacian las
demostraciones en Sega tenian el Activator enganchado a
Streets of Rage I, lanzando punetazos y patadas a troche y
moche mientras los personajes que aparecian en pantalla en
el juego iimitaban con éxito sus acciones!

Es cierto que el Activator resulta intrigante, ademds vas a
necesitar una buena cantidad de espacio para utilizar el
controlador adecuadamente. La idea del pad de control de
Sega es tomar el control del juego de una forma facil y
agradable. Aunque sin duda alguna serd muy saludable, 2de
verdad quieres quedarte hecho polvo cada vez que juegues
un videojuego?

Sin embargo, Sega se mantiene impavida y esta
preparada para lanzar un juego especial para el Activator
llamado Bounty Hunter (representado en la imagen) y otros
juegos, como el proximo lanzamiento de juego de lucha de
Sega, Eternal Champions, seran también compatibles con el
Activator. El aparato va acompanado de instrucciones de uso,
que te permiten utilizar todos los juegos de la Mega Drive con
el nuevo controlador. Fantastico, 2eh?

Te proporcionaremos la evaluacion completa del periférico
en una futura edicion de MEGA SEGA. Mantente a la escucha.

La impresion de un artista de un Activator en accion.
Desgraciadamente, la bolita de plata no estd incluida.
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MAS ACCION CON
TOEJAM AND EARL!

Vuelven esos extranos alienigenas, Toejam y Earl, en
una aventura para la Mega Drive totalmente nueva.
Titulado provisionalmente, y con poca originalidad,
Toejam and Earl I, el juego se centra en nuestros
héroes mientras acaban con los ambientalmente
corrompidos humanos que han aterrizado en su
planeta y los envian de vuelta a la Tierra. Como
puedes ver en nuestras exclusivas imdagenes, Toejam
and Earl Il tiene un aspecto gréfico impresionante.
Podemos informar que el sonido es igualmente
bueno, con melodias pegadizas y buenos efectos.
Sin embargo, como sabe todo buen jugador, €l
desarrollo del juego es lo que importa. Busca la
evaluacién completa de este juego en posteriores
ediciones de MEGA SEGA.

‘4

TEJE TELARANAS, iDE CUALQUIER TAMANO!

tencion, aqui llega el Hombre Arana, tejiendo telaranas a la
izquierda, derecha y centro de tu Mega-CD. El argumento de esta
nueva conversion es bastante sencillo. El Alma del Crimen
ha implicado al lanzador de seda de arana en
varios actos terroristas que tienen como horrendo
final el bombardeo de la ciudad de Nueva York.
Por supuesto, esto pone en accién a Spidey, que
debe localizar las bombas del Alma del Crimen y
enfrentarse a viejos enemigos como Electro, Vulture
y, naturalmente, el loco Venom.
Como puedes haber deducido por las fotos, el
juego es bastante similar al original para la Mega
Drive en lo que a desarrollo se refiere. Sin
embargo, Sega ha incorporado montones de
niveles nuevos con un total de 50. Entreactos
animados de estilo comic se entremezclan con la
accion de lanzamiento de telas de arana.
Nuestro companero fan de Spiderman se pasé
un buen rato jugando una versién terminado del
juego en el CES y volvié: muy impresionado. El
método de control del juego de Spider original para
Mega Drive se ha mejorado notablemente y todos
los niveles adicionales son mds que bienvenidos.
Disponible en Estados Unidos practicamente ya, esperamos tener una evaluacién
completa en los proximos meses.

iESTILO BASEBALL 2020!

Uno de los juegos que realmente llamé la atencién en el stand de Electronic Arts en
el CES fue 2020 Baseball {una conversion del mejor juego de béisbol del futuro que
aparecio por primerd vez el ano pasado para la consola Neo Geo).

Basicamente, se aplican las mismas reglas del béisbol pero en el siglo XXI. Sin
embargo, se han incorporado muchas cosas al juego basico
para hacer que tenga mds accién y que resulte mas
intrigante. Por ejemplo, 2cémo te pilla una bola en
explosién@

Como puedes ver en las exclusivas imdgenes que te
ofrecemos, el juego tiene un aspecto excepcionalmente
sabroso por el momento, con algunos graficos excelentes y.
agradables escenas animadas en
determinadas partes del juego.

Este parece que serd el juego
de béisbol definitivo para la

Mega Drive. No lances

todavia, terrestre.
Yo, Tronk 9, he
perdido una de mis
lentillas.
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RISE OF THE DRAGON:
vinsstalssworisrstins L MIES PROXIMO

que irse algunas veces!

chale un rapido vistazo a Rise of the Dragon de

Dynamix, una aventura para Mega-CD convertida de un
juego para PC de gran éxito. Con unos excelentes graficos y
sonido CD, parece un juego que habra que considerar
atentamente. La cuestion es: 2el acceso a CD arruinard el
juego como ocurrio con el anterior lanzamiento de
Dynamix, Willy
Beamishe Ahora el
juego esta en la
calle en Estados
Unidos. Espera una
préxima evaluacion
en la proxima
edicion de MEGA

@ NUEVO JUEGO

@ POR SEGA
@ MEGA CD

SEGA ACTUA EN SURF NiNJas —_ AMPLIANDO Ecco

Tras una exitosa aparicion para la Mega Drive, Ecco
the Dolphin se pasa a la:Game Gear y la Mega CD.

Hemos visto ambas versiones y podemos informar
que ambos juegos tienen un aspecto excelente. La
version para Game Gear ha sido ligeramente
recortada, pero toda la maravilla del suelo ocednico
estd representada maravillosa-mente.

La Mega CD
es basicamente
la misma que la
version para
Mega Drive, pero
contiene cinco
niveles mas. Sin
embargo, lo que
realmente hace
que este juego
sea tan especial es la sorprendente banda sonora
gue se ajusta al juego perfectamente. Espera mas
noticias en un préximo nimero de MEGA SEGA.
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LUCASARTS PRESENTA
REBEL ASSAULT

La exposicion CES fue el lugar donde LucasArts presenté su primer producto para
MegalCD desde The Secret of Monkey: Island. Llamado Rebel Assault; esta
basado en lalexitosa trilogia de la Guerra de las Galaxias y en ella ti haces el
papel de un joven piloto rebelde ansiosoipor poner a pruebaisus habilidades de
pilotaje.

Este juego controla tus progresos a través de los rangos de rebelde a medida
que realizar misiones de dificultad creciente, empezando con sencillos ejercicios de
navegacion con tu landspeeder en Tattooine, mediante combates en un campo de
asteroides hasta que alcanzas el desafio final (el'asalto a la Estrella de la Muerte),
igual que en la primera entrega de la serie.

La version de preproduccién de Rebel Assault que se pudo ver en el CES era una
obra maestra grafica con video de movimiento total que te dejard de una pieza. Sin
embargo, los controles no parecian responder demasiado bien. No
obstante, estamos bastante seguros de que no es mds
que un sintoma de primera copia y que
estard solucionado para cuando
eljuego se haya lanzado alla
calle, que serd para navidades.

FLYING EDGEﬂ W

SHINOBI Ill: iTREMENDO!

Lu exposicion CES ha sido el marco de presentacion de Shinobi lll:
Return of the Ninja, después de que el juego estuviera preparado para
su lanzamiento y se mandara de nuevo al laboratorio de desarrollo
porque Sega no estaba muy contenta con el proyecto.

Basta decir que su aspecto es tremendo. Toda la'impresionante accion
que convirtio a Revenge of Shinobi en un cldsico como es se ha
incorporado también del nuevo juego, con un montén mas de funciones
nuevas que sorprenderdn y alucinaran a los fans de Shinobi.

Por ejemplo, un nivel nuevo muestra a Joe Mushashi (el mismisimo
Shinobi) montado sobre un precioso caballo, ocupdndose de secuaces de
Zeed como sélo él sabe hacerlo. Otra etapa sitia a Shinobi sobre una
tabla de surf, cabalgando sobre las olas en persecucion de un terrorifico
monstruo Zeed.

Shinobi lll'se ha retrasado & NUEVO JUECO
mucho tiempo, pero la espera
ha merecido la pena. Estate
atento para recibir mas
informacion para septiembre,
momento en el que el juego se
lanzal oficialmente.

- MAS FUTBOL AMERICANO

. vizas el producto mds impresionante del stand de Acclaim (ademds de
QMorfctl Kombat) fue su juego de futbol americano de préxima aparicion,
Quurterback Club. Programado por Park Place, la gente que estd detrds de
John Madden Football'y EA Hockey, tiene un aspecto excepcionalmente bueno.

Los programadores han proporcionado una vision de la accién mas

® detallada que en anteriores casos, dando como resultado un juego que tiene

@ un aspecto mucho mds realista. Lo que no revelan estas, admitdmoslo,

@ impresionantes imagenes es la sorprendente animacion de las grandes
flguras y del campo.

Tendremos mds informacion sobre este | juego en los préximos meses con
> respecto a su'fecha de lanzamiento el préximo otofio.

Shhhh. Tu te agachas detrds de ély
yo le empujo. ilJi, ji!

@ POR SEGA
@ MEGA DRIVE

Pones el pie
izquierdo

® dentro, el pie
® jzquierdo

@ fuera...

GAMETEK /[ 7/
DEEP DUCK TROUBLE
STARRING DONALD DUCK

~SEGA-

GAMETEK
JEOPARDY
/GAMETE ¢ @
'TESSERAE

ECCO THE DOLPHIN’ :
SEGA|
JURASSIC PARK

FLYING EDGE f
~ SEGA ¥

ROBOCOP i
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A “i0h, no! ila
tabla de planchar
de mama estara
bastante
estropeada
después de
esfol”,

Drive a finales de este ano.

La pelicula tiene un argumento impreciso de “disparos'y mucha accion”,
que lo hace perfecto para ‘el modelo:de desplazamiento lateral que Sony: ha
disenado para él. La accién de disparos al estilo Terminator es el nicleo del
asunto. Espera una enorme figura de Arnie utilizando ridiculas armas contra
terroristas y su respaldo mecanizado.

La cuestion es: 2es bueno el juego? Pues bien, en la exposicion CES era
bastante tosco y por ello resultaba dificil de analizar. Echa'un vistazo o' estas
exclusivas fotos tomadas por la cdmara espia de MEGA SEGA.

V “Hey,
muchacho. Echa
un vistazo al
caballero de la
espada.
=\ Encantador, ceh?
iAhora puedes
\ infentarlo!”.

OTRA VEZ DE VUELIZ

Sony dispone de los derechos de la enorme figura de Schwarzenegger en
su Ultimalaparicién en la pantalla grande “The Last Action Hero”: La

pelicula ha entrado en Estados Unidos en unaintensa lucha con la novedad

del verano de Spielberg, “Parque Jurdsico”. La batalla por las ventas del
juego se prevee igual de caldeada; cuando aparezca la versién para Mega

-

“éRecverdas cuando dije que no
te lanzaria una patada
devastadora? iPues te menti!”.

[

“Perdona,
chico. Creo que se
te ha caido este
confundente
objeto”,

X-MEN!

SEGA

/NBA ACTION STARRING
DAVID ROBINSON

SEGA ‘ j
NFL FOOTBALL STARRING JOE
MONTANA

SEGA

REN HOEK & STIMPY
SEGA

SONIC CHAOS

SEGA

SONIC THE HEDGEHOG IIi
SEGA

STREETS OF RAGE Il

SEGA

PARQUE JURASICO: EL MITO

pE 1os DINOS kv cp

En una presentacion de altos vuelos en la CES, Sega of America
presento oficialmente uno deilos mayores titulos para Mega €D de
todos los tiempos: Parque Jurdsico, el primer titulo para la Mega CD
creado en los nuevos estudios multimedia de Sega en California.
El'argumento del juego esta basado en la pelicula, aunque Sega

parece haberse tomado una cierta licencia artistica con la trama. En
esta conversion, tu objetivo es explorar el epénimo Parque Jurdsico en
busca de varios huevos de dinosaurio. Liévalos de vuelta al Centro de

_f Visitantes del Parque Jurasico para terminar el juego.

Sin'embargo, eso no te prepara para lo tremendamente habil que
es el juego. Como puedes ver en nuestras exclusivas fotos, la accién se
ve desde una perspectiva de primera persona, con un desplazamiento
increiblemente suave y un elegante video de movimiento total que
representa tus movimientos en el juego.

Para que el juego parezca todavia mds real, Sega empled su nueva
tecnica de sonido ambiental Q-Sound para poner realmente al jugador
en el centro del mundo jurdsico. Enviaron a su técnico de sonido a
unos pantanos para que recogiese digitalmente sonidos de reptiles
reales (cocodrilos, caimanes y demas familia) y utilizaron un poco de
magia auditiva' para hacer que sonarani como si procedieran de
auténticos dinosaurios. Los sonidos de fondos son también
sorprendentemente realistas.

Para dar al juego un cierto valor educativo esta el dr. Robert T.
Bakker, un famoso paleontélogo, que comenta la posicién del jugador
Y. proporciona infrigantes ideas sobre los dinosaurios... si no te fijas
demasiado en su sombrero, su pelo revuelto y su extrana barba.

Echa un vistazo a las fotos y decide por ti mismo. &Es que Parque
Jurdsico va a ser
una especie de
mito o qué? Te

@ NUEVO JUEG
daremos nuestra v
siienteCininey @ POR SEGA
en una futura

® MEGA €D

edicion de MEGA
SEGA.

esqueletos de
dinosaurios
disfrutando de
una cancion y.
una sonrisa.

HOOK £
SONY IMAGESOF

~GEAR WORKS
SONY IMAGESOFT
CLIFFHANGER
SONY IMAGESOFT
LAST ACTION HERO
SONY IMAGESOFT
SYLVESTER. AND!TWEEDY

SURF NINJAS
SEGA j
TOM & JERRY: THE MOVIE,
SEGA .
WORLD SERIES BASEBAL
SEGA » v /
BRAM STOCKER’S DRACULA
SONY IMAGESOFT =
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DE FERIAS

VUELVE
SHERLOCK HOLMES

Uno de los lanzamientos mas innovadores para Mega-CD fue Sherlock
Holmes: Consulting Detective. Ahora los detectives principiantes
poseedores de Mega CD pueden participar en mas aventuras con el
detective de ficcion de Conan Doyle en Sherlock Holmes II.

El juego ofrece tres nuevos casos para investigar, con un interface
grafico mejorado y también mejor video de movimiento total. Parece
ser que este va a ser tan fascinante como el juego original y su
lanzamiento se estima para las préximas navidades.

el viejo chiste de Sherlock
Holmes...

@ NUEVO JUEGO
@ POR SEGA
® MEGA-CD

ETERNAL CHAMPIONS MIDE SUS FUERZAS CON

STREET FIGHTER II

bviamente, Sega of America se ha aficionado d'la

popularidad de Street Fighter Il'y haniempezado a crear su
propio juego de lucha. Su nombre es Eternal Champions (un
juego en el que los protagonistas son los once mejores
luchadores de la eternidad, cada uno con'mds de 35
movimientos especializados a su disposicién). Para lograr que su
juego de lucha sea de los mejores jamads creados, Sega ha
tocado todos los registros. Eternal Champions es otro enorme
cartucho de 24 megabits.

El argumento basico es, podemos decir, intrigante. El afio es
2225y el Campeén Eterno (el pobre memo que controla el

Gltimo sélo'tiene la mejor de tres competiciones, 0 decides

equilibrio entre el bien y el mal) estd muriendo. Buscando en el
pasado, selecciona los once mejores luchadores para que se
enfrenten y uno de ellos consiga finalmente llegar a ser el
nuevo Campeodn Eterno.

Lo que eso significa bdsicamente es un espectaculo:de lucha

los asaltos que quieres en cada enfrentamiento. Ademds, un
modo de repeticion a cdmara lenta te permite visualizar de
nuevo tus mejores combinaciones de ataques (ademds de tus
derrotas'mds humillantes).

El alabado Dynamic Play Adjustment de Sega levanta la

de proporciones inconmensurables, ya que los jugadores
pueden elegir entre campeones boinas verdes, luchadores de
kickboxing, luchadores de kapkido:cane y maestros brasilenos
de capoeria entre ofros en su intento por obtener el premio de
ser Campeon Eterno.

Suena fenomenal, 2eh? Pues bien, Sega tiene una serie de
funciones buenas que pueden convertir a Eternal Champions en
un juego atin mejor que Street Fighter. lI. Mientras que este

cabeza hacia Eternal Champions, estudiando el rendimiento
del jugadory alterando el nivel de dificultad de acuerdo con
lo bueno (o malo) que es el jugador. Las opciones adicionales
incluyen la habilidad para disefar tu propia sala de combate
y ajustar un modo de velocidad que permita a los jugadores
elegir tres velocidad de juego distintas basandose en la
agilidad del jugador con el joypad (o de su falta de ella).
Compatible con el joypad de seis botones,
ademds de con el Sega Activator (lee la noticia que
te ofrecemos en paginas anteriores), Eternal
Champions tiene un aspecto absolutamente
impresionante, pero étiene la excelencia necesaria
para destronar a Street Fighter [l como el juego de
combate definitivo? Sélo el tiempo (ademds de
una futura edicion de MEGA SEGA) nos dara la
solucion.

¥ SONIC THE HEDGEHOG I

SEGA

TOEJAM AND. EARL-II
SEGA :
LIGHTNING FORCE
SEGA

SHINOBI 11

SEGA

" VIRTUA RACING |

SEGA
GREATEST HEAVYWEIGHTS
SEGA

NBA ACTION ‘94

SEGA

NFL FOOTBALL ‘94 STARRING
JOE MONTANA
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STAR TREK: THE NEXT
GENERATION

SEGA '

LANDSTALKER
SEGA

HOOK

SONY IMAGESOFT

BRAM STOKER’S DRACULA
SONY IMAGESQFT
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lain Prost, al volante de su Williams Renault con el patroci-
nio de Sega, sigue adelante en el Mundial de Férmula Uno.

Como ya es habitual en el, Alain Prost sigue ganando carrera
tras carrera dejando sin opciones a sus rivales, de vez en cuan-
do (pero muy de vez en cuando) cede la Pole Position que,
por fortuna o por avatares del destino, recae sobre Damons
Hill, su companero de equipo.

Os recordamos de nuevo que Sega, con una pequena aporta-

cion monetaria, es parte del equipo de gente que esta detras

del equipo de Formula Uno Williams Renault. Las imagenes que

acompanan este articulo muestran a Alain Prost como ganador

de una de las carreras del circuito (ha ganado tantas que ya no “f
sabemos cual es), otra muestra el coche con los diferentes Alain Prost, en vf!
patrocinadores y la tercera es Sonic, la mascota de Sega disfra- en él.

Zada de corredor de coches. Realmente, es el logo oficial de

Sega para Williams Renault.

magen habitual

Esperamos que Alain Prost acabe coronado como campedn
del Mundo de Formula Uno en la modalidad pilotos y Williams
Renault lo haga en la modalidad constructores.

[HJPROST -

LT gl "{,;f,‘ S
- B o ; ALAIN PROST

Williams
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MEGA CD

iPor fin estd aqui!
Como veniamos anunciando desde hace ya algu-
nos numeros, por fin podemos mostraros algo de
lo que va a ser el nuevo Mega CD de SEGA.
Desde el nimero 1 de nuestra revista, habéis
podido ver, a través de nuestras pdginas, lo que
era el Mega CD original. En un principio Sega
Espafia pensé en comercializar el modelo por
todos conocido, pero como Sega Japén realizo un
lavado de cara a la consola Mega Drive (podéis
verla en las imdgenes que acompafian este articu-
lo) y al Mega CD, al final se han decidido a pre-
sentar en_sociedad el Mega CD 2 (aunque en

*_ nuestro pais recibird el nombre de Mega CD).

= = -
cUUue est
El‘Mega CD, es en origen, una unidad de lectura CD audio capacitada
para leer datos. Estos datos son la informacion referente a la codificacion
de los programas de juegos contenidos en él. Hoy por hoy, no hay ningun
medio, salvo los inmensos discos duros de los PC que iguale al CD en
capacidad de almacenamiento, piensa.que es posible guardar icasi 9.280
Megas! Cuando te contemos que un cartucho normal de juego tiene de
12 a 16 Megas y que s6lo los mds potentes llegan a los 24, la capacidad
del Mega CD te parecerd sorprendente:

Ademads, el Mega CD tiene en su interior un chip Matorola 68000, si, el
mismo de la Mega Drive, sélo que este funciona a 12.5 MHz que,
sumados a los 7.5 MHz de la Mega Drive, ialucina con la velocidad de
proceso.de los dos sistemas juntos!

En lo que se refiere al sonido, aparte de la posibilidad de incluir bandas:
. sonoras de calidad CD, incluye 8 generadores de sonido PCM (Pulse Code
_ Modulation) que le dan una calidad realmente impresionante, podras
- escuchar sonidos y msica reales, no simples pitidos o melodias basadas en
chips. Te asustards cuando oigas los sonides digitalizados de tu consola.

Y para terminar, lo mas importante, los grdficos. Es posible incluir
animacion real de mas de una hora de duracién, a quince cuadros por
segundo y dieciséis colores por cuadro; como si fuera el cine.

Atodo esto hay que unir un nuevo chip de rotacion de gréficos,
capacidad de zoom por hardware y la posibilidad de ampliar los graficos
sin por ello retrasar la ejecucién de los juegos.

A Lavieja" Mega Drive junto al nuevo

- modelo; a pesar de que el diseiio de este dltimo es mds
 agradable, nos sigue gustando mads la "vieja*,
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CAMBIOS EN MEGA
DRIVE 2

La nueva Mega Drive es, como el Mega CD 2, mas estilizada y de
formas mas redondeadas. En principio, todo sigue igual, aunque ya
no tiene salida de radiofrecuencia y se ha eliminado el control de
volumen asi como la salida de auriculares.
El joypad es diferente, con tres botones nuevos
denominados X, Y y Z, ademas de los ya
conocidos A, By C.
Lo que si que
sigue
manteniendo
es el conector
para Mega
CD. Como
podrds
observar por
las imdagenes, el
conjunto Mega
| Drive - Mega Cd
2, quedai de lo
| mas bonito.




A\ El conjunto Mega €D 2 - Mega Drive
2 tiene un diseiio muy bonito.

o

&Qué ha
cambiado?

‘Externamente, respecto al'Mega
CD original, la maquina tiene
~unas:formas mdas redondeadas y
estilizadas, lo que le da un
aspecto del futuro cuando
coloques tu Mega Drive en la
plataforma destinada para ella.
Internamente, ambos modelos
~ son iguales. j ,
Asi-que, preparate a disfrutar de

lindoy... :

IiIESTATE AL LORO
CALAVERAII!

T
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EQIUEGOSES

omo seguramemte ya sabréis,
CSega organizoé el primer concurso nacional
de videojuegos Sega. Este con-
curso se ha llevado a cabo en la sec-
cién de consolas y accesorios de los
diferentes centros del Corte Inglés
repartidos por la geografia espanola. Los
dos participantes que més puntos consi-
guieron fueron declarados ganadores
nacionales.

El juego con el que se participaba en el
concurso era Global Gladiators, ya sabéis, el
estupendo juego de plataformas de Mick &
Mack.

LOS GANADORES

El ganador en la categoria de mayores de 12
anos fue José Angel Garcia Torres, de La

Coruna. Con una edad de 17 anos y siendo
estudiante (que no despunta con unas califica-
ciones estupendas, pero se defiende muy bien) se
permite el lujo de jugar todos los dias una horita o
dos. Su entrada en los videojuegos fue a los 12 anos
de la mano de un ordenador MSX, si, algunos aun se
acuerdan de aquel engendro. Mas tarde tuvo un Atari
para después pasar a la maquina de juegos definitiva,

A i€Consoleros en acciont

la consola Mega Drive, y, ahora también tiene un
Mega CD.

Sus juegos favoritos son los de Rol (y las aventuras
gréficas, aunque no creemos que haya mucho de esto
ultimo en Mega Drive, pero atentos a lo que estd por
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venir), como buen consolero, también le encantan los arca-
des. Actualmente tiene 10 juegos, pocos, pero tuvo que
vender todos los que tenia antes para poder comprarse el
Mega CD (interes tenia el chico en tener lo mejor).

Para concursar, se compré el Global Gladiators y estu-
vo entrenando unas 3 horas diarias entre el 28 y el 30
de Junio. Para superarse dia a dia, contaba con la inesti-
mable ayuda de un companero que le media los tiem-
pos y le animaba a seguir. Todos sus amigos estaban
pendientes de ¢él, y como es buen chico, les ha corres-
pondido consiguiendo el campeonato. Para ser la pri-
mera vez que se presenta a un concurso de este tipo,
no esta nada mal.

En la categoria de menores de 12 anos, el ganador fue
Rafael Sdnchez Gonzélez de Las Palmas. A sus 11 afitos y
estudiando 7° de EGB, ya empieza a ser todo un cere-
bro, ha sacado 4 sobresalientes, 5 notables y un bien.
Durante el curso, gracias a sus buenas notas, le dejan
jugar 1 hora diarig; y los fines de semana, todo lo que
quiera, al igual que en vacaciones.

Es aficionado a los videojuegos desde los 5 anos,
cuando le compraron la Master System. Hoy, tiene las

tres consolas Sega: Master System, Game Gear, Mega
Drive y, lo més sorprendente, alrededor de 200 video-
juegos. Los juegos que mas le gustan son los de platafor-
mas Yy aventuras, entre ellos sus preferidos son Flash Back
y Sonic 2.

Entrend con el Global Gladiators por espacio de 3
horas diarias durante una semana.

S SR g I R




éQué harias si estuvieras horriblemente

deformado y hubieras sido repudiado desde el

mismo6 momento de venir al mundo? Moririas

congelado o quizas te recogeria una amable familia,

o lo mismo te refugiarias en las alcantarillas de

Gotham City y tramarias unarterrible.venganza contra el

mundo. El Pinguino (asidlamado por'sus deformidades,

que le hacen parecerse aleste animalito) entra en los

abandonados de esta Gltimal categoria. Su idea de

venganza implica/elisecuestro de los nifos recién nacidos
. - — en Gotham y su muerte. Puesivaya. Ayudandole en su
| iEcha/al moforista para obtener puntos destructiva masacre estd Catwoman, una misteriosa
JUGADOR L extra! fémina a la que le gusta vestirse con ropas de cuero muy
estrechas y llevar unlatigo” iOoohhh!

B = P e ——

——
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PRECIO

i

POR SEGA

\DESDE  SEPTIEMBRE |
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: 2
NIVELES: 2
RESPUESTA: HABIL
DIFICULTAD: MEDIA/COMPLICADA

Destruccion, al estilo bat.
1 o PUNTUACION

456785789 cEL MODO
72 (PUAH'’

ORIGEN La seccion de conduccion utiliza el
equivalente en Mega-CD del Modo 7 .
Traducido de la pelicula, este de la Super NES. Un chip especial de T R
iuego incorpora la versién para. | dimensionado de figuras que contiene e
Mega Drive y una seccion de el chip de grdficos ASIC personalizado
conduccion. de la Mega-CD permite aumentar y
disminuir el detalle de las pantallas con
gran suavidad y ademads igirarlas! Esto se
CONTROLES puede ver en la pantalla de introduccion,
en la que la accién se aproxima al
Hay dos métodos de control: | Batmovil. La escena pasa entonces a una
uno para lu seccion de vista de Batman al volante. La rotacién
conduccion, el otro para los personalizada de figuras se utiliza para

niveles de plataforma. No hay g
il randeloinialisome) mostrar a Batman girando el volante.

solamente tus modos de
control estandar para estos -
tipos de juego. i

A Bat-juguete/disparar.

mmznnensans

B4 Turbo/pufietazo. e : - Pue % m 3 “ 55 r 3 LA SECCION DE
c Misil/salto/gancho. - v, i ‘ 'b . : : = ,. X : - -~ = ; CONDUCCION

2Alguna vez has jugado a

Roadblasters en los arcades?

- = Pues bien, la seccién de con-

= S - = e F ; duccién de Batman Returns es -
COMO JUGAR S gl —F g e N muy parecida. Quema el asfal-

Conduce por las carreteras, alcanza k i e e toy echa a |9$ C_].',abOhCOS Ses

la plataforma y vence a los secuaces ; : : cuaces del I"lngumo de la carre-

del Pingiiino. Ambas secciones son LRI ‘ == ' : i tera. Necesitas cargarte un no-

bastante poco originales y se juegan + : = T = mero determinado de enemi-

de una forma muy similar. : BRI il HEl gos dentro de un estricto limite

3 DR Al PR R S i i de tiempo para continuar.

s Inicia y detiene el juego.

Me gusta conducir mi coche, no es que sea un'Jaguar, ies,mucho mejor!
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R JUGAR

El unico hombre lo bastante loco como para'detener:

la carniceria es Batman (un misterioso individuo que

disfruta cargandose a criminales asesinos).

Armado con su coleccién de bat-juguetes;rincluyendo
su impresionante Batmovil, su Batski y su cinturén de
herramientas, es una fuerza con la que hay que contar.

Batman Returns se divide en dos secciones diferentes.
Hay una seccion de megaconduccion, donde nuestro
héroe volador conduce disparando a gente con su bat-
canén o sus bat es, ademads de una seccion de

EL BATMOVIL...
PIERDE UNA RUEDA

El Batmévil es un automévil realmente resistente. En el
bat-chasis lleva incorporadas dos armas formidables.
el candn baésico dispara proyectiles en forma de disco
que producen una buena cantidad de darfios y
también hay bat-iconos especiales que recoger que
refuerzan el motor de Bruce Wayne con algunos super
misiles dirigidos.

iCarga misiles!

TACTICA
ESPECIAL DE
PILOTAJE

Los limites de tiempo para dejar
fuera de combate a los secuaces
del Pingtiino son muy estrictos. Si
tienes problemas, utiliza este
mini-truco. En lugar de
dispararles, utiliza el turbo para
ponerte al mismo nivel que el
enemigo y después expulsale de
la carretera. Si choca contra un
obstaculo lateral de la carretera,
iserd historia! En este juego estos
obstdculos si que son dtiles, 2eh? e

BAT ORDENADOR

CON OPCIONES

iHasta la pantalla de opciones rezuma
clase! Selecciona OPTIONS de la
pantalla del titulo y tendras garantizado
el acceso al iBat Ordenador! Te
permite cambiar el numero de vidas
disponibles, el nivel de dificultad o los
controles. iHasta uno de los dedos de
Batman hace aqui su aparicién!

COMENTARIO

Oooohhhh,
este juego es
tan habil que
ime gustaria
dejar esto e
irme a jugar
i\ [0]:7Y
MISMO! Todo
en el juego
R . | esabsoluta-
=) 3 mente
R’s' fabuloso. Los
graficos
capturan el entorno de la peli-
cula perfectamente, con graficos
oscuros y una animacion fabulo-
sa. iEl sonido es fantdstico! Las
bandas sonoras del CD son es-
pectaculares, con efectos espe-
ciales atmosféricos como en la
pelicula. iHasta la pantalla de
opciones es fenomenal! La se-
ccion de plataforma es bastante
buena, y se ha mejorado mucho
con respecto al Batman Returns
para Mega Drive, pero es la se-
ccion de conduccion lo que va a
ganarse todas las alabanzas. Es
de calidad arcade, con un des-
plazamiento super suave que
averguenza el Modo 7 de la Su-
per. NES. De hecho, el efecto es
muy parecido a las fabulosas
maquinas de monedas de Sega
3D, como Outrun o Super Mona-
co GP. El juego también es difi-
cilillo. El nivel TRAINING se ter-
mina con bastante rapidez, pero
el NORMAL es excepcionalmente
dificil. Sin embargo, los aluci-
nantes graficos y el sonido te
mantienen en constante atra-
ccion y te obligan a volver a por
mas. Esta es un juego modelo
parala Mega €CD. iCompralo!
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MONSTRUOS DE CARRETERA

Cada tercer nivel te “regala” un nuevo monstruo de carretera que

| HORA"" [N [ [ (=] (=)

vencer. Estos enormes vehiculos suelen necesitar entre 30 y 50 ‘ DIA )
impactos antes de ser destruidos. También hay que tener en cuenta ' 4

ese maldito limite de tiempo. Si tu tiempo empieza a agotarse, es

SEMANA I [ [ [ [

INFORME A LARGO PLAZO

TIRATETS
(neento. 11T
[accion” [ [ ] 1 ]
DESAFI0 B [ [ [ ]

tentador lanzar tus misiles y esperar los mejores resultados. Esta no

es la respuesta, ya que algunas veces son necesarios unos disparos MES O  REFLEJOS =
bien precisos para poder vencer al monstruo. | | Iafio E=EliEEE

; iDios mio! iEs Catwoman!
El monstruo mecanizado muerde el polvo'deiuna forma espectacular.

SECCION DE
PILATAFORMAS

¢Te resulta familiar2 Pues bien, la
seccién de plataforma de Batman
Returns es muy parecida al juego de
cartucho. Sin embargo, ahora es
mucho mads suave y dispone también
de un sonido muy superior. Algunas
fabulosas melodias de la banda
sonora en CD suenan de fondo
mientras Batman se abre camino
luchando contra las hordas del
PingUino y enfrentandose a los
monstruos enemigos.

Uno de los motoristas diabolicos del

Pingdino le causa al Caballero Negro una
ligerisima preocupacion...

MONSTRUOS

Hay un montén de personajes
enemigos que el Caballero Negro
debe vencer en Batman Returns. Por
supuesto, los iguales del Pingiino y
de Catwoman hacen su aparicién,
pero hay muchos mds esperando,
incluyendo un enorme hombre
musculoso ademds de algunas
estatuas poseidas que lanzan cosas y
arrojan fuego a Batman.
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EL BAT CINTURON

Hay un montén de personajes enemigos que el
Caballero Negro debe vencer en Batman Returns. Por
supuesto, los iguales del Pinglino y de Catwoman hacen
su aparicién, pero hay muchos mas esperando,
incluyendo un enorme hombre musculoso ademds de
algunas estatuas poseidas que lanzan cosas y le arrojan
fuego a Batman.

COMENTARIO

Con las
secciones de
plataforma
de este juego

refinados
: / ligeramente

<D para obtener
753 una mayor
2 i jugabilidad y
las especta-
culares
secciones de
pA'(o conduccion
incluidas, la
version CD de Batman Returns es
sorprendente. Lo que no
significa que no tenga fallos,
pero una impresionante mejora
con respecto a la version de
cartucho. Esto parece ser el
comienzo de una especie de
esnobismo de CD/cartucho
cuando todos los mejores juegos
estén solo reservados para CD.
Otra fantastica funcién que el CD
ha proporcionado a esta version
es la elegante presentacion.
Incluso la pantalla de opciones
estd organizada como el
terminal de ordenador de Bruce
Wayne y es solamente un
agradable toque mds. La lenta 'y
ligeramente laboriosa
naturaleza de las secciones de
plataforma sigue estando ahi
pero el desarrollo de juego mas
suave hace que ahora sea mas
facil perdonar este fallo. Donde
realmente sientes la emocion es
cuando te pones al volante del
Batmovil. Es rapido,
sorprendente y terriblemente
duro. Hasta ahora es uno de los
mejores ejemplos de habilidades
de dimension de figuras en el
Mega CD. En general es un juego
excelente, asi que ia por él

se hadicho! Afortunadamente, la ropa interior de Batman'le protege de ese enemigo que

le ataca por detras.

“iSalta, salta!”. Batman te hara saltar

sobre tu silla mientras juegas.

PRESENTACION

Una imagen inicial
bastante sorprendente
(incluso la pantalla de
opciones es fabulosa).
Las pantallas de
introduccion son también bastante buenas.

La presentacion a nivel de plataforma
se indlina un pelin hada el lado negativo.

GRAFICOS

Fabulosos. La
seccién de conduccion
incluye algunas partes
tridimensionales

fenomenales, con una
definicion excepcional en las figuras'y
fondos. El nivel de plataforma tiene
buenos fondos y personaies.

SONIDO

Las prestaciones
(D del Mega (D se
aprovechan al
mdximo, con una

impresionante
musica acompaiiando ld accidn y
algunas explosiones en el salon de tu
casa.

JUGABILIDAD

Super. Batman
Returns es uno de los
juegos mds adictivos
para Mega (D, con una

seccion de conduccion
de calidod arcade y un juego de
plataformas que estd por encima de la
media.

DURACION

El nivel TRAINING se
termina rdpidamente,
pero no es indicativo del
resto de los niveles. La

dificulted en el modo
NORMAL esta muy bien equilibrada,
proporciondndote horas de diversion a
tope.

GLOBAL

90

iPor fin empezamos a ver de lo
que es capaz el Mega (D! Batman
Returns es literalmente dos juegos
en un paquete y se sitia como uno
de los mejores juegos para Mega
(D que se puedan comprar.
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(PRECIO

POR V VTEVNVGEN

DESDE = SEPTIEMERE

OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: TORNEO |
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: DIFICIL

1° PUNTUACION
SEMIFINALES DE TORNEO |

ORIGEN

Davis Cup Tennis tiene mucho
parecido con el Amiga Tennis de
Loriciel y estd programado por la

misma casa de software.

o

'CONTROLES ol T
Uiilza o joypad paramoveratu | | c a M E " r A R ’ o

jugador por la cancha, y los botones

en comhinacion con el joypad para |
seleccionar y apuntar tus Por fin alguien ha'logrado

lanzamientos. Sencillo, éeh? A un golpe maestro en lo que a
| ' | tenis para la Mega Drive se
refiere. Justo en el momento
en que parecia que era
— . y b imposible la creacion de un
A °5"°"i":“ VOLEA/VOLER . ‘@ ivego de tenis para esta
R () consola, Loriciel produce una
iB‘nsvouim GOLPE ALTO/GLOBO. ¢ == simulacion deportiva de
' aspecto impresionante y
sonido fabuloso. La
presentacion es fenomenal,
R s por una vez parece que el programador ha
G PAUSA/MENU. | pensado en todas las funciones que necesita el
= B ) . jugador, incluyendo el competente modo de
COMO JUGAR pantalla dividida. Se juega a velocidad de
cohete, pero las tacticas y la sutileza tienen un
No permitas que la hola rebote dos i amplio espacio para desarrollarse. La Gnica
veces en tu lado de lu cancha. Fuerza " nube horizontal es la desalentadora habilidad
los errores de tu oponente para W de los (muchos) jugadores de ordenador. Pero
acumular puntos. ! cada uno muestra técticas definidas, con
debilidades que estéan ahi para ser explotadas.

I C " PASSING SHOT/DEJADA,
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c OMENTARIO

Tras un comienzo inestable de
la temporada de tenis
(éalguien recuerda Andre
Agassi?) parece que por fin
los usuarios de Mega Drive
tienen opciones. No hace
mucho que Davis Cup aterrizé
en nuestra oficina, pero es un
juego excepcional. Son
posibles todo tipo de golpes,
suena como si Barry White se
hubiera empleado
especialmente a tope para
arbitrar los partidos, y muchacho, vencer. a los
oponentes del ordenador estd tirado. Envia una
devolucién con gran potencia y mira como tu
oponente corre a protegerse. Mi Unica queja es
que los graficos podian haber sido un poco
mejores. Todos los jugadores tienen un aspecto
de machotes que es desmitificado absolutamente
por los pantalones cortos demasiado, digamos,
ajustados que visten. Bueno, aparentemente

parece que este ano también estdn vistiendo asi

de estrecho en la realidad, ademds eso no
deberia hacer desistir de la que
verdaderamente es la mejor simulacion de tenis
para la Mega Drive vista hasta ahora.
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PRESENTACION

Pulido hasta el
enésimo grado, con
detalles de la cancha,
estadisticas, opciones y
ambiente.

GRAFICOS

Buenas figuras de
jugadores, fenomenal
animacion y
movimientos de la

bola convincentes.
Cuanto mayor es el tamaiio de la
pantalla, mds borrosa se ve o accion.

“SONIDO

Genuina voz ‘
digitalizada. iLos
mejores quejidos

tenisticos!

JUGABILIDAD

Desarrollo del juego |
suave y acelerado, y
controles no demasiado |
dificiles de aprender a

manejar.
La precision maniaca de los

jugadores del ordenador hace que los

partidos individuales sean traumdticos.

DURACION

Sus multiples
opciones y desafios lo
convierten en un cldsico.

El entusiasmo de

todos por el tenis al
final mengua.

GLOBAL

90

Seguramente y sin duda alguna el
mejor juego de tenis para lo Mega. |
Drive, ipor fin!
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iBuster Gonad monfa un afaque
aéreo por sorpresa!

COMENTARIO

— No tengo
) ‘mucho que
decir sobre
Robocop 3.
Es un
juego
bastante
superficial.
Bastante
5 e - hueno
GUs :Go..°
Game
Gear, si fuera divertido
(pero no lo es).
Los graficos estan bien,
aungque un poco
monétonos, y las
fenomenales melodias son
uno de los mejores
ejemplos de musica en la
Game Gear. Pero el juego
es demasiado aburrido y
frustrante.
Tu gran figura es un
objetivo imposible de
fallar para la mayoria del
fuego enemigo, sin
importar lo rapido que
seas con el gatillo. Unido o
los poco imaginativos
formatos de nivel, se deja
de lado rapidamente.
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A iAh! Por fin en casa... ila Ciudad
de Lata!

LOS
MALOS

Los splatterpunks no tienen
ninguna consideraciéon con
Robocop y atacan con pistolas
desde las ventanas de los
tugurios de los barrios bajos. Lo
bueno de los ataques de estos
muchachos es que son bastante
débiles y que sus armas le
producen a Robocop un efecto
minimo. Sin embargo, ten
cuidado con los escuadrones de
motocicletas que convierten
rapidamente a Robo en un
montoén de chatarra oxidada.

BUENOS

Robocop! llegé como uno de los
“buenos”; ahora lucha contra
ellos. Los buenos son carros
que transportan bazookas,
lanzagranadas dirigidos y:
unidades de superficie
blindadas. En general, el
armamento de los “buenos” es
mucho mds mortifero que el de
los' desorganizados malos.

Llevas una camiseta bastante
sucia y una buena panza cervecera;
no frabajards para PC Review,
cverdad?

ALIADOS

En forma de un ED-209 medio
roto lleva ayuda inesperada.
Una joven promesa de los
ordenadores corre a arreglarlo,
justo a tiempo para que se una
a i en tu'lucha contraluna
hordalde tropas de bazooka.

“Cierra los ojos, cventa hasta diez
y te dispararé por la espalda”.
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Yu sabes lo que puedes hacer
con tus problemas de Ciudad
Interior. Prenderle fuego y echar
de ella a laigente. Reemplazarla
con un parque temdatico o una
autopista de paso. Con este fin, la
OCP, empresa corrupta de la
ciudad de Detroit, esta
contratando cyborgs paraisacar a
los elementos indeseables de la
metrépolis. Envian a Robocop
para que les ayude en la
operacion, pero el bigardo bipedo
pasa por todos los niveles de
trabajadores sociales y se pone
dellado de los habitantes. Ahora
se encuentra atrapado entre
ladrones desagradecidos en
camiseta, equipos SWAT y un
montén de armamento
computerizado. iCarambal
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JUGAR GRME GERR
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COMENTARIO

Normal-
mente nos
® cjuejamos
¥ cuando los
juegos son
demasiado
faciles, pero
hay una
delgada
linea de
division
entre
agradablemente desafiante y
ridiculamente frustrante. Este
cae en lo segundo y muy
pronto el aburrimiento hace
mella en él (ademdés de un
grosero temperamento). Su
. Las figuras son verdaderamente aspecto no esta mal pero es
ghrande y monstruosas, una formula muy manida y

h utilizada que ya debia de
Z:::::bﬂ;:"e A e haberse quedado obsoleta

hace tiempo. No te molestes.

=1
1||
1.1

La pantalla de opciones.
Nada de opcion de dos jugadores.

i

_ Mucho nos tememos que con el
muro delante los disparos no surtan
gran efecto.
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Seleccion de verano para imdagenes || YNINY
Robocop. iQueé diver! Una misica bostante frenética para
: | la Game Gear.

Muchos disparos y desafio instantdneo§s
Desarrollo de juego soso. i

P % =

| 1 i ,7 \

0 _.DU.?;\V-} DAD <
|| A Promete ser un hueso duro de roer.

No inspira perseverancia

Robocop sufre un destino peor
que la muerte: la mediocridad.
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JUGADORES

PRECIO

POR TECMAGIK

\IDESDE.~ va
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES:
INFINITAS
NIVELES: 1
RESPUESTA: FEBRIL
DIFICULTAD: DIFICIL

1° PUNTUACION
UN PARTIDO GANADO

ORIGEN

El juego del tenis. Un
jugador de tenis llamado
Andre Agassi. Combina
ambos y lo tendras.

CONTROLES

Mueve a tu juagador elegido
con el D-pad y utiliza los
hotones A y B para golpear la
bola.

I Dar efecto a la bola

2 Volear la bola

COMO JUGAR

Los jugadores individuales desafian a/los
oponentes del ordenador en un parfido 0
torneo de individuales o dobles. Dos
jugadores también pueden competir.

i ;} este juego de accion!

SERVICIO N
\ RESTO

Hay cuatro superficies distintas
para el jugador en Andre Agassi
Tennis. Los jugadores pueden
arriesgarse a mancharse de verde
en una pista de hierba, probar sus
antebrazos en las superficies de
asfalto o enfrentarse al cardcter
imprevisible de la fierra.

También existe la oportunidad de
jugar en una cancha cubieria.
Quizds no resulte tan emocionante,
pero controlar pelotas de
movimientos extranas es mas facil
cuando se estd entre cuatro
paredes. Adapta tu juego a la
cancha en la que estds jugando.

ﬁ un forneg complefo

i

argo la

hogares para una sesién de prdctica
previa al inicio de la temporada. No
en sentido literal, por supuesto, sino
en la forma de este espectacular jue-
go de tenis para la Master System.
Andre Agassi Tennis proporciona
[o] opon‘unidad de jugar un play-off

"id o 5?10 puq;dgﬁ?,ungﬁdas

es. Los [u Ees
lndm@ales tambien pu?en enfrdl';n_
 partidos

individuales o dobl ’5' o
8,08

R

Es increible
lo mucho
que se
parece esta
version

para Master |

System a la
de Mega
Drive. De
hecho,
juzgando

ol
PAKO Seiimara

“' ‘- vnsia, Tecmagik ha

conseguido realmente un

i saque directo. Sin embargo,
_las apariencias resultan

insignificantes cuando un

'juego se desarrolla de una

forma tan poco manejable
como este. No disfruto
criticando juegos en los que
se ha invertido tanto tiempo,
como es el caso, pero los
errores son imposibles de
ignorar. El método de control

. es tan torpe que hace que te

desanimes totalmente. Lo
siento, Tecmagik.
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El programador
de la Master
System ha hecho
un gran trabajo
convirtiendo la
version de Mega
Drive.
Desgracia-
damente, como
ya dijimos el
mes pusado, no
se puede decir

que el juego para Mega Drive
# sea fenomenal. Para ser justos,

»

los gréficos son excelentes, y re-

" presentan la accion extremada-
i mente bien. Sin embargo, las si-

*» mula-ciones deportivas necesi-
. tan desesperadamente ser ju-
gables y, debemos decirlo, esta ,
'Eg._ no lo es. Me resulta increible que &
. no puedas correr y golpear la
bola al mismo tiempo. Tienes
= que correr al punto correcto, es-
.\ perar a la bola después golpe-

" arla (si es que puedes). Esto
frustra la accién terriblemente.

Podria haber sido un buen jue-

E COMEMT:'ARIO'FH

1

#

|

que puedo hacer es recomendar |8
Wimbledon Tennis en su lugar.

En total hay ocho jugadores entre los que se
elige el personaje que esté mas acorde con tu
estilo de juego. Obviamente, el hombre
principal es el mismo Agassi, pero los siete
restantes fenistas ideados por Tecmagik estan
ahi para‘atender:los necesidades de cada uno.
Por ejemplo, Don Matt puede carecer de
velocidad, pero es un jugador potente y muy
preciso. Ron Pepper, por ofro lado, es rapido
pero menos capoz cuando se trata de golpear
la'bola en losimomentos que mads cuentan. Las
activistas de los derechos'de la mujer no
tienen posibilidadide quejarse ya que las dos
participantes femeninas (Cassie Nova -grufido
de desaprobacion-y. Carol Ark -2-) son dos de
los mejores jugadores. iDescubre qué jugador
es el mas adecuado para'tu estilo de juego!

" g;% CARTUCHOS INCOMPLETOS

Debido a problemas con el can‘ucho recibido de Andre Agassi Tennis para Mega Drive, éste fue
puntuado por debajo de su valor. El cartucho que probamos era lo que se llama una versién "beta". Es
por ello que tras un exhaustivo andlisis de una versién final, hemos decidido subir el global a un 74%.

1171

PRESENTACION
Las opciones se
siguen todas con gran
facilidad. La imagen
digitalizada de Agassi

puede gustar.
La presentacion inicial es floja.

iFantdsticos!
Realmente el juego
estd bien servido en
este aspecto.

Lo animacion de los
jugadores es desigual.

SONIDO

Efectos de sonido
en cancha
razonables. La
msica es buena.

JUGABILIDAD

Desgraciadamente, |
el juego no se juega tan |
bien como era de

esperar, aunque
pasards unos buenos
ratos.

DURABILIDAD

Como instrumento
de tortura, Andre
Agassi Tennis puede
durar mucho y, ademas,
prosperar.

Como medio de diversién, lo inverso
es verdad.

GLOBAL

La excelente reputacién de
Tecmagik se ha visto estropeada
por una simulacién de tenis
absolutamente hasta cierto
punto “injugable”.
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POR

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINACIONES: 2
NIVELES: 2
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD:
ALTA

236, 557

Mazin Wars sigue las antiguas
luchas de Mazinger Z, los ﬂ
populares dibujos animados
jnponeses.

CONTROLES
iValgame Dios! La misma
formula de correr, saltary
golpear. Te recordamos que

incorpora algunos movimientos |
“especiales” nuevos.

a el atague especialde
igura ocho de Mazinger.

= = i

BJ Ataque. Si pulsas rapidomente
| ¢l boton se activa la estocada
de cien golpes

Saltar, salvar de un salto o
brincar. El que mejor se
adapte a tu estilo.

s Detiene el juego y el tiempo.
|

Guia a Mazinger Z a través de cada
nivel venciendo a todo el que se
ponga en su vista. Al final de cada
nivel hay un enfrentamiento cara a
cara contra el monstruo de turno.

SEGA ||

| IDESDE ~ AcosTO ||

pesite

SLUG MERD

| ano es 1999. En un intento por subir sus

flojas audiencias, el popular programa
televisivo de los ochenta “Esto es increible”
vuelve a las ondas, en una accién sin
precedentes, con sus presentadores de la época
ya entrados en anos. Con su imbatible formula
de gente normal realizando acrobacias
extraordinarias, el programa es un éxito total.
Esta el hombre que cruza una cuerda montado
sobre una bicicleta de un solo sillin y suspendido
sobre el Gran Canén. iSin red de seguridad!
También esta el senor Mange-Tout, que se
traduce literalmente como el hombre que come
de todo. Y en realidad, muchacho, se lo come
todo, desde platos y cubiertos hasta aviones e
incluso la Torre Eiffel. Sin embargo, un dia,
estando en el aire, se realiza la hazana mas
increible de todas. Uno de los presentadores se
despoja de su forma humana y revela su
auténtica identidad como Baal, sefor de las
Moscas. Llamando a sus temibles legiones de
engendros del infierno, el que una vez fue un
amable y divertido cantante y comediante se
prepara para heredar el mundo. Su Mazin War
ha comenzado. o

Saliendo a gatas de los restos en llamas del
estudio donde se rodaba el programa, otro de
los presentadores mira fijamente el carbonizado
paisaje en que se ha convertido la Tierra y jura
devolverle el planeta a su gente, pero no como
un piloto de motos retirado...

A Echa un vistazo a esios. Guardias con blindaje verde del ;
macarrén giratorio de la desolacion, o algo por el estilo. "1




COMENTARIO

En una
primera
impresion,
decidida-
mente
Mazin Wars
no me
resulta
impresio-
nante. Las
pequenas
figuras,
combina-
das con la falta de
movimientos y de variedad
hacen que este juego de
accion de desplazamiento
horizontal parezca
demasiado estandar, pero
dale una oportunidad y lo
que descubrirdas es un juego
enormemente adictivo e
increiblemente divertido.
Quizas las figuras sean
pequenas, pero estan muy ‘
bien animadas y los enormes |
monstruos de final de nivel
son para cortar la
respiracion, pero por ahora
! la mejor parte es la seccion
de monstruos uno a uno. Los
cuerpos de estos enormes
personajes estan formados
| por figuras separadas, lo
| que posibilita la realizacién
N\ de movimientos
impresionantemente
animados. Los luchadores
desfallecen y se
tambalean con los golpes
con gran realismo. Es la
mejor animacion de este
tipo que he visto junto
con Cyborg Justice.
Ademas, este juego es
increiblemente dificil.
El juego principal es
bastante facil, pero
enfrentarse a los
monstruos de final
de nivel es una
tarea monumental.
Es definitivamente un
juego que te durard
muchisimo tiempo. El
unico fallo que le encuentro
es la falta de una opcién de
dos jugadores. Un modo de
dos jugadores habria sido
| fantastico. Aun asi,
realmente me sigue
| pareciendo uno de los
mejores juegos de este mes.
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COMENTARIO
Al final de
%ﬁ cada nivel, el
W Mazster se
enfrenta cara
a cara con el
monstruo
correspon-
diente. iQué
sorpresal Sin |

aA__a embargo, en
algunos

R’K’ casos el

monstruo aparece a medio
camino durante el nivel. Por
ejemplo, eniel nivel uno, nuestro 3
heroe se enfrenta al pie del
monstruo en las calles de Tokio.
Es sélo cuando ha logrado llegar |
a la cima de los edificios cuando |
consigue ver su esquelética cara. |
Ademas, la lucha no ha
terminado cuando el monstruo |
| es vencido. Todavia quedan mas |
| cosas... ;

e

| garra, este desecho puede
| también lanzar una carga de
. poder devastadora.

. BUSTER CLAW: ijusto en
| el momento en que pensabas
| que era seguro volver al menu

i e R g

BATALLADE LOS HONSTAUOS: PARTE 2

Cada monstruo de final de nivel aparece en dos porciones y, iqué dos porciones tan enormes!
Tras vencer al'monstruo normal, el juego cambia a accién de estilo individual con el auténtico
monstruo. Estas figuras tienen una altura de mds o menos la mitad de la pantalla y son muy
dificiles de vencer. Aqui te presentamos algunos de los miembros fundadores del Club de los

Feos.

GARADA-K7: obviamente
un gran seguidor de la Parca,
este esquelético portador de
guadana se encuentra en la
cima de las ruina de Tokio.
Muestra algo mas que una
cara bonita, también es capaz
de arrojar fuego por la boca.
Un problema muy sencillo que
puede evitarse haciendo

gdrgaras con Licor del Polo.

SLUGHEAD: hace falta
algo mas que sal para
cargarse a este baboso
colega. Con su estrella de
largo alcance y su ataque de
rayos eléctricos, la clave es
mantenerse a bajo nively
centrarse en las rodillas, igual
que la abuelita te enseno.

DINOBEAST: lo que o
Dinobeast le falta en armas
de largo alcance le sobra en
tamano y fuerza. Ademas de

poseer un potente ataque de

de mariscos! Con su ataque

| de pinzas de largo alcance y
| su cola letal, este tipo es casi
| invencible. Casi, pero no del
| todo. Su blanda barriga es su
| punto débil.

aigees
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Afortunadamente para la Tierra,
Mazinger Z es alge mds que un
cacharro de estano abrillantado.
Aungue solo va armado con una
espada, seguro que sabe utilizarla
bien. Aqui te presentamos

algunas de sus mejores habilidades con
la espada.

ESTOCADA DE CIEN GOLPES:
Nuestro héroe de metal realiza esta
increible maniobra de multiples
estocadas para cargarse todo tipo de
enemigo.

LA FIGURA DE OCHO:

En una situacion desesperada, la
vieja cabeza de latén de nuestro
héroe es capaz de recurrir a este
mortifero ataque de emergencia
con su espada.

TORBELLINO:

En sus primeros anos, Mazinger solia perder el tiempo con
los miembros del Equipo Nacional Chino de Acrobacias y.
es capaz de demostrarlo. Realizando un salto en carrera,
nuestro chico-maravilla metdlico libera su ataque con salto
mortal con resultados devastadores. Esta acrobacia es
especialmente eficaz contra vehiculos en movimiento.

INFORME A LARGO PLAZO

[DIAT [ [ 5 (5] [
SEMANA [ (B [ [ ]
T o o o e

) 5 ) s

&5 ANALISIS
INGENIO B BN ][] [
Accion  [H [EEEE
DESAFIO" [ [ [ [ [
REFLEJOS' [ (B [ [ [

PRESENTACION

El juego da
realmente la sensacion
de brillantez...

W Sin embargo, hay
una clara falta de
opciones y una decidida escasez en la
seccion de introduccion.

GRAPHICS

Las figuras estdn
fenomenalmente
animadas, especial-
mente los enormes
monstruos finales.

7 Laos figuras principales son un poco
endebles y algunas veces los fondos son
UN POCo SUAVES...

La mosica es
excelente. Llena de
melodias de rock
duro. Los efectos
especiales no estdn
mal. Mucho ruido de choque de
espadas y cortes de carne.

JUGABILIDAD

El juego es muy fdcil
de dominary es
instantdneamente i
adictivo y enormemente |
divertido. L
¥V Hay una falta de variedad en'el
desarrollo del juego y tampoco dispone
de muchos tipos de movimiento.

DURACION

Extremadamente
desafiante. Este es uno
de los juegos mas
dificiles que jamds has
esperado jugar.

W Quizds demasiado complicado,
algunas veces puede resultar
frustrante,

GLOBAL

87

Aunque parece un juego de
accion muy sencillo y bastante |
flojo, en realidad no lo es
tanto. Muy complicadoy
desafiante, te lo

recomendamos

enérgicamente.
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AGOSTO

(ONTROL: JDYPAD
CONTINUACIONES: 3
NIVELES: 3
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: MEDIA

| B/ mortiferos enemigos antes del

= PUNTUAGION|
115,965

‘" Esta es uno conversion en pequeia
| pantallo del absolutamente

| excelente exito pora la Mega Drive
| del mismo nombre.

Nuestros heroes se muevenala
ixquierda, derecha, hacia
delante y hatio otras en
respuesta a las mismas

direcciones del D-pod. Pueden
realizar una serie de
movimientos espediales que se
obtienen utilizando una
combinacion de todos los
botones.

| ATACAR

! 2 SALTAR

d _' Cari Ui de los tres wgalnmes,

i o ocho niveles de lucha contra

i . +
| enfrentomiento final con Mr Xy la

COMO JUGAR

42 MEGA SEGA

| Bl Libertad poro Addom, ‘

usto en el momento de retirarse, cuando Axel y.

Blaze creen que ya pueden tumbaise
comodamenteren un sillén, ponerse las zapdtillas y
tomarse una agradable taza de café, después de
haberles ajustado las cuentas a los tipos que
trataron de pulverizar su ciudad, su archienemigo,
Mr X, aparece de nuevo y vuelve alas andadas con
sus pesadas y agotadoras trampas.

Esta vez el maestro del engano ha secuestrado al
amigo mas especial de Axel'y Blaze, Adam, y le ha
sometido a horrores que van mas alla de la
imaginacién de cualquiera, como vestirle con ropas
de mujer y obligarle a

jugar con munecas para

toda la eternidad (o algo

igualmente escalofriante).
Naturalmente, como
buenos super hérces que
son, Blaze y Axel se sienten
en la obligacion de hacer
lo correcto'y rescatarle, por
lo que, llevando detrds al
hermano pequeno de
Adam, Skate, se sumergen
en las destrozadas calles

Blaze ejecuta un vuelo no planeado

gracias a los gordos lanzadores de
fuego.

de la ciudad, para
enfrentarse con quien haga

Una vez mds, Blaze prueba el efecto de su
falta. fatal atraccion, ya que cada hombre que

encuentra en su.camino se rinde a sus pies.

[ COMENTARIO

iPor fin! iUn juego de accion
para Game Gear realmente
decente! Con sus 4 megas, estd
repleto de grandes
caracteristicas. Es realmente
rapido, con ocho niveles llenos
de tipos duros y variados que
vencer, unos fondos
sorprendentes y, aunque
cruzar el nivel facil zumbando
no es demasiado dificil, el
nivel dificil seguro que les
complicaraila vida a los

| jugadores mas experimentados. La incorporacion
| de la/opcién simultanea de dos jugadores es un

detalle que se agradece y que aumenta
| enormemente el factor. diversion. Los tres

personajes son Unicos y las diferencias entre sus
| puntos fuertes y débiles es sorprendente. Con
i todo, es un fantastico paquete, que los poseedores

\e una Game Gear no deben dejar. escapar.

s =

Hay tres héroes entre los que elegir, cada uno con
sus propias habilidades especiales y poderes
atacantes. Aqui tienes la lista de personajes a tu
disposicion.

~ fu' J‘ ~
P

. 'La mortifera personnlidad de Axel es capaz de dejar
fuera de combate al tipo mds duro de todos los duros.




N
wora | T ] ] ]

on |
W | m«:ﬂl-l-l-'

|‘“,‘° = ol

| INGENIO

ﬂE&ﬁT

No te equivoques, hay' muchos
enemigos que dejar fueraide
combate en este juego,
incluyendo los de la mitad y el
final de nivel, todos ellos con
sus propios métodos de
proporcionar la:muerte. Por
ejemplo, Jet se encargaidel
ataque volante, y para evitarlo
el jugador debe ser rapido,
Predator practica el ataqueide
ldser con emboscada, R. Bear
suelta el punetazo de martillo,
Shiva prefiere golpear al
jugador hastalla muerte,
mientras que el'espectdculo
final con Mr X implica una cita
posiblemente fatal con fuego
de ametralladoras super-
rapido.

Este juego
es muchas
veces mejor
que el
+ original
Streets of
Rage para
la Game
Gear. En
lugar de
presen-
tarnos una
conversion
bastante mediocre el juego,
esta representacion recrea
con éxito todas! las jugadas
de los tres mejores
personajes del juego (sélo
falta Max, pero que de todas
formas era un poco lento). La
ausencia del boton adicional
para las jugadas especiales
es capazmente reemplazada
por movimientos del joypad
que, esencialmente, requiere
una mayor habilidad. Por
supuesto, la accion no se
acerca en lo mas minimo a la
ferocidad de la version para
Megadrive, esto seria mucho
pedir, pero dos jugadores no
necesariamente deben
sentirse timados por haber
comprado una copia cada
uno, ya que es un juego muy
brillante. Ocho niveles largos,
un interesante desafio'y un
juego que hace que la Game
Gear parezca y suene
fenomenal. Muy bueno.

Reparadora de muebles a media jornada, Blaze le
hace algunos ajustes a la silla'invisible de un cliente.

| PRESEN

5| bonitas, una sensacion

_sop [JZC

l‘ll‘ B¢

JUGAI rm Pf

| AAlgunas ponmilus
o de presentacion

= de juego transparente :

|y una goma de opcionestTazona
Un modo dual habria sido

| interesante.

| Fsgumi on un

| tamaiio adecuado y

| algunos fondos
preciosos para la
Game Gear

Musica atmosférica
y olgunos efectos de
| sonido fantasticos,
pero por supuesto no
| son un remiendo de
| loversion Mega Drive.

Ofrece auténtica
| diversion a tope y es
enormemente adictivo,
| pero no es el caso de
| pulsar simplemente el
| boton tan rapido como puedas, |
| realmente tienes que utilizar la cabeza. 8

Ocho enormes
niveles (cada uno a su
| vez con subniveles)
| presenfan un
interesante desafio para®==
| todos en el nivel dificil.
-El modo facil es quizas demasiado
L sencillo.

" Una excelente continuacion de un
| juego ya bastante bueno: uno de
los mejores juegos de accion de
| desplazamiento jamds creado para
la Game Gear.

' MEGA SEGA 43
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UGADOR

PRECIO
POR PYSGNOSIS

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: ILIMITADAS
NIVELES: 1
RESPUESTA: MALA
DIFICULTAD: FACIL

1 PUNTUACION
56,700

ORIGEN

Este juego de CD toma prestadas
imagenes de la reciente pelicula de
Drdcula, y nos lleva de nuevo al
escenario de la pelicula.

CONTROLES

Nos preguntamos como es
este método de control.
Bueno, veamos... Mmmmm...
Lanzar punetazos y patadas a
los monstruos mientras
exploras el castillo de
Dracula. iCaray!

A SALTAR

B o PUNETAZOS

c DAR PATADAS/CORRER

s PAUSA
COMO JUGAR

Este es un juego de accion de
desplazamiento de siete niveles.
cada uno de los cuales alcanza su
climax con una fenomenal batalla
contra uno de los secuaces.

44 MEGA'SEGA'

El mundo mortal esta plagado por

una serie de fuerzas inmortales.

Dolor, amor, mal: cada uno nos ==

sorprende con su infinita hublllde@ de

sobrevivir y volver a aformg tar ddrante

generaciones. EL.vampiro es el punto

gsencial de todos'estos.conflictivos

poderesmgintensamente apasionado por la

sangre y*érpel como sélo un cuerpo! seco y. sin‘alma

puede sef

La época esiel Londres victoriano. El derﬁgn»io,

dparece enfforma del principe Vlad, de la'ancestral

siDracule. El suspira por'el alma de

ncerrado a su prometido, Jonathan

Harker, en |lds'mazmorras de su fortulezu de Slay.

Un borco*en el que viaja Drdcula /

fétida he#ru de Sl_gLQCﬂTl ;

Inglaterra y-Mind, mi

monstruosas damos va

salvar el alma de

No tardo

LONDRES

Harker, después de escapar dei Transilvania,
corre a Inglaterra para ncontrar la casa de
campo de Mina infestadd de hofdas de
vampiros. En el exteriorde'la casa,
sabundiios de la hochelatacan al joven, al
mismo tiempoique= cnafurus muertas_en vida
crean misteriosos relampagesi

El escenario cambia al interior, a medida que
Harker avanza por la casa, mostrando camas
de cuatro columnas, crmadurus Yyivientes y
ancestros isabelinos sin cc:bezchg;.)

experimen

atacado por*t&S atiladas garras
de halcones cuandoicruzalpor
peligrosos abismos. Cuando'llega
al cos’nllo encuentra un laberinto
de corpedoresiantes de localizar
lajcriptaide Pracula. Venciendo

s poderes magicos, Harker
entra en las mazmorras
persiguiendo al principe,.pero
fropiezal con.aranas venenosas,
rutusg vampiresas que le atraen
irresis lblemem‘e.

A iHarker es todo un’ exito con las
‘damas!

a, por favor...

i A iBr —'}R,gpldo, pasume una
tenlla...

nVaya’ [ frapezudo...
l L 2 551

LA CRIPTA

Harket busca a Dracdla y a sus
cohortes en sus crlp‘ras Primero
cruza la sepulfura bUscando a
Lucy, la amiga de Mina, que ya
ha sucumbido al PrlnClpe de la
Oscuridad. En el esplendor de su
mausoleo trata de reclamar su
alma eterna.




MOMENTOS
DRAMATICO

Al final de los niveles o,

etapas, podemos ver ej
digitalizadas de la pelf '
Normalmente, imagenes deiil
movimiento total como estas selo
ocupan una pequena zona de la
pantalla, pero Psygnosis ha .5
decidido que la llenen toda; Esfo

produce un mayor jmpacto, fgero a’

costa de detalle y clgridad. St
embargo, este 15 exiranos minutos
de videa'no son. interactivospy son
bas:camenfe decorativos. =

COMENTARIO

Todo el buen
trabajo que
se ha hecho
con los
gréficos ha
quedado
esfropeado
por el
inaguan-
table juego
que hay
defrds; un
juego de
accién que
no le hace justicia a una
magnifica pelicula. Esie juego
sorprende por su completa
falta de imaginacién e incluso
irrelevancia del concepto de
Drécula. Los especiros con
dificultades al caminar son sélo
un ejemplo. Espero que
algunos de los efectos pioneros
que merecen elogio encuentren
su espacie en ofres jueges, sino
de ofra forma Dréacula necesita
una buena dosis de estacas
desbastadas.

INFORME A LARGO PLAZO
Hora . [ 1T
DIATTI I

| SEMANA'| [ [ 111

LS i |
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ANALISIS
Neenio 1111

accoN I 11
DESAFIO. I 11T
REFLEJOS [F ] 111

‘buen dia.., iNada, nadgl Sol
" esm bromeando.g' By

'COMENTIIRIO

Pues nada,
que este
juego es, en
general, un
montén de
bobadas. Yo
no he sido
una gran
seguidora de
la pelicula;
como fal era
fantéastica,
pero la
frama real
no ienia nada de emocionante.
Pues igual con el juego. Los
gréficos son impresionantes,
aprovechando al méaximo el
Mega CD para proporcionar
unas imagenes fantésticas.
Simplemente me parece una
lastima que se haya hecho tant
trabajo en este aspecio y que se
haya escatimado tanto en el
desarrollo del juego. iEs que es
tan soso! Harker es tan
inexpresivo como lo era en la
pelicula y el tedio de la vieja
férmula de correr y golpear al
monsiruo ocasional esté@ més
allé de la imaginacién. Una
oporitunidad perdida que no
A recomiendo en absoluto.

EFECTOS TETRICOS

Drdcula tiene algunos efectos
graficos notables. La animacion de
personaijes ha sido creada mediante
ellproceso de rotoscopia. Los fondos
de cada nivel son fotos fijas de
modelos digitalizadas, que luego se
manipulan de toda clase de formas
imaginables. Por ejemplo, cuando
entras en el castillo, tu punto de
vista gira 90 grodos cuando
uccedes a cada habitacién. Se
Uhllza constantemente el ajuste y la
rjetucnon entre etapds:

PRESENTACION

Muchos detalles
excepcionales, con
un narrador y
montones de

91

imdgenes de la
pelicula.
VEl sistema de continuaciones.

GRAFICOS

Un poco de arte
de muy buen gusto
de chip RISCen el
CD: irotatorama!

V¥ La animacion no
es tan buena como se esperaba.
Algunos de los grdficos estdn un
poco mal hechos.

SONIDO

La voz del
narrador es muy
atmosférica, y se

utiliza la banda
sonora original.
¥ Durante el desarrollo, el juego
estd prdcticamente en silencio.

JUGABILIDAD

Moy pobre y
practicamente sin

funciones. Un juego 4 I

de accion soso y

hasico, con una
respuesta frustrantemente pobre.
Profundidad o desarrollo del
juego cero.

DURACION

¥V La caracteristica
mads alarmante del |
juego es su

capacidad para

pasar vertigino-

samente por la mayoria de los
niveles no demasiado largos en
una sesion.

GLOBAL

51

Es tan probable que Dracula
absorba tu voluntad como tu
bolsillo. Pasame el ajo,
madre.

"4
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; lleva a'l'as

’ ~ Quién seria

P, aw\gn estupi-

do como para seguir a.un

* extrano hombre-maquina a traves de un

agujero temporal intergaldctico? Rondan y sus

amigotesproceden deiun.mundo sin polucion que
destertd las mdquinas hace anos. De todas farmas,

siguen aiun impostor. mecdnico localizado en su

“Vegds,'maso % ’
menos en esta epoco. Ronaan es

incdpazide localizar Un portal de regreso. Por

siieso no.fuera suficiente, tienen detrds una horda de
chifladas criaturas'rebot que quieren cazarlosiPor
tanto, tu deberds ayudatles..Mata o los robots,
localiza'el portal y envia este monton de horteras

PRECIO

' IPOR ELECTRONIC ARTS

DESDE  SEPTIEMBRE

OPCIONES

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES: 3 (PUEDEN
ACUMULARSE)
NIVELES: 1
RESPUESTA: OK
DIFICULTAD: FACIL

19 PUNTUACION
NIVEL 5

ORIGEN

Technoclash es un concepto de juego
original. Sin embargo, la presen-
tacion se parece al punto de vista de
Crackdown/Gauntlet y la historia
tiene parecides con Terminator.

CONTROLES

¢Que juego tiene un método de
control que implica guiar a tu
jugador, recoger puntos de
energia y generalmente matar a
todos los enemigos? Pues claro
hombre, Technaclash.

A BALANCEAR VARA
B LANZAR HECHIZO
c SELECCIONAR HECHIZO

s PANTALLA DE ESTADO

COMO JUGAR

Sigue las instrucciones de cada nivel
para el refugio seguro. Guia a
Ronaan y a su guardidn por los

niveles del laberinto.

=
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' \un hechizo/de

planeta a través de un agujero temporal que les

THABLA Y DELETREA

cosmicos al lugar del que proceden.

hechizos magicos ofensivos. Ronaan tiene su hechizo bdsico, que'puede lanzar indefinidamente. El

I La magiaies la defensa fundamental de la banda de Ronaan. Arabis, su tutor, les ha ensenado nueve

resto de los hechizos llega en grupos limitados. Ronaan; necesita localizar mas provisiones una vez que

las ha lanzado todas.

RAYO:

un hechizo

rapido de largo

alcance El

relampago

tiene sélo un

efecto limitado

sobre enemigos

mds grandes, pero es devostador
sobre‘losimds pequenos:

SUPER:

granimpacto,

parece un
boomerang:
Rebota en

I muros al mismo
tiempo!que vuela’y

moyviendo el joypad puedes dirigir
I su trayectaria de vuelo.

BOMBA

es €l Unico

hechizo que

puede da-

far.a Ro-

naanioa

SUS compa-

reros. Explota

después de algunos segundos. Las
bombas temporales son las unicas

queipueden danar fransportadores.

MONDO
MAJOR:

Unihechizo

.gquees

b%icu-
megie una il
borpba inteli=

crea un
circulo de
energiaque
inmoviliza a
su objetivo.

= 4

AMPLITUD:

un hechizode

bela de fuego,

que losilanza.en

fres direcciones;

cubriendo una

amplia

trayectoria. Es Gtil

en zonas repletas de enemigos.

MUERTE:

uno de los
hechizos de
combate mds

% fuertes(y raros).

L'a muerte

@em ala N
Smayoria deéilos

s

transformarse a
un estado de
fuego rdpido, si

se localiza el'icono
“B” adecuados
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\ “No mfenfes,%md tm. Tenyo una regla escolar de Z,pvlgadus y se tomo uﬂluudn” :

Huy yatro hechazﬁ defensivos,
menos interesanteside mirar per

= bastante (tiles #Gurar” restaura

barrade energia, “Levitar” te per |1e
cruzar: abismos:que de.otro-modo

L : ’i," S I.' Wi
Tfﬁymgrogs; “Inyulnerable”

inmunidad a'los atagues Yipor Ultimo,
”Telzaanspoﬁe" teqiﬂ:w alrefugiol
seguro; donderArabis;espera-para
curarte.

AMIGOS PARA SIEMPRE

Ronacn inicia cada nivel desde una baseillamada “Cheltor”,

donde puede

curarse o recibir pistas.:Elige.uno o dos colegas que acompanen sus
jueguecillos. 2Sera el fortachon o el inteligente mago? Elijasilosgue elijas,
colécalos cerca para que actiien como guardaespaldas. Alternativamente,
elige unaractitudiofensiva para ellos, que'les hdce atacar a enemigos
proximos. La Gltimad opcidn es “Sambra’, que es cuando siguen a Ronaan muy

de cerca pero no utilizan sus armas.

THABRG:

Es unibarbaro, lo que significa que no
utiliza hechizos. La espada de Thorrg
es siempre Uil como apoyo, y una
vez preparada es devastadora.

.. tierta de los pees

INFORME A LARGO PLAZO

Hora I
DIAT T ] =T 1]
SEMANA I I I ][]
(T3 o

| eTmESacst T

CHAZZ:

A pesdr'de suinombre, Chazz es un
mago competente, con poderes
comparables. a los de Ronaan.
También se teletransporta cuando
Ronaan levita para ¢ruzar abismos.

\ Yo, franco... Lo siento,
equivoguce,

ANALISIS

meenio I I1CIT]

Iaccion. ERITCITITIT]
DESAFIO | [B] ST [T 1]
REFLEJOS T i =

comsurnklo

, pe
severé sélo para que al final
me dijeran que no podia salir
del nivel hasta que no huble=~
ra localizado y vencido a un
(1908 aborridol. “}“".‘;'.s"‘fg'f,‘
qué a ugué algu=
iveles més de m Iue- i

X Mira fronco, serd mejor que
ie lnrgues.

 COMENTARIO |

PRESENTACION

La seleccion de
hechizos se ha hecho
de una forma sensa-
ta. Seleccion de com-
paneros de lucha.

El juego carece de habilidades
distintas muy necesarias.

GRAFICOS

La musica es
bastante sosa, y el
juego emite
constantemente
rebotes metdlicos,
zumbidos y otros efectos especiales
raros y frenéticos (por ninguna
razon aparente).

SONIDO

Una amplia
seleccion de temas
de guerra y
melodias rurales
deleitan los oidos.

JUGABILIDAD

La accion engan-
cha al principio.

Los objetivos del
juego son algunas
veces un poco indi-
rectos. La cantidad de curaciones
repartidas por todo el juego
facilita demasiado el progreso.

DURABILIDAD

EL juego parece
acelerarse a partir
del nivel cuatro.

Solo hay siete
niveles y las pala-
bras claves junto con las conti-
nuaciones no los dejardn inacce-
sibles durante mucho tiempo.

GLOBAL

Cuando todas las chorradas
sobre Tharrgs y “hombres-
maquina” se dejan a un lado,
no es mds que un juego de
exploracion medio, con una
vida muy corta,

= e ‘.x,m.?"--ﬁi
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UGADOR

PRECIO
POR

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: PALABRA CLAVE
NIVELES: 1
RESPUESTA: BUENA
DIFICULTAD: FACIL

AGOSTO

1° PUNTUACION
COMPLETO AL 30 %

ORIGEN

Bob es un personaje creado en EA,
y su juego es una mezcla de
influencias de juego de
plataforma de disparos.

CONTROLES

Bien, se trata basicamente de
correr, saltar, agucharse y
disparar. Muchas armas estdan
disponibles con un cupo limitado
y puedes acceder a ellas
mediante el boton START.

A OBJETO ESPECIAL.

B DISPARAR.

c SALTAR.

s MENU DE OBJETOS.

COMO JUGAR

Guia a Bob desde el agujero
temporal del nivel de comienzo
hasta el del final. Dispara a los
alienigenas y supera los peligros.

ELECTRONIC ARTS

48 MEGA SEGA

1SA Y CAMPO
CAVERNAS DE LODO

Las aventuras de Bob se
desarrollan en dos tipos de
escenario. En las cavernas,

los alrededores son

fangosos, y los charcos

de lava suponen

importantes peligros.

Todos los alienigenas

tienen un

comportamiento un

poco pesado y se

cuelgan de los

tejados, esperando caer

sobre Bob por sorpresa. En

la ciudadela futurista, campos
de fuerza eléctricos cubren muros y
techos, ofreciendo a Bob
Unicamente la muerte. También
tiene la rara oportunidad de
recargar su cuerpo metdlico en los
nichos de las paredes.

e i i
h G } (3% :
COMENTARIO
( ; A pesar de
los esfuerzos
por crear
una trama
alocada, el
S0S0
personadje de
Bob y sus

“gracias” me |

hicieron

estremecer.

Aunque el
juego es grande y estd bien
construido, siempre se inclina
hacia un vacio sin esperanza.
Por ejemplo, una funcién
positiva del juego es la amplia
gama de armas y objetos que se
pueden utilizar; su
correspondiente lado negativo
es la sensacién de la falta de
progreso después de utilizar
estos objetos nivel tras nivel.
Podia haber resultado una
buena idea construir un juego
grande, ahorrando memoria
mediante la utilizacién de los
mismos grdéficos repetidamente,
y en ese sentido Bob vale la
pena. Sin embargo, lo grande
no siempre es lo més bonito, y

| ademads, viniendo de EA, Bob

| parece un esfuerzo ligeramente
| bajo de forma.




EL COCHECILLO

A medida que Bob ava
del coche de su padre, &

fgﬁu fos
es bastan

pero d spones de z
ellos en grupos de 50.

( INFORME A LARGO PLAZO

HoRA -DDEIEI

rafagas cortas o largos
tostar.

PULSO

Se abre paso
perfecta-
mente a
través del

pequenos
grupos de
tres.

MISIL

No es
mucho mds

" BNALISIS
INGENIO [ ] s

ACCION BRI
DESAFIO [ o ] |
REFLEJOS 1 o

e

COMENTARIO

BOB esta
muy afinado
pero no
tiene esa
chispa que
separa un
juego bueno
de uno
estupendo.
Es un juego
divertido,
LUZ con una
gran
cantidad de armas y accesorios
disponibles, ademadas de ser lo
suficientemente largo, pero los
niveles y los fondos son
parecidos y después de un
breve tiempo, el aburrimiento
empieza a filtrarse por entre las
paredes. BOB esta
correctamente animado pero si
alguien tuviera su mismo
sentido del humor, le daria una
pildora de cianuro y después le
incitaria al suicidio. Después de
todo, si te gustan los juegos de
plataformas en los que la
cuestion principal es matar y
matar, mejor te olvidas de éste
te cobijas bajo Ex-Mutants.

Cuando Bob cae

una larga distancia,

le espera una

muerte segura.
Afortunadamente,

este dispositivo le permite des
con seguridad hasta

el suelo.

BOMBA

Estos aparatos
incendiarios

eliminan todos los
alienigenas de la
pantalla en la que fuegén

\

{

et |
(o | |

s@‘*

PRESENTACION

Lo pantalla de
ment, el método de
control y la secuendia
del mapa son de
factura bastante
compelente.

Uno de los principales fallos del juego
es su falta de atmasfera, y los toques
HUmGrsticas mo lagran su objetivo;

GRAFICOS

Las figuras y los
fondos estan dibujados
con gran calidad, y hay
una enorme cantidad
de animacion en Bob.

Ver el mismo nivel de graficos una'y
otra vez mina tu entusiosmo.

SONIDO

Muy pobre. Bob
utiliza la msica
genérica de EA, con
esas melodias
horribles y poco
convincentes. La hemos escuchado
desde Madden hasta Technoclash y ya
tenemos bastante.

JUGABILIDAD

Cada nivel contiene
algun elemento
complicado, y la
abundancia de armas y
objetos aumenta el
interes.

Una sensacion de ya visto
anteriormente envuelve al jugador Iras
elmivelmorsércudntos:

DURACION

Hay muchos niveles
y finalmente el factor
dificultad crece.

Muchos de los
primeros niveles son
muy sencillos, y el sistema de palabra
clave es mds o menos un regalo.

GLOBAL

Bob tiene todos los elementos de
un juego brillante y de gran
calidad (que lo es), excepto uno:
emocion, adrenalina...
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UGADORES

il

PRECIO
POR TOAPLAN

DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: PALABRA
CLAVE
NIVELES: 2
RESPUESTA: JUSTA
DIFICULTAD: FACIL

IMPORTADO

1 PUNTUACION
2065220

ORIGEN

Snow Bros de Toaplan para la
Megadrive es una fiel
conversion de la maguina de
monedas del mismo nombre.

CONTROLES

Niclk y Tom corren a la izquierda o
derecha en respuesta a las mismas
indicaciones que se pulsen en el D-
pad. Las subidas o bajadas se
ejecutan escalando las repisas y
saltando de cllas.

A LANZAR PUNADOS DE NIEVE,
B HACE QUE NICK O TOM SALTEN.

c LANZA PUNADOS DE NIEVE.

s INICIA ¥ DETIENE EL JUEGO.

COMO JUGAR

Atrapa a los enemigos de Nick'y Tom

en bolas de nieve gigantes y ldnzalos

por la pantalla para intentar derri-

bar a los demds y obtener asi puntos
adicionales.

Los héroes del juego de
plataforma medio

suelen ser cdlidosy.

amistosos, pero Nick y Tom

Snow son tan frios como el

hielo. Cosa que no sorprende en
absoluto sabiendo como sabemos
que son munecos de nieve. Natu-
ralmente, para estos refrigerados
muchachos es muy dificil encontrar
novia (la mayor parte de sus citas
terminan en desastre, conlas da-
mitas corriendo 'y gritando en bus-
ca de sus mamds, las manos hela-
das y las ropas empapadas). Afor-
tunadamente, las hijas de un rico
comerciante de tejidos, que obtie-
nen gratis ropa interior térmica, les
han cogido bastante cario a los
hermanos Snow y juntos pasan
horas felices tirandose

bolas de nieve y.

mezclando extranas

pociones.

Pero tanta
diversion nunca
dura mucho y un
chico malo del ba-
rrio, mientras recoge
un cargamento de
capas negras de la
fabrica del comerciante,
secuestra a las dos chicas. El
comerciante les implora a Nick y
Tom que rescaten a sus dos
tesoros.

Ahora los chicos preparan sus
talentos de lanza-bolas de nieve
contra los secuaces del tipo a lo
largo de seis niveles. iTodos a
hacer bolas!

A iBleug!

\ildnzala! iAhora!

A VER
SI ME -
COGES .

La mayor partede los enemigos se reirian

s6lo con laiidea de ser atacados con nieve.
Pero no estos, ya que la nieve se pega a su piel como si

fuera Super Glue 3. Nick 'y Tom se aprovechan de esto
atrapando a sus enemigos dentro de bolas de nieve
gigantes. Después empujaniy envian a estos
malhechores congelados a derribar a sus companeros
paralconseguir; asi muchos puntos. Si les gusta a los
malos ipueden hacerse llevar por una bola de nieve y
dirigirla'donde quieran!

ESTO TE
GUSTARA .

Al principio de su viaje, los Snow
Bros s6lo poseen las habilidades
productoras de nieve mas basicas.
Pero mejoran su método de ataque
por medio de la habilidad. Lanzar
bolas de nieve alos lacayos del
Tipo-Malo revela algunas veces
una botella de pocién. Hay cuatro
tipos de pociones; aquitie-

nes la lista:
AZUL OSCURA: g™
aumenta'la

capacidad de

lanzamiento de

4
los hermanos, ‘
convirtiendo las
pequenas palmas
de sus manos en

potentes puiios. N
AZUL CLARA: se dice e

que algunas bebidas amplianila
mente, esta hace crecer los cuerpos
de los hermanos y.les
hace invencibles.
AMARILLA:

permite a los

hermanos

disparar sus

cargas
heladas a

una

distancia

mucho mayor.

ROJA: si hay .una cosa
que desean los herma-
nos es velocidad, y esta
es la respues-

ta




COMENTARIO

R s MONSTRUOS' —

juego sor-

prendente- Te vas alquedar boquiabierto con la cantidad de mons-

mente adic- truos acumulados de cada décimo nivel. El ntmero uno

tivo aunque no supone un gran problema;, Gnicamente lanza a sus

es muy facil secuaces de izquierdala derecha: El' segundo adversario
es Un|sapo-mortero que requiereiun poco mas de esfuer-

pAKa de superar. o s 7
zo: Después tienes una extrana excursion enilalque apa-

inclusa recen pajaros, monstruos de fuego'y. cabezas-burbuja
después de la secuencia final, i) gy 1

todavia sientes ganas de

volver atrds y probar de

nuevo para obtener

puntuaciones mas altas. Otra

cosa a favor de esta

conversion es que sigue muy

de cerca la maquina de

monedas original. Como la

maquina arcade era y sigue

siendo muy popular, poder

adquirir este juego por su

precio es una ganga.

Ademads, este estilo de juego

de plataforma no gusta

demasiado. Asi que, aunque

es muy divertido,

especialmente para dos

jugadores, incluso el nivel de

dificultad més alto no logra ¢
ampliar de forma \ i0h! iMi madre! iEl hombre de hielo estd en peligro!
significativa su vida
“jugable”. Con todo, es un

titulo interesante, pero hay VE R D u R A s

otros muchos en el mercado

que absorben mds cantidad

de los bolsillos de la gente. CONGELADAS

Si los hermanos Snow tardan demasiado en superar
una etapa, aparece en escena una fantasmal cala-
baza-linterna que corre detras de ellos y/leslanza
fantasmas malditos por toda la zona de juego: No
hay formaide matar a los fantasmas (después de to-
do, ya estan bastante muertos)'y. por esoilo mejor
que pueden hacer los her-
manos es quedarse
helados pero
no tomarse
las cosas
con
| dema-
l siada

\ Parece ser que ulgmen se lm olvnludo de barrer su casa
como debe ser.




PUNTUACION
EN BOLAS
DE NIEVE

Fay dos formas de conseguir un marcador alto en Cuando estan envueltas en nieve,
Snow:Bros, aparte de'los puntos normales de estas caras desarrollan un horrible
enemigos atrapados en bolas de absceso en forma de letra/(una'S, una N, una ©' o
nieve. una W). En caso de nolo hayas adivinado, forman
Cara sonriente: tras laipalabra SNOW: (nieve en inglés). Una vez
. recoger el icono de'lalcara completadallalpalabra puedesirecoger el bonus.
sonniente, un grupo de Bonus multi-aciertos: lanzando con acierto una
caras sonrientes magicas bola de nieve a una pantalla repleta de enemigos,
caen desde la parte caen bonus desde la parte superior de la pantalla.
superior de la pantalla, Solo se mantienen durante un corto periodo de
cambiando el color del tiempo, por lo que en este caso la velocidad'es
fondolmientras lo hacen. esencial.

iQué
fenomenal
ejemplo de
conversion!
Compara
este juego
con la
maquina
de

monedas y dificilmente

podrds encontrar

diferencias. Los

estrafalarios graficos son

idénticos y el juego se

desarrolla de la misma

forma suave que en el

arcade.

El Gnico fallo es la

cantidad de pantallas : _ . A : ‘ ! . —

faciles que (exactamente | T e % | . : AN

como en la versién ; b : \ :

arcade) te permiten BNl R

superar grandes tramos i :

del juego de una

sentada.

Ochenta niveles suenan a

demasiado, pero cada uno

tiene un estricto limite de

tiempo, lo que te obliga a

cruzar el juego a toda

velocidad y sin poder

permitirse ningdn despiste. El

desarrollo del juego es

brillante, y recomiendo Snow

Bros a los firmes devotos de

la versién arcade, a pesar de

que sea un poco fdcil.

2o
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PRESENTACION

Una réplica casi
exacta de la mdquina
de monedas. Opcion
para variar la dificultad
y escuchar la msico.

De todas formas la pantalla de
presentacion es muy bdsica.

GRAFICOS

Los grdficos
reflejan sus
equivalentes en arcade
csi perfectamente.

Comparado con
juegos como Sonic II, los grdficos de Snow
Bros resultan bastante limitados.

SSEENINNABAEENNEEBEENEEEER

SONIDO

Lleno de melodias
alegres y joviales del
tipo de lus que hacen
vomitar a un adulto,
pero se ajustan
perfectamente a Snow Bros.

JUGABILIDAD

Un juego de los de
“s6lo una mds”, sobre
todo gracias a sus
controles de facil
manejo.

El sistema de palabra dave
estropea porte de la diversion de
progresar en el juego.

DURACION

Aungque el desarrollo
del juego es facil,
dominar cada nivel es

= una tarea complicada.
e R O e P R B S G T 3 El juego se fermina
’ facilmente en un dia.

-,. y = o § e a3 g7 > ":‘ -“ » . _‘ . - . \”: . = iy
L AR N T ‘ i |, Glo BAI-
-~ e . : 4 R - 5
o . o—

INFORME A LARGO PLAZ0O ANALISIS

o Y INGENIO Una fantdstica conversion de un
v i [ = AC{IVONV juego dldsico. Sin las palabras

clave, el nivel de desafio es el

o e DESAFIO  [FE odecuado. lgnaralas'y

e definitivamente merecerd la pena

| REFI.EJbS echarle un vistazo.
1 ]
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UGADORES

PRECIO

DESDE
"opclomss

CONTROL: JOY PAD
CONTINUACIONES:
INFINITAS
NIVELES: 1
RESPUESTA: RAPIDA
DIFICULTAD: FACIL

1% PUNTUAC ION
Completo el 53 %

Switch esta inspirado por
muchos de los mejores gags
visuales del mundo. Es un
concepto totalmente orlgmul

CONTROLES
No hay nada mas sencillo.
Mueve el cursor sobre tu

interruptor elegido, pulsa el
hotén y voila!, ocurre algo

realmente divertido o bastante |

siniestro.

A Mueve un interruptor
B Mueve un interruptor

c Mueve un interruptor

s Despliega la pantalla del
mapa

COMO JUGAR

Salva a 16.de los monumentos del
mundo de la destruccion movnendote
por la ruta mds segura a través de un

mundo atolondrado. Pulsa todos los |

botones para lograr el éxito.

i vabcmforlo ¢de acuerdo? De

- alguna forma se bebe este tubo de
ensayo lleno de liquido, bien, y...
“Click”: tras estudiar la Mona Lisa
durante unos momentos, un jovencito
sube por unas cuerdas de seguridad y
pulsa un botén. Imaginate su sorpresa
cuando...

“Click”: estd nevando. Un chico decide
salir con su perro y divertirse un poco
construyendo un mufieco de n eve.

Pero no sabe que...
At

Wexusperado Que.

lo que va a pasar de
un buen vistazo a S
Ultima excentricida
Mega CD y ies unt

Descrito muy li
“juego, Switch se

" 1.000 gags ws ¢

de aventur:
@\Qencnfo ve

{CUAL ES EL DANO?

Por lo que te podemos decir, la prevencion de
desastres es mas o menos una cuestion de probar.
Siempre que se desata un desastre, el interruptor
responsable se marca para beneficio del jugador,
asegurando que el mismo error no se volverd a
cometer. Por supuesto, si siempre consigues los
resultados correctos, nunca podrds ser testigo de las
brillantes secuencias digitalizadas de los desastres y
llegaras al final del juego sin mancha. Bueno, no
esta mal.




SITUACIONES Y BOTONES

* Sealoloca que sea la situacion, todas las

acciones de Switch se activan pulsando un botén, =

moviendo un interruptor o empujando una
palanca (s6lo por nombrar tres de los métodos).
Hay muchos mds tipos de interruptores pero todos
ellos dan lugar a la misma cosa. En cualquier
caso, al perro, a suamo o a ambos se les muestra
un panel de control. Sélo un pequeno porcentaje
de los interruptores alteran el lugar, el resto activa
uno de los 1.000 chistes.

: L
<...iPero si yo
solo venia pa

b 0§

una comproba-

-

)

Nunca he
visto nada
como
¢ Switch. El
primer dia
que jugue
mi mandi-
bulaitocaba
de vez en
cuando el
suelo. Al-
gunas veces
era por los increibles graficos
y efectos sonoros, pero princi-
palmente era la absoluta
rareza de muchas de las
escenas. Este juego es una
mezcla de raro, divertido y
enfermo. Y me rei (y mucho).
Los gags que mas me gusta-
ron fueron la malévola estatua
que coge una escopetay dis-
para a los turistas, y la habita-
cién del delfinyy el tigre que
explotan desde los muros. En
realidad este juego no es un
auténtico juego, es solamente
una cuestion de memoria'y
adivinacion, pero tiene una
extrana fuerza. En su formato
japonés no sirve como
material educativo, aunque los
ninos quedaran fascinados
(algunos padres podrian
preocuparse por la fascinacion
que tienen los programadores
por los traseros y los senos).
Yo lo recomiendo como la
experiencia interactiva
PERFECTA para gente mayor
que tiene pocos amigos, ya
que tiene todas las cualidades
de un clasico de culto que
podria alterar las fronteras
del “mercado de consolas” y
sus usuarios. Yo diria que es el
juego que mejor ha

. aprovechado la Mega CD

hasta ahora.




Switch toma
una peque-
na cantidad
de los dibu-
jos anima-
dos cldsicos
de la War-
ner Brosy la
mezcla con
un poco de
humor al

estilo Monty

! Python. El
resultado es casi la cosa mas

1 divertida que he visto en mucho
| tiempo (libros, cine y television

incluidos). Todos en la oficina se

tomaron su tiempo para ver a

| Switch en accion. Como el

primero de su categoria, Switch

1 esunlogro impresionante.

Normalmente, cuando se habla
de animacion se hace bajo un
punto de vista distinto que en
este caso (abundan los fan-
tasticos efectos de sonido crea-
dos por la voz de Kent Prick).
ademas, como es un producto
CD, labanda sonora se repro-
duce también perfectamente.
Tiene un aspecto y un sonido
sorprendentes. Sin embargo, el
desarrollo del juego apenas
existe. La pretensién de una
especie de aventura cuyo obje-
tivo es la conservacion de mo-
numentos mundiales es un poco
floja'y la pulsacion de botones
dalugar a cualquier cosa en su
mayor parte. Los procedimien-
tos alcanzan también un punto
en el que el jugador ya ha visto
§ antes muchos de los gags.
Podemos admitir que algunos

de los problemas los provoca la
barrera del idio-
ma, pero dudo INFORME A LARGO PLAZO

de que entender ]
la mayor parte HORA =

de lo que se dice : ] ACCION

cambie mucho
las cosas. No me
! entenddis mal,
Switch es uno de
los mejores titu-
los para la Mega
-CD 'y su compra
merece la pena.

ANALISIS

INGENIO [ =]

= E e

DESAFIO ==
REFLEJOS =

PARA

Algunos interruptores mues-
tran consejos de los
companeros de nuestro
jovenzuelo y su perro. Uno
de ellos es un flaco demo-
nio y el otro un dngel. Esta
contrastante pareja parece
influir en las decisiones del
jugador sobre qué interrup-
tor se pulsa y dénde.

EL MUNDO DE LO EXTRANG

. 1
Incluso aunque sepamos cudles son, listar todos i

los gags en Switch es imposible porque ihay
tantos! La mayoria son hilarantes (algunos son
similares a Monty Python, mientras que otros se
acercan a esos locos trabajos extranjeros que se
ven ahora de vez en cuando). De todas formas
ninguno sirve de nada, por supuesto (son mas
bien un estorbo que una ayuda para que nuestro
héroe avance), pero el juego es mas agradable
cuando se llega a ellos al final.

Aillaaayyyy! Ataque de los asesinos condenados.
iPies, para que os quiero!

RAREZA EN EL ESPACIO

j %0 funéién fund: tal o .

‘aventura es un gigantesco monolito, muy ?ngre fsle)
al que puedes ver en la pelicila2001: Una
Odisea en'el'Espacio. Acfia’ como puente a
diversos lugares, llevandote con mucha frecuencia
a una seccion bastante alejada del mapa general.
Pulsando el botén start, este mapa te muestra tu
posicion actual (su color describe la parte del
lugar que ya ha sido explorada). Desde esta
pantalla puedes almacenar también hasta tres
posiciones. En total hay 21 etapas con un nimero
de niveles variable. iEs enormel




MEGA-CO

PRESENTACION

Unos brillantes
dibujos animados
de introduccion van
seguidos de un
menu de opciones
facilmente comprensible.

GRAFICOS

Switch te da la
impresion de que
estds controlando

una pelicula de
dibujos animados en
television. Las secuencias son breves
pero de gran calidad. Incluye algunos
de los gags visuales mas divertidos.

La Mega (D esel
soporte perfecto pa-
ra los chalados efec-
tos sonoros. Toda la
misica se reproduce
perectamente y tiene la variedad
suficiente como para evitar que la
repeticion resulte aburrida.

DURACION

El deseo de ver
cada uno de los gags
por separado es
irresistible.

Switch es muy
basico. En realidad, pulsar el
boton no es el pasatiempo mds
divertido.

JUGABILIDAD

Switch siempre
serd bienvenido en
fiestas, lo que le a-
segura una larga vida.

Los maniacos de
los juegos pueden encontrarlo
soso después de un rato.

GLOBAL

Otro sorprendente producto
software para la Mega CD.
Seguro que Switch satisfard el
sentido del humor de la mayoria
de la gente, pero no del todo sus
habilidades de juego.
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JUGADORES

PRECIO

POR DOMARK
DESDE
OPCIONES

CONTROL: JOYPAD
CONTINUACIONES: ILIMITADAS
NIVELES: TORNEO
RESPUESTA: MUY BUENA
DIFICULTAD: MEDIA/DIFICIL

1o PUNTUACION
8-0 CONTRA GALES

ORIGEN

Una simulacién deportiva basada en
Rugby Union, que se originé en
1846. La Copa del Mundo 'y la Copa
de Cinco Naciones son los torneos.

El joypad mueve a tu jugador
seleccionado hacia arriba o abajo del
campo mientras la pulsacion en el
momento oportunc del boton
correcte te permite placar a un
jugador o pasar y dar una patada al

balaon. iVaya! No hay nada de que
preoccuparse, éeh?

A PASAR/PLACAR.
B DAR UNA PATADA.

c PASAR/CAMBIAR JUGADOR.

s PAUSA.
COMO JUGAR

Lleva el balon a la linea final de tu
oponente y lanza el balén de una
patada entre los postes del
oponente. Participa en partidos
contra otras 16 naciones.

SEPTIEMBRE

COMENTIIRIO

De verdad que intenté con
todas mis fuerzas que me
gustara este juego, pero tras
dejarme los ojos intentando
distinguir cudl de los equipos
en miniatura era el mio y
después clarificar cudl de los
jugadores estaba en posesion
del balén, no pude aguantar
mds. A su favor debo decir
que cuando las cosas estéan
en marcha los jugadores se
mueven a una velocidad extraordinaria, pero
entonces tienes el campo de mds de un
kilometro y los placajes de risa a los que
enfrentarse. El modo de dos jugadores equilibra
un poco las cosas, si es que encuentras un
compaiiero lo bastante paciente, pero si es un
juego de rugby lo que buscas, ahérrate dinero y
omprate un auténtico balén de rugby.

Los dos torneos principales son la Copa del Mundo y
las Cinco Naciones. La Copa del Mundo es la mayor,
con 16 naciones divididas en cuatro grupos
eliminatorios. Sin embargo, las Cinco Naciones es
mds inferesante, ya que resucita viejos
enfrentamientos entre vecinos (como Escocia,
Inglaterra y Gales). Las victorias especiales en las ’
Cinco Naciones incluyen el “Grandslam”, cuando un “§
equipo vence a todos los demas y la “Triple Corona”,
cuando un equipo inglés vence a los otros tres.

La barra de potencia/curva se utiliza normalmente para
patudas y saques de banda. Manteniendo pulsado el
boton A, una cantidad de potencia variable se

) | selecciona para un lanzamiento/patada. La barra entra

| entonces en la segunda zona, y debes detenerla entre

¥ los dos paréntesis para obtener un tiro de precisién.




El juego es
realmente
horrible,
aungue
durante un
rato me
produjo
una
sensacion
agradable.
Al final las
frustracio-
nes de los partidos de un
solo jugador me hicieron

 desistir de continuar.

Algunas veces es
extremadamente dificil ver
quién tiene el balén, con
frecuencia en momentos
fundamentales del juego,
pero esto no se parece
nada a los injustos placajes
que suelen producirse. Un
placaje consiste en que tu
jugador se lanza sobre el
terreno, perdiendo
habitualmente su objetivo.
Bastante justo, pero el
ordenador parece tener
mucha mas suerte. También
se las arregla para
conseguir montones de
defensores super-rapidos,
justo cuando tienes la linea
a la vista. La ofra queja
principal que tengo es el
excesivo tamano del campo.
Pero aparte de eso... no
esta mal. Quizas no suene
convincente, pero los
desesperados seguidores
del rugby no tienen mdas

HORA [ [ I O[]
DA [ S ]
semaNA [ I J[ 1L 1
MES

S R il
MELEE DE
TP ] i M8

del

ANALISIS
INGENIO = B

Accion R AL ]
DESAFIO B [E3 [ [ 1]
REFLEJOS ] I 1 1[]

PRESENTACION |

A Amplios opciones |

para alterar o

longitud del juego y

lus configuraciones de

equipos, lambién el

escaner esta bien situado.
No incluye una opcion de salida

dentro del juego.

GRAFICOS

A Hoy muchas |
manchitas de colores
(supuestamente
jugadores) moviendo al
mismo tiempo durante &
el juego y el desplozamiento es suave. |
Los personojes carecen de detalle. No
es afractivo (omo juego )

4

i

AAtmosférico y lo l
bastante auténtico, en '
I
i

lo que se refiere |
pitidos, grunidos y
gritos de asombro. La
musico esta bien
Nada increiblemente original y falta &

de sonidos de dol.or. .
JUGABILIDAD

g
Los reglas son mds |
sencillos de oprender  §
que las del fotbol |
| |

|

omericano y el juego es §
mas rapido

Molestos inconvenientes, como el
sistema de placajes, hacen que no
guste demasiodo

DURACION

Dos jugadores
pueden encontrar
diversion y los jugudores
individuales con fijaddn
por el rugby deben medir
las dimensiones de los lurgos torneos,

Esto no impactora a los fans como
un simulodor deporfive ddsico

'GLOBAL

71

Un juego de rugby de calidad
media, que tiene algunos fallos en
el juego adiconales a su monotona
apariencio, Es divertido durante un
rato, pero no logra capturar el
auléntico espirity del deporte, ]




H No hayjusticiaien este.mundo! Alfmenos creer qle.no
I hay un juggo como Cyborg Justice es Gin pecado
admisible/por:todas las alabanzas que recibe. A pesar.de
su monétona aparjencia,.este juegofes.excelente; De
hecho, hablando en serio, €stos cyborgs bombardeantesy
pisoteantes.dejan a la.mayoria de sus,demds enemigos
similares a la altura del betun.
Aquilos jugadores'mds' habiles
fundebotones quessélo buscanilo
mejor no tienen cabida. De todas
formasaqui tienes‘unarguiaien
miniatura paraiquespuedas sacarle;a
este juego el
maximo partido:
Se centra
Unicamente en_ el
modoArcade, pero’las
tdcticas empleadas son
absolutamente malas
cuando se ‘aplican
contra cyborgs
controlados porun
jugador humano
en el‘modo Duel.

GRAN DIVISION

Aqui podemos ver a nuestro cyborg alterando la forma
de su enemigo para luego reconstruirlo y destruirlo por
segunda vez.

60 MEGA SEGA

. Espera a que el misil te pase. Dile
algo como “Adios, misil...”

..y fermina con una patada de
salfo; si'no'sera también‘el adios de
Mr. Cyb.

e et 9 b
o

e i e e

o o e 24

Una vez.que las'piernas Big Foot.pueden utilizarse,
los Unicos obstaculos que'requieren‘especial
atencién.son.los abismos.del nivel.uno. Pueden
cruzarse facilmente ejecutando una patada de salto.

cance, como la mano arrojadiza y
son las apuestas mds seguras.
r: aunque su utilidad contra grupos
‘siempre esta garantizada, la rapida
, : todos los personajes contrarios si lo
Ino es una coincidencia que todos ellos lleven

petazos con los hombros mas
ituraleza ligera del cuerpo de
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arrancar el forso de un enemigo de su posicion,
) para lanzar a distancia y sin piedad a sus

la forma que
mejor le

maximos pi
brutalidad
arrojando las pc
del cuerpo

limpio se
acumulan
gracias

primero a
la amable

i
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, ; S cyborgs cai
TEST ROOM!: 3 s deSpUeS a
TRY YOUR WEARPONS! "

START TO
T ROOM.

e e
¥
L
%A

A Es como jugar al Exin Castillos

Piernas “Big Foot":
como el componente
Big Booster, estas 5 | R 2 ; o f s
piernas no son tan | } ) ] T INZRE S s ot v 1= W AiQuiero fu
agiles como las demas. (£ . ’ T me—— W -l Wy & cverpo!

Las razones para ’ = Fiesy : i

elegirlas, sin embargo,

son principalmente
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A iPayasadas desmantelantes de
cyborg enemigo!

g es capaz de almacenar un maximo de seis
quivalente a seis vidas extra, a menos que

62 MEGA SEGA




LOS CYBORGS '
 ENEMIGOS
'PRINCIPALES

La mdquina
perfecta que
construyo uno.de
nuestros
companeros. Hay
una pequena
efiqueta enla
laser, ila unica
razoén de que
accediera a
crearla!l

iMe encanta
pegar a la gente!

"ellos a lc cabezdde. tu cyborg, lo.

que fi fdcrhfu et hacer blcmco con

Ta Idser. ch ique t

por encima de los ctuques de
fofones [rojos cuando el enem;go

te ccerques d
excesivalproxi
ellos invifa a l‘

Justlcmy purc fodo
excepuon a esfc:

'enemlgo fmc arer empezur el

enfrentamiento final

un cyborg enemigo, smo*contro
el mlsmnsnmo ordencxdor central F
(lothidad que ;

cyborgs. enemlg

protegen a'la maq nal.

;Qbservando suswmowmlentes

que, a st vez, predlcen sus
modelos de. fuego dgucha’re o _J
salta sobre pl fuego qel lasent

! objetivoles el ordenador‘ Uncl

vez.mds| la mcn

" que mejor puédesUtilizc
[CaSOy ounquees:prebcble-que shy=

cyborg la haya perd|do para

‘entonces. Ep’ es’rus sp 4fosas

circUnstancias, tina sgcesion de |
patadaside sulfohcuxdudoscxmente

{\¢ontroladas e |empo es (o=

mejor forma de supemr este
obsfoculo flnal : =




ST,

Bueno, pues me ha costado un poco te garantiza que tus vecinos se
de esfuerzo pero aqui tienes las mantendrdn despiertos hasta las 3 de la
pistas de este mes. Digo esto porque la madrugada. ¢Cogéis la idea? Pues ya
‘mitad de la plantilla de esta tu sabéis, a escribir.
bienamada revista se ha escaqueado = © 00000000
de la tareaq, ya sabes como son estas 3
fechas, précticamente todos estdn de
' vacaciones. Asi que me ha tocado a mi
' la labor de ofrecerte los trucos més
_interesantes de los mejores juegos del
- verano. Prometo revisar cada una de
" las pistas, pero con una condicién:
ademds de enviarme los mejores
métodos de acceso répido a los juegos,
quiero pistas alternativas. Por
ejemplo, que juego

Asi que Antonio Gonzdlez, ¢eh2 iMenudo
megalomaniaco esta hecho! No'sélo ha

MAS conseguido llegar al final de “Megalomania’
conun solo dios, sino que lo ha hecho'con
CLARO los cuatro: Scarlet, Oberon, Madcap'y
L Caesar. ilmpresionante!

a”E E SCARLET (DIOS ROJO):
AG”A 29 época: ZTYCAAVMHTR
= 3¢ epoca: AIBBOJKUKNP
esto pero grQaE::;; ‘I)ossss?if:ién i Reca, KSSCECXCOTY

de tu jugador duram‘el un torneo en PGA 5% eépoca: IXSCICXRIBH
Tour Golf Il es posible reinicializar la maquina y 6% epoca: CIRASDDXDBL
#l continuar después desde donde te quedaste. Esto significa 7° época: HUGCKLUBBBJ
¥l que, si tu jugador lo estaba haciendo bien, los golpes no 8% época: TOEBULTSZGT
logrados pueden repetirse una y otra vez. Bueno, ipues 99 época: RNTBIEBUYGD

yo nunca!lo hice!' Guillermo Rubio, 2¢de verdad quieres B
que tu nombre aparezca asociado a este “truco”? De Megalomania: CPFDGLLMWMX

todas formas ya es demasiado tarde. OBERON (DIOS AMARILLO):
2° época: INPAGGIAEBZ
39 epoca: MLNDTAXJQTF
49 epoca: RYICWOBCXTT
5% epoca: MOOACGVYBUR

n 69 época: CDOBIDWHOD)
cualquiera alcanzar millones de 7° época: ORMDYPZRIUT:
puntos grabando la tabla a

Relepdmaied ed o S 8% época: WNEDYDSBZHL

r e el marcador sube. / Bdeidic 3 i

No penséis que no sabiamos ] o 9¢ epoca: Q'f‘KDVLFKOQ
esto: tras alcanzar 99.999.999 o S Megalomania: XXEDVBISBGS
puntos, sélo se necesita un i f 3 ¥ MADCAP (DIOS AZUL):

punto mds para transportar al 2° época: CQFAPSYSGHK
jugador al asalto final. De

1] d it i [ L : 3¢ época: HDNBHWGZPBW.
odos modos, aqui tenemos ; , , - Z :

una clave que les evita a los - : & @ 4: e EUJAIVIFEUK
jugadores todo este ; i - 5% epoca: MWYBVBRAFIC
problema y lleva il i 6° epoca: CFNDHOFMIOC

directamente a ese asalto 7° epoca: VINAVYDGXIIM
final. Pero primero no

i Pt e e : : 3 @ 8 8° época: YMGBHOWUEOB
B ehé‘r’oé’ﬁiz ; ; ! “ Sl 9 época: ZAGDZPCQIOE
' | : ‘ v ? Megalomania: IQFDUBYUMMI
pROYan DE A R : : 70 & = CAESAR (DIOS VERDE):
£ i i 2°¢ epoca: IHGABUPCHHE
La ambicién de Cristébal Drive, cuando aparezca la 3: sPoca: ZERARRMIINE
Martin en la vida es pantalla del iﬂulotgulsﬁ @ 3" epoca: ODFARQPIAIQ
convertirse en arquedlogo. Y ARRIBA, ABAIO, |ZQU|E§D \ 5% época: MKMCPYQUFOK
va por el buen camino a DERECHA en el B-pud B 6% época: KPMCHXWUFOG
juzgar por este sorprendente Después pulsa A, B, Cy o s época: PEPAIISOHCE

descubrimiento. En “Sonic the START. Con esto apanecerd a . ;
Hedgehog” para la Mega una seleccién de nlvel I S8 cpoca- GXEAORITZLI

gdlenloci e B | 95 ¢poca: HLPCFZTPTER
mmmmm Megalomania: XGDOMBVSENX




| Io que cuenta son)los
‘ei fufbol” “en laftele'lo

glese un|as finalesien European Club
de la mejor |ugadoraifemenina de este
futbol, Aglelmu Gutierrez:

KQ: Man Utd contra Sevilla

3 R F;
e L i
" FRANCISCO LEON _ |
Fran. Querias que tu nombre apareciera en la revista, aunque tus
trucos no swweran, cosa que fue asi.

LOTUS TURBO CHALLENGE

Para ser justos, y esto no ocurre con mucha frecuencia, hemos atribuido
estas' claves de Lotus a dos personas este mes, pero sélo por sus
impresionantes nombres: Nico Mentor e/lrene Estebanopoulos. Sin
embargo, Nico se lleva mas elogios que Irene porque el (o ella,
tenemos que tener cuidado) proporcioné dos claves mds. Primero las
claves de los niveles:

01353097
3

oo

—
2Aa=

Nivel Dos: SLEEPERS

KA Aston Villa contra Frankfurt "8 Nivel Tres: HERBERT Los codigoes adicionales, que
A: Nerwichi contra'Sampdoria il Nivel Cuatro: BUSINESS permiten al jugador clasificarse
C= Livefgfwo' contra Eindhoven S8 Nivel Cinco: APPLE PIE todas las veces o recibir turbos
#l Nivel Seis: STANDISH ilimitados son MANSELL y
Nivel Siete: MALLOW. SLUGPACE respectivamente.

'AA Everton contra Internazionale B Nivel Ocho: TEACUP

1 GA: Leed-s contra Juventus
GK: Nettingham contra
Infernoznonale ‘
E&UABFI CA: WestiHam contra Sampdoria

el A ROAD RASH II: AL ESTILO EDU 'PINKY' LOMAS

Es él de nuevo: Edu Lomas. Los siguientes trucos son su mayor gloria y
son festigo de sus esfuerzos por romper el sistema de claves de Road
Rash II. Allé va...

Su nombre es Pinky: sélo para avisarte de que Edu fambién
responde al nombre de Pinky, y de que esto puede afectar a las mentes
de la gente y provocar que también sigan su misma linea y se apliquen
apodos con nombrecitos similares. Tras leer su carta casi me hago
llamar “randnculo”, pero necesito mantener mi reputacion, asi que
reemplazando las claves que empiecen por 00 por otras que empiecen
por El se obtienen 309.760% adicionales. iUna pasada! Por ejemplo,
un cédigo que empiece por 00D8 110N proporciona 1.000%.
Céambialo por EID8 110N y tendrés 310.7608%.

...Y escucha mucho a Pink Floyd: aqui es donde Edu resulta
espantoso. Esta cantidad extra de 300.000% se lleva un paso més
adelante de la siguiente manera: toma por ejemplo el c6digo 28D8
110N, que podria proporcionarte 1.000$. Cambia el 2 por una G y el
8 por una Q y obtendrés la pasta adicional. Todo lo que pasa es que
avanzas en el alfabeto dos veces desde la E y ocho desde la I. Asi
obtienes GQ. Los nimeros llegan hasta nueve, donde cambian a A
que representa en diez. iAyudal

Pero, éesto ha conseguido desconcertarle?: ahora Pinky sube
todavia més en la escala de horror y entra en los limites del terror
abyecto. Seleccionar niveles es tan sencillo como esto: utilizando
00D8 110N como cédigo de muestra, cambia el 1 de la quinta

s

posicién por 2 y la N de la
octava posicién
por O. Esto
permite
avanzar al
jugador al
nivel dos.
Llegar al nivel
cinco es
simplemente
cuestién de
reemplazar el 1
conun5ylaN
con una, mmm, S.
¢Me sigues? Siempre que la
letra de la octava posicién se cambia para
que corresponda con el numero de la quinta posicién el truco
funciona. iLomas! iMds frucos como este y no sé que te hago! iSélo le
provocan a la gente terribles dolores de cabezal
iNo, por faver!: por dlfimo: elige “Mano a Mano” de la pantalla de
opciones. Después selecciona una etapa inicial y un arma 'y después
sal. Vuelve a la tienda de motos, elige una moto y después vuelve a
las opciones y selecciona “Take Turns” y luego “Solo”. Asi el jugador
podra empezar el nivel con la moto y nivel que quiera. iFiul
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P,DERMIIN

Carumba' Pensé que este juego ya habia

a m‘udo todos sus trucos, pero inol Aqui
I] Tomds J. Vazquez y con él, el método
“de obtener dos horas mdas de tiempo para

limir nar el nombre de Spidey:
unflo el tiempo se acabe y el fondo de la
lla se vuelva rojo, no te preocupes.
=nes que cargarte a Spiderman y
r (entonces Spidey tendra dos horas
i 3 pum terminar el juego).

TEAM USA BASEBALL

SPEEDBA LL 17

OK, Ricard Antinez, a pesar de todos tus
sangrantes y odiosos comentarios sobre mi
creo que tus trucos de Speedball |l son
realmente buenos. Asi que alld van. a
proposito, estoy totalmente de acuerdo en
que este juego es uno del 90 por ciento y
que se merece mas que el 88% que le han
asignado. 2Satisfecho?
Multiplicador de puntos: tras enviar el
cambio de bola a través del multiplicador
dos veces, sitta al jugador que tenga la
bola mas o menos a medio centimetro
mas alla de una cupula de rebote y haz
rebotar la bola. Los jugadores se
obsesionan con demasiada frecuencia con
obtener puntos cuando, en realidad, se
logran 16 puntos por lanzamiento a
diferencia del maximo de
8 puntos por un gol.
Aunque esto es
arriesgado en la
Division Uno, nuestro

Los halagos, como todos sabemos, no conducen a la gente a nada
bueno. Sin embargo, si eres Matias Huertas, conducen a que tus
cédigos para Team USA Basketball aparezcan en la seccién de
trucos de MEGA SEGA. La cosa es que Matias no paré de hablar
sobre su devocién sobre la revista y asi hemos permitido que
aparezcan. Estos cédigos llevan al equipo USA a la semifinal, a la

colega Ricard logré un
arrollador marcador
de 872-0 contra

Steel Fury. iAsi

final y a los punios de obtencién de medallas del torneo:

Semifinal: JBT67BF
Final: JDT67BC
Obtencién de medallas: JCT67BH

Bien, Matias, més cartas casposas como esta y... bueno, estd bien,
estamos dispuestos a publicar todo lo que quieras. iPuafl

ECCO

Muy:bien, ya'la mayoria de vosotros
debéis conocer esta pista, pero aquila
incluimos de nuevo. Permite a Ecco
acceder a cualquiera de los niveles del
juego. La clave del truco es la palabra
PLEASE. Teclea detrds dos letras del
alfabeto (nada menos que el sitio del que
proceden) y ya lo tendras. Aqui tienes una
lista de las letras 'y de sus niveles asociados
de parte de Jose Garriga de Mdlaga:

EE = Ice Zone

FF = Island Zone

GG = Pteranodon Pond
HH' = City of Forever
II'= Under Caves

KK = Deep City

OO = Last Fight

€s como se
consigue!

Truco del
empate:
aprovéchate de los
equipos faciles
llegando a un
empate cada vez.

QQ = Origin Beach
UU = Marble Sea
WW: = Open Ocean
ZZ = Ridge Water

El codigo de Last Fight, en caso de
que lo hayas olvidado, es
TSONLMLU.

ECCO

Después pasaremos al
extravagante truco de Eduardo
Lomas de Road Rash II. Pero de
momento, aqui tenéis su truco de
Ecco, que no desmerece el otro en
curiosidad. Se aplica eniel nivel
anterior a Under Caves. Cuando
Ecco llega a'la caverna llena de
pequenos peces, haz que nade ala
esquinainferior izquierda y activa
su sonar para el mapa. Tras volver
al juego, Ecco es capaz de nadar
cruzando las paredes y terminar
inmediatamente el nivel. Bien, Edu.
2Qué podemos decirte?

Haciendo esto obtendras 2.000 créditos
cada vez (considerando también todo el
dinero esparcido por el campo que se
recoge) y pronto te convertirds en el
equipo con los mejores atributos
posibles de la liga.

After touch: Ricard también nos dice
que existe una utilidad de after touch en
Speedball Il (cosa que no se menciona
en el manual). Esto es eficaz para volver
loco al portero del equipo contrario
colocando de pie un jugador
directamente al otro lado de la porteria
y después lanzando el balén en zig-zag
a su alrededor.

El momento del desconcierto: a pesar
de él' mismo, Ricard toedavia pensaba
que era necesario enviarnos un antiguo
truco de Altered Beast. Asi que ahora
todos conocen a Ricard Antinez y su
fijacion con Altered Beast. iGroarg!




da sorprendente que Sonic Il sea el Unico titulo de la Game Gear que causa sensacién en
to. Ademads, no suele haber muchos trucos del nivel Axe Battler sobre los que hablar.
‘Morillas es el responsable, una vez mds, de proporcionar el escurridizo truco de la seleccion de
s este: pulsa ABAJO/IZQUIERDA en el D-pad y los botones |y Il. Mantenlos pulsados y presiona
START cuando el ojo de Tails esté medio guifiado. iEso es todo! iEso es TODO! Y nosotros casi

PISTRAS MASTER

Este es un truco viejo, viejo
para un juego viejo, viejo.
En la pantalla de continuacién,
gira el D-pad en el sentido de
las agujas del reloj y el

numero de continuaciones
aumentard hasta un maximo
de doce. Girando el D-pad

en sentido contrario allas
agujas del reloj aparece una
pantalla de prueba de

sonido. Realmente el trozo

de papel en el que este

truco se ha escrito tiene un
aspecto algo amarillo y

pasado, por lo que muy bien podria estar
fosilizandose. Quién sabe, ¢no?

Hay una forma mucho mas
sencillai de aplicar el truco de
la seleccién de niveles para
el Sonic Il de Master System y.
es esta: antes de enchufar la
Master System, conecta un
controlador en el port Il.
Pulsa ARRIBA e IZQUIERDA
en el D-pad y manten
pulsados los botones Iy II.
Ahora enciende la consola.
Cuando Sonic haya salido de
la pantalla, conecta el
controlador al port | y pulsa
el botén Il dos veces. Incluso
después de perder todos los
créditos de Sonic la seleccion
de nivel aparece pulsando el
botén Il dos veces. Gracias
mil a Carolina Rodriguez por
el truco.




El aparatito que llego del ciclo

Y se hizo la paz, llego el editor

espera, nuestro primer Mega CD tiene ganador, su
nombre es:

Christian Edelmann
Las Rozas, Madrid

Lamentamos mucho no haber comunicado antes
este hecho, pero ya sabéis lo que ocurre en las revis-
tas, que si el cierre, que si manana tienen que salir las
fotos, que si ya no nos da tiempo, total, que en este

| numero ya podemos publicar las fotos de la entrega
| del Mega CD.

Ademas de nuestro editor, Clive Pembridge, al acto
también asisitieron Raul Montén y Enrique Galindo,

¢ Por fin! Llegd la hora, después de casi dos meses de

Product Managers de la divisién de software de Sega
Espana. El feliz acontecimiento (para Christian, no cre-
emos que a Clive le hiciera mucha gracia, asi como a
Sega, tener que soltar un Mega CD, y otro més que
caera dentro de un par de meses, cuando termine
nuestro segundo concurso) tuvé lugar en la redaccién
de Mega Sega; que mostramos a Christian, al mismo
tiempo que més o menos le explicabamos cémo se

hace la revista. Esperamos que disfrute de su flamante
y nuevo Mega CD.

Os volvemos a recordar que tenemos otro Mega CD
esperando a un ganador, asi que seguid enviando car-
tas con las paginas en las que pensais que esta el
Mega Golfo, pero de las revistas de Junio, Julio y
Agosto. '
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 Daniel Capitan Lopez

 GLOBAL
. GLADIATORS

- .~ Ignacio Martinez
- Mata

' SONIC 2

| WORLDS

intentos de reserva y sin
continuar
Benito Diaz

STREETS OF RAGE |
930.800 puntos y a
terminado en el nivel :
“Hardest”

DINAMITE DUSC
- 987.500 puntos,
~terminar el juego sin
~ usar un solo continue
~ Sergi Garcia
~ Gavalda

770.550 puntos,
terminado y con 7 vidas

. BONANZA BROSS
- 432.000 puntos, con 2
' vidas, 3 continues y me
fui porque tenia que
cenar
. Roberto Forgade
~ Rodin

2.535.000 puntos,
terminado con 3
continues, 21 vidas y 6
chaos gems

Luis Dopico Gonzdlez

CHUCK ROCK
290.275 puntos sin que
| me maten una sola vida
Julian San Roman

Azpitarte

FORGOTTEN

353.200 puntos,
terminado con 4 vidas,
en el modo dificil y 2
veces en el mismo dia
(con diferente
puntuaciones claro estd)
Jacinto Rodriguez
Vera

SPLATTER HOUSE 2
598.200 puntos, sin
continues, con 4 vidas y
en el nivel master
Benedicto Gomez
Jorcas

SPACE HARRIER 2
20.926.600 puntos,
terminado con 2 vidas
Jordi de Mier

Vinué




- AL

ESE NO ES Ml JUEGO

Parece mentira que todavia quede gente poco enterada de mi verdadero desafio. éAcaso no sabéis
plantear preguntas realmente ingeniosas? éEscribir una coleccién de tacos es todo lo que se os ocu-
rre? Esta claro que tenéis demasiado sorbido el coco por no sé muy bien qué. Nuestros amigos
ingleses de Mean Machines nos advirtieron que seguramente en Espana no conseguiriamos esas
cartas ingeniosas, divertidas o desafiantes que ellos reciben en Inglaterra. Nosotros no hicimos caso
y confiamos en nuestros lectores, pero ahora estoy descubriendo que posiblemente tenian razén.
¢Sera posible que nos superen, que aqui sélo podamos conseguir una buena coleccién de palabro-
tas? éNo hay nadie divertido?

Como triste ejemplo de este tipo de cartas, tenemos aqui la de Mikel, Peru, Josu, Egoitz, Charlie,
Antolin, Igor... Me parece que tienes demasiados nombres. Bien, no puedo publicar tu carta por lo
expuesto arriba, pero si puedo contestarla. Respecto a la “copia”, repetimos que Mega Sega se ins-
pira en Mean Machines Sega; mira el “staff” al lado del editorial, comprobards que nuestro editor
es EMAP Images y no el que tU piensas.

Respecto a tu club, me parece que no tiene mucho que hacer si sélo se inscribe gente de tu astu-
cia; no obstante, quiero darle una oportunidad. Aqui estd la direccién:

¢Pensaste quiza que tu casa se puede inundar de cartas? Je, je, je. iVaya disgusto te vas a llevar!
Por cierto, hablando de frases en idiomas curiosos, ésabéis que aqui también sabemos lo que hay
que saber y nadie estd loco?
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 APRENDIENDO A ESCRIBIR
: Hola, Megauliracibersuper Golfillo

De todas las revistas que me compro, esta es una de las
mads originales, pero hay un apartado que al leerlo me
duelen los ojos. Pero gracias a Dios las utilizo para lo que
estan hechas: como papel higiénico. Pero no te ensanes
con esto y tématelo como un cumplido, porque me han
fastidiado tanto que ahora tendré que estudiar derecho
{va con doble sentido). Tengo el honor y la desgracia de
poseer uno de esos cacharros llamados consolas, la
Mega Drive. En este tipo de juegos estan los mejores y
los peores, tengo la tragica suerte de tener uno de los
mds... (es indescriptible la palabra): Alien il

Por ultimo queria decirle al consolero llamado Rafael
Gonzdlez que sufria por que no se pasaba su Alien liI:
1.- No habértelo comprado

2.- Esta facilisimo, kolega

3.- Censurado

Cordialmente, tu amigo Superjuan Xl, para los amigos S.
Tito.

PD: Mega Golfillo, antes de escribir dedicate a la cria de
escarabajos peloteros.

GOLFO: Veo gue desciendes de buena familia,
Superjuan Xl (o al menos de una familia muy constante),
pero tu especial linaje no te ha ayudado en absoluto
para escribir una carta correctamente puntuada y
acentuada. Te agradezco el consejo que das a nuestro
amigo Rafa Gonzdlez, aunque dudo mucho que le sirva
de gran cosa; quizd podrias haberle ayudado un poco
mads.

Después de tanto tiempo corrigiendo fu carta no he
tenido tiempo de atender a mis escarabajos peloteros. Si
la proxima me la envias con menos faltas, puede que te
mande la foto de mi mejor ejemplar.

A
‘ }
MEGE GULFE

do0aec s

' Hola:

(La educaciéon hay que mantenerla a pesar de fodo). Bueno, voy a ser escueto
y directo; compré esta revista para ver qué tal era, y nunca me vi mas
defraudado que cuando he abierto la revista, y ya no digamos cuando vi tu
apartado cutre a mds no poder, soso y con unos comentarios tan estipidos
como el que los ha escrito. En definitiva, primero crece un poco (algo asi como
100 anos) y después hablamos de consolas, novato. Se me olvidaba: mi
nombre es Jose, aunque t0 me puedes llamar escelentisima (sic) majestad.

GOLFO: Jose, es mi triste deber comunicarte que “excelentisima” es con
equis. Pero no desesperes; crece un poco mds y después hablamos de escribir
cartas. Respecto a tu dibujo y al resto de tu carta, qué quieres que te diga,
debo rendirme a la evidencia: ihas viajado hacia atrds en el fiempo y me has
pillado con dos afios! Como verds, ya entonces articulaba con toda fluidez el
vocabulario bésico: “yo quiero”, “consola” y “bua”. El tuyo me parece un
valiente testimonio gréfico que sin duda merece aparecer en mi seccion; es
una prueba documental de mi precocidad. Respecto a tu opinién de la revista,
2por qué escribes y envias un fantéastico dibujo a una revista que
supuestamente no te gusta un pelo?

CURIOSIDAD

iHolal

Me gustaria saber qué es la epilepsia, y si puede ser que hiciérais un amplio
reportaje sobre esto.

J. Carlos

GOLFO: iBien! La verdad es que nuestros conocimientos médicos no nos
permiten elaborar un completo reportaje sobre la epilepsia. Sin embargo, si te

' puedo explicar que es algo parecido a que se te “crucen los cables”. Pero esta

| vez de verdad, no como cuando se dice en broma. Un epiléptico es una
persona normal, como cualquiera de nosotros, pero ante ciertos estimulos
(que pueden ser externos, como cuando oye o ve algo, como internos, cuando
piensa o siente algo) se le cruzan los cables. Entonces no es capaz de
controlar su propio cuerpo, y lo mds acertado es sujetarle con cuidado para
que no se haga dano con lo que tenga alrededor. Uno de los estimulos
externos que provoca un ataque epiléptico es la imagen de la television. Si

| eres epiléptico y alguna vez la tele o tu consola te han provocado un ataque,
lo mejor es que dejes de ver la tele o jugar. Mas vale un Mega Esfuerzo que
Mega Sufrir toda la vida. iUf! Posiblemente esta sea una de las cartas mas

| dificiles que me han llegado.
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UN ARTISTA

Lilalalailo-lalailo-lailo, Golfo

Como lo que pides son sugerencias, ahi va una:
quitad, suprimid, eliminad, borrad, sacad, extirpad,

retirad, prohibid, desembarazaros de esas odiosas
notas a pie de foto, que son ridiculas, indtiles, no
tienen gracia y no ayudan en nada ni al juego ni a la
revista.

Otra cosa, no vayas mintiendo por ahi, diciendo que
Sega ha inventado una cosa llamada Mega Drive,

que... un momento, équé? ¢como?. Vaya, me dicen
por aqui que es verdad. iHuy, qué sorpresa! Bueno,
era un chiste del Golfo este, habra que reirse. Ja, ja.

Bueno, te dejo este dibujo y Lilolailo-lalailo-la ichin-
pon!

Rubén Peinado Palomo
Mdalaga

MEGA MAJO, MEGA SIMPATICO

f iHola, colegas!

Hace unos anos, unos cuantos companeros y yo habitdbamos con
frecuencia un kiosko en el que habia siempre dos estupendos
arcades con magnificos juegos en los que merecia la pena invertir.
“5 pavoes”. Siempre nos tirabamos horas y horas jugando e incluso
peleandonos para jugar, hasta que una pandilla de ineptos ya
fueran de una agencia o incluse enviados por algtin partido politico
minoritario que queria asegurar votos, pisaron la limpia fachada del
kiosko y con dos narices obligaron al pobre tendero a retirar las
recreativas, anadiendo que éstas generaban violencia en la
juventud (cosa absurda). Se supone que yo deberia ser un
marcotraficante o un terrorista, pero no lo soy, al contrario, soy una
persona de lo mas normal y tranquila. Me gustaria que para darles
una buena leccion, credrais una seccion en vuestra revista dedicada
a toda esa gente que adora la calidad y no la pirateria y que
ademas adoren también las recreativas y las salas de juegos. iTodos
contra la piraterial iQue vivan las recreativas!

Y que les ...[piiii]... a esos roba-juventudes, que las maquinas y los
videojuegos también aportan sabiduria y entretenimiento.

“Es mejor estar en una sala de juegos echdandote un vicio, que
fumando porros” iVivaaaal

Tengo que felicitaros por la revista y saludaros, empezando por el
mismisimo editor, sequido de toda esa pena que ha hecho posible
este mito de la historia y como no, a esos incomparables
companeros de critica que son Pako, Luz, Andy, Rafa etc. y por
supuesto a Mega Golfo, que a pesar de tener una seccién un poco
“mascka”, se merece igual que todos un premio nobel a la simpatia
y profesionalidad, por que habéis demostrado que tenéis un par de
co... nocidas credenciales que son MEGA y SEGA. Un saludo y hasta
la proxima, colegas.

José M Munoz Vares
Vizcaya

GOLFO: iEeceeeeey, lose! Asi que tenemos en comun las maquinitas
de barrio, 2eh? Pues te diré que yo me hacia 1.500.000 puntos en
el Asteroids (150 vidas exira) con “5 pavos”. 2Qué te parece?
También jugaba al Pac-Man, y conseguia 14 llaves. 2Qué me dices
a eso? Pero donde tengo que reconocer que me has superado es en
la estupenda recopilacion de trucos que nos mandas; la verds
enterita en la seccion de preguntas y respuestas. La verdad es que
te has portado, tio. No me han dejado colocar todas tus fotos, asi
que si quieres que te devolvamos alguna, no tienes mas que decirlo.
Si quieres una seccion dedicada a la calidad y anti-pirata, ya sabes:
abre cualquier de nuestras pdaginas, porque todas van de lo mismo.
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'PD: 2de verdad no te gusté aquel de las dos calaveras en la fiesta

GOLFO: Parece mentira que un artista como 16 (ahi tenéis ese

fenomenal dibujo con un excelente dominio del color) no conozca

las cualidades de nuestros excelentes pies de foto. Pero tio listo, 214 |
sabes lo que cuesta escribirse esa cantidad de pies, intentando i
ademds que queden graciosos? ¢No te fastidia? Pero que no se diga

que Mega Golfo no sabe aceptar un reto: a partir de ahora, espero

vuestrar cartas diciéndome si los pies de foto molan, deberian ser

mds graciosos o deberiamos cambiarlos por otra cosa. Espero,

Rubén, que con esto te quedes mas tranquilo. Pero hasta que se

decida, tendrds que seguir soportando los pies de foto.

de disfraces? iiEs graciosisimol!




2Eres tonto o cabezén? De todas formas me has
caido mal. lédete por no presentarme pero no me
ha dado la gana. Soy Sierra y tU un capullo. To
siempre dices la Oltima palabra y tienes tiempo para
pensar la respuesta.

Eres un “mierdas”, un “notas”, un “cagao”. Te
preguntards por qué; pues bien, ahi va:

1.- No te gustan los anénimos. Pues bien, cabezon,
2por qué te escondes tras un dibujo en vez de dar la
cara? Ya sé que eres feo, pero se me pasard el susto.

2.- Cabezén, eres un “cagao” porque seguramente
arriba de ti hay alguien que dice las cartas que no
debes poner porque no son “dignas” o tienen
muchos tacos, por eso no te he escrito una buena
tanda.

PD: cabezon, t0 siempre dices la Ultima palabra
pero si tU y yo tuviéramos una conversacion te iba a
dejar “toli”.

GOLFO: No me digas mas; no tienes recursos
creativos suficientes como para escribirme un
verdadero desafio sin utilizar un solo taco. 2¢Acaso has
visto que yo los utilice con excesiva frecuencia? Debes
saber que el tamano de mi cabeza no me ha
impedido ligar con bastantes nenas, y todo porque sé
ser educado cuando hace falta. También sé escribir
cartas. Te recuerdo que “debe” es con ‘b’, no con ‘v'.
Respecto a vernos las caras, te disgustard saber que
mido 1,90 metros (a pesar del rechoncho aspecto que
siempre me sacan en estas paginas), y respecto al
tiempo que tengo para contestar cartas, muy sencillo:
una semana para todas. ¢Cudnto tiempo empleaste
10 en reunir una deprimente coleccién de tacos?

AL WE DIeA QUE
£5 Ukl c?uso/.A Y
BU

Querido Mega Golfo:

Tengo una Nintendo NES y la verdad es que
“noentiendo” como me duro ni tres meses. Antes me
parecia que la “noentiendo” era la mejor. Pero
desde que compré la super-revista Mega Sega, que
por cierto es muy buena y no me perderé un
numero, he cambiado de parecer; la mejor es Mega
Drive. Estoy que me subo por las paredes, quiero
cambiarla, pero mi padre no me deja. Quiero
contestar a Carlos y Jesus Granado Gonzdlez de
Madlaga, que decia que érais unos cobardes.
iiChavales, pero qué decis!! Esta revista no se va a
hundir y a Mega Golfo no lo despiden; en cuanto a
vosotros, i$%%#!! [suponemos que se refiere a
Carlos y Jesus]. Por favor, Mega Golfo, no seas duro
conmigo, colega. Os doy las gracias a todo el grupo
de vuestra revista, la Mejor Mega Sega, “the best”.

Santiago Garcia Martinez
Trevias, Asturias

GOLFO: Vale, Santi, no sé como has averiguado
que me encantan los dibujos, especialmente cuando
lo que se retrata en ellos es mi sublime figura. Pero
como no soy insensible a este tipo de halagos,
puedes comprobar que he colocado tu dibujo en mi
seccion. No voy a portarme especialmente mal
contigo; sélo me gustaria que tu préxima carta no
empiece con la palabra “querid...” ibuajs! Respecto
a tu problema de conseguir una Mega Drive...
ibienvenido al club! Al menos ya te has pasado al
lado bueno. Creo que mas de un lector de esta
misma seccién, a juzgar por lo que escribe en sus
cartas, estaria dispuesto a cambiar tu consola actual
por una Mega Drive. A ver, alguno de esos que
tanto hablaba... 2quieres cambiar de consola?

<EN QUE QUEDAMOS?

Megabicho:

Basura, basura, basura... es lo que voy diciendo cuando veo las revistas de
videojuegos que hay a la venta. El otro dia fui al quiosco para comprar el primer

numero de Mega Sega. iAl fin una revista buenal Después de leer las atrocidades
de revistas existentes, me fasciné Mega Sega. Pero al llegar cerca del final veo una
pdgina desperdiciada para la seccién Mega Golfo. Es como enconirar una rata en
una cocina de lujo. Confié en que en el nimero dos hubiese utilizado el matarratas
para poder emplear esa pagina desperdiciada. Pero no. Cuando llego a la pagina
112, veo 4 pdginas tiradas a la basura. El Mega Golfo atn sigue. Escucha,
megaplaga, como no desaparezcas de Mega Sega, con ayuda de estas cartas-
matarratas, Mega Sega seguro que lo va a sentir. Cuando me compre el nimero
tres, no espero que salga esta carta en el Mega Golfo (si quieres, cometela). Lo que
espero es que no salga Mega Golfo. Si aun sigue, seguiré con mis cartas.

Hasta el préximo Mega Sega

Luis

GOLFO: Estd claro que coincidimos en ciertas cosas. No puedo estar mds de

acuerdo contigo respecto al decepcionante panorama que ofrecen los quioscos.
Menos mal que hemos llegado nosotros, para ofreceros la verdad en los

videojuegos mds recientes. iPero tio, en lo demas no te aclaras ni 10! 2Quién iba a
escribir una carta a una seccién gue considera un desperdicio? 2Estds

desperdiciando tu tiempo, tu papel, tu boliy tus sellos? 2Acaso has echado tu carta

al buzén como quien tira un papel a la basura2 20 quiza tenias en el fondo de tu
corazoncito la esperanza de que esta carta se publicara en esta seccién :
“desperdicio”2. Pues bien, como también tengo mucho de psicélogo, he llegado a la
conclusién de que lo mas adecuado para tu atormentado ego es publicar tu carta.
iAqui la tienes! Te espero en el proximo nimero. 2He aliviado tus traumas?
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FLASHBACK

La super secuela de Another World es ain mejor de lo que imagind-
bamos. La Mega Drive se pone de largo con este Mega juego.

JUNGLE STRIKE

Aventirate y acaba con todo, alguién tiene que dar al traste con los
planes de los malos. Sencillamente soberbio

GLOBAL GLADIATORS

Aungue McDonald’s no sea precisamente ecolégico, hay que recono-
cer sus esfuerzos por contribuir a la limpieza del planeta.

COOL SPOT

Esto de que Spot esté lleno de bichos raros por todas partes le da un
aspecto genial, mds bien divertido.

THE FLINTSTONES

Vilmaooaaaaaaa, iabreme la puertal




2 GLOBAL GLADIATORS

4 MASTER OF DARKNESS
6 SUPERMAN
8 PRINCE OF PERSIA

10 SUPERMAN

2 TOM & JERRY
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I'general Chaos es un hombre

con una mision. Como su
nombre quizds pueda sugerirte,
no es el tipo de persona con el
que se pueda negociar Un
acuerdo de paz, pero en esta
nueva experiencia para Mega
Drive por parte de EA, trata de
derramar toda la sangre que es
necesaria para barrer a su
archirrival, el general Havoc.

Esto es la guerra, y te ha pillado
justo en medio del follon.

Pero al menos puedes reirte
un poco mientras matas porque
General Chaos, con sus grdficos
de dibujos animados y toques
humoristicos parece destinado a
convertirse en un juego divertido.

Solo o contra un amigo, lucha
espalda contra espalda o uno al
lado de ofro en un intento por
conquistar el territorio del oponente. Ya estd. iEstoy harto de esos tipos
Elige entre cuatro escuadrones distintos, de rojo! iMe uno a la banda azul!
ofreciendo cada uno distintos soldados y
armas. Frie al enemigo con lanzallamas,
hazlo saltar en pedazos con bazookas o
apldstalos con tus pufos y pies.

El objetivo es abrirte camino a fuerza de
luchar a través de 50 campos de batallg,
tratando a'su vez de cumplir una. mision,
antes de capturar la capital del enemigo
para obtener gloria, medallas, realizando
tantos actos de pillaje como puedas.

Mantente atento a la aparicién de una
evaluacién completaren unal posterior
edicion de MEGAISEGA.




“iOarg! Perdona, companero, pero es que este café me hace

El tipo de la esquina superior derecha se estd poniendo
polvo”.

demasiado nervioso...

1-2

JUGADORES POR EA

PRECIO
-

PORCENTAJE COMPLETO
[0 IR

e
15
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| torneo de
=artes marcmles
¥ de'Shaolinfue en
un tiempo lamds
i " Edad: 35

{ noble de las.
o Altura: 1,82 metros.

que 4 Peso: 94 kg.
pmpgn;mnqba & Ojos: 1 castano, 1 mfrarrqo
L LR . (integrado en un implante de
su ganador (el  BETTICT)R
Gran Campedn). « (M2 0TDS legul: deportado de
B L B | Japon, buscado en 35 paises.
UCICEEII | | ygar de nacimiento: desco-
~ Tsung rob6 la ' nocido. Kano demuestra su
corona y. convirtio. Ocupacion: miembro de la devastador ataque de salfo

WiELigspecicculoion iy Organizacion del Dragén mortal.
un engaiio total, Negro

\wya que iras 'hucer
untratocon el -
"~ diablo, no sélo les robuba Iu VIda a sus oponentes, sino

- Wtamblen su alma, para alimentar su eterna juventud.

s quimenie.Shung Tsung se las. arregia para infiltrarse

‘ entre los dmgentes del torneo y con ayuda de ese
extrano ser de. cuatro brazos que estd aqui debaijo, el

~ principe Goro, echa a Shaolin de su propio torneo. Asi.
comienza un reinado de horror...

" Quinientos afios mds tarde, la'historia.continga en
_.Mega Drive en Mortal Kombat de Acclaim ya que tv,
“representando a uno de siefe desesperados
combatientes, luchas por mwdu y por fu almaen el

"“'torneo de Shaolin.

El'juego es una conversién de'la exitosa mdquina de
monedas del mismo nombre que superé a Street Fighter

1l (antes de que lleguru la edicién de campeonato, claro).

. Probe Software ha creado Und conversién perfecta, -

«transfiriendo las enormes figuras digitalizadas.al

cartucho de 16 megabits e mcluyendo 1odos los
“movimientos y estilos'especiales.™

.. Tiene.un aspecto. fun’rushco,

i con montones de accién,

velocidad y mas sangre de la

.. que puedas imaginar.

Revisa'la exclusiva = = 4
" evaluacion completa de /i
. Mortal'Kombat en un

proximo.numero de

i MEGA SEGA.
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Edad: 24

Altura: 1,77 metros.
Peso: 85 kg.

Ojos: castaios.

Estado legal: ciudadano de
la Republica Popular de
China.

Lugar de nacimiento:
Honan.

Ocupacion: monje de
Shaolin, pescador.

Edad: 29

Altura: 1,83 mefros.
Peso: 92 kg.

Ojos: azules

Estado legal: ciudadano
americano.

Lugar de nacimiento:
California.

Ocupacion: actor.

SONYA

Edad: 26

Altvra: 1,77 metros.

Peso: 64 kg.

Ojos: azules.

Estado legal: ciudaduana
americana.

Lugar de nacimiento:
Texas.

Ocupacion: teniente del
ejercito americano, miem-
bro de una fuerza especial
de policia militar de élite.

i Ty et

Como el nombre es el mismo, la
historia es lamisma y los graficos
parecen iguales, se te podria
perdonar por pensar que
también es el mismo formato,
pero no es asi (los fans de la
Game Gear pueden empezar a
deshacerse porque esta esila
version para Game Gear. ¢No
tiene un aspecto total?).

Como recordaréis ya os ofrecimos
un pequeno adelanto en el
numero de la revistaidel mes
pasado de la versién para Mega
Drive'y ya entonces estdbamos
convencidos de que este va a ser
el mejor juego de accion paralla
Game Gear, pero équiénes somos
nosotros paraljuzgar? Basta con
que alucines con estas fotos que
te ofrecemos a continuacién para
hacerte una idea y para que
esperes nervioso la evaluacion
completa de Mortal Kombat en un
numero proximo de MEGA SEGA.

iSplit! Vaya, es fantdstico lo lejos
que pueden llegar tus escupitajos
cuando te has fomado un vaso de
leche y una barrita de Mars.

Este traje es una pasada. Solo he

salido a dar una vuelia y fodas esas
mujeres me siguen mandando flores.
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RAIDEN

Edad: eterna

Altura: 2,13 metros.

Peso: 161 kg.

Ojos: no tiene.

Estado legal: deidad (no
aplicable).

Lugar de nacimiento:
ninguno.

Ocupacion: dios del trueno.

Que no se fe ocurra volver a decir
cosas feas de nuevo.

A iPor el poder de la calavera de la
javlal

SUB-ZERO

Edad: 32

Altura: 1,83 metros.

Peso: 96 kg.

Estado legal: ninguno, pero
vive en China.

Lugar de nacimiento: des-
conocido.

Ocupacion: miembro del Lin
Kuei, un extrano clan de
asesinos chinos.

Vale es un buen golpe, pero no
nos qusta.

Edad: 2.000

1 Aliura: 2,48 metros.

. Peso: 253 kg.

Ojos: rojos.
Estado legal: principe del
mundo exterior Kuatan.
Lugar de nacimiento:
Kuatan, 4° plano de
Shokan.
Ocupacion: jefe supremo
de los ejércitos de Shokan.

Edad: 32

Altura: 1,83 metros.

Peso: 96 kg.

Ojos: variables.

Estado legal: espectro
reencarnado.

Lugar de nacimiento: en su
primera vida, desconocido,
como Scorpion, el infierno.
Ocupacion: alma perdida
decidida a vengarse.
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Terminator ha yuelto, esta vez en
Mega €Dy conllihiaspecto
mucho mejor que enlofras
versiones. (es decir, en'la Mega
Drive) para ser el primer:
lanzamiento de Virgin en este
formato.

La historia es la misma: i eres
Reese, que ha vuelto al pasado
para salvar a Sarah Connor del
Terminator y para crear a John, que
es nada menos que quien te ha
enviado del futuro (aparte de
demads paradojas variadas). Pero
estavez, en lugar de cuatro tristes
niveles, tenemos 10
alucinantes etapas
que

superar,
con unos graficos
increiblemente mejorados, un
desarrollo de juegoimas variado,
una musica impresionante y
montones de imdgenes tomadas de
la pelicula entreniveles Empiezas tu
mision en el'ano 2049, abriéndote
camino a traves de Terminators de
bellisimo diseno y evitando las
hordaside' calaveras y otras delicias
estéticamente agradables
esparcidas por todas partes.
Después debes avanzar entre
edificios, a través de campos de
minas para enfrentarte con los
enemigos y tratar de sobrevivir.
Ciertamente es mucho mds
limpresionante de lo que hemos
| visto hasta ahora, pero no dejes de
‘comprar MEGA SEGA si quieres leer
lajevaluacién completaide este
fantdstico juego.

84 MEGA SEGAT

A En el futuro, las frutas de Ribena mutadas por la
radiacion invadirdn la Tierra en busca de victimas.

A En el futuro, todos los Mister
Buyrites tendrdn este
aspecto...

A En el futuro, los 0AP
tendrdn que ir armados mientras
esperan el autobus.
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eguimos adelante con esta nueva seccién. Pero

sed benevolentes con nosotros, por favor.

Tenemos tantas cartas para contestar que lo ire-
mos haciendo segun nos vayan llegando, asi que danos
tiempo para poder contestar a todas tus preguntas.

P+R Mega Sega
Ginzo de Limia, 53 - Bajo
28034 Madrid

Persia para Mega Drive, de momento no tene-
mos noticias de la existencia o futura prepara-
cion para Mega Drive, pero atento a nuestras
paginas por si asi fuera.

DESCONOCIMIENTO TOTAL

: Tengo varias preguntas sobre la revista y otras
= i | sobre juegos, ¢me las podriais responder?

PREGUNTAS SOBRE MEGA CD | Me gustaria que alguien me aclarara todo sobre
el concurso Mega Golfo, ya que no pude com-
prar el namero del mes pasado.

Habéis tenido una excelente idea al incluir esta
seccion en la revista, sube muchos enteros su
valor general. Asi que alla van mis preguntas:

4Qué significa el cuadro de los reportajes de
los juegos que dice informe a largo plazo?

1- (Sera posible acoplar periféricos aun mas

potentes al Mega CD? ¢Hay algun truco para el juego Fatal Rewind?

5 | 2-¢El Super CD es para Mega Drive? (Cuando | ¢Cuantos megas de capacidad tiene la Mega
| saldra? ¢Qué caracteristicas tiene? Drive?
3- (Saldra Prince of Persia para Mega Drive? {Va a salir a la calle algun juego tipo Street

: Fighter II antes del mes de septiembre?
Carlos Larranaga

Guipuzcoa (Podriais regalar posters con la revista?
Demasiadas preguntas para algo que ya esta en Rafa Morales

la calle. iAcaba de salir Mega Cd y ya quieres Valencia

algo mas potente! El Super CD es para la Super

Nintendo, asi que si tienes alguna pregunta Intentaremos resolvértelas todas, dentro de lo
relacionada con Super Nintendo, ya sabes, diri- que cabe. El funcionamiento del concurso Mega
gete a Nintendo. En lo que se refiere a Prince of Golfo es bastanta sencillo: este namero que tie-
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nes en tus manos es el 4, bien, desde el name-
ro 2 hasta el 4, hemos ido entregando unos
cromos que hay que pegar en el poster que
entregamos con el nimero 1. Una vez que los
tengas todos, nos envias €l poster a la redac-
cion, junto con los nimeros de las paginas de
la revista en la que aparece el Mega Golfo (de
las tres ultimas revistas). Una vez que tengas

| todo esto, esperas al mes de Octubre, en el que

| puede que veas publicado tu nombre como

ganador del segundo Mega CD. Creo que es
bastante sencillo de entender (no?

| El cuadro de los reportajes viene a significar el

| tiempo que pasara antes de que te acabes abu-

rriendo del juego (es una estimacion, que cons-

te que no todos somos iguales).

La verdad es que no entiendo la pregunta, cde

capacidad de qué? ¢de memoria? ¢de manejo

de juegos? Creo que 256 Kbytes.

Para contestar a esa pregunta acerca de Street

Fighter Il y nuevos juegos de lucha, echa un

vistazo a la seccion de noticias para ponerte al

¢ dia, ahora, mucho me temo que no puedas ver
| ningun juego de lucha hasta por lo menos el

mes de Octubre o Noviembre.

(Posters? (Para qué quieres un poster? No des-

cartamos la idea de incluir alguno que otro,

pero tenemos grandes Sorpresas para vosotros,

nuestros lectores.

—————

EN RESPUESTA A LIBERTAD

Libertad, preguntaba en el anterior namero de
Mega Sega por un truco para Castle of Illusion,
aqui esta la respuesta, de parte de Pedro de la
Cruz, de Huelva.

“Para librarte de la tableta de chocolate, cuando
caen los trozos de ésta, desaparecen todos los
ladrillo menos uno, cogelo y tiraselo al rostro.
Repite la operacion hasta que desaparezca y se
acaben tus pesadillas.”

UN TRASPASO

Tengo una NES y 24 juegos, pero suspiro por
pasarme a la Mega Drive:

{Se pueden escuchar CD de audio en el Mega CD?

<Cudando va a salir Mortal Kombat para Mega
Drive?

4Va a denunciar Nintendo a Sega por sacar un
joypad de seis botones?

Dario Ruiz
Almagro

i
i
i
i
i
¢
1§
i
1

Si, claro que se pueden escuchar CD de

audio a |
través del Mega CD. (Es que la primera seccion |
que abres de la revista es la de cartas? Anda, |
vete a la pagina 80 y léete las cuatro paginas l
que tenemos sobre Mortal Kombat. Es una ton- 1
teria la pregunta acerca de si Nintendo va a
denunciar a Sega, iestariamos buenos si Sony
tuviera que denunciar a Panasonic por hacer un
mando a distancia con el mismo namero de |
botones! %
|

COMPETENCIA

Me gustaria publicar un fanzine sobre juegos
Sega por lo que tengo un par de preguntas que
haceros:

J(COmo conseguis las noticias?

(De donde traéis los cartuchos? ¢Os los envian
las casas? o ¢Jlos alquilais en alguna tienda?

{Como conseguis imagenes de todo aquello
que no tenéis fisicamente en vuestra redac-
cion?

JPuedo escanear imagenes de revistas y utili-
zarlas en mi fanzine?

g
|

Y por ultimo, una auténtica pregunta Sega,
Jhabra una secuela de Ecco?

Daniel Lopez
Sevilla

Conseguimos las noticias a través de nuestros
contactos secretos, iten cuidado no tengamos
alguno en tu casa! Para conseguir los cartu-
chos, decimos que somos MEGA SEGA y ya
esta, nos mandan los cartuchos y lo que nece-
sitemos. Para utilizar imagenes de otros tienes
que pedir permiso Yy, si eres un buen fotografo,
podras sacar tu mismo las fotos de los juegos,
pero si no es asi, tendras que llamar a un buen
fotografo (que conste que sacar fotos de una
pantalla de television es un trabajo harto com-
plicado).

Si, es mas que probable que haya una secuela
de Ecco, mas que nada porque es un juego
muy bueno.
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688 ATTACK SUB

Unaexcelente simulacién de submarinoien la que tendrds que completar diez misiones como
comandante de submarino americano, y seis como ruso. Aunque suene aburrido, es muy
convincente y se lo. recomendamos especialmente a quellos que quieren algo diferente (con mucha
“profundidad”, iho, ho!).

GLOBAL 88%

ALIEN Il

Un soberhio juego de plataformas de desplazamiento en ocho direcciones que te pone al control de
Ripley, rescatando prisioneros y reventando aliens a izquierda, derecha y centro. Excelentes
grdficosy una'sorprendente banda sonora afiaden mucha jugabilidad, aunque fastidia un poco
que las acciones se repitan tanto.

GLOBAL 89%
ALIEN STORM

Una increible conversion de la mdquina de los salones recreativos, con geniales grdficos y accion
super divertida hasta para/dos jugadores. El gran problema es que es demasiado fdcil. Por alguna
razon desconocida, lo version de importacion es mds dificil, pero.atin asi, sigue siendo sencillo
terminarlo. Aquellos recién incorporados a la Mega Drive, lo encontrardn interesante, pero los

expertos o ferminardn en dos patadas.
GLOBAL 78%
ANDRE AGASSI TENNIS

Una licencia estupenda; pero tristemente desperdiciada por una programacion muy bdsica y unos
grdficos excesivamente sencillos, a pesar de todo es uno de los mejores juegos de tenis para Mega
Drive.

GLOBAL 46%
BACK TO THE FUTURE Iil

Un juego de cuatro niveles basadolenila famosa pelicula. Los grdficos y los/sonidos son excelentes,
y el juegaies muy divertido y alegre. El dnico problema es que es bastante fdcil, y solamente los
novatos de la:Mega Drive sacardn provecho de él.

GLOBAL 77%
BATTLETOADS

Atn siendoicomo es una versién mejorada de un juego de 8 bits, Battletoads se dejo jugar muy
bien'y es muy divertido. Sin embargo quizds sea demasiado dificil, lo que lo hace no apto para
novatos.

GLOBAL 79%
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BATMAN

Los grdficos y los sonidos son verdaderamente tremendos y hay una gran cantidad de melodias
rock para acompaiiar la accion en los plataformas. El Gnico problema es que el juego es fdcil, por
lo que adictos a las plataformas, estais avisados.

GLOBAL 83%
BATMAN RETURNS

Grandes pero muy pobremente animadas figuras combinadas con una jugabilidad no muy por
encima de lo media de los juegos de plataformas y controles que no responden para producir un
juego no muy original, pero con un aire gdtico. Hace falta mucha habilidad para completarlo, sives
que lo puedes soportar

GLOBAL 77 %

BONANZA BROS

Como Alien Storm, esta es otra estupenda conversion a la que vamos a tumbar por su excesiva
facilidad. La accién con dos jugadores e s diverfida, pero lo que necesitas al final del dia es un poto
de dificultad. Ademds a no ser que seas un novato, sencillamente no te dard gran cosa

GLOBAL 73%

COOL SPOT

Spot se ha ganado el derecho a llamarse extraordinario. Cualquiera que guste de un juego de
plataformas encontrard en él su juego perfecto. Seguramente:serd todo un éxito. No fe lo pierdas
por nada del mundo. '

GLOBAL 90%

COLUMNS

La respuesta de Sega al Tetris es un excelente juego tipo puzzle. Hoy una amplia variedad de
opciones, induyendo escenas a realizar en un determinado tiempo, como si fuera un arcade. Tres
niveles de dificultad, nueve niveles de comienzo y un modo de juego doble, le dan al juego una
gran jugabilidad.

GLOBAL 921%




CORPORATION

Un juego altamente original de espionaje en 3D. Eres un agente secreto que tiene que limpiar de
corrupcién la superpotente Corporacion. Un juego de rol altamente adictivo. Muy. recomendable.

GLOBAL 86%
DESERT STRIKE

El finamente expuesto fin de este juego es tomar el control de un helicéptero de ataque y hacer lo
que las fuerzas armadas deberian haber hecho con Saddam Hussein y sus fuerzas hace 12 meses.

Es uno de los mejores mata marcianos jamds escrito, con un montan de caracteristicas originales, y
que ningun jugador de Mega Drive deberia olvidar.

GLOBAL 94%
DJ BOY DJ

Boy es una especie de mata marcianos sobre ruedas, y mientras que es muy divertido, sufre de un
pequeno problema: es condenadamente sencillo. Para los fans de las maquinitas de marcianos.

GLOBAL 78%
ECCO THE DOLPHIN

Un clésico absoluto de la Mega Drive, que debe mucho al original, ademds de ser completa'y
totalmente adictivo. Una gran historia, unas animaciones de delfines alucinantes y un fantdstico
sonido, le hacen un contendiente muy.dificil de batir.en busca del mejor juego para Mega Drive.

GLOBAL 97%
EX-MUTANTS E

El seiior de los mutantes diabdlicos estd preparado para invadir la tierra. Pero los Ex-mutants lo
van a impedir, siempre y cuando los ayudes. Un arcade estupendo, iqué haces que no vas a
comprarlo!

GLOBAL 85%
FATAL FURY

Juego de lucha realmente bueno, a la espera de Street Fighter 1. Es una pena que no cuente mds
que con fres botones, pero es lo suficientemente adictivo como para pelearse todos los dias con él.

GLOBAL 84%

FLASHBACK

Otra de las grandes estrellas del afio, por no decir LA estrelln. El excelente y fluido movimiento
del personaje principal es algo nunca visto antes en una consola. No deberia faltar en tu
biblioteca de cartuchos.

GLOBAL 93%
F-22 INTERCEPTOR

Esta simulacion de avion de combate es verdaderamente superior. Junto con todas sus
caracteristicas y opciones, hay alrededor de 100 misiones para probar y la élite de los pilotos
también estd incluida. Incluye un generador de misiones para que puedas crearlas por fu cuenta y

T

VI

T
RS

w:

DE JUEGD

8 4
5 4

T S

riesgo. Algo que aquel que quiera pilotar un avién de combate debiera tener.

GLOBAL 93%
GALAHAD

Una'excelente aventura arcade del tipo de Shadow of the Beast, Galahad ‘estd adornado con unos
grdficos excelentes y un sonido explosivo. La jugabilidad es grande, con muchas cosas para hacer y
niveles por conquistar. Un juego que te durard mucho.

GLOBAL 86%
GHOULS’'N’'GHOSTS

Ghouls'n'Ghosts es una excelente conversion del juego cldsico de las maquinas de monedas, que
combina unos inmejorables grdficos con un sonido genial y una jugabilidad a toda prueba. Es
realmente un juego soberbio, algo que no deberias dejar escapar.

GLOBAL 93%
GOLDEN AXE

Golden Axe es una réplica perfecta de la mdaquina recreativa original que aiade algunas opciones
mds como por ejemplo, batalla uno contra uno, una mini-mision para los novatos y algunos
niveles mds que no aparecian en la mdquina original. Todo junto hacen de él una

de las mejores conversiones de maquina recreativa. iNo te lo pierdas!

GLOBAL 94%
GP RIDER

Digamos que es algo asi como un refrito del Out Run Turbo, el Out Run 2019y el super Hang On,
con la mala suerte de que se ha llevado todo lo malo que esos juegos fienen. Yo que 10 lo
mantendria apartado de lo consolo.

GLOBAL 34%
GRANDSLAM TENNIS

También conocido en los Estados Unidos como Jennifer Capriati Tennis, este bien parecido
simulador deportivo es tan bueno como Super Tennis para NES. La inteligente jugabilidad se ve
tumbada por la lentitud de las figuras.

GLOBAL 85%
HARDBALL I1I

Simulacion de beisbol de alta calidad con multitud de opciones de juego y configuracion. Si te
gusta el beisbol, ya nunca vas a abandonar el televisor al que esté conectado tu Mega Drive.

GLOBAL 84%
HOME ALONE

Este es un juego muy extrafio. Guia a Kevin (Macauly Culkin) alrededor de su/distrito en su patin
de nieve, protegiendo lus casas del ataque de los ladrones. Home Alone es un juego diferente,
pero no deja de ser aburrido y. repetitivo. No es muy recomendable.

GLOBAL 43%
JAMES POND

Un discreto y entretenido juego acudtico de plataformas, con 12 niveles que fe dardn muchisima
diversion. Hay infinidad de niveles escondidos y los adictos a los juegos de plataformas se lo
pasardn en grande.

GLOBAL 77%
JOE MONTANA’S FOOTBALL

Un bonito juego de futbol, pero no tiene la profundidad, las opciones o la competitividad de John
Madden’s Football. Vete a por Madden -o si quieres algo diferente- Joe Montana |.

GLOBAL 73%




JORDAN VS BIRD

No te asustes ante los nombres de las estrellas. Esto no es baloncesto, es una version reducida a
uno contra uno. En su defensa diremos que fiene muchas opciones con las cuales pelearse, pero
esto no evita que el juego sea aburrido y tonto, con pocas cosas que te ofrezcan diversion. Evitalo.

GLOBAL 40%
JUNGLE STRIKE

La'segunda parte (aunque por su gran despliegue de grdficos y sonido no se parecen en nada) de
Desert Strike hace olvidarse fotalmente de que alguna vez existi primera parte. El mejor cartucho
de disparos jamas visto. iComo me entere de que no lo has comprado me enfado!

GLOBAL 96%
KLAX

Aquellos que en su dia jugaron con/la mdquina recreativa, agradecerdn esta excelente conversion.

GLOBAL 85%
KING OF THE MONSTERS

Un'juego de lo mds deleznable. Si no quieres arrepentirte de haberte gastado dinero en él, que no
se e ocurra comprarlo, pasa de'él olimpicamente.

GLOBAL 55%

KRUSTY’S SUPER FUN HOUSE

Krusty tiene un problema. Suiemisora de v estd siendo atacada por una plaga de ratas y él tiene
que echarlasde alli. iYA! Es como una especie de Lemmings, solo que esta vez tienes que
conducirlos hacia su/extincin. Los gréficos son majos y el sonido también. Comprdtelo

GLOBAL 90%
LHX ATTACK CHOPPER

Un simulador de vuelo excelente de lo gente que te brindd F-22 Inferceptor. No es fan excitante
como F-22 en términos de batallas aéreas, peroes mucho mejor como juego de estrategia y como
sinulador de vuelo. Altamente recomendable.

GLOBAL 89%
LOTUS TURBO CHALLENGE

Grdfica'y sonoramente, este juego es como un mordisco de un perro, pero desde el punto de vista
de la jugabilidad y del tiempo/que te vas a/pasar jugando, es un gran juego, especialmente en el
modo dos jugadores. Inclusosi juegas solo es un gran reto, con sus limites de tiempo imposibles de
alcanzar.y la gran cantidod de pistas disponibles.

GLOBAL 84%

MICKEY MOUSE IN THE CASTLE
OF ILLUSION

Uno de losimejores jueos de plataformas existente para Mega Drive. combina unos grdficos
excelentes con una jugabilidad también esce lente para dar lugar a un reto fantdstico.

GLOBAL 93%
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MICRO MACHINES

Divertidisimo juego de coches. Micro Machines es de lo mejor a la hora/de pasar un rato entretenido'y
alegre; su gran canfidad de circuitos y su soberbia vista aérea, le dan un aire caradteristico y especial.
El modo de dos jugadores se puede jugar eternamente. Ldstima de triste modo de un jugador.

GLOBAL 93%

MIG-29 FULCRUM

Creado originalmente para PC, al final ha sido convertido para Mega Drive. Aunque no es malo,
no es accion a tope, como por ejemplo Afterburner; sin embargo entusiosmard a aquellos que
gusten de simuladorea auténticos.

GLOBAL 75%
NBA ALL-STAR CHALLENGE

Malo, perddn, peor. Si te gusta el baloncesto, es mejor que no te acerques al este carfucho. Si no
sabes nada de jugar, estupendo, puede que descubras un deporte nuevo, que no tiene nada que
ver.con el baloncesto.

GLOBAL 29%
OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece al jugador seis pruebas olimpicas. Estas son: marfillo, lanzamiento de
jabalina, buceo, 100 metros lisos, mataci 6n'y 110 metros vallas. Aunque es divertido y estd muy
bien adornado, no hay mucho en el juego que te pueda mantener ocupado y, sorprendentemente
ina hay modo de dos jugadores! Es también muy poco original. Ya lo hemos visto anteriormente.

GLOBAL 70%
OUT RUN

Esta conversion de las mdquinas recreativas, sencillamente no le hace justicia al juego. Los grdficos
y el sonido estdn a su mismo nivel, pero es en la jugabilidad donde cae por su propio pero, es tan
facil que hasta cualquier tonto podria terminarlo en un pis pas.

GLOBAL 69%
PGA TOUR GOLF II

Indudablemente el mejor juego de golf de fodos los habidos en cwalquier consola. Planteado
inicialmente como una mejora del original , es de hecho, mejor que aquel. No'te lo pierdas hajo
ninguna circunstancia.

GLOBAL 95%
RANGER-X

¢Que es lo que todo el mundo deberia hacer? dirigirse a la tienda mds cercana'y comprarse este
cartucho. De verdad, no os vais a arrepentir, es de lo mejorcito. Accion, peligro, aventura, fodo un
arcade genial.

GLOBAL 92%
RISKY WOODS

Un juego de plataformas razonablemente bueno'y divertido. Ahora, es de lo mejor que puedes




encontrar de lo que se programa en nuestro pas.

GLOBAL 74%
ROAD RASH

Coge fu super moto y ldnzate al torneo Road Rush, una serie de carreras en las que el objetivo es
vigjar a través de carreteras tipo Super Hang-On involucrdndote en'actos violentos con otros
“Rushers”. Montones de carreras, cantidad de motos entre las que escoger e infinidad de refos
hacen de Road Rush el mejor de este tipo de juegos para Mega Drive.

GLOBAL 92%
ROBOCOD

Uno de los juegos de plataformas de Mega Drive mds perfectos, con unos grdficos realmente
excepcionales, sonido espléndido y una jugabilidad genial al mismo tiempo que guias al héroe
contra las hordas robéficas del Doctor Maybe. Ponlo el primero en tu lista de compras.

GLOBAL 95%
ROLO TO THE RESCUE

Este juego de platafornas tiene cientos de niveles llenos de juego agradable. Los grdficos son
graciosos y sencillos, siendo el juego muy adictivo. el problema es que no tiene ninguna ayuda del
tipo grabar/recuperar, por lo que puedes estar jugando durante horas y horas para ferminarlos sin
poder grabar la partida.

GLOBAL 80%
SHADOW OF THE BEAST IiI

Es tan lento como el original, pero mds frustrante, haciendo de él un juego estipido, de una
jugabilidad tonta y a falta de variedad . Pasa de él.

GLOBAL 58%
SMASH TV

Una conversion decente que sufre por culpa de un sistema de control muy pobre y de unas rutinas
anti colision muy lentas. Los fans de Smash TV, seguramente se divertirdn, pero ofros encontrardn
que lo accién no es tanto como se supone.

GLOBAL 72%
SPLATTER HOUSE il

Si e gusta la sangre, lus tripas o sea, fodo aquello que recuerda a Freddy, Splatter House 1] estd
hecho a tu medida, aunque no ofrece nada nuevo sobre los anteriores.

GLOBAL 77%
SONIC: THE HEDGEHOG

El supper héroe de SEGA toma parte en un tipo de juego calcado del super héroe de Nintendo,
Mario. Es muy adictivo con unos grdficos brillantes y rdpidos. Pero, el juego puede llegar a ser
frustrante y los expertos lo tendrdn terminado en un par de dias.

GLOBAL 90%
SPLATTERHOUSE II

Una razonable conversion de la méquina recreativa. Este arcade de desplazamiento horizontal
falla porgue los controles son malisimos, lo que hace que la jugabilidad se vea muy afectada.

GLOBAL 73%

SUMMER CHALLENGE

Primero aparecid por el PC, ahora en la Mega Drive, puede que lo proxima sea una version
especial para lavadoras Zanussi. Mix de varios deportes en una competicion de verano.
Simplemente inferesante. .

GLOBAL 67%

SUNSET RIDERS

Un juego arcade sorprendentemente bueno basado en una mdquina recreativa bastante antigua,
pero merece la pena echarle un vistazo. Que conste que Gltimamente las conversiones tienen una
gran calidad y nos estdn sorprendiendo gratamente.

GLOBAL 84%
SUPER KICK OFF

Visfa la gran calidad de Kick Off, parecia imposible mejorarlo, pero aqui estd Super Kick Off para
demostrar lo confrario. Si te gusta el futhol, no deberias pasar:sin él. De lo mejor que hay en el
mercado para Mega Drive.

GLOBAL 95%

SUPER MONACO GP Ii

Esta continuacion al mejor juego de Mega Drive falla por su excesiva semejanza con el anferior.
Las Gnicas diferencias estdn en los nuevas opciones, incluyendo un modo uno contra'uno'y una
especie de consejero de conduccion en forma de Ayrton Senna: Es mejor.que el primero, pero i
tienes aquel, ni te molestes en comprar éste.

GLOBAL 87%
TALE SPIN

Un juego de plataformas con un aspecto muy agradable, aumentado por la excelente fase arcade
que se ve fristemente abatida por los fallos de programacion. Haste el modo de dos jugadores es
asqueroso, no hay quien pueda enfrentarlos a los dos. Una gran licencia estropeada por culpa de
|a falta de atencion de los programadores.

GLOBAL 59%
TERMINATOR II

Uno de los primeros juegos decentes para poder ser ufilizado junto con Menacer. Tiene buenos
grdficos, y muchisimas cosas para explotar, siguiendo el guion de la pelicula fielmente. Pero los
controles tan confusos que fiene, la facilidad a la hora de completar; los niveles yel tonto desarrallo
no-nos llevan a ninguna parte.

GLOBAL 75%
THE FLINTSTONES

Los picapiedra en tu consola, por fin han llegado. iVilmacaaaa! Traeme la Mega Drive. Sencillo
juego de plataformas que no te tendrd ocupado durante mucho tiempo, a pesar de sus divertidos
grdficos.

GLOBAL 80%
THUNDERFORCE 1V

La confinuacion a uno de los:mejores juegos de Mega Drive es tan bueno como su predecesor, con
muchos mds mundos para explorar y/grad ficos incluso mds espectaculares. Aungue la jugabilidad
no difiere mucho de aquella que fue la anterior a ésta.

GLOBAL 89%




TINY TOONS

Hartos de verse en las pantallas de televisién, los Tiny Toons han decidido dar el salto a las
consolas, aqui estan para que puedas disfrutar. de ellos. Es un juego graciosisimo y plagado de
alegria por todas partes. ilndispensable!

GLOBAL 92%

WHERE IN TIME IS CARMEN
SANDIEGO?

Un juego educativo decente. Desafortunadamente, con lo educativo que es, la jugabilidad es
francamente nula, seguro que lo abandonards en dos dias.

GLOBAL 63%
WORLD OF ILLUSION

Mickey'y Donald hacen su aparicion en este intento de juego de plataformas. Aunque parezea fdcil,
es muy bueno, con unas figuras y unas animaciones geniales, ademds de jugarse estupendamente,
lo que seguramente hard que vuelvas a jugarlo:muchas veces. Merece la pena echarle un vistazo.

GLOBAL 91%
WWF WRESTLEMANIA

Definitivamente el mejor juego de Pressing Catch alrededor del planeta en este momento. Gran
cantidad de movimientos y razonables animaciones, pero en el modo de un jugador te cansas
enseguida. Algo que no debiera faltar en la lista de compras de los fans de WWF.

GLOBAL 80%
XENON 2

Este juego tuvo un gran exito en' Amiga, pero no'es muy bueno para lo que es el estdndar en Mega
Drive. Grdficamente impresionante y con un desplazamiento vertical excelente; se queda como
recomendable para aquellos a los que les gusten los arcades.

GLOBAL 82%
X-MEN

Adaptacion del comic de |a editorial Marvel Comics, X-Men es un buen cartucho arcade. Incluye
una estupenda opcion para jugar dos jugadores. Si te gustan los comics, X-Men es tu cartucho.

GLOBAL 88%

AFTERBURNER

Lo mdquina recreativa era divertida por su cabina movible y sus bonitos grdficos asf como su
atronante sonido, pero tristemente la c onversion para Master System no tiene nada de lo anterior.
Eljuego es aburrido 'y muy fdcil. Para los amantes de las mdquinas recreativas.

GLOBAL 51%
ALEX KIDD IN SHINOBI WORLD

El'Gltimo y mejor juego de la serie Alex, tiene ahora los poderes mdgicos de los Ninja y tiene que
atravesar una parodia del terreno Shinobi para rescatar a su chica. Es un juego divertido y
entretenido con graficos inteligentes y sonidoadecuado. Recomendado.

GLOBAL 90%
ASTERIX

Asume el papel de Asterix y Obelix en este nuevo juego de plataformas. Los grdficos son
estupendos, los sonidos no son tan malos y:s e deja jugar muy bien. Desafortunadamente, hay
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algunas frustraciones por culpa de muertes instantdneas y continuaciones infinitas con
puntuaciones comenzando en cero. A pesar. de todo, en general es un buen juego.

GLOBAL 80%
AZTEC ADVENTURE

Considerando el resto de los juegos de rol para esta sega, esta es una oferta muy pobre y la Gnica
recomendacion que podemos hacer es que mires.a los demds y ievites a ésta como a la plaga!

GLOBAL 38%

BACK TO THE FUTURE II

Como Marty McFly debes terminar cinco niveles de plataformas, patinetes y rompecabezas. Esto es,
si antes no te has dormido. Si, es un somnifero estupendo, y es frustrante cargarlo. Afiade a esto la
pobre secuencia de presentacion y, ya lo puedes asar como a un pavo.

GLOBAL 37%
BACK TO THE FUTURE III

iMarty estd de vuelta! Con unos excelentes grdficos y sonido, es un juego divertido que se ve
penalizado por los tres Gnicos niveles que tiene, lo que fe llevard a terminarlo muy pronfo.

GLOBAL 68%
BANK PANIC

Esta conversion arcade es algo vieja, pone a prueba tus reflejos y. la coordinacion entre el ojo y lo
mano. No es un juego muy largo; no tardards mucho en terminarlo. Pero es un cartucho barato y
merece la pena echarle una mirada.

GLOBAL 78%
BATTLE OUT RUN

Salta a los autopistas en este juego tipo Chose.HQ en el que tendrds que golpear al resto de los
coches para echarlos de la carrete ra! Aunque Battle Out Run no presenta un reto tan grande como
el de Fire and Forget |1, tiene suficiente fuerza como para justificar:su compra. Dale una
oportunidad.

GLOBAL 80%

BLACK BELT

Asume el control de un experto del kung-fu'y dirigelo a batallar a/través de un ferreno con
desplazamiento horizontal eliminando a'siete tipos diferentes de shinola lo suficientemente tontos
como par cruzarse en fu camino. Definitivamente, es uno de los mejores mata marcianos para
Sega, y ademds es muy. recomendable.

GLOBAL 81%
CASINO GAMES

Casino es un cartucho de azar que consta bdsicamente de fres juegos: cartas, maquinas de
monedas y petacos. Los grdficos y. los sonidos son suficientemente buenos, pero la falta de variedad
acaba con el juego. No hay ruleta'o dados para ponerle algo mds de misterio




al asunto y seguro que acabards por buscar la suerte en cualquier ofro juego.

GLOBAL 46%
CHOPLIFTER

Con unos grdficos excelentes y una jugabilidad que pone o prueba tus habilidades, Choplifter es
uno de los mejores mata marcianos de | momento. Despega con él.

GLOBAL 89%
CHUCK ROCK

Unode los mejores juegos de plataformas para Master System. Puntua muy alto en el apartado de
grdficos y sonidos, con una jugabilidad fuert de toda duda. Se merece tu atencion.

GLOBAL 90%

ENDURO RACER

Este juego basado en las carreras de motocross es uno de los cartuchos de Sega Master System mds
facil de completar. diez niveles dedesplazamiento diagonal entre la llegada y ti. Y- hasta cualquier
pardillo podria terminarlos en una sentad. Zzzzzzz.

GLOBAL 32%
F-16 FIGHTER

Parece algo impresionante, pero es francamente blando en lo que se refiere a dureza. Vuela con el
F16 Fighter contra las oleadas de aviones enemigos y reviéntalos a fodos. Los grdficos y sonidos
son normalillos y el juego se vuelve muy tonto. Evitalo.

GLOBAL 48%
FANTASY ZONE

Este super mata marcianos de desplazamiento horizontal tiene los grdficos mds coloristas jamds
vistos. La jugabilidad es excelente y hay suficientes retos como para mantener entretenido durante
mucho tiempo al mds purista de los amantes de los arcades.

GLOBAL 87%
FIRE & FORGET II

Fire and Forget |, a quemar la carretera, es muy rdpido y bonitamente dura hasta el punto de
Ilegar a dejarlo por.su dificultad. Sin embargo, una vez que te has hecho a la velocidad de las
cosas, te introduces en la accion y te entregas al refo. Algo que no debiera faltar en las estanterias
de aquellos que gustan del terror en las autopistas.

GLOBAL 86%

GAUNTLET

La mdquina recretaiva causd verdadera sensacion cuando fue presentada en 1986, y esta versidn
tiene fodas las caracteristicas del juego original. Con 100 niveles diferentes para retarte, Gauntlet
no perderd su sentida pos muy rdpido que lo aficiones. Si tienes una Sega, hozte el favor a i
mismo y comprate el cartucho.

GLOBAL 90%

GHOST HOUSE
Los grdficos de Ghost HOuse son del fipo grande: grandes cabezas, grandes ojos y pequefios

cuerpos. El sonido es divertido y gracias a su reducido precio, ofrece entretenimiento que cualguier
usuario Sega puede tener.

GLOBAL 71%
GLOBAL GLADIATORS

La version de Mega Drive es francamente superior a este de Master System. Podrian haber sido
muy parecidas en desarrollo y jugabilid

ad, con las limitaciones del hardware claro estd, pero esta versién para Master System se queda
por el camino.

GLOBAL 77%

GOLDEN AXE

Golden Axe es una conversion fantdstica de la maquina de monedas, con cinco duros niveles de
accion. Los grdficos y sonidos son algo fuera de serie. Recomendado paralos grandes consoleros.

GLOBAL 92%
GOLFAMANIA

Golfamania te deja jugar 18 hoyos en la agradable comodidad de tu sofd. Es sencillamente
estupendo, con su excelente jugabilidad y los buenos grdficos te mantendrd entretanido durante
mucho tiempo. No fe lo puedes perder. Dile a tu padre que te lo compre, iseguro que le encantard!

GLOBAL 83%
IMPOSSIBLE MISSION

Impossible Mission suena muy bien, con unos efectos atmosféricos de alta clase. Pero lo:mds
importante de todo es que jugar es brillante. Un jego fantdstico, destinado a ser uno de los cldsicos
juegos Sega.

GLOBAL 97%
KLAX

Este super rompecabezas estaba de moda en California hace un fiempo. Al final, ha llegado para
Master System. Por lo que ées bueno? Bien, por supuesto que lo es. Sieres un auténtico cerebrito,
pruébalo.

GLOBAL 88%
LEMMINGS

Mds de 100 niveles en los que tendrds que salvar.a los verdes melenudos de una muerte cierto.
Una conversion increiblemente buena. Tu coleccion no estard completa sin él.

GLOBAL 95%
MARBLE MADNESS

Conversion del super éxito:de Atari, conserva fodo lo bueno de lo mdquina de monedas.
Desafortunadamente, el juego es muy lento y el sistema de control malo. Desagradable,

GLOBAL 70%




MASTER OF DARKNESS

Aunque no es precisamente uno de los titulos mds originales del mundo, es un juego lo
suficientemente bueno como para no faltar en ninguna casa. iSal a comprdrtelo ya mismo !

GLOBAL 92%

MICKEY MOUSE 2

Brillante juego de plataformas, muestra de lo que un juego para Master System debe ser. Guia a
Mickey hasta llegar o donde el Fantasma, rescata a todos aguellos que tiene presos y acaba con &l.

GLOBAL 91%
NINJA

Aunque los grdficos son bastante simples, la accidn al estilo japonés es hastante adictiva. El nivel
de dificultad estd preparado de tal manera que va creciendo segin vayas entrando en el juego, y
hay diez niveles a completar. Si estds buscando un arcade de comhbate diferente, quizd lo
encuentres en este juego.

GLOBAL 80%
NINJA GAIDEN

Un excelente mata marcianos de desplazamiento a catro bandas. Ninjo Gaiden se [leva muchos
puntos por lo rdpido y atrayente de su accion. Puede parecer fdcil, pero sequro que volverds a él
después de unos meses.

GLOBAL 83%

OLYMPIC GOLD

Olympic Gold ofrece seis pruebas olimpicas: martillo, lanzamiento de jabalina, 100 metros lisos,
natacion, 110 metros vallas y lanza miento con arco. Repetitivo y sencillo a pesar de todo el juego
es bueno. Mejor te pasas por tu tienda habitual a buscarlo.

GLOBAL 81%
OPERATION WOLF

Como Comando especial has sido elegido para eliminar a todo hicho viviente a través de los seis
terrenos de desplazamiento horizental utilizando la cruz para apuntar y disparar tu arma.
Combinanda buenos grdficos con una buena cantidad de accion, es una conversién

de recreativos que cualgier fan Sega de los mata marcianos tendria que tener en cuenta.

GLOBAL 88%
OUTRUN EUROPA

Out Run Europa te pone a los mandos de varios vehiculos diferentes, desde motos, hasta jet ski, en
un intento de eliminar a una banda terrorista. Tristemente, esta presunta “variedad” no lo salva
de ser una verdadera frustracion, un juego muy hlando y desesperante .

GLOBAL 63%
PAPERBOY

Paperboy es una conversian del popular juego arcade de hace unos afios. Eres el chico de los
periddicos y tiene que repartirlos por la zona peor construida del pueblo. Con sus fantdsticos
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grdficos y las alegres melodias, Paperboy fiene un hueco asignado en la coleccién de cartuchos de
cwalquier consolero Sega.

GLOBAL 89%
PRINCE OF PERSIA

Salva a la princesa de una pesadilla peor que lo muerte en este dldsico juego de plataformas, con
increibles animaciones. Una larga aventura con muchos niveles y mds de lo que en un principio
puedes suponer.iUna compra esencial!

GLOBAL 91%
RASTAN

La version Sega de Rastan no es mala, y se mantiene medianamente fiel al original, pero
desafortunadamente los grdficos son algo confusos. La jugabilidad es muy buena y deberia
mantener ocupados a los grandes espedachines durante largo tiempo.

GLOBAL 79%
RAINBOW ISLANDS

Conversion de lo mdquina de monedas, Rainbow Islands es casi una obligacién para todo aquel
que tenga una Master System y quiera algo nuevo. Sal ya mismo a buscarlo.

GLOBAL 84%

RESCUE MISSION

Rescue Mission es, en principio, muy recomendable, combinando excelencia grdfica con una
apasionante adiccidn. La accion es estupenda y te mantendrd ocupado con tu pistola laser durante
mds tiempo del que te imaginas. éVe a buscarlos!

GLOBAL 82%
SAGAIA

Conversion de la mdquina Taito, Darius I1. Contiene todas las caracteristicas de la mdquina original
(junto con un modo simultdneo d e dos jugadores). Sin embargo, los grdficos son un verdadero lio,
y tiene uno de los peores parpadeos que hemos podido ver en una consola.

GLOBAL 67%
SCI

i0oh, eah! SCI de Taito era unas risas, combinando accion de carreras junto con elementos arcade.
La mala fortuna ha hecho que esta version para Master System sea un verdadero desastre, con
muy poco de las caracteristicas originales de la mdquina junto con una apabullante falta de
velocidad.

GLOBAL 26%
SHADOW OF THE BEAST

iGrer! En Shadow of the Beast eres un monstruo que tiene que vengar la muerte de su familia
acabando con el malvado Sefior de lus Bes tias. Grdficos decentes junto con unos elegantes sonidos
hacen de él todo un cldsico.

GLOBAL 80%




SONIC THE HEDGEHOG

Toma el control del legendario puerco espin azul al tiempo que corre por los plataformas de las
minas del Dr. Robotic. Sonic, en su versién para 8 bits es uno de los mejores, si no el mejor juego
de plataformas; combina unos desplazamientos suaves con animaciones fluidas y jugabilidad
interesante. Imprescindible.

GLOBAL 90%
SONIC THE HEDGEHOG i

iQué! ¢Pensabas que Sonic habia llegado al limite de lo que podia ser un juego de plataformas
para Master System? Bién, iprueba esto ! El juego se mantiene casi como el original, pero incluye
mds niveles y mucha mds adiccion. iBrillante!

GLOBAL 96%
SPACE GUN

Una adaptacion malisima de uno mdquina de monedas. Basta con que mires el porcentaje glohal.

GLOBAL 16%

SPEEDBALL

Esta es una buena conversion del titulo para Amiga, especialmente con el nivel de dificultad que
tiene para dos jugadores. Sin embargo, ha sido superado por su sucesor Speedball I1.

GLOBAL 79%
SPIDERMAN

Si, es ofro juego de plataformas, pero esta vez es diferente. Spidey puede hacer casi todo aquello
que hacia en los comics, como por.ejemplo colgarse con las telas, hacer escudos y tirar bolas de
tela. Spiderman se juega muy bien, tiene buenos grdficos, unos soni dos normales y fe costard
terminarlo. Altamente recomendable.

GLOBAL 87%
SPV VS SPY

Spv Vs Spy se define como un juego arcade entre dos jugadores que no sorprenderd a nadie por
sus graficos y sonido, pero si por:lo calidad de su juego. Ve pronto a buscarlo, te llevards una
sorpresa.

GLOBAL 88%
SUPER KICK OFF

El legendario Super Kick Off se parece demasiado a la version de Amiga, y se juega fan
brillantemente como aquel. Un juego soberbio -uno de los mejores- para todos los futholeros. Y
que tampoco debiera faltarle a nadie por las demds razones.

GLOBAL 96%

SUPER MONACO GP

Aunque comparte su nombre con la carrera 3D de la mdquina recreativa de Sega, no es una
conversion estrictamente hablando. Pero no estamos diciendo que sea mala. El 3D es rdpido y

efectivo y se juega muy bien, incluso hasta en‘el modo un jugador en el que corres contra una
cwadrilla de coches bobos controlados por el ordenador. Si estds buscando algo que requiera
habilidad, para de buscar, lo has encontrado.

GLOBAL 92%
SUPER MONACO GP IiI

iUah! Lo que podia haber sido una estupenda secuela al juego original, se ha convertido en una
birria por la falta de velocidad. Aun que parezca que vas a 200 mph; parece un cuarto de lo
velocidad real. Adios interés, adits alegria. La gran cantidad de opciones es excelente, pero la
jugabilidad es casi nula.

GLOBAL 41%
SUPER SPACE INVADERS

La idea detrds del lanzamiento de Super Space Invaders era adornar el juego original con algunas
de ls nuevas caracteristicas de los actuales juegos masacra marcianos -mds energia'y
desplazamientos-, por ejemplo. Funciona, y el resto del juegoies muy entretenido.

GLOBAL 82%
SUPER TENNIS

Ya es casi un viejo, la accion es algo bdsica, con no muchas veleidades grdficas o foques mdgicos
para darle un poco de vida. Aunque se puede jugar razonablemente, no es un rival digno para el
reciente Wimbledom Tennis.

GLOBAL 82%
SUPERMAN

No estd nada mal. Esta version es mejor que la de Mega Drive, cosa que ya iba siendo hora,
ihombre! Es rdpido, duroy muy, pero que muy jugable.

GLOBAL 75%
STREETS OF RAGE

Como juego de lucha deja bastante que desear, y la estupidez de limitar las figuras en juego a sélo
tres debido a su gran tamaiio, merece pasar a los anales de la historia.

GLOBAL 63%
TAZ-MANIA

De brillante aspecto y estupendos grdficos, Taz-mania promete mucho mds de lo.que dd. La poca
cantidad de enemigos dice muy. poco acerca de su duracion. Lo acabards en un pis pas.

GLOBAL 71%
TEDDY BOY

Este cartucho no fue nunca un gran cartucho, pero con suinuevo precio no es una mala compra. Los
grdficos no son malos, pero tampoco buenos, yla jugabilidad no es muy alld. A pesr de fodo es un
juego decente.

GLOBAL 69%
TERMINATOR

Una interpretacion genial de la pelicula de 1984. Es mucho mejor que laversion para Mega Drive:
Se necesita mucha habilidad para recorrer con fortuna fodas las platformas al tiempo que
controlus a Kyle Reese en sus esfuerzos por intentar proteger a Sarah Connor de las garras
asesinas de Terminator. Se hace necesaria una investigacion.

GLOBAL 82%




TRANSBOT

Este temprano mata marcianos de Sega se ve algo desangelado ante éxitos posteriores, como por
ejemplo R-Type, pero por lo:menos fiene algunas armas mds para mantenerte ocupado. La ofra
ventaja es que es un cartucho no muy caro.

GLOBAL 75%
VIGILANTE

Esta conversion del éxito de los recreativos infenta mantenerse todo lo fiel posible, a pesar de los
parpadeosy. de que algunas de las figuras y sus sonidos son algo liantes. Sin embargo, la jugabilidad
se mantiene, por o que si'estds defrds de un mata marcianos no muy pesado, este es tu cartucho.

GLOBAL FALSO

WIMBLEDON TENNIS

Este es el mejor. juego/de tenis Sega por un mindscula' margen. Es rdpido, hay muchos modos de
juegoy el modo campeonato necesita de mucha préctica para ganar. El modo dos jugadores es adn
mds divertido. No estaria de mds considerarlos si fienes algin jugador mds m rodeando.

GLOBAL 80%
WONDERBOY

Aunque empieza yn a mostrar su edad y es un poco repefitivo. Wonderhoy es atin hoy dia una
buena oferta, con sencillos grdficos y una banda sonora de lo mds alegre.

GLOBAL 80%
WONDER BOY IN MONSTER WORLD

Aventura arcade de gran infensidad, Wonderboy in Monster World presenta el desafio suficiente
como para no aburrirse con él, ademds, es muy divertido y cautivador.

GLOBAL 88%
WONDERBOY Iii

Mejor que el primero por una gran diferencia, es un juego que estard en tu consola durante mucho
tiempo, pero tampoco es un juego qu e vayas a terminar en dos dias. Altamente recomendable.

GLOBAL 87%

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Eslun juego de Golf. éQué mds podemos decir? Bién, tiene un campeonato exclusivo, accion
realista, muchos campos y es un completo desafio. Si te gusta el Golf y estds buscando un buen
juego de golf, épor qué no este?

GLOBAL 92%
WORLD GAMES

Contando con andar sobre troncos, montar sobre foros, saltar barriles y alguna que otra cosa, es
completamente desesperante. Aunque grdficamente es muy agradable, pronto se vuelve muy
aburrido y terminal. Mejor te olvidas de él.

GLOBAL 50%

WORLD GRAND PRIX

Un juego decarreras muy decente que es grdficamente impresionante y te reta a un dasafio completo.
No es tan buenoicomo Super. Monaco/GP, pero s lo suficientemente diferente como para fener los dos.

GLOBAL 81%
WWF STEEL CAGE CHALLENGE

Este juego es tan divertido como encontrarse al mds antipdtico de tus vecinos en el ascensor. La
lucha WWE siempre ha sido interesante, pero nadie la habia aplastado de esta manera.
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XENON 2

Otra conversion de Amiga, esta vez del super juego de/desplazamiento vertical de los Bitmap
Brothers. Los grdficos son geniales, pero el desplazamiento es algo lento y manidtico. Sin
embargo, lo.que cuenta es |u jugabilidad y Xenon 2 la mantiene hien alta. Si tuviera unos cuantos
niveles mds, saria un cldsico.

GLOBAL 84%

BATMAN RETURNS

Estupenda adaptacidn de la idea de la pelicula. Los grdficos son excelentes, la miisica es agradable y s
deja jugar mucho mejor que en laversion de Mega Drive. Una compra decisiva para jugadores expertos.

GLOBAL 79%
CHUCK ROCK

Sus fantdsticos grdficos, su animacion de fenomenal factura, sus huenos decorados y el maravilloso
planteamiento de lanzamienta de rocas lo convierten en uno de los mejores juegos de accién de
plataformas que puedes conseguir para la Game Gear.

GLOBAL 90%
COLLUMNS

Es un buenisimo clonico/de Tetris. en lugar de hacer lineas horizontales, tu objefivo es crear filas
de colores con ayuda de los blogues de cristales en caida. Rapido, adictivo y muy desafiante, pero
al mismo fiempo relajante. Una buena compra.

GLOBAL 85%
CRASH DUMMIES

El'baile de San Cristobal (patrén de los conductores). Este cartucho es de lo mds dulce, fienes que
estrellar a los Dummies contra la pared procurando que se destrocen lo mds posible. Muy
interesante'y macabro.

GLOBAL 85%

DONALD DUCK, THE LUCKY
DIME CAPER

iArgs! iLa gran fortuna de Tio Gilito ha sido robada por una malvada bruja! Deteniéndose solamente
a recoger su mazo, el Pato Donald la persigue a lo largo de varios niveles de desplazamiento
horizontal. Lo que tenemos aqui es un mega-juego de plataforma que inclu'so dura mds que Sonic the
Hedgehog. Una opcidn para la Game Gear que no debe faltar en tu biblioteca de juegos.

GLOBAL 92%
G-LOC

Vuela sobre el paisaje tridimensional derribando aviones e instalaciones enemigas en esta
conversion de lo maquina de' monedas de Sega, que ya era sorprendente en el aspecto grdfico. Los
GLOBAL s de G-Loc no estdn mal, pero el juego tiene un ritmo hastante frenético'y dispones de un

monton de niveles que superar.

GLOBAL 82%
INDIANA JONES Il

Unete a Indiana Jones en sus correrias por cinco niveles de accion de plataformas, tratando
siempre de estorbar a los nazis en sus esfuerzos por localizar el Santo Grial. Grdficamente fe
proporciona exactamente lo que la.Game Gear puede ofrecer. Pero es una pena que sea tan dificil,
ya que tiende a cansarte un poco, pero de fodos modos es un juego bastante bueno.

GLOBAL 83%




LITTLE MERMAID

iQué bonitas son las peliculas de Disney! Pues no, este cartucho no es todo lo bueno que debiera
ser. Como juego es pésimo, corto y dificil de controlar. Estupendo para los nifios, pero nulo para los
mayores. Evitalo.

GLOBAL 43%
MICKEY MOUSE

i0h, no! iUna bruja enloguecida, llamada Mizrabel, ha raptado a Minnie Mouse, el verdadero
amor de Mickey! Por eso, inevitablemente Mickey tratard de rescatarla vigjando por los diversos
niveles de plataforma del Castillo de la llusion. Es un juego excelente, con unos grdficos fabulosos y
un impresionante planteamiento. Otro de los mejores para la Game Gear.

GLOBAL 91%
MICKEY MOUSE 2

Probablemente la mejor aventura arcade para Game Gear. Llena de colorido y deshoradante
fantasfa, Mickey Mouse 2 gustard a todo el mundo, especialmente a los mds pequerios. éQué haces
que no sales o comprarlo?

GLOBAL 92%
NINJA GAIDEN

Conviértete en Ryu, el maestro ninja, en su travesia por los escenarios de desplozamiento
horizontal, dando palizas a froche y moche a los diabélicos seres con los que fe encuentras. Es muy
rapido extremadamente frenético, y o Gnico que lo estropea es que es demasiado fdcil.

GLOBAL 86%
OUTRUN

Ponte al volante de un Ferrari Testarossa y acelera a tope por las carreteras tridimensionales para
cruzar el primero la meta en lo agotadora carrera Outrun. Sus grdficos son bastante
decepcionantes y los sonidos son como gorjeos, pero el auténtico problemaes que el juego no es lo
bastante divertido.

GLOBAL 64%
OUTRUN EUROPA

Correr a toda velocidad a bordo de Porsches, jetskis o motocicletas puede ser superdivertido en la
vida real, pero en la Game Gear, con un planteamiento repetitivo, unos grdficos bastante sosos y
un movimiento tridimensional traqueteante no lo es tanto. Sdlo medio- medio.

GLOBAL 63%
PENGO

Ponte la heroica capa de un pingiiino con sed de venganza y aplosta los invasores merodeantes
con blogues de hielo en esta aceptable conversion de la antigua mdquina de monedas. Al igual
que PacMan, es sencillo y bastante adictivo, pero la novedad desaparece rapida mente.

GLOBAL 48%
PRINCE OF PERSIA

Primeramente visto en Pc, Prince of Persia fue el primero de los juegos en mostrar esa fluidez de
movimientos y estupenda animacion de los personajes. Es un cartucho que DEBES tener.

GLOBAL 91%
SHINOBI

Cinco niveles de tajos y estocadas frenéticas te esperan en esta adaptacion para Game Gear de lo
mdquina de monedas de Sega. Este juego tiene unos grdficos y un sonido excepcionales, ademds
de un planteamiento que te hace volver a tu Game Gear unay otra vez.

GLOBAL 91%
SONIC THE HEDGEHOG

El famoso erizo azul de lomo puntiagudo de Sega llego a la Game Gear en este rdpido juego de
plataformas con unos grdficos excepcionales. Es un excelente titulo para la Game Gear, en el que

L JUEGOS)

la tecnologia de 8 bits se aprovecha al maximo. Es divertido y adictivo! (a unque un pelin fdcil) y
merece la pena fenerlo.

GLOBAL 91%
SONIC THE HEDGEHOG I

De nuevo las ptas de nuestro querido erizo azul hacen'su aparicion, mezcladas con animados
grdficos, un planteamiento acelerado y un nivel de mdxima dificultad, que lo/convierten en una
admirable continuacién, a pesar.de la notable ausencia de Colitas. Sin'embargo , lo reducida
visibilidod hace casi imposible ver donde va Sonic, y en qué se estd metiendo. Sin embargo sigue
siendo Mega-divertido y seria una tonteria no tenerlo.

GLOBAL 80%
SPIDERMAN

El'sorprendente Hombre Arafia llega a la Game Gear: para enfrentarse al Kingpin, a Venom, al
Lagarto, al Doctor Octopus, a Electro, al Hombre de Arena y ol Duende en una serie de etapas de
desplazamiento en ocho direcciones. Es muy divertido de jugar.y enormemente desafiante. Una
opcidn obligada para todos los posibles lanzadores de tela de/arafia e incluso para cualquiera que
busque un buen juego de plataforma.

GLOBAL 86%

STREETS OF RAGE

Streets of Rage para Game Gear es un producto grdficamente sorprendente!itanto que es casi
exacto a la version de Mega Drive! Aunque sdlo hay. dos personajes, lo accion luchadora de los
niveles de desplazamiento es tan divertida como siempre. Hay un par de puntos débiles, como por
ejemplo que fe dan una paliza inmediatamente después de recuperarte de ofras anferiores, pero
de todos modos merece la pena echarle un vistazo. El modo de enlace de dos jugadores es también
fenomenal.

GLOBAL 80%
SUPER KICK OFF

Esta conversion paro Game Gear del mejor juego de futbol jamas creado es uniauténtico éxito, con
una accion frenética y de rdpida respuesta y un sorprendente manejo del baldn. Con uno o dos
jugadores, casi se podria decir que es el milagro de las consolas, por lo que en estos momentos es
el mejor juego que se puede adquirir para la Game Gear.

GLOBAL 96%
SUPER MONACO GP

Uno o dos jugadores pueden tratar de satisfacer su necesidod de velocidad participando en Super
Monaco Gp. Esta conversion no es mu y fiel a la mdquinalde monedas de Sega, pero ofrece una
derta diversion. Desgraciadamente, lo accidn cansa muy rdpidamente y los gréficos y el sonido son
pura porqueria.

GLOBAL 58%
SUPER SPACE INVADERS

Version revisada y adecuada a los nuevos tiempos del yaicldsico Space Invaders. Sigue siendo uno
de los mejores matamarcianos de toda a historia de los juegos. Si te consideras un gran jugadory
no lo fienes, malo.

GLOBAL 91%

WORLD CLASS
LEADERBOARD

Es una excelente simulacion de golf con perspectiva en tercera persona de/US Gold. Los grdficos son
bastante detallados y el sonido es fabuloso, con unas divertidas voces sarcdsticas. Con sus cuatro
campos de 18 hoyas, fe ofrece mucho juego por su precio. Una apuesta esencial.

GLOBAL 92%




¢ Sabéis lo que es un rastrillo? ¢no?, nosotros os lo explicamos. Viene a ser algo asi como una especie de sitio en el
‘ que todo el mundo puede entrar y exponer sus articulos, bien para comprar nuevos, bien para vender los viejos, o
para cambiar los que ya tiene.

Esta pagina intenta ser eso mismo, pero a lo SEGA, o sea, para que vosotros podais intercambiar vuestros cartuchos
de juegos, o venderlos, o comprar otros nuevos. También podréis vender vuestra consola o accesorio, o quien sabe, quiza
encontreis aquel joypad que un dia visteis en algin sitio y resulta que era demasiado caro.

Rellenad el cupon de la parte inferior y a ver si tenéis suerte y pod¢is deshaceros de todo aquello que no os guste o
ya esteis cansados.

Mega Drive
Master System |

Mesga Drive Mega Drive

Mega Drive:

Master System

Master
System.

Mandad este cupon a:
Rastrillo Mega Sega
Ginzo de Limia, 53 - Bajo

1 CUPON PARA UN PUESTO

Rellena este cupén con lo que quieras comprar/vender/cambiar. Pero enréllate y escribe
claro que no tenemos ganas de dejarnos los ojos.

NOMBRE

DIRECCION

CODIGO POSTAL
POBLACION
PROVINCIA

TELEFONO (OPCIONAL)
TEXTO

[ ] comprO
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Incluye DEMO JUGABLEde |
POPULOUS Il y JUEGO i
COMPLETO PERESTROIKA _

. Vi frxgia, hevde video nru) S ,t;,,\
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W Tiene 100 paginas repletas de informacion y B Ademas, te regala todos los meses un disco
entretenimiento en PC con software del bueno

W Sus analisis de juegos son, sin duda, los mejores @ v sglo cuesta DD pesetas
que puedes encontrar en una publicacion espafiola

B Contiene avances de ultimisimas novedades, e

incluso de juegos en fase de disefio RWW

B También tiene secciones dedicadas a mejorar tu

PC, a preguntas y cartas, articulos, etc. (}292(2:9.‘ ad
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, o0 BRFAMERE
- Siente las cosas como son. Videojuegos con personajes :
%' reales que obedecen tus ordenes. Estrellas de la panta- TR
lla a las que 1o puedes dar vida. Es la realidad absoluta.
Ponte al mando de un procesador 68.000 que unido al
de tu MEGA DRIVE hace realidad tus suefios a una ve-
locidad de 20,1 MHZ. No te conformes con
menos. Siente un nuevo movimiento en los graficos,
ampliacién, rotacién, Scroll... Zoom...; CAMBIARAS DE
CHIP ! Es tu nueva realidad.

bl

Cuestion de poder. Controla una memoria de

6 MEGAS que te permite acceso inmediato y

agilidad absoluta a la hora de transmitir datos a tu

videoconsola. Una inteligencia privilegiada despierta en a3

tu MEGA DRIVE.i La Videoconsola pensante | CON e METL A SisiR=0 :
JUEGOS DE CAS| 5.000 MEGA-BITS... i EL FUTURO SLBILL BuLl S stiois | |
ESTA EN TUS MANOS ! 5 S :

—

Siente la mosica, ;TU MUSICA!. Disfruta del
reproductor de sonido més avanzado que existe.
Programa tus canciones, busca el fragmento que
quieras, repite los temas que molan , escucha la voz de
tus quiores preferidos. La filarménica esta en fu MEGA
DRIVE. i SALTA AL ESCENARIO ! La musica la llevas
dentro, {DEMUESTRALO CON EL KARAOKE !
Interpreta tus temas de siemprej TE VAN A OR !

EXCLUSIVO PARA USUARIOS DE:
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