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E muito simples acessar o contetido do DVD que é parte w“'q’_g[z:/' /5’%7/7/7‘ éﬁ
integrante da revista Megagames 11. Coloque o DVD em 4 \1\

seu leitor e aguarde até que a tela inicial carregue.Caso isso Jogo Completo

\

nao ocorra, vocé deve clicar duas vezes no arquivo Mega- ‘ Games € Demos
Games11.exe, que esta no diretério principal do DVD. : FlashGames . &5,
Com o menu aberto, primeiramente vocé deve aceitar o P oS
termo de adesao para uso do DVD da revista. Depois vocé ' g

podera escolher a categoria preferida e instalar seus jogos
de uma maneira bem simples e pratica. Boa diversao.
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ESPECIAL

HOMEM DE FERRO - O FILME

Em 2008, os fas do Homem
de Ferro terao um grande
presente, a adaptacao para os
cinemas da origem do heréi
mecanizado “canastrao” que
tanto adoram. A versao para
as telonas parece bem fiel aos
quadrinhos, especialmente a
origem do heréi que repete

a ultima versao contada nas
revistas. No entanto, os fas

também podem esperar

por algumas surpresas no
filme, cujos trailers e videos
mostrados até agora apenas
sugerem que Tony Stark
enfrentara inimigos também
robéticos, mas alguns detalhes,
como o principal vildo da
pelicula, permanecem ainda
bem escondidos.




CONHEGA MAIS SOBRE A HISTORIA DESSE
INCRIVEL HEROI EMPRESARIO

nthony Stark ndo é apenas o

Homem de Ferro, é também um

dos personagens mais importantes
dos quadrinhos, envolvido diretamente
nos principais e mais importantes
acontecimentos do universo Marvel.Um
“moderno e bem-sucedido executivo com
o coracao de aco’ lutando pela justica com
seu génio cientifico, raios repulsores e todos
os recursos da Stark Enterprises!

Filho de Howard Anthony Stark e Maria
Collins Carbonell Stark, Anthony Edward
“Tony"” Stark nasceu dotado de uma
inteligéncia fora do comum. Aos 15 anos,
entrou no programa de engenharia

elétrica no Instituto de Tecnologia de
Massachusetts, onde se formou como o
primeiro da turma. Aos 21 anos, herdou as
Empresas Stark quando seus pais morreram
em um tragico acidente de carro.

UM HEROI CONSTRUIDO

Durante um conflito no Oriente Médio,

a Stark Enterprises desenvolveu
minitransistores que Tony achou que
ajudariam as forcas armadas dos Estados
Unidos em seu esfor¢co de guerra. Enquanto
inspecionava os equipamentos no local,
que havia sido sabotado, Tony foi ferido

gravemente por estilhacos de bombas

e capturado pelo“general”Wong Chu.
Chu forgou Tony e um outro prisioneiro, o
famoso fisico Ho Yinsen, a criarem armas
para ele. Mas nesse meio tempo, um
estilhaco alojado no corpo de Tony seguia
lenta e mortalmente em direcdo ao seu
coragao. Assim, Tony e Yinsen criaram uma
armadura de ferro que manteria Tony vivo
e lhe permitiria escapar. Durante a fuga,
Yinsen foi morto, sacrificando-se para

que Tony tivesse tempo suficiente para se
transformar pela primeira vez no Homem
de Ferro.E Chu e seus soldados nao eram
péreo para ele.

No caminho de volta para casa, Tony
encontrou o piloto de helicéptero James
Rhodes - que se tornaria no futuro o
parceiro de armadura de Tony Stark,
conhecido como Méaquina de Guerra (ou
“War Machine”) — e retornou para a América.
Depois que chegou, Tony trabalhou para
melhorar a armadura do Homem de Ferro
e o transformou no “guarda-costas” pessoal
de Anthony Stark, como uma forma de
disfarcar sua identidade. Em seus primeiros
anos como Homem de Ferro, Tony Stark
se tornou o responsavel corporativo do
grupo de super-heréis Os Vingadores, e
como Homem de Ferro, ajudou a fundar o
grupo ao lado de Thor, Homem Formiga,

de Hollywood. Indicado ao

O papel de Anthony Stark no filme
ficou a cargo de Robert Downey
Junior, que foi escolhido pelo
diretor Jon Favreau para encarnar
um dos principais herois da Marvel
em seu primeiro filme produzido
totalmente independente pela
companhia.

Downey é amplamente reconhecido
como um dos atores mais versateis

Oscar de melhor ator por sua
extraordinaria interpretacao

de Charles Chaplin no filme
Chaplin, Robert Downey ja
participou de mais de 50 filmes.
O filme estréia dia 2 de maio nos
Estados Unidos. Agora é esperar
o lancamento por aqui e apertar
0s cintos para uma grande
aventura nos cinemas.




Nome: Homem de Ferro

A Vespa e o Hulk.Entre

os vilées e inimigos mais
notdveis que enfrentou em
seus primeiros dias como
heréi, estao: Mandarim,
Gavido Arqueiro e Vitva
Negra, sendo que estes dois
ultimos foram posteriormente
convertidos e acabaram por
se tornar amigos e integrantes
importantes dos Vingadores.

O HEROI DE FERRO E SEU
“CALCANHAR DE AQUILES”
Embora Anthony Stark demonstre ser um
milionario e famoso “Playboy’ sua vida

estd bem distante da perfeicao. Seu maior
problema pessoal e a maior batalha de sua
vida é travada contra o alcoolismo. Outros
problemas incluem perdas consecutivas
de companhias através de faléncias,
concordatas e muitas outras questoes
empresariais. Mas em sua maior queda,
Tony “passou”a armadura e identidade do
Homem de Ferro para seu amigo Rhodes.
Mas nosso heréi Stark sempre se recuperou.
Ele logo iniciou uma nova companhia, a
Circuits Maximus, e rapidamente retornou
como Homem de Ferro.Quando o CEO
(“Chief Executive Officer”) no comando da
“Stark International; Obadiah Stane, tentou
tomar a nova companhia de Stark, ele
acabou “dando a volta por cima” e retomou
a antiga companhia de sua familia.
Durante esse periodo, a saude de Tony Stark
estava em rapido declinio. Mesmo apds

um transplante, Tony ainda apresentava
problemas no coracgao.

A interface cibernética de sua armadura
estava causando uma deterioracao de seu
sistema nervoso. Esse problema se tornou
bastante sério e ele teve até mesmo que
entrar em estado de animacao suspensa
para poder sobreviver.Nesse ponto, Rhodes
assumiu a identidade do Homem de

Ferro outra vez, mas se equipou com uma
nova armadura criada por Tony chamada
“Traje de batalha com resposta a ameaca
variavel” (ou“Variable Threat Response
Battle Suit”), depois conhecida como a
armadura Maquina de Guerra. Quando Tony
despertou, Rhodes estava tao envolvido
com sua nova identidade e a armadura que
acabou deixando Tony e assumindo de

vez Maquina de Guerra como sua propria
identidade.

A PASSAGEME O

JOVEM TONY STARK

Algum tempo depois, o vildo Kang, o
Conquistador, tomou o controle de Tony
Stark para poder manipula-lo contra seus
amigos. (Embora tenha sido revelado
posteriormente que nao havia sido Kang, e
sim Immortus, durante o curso da Guerra do
destino.) Como um agente infiltrado, Tony

Universo: Marvel

Nome Real: Anthony Edward
“Tony” Stark

Também conhecido como: Homem
Cobalto, Cavaleiro de Ferro, Hogan Potts
(quando disfarcado como um simples
funcionario),"Homem partes extras”

Ocupacao: Diretor da Agencia Internacional S.H.LE.L.D.,
CEO da Stark Enterprises, aventureiro e ex-secretario de
defesa dos Estados Unidos da América

Local de nascimento: Long Island, New York

Afiliado aos grupos: Vingadores, ex-llluminati, “Forca
de Trabalho” e “Vinganca da Rainha”

Educacao: Mestrado em engenharia elétrica

Altura: 1,80 m (aproximadamente 2,00 m de armadura)
Peso: 75 kg (aproximadamente 200 kg de armadura)
Olhos: Azuis

Cabelos: Pretos

Poderes: Anteriormente nenhum. Mas apds ser
gravemente ferido em uma batalha contra Mallen, um
criminoso extremamente poderoso que foi geneticamente
ampliado através do projeto Extremis, Stark injetou em
seu sistema nervoso um virus tecno-organico para salvar
sua propria vida. Isso fez com que a armadura de Stark
se fundisse ao seu corpo com uma ligagao sem igual,
permitindo até que ele armazenasse as camadas internas
da armadura do Homem de Ferro em seus 0ssos, aléem de
controla-la remotamente através de impulsos cerebrais.
Ele também pode conectar-se remotamente a sistemas
de comunicacao externos, como satélites, telefones
celulares e computadores através do mundo. Como o
sistema operacional da armadura agora esta diretamente
ligado ao corpo, mente e sistema nervoso de Stark,
seu tempo de resposta aumentou consideravelmente,
deixando o Homem de Ferro ainda mais rapido e eficiente.
A armadura Extremis oferece a ele reagcées super-rapidas e
uma poderosa capacidade de regeneragao que pode até
regenerar 6rgaos inteiros.Ele foi capaz inclusive de parar o
coracao do Dinamo Vermelho e reanima-lo em seguida.

Habilidades: O desenvolvimento de tecnologias
pioneiras e sofisticadas invencoes, e a mais notavel delas
é sua armadura do Homem de Ferro.Também possui uma
mente brilhante para os negocios.

Parafernalia: A armadura do Homem de Ferro concede
a Stark uma forca sobre-humana e protecao fisica. Ela
também permite que Tony voe com a utilizacao de jatos
nos pés da armadura. A armadura contém uma grande
variedade de armas, incluindo raios repulsores, disparos
de pulso, langcadores de misseis, lasers, disparos de choque
e lanca-chamas. O raio central localizado no peito da
armadura pode emitir diversos tipos de energia e luzes
e seu capacete contém dispositivos de comunicacao,
equipamento de rastreamento e gravacao.

Primeira aparicao e origem: Tales of Suspense #39
(1963 - nos EUA)

Criado por: Stan Lee, Larry Lieber, Don Heck e Jack Kirby

foi forcado a matar Jaqueta Amarela (Rita
DeMara) e a baba da Crystal, Marilla. Para
vencer as forcas combinadas de Homem de
Ferro e Kang, os Vingadores foram forcados
a recrutar uma versao mais jovem de Tony
Stark. O jovem Tony roubou uma armadura
de combate da Stark International e ajudou
os Vingadores em batalha. Quando a versao
adulta ficou cara a cara com si proprio mais
jovem, finalmente foi capaz de superar o
controle de Kang. O Tony mais velho se
sacrificou para derrotar Kang e morreu
como um heréi.

O jovem Tony continuou a lutar junto

com os Vingadores e conseguiu retomar

o controle da Stark International. Logo
depois disso, 0 mutante Massacre
(“Onslaught”) surgiu.O jovem Tony e
muitos dos maiores super-heréis do
mundo todo lutaram contra Massacre
(“Onslaught”) no Central Park na cidade

de Nova lorque. Nessa batalha, o jovem
Homem de Ferro, o Quarteto Fantastico,
Thor, o Hulk e muitos outros heréis quase
perderam a vida defendendo a Terra.No
entanto, eles na verdade foram envolvidos
em um “pequeno” universo criado pelos
incriveis poderes de Franklin, filho de Reed
e Sue Richards do Quarteto Fantastico.Os
eventos seguintes logo forcaram Franklin

a escolher qual dos mundos sobreviveria.
Nesse processo, ele acabou restaurando o
universo e, além de muitos outros herdis,
Tony Stark retornou a Terra em sua versao
original e mais velho.

OS“UPGRADES”

A armadura de Tony foi se tornando tao
sofisticada que ganhou “consciéncia”

A principio, Tony permitiu que a armadura
assumisse seu trabalho como Homem

de Ferro, mas isso foi se mostrando cada
vez mais perigoso, ja que ela chegou a
cometer um assassinato, o da vila Whiplash.
Quando isso ocorreu, Tony nao teve outra
alternativa sendo encarar a armadura.
Durante o confronto, Tony teve uma parada
cardiaca causada pelos ferimentos obtidos
previamente em batalha contra Whiplash.
Provando-se um her6i, a armadura arrancou
de seus proprios componentes para criar
um coragao cibernético para seu criador,
sacrificando-se no processo.

Mais tarde, Tony Stark revelou ao mundo
que ele era o Homem de Ferro. Apés

essa revelacao, ele assumiu o posto de
Secretério de Defesa do Presidente dos
Estados Unidos da América para monitorar
a utilizacdo de sua tecnologia bélica

pelos militares americanos. Ele foi entao
subsequientemente forcado a deixar o
posto quando a Feiticeira Escarlate ficou
fora de controle e matou membros dos
Vingadores, forcando-os a uma debandada.
Tony Stark revelou publicamente que ele
deixaria de ser o Homem de Ferro, mas



O confronto colossal em Guerra Civil

que sempre haveria um. Mas, obviamente,
Tony continuou a ser o Homem de Ferro,
apenas mantendo sua identidade secreta.
Mais recentemente, Tony injetou em si
mesmo um virus de nanotecnologia (“robds
microscépicos”) que integrou muitas das
fungoes de sua armadura com o sistema
biol6gico de seu préprio corpo. Ele também
foi um membro de um grupo altamente
secreto chamado Illuminati, junto ao
Professor Charles Xavier, Reed Richards, Raio
Negro, Doutor Stephen Strange e Namor
por muitos anos.

GUERRA CIVIL

Recentemente, durante um cerco a uma
casa com um grupo de vildes fugitivos

de uma prisao para supercriminosos (a
prisao da ilha Ryker), que estava sendo
televisionado para todo o mundo, o

vilao Nitro detonou a si mesmo em uma
tremenda explosdao que matou a maioria
dos Novos Guerreiros (o grupo de jovens
super-herois “New Warriors”), além das
criangas que estavam em uma escola
primaria e os residentes da regiao. Em
meio a dor dessa grande tragédia, a Casa
Branca propds o Ato de Registro dos super-
humanos, um movimento do Governo para
registrar todos os seres superpoderosos
como armas vivas de destruicdo em massa,
requerendo também que todos os super-
her6is de uniforme sejam desmascarados
ante ao governo e se submetam aos
padrdes mandatarios do Governo Federal.
Esse evento iniciou uma forte opiniao
publica negativa para os super-heréis, ja
que eles muitas vezes passaram a ser vistos
como ameagas, ou como “bombas vivas
prestes a explodir a qualquer instante”.

A organizagao internacional S.H.LE.L.D.
rapidamente propés que o Capitao América
liderasse um esquadrao de soldados
“anticapas” (ou“cape killer”), treinados para
lutar contra super-humanos. Ele recusou, e
apos ser atacado pela unidade de resposta
antissuper-humanos da S.H..LE.L.D., acabou
se ocultando. Mas o Homem de Ferro, por
outro lado, ofereceu apoio total ao ato.
Depois de muitos embates e uma grande
batalha de proporg¢oes épicas em Nova
lorque, 0 Homem de Ferro saiu vitorioso.
Porém tragicamente, o seu antigo aliado
Goliath (Bill Foster) faleceu combatendo

os aliados do Homem de Ferro no Ato de
Registro do Governo, e o Capitao América
foi assassinado nos degraus da Casa Branca
ap6s se entregar. No despertar da guerra
civil, foi oferecida a Stark a posicao de
Diretor da S.H.LE.L.D, e ele aceitou. @

TALES OF

SPENSE

O heréi estreouem
Tales of Suspense 39

Crash, primeira
Graphic Novel com
desenhos 3D

Stark sucumbindo
aos encantos da
Mulher-Aranha

As muitas mdscaras
de ferro

Curiosidade

O HOMEM DE FERRO E OS

ILLUMINATI

A SOCIEDADE SECRETA

O Illuminati é uma organizacao secreta que
retne diversos dos mais poderosos e influentes
heréis: o feiticeiro supremo Doutor Estranho; Raio
Negro, Rei dos Inumanos; Charles Xavier, fundador
dos X-Men e ativista dos direitos mutantes; Reed

Richards, membro fundador do Quarteto Fantastico;
Namor, o Rei Submarino de Atlantida;e o Homemde
Ferro (Anthony Stark), membro fundador dos Vingadores. Esses seis homens
trabalharam juntos por um bom tempo de forma a moldar o estado atual do
mundo dos super-herdis e o mundo dos simples mortais. Originalmente, Tony
Stark reuniu esses homens, incluindo Pantera Negra, logo ap6s a guerra Kree-
Skrull que envolveu aTerra pela primeira vez.Tony sugeriu que eles formassem
um megagrupo que estaria preparado para enfrentar ameacas similares a
guerra espacial. A idéia foi sendo minimizada em escala e o grupo se tornou
uma sociedade secreta que compartilhava informacoes e decidia ocultamente
como todos os grupos se correspondiam individualmente. Tchalla, o Pantera
Negra, decidiu nao se unir ao grupo.

O grupo se encontrava para discutir diversos assuntos, incluindo o retorno do
heroi Sentinela. O grupo durou até que o Homem de Ferro decidiu enganar o
Hulk e levé-lo para o espaco, enviando-o para um planeta distante onde nao
seria mais uma ameaca.Namor discordou da escolha e deixou o grupo, além do
professor Xavier, que havia desaparecido apos a Feiticeira Escarlate redefinir a
realidade (em “Dinastia M”), com isso, o grupo terminou. Mas eles se reuniram
outra vez,quando o Homemde Ferro anunciou que o Ato de Registro de super-
humanos seria iniciado em breve e pediu para que eles todos concordassem
com o Governo em publico para evitar uma guerra civil. Mais uma vez, o grupo
se viu dividido, pois a maioria declarou-se contra o ato, deixando o Homem de
Ferro e Reed Richards para dissolver o grupo.

No entanto, o Homem de Ferro convocou o grupo novamente uma ultima
vez quando os Novos Vingadores descobriram um alienigena infiltrado Skrull
se passando pela assassina Elektra. Enquanto tentavam descobrir o que fazer
na situagao, o proprio Raio Negro revelou-se um Skrull também e atacou
o resto dos Illluminati. Esse novo tipo de soldado Skrull indetectavel quase
conseguiu eliminar o Homem de Ferro e seu grupo, mas Namor conseguiu
matar o guerreiro alienigena antes que isso ocorresse.O Homem de Ferro entao
destruiu os outros dois Skrulls que o atacaram, mas ja era tarde. Os invasores
alienigenas cumpriram sua tarefa de plantar a semente da desconfianca dentro
dos membros do llluminati. Namor foi o primeiro a sair, e logo o resto o seguiu.
Apenas o tempo dird se os herois da Terra irao encontrar uma forma de confiar
um no outro outra vez e repelir essa invasao secreta antes que o planeta seja
tomado pelos Skrulls.

A armadura do Homem de
Ferro do filme € inspirada
no design da arte de Adi
Granov - sua versao da
armadura agradou demais
aos fas e, desde entao,
mudou a forma como o
Homem de Ferro é visto
nos quadrinhos, e agora

também no cinemal!




ALGUMAS ADAPTACOES COMEGAM A
SAIR DO PAPEL, ENQUANTO OUTRAS...

até agora, tratando-se de heroéis de HQs, fo-
ram o Superman de 1978 e o Homem-Ara-
nha de 2002. Mas o publico pode conferir
também trabalhos significativos, como em
| Batman Begins, X-Men, Quarteto Fantdstico
| e Superman Returns.

cinema tornou-se, nestes ultimos
Oanos, prolifico em adaptac¢oes de
histérias em quadrinhos. A isso se
deve o sucesso desse género literario que
conquistou o mundo todo.
Pode-se dizer que as melhores adaptagoes

Porém, muitos titulos decepcionaram, Mu-
Ilher Gato por exemplo, mas mesmo assim
os aficionados querem mais e aguardam
ansiosos os novos lancamentos. Confira a
pequena lista de alguns dos projetos que
vao dar o que falar!

|
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|
|
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THE INCREDIBLE HULK (O Incrivel Hulk)

Esqueca o filme de 2003, este é um novo comeco nos cinemas para o gigante verde da Marvel.
Muitos nao gostaram daquela versao, mas é de se admitir que a computacao grafica do filme
ficou excelente. Na nova versao, Bruce Banner serd interpretado por Edward Norton (Clube da
Luta) e Betty Ross pela insossa Live Tyler. O filme promete o encontro de Hulk com seu grande
inimigo dos quadrinhos, o AbominéveI.Outrq detalhe que pode agradar os fas é que o Hulk
vai parecer com o Hulk, ou seja, nao vai ter aquela cara triste que foi modelada no rosto do ator
Eric Bana. O filme tem estréia marcada para 13 de junho.
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PUNISHER - WAR ZONE (O Justiceiro - Zona de Guerra)

A primeira versao mesmo de Punisher foi um

dirigida por Jonathan Hensleigh recebeu elog
o personagem, afinal de contas o Castle dos g
que a versao do cinema, sem falar nos person

pra contrabalancar com “violéncia” do justicei
para recontar a historia de Frank Castle, e talv
pela obra original. O personagem principal é

desastre (veja pagina 14),a segunda de 2004
jios dos fas, porém descaracterizava um pouco
uadrinhos é muito, mas muito mais violento
agens comicos que foram colocados no filme
ro.Agora a Marvel investe em um novo projeto
ez quem sabe com um pouco mais de respeito
nterpretado por Ray Stevenson e a estréia esta

marcada para 12 de setembro de 2008.

X-MEN ORIGINS: WOLVERINE
Um filme solo do X-man mais querido do mundo jd era esperado desde que o primeiro filme
dos mutantes estreou. Os fas gostaram da atu:agéo de Hugh Jackman no papel do “heréi” e se
fizessem um filme s6 sobre Wolverine o ator tinha que ser ele.Bem, a Fox parece ter levado
isso em conta e ao que tudo indica o filme sobre a histdria de Logan “parece” ser bom. A trama
segue o que foi visto em X-Men Il onde conta-se que o general Strike encabecava o projeto
Arma X, responsavel por banhar de Adamantium, o esqueleto de Logan. O filme tem data
marcada para 1° de maio de 2009. '

JUSTICE LEAGUE (Liga da Justica)

O filme Liga da Justica estd se tornando uma novela semelhante a do quinto filme do
Superman.Como muitos sabem, o quinto ﬁIrgie do Homem de Aco tem uma historia e tanto,
foram marcadas varias datas, ora era chamado um roteirista, ora outro, nomes variados

para o papel principal que iam de Keanu Reeves a Nicolas Cage (os fas entraram em panico,
imaginem Cage no papel do Superman).O mesmo acontece agora com o filme da Liga. Uma
hora dizem que o ator de Batman em Batman Begins interpretard o Batman da Liga, depois
nao mais. E por fim o projeto parece ter recebido uma pausa. O jeito é esperar sentado.

SILVER SURF (Surfista Prateado)

Recentemente, foi divulgada a contratacao pela Fox de J. Michael Straczynski, roteirista de
quadrinhos, para escrever o roteiro de um filme solo do Surfista Prateado. Rumores afirmam
que Galactus, o Devorador de Mundos, estara no filme de fato, o que ndo aconteceu no
segundo filme de Quarteto Fantastico, o que decepcionou muito os fas. Agora é ver o que
acontece, projetos assim no inicio podem ser cancelados com uma facilidade tremenda, por
isso € bom aguardar sem muito entusiasmo.
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U SHINJI, REI E ASUKA

Esse trio faz parte do grupo de criangas

HER@IS NlpéNICOS “escolhidas” para pilotarem os gigantes
QUE CONQU'STARAM hibridos chamados de EVAS. Eles tém de

proteger a Terra dos ataques dos terriveis
OS LEITORES BRAS'LE'ROS “anjos” Evangelion é uma série aclamada que
ainda ndo terminou nos mangas, seu sucesso
deve-se ao anime que inclusive ja foi exibido
SON GOKU aqui no Brasil pelo canal Locomotion.
O lider dos guerreiros Z tem um exército de fas no Brasil.
E dificil ter um més em que ndo recebamos desenhos de
Dragon Ball para serem publicados em algumas de nossas
revistas, e a maioria é do personagem em questao.
Goku veio do planeta Vegeta ainda crianga, com a missao de
crescer na Terra e dominar o mundo. Mas ele bateu a cabeca e
esqueceu de tudo.Em vez de dominador tornou-se, gragas a
educacao do anciao Gohan, o defensor do planeta.

EDWARD ELRIC

O garoto, ao lado de seu irméo, perambula pela
Terra em busca da mitoldgica “pedra filosofal”
Porém, devido essa busca, acaba se metendo com
uma turma muito perigosa que também pretende
possuir a“pedra” para realizarem seus objetivos
escusos. Mas Elric nao é qualquer um, o menino
domina a técnica da“alquimia do metal’o que o
torna um oponente a altura de seus rivais.

KANEDA
O jovem delinqliente se tornou heréi por acidente, tudo gragas a Tetsuo, seu antigo
parceiro de gangue.Tetsuo teve seus poderes psiquicos ocultos despertados
gragas a um acidente envolvendo um garotinho superdotado. Os poderes de
Tetsuo comegaram a crescer muito a ponto de se tornarem incontroldveis e
Kaneda entra na histéria para impedir o desastre eminente. Para complicar ainda
mais, Tetsuo acorda Akira, que possui o poder muito maior que o seu, tornando-se
juntos os ditadores de Neo Tokyo e dupla dor de cabeca para Kaneda.

OS SANTOS CAVALEIROS DO ZODIACO

A principal missao dos cavaleiros é proteger a bela deusa Atena, mas de quebra acabam
salvando o mundo também, pois afinal de contas, sem Atena o mundo vira um caos.

Os Cavaleiros do Zodiaco foram os personagens que iniciaram os brasileiros pelo gosto
dos animes e mangaés.

SPIKE SPIEGEL E FAYE VALENTINE
Cacadores de recompensa nao sao exatamente
“herdis’ pois um herdi ndo cobra pelo trabalho,
mas acontece que em meio ao trabalho esses
personagens acabam se deparando com situagoes
que vao exigir decisdes de fundo ético, que
ultrapassam o valor daquilo que estdo pagando.
Essa é a rotina de Spike e Faye, os principais
integrantes de Cowboy Bebop.
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RELEMBRANDO A MAIOR SAGA DE TODOS OS TEMPOS

ara os que nao sabem, a DC Comics,
Peditora americana especializada

em quadrinhos, é a detentora dos
direitos de personagens como Superman,
Batman, Mulher Maravilha, Supergirl, Batgirl,
Flash, Robin, Arqueiro Verde, Lanterna Verde,
Aquaman e Capitao Marvel, dentre tantos
outros.Embora muitos conhecam esses
herdis por aqui gragas a séries televisivas ou
versoes cinematograficas, € nas publicagoes
da DC que encontramos o material que
constitui o perfil biogréfico oficial de cada
um deles.
No fim dos anos 70 e inicio dos 80,a DC
passava por um grave problema que com-
prometia muito suas vendagens. Os leitores
nao estavam satisfeitos com as historias, ro-
teiros infantis e cronologia incoerente eram

REVISTA MEGAGAMES Super-herois

fatores que pesavam. Somava-se a isso um
outro agravante, a realidade espago/tempo-
ral em que os herdis existiam era complexa
demais. Nao existia um Unico universo, mas
varios, e cada um deles tinha a sua versao
da Terra. O que variava de um para o outro
eram suas histérias e personagens.

ATerra que seria a nossa, por exemplo, era
chamada por convencédo de Terra 1 (ou
Terra Ativa), nela existiam o Superman,
Batman e a Mulher Maravilha que todos
nés conhecemos. Mas em outra Terra, como
aTerra 2 (ou Terra Paralela), existiam um
Superman mais velho, que nao era Kal-El
mas Kal-L, um Batman cujo parceiro nao era
o Robin, mas sim Asa Noturna, além de uma
Mulher Maravilha mais velha com uma filha
chamada Fdria.

Para resolver de vez a questao, a editora
chamou uma dupla de peso, o roteirista
Marv Wolfman e o desenhista George Perez.
Em 1985, ambos apresentaram aquilo que
seria conhecido como a “maior saga das his-
térias em quadrinhos de todos os tempos’
a maxissérie Crise nas Infinitas Terras (Crisis
on Infinite Earths).

O QUE FOI E O QUE SIGNIFICOU
A série de Marv e George pos fim a plura-
lidade de mundos e seu conglomerado de
herdis criados por roteiristas das décadas
passadas. Esse inumeravel conjunto de
Universos de Terras paralelas era chamado
de Multiverso.Na trama de Wolfman e Pe-
rez, surgem dois personagens importantes
criados especialmente para a série e para



dar sentido a toda aquela confusao. De um
lado, tinhamos o Monitor, um ser cuja finali-
dade era proteger os Universos existentes e,
do outro, o seu antagonista, o Antimonitor,
que vivia num Universo da Antimatéria.

O desejo do Antimonitor era ampliar seu
Universo de Antimatéria para além dos
limites césmicos do Multiverso, colocan-
do-se como Unico e soberano, destruindo
finalmente seu opositor,o Monitor.

A crise comega quando os planos milena-
res do Antimonitor comecam a engrenar.
Vendo-se incapaz de proteger o Multiverso
sozinho, Monitor comeca a recrutar os mais
poderosos herdis e vildes das Terras que
ainda nao sucumbiram pela Antimatéria.

A guerra interestelar comeca. Herdis e
vildes estao dispostos a dar a vida para
fazer valer todo o plano arquitetado pelo
Monitor com vistas a salvar o maximo possi-
vel de Universos.

W’ i "t‘_
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Antimonitor - 0 algoz do
Multiverso

Por fim, das muitas Terras, sobram apenas
cinco, protegidas dentro de uma dimensao
criada pelo Monitor e pela Precursora, sua
ajudante. Embora isso impedisse a prolifera-
¢ao da Antimatéria, gerava, por sua vez, um
efeito de fusdo dos Universos restantes. Se
o Antimonitor nao fosse logo destruido, as
Terras terminariam por fundir-se e autodes-
truir-se por completo.

Os herdis se preparam entdo para enfren-
tar definitivamente o Antimonitor numa
empreitada perigosa. Para a missao, foram
escalados Superman da Terra 1 (o original),
Superman da Terra 2, Mulher Maravilha,
Supergirl, Mon-El da Legiao de Super-he-
réis, Doutora Luz, Capitdao Marvel, Nuclear,
Péria (sobre quem pesava a maldicao de
assistir a destruicdo de todos os mundos),
Lady Quark, Besouro Azul, Cagador de
Marte e alguns outros.

A missao quase resultou em vitdria total,
as maquinas que possibilitavam o avanco
do Antimonitor foram destruidas, mas o
préprio Antimonitor era poderoso demais,
e,em meio a batalha, uma tragédia, Super-
moca morre combatendo o vildo.
Antimonitor se prepara entdo para o plano
B, muito mais audacioso e arriscado. Viaja
para a “aurora dos tempos; no momento da
criagcdo que da origem ao Multiverso, o seu
proposito:impedir a criagdo do Multiverso
e,em seu lugar, criar um Universo unificado
de Antimatéria.

Mais uma vez, o Antimonitor vé seus planos
frustrados. Espectro, aliado a um grupo de
herdéis com poderes misticos,impede o
poderoso rival. Porém algo de errado acon-
tece, a criacdo do Multiverso é subvertida e,
em vez de multiplos mundos, surge apenas
uma Terra, num uUnico Universo.

O novo Universo era a somatéria dos cinco
planetas que haviam sido resguardados
pelo Monitor.

Nessa nova realidade, s6 existe um
Superman, um s6 Krypton, uma sé Mulher
Maravilha e um sé Batman. A Supergirl ndo
existe mais e nem o Flash (Barry Allen).
Ainda assim, como o Superman da Terra

2 e o Superboy da Terra Prime (ou Terra 5)
estavam presentes durante a batalha com o
Antimonitor, inexplicavelmente aparecem
nesse novo Universo, apesar de suas ori-
gens ndo constarem nele, uma verdadeira
discrepancia césmica.

Morte da Supergirl - t Antil
marcante da série

e Espectro, duelo na
“aurora dos tempos”

A batalha final se aproxima, Antimonitor
ainda existe nesse novo Universo.E os he-
réis vao ter que lutar ao maximo para poder
repelir de vez o arquiinimigo. Numa ultima
investida, Superman da Terra 2 e Superboy
se atiram contra seu oponente, o poder
unido dos dois é titanico, mas a vitéria nao
seria completa sem a ajuda de Darkseid e
uma versao de Lex Luthor da Terra 3.

Enfim o Universo, agora totalmente remo-
delado, esta livre da grande ameaca.

Crise nas Infinitas Terras representa o fim
de uma Era. Sempre que se fala da histéria
ou eventos na vida dos heroéis DC, faz-se
necessario mencionar suas existéncias Pré
e Pés-Crise.

Para a DC Comics, como editora, também
se faz essa separacao histérica. Como as
origens dos herdis tiveram de ser recon-
tadas, a editora acabou lucrando alto com
as novas publicagdes de seus personagens
“carros-chefe”

Superman foi esplendidamente reformu-
lado pelo desenhista John Byrne. Apesar
das muitas transformagdes pelas quais o
herdi passou desde a Crise, 0s conceitos
basicos delimitados por Byrne continuam
vigorando.

Batman reconquistou o publico gragas ao
trabalho magistral de Frank Miller, tanto
em Cavaleiro das Trevas como em Batman
- Ano Um.

Mulher Maravilha saiu novinha das maos
de George Perez e Marv Wolfman. Ambos
recontaram a histéria da amazona mes-
clando elementos da teoria darwiniana da
evolugdo com Mitologia Grega.

Com o tempo, é bem verdade,“crises finan-
ceiras”abalaram a DC, e ao menor sinal de
problemas, uma nova saga era preparada.
Lendas, Odisséia Césmica,

Armageddon 2001, Zero Hora, Milénio sao
alguns exemplos de sagas que fizeram
sucesso e arrecadaram muito dinheiro.
Recentemente a DC publicou Crise Infinita,
série que tem ligac¢ao direta com Crise nas
Infinitas Terras. O resultado final dessa nova
supersaga ainda esta por desenrolar-se, sua
sequiéncia é 52, série ainda em andamento.
O que sera de nossos herdis? SO é possivel
saber acompanhando as histérias mensais
publicadas por aqui no Brasil. Tomara que
com tanta “crise” no pals |sso ainda seja

possivel. Q‘HQ O®




AS MUITAS FACES DE

BATMAN

SERA QUE O CAVALEIRO DAS TREVAS E O
. MESMO EM TODAS AS VERSOES?

com certeza ja deve ter assistido as

varias historias desse género que
sairam do papel e foram parar nas telonas.
Nas duas ultimas décadas, Superman,
Homem-Aranha, Hulk, X-Men e Quarteto
Fantastico receberam boas adaptacdes para
o cinema, mas nenhum desses estrelou
tantos filmes como o Batman.De 1989
para c4, quando surgiu o primeiro longa-
metragem dirigido por Tim Burton, o
cavaleiro das trevas recebeu diversas outras
adaptagoes, sempre sob um olhar bem
peculiar de cada diretor. Isso porque cada
filme com o herdi o aborda de uma forma
diferente, ndo apenas por sua complexa
personalidade, mas também porque alguns
deles foram produzidos principalmente
para o publico infanto-juvenil, o que fez
com que a violéncia e o tom sombrio
fossem substituidos por humor e alguns
clichés.
Sendo assim, tivemos ‘Batmans’ para todos
os gostos: aqueles que acompanhavam o
seriado dos anos 60 talvez gostem mais
de Batman Forever, de Joel Schumacher.
Aqui, temos um herdéi acompanhado por
seu fiel escudeiro, Robin, e vildes caricatos,
piadistas, que bolam planos mirabolantes
e vivem pulando de um lado para o outro.
Ja para quem quiser um personagem mais
sombrio, parecido com aquele apresentado
por Frank Miller, deve assistir Batman
Begins. O filme trata do inicio da carreira do
vigilante mascarado, desde o treinamento
até o primeiro grande combate.
Mas, mesmo com toda essa variedade
de homens-morcego, é impossivel
agradar a todos, principalmente aos fas
dos quadrinhos. Isso porque em alguns
filmes, certos eventos foram mal contados,
enquanto em outros haviam fatos que
simplesmente nao condizem em nada com
o original de Bob Kane e Bill Finger. Por
isso, para tirar as suas duvidas quanto ao
cavaleiro das trevas, e para que vocé possa
saber um pouco mais sobre o que se passa
no universo do heréi, confira esse pequeno
comparativo mostrando as principais
diferencas entre os filmes e os quadrinhos.

S e vocé é fa de filmes de super-herois,
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Quando tinha apenas oito anos, Bruce
Wayne viu seus pais, Thomas e Marta
Wayne, serem mortos na sua frente
enquanto passavam por um beco escuro.
Desde entao, ele decidiu entrar em uma
cruzada contra o crime, mas sem usar
armas de fogo, pelas quais desenvolveu
uma profunda repulsa. Depois de treinar
por anos com 0s maiores mestres em artes
marciais do mundo, ele retorna a Gotham
City e assume a identidade de Batman,um
vigilante noturno que combate o crime em
um traje inspirado nos morcegos.

Essa origem para o homem-morcego
confere com a original usada nos
quadrinhos, e foi explorada em todos os
filmes da série, mas em Batman (1989)

e Batman Begins, aconteceram alguns
deslizes.

No primeiro caso, a falha aconteceu quando
Tim Burton usou como assassino Jack
Napier, que mais tarde viria a se tornar
nada mais, nada menos que o Coringa.

Na verdade, o nome do real assassino

do casal é Joe Chill,um ladraozinho que,
desesperado por algum dinheiro, acaba
perdendo o controle durante o assalto e
atira nos dois. Isso foi corrigido em ‘Begins;
que usou o nome verdadeiro do criminoso.
Porém, a mancada aqui foi outra: o longa
mostra que na noite do crime, a familia
Wayne havia ido a uma 6pera, e como
Bruce passa mal durante o espetaculo, eles
decidem sair antes do término. Mentira!

Na realidade, ndo era um teatro, e sim um
cinema - eles tinham ido assistir “A Marca
do Zorro’ herdi preferido de Bruce.

Muitos fas ficaram surpresos ao assistir
Batman Begins e ver que Bruce foi treinado
por Ra’s Al Ghul,um de seus maiores
inimigos. Essa foi uma ‘falha’ explorada
inteligentemente pelo diretor, ja que nos
quadrinhos nao ha muito material oficial
mostrando especificamente os primeiros
anos de treinamento. Na verdade, esse é um
assunto que vem sendo abordado por meio
a algumas histérias avulsas, descrevendo
determinados treinamentos isolados. O que
se sabe, porém, é que Ra’s Al Ghul admira
muito o protetor de Gotham, a quem
chama apenas de ‘detetive’ Por diversas
vezes, ele chegou a sugerir ao cavaleiro das
trevas que aderisse a sua causa, casando-se
com a sua filha, Talia. Seu principal plano,
de acabar com a humanidade e depois
repovoa-la, também foi usado no filme,
embora sua filha ndo tenha sido citada.
Portanto, embora nao exista uma histéria
especifica sobre o treinamento com Ra’s,
isso é bem provavel e coerente.

Gracas a Tim Burton, Batman ficou
conhecido como o herdi que ostenta
uma elipse amarela no peito.Isso nao

estd la muito correto, ja que o primeiro
uniforme trazia apenas um morcego negro.
A explicacao mais conhecida para o fato

é que a elipse amarela surgiu como uma
homenagem péstuma, logo apés a morte
do segundo Robin, Jason Todd.

QUE FIM LEVOU O ROBIN?

O menino prodigio ja deu as caras em

dois filmes: Batman Forever e Batman &
Robin.Em ambas, ele é Dick Grayson,um
garoto vindo de uma familia circense

- Os Graysons Voadores — que morrem
assassinados pelo vilao Duas-Caras. Depois
da tragédia, o jovem é adotado por Bruce
Wayne e conseqlientemente se torna Robin,
0 assistente de Batman.

Novamente, a historia real foi mal contada:
na cronologia oficial, a familia de Dick foi
morta pelo gangster conhecido como Tony
Zucco. Dick também foi o primeiro dos
quatro Robins que ja existiram: depois de
crescido, ele mudou seu nome para Asa
Noturna, e se juntou aos Novos Titas, dando
espaco para um substituto, Jason Todd.
Depois de um tempo, Jason, o segundo
Robin, foi assassinado pelo Coringa, o que
causou um grande trauma em Batman.
Ap0s esse tenebroso periodo, surge Tim
Drake, um jovem hacker que conquista a
confianga de Wayne, vindo a se tornar o
terceiro assistente a vestir o manto. Mais
tarde, quando o pai de Tim descobre seu
alter ego, o jovem da lugar a Stephanie
Brown, sua namorada. Infelizmente, a tnica
Robin do sexo feminino morre apds a saga
"Jogos de Guerra, onde ela provoca uma
guerra entre as gangues de Gotham City

e acaba sendo cruelmente torturada pela
Mascara Negra, entao chefe do submundo
do crime. Santa tragédia, Batman!

Entre os muitos inimigos que Batman ja
enfrentou no cinema, estdo o Coringa,
Duas-Caras, Mulher-Gato, Pingtim, Mr.
Freeze, Hera Venenosa, Bane, Charada,

Ra’s Al Ghul e Espantalho. Curiosamente,

o Coringa foi o Unico deles a aparecer em
dois filmes. E embora tenham sido duas
propostas totalmente diferentes para o
personagem, estes sao conhecidos como as
melhores atuacoes de viloes em filmes do
Batman. Jack Nicholson, que foi o primeiro
Coringa, trouxe uma atuagao comica, mas
com pitadas de crueldade, com direito a gas
do riso e flor que espirra acido. Heat Ledger,
que encarna o personagem em The Dark
Knight, traz uma atuagao mais sombria,
como um palhaco sédico e psicético, que
lembra mais o assassino mostrado em ‘A
Piada Mortal, sua histéria mais conhecida.
Infelizmente, Heat Ledger morreu em
circunstancias tragicas poucos dias apos

a conclusao das filmagens, mas dias antes
ele havia declarado que a experiéncia

de encarnar o Coringa foi extremamente
cansativa e perturbadora. 8
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pinceladas sobre o
treinamento
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Na versao de 89,
Burton dispensa fase
de treinamento

A ELIPSE

Em Begins, os anos
de treinamento sdo
essenciais paraatrama

Elipse amarela
naversao de
Burton

Osimbolo quase
invisivel no peito
de Bale

Batman sem
elipse e morcego
negro

Versdo de Frank
Miller com elipse
amarela

ROBIN

s
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Chris O ‘Donnell Dick Grayson
em Batman como Asa
Forever Noturna

Jason Todd,
o Robin que
morreu

Tim Drake,
atual Robin

CORINGA

Jack Nicholson na
versdo de Burton
em 1989

Heath Ledger
em Dark Knight

Coringa em “Piada
Mortal” por Brian
Bolland




TAO RUIM
SOBRE MIM?/

AS PIORES
ADAPTACOES

VERSOES CINEMATOGRAFICAS DE HQs
QUE FORAM DESASTRE DE BILHETERIA

C

roduzir um bom filme baseado tanto o personagem que, as vezes, vocé
Pem histérias em quadrinhos nao é esquece de quem o filme esta falando,
facil, e sdo poucos os diretores que como em Elektra Assassina.
conseguem fazer boas adaptacées. A seguir, estao apenas cinco filmes que
Alguns chegam perto e acabam agradando  figuram entre os piores. Mas é claro, vocé
o publico, como no caso de Constantine pode discordar, afinal de contas, existe

com Keanu Reeves. Outros descaracterizam  gosto pra tudo.

> ® ® © @ ® ® 0 © ¢ E E B RN N ENNENNNNNENNNNNNENNENENR

MULHER-GATO (2004)

A Mulher-Gato interpretada por Michelle Pfeiffer em Batman Returns (1992) fez muito
sucesso, todos gostaram e promessas de um filme solo da “heroina” comecaram a ser feitas.
O tempo passou e nada, Tim Burton foi afastado da franquia do Batman e a Warner parecia
ter desistido do projeto com a felina (quem dera tivesse continuado assim). Infelizmente
resolveram langar em 2004 um filme com a Mulher-Gato estrelado por Halle Berry. Embora
conste nos créditos que a personagem é de Bob Kane, fora o nome, essa versao da Mulher-
Gato nada tem a ver com a dos quadrinhos. Sem falar que o filme é péssimo.

O JUSTICEIRO (1989) |

Dolph Lundgren encarna, nesta sua primeira versao para os cinemas, o personagem Frank
Castle. Dolph, que s6 perde como pior ator para Steven Seagal e faz pareo duro com Jean

COMO OUSAM
FAZER UM FILME

POR QUE NAO

HAMARAM O
SPIELBERG

Claude Van Damme (jé até trabalharam juntos em Soldado Universal), interpreta sofrivelmente

0 Justiceiro. Ele lembra mais um maluco que vive nos esgotos do que o vingador da Marvel.

A trama é muito ruim, repleta de clichés e o Gnico ator que chega a convencer o telespectador

€ Louis Gossett Jr, que interpreta um chefe de policia que nao existe nos quadrinhos. Nem
mesmo a caveira branca no peito o heréi usa, uma decepcao completa.

GUERREIROS DE FOGO (1985)

O filme leva para as telas a guerreira hiboriana Red Sonja, criada por Robert Howard
(mesmo criador de Conan, o Bérbaro). Quem interpreta a personagem (com a
expressividade de uma xicara) é Brigitte Nielsen, na época, esposa de Stallone. A origem de
Sonja é contada de forma similar a sua versao dos quadrinhos, com ela recebendo poderes
especiais de uma deusa, e é s6 isso. Schwarzenegger também esté no filme, mas nao ajuda,
seu personagem é uma espécie de Conan com outro nome.

NICK FURY (1998)

O filme foi produzido para a TV. Geralmente essas producées sdo baratas, com roteiro
ruim, atores idem e sem falar na direcao. Nick Fury é tudo isso. Quem interpreta o préprio
€ David Hasselhoff.Os que conhecem o ator sabem que ele ndo interpreta nada, e se o seu
nome figura entre os famosos do cinema, é sé porque estrelou nos anos 80 o seriado da
Supermaquina (o carro era mais convincente que ele).

0 JUIZ (1995)

Sylvester Stallone aparece neste filme como o Juiz Dredd, um policial do futuro que aplica
a lei e executa sua sentenca. O personagem é cultuado na Europa, mas por aqui ele nao é
muito conhecido. Os fas sabem porém que Dredd, sempre durdo e implacavel, nunca tira
a mascara, mas Stallone (que hoje ostenta a face esculpida de botox) fez questao de que
seu rosto aparecesse, sO isso ja matou a adaptacao. O filme até comeca bem, mas depois
descamba para tematicas que se verificam na maioria dos filmes de Stallone. E por fim,

o terrivel Dredd, temido por todos, acaba revelando seu lado “humano e delicado”
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BANCAS E LIVRARIAS ESTAO FERVILHANDO DE
HQS SENSACIONAIS, E PARA DEIXA-LO POR
DENTRO DAS NOVIDADES, CRIAMOS ESTE
ESPAGO PARA INDICAR ALGUNS TITULOS

QUE NAO PODEM FALTAR NA COLEGAO DE
QUALQUER AFICIONADO POR QUADRINHOS.

SUPER-HOMEM: O

lan Moore, aquele que parece

um profeta assustador, ficou
superentusiasmado quando soube que a
DC tinha um projeto em pauta cujo tema
era uma histéria do “adeus” de Superman
pré-Crise. A idéia parecia fascinante para
o aclamado roteirista e ele insistiu para
que pudesse compor a equipe. A DC
aceitou e, em consequiéncia disso, temos
uma excelente Graphic Novel que traz a
antiga versao do Superman numa histdria
definitiva para fechar um arco.
Moore juntou todos os supervildes do pré-
Crise como Lex Luthor, Homem-Brinquedo,
Homem-Kryptonita, Braniac, Bizzaro e
Mr. Mxyzptlk, dentre outros, todos com a
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O GRINGO

Guerra Civil Americana é um marco na
historia dos Estados Unidos. Dela surgiu
um pais forte e mais unificado com uma
economia crescente que daria mais tarde
o status de “grande poténcia” Mas o povo
americano sofreu terriveis consequliéncias
para que esse “sonho” se realizasse.
A histéria de”O Gringo” é um retrato da
dura realidade desse periodo.
A trama conta a epopéia de um soldado
que volta pra casa sonhando em viver
o resto de seus dias com um pouco de

ADEUS

finalidade de dar um fim ao Homem de Aco.
Até ai nada demais, o problema é que
esses inimigos comegam a assassinar as
pessoas que Superman mais ama, o que
torna a histéria pra la de tragica, mas

de forma alguma ela ganha nuances
shakespeareanas. Em vez disso, Moore
segue a narrativa ao estilo das antigas

HQs do Superman com histdrias simples,
sem trama muito intrincada e beirando a
ingenuidade.

Parece uma historia boba, mas nao é.No
final da leitura, é facil concluir que Moore é
realmente genial.

A revista foi lancada no Pais em 2003 pela
Opera Graphica.

O COMPLO

o final do século XIX, a policia politica

do tzar Nicolau Il forjou um documento
intitulado “Os Protocolos dos Sabios de
Siao”O documento tracava uma estratégia
politica/ideoldgica dos judeus que tinham
o intuito de conquistar o mundo, mas
a verdadeira finalidade na criacao do
documento por parte da policia russa
era a de convencer Nicolau que todo o
processo modernizador pela qual a Russia
vinha passando era consequéncia imediata
de uma possivel revolta articulada pelos
judeus russos.
A policia politica tinha medo de que
Nicolau apoiasse certas reformas que
viessem a desfavorecé-los, e a melhor tatica
foi engendrar a mentira dos “protocolos”e
desviar a atengao do tzar de tais projetos.
Dai comecou a historia da mentira que

dignidade. Nesse interim, ele se mete, sem
querer, nas piores enrascadas, ora nas maos
de um xerife inescrupuloso, ora nas maos de
salteadores impiedosos.

A obra é o resultado da parceria do escritor
Wilson Vieira e do desenhista Aloisio de
Castro.Um trabalho de qualidade, mas que
demorou muito para ser publicado aqui no
Brasil.

O Gringo pode ser adquirido pela loja
virtual desta editora através do site
www.universoeditorial.com.br.

REVISTARIA

serviria de justificativa para a ignorancia,

0 preconceito e a supersticao que
culminaram na perseguicao de Hitler aos
judeus.

Esses protocolos sao publicados pelo
mundo até hoje, e pensando numa forma
de alertar as pessoas da grande farsa que
tais documentos, Will Eisner, em seu ultimo
trabalho, elaborou essa obra maravilhosa,
“O Compld” Nela, Eisner explica de forma
clara, didatica e corajosa todo o processo da
construcao dos “protocolos” e suas nefastas
consequéncias.

“O Compl6”é um grito desesperado que
busca fazer acordar a humanidade que jaz
adormecida no lamacal da indiferenca e
intolerancia.

Vocé pode adquirir o volume pelo site
www.companhiadasletras.com.br.
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A MARVEL FEZ MUDANGCAS, MAS
SERA QUE ALGUEM GOSTOU?

o) “amigdo da vizinhang¢a” é de longe o
Ry super-heréi mais querido pelos fas
A

ou “nao fas” de quadrinhos. Para se
ter uma idéia de como isso € verdade, é s6
ver o resultado das bilheterias nos cinemas.
Homem-Aranha 3, apesar de ser o pior
filme dos trés, bateu todos os recordes de
bilheteria no fim de semana de estréia. Nem
Superman Returns, com toda a revitalizacdo
de Brian Singer, conseguiu isso. Nos quadri-
nhos, o Aracnideo também vence os pesos
pesados da prépria Marvel e mais ainda
os da DC Comics. Infelizmente, porém, as
R Ultimas publicagdes do Homem-Aranha
estdo deixando a desejar, gragas as ma-
) luquices de Joe Quesada, editor-chefe
da editora desde 2000.

BREVE HISTORICO
O Homem-Aranha foi criado em 1962
por Stan Lee e Steve Ditko, este ultimo
na verdade é o grande responsavel
por o Homem-Aranha ser o que é.
Ditko foi que criou o uniforme e o
perfil caracteristico de Peter Parker.
Antes dele, conta-se que Jack Kirby
teria proposto a histéria de um
2 adolescente que se tornava um
= adulto ao usar um anel magico,
' 1 transformando-se no Homem-
: Aranha. Essa versdo utilizaria
‘ até uma arma que disparava
&,; \ raios paralisantes, mas Lee ndo
‘ & gostou e optou pela proposta
| de Ditko.
‘ A histéria do Homem-
Aranha é bem conhecida.
O jovem e timido Peter
4 Parker é picado por uma
aranha radioativa (na
®
3 '

o

época de Stan Lee, a radioatividade explica-
va os poderes de muitos herdis), e em con-
sequéncia, finda por adquirir os “poderes” e
habilidades do artrépode.

A descoberta de que tinha poderes aconte-
ce por acidente. Quase atropelado por um
carro, Peter é alertado pelo seu “sentido de
aranha’instintivamente o rapaz dé um salto
gigante e fixa-se na parede de um prédio,
dai em diante, comeca a explorar suas
novas potencialidades.

Diferente do Homem-Aranha dos cinemas,
o Peter Parker original nao soltava teias
pelos pulsos.Como era praticamente um
génio da quimica, cria um dispositivo que,
ao ser acionado, disparava uma potente
substancia aderente, semelhante ao fio

de teia da aranha, que tornou possivel sua
locomogédo em meio aos arranha-céus de
Manhattan.

A principio, Peter ndo se tornou um com-
batente do crime, usou seus poderes para
ganhar dinheiro fazendo espetéculos.Em
uma de suas apresentagoes, deixou que um
assaltante escapasse, mais tarde, o tio de
Peter, Ben Parker, viria a ser morto justa-
mente por esse assaltante. Doravante uma
frase dita por Ben tornar-se-ia o lema de
Peter (arrependido por néo ter capturado

o meliante),“com grandes poderes vém
grandes responsabilidades”

O SUCESSO DO ARANHA

O fato de o Aranha ser um personagem
bem“humano” parece ser o ingrediente que
justifica a boa aceitagao pelos leitores de
quadrinhos.

Parker ndo tem dinheiro, é 6rfao, vive com
sua tia May Parker, paga seus estudos com
muito esfor¢o e tem de aguientar toda a




estupidez e avareza de seu chefe, J. J.
Jameson, dono do Clarim Didrio. Os pro-
blemas de Parker sdo muito parecidos com
05 Nossos, 0 publico se identifica com ele
muito mais do que com Clark Kent.

Fora isso, como Homem-Aranha, Parker
muitas vezes acaba levando a pior. O Clarim,
sob as ordens de J.J., vive publicando maté-
rias difamatérias sobre o herdi, manchando
sua reputacao. Chegou muitas vezes a ser
perseguido pela policia, afinal ndo se pode
confiar em qualquer um que ande masca-
rado por ai.

Sua vida é um histérico de tragédias.
Perdeu o grande amor de sua vida, Gwen
Stacy, pelas maos do Duende Verde, numa
sequéncia semelhante a que foi vista no
primeiro filme, onde o Duende atira Mary
Jane do alto da ponte, nos quadrinhos,
porém, Gwen nao sobrevive a queda ainda
que salva pelo Aranha.

Depois, 0 Homem-Aranha mata por aciden-
te o Duende que, na verdade, era pai de seu
melhor amigo, mais uma tragédia.

Mas o que encanta no personagem é que
ele nunca desiste, mesmo diante de tantas
calamidades e infortunios, ele continua

em frente. Se a vida de Parker é tdo cheia
de vicissitudes, é também palco de muitas
vitérias. Seu segundo grande amor foi Mary
Jane Watson, com quem se casou.Ganhou
reconhecimento por suas pesquisas na area
da quimica e finalmente foi aceito como
membro honorério dos Vingadores, uma
das maiores equipes de herdis que existe é
claro, no mundo ficticio do heréi.

A MARVEL E SUAS MANCADAS
Agora vamos aos fatos que levaram a esta
matéria. Apesar de o Aranha ser o grande
campeao, tanto dentro do Universo Marvel
como fora dele, no mundo comercial, a edi-
tora muitas vezes jogou o Aracnideo dentro
de tramas pra |4 de estapaftrdias.

Certa vez deram-lhe um “buggy”Era o carro
do Homem-Aranha, que definitivamen-

te nao precisava de carro. A sorte é que

os roteiristas deram um fim nesse carro
rapidinho.

Por incrivel que pareca, outro grande erro
foi a mudanca de uniforme, todos gostaram
do Venon depois que ele “desgrudou”do
Peter, mas o uniforme preto néo tinha nada
a ver, uniforme preto sé cai bem no Batman.
O pior estava por vir com a infame “Saga do

Clone”Ela aconteceu mais ou menos assim.
Apareceu um outro Peter Parker que dizia
ser o clone de Peter. Gragas aos testes em
laboratério, Peter descobriu que ele na ver-
dade era o clone e o outro era verdadeiro,
ou seja, tudo o que vimos até ali ndo tinha
acontecido com o verdadeiro Peter.Fora
isso, ainda aparece um clone de Norman
Osborn, o Duende Verde, depois um clone
de Gwen Stacy. Nesse meio tempo, morre a
tia May. Depois de muito vai e vem, trocas
de uniformes e rotinas, descobre-se que
Peter é Peter mesmo e o outro era o falso,

e nao era sé isso, a tia May que morreu era
um clone também.

Recentemente, sob a chefia de Joe
Quesada, a Marvel aprontou mais uma das
suas para cima do Homem-Aranha.

A semelhanca da DC que lancou Crise
Infinita, a Marvel lancou a maxissérie Guerra
Civil. A trama central da histdria é o conflito
que surge entre varios super-herois, depois
que o governo americano decide que todos
devem ser registrados. Enquanto alguns
viram a nova lei com bons olhos, outros,
como o Capitao América, enxergaram

nisso uma forma de controle pelo Estado.
Duas facgdes surgiram, uma liderada pelo
Homem de Ferro, que apoiava a lei, e outra,
pelo Capitdo América, que era contra.

Bom, onde entra o Homem-Aranha nessa
histéria? O Aranha é convencido pelo
Homem de Ferro que a nova lei traz mais
beneficios que danos, assim ele toma
partido ao lado da chamada “Iniciativa’ que
é a faccdo do Homem de Ferro. Nesse meio
tempo, o Aranha ganha uma nova roupa do
Homem de Ferro, uma roupa horrivel que
ampliava suas capacidades. Decide, influen-
ciado por Tony Stark, revelar sua identidade
em cadeia nacional, o que ele termina por
fazer, dizendo a todos que ele, Peter Parker,
é o Homem-Aranha desde os quinze anos
de idade.

Em meio a guerra, num dos combates
entre as fac¢oes de heréis, Thor mata um
dos oponentes do lado do Capitdo. Isso faz
com que o Homem-Aranha mude de lado e
passe a ser alvo do Homem de Ferro.

A guerra tem seu fim dramdtico numa zona
criada para prender os grupos rebeldes.

O Aranha sai ileso da Guerra Civil, porém
sua tia May Parker foi mortalmente alvejada
durante os combates e, apds a guerra, Peter
percebe que esta a ponto de perder sua

querida tia.Para impedir que isso aconteca,
faz o inesperado, e é nessa hora que as coi-
sas desandam de vez. Parker invoca Mefisto,
génio do mal, demonio astuto e poderoso, e
faz um acordo com ele.

O acordo consiste em fazer com que May
Parker sobreviva em troca do que Mefisto
quiser. O génio do mal diz a Peter que pode
fazer May reviver, mas em troca, fara com
que o casamento de Peter com Mary Jane
seja desfeito, e toda e qualquer lembranca
de todos os momentos em que estiveram
juntos seja apagada. Parker aceita.

Joe Quesada hé tempos vinha dizendo que
casar o Homem-Aranha tinha sido um erro,
e alguns fas até concordavam, as histérias
depois do casamento tinham perdido o
ritmo. Mas o mais provavel é que tenha sido
a falta de um bom roteiro e ndo o casamen-
to que tenha diminuido o herdi.

Como Quesada, que de forma alguma
desejava encarar o preconceito moralista
americano (isso atrapalha as vendas), nao
pretendia separar Parker de Mary Jane no
cartdrio, e muito menos admitir que Parker
tinha uma vida extraconjugal, achou mais
facil portanto solapar a trama com um pou-
co de“magia” Mefisto aparece na trama, ele
é poderoso mesmo, faz o que bem entende
com o espago/tempo, apaga o que quer e
ponto final, ndo é preciso dar explicacao
nenhuma, pois é magia.

Agora é ver o que os fas vao achar das mu-
dangas, pois da trama com Mefisto poucos
gostaram e criticas
ndo faltaram.

Como nosso heroi é
um lutador, é possivel
que ele consiga sair
ileso dessa.Todos
nds esperamos isso,
mas por enquanto, o
futuro do aracnideo
é incerto. Parece que
Quesada, embora
tenha todo o “poder’
nao aprendeu que
junto vem a respon-
sabilidade, e como
responsavel pela casa
das idéias, tem de
aprender a respeitar
os fas dos persona-
gens que a Marvel
preside.




ALTERNATIVOS

SE VOCE PENSA QUE QUADRINHOS E COISA SO DE AMERICANO,
AGORA VAl DESCOBRIR QUE ESTAVA ENGANADO

4 tempos que os antigos leitores da personagem com seus “olhos grandes’. policial, faroeste, mistério e terror.
H Marvel e da DC vém migrando para Mas para quem quer ficar entre os HQs Veja a sequir alguns titulos da Bonelli
outros seguimentos em quadrinhos. | americanos e alternativos, uma 6tima Comics e que podem ser encontrados aqui
Os mangas mesmo sao exemplos disso, opcao sao os italianos assinados por no Brasil publicados pela Editora Globo e
com seu estilo proprio e enredo com arte Sérgio Bonelli, com titulos que abarcam Mythos Editora.
que valoriza o movimento e a expressao do | géneros como acao, ficcéo cientifica,
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oo TEX ¢0ccccccccccccccccce NATHAN NEVER MARTINMYSTERE seccccscccce,
O ranger justiceiro € um velho conhecido dos Para quem curtiu Blade Runner, Natham Esse ja tem até versao animada, que mistura
leitores brasileiros. Tex Willer foi criado na décadade  |Never é uma 6tima pedida.Criado em animacao japonesa e americana num
1940 por Giovanni Luigi Bonelli e Aurelio Gallepini. 1991 por Antonio Serra, Bepi Vigna e Gnico produto. Criado em 1982 por Alfredo
0 “cowboy” ja foi até desenhado por Joe Kubert, Michele Medda, Never incorpora tudo Castelli, Martim é um personagem unico.
mais conhecido pelos seus trabalhos nas editoras aquilo que uma boa histéria de ficcao, no Vive para solucionar os mistérios mais
americanas. melhor estilo Cyberpunk exige. intrigantes da humanidade, para tanto vale-

Os italianos sempre foram anz 3 ‘ se de seu vasto cabedal de conhecimentos,
apaixonados por filmes de - R : x4 ¥ ™ atuando nas mais variadas das ciéncias
faroeste, quem € que nao ’ | B¢ ’ naturais ou “sobrenaturais”
lembra dos “bangue- Y i o i 2 Em suas aventuras, o “detetive do
bangues a italiana”? Esse . - J impossivel” conta com
amor foi a mola mestra FORMANY b - a ajuda de seu fiel
que motivou a criacao do W Bl s 1 amigo Java,um
herdi, um personagem B o homem de
cunhado na Italia e e 2 b ; 4 Neanderthal.
que a0 mesmo tempo i -k s Juntos
homenageia o cinema dos : ! ¥ vivenciam as
tempos de John Wayne. ‘ mais inusitadas

Num futuro cadtico, onde os valores aventuras,

morais se desvanecem em meio a cultura desbravando

digital, difusora de principios morbidos, corajosamente

massificantes e coisificantes, é criado o desconhecido e o

um departamento especial de vigilancia insondavel.

chamado Agéncia Alfa onde trabalha o
DYLAN DOG ®°°*cccccccccccs,

detetive Nathan Never.
Um herdi recluso e amargurado, preso Esse é para os fas de terror e mistério. Dylan
ao passado que busca resgatar evitando Dog, criado em 1986 por Tiziano Sclavi,

é um personagem muito interessante,

se contaminar com as “maravilhas da
modernidade’ Nathan Never com certeza com um passado sombrio e que vive de
solucionar casos que geralmente envolvem
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eeee ZAGOR
O "“Espirito da Machadinha’ pois é o que
significa Zagor-Te-Nay, foi criado em
1961 por Sérgio Bonelli, que na
época assinava como Guido
Nolitta.
Zagor é um fiel protetor dos
indios americanos. Suas
histérias, semelhantemente
as de Tex, sao ambientadas no
velho oeste, suas tramas porém
sao diversificadas, misturando
ficcao cientifica e misticismo.

vai agradar o leitor que busca novidades.
Gt bsdtcebanstcneninanis o bizarro e o sobrenatural.Vocé vai lembrar
de Constantine, mas Dylan é muito
diferente.
i 7y 48 Tem como ajudante Groucho Marx (isso
NICKRAIDER ¢¢ccc9cccccsccscsscsssescece R ; ) mesmo, Groucho Marx), sua casa é pra la
Os fumetti (home dado aos quadrinhos italianos) tém o seu . IN | de excéntrica, adora tocar oboé, uma clara
Batman, cujo nome é Nick Raider. Mas Nick ndo usa mascara ; o referéncia a Sherlock Holmes, que gostava
nem capa, e muito menos pretende instaurar uma onda de ! E N de tocar violino e entre um
medo, usando de terror psicolégico contra os criminosos. T B Caso e outro passa seu
Mas sua posicao se assemelha ao do vigilante de Gotham tempo construindo um
City, pois da mesma forma vigia a cidade de Nova York de 1. ~ : modelo de “galedo
dentro de um Esquadrao de Homicidios. Criado em 1988 por 0 espanhol”
Claudio Nizzi, Nick Raider foi feito para saciar os nostélgicos ;- i Dylan Dog é cultuado
por historias policiais com pinceladas de cinema Noir. s em toda a Italia, e é de
se estranhar que alguém

@ ainda nao teve a idéia de
transforma-lo em filme.
REVISTAIIEGAGAMESISUperherdis]




BIOGRAEIA

O FAZ-TUDO QUE VIROU MARCO NA HISTORIA DOS QUADRINHOS

ara entender um pouco a

importancia de Stan Lee para o

mundo dos quadrinhos, basta dizer
que falar do assunto sem citar o seu nome
€ 0o mesmo que falar sobre a histéria do
futebol e nao incluir Pelé. Embora histérias
envolvendo mutacdes, picadas de aranha
radiotiva e raios gama possam parecer
fantasiosas demais, os personagens
criados por Lee alcangcaram o sucesso
justamente por enfrentarem conflitos
comportamentais humanos. Dilemas
morais, crises de identidade e problemas
tipicamente adolescentes eram retratados,
Ccomo se preocupar em impressionar a
namorada ou arrumar um emprego. Ndo
é nenhum exagero dizer que seus herdis
influenciaram os hébitos de milhares de
adolescentes em todo o mundo. Afinal,
quem nunca sonhou em ser um super-heroi
como o Homem-Aranha, ou ter as garras de
Wolverine?

O INICIO

Nascido em 28 de dezembro de 1922 em
Nova York, Stanley Martin Lieber comecou
a trabalhar logo cedo. Aos 15 anos, foi
entregador de sanduiches, e pouco tempo
depois, foi lanterninha em um cinema. Aos
19 anos, apds ler em um jornal um anuncio
de emprego como assistente em uma
editora, ele se candidatou a vaga na entao
Timely Comics, que posteriormente viria se
transformar na Marvel Comics. Apesar de a
editora pertencer a Martin Goodman, que
era casado com uma prima de Stan, sua
contratacdo nao teve nada a ver com esse
‘parentesco’ - na verdade, os dois nem se
conheciam.

Stanley sonhava em ser um grande escritor,
€ nao queria ver seu nome associado a
histérias em quadrinhos. Por causa disso,
resolveu adotar o pseudoénimo Stan Lee.
Estava dado o inicio a carreira daquele que
anos mais tarde se transformaria num icone,
representando o corpo e a alma da Marvel.

EXCELSIOR!

Stan Lee comegou como uma espécie de
faz-tudo na Timely, mas em pouco tempo
passou a ser o principal argumentista e
editor-chefe, (cargo que ocupou por duas
vezes,em 1941-42, e entre 1945-72), até
alcancar o posto de diretor da Marvel em

1972.Trabalhando com Jack Kirby e Steve
Ditko, ele criou cerca de 90% dos heréis de
propriedade da Marvel que conhecemos
hoje, sendo seus maiores sucessos

O Incrivel Hulk, O Quarteto Fantastico, X-
Men e o Homem-Aranha.Tudo isso fez com
que as vendas de gibis aumentassem, o que
abriu mais espaco para o surgimento de
novos titulos e trouxe um status de maior
importancia e seriedade ao género, que era
visto apenas como literatura infantil.

Como sempre esteve antenado com

as novas tecnologias, nos anos 80 Lee
mudou-se para a Califérnia onde passou a
coordenar e desenvolver as propriedades
de televisdo e filme da Marvel através de
seriados e adaptacdes para o cinema.

Ja nos anos 90, com o boom da tecnologia
e o surgimento das empresas ‘pontocom)
ele criou a StanLee.net, que pertencia a
uma companhia separada da Marvel, e
tinha como conceito misturar animacéo
online com tiras de quadrinhos tradicionais.
Embora a intencdo fosse boa,a empresa
naufragou devido a escandalos de fraude e
corrupgao por parte de seus diretores, que
até hoje tentam escapar de processos.
Atualmente, Stan continua como Diretor da
Marvel,embora mais em carater honorario
do que como membro ativo. Pode ser visto
fazendo pontas em diversos filmes recentes,
como na trilogia do Homem-Aranha, Hulk,
Demolidor e o Quarteto Fantéstico e o
Surfista Prateado.

Sua apari¢ado mais recente foi como
apresentador do reality show Who wants

to be a superhero? onde os participantes,
fantasiados como herdis inventados por
eles mesmos, cumpriam diversas provas
para ganhar uma revista com o seu préprio

herdéi. '

CURIOSIDADE
Durante a Segunda Guerra
Mundial, Lee alistou-se no Exército
dos Estados Unidos e serviu na area de
comunicacao escrevendo manuais para
os soldados e criava slogans invocando
0 patriotismo do povo americano. Um de
seus posteres mais famosos consistia em
uma campanha de prevencao de DSTs
(doencas sexualmente transmissiveis),
e trazia o desenho de um soldado
sorridente a caminho de uma estacao
de tratamento, com a seguinte
frase: “Doenc¢a Venérea?
Comigo nao!”



PER-HEROINAS

A PRIMA DO HOMEM DE AGO ESTA DE VOLTA,
E PARECE QUE VOLTOU PARA FICAR

ssim que o Superman se consolidou
na cultura americana como icone
representativo da nagao, um modelo
a ser sequido e admirado por muitos, logo
surgiu o interesse em criar um equivalente
feminino, uma mulher que se igualasse em
poder ao kriptoniano e correspondesse aos
ideais feministas vigentes.
Especialistas em quadrinhos afirmam
que com a criacao da Mulher Maravilha,
essa idéia foi concretizada. Mas a Mulher
Maravilha ndo era uma versao feminina
do Superman, ela era auténtica e arreba-
nhou fas e do o mundo gragas a seus
préprios méritos.
Decidiu-se entao criar uma heroina que
fosse kriptoniana como Kal-El. Assim, em
1959, a partir da edicao 525 da revista
Action Comics,a DC Comics passou a pu-
blicar as histérias de Kara Zor-El, a prima do
Superman que viria a se tornar
Supergirl.

ORIGEM

Kara Zor-El vivia em Argo City,
um pedaco de Krypton que so-
breviveu a destruicao do plane-
ta gragas a uma super-redoma
construida para protegé-la.
Mas uma terrivel chuva de
meteoros pds Argo City em
perigo e prevendo a eminente
destruicao da cidade, o pai de
Kara, a semelhanca do pai de ?
Kal-El, resolve enviar sua filha !

1
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para o planeta Terra em um foguete.

Kara foi recebida na Terra por seu primo.
Passou a viver em um orfanato em Midvale
e assumiu uma identidade secreta com o
nome de Linda Lee. Algum tempo depois,
Linda foi adotada pela familia Denvers

e passou a ser chamada de Linda Lee
Denvers.

Superman treinou-a e ensinou-a a descobrir
e usar todas as suas habilidades. Quando
percebeu que Kara estava pronta, ele a
apresentou para o mundo. Dai em diante,
foram muitas aventuras, vérias delas ao
lado de seu primo e algumas com a Liga da
Justica.

E CHEGADA A CRISE

Em 1985, a DC resolveu pér“ordem na
casa” e reformular todo o universo de
super-herdis. Os novos tempos exigiam
histérias mais maduras, com
argumentos mais sélidos e
personagens mais cativan-
tes.

Foi entdo lancada nesse
ano a maxissérie intitulada
Crise nas Infinitas Terras
(veja matéria completa nas
péaginas 10 e 11).A saga
envolvia todos os herois da
DC Comics, e muitos deles
iriam deixar de existir para
sempre depois disso. Como
muitos na época acredi-
tavam que a criagao da
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Supergirl Matriz

ALGUMAS VERSOES DA SUPERGIRL QUE JA APARECERAM NO VASTO UNIVERSO DE

Poderosa

Supergirl tinha sido um equivoco, a heroina
jamais alcangou um status de Mulher Ma-
ravilha por exemplo, decidiram que nessa
saga ela deveria morrer.

Assim, num dos momentos mais draméticos
da série, a Supergirl tomba ao travar com-
bate com o Antimonitor, o vildo maximo da
Crise.

SUPERGIRL DO POS-CRISE

Se os editores achavam que a primeira
Supergirl era um equivoco, estavam a ponto
de criar um equivoco maior ainda.Embora
a morte de Kara tenha feito de Crise nas
Infinitas Terras uma série importante, os fas
nao gostaram muito do fato de a heroina
nao voltar mais. Para satisfazer os fas sem
porém mexer com a légica do pds-saga ou
com a nova origem do Superman (definiti-
vamente ele deveria ser o ultimo sobrevi-
vente de Krypton), recriaram a Supergirl, s6
que de um jeito diferente.

A nova Supergirl era uma mistura do DNA
de uma Lana Lang de outra dimensao com
um protétipo humandide feito de protoma-
téria. Essa versao da Supergirl era também
conhecida como Matriz (Matrix).

E na verdade, nenhum fa da Supergirl
jamais gostou dela.

Mais a frente, Matriz fundiria seu corpo de
protomatéria com o de uma mortal chama-
da Linda Denvers. Dai em diante, deixava de
existir a antiga Matriz, dando origem a uma
nova Supergirl. Uma série de eventos a se-
guir faz com que essa unido seja desfeita, e
Linda Denvers termina por receber poderes
de uma entidade chamada Crepuscular, do-
ravante Linda passa a ser a Supergirl terrena
sem mais nenhum resquicio de Matriz, que
agora estava fundida a Crepuscular.

SUPERGIRL, A VOLTA DE KARA
Vérios eventos reformularam novamente
o universo da DC Comics, séries como
Armageddon 2001 e Zero Hora fizeram
ressurgir velhos conceitos, reestruturando

Linda Denvers

Dark Supergirl

muitos heréis ou dando fim a outros tantos.
Muitos desses eventos acabaram por
tornar possivel que a“verdadeira” Supergirl
pudesse fazer parte de novo do pantedo
de super-heréis da DC, pois nenhuma das
“Supergirls” criadas no pds-Crise foi capaz
de satisfazer o publico.

Assim, em 2005, Kara Zor-El foi definitiva-
mente reincorporada. Sua nova origem
assemelha-se a original de 1959 com
algumas diferencas. Nessa nova versao, néo
existe mais Argo City. Kara foi enviada ao
espaco logo depois de seu primo, sua nave
porém ficou ligada a um pedaco de rocha
de Krypton e seu corpo permaneceu sob
animagao suspensa por muitos anos.

Ao adentrar a atmosfera da Terra, o pedaco
de rocha explodiu e a nave de Kara caiu
préxima de Gotham City, sendo em seguida
encontrada pelo Batman. Depois, ap6s uma
série de eventos traumaticos, Kara conhece
seu primo e descobre que aqui na Terra ele
atua como um combatente do mal.Resolve
entdo segui-lo na mesma empreitada.
Outra maxissérie é entao lancada, Crise
Infinita. Essa saga procurou recuperar
muito daquilo que foi perdido com Crise
nas Infinitas Terras. Supergirl, ao lado das
grandes estrelas da DC, participou também
dessa reformulacdo, mas dessa vez, ndo
morreu. Parece que enfim Supergirl veio
para ficar. Apds os eventos de Crise Infinita,
Kara vai para o século 31 e passa a atuar,a
semelhanca da sua versao de 59, na Legiao
de Super-Herdis.

Mas, como tudo é meio incerto na DC
Comics, ninguém sabe o que esperar do
futuro de nossa heroina kryptoniana, pois
nem mesmo uma mulher ou homem de
aco pode resistir ao poder do mercado.

E para a DC Comics, é isso o que conta,

se vender bem, pode ter vida longa, caso
contrdrio, uma nova supersaga pode ser
criada para“por ordem na casa” de novo.
Por enquanto, sé podemos desejar sucesso
para Kara Zor-El, nossa eterna Supergirl. €

A SUPERGIRL EM OUTRAS MIDIAS
Cinema, seriados de TV e desenhos animados,
Supergirl estd em toda parte.

Sua versao para o cinema de 1984, nela Supergirl é
interpretada por Helen Slater

Laura Vandervoort interpretando Kara no seriado
Smallville, que conta as histérias do jovem Clark Kent

Fantasma por uma kryptoniana chamada Raya, as
semelhancas com Kara ndo sdo mera coincidéncia
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quadrinhos, nao no quesito de

superpoderes, ainda que algumas
sejam semideusas, mas na personalidade
forte e marcante. Sao heroinas que impres-

1 00. v EaAiA S As 10 mulheres mais poderosas dos

A jovem Sonja, ap6s o massacre
de sua tribo, foi agraciada por
uma deusa que lhe concedeu
poderes extraordinariose %
habilidades formidaveis,
mas para manter a “dadiva’
teve de prometer que
jamais se entregaria a um homem, a nao ser
que o mesmo a vencesse num duelo mortal.

8°. MULHER GATO

Selina Kile, na versao DC pds-crise, era uma
prostituta que, inspirada por Batman, se
rebela contra os gigolos que a exploravam,
e passa a viver do furto de jéias, a0 mesmo
tempo em que, de certa forma, combate o
crime. A Mulher-Gato é uma personagem
ambigua e inquietante, caracteristicas que
atraem o Morcego, fazendo dela um de seus
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grandes amores.

6°. MULHER-MARAVILHA

A versao poés-crise da DC tornou a Mulher-
Maravilha muito mais interessante do que
eram suas versoes passadas. Os conflitos en-
tre homens e mulheres sao clarividentes na
trama, onde Hércules aparece como simbolo
maximo da for¢ca masculina contra Hipodlita,
simbolo da forca e da razao feminina. Mulher-
Maravilha tem com missao levar uma mensa-
gem de paz e igualdade para o mundo.

4°, MINA MURRAY, LIGA
EXTRAORDINARIA

A versao Alan Moore da personagem criada por
Bram Stoker. Mina, meia mulher, meia vampira,
é integrante da Liga dos Extraordinarios ao lado
de Alan Quartemain, Homem Invisivel, Jackil
Hide e o grande Capitao Nemo. De imediato,
nota-se na historia o poder de lideranca de
Mina tornando-se centro do grupo. A versao do
cinema a descaracterizou, dando as honras a
Sean Connery, nao € a toa que Moore detesta as
adaptacoes grosseiras de Hollywood.

3°, NEVE, DE FABULAS

Esqueca a tradicional Branca de Neve,
aquela imortalizada pela Disney. A versao
de“Fabulas”é bem diferente, pois Neve
deixa de ser a garotinha meiga e mimada,
ingénua e servical de andes, para dar lugar
a uma Branca de Neve madura, ambiciosa,
empreendedora e vingativa, pois ela nao
deixou passar em branco a exploracao
sofrida na casa dos andes.

REVISTA MEGAGAMES Super-herois

(1 () ) T—

sionam e cativam gragas as suas formida-
veis qualidades, mulheres independentes,
cheias de convicgao e donas do seu proprio
destino; contras elas ninguém pode, sao
imbativeis.

099, PRINCESA SAFIRI

Uma princesa num reino onde somente um
"homem” pode suceder o trono. Safiri teve que
lutar muito para conquistar um lugar justo
dentro de seu proprio reino. Safiri foi criada por
Tezuka Osamu, o mestre dos mangas.

Ororo, a Tempestade dos X-Men, foi
em muitas ocasioes lider do grupo, ora
quando Ciclope nao estava presente,
ou quando o grupo se dividia em dois.
Sua forca, coragem, bem como sua
lideranca, se contrapunha e muito a
de Ciclope.

5°, LOIS LANE

O eterno amor de Clark Kent (e do Superman),
Lois ¢ amada por muitos fas do Homem de aco,
e odiada por outros tantos. Essa ambivaléncia
ja faz dela uma personagem de peso.Embora
sempre apareca nas historias sendo salva pelo
Superman ela nao faz questao disso, nem
mesmo se acomoda na seguranca que ele
procura proporcionar. Lois € um simbolo da
mulher emancipada.

2°. Lucy

Lider de torcida, aconselhadora (servico
pago num consultoério improvisado),
jogadora de beisebol e admiradora de
Schoroeder, por quem sofre de amor
platénico. Lucy é sem duvida uma
personagem marcante nas historias do
Snoopy, respeitada pelo cachorrinho e
temida por Charlie Brown.
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1°. LLuzinga

Fiel representante dos ideais feministas,
Luluzinha transformou-se num icone para as
mulheres gracas aos embates com Bolinha,
lider de um clube que proibe a participacao
de meninas. Historia para criancas com fundo
moral para todas as idades.

Luluzinha inspirou também a Ménica de
Mauricio de Souza, tendo o Cebolinha como
contraparte semelhante ao Bolinha.

Essa menina inteligente, ativa e
questionadora encabeca sem duvida o
ranking.
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GUIA DOS JOGOS

Aqui vocé encontra a descri¢ao dos jogos presentes no CD desta edigdo. Nossa selecéo inclui apenas os melhores games, que foram escolhidos
adedo, trazendo uma grande variedade para agradar a todos os tipos de jogadores. Desde os que gostam de games mais bésicos, como Bom-
berman, até os que adoram desafios mais complexos, como America’s Army, todos véo se esbaldar com o contetddo desta edig&o. Confira aqui
um pouco das opgoes, depois é s6 escolher o seu jogo preferido e partir para a diverséo!

Licenga: Freeware - Desenvolvedor: U.S. Army

AMERICA’S ARM

esta edigao, vocé encontra o

America’s Army, um jogo de tiro

em primeira pessoa com combates
no estilo de Counter Strike, mas com um
grande diferencial: ele foi desenvolvido
pelo exército dos Estados Unidos. Mais de
700 militares estiveram envolvidos no pro-
jeto,que contou com soldados do exército
americano que ja tinham participado de
conflitos armados.
O resultado nao poderia ser outro:
America’'s Army traz combates extrema-
mente realistas, baseados em situagdes
reais.Na primeira fase do jogo é neces-
sario fazer um treinamento basico, onde
o jogador passa por treinamento fisico,
familiarizagdo com as armas e aulas de tiro.
Depois, & possivel escolher cursos em éreas

especificas,como o de medicina em
combates ou sniper. Somente apés
ter sido aprovado no treinamento é
que vocé poderd comegar a realizar
as missoes.

A evolucéo do jogador se da pelos pontos
de honra, que sao conquistados conforme

vocé atinge seus objetivos, e com o apro-
veitamento em cada missdo. Recentemente,
0 jogo criou polémica nos Estados Unidos,
apos surgirem boatos de que o exército
americano poderia convocar os mefhores
jogadores para fazer parte da corporagao, a
partir de uma analise do desempenho.

Os graficos nao deixam nada a desejar,

se compararmos a outros jogos similares.
Desde o armamento, similar ao usado pelo
exército, até o cendrio, que fica marcado
pelo rastro de balas quando vocé acerta
uma parede, tudo é muito bem feito e
detalhado. A parte sonora também é bem
convincente, com o barulho de tiros, explo-
soes e balas zunindo, que ajudam a entrar
no clima do jogo.

Para jogar America’s Army, apds seguir as
instrugdes de instalagao descritas no CD, é
necessario fazer um pequeno cadastro no
site do desenvolvedor.

COMANDOS BASICOS:
Movimentam o personagem
Mira
Dispara arma primaria
Alterna velocidade
Corre

O incrivel Hulk anda “vermelho”
de raiva, literalmente. A cor do
monstro mudou e ndo é a primei-
ra vez, entre mudangas no tom
do verde, o gigante jd foi pintado
até de cinza.

Hd quem especule sobre a
sexualidade do Batman, mas
em relagao a Batwoman (nao
confundir com Batgirl), nao
existe divida, recentemente ela

o relaci to com
a ex-policial Montoya.




Licenga: Demo - Desenvolvedor: Radical Entertainment

THE HULK

jogo The Hulk é uma espécie de
0 continuagao do filme e mostra o

Dr.Bruce Banner atrads de uma cura
para o mal que sofre.
O game ¢é dividido em cenas protagoni-
zadas pelo Hulk e outras pelo Dr.Bannner,
mas a maior parte delas é passada quando
o doutor estd dominado pelo seu“proble-
ma verde”.
Na pele de Hulk, os jogadores podem utili-
zar um pequeno, mas muito eficiente, con-
junto de golpes violentos. O gigante pode
socar e agarrar os inimigos e tudo o que
estiver em seu caminho, causando enormes
danos em tudo que estd a sua volta.
Assim como na histéria em quadrinhos,
Hulk pode bater palmas que causam explo-
sbes ou gerar pequenos tremores atingindo
o ch&o. O sistema do game é simples, mas
bastante eficiente e algumas cenas nao-
interativas, como os saltos entre prédios,
contribuem para manter o clima auténtico
dos quadrinhos.
J& as partes do game com Banner sao bem
diferentes, pois o cientista deve fugir por

Licenga: Demo - Desenvolvedor: Volition Inc.

espacos apertados sem ser notado, andar
agachado, hackear computadores e passar
por muitas outras dificuldades.

Ao controlar Hulk, é possivel pular, rachar

o chao e levantar poeira ao acertar um
soco na parede, fazendo com que o game
consiga passar a idéia de destruicdo com
muita originalidade. Os sons e os gréficos
completam a jornada e a deixam mais rica
em detalhes.

The Hulk pode ser considerado a melhor
adaptacao do personagem criada até hoje,
pois em geral, a representacdo do persona-
gem é transmitida com éxito nesse jogo. Ml |

8 A Guerra Civil jd estourou
l no Brasil, agora os leitores

vdo ter que escolher um
lado também. Quem vocé
acha que estd certo? O Ho-
i mem de Ferro ou o Capitéo
América?

Enfim o Spirit vai para as \.\
telonas. Os fds anseiam
pelo filme, mas temem
pela possivel descarac-
terizagdo do herdi.

COMANDOS BASICOS:
Movem o
personagem

Golpear

COMANDOS BASICOS:

W, S, A, D - Movem o personagem
R — Recarrega a arma

E - Interroga e pega como escudo
G - Pega itens do chao

Batman-RIP, escrita por
Grant Morrison, prome-
te grandes mudancgas
na vida do Vigilante

de Gotham, é esperar
pra ver.
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Licenca: Demo - Desenvolvedor: Capcom

arvel Super Heroes vs. Street
M Fighter (MSHSF) é o segundo
game de uma série que retine os
super-herdis da Marvel e os personagens
de luta da Capcom para participarem de
diversas lutas.
No game, o jogador pode optar entre
alguns lutadores do jogo Street Fighter
ou personagens da Marvel Comics para se
enfrentarem.
Todos os movimentos, os combos e os

. Street Fighter Online

M ShTE

€:

.

Licenca: Demo - Desenvolvedor: Activision

especiais da série Street Fighter estao pre-
sentes no game, ajudando bastante aqueles
que ja estao acostumados com os jogos da
Capcom.

Em geral, 0o game possui bons graficos e
uma jogabilidade bastante simples. A difi-
culdade nao gera grandes desafios, o que
facilita chegar ao final do jogo e terminar
com qualquer um dos personagens dispo
niveis sem maiores complicacoes. Il

EE®

Street Fighter Online
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SPIDER-MAN

o primeiro game dedicado ao
E personagem Spider-Man das histérias

em quadrinhos da famosa editora
Marvel Comics. O jogo é totalmente em 3D
e possui um grande atrativo: o angulo de
visdo livre nas cenas de acgao e luta, onde
a visualizagdo do jogo acompanha o her6i
para todos os lados do cenario.
E um game de acao e aventura composto
por trinta e quatro niveis para serem
jogados por um Unico jogador e mais seis
niveis de treinamento. Porém, a demo do
nosso CD apresenta apenas trés niveis que
fazem parte da aventura.
O enredo de Spider-Man leva o heréi ao
encontro de uma grande batalha contra
o terrivel Doutor Octopus para salvar os
cidadaos de Nova York.Durante o jogo, o
também conhecido como Homem-Aranha
encontra diversos inimigos, incluindo
Scorpion, Rhino, Venom, Mysterio e Carnage.
O heroéi pode soltar teias de aranha, rastejar
pelas paredes, pular de um prédio para
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outro e fazer diversos movimentos de
luta para se defender de seus inimigos ou
resolver os desafios que encontrar em seu
caminho.

Em geral, 0 game se aproxima bastante
ao universo do personagem, pois oferece
aos jogadores um bom roteiro, fases
diversificadas, 6timos gréficos e uma boa
jogabilidade. Além disso, o titulo apresenta
varios vildes e extras como, por exemplo,
a opcao de usar o belo uniforme negro e
outros uniformes que dao caracteristicas
especificas ao nosso herdi,e um modo de
jogo chamado “Kid’s Mode’/ destinado aos
jogadores mais jovens. ll

COMANDOS BASICOS:
Setas direcionais - Movem o

personagem

| Teclado numérico - Usar a teia

Herdis muito atrapalhados che-

; i gam ao cinema em Superhero
Fé

Movie, um projeto da mesma
equipe que fez a série Todo
Mundo em Pénico.

Hd rumores de que Lex Luthor
ndo vai aparecer na iltima
temporada de Smallville, e o
motivo é desconhecido.




Licenga: Freeware - Desenvolvedor: Ni6Bio

SAMURAI SHODOW
HAOHMARU

amurai Shodown Haohmaru é um

game baseado no famoso jogo

“Samurai Shodown’ langado em 1993
para fliperama e para o ja extinto NeoGeo.
No titulo original, o estilo é luta 2D, mas
nessa versio os desenvolvedores deram
uma nova cara ao game, optando pelo
estilo plataforma.
O objetivo do jogo consiste em vencer
todas as fases e, para isso, é necessario
executar o adversario até que a fase chegue
ao final. Uma boa dica para o jogador é ficar
um pouco distante dos inimigos quando
eles estiverem morrendo.Isso é importante,
pois ao morrer, eles explodem logo em
seguida, e se a explosao entrar em contato
com o jogador, uma vida é perdida.
Os gréficos séo bem apresentaveis que,
muitas vezes fazem lembrar o game
original. Os comandos séo bastante simples
e faceis de serem executados, 0 que nao
exige nenhum movimento diferente para
soltar os especiais.

dor: Magic Graf

Os efeitos sonoros e as vozes estao bem
nitidas, mas ainda deixam um pouco a
desejar, exceto pelas musicas que séo da
banda dos desenvolvedores do jogo e pelo
barulho das espadas se chocando, que
como na versao original, continua muito
bom.

Um grande diferencial positivo do jogo é o
idioma utilizado, o portugués. Isso facilita

a vida dos jogadores que nao tém muito
conhecimento em outras linguas.
Analisando de uma forma geral,
Samurai Shodown Haohmaru é o o ot
um jogo bem divertido, indicado | et EU RS EEL DR
especialmente para os verdadeiros | ZXEC- .

fas da série! B

Estd previsto o retorno
de Conan aos cinemas

em 2009, mas sem
Schwarzenegger.

Star Wars - The Clone
Wars, totalmente em 3D,
tem data prevista para

! estrear nos cinemas
americanos em 15 de
agosto deste ano.

Bishop deu um tiro na
cabega do professor
Xavier que agora
encontra-se em estado
critico. Qual serd o
futuro do telepata mais
poderoso do mundo?
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Licenga: Demo - Desenvolvedor: Eurocom

ARRY POTTER
O CALICE DE FOGO

ssim como nos livros, o bruxo Harry
Potter amadurece a cada edigao
dos games da série que normal-
mente chegam as lojas junto aos filmes do
personagem.
Inspirado no quarto filme da franquia,
“Harry Potter e o Célice de fogo” consegue
representar bem o livro e o longa, mesmo
sem grandes inovagoes.
O game se passa no quarto ano letivo em
Hogwarts e Potter tem aproximadamente
14 anos.O bruxo nem sonha que Lord
Voldemort planeja uma nova e maldosa
tentativa e estd convocando seus antigos
parceiros das trevas.
A idéia central do jogo nao foge muito a ja
conhecida mistura de agdo e aventura das

grandes emogoes da Copa Mundial de Qua-

dribol as complicadas tarefas do
Torneio Tribruxo. Mas ¢ dificil

nao notar as alteragdes na jogabilidade que,
ao contrério das edi¢des anteriores, nao
oferece muita liberdade aos jogadores para
explorar os cendrios de Hogwarts.

O design do game foi mais bem trabalha-
do e ganhou mais detalhes e efeitos. Isso
contribuiu para o sucesso do visual dos
cenérios e dos personagens, agora pré-
adolescentes.

Para jogar sozinho, é possivel escolher entre
Harry Potter, Hermione Granger e Ronny
Weasley, assim vocé controla um persona-

PIRATES OF THE CARIBBEAN:
AT WORLD’S END

gem e os outros dois ficam por conta da
inteligéncia artificial. H4 também a op¢ao
de jogar com mais dois amigos, cada um no
controle de um dos personagens.

O game traz atragdes que agradam desde
os fas que crescem junto com Harry, até os
adoradores mais velhos do personagem. ll

COMANDOS BASICOS:
Setas direcionais - Movem os personagens
Z e X - Magia

Musical do Homem-Aranha?
Pois é, essa é mais uma
novidade da Marvel, parece
estranho para nés brasileiros,
mas esse tipo de coisa é
comum ld nos EUA.

Em 3 de junho, a Sega
langard o game do Hulk
baseado no novo filme,
vamos torcer para que
tanto o filme como o game
sejam bons.




Licenga: Freeware - Desenvolvedor: Steve Snake

ASTERIX AND THE
F THE GG

POWER

mulados diretamente do Mega Drive,
os simpaticos gauleses Asterix e
Obelix estao prontos para detonar os
romanos e quem mais cruzar o caminho em
Asterix and the Power of the Gods.
O druida Panoramix esta com sua credi-
bilidade em baixa, e tudo por causa de
um escudo. Acontece que esse nao é um
escudo comum, e sim um artefato especial
que precisa ser recuperado o mais rapido
possivel, antes que seja usado contra os
gauleses.
No come¢o do jogo, é mostrado um mapa
com as principais regides do universo do
personagem, como a Vila dos Gauleses, os
campos romanos de Compendium, Lauda-
num, Totorum, Aquarium e a floresta gaule-
sa.Ap6s escolher um dos dois personagens,
vocé pode entrar em uma dessas areas, e o
jogo passa de vista aérea para a perspectiva
em plataforma.
O jogo é uma excelente opgao para os
saudosistas dos jogos da era ‘32 bits, com

gréficos bonitos que lembram os do Mega
Drive. A jogabilidade é bastante simples,
tipica dos jogos de plataforma, com mo-
vimentos basicos como ‘pular’ e ‘golpear..
Mas isso ndo significa que vocé terd um
caminho facil pela frente: o desafio em
vencer os soldados romanos é muito maior
do que parece. l

Licenga: Freeware - Desenvolvedor: Ultra Line Software

e nos anos 80 vocé era louco por

desenhos como “Os Caga-Fantasmas’,

agora podera matar um pouco a
saudade. Neste demo de Ghostbusters:
Back in Action, os jogadores controlardo o
parapsicélogo Egon Spengler,integrante do
famoso grupo especializado em localizar e
capturar fantasmas.
Armado com 0 mesmo equipamento que
o grupo utilizava no desenho (e no filme),
como a armadilha de captura e o canhdo
de préton, a sua missao aqui é capturar o
Geléia, aquela criaturinha verde que acaba
se tornando amigo do grupo no desenho:
Mas nada de amizades por aqui: vocé tem
apenas trés tentativas para conseguir pegar
o monstrinho verde, e também nao pode
deixa-lo encostar em vocé, entdo tenha
muito cuidado.
Embora os gréficos sejam bastante simples,
sem muitos detalhes, da para se divertir

AND THE

MER

[/JOLVER“\\Y A Marvel pretende langar

em 2009 uma nova
animagdo para a TV do g \| sobre o Homem-
X-Men, s6 que desta veza -
série focard Wolverine.

bastante com esse demo, ja que a dificul-
dade em capturar o fantasminha é grande.
Vocé s6 conseguird cumprir a sua missao
apos vdrias e vdrias tentativas.

O destaque fica por conta da trilha sonora
de Ray Parker Jr.com a inesquecivel musica
utilizada originalmente no filme e seu fa-
moso refrao:“If there's something strange...
in your neighborhood...Who you gonna
call? Ghostbusters!” |

Existem especulacées
a respeito de um filme

Formiga, da Marvel.
Com tantos herdis

na casa, tinham que
escolher justo esse?

Parece que este ano sai o
primeiro filme inspirado em
Dragon Ball. Mas é bom ndo
esperar grande coisa, o filme
estd sendo feito as pressas, o
que ndo é bom sinal.
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METAL S
RAMPAG

etal Slug Rampage 2 é um jogo
desenvolvido em flash e faz parte
de uma série de games de plata-
forma baseados no classico Metal Slug.
Durante a aventura, o jogador controla um
tanque de guerra de um soldado muito
corajoso e deve enfrentar uma tropa de
soldados inimigos, tanques, granadas, atira-
dores e muito mais.
O game disponibiliza um numero infini-
to de vidas, assim o jogador nao precisa
comegar tudo novamente, caso perca em

uma fase avangada. Sao vérios niveis para
passar e o jogador pode pegar uma grand
quantidade de armas e maquinas.

Os jogos da série Metal Slug sao bastante;?
conhecidos e fazem um grande sucesso”
pelo senso de humor e pela jogabilidade.
Em Metal Slug Rampage 2, o herdi do

jogo enfrenta terroristas no Iraque e deve
destruir tudo e todos que cruzarem seu
caminho.

A luta contra o terrorismo no mundo é
muito intensa, mas esse soldado é um
grande combatente e vai
acabar com os inimigos.
O personagem precisa
dirigir pela cidade, matar
as pessoas, destruir tan-
ques e encontrar Saddam
Hussein.

COMANDOS BASICOS:

Setas do teclado - Mover para a direita e esquerda
Setas para cima ou para baixo - Girar a metralhadora
A - Atirar

S - Pular

D - Bombas

Mulder e Scully
voltaram para encerrar
[ (ou ndo) a série num

. segundo filme de

- Arquivo X.

No segundo semestre de
2009, os fds de G.l. Joe vdo
poder se deliciar com o filme
da aclamada equipe.




Licenga: Freeware - Desenvolvedor: Free Online Games.com

INDIANA JONES
THE LOST TREAS
OF PHARAOH

nquanto o mais novo filme de Indiana

Jones nao chega aos cinemas, que tal

se divertir com uma aventura envol-
vendo o heréi em um jogo no estilo plata-
forma? Como o préprio nome ja descreve,
em Indiana Jones and the lost treasure of
Pharaoh, o objetivo é passar por diversos
obstaculos e armadilhas para encontrar o
tesouro perdido do Faraé.
Ao todo, sdo seis fases nesse minigame,
onde os jogadores encaram desafios que
incluem escalar por plataformas méveis,
escapar de ser esmagado por engrenagens
de pedra, ativar alavancas para abrir portas,
evitar ser empalado por lancgas afiadas e até
passar por um labirinto escuro.
Por ter sido feito em Flash, os gréaficos s&o
bastante simples, mas isso nao atrapalha
a diversao.Os comandos sao faceis, pois

Licenga: Freeware - Desenvolvedor: Steve Snake

ancado em 1991 para Mega Drive,
Batman é o jogo oficial do filme dirigi-
do por Tim Burton e usa até imagens
(estéticas) dos atores principais em algumas
cenas,como Michael Keaton, Jack Nicholson
e Kim Basinger.
O objetivo aqui é encontrar e capturar o
Coringa e acabar com o crime que assola as
“ruas de Gotham City. Para isso, os jogadores
terdo que enfrentar muitos inimigos pela
frente, além de encarar varios obstaculos,
que exigirao do jogador muita habilidade.
Trata-se de um verdadeiro classico do
Mega Drive, sendo considerado por alguns
como um dos melhores jogos para o
console. A jogabilidade e os graficos
estao idénticos aos da versao origi-
nal, assim como a trilha sonora. Uma
boa alternativa é a op¢ao de salvar
0 jogo para poder jogar mais tarde,
ou para continuar de um ponto
avancgado. Isso realmente irritava
muito os jogadores, que tinham que
comecar tudo

A Hero Initiative vai repetir
o projeto “100 capas” agora

ele usa apenas as setas direcionais para se
movimentar, basicamente pulando para es-
capar das armadilhas. Mas isso nao significa
que vocé encontrara muita facili-

dade pela frente: é bem provével

que vocé perca varias vidas antes

de conseguir terminar o jogo. [l

de novo para poder terminar o jogo. Para
isso, basta apertar a tecla F5 para salvar e F8
para carregar o arquivo.

Se vocé é daqueles fas saudosos, mas nao
possui mais o console, este jogo é uma boa
opgao.

E o quarto Indiana
Jones estd as portas.

Movem o personagem

Pausa o jogo

Golpeia
Lanca o bat-rangue
Lanca o arpao

Em junho, serd langado
o DVD Batman: Gotham

Harrison Ford volta ao
papel ainda que meio
velhinho, mas com toda
forga.

com o Hulk. Os desenhos serao
leiloados e a renda serd usada
para ajudar antigos criadores
de quadrinhos que passam por
problemas financeiros.

Knight, com quatro
animagées que ligam o
periodo compreendido
entre os filmes Begins e Dark
Knight.




\GAM: DA EDICAO
AMERICA 'S ARMY -

Indiana Jones and the Lost
Treasure of Pharaoh

. BATMAN N ,PER‘RL »

Homem de Ferro Avaliando as varias adaptacoes O retorno poés-Crise
nos quadrinhos cinematograficas do Batman da prima de Kal-El

e no cinema
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* Requerimentos Minimos { * Requerimentos Recomendados

PC com Windows XP, processador Intel ou AMD com 1.7 GHz, PC com Windows XP, processador Intel ou AMD com 2.8 GHz,
512 MB de meméria, leitor. de.DVD,,placa.aceleradora 3D com 1 GB de memodria, leitor de DVD, placa aceleradora 3D com
64 MB e 2 GB de espaco no HD. 256 MB e 4 GB de espago no HD.




