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Kiitos vaan kiitoksista, kiitos, kiitos.
untuu hivenen kyseenalaiselta onko

rehellista, ios

ehden tarpeellisuudesta ylipaataan, on ilmaistu,
100 %:nen tarpeellisuus®. Lehden kokonaisuus
n saanut osalleen suoranaista suitsutusta.

9
ain kahta poikkeusta lukuunottamatta, on lehde
intaa pidetty havyttdman halpana. Hinta onkin_
odella niin halpa, ettd se on vaikeuttanut jopa |
ehden markkinointia, valittdjat kun ottavat saman_

alitysprosentin lehdesta kuin lehdesta. Hyvin
ienen voiton tuova artikkeli, kun on heille merki—
tyksetdn. Mutta tilattuna lehti, ja vielapa suoraan
meilta, takaa hintatason saadyllisyyden.

ehden malli Ja' paperin laatuhan ovat madray—
tyneet aiemmen markkinatutkimuksen mukaisesti
a ovat saaneet valinnoille vahvistusta nytkin, silla
iiltokuvat ja taulut jotka naulataan seinélle hanki-
aan erikseen ja niista maksetaan myos erikseen.

ksittaisista aiheista nousi ehka esille diskettien
estotesti. Ainoat moitteet tarjotiiin peliarvoste—
uista, ne olivatkin vanhempia peleja. Syksyisessa
allubissa puolestaan toivottiin erityisesti myos
anhempien pelien arvosteluja.

TARIstit ovat olleet erityisen aktiivisia 0s IIis)&
saan1ehden rakentamiseen, eika paljon m"

miksi AMIGAistitkaan. jdaneet. Lenhti toki on taysin.
voin kaikille, ja ehdottomasti sitoutumaton mihin—

aan laitemerkkiin tai valmistajaan. Joten pankaa
irjotellen PC—, APPLE ja muukin vaki, silla siind
n tekija missa lukija, koska lukija on sen tekija, ja
mina tadlla toimituksessa olen vain silminnakija.
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Tictokonealan
harrasta jien
crikoislehti.
Kustannus:
Tulostus oy

Painopaikka:

Kir japaino Kaleva
Vastaava toimitta ja:
Matti Kaikkonen
Toimutus osoite:
Pl 391, 90101 ()ﬁlu
Puh. 949 680 666
Tili PSP Ou 202511-9
Ilmoitushinnat:
Koko sivu 8500,-
1/2 sivua 4700,-
Pmm. 6,-

1/2 etusivu 6000,-
Takasivu + 10%,
varisilisat
laskutuksen

mukaan.

Toimituksen vastuu
ilmoitusten oikeellisuu—
desta rajoittuu normaa-
lin lehtimies kaytannon
mukaiseen vastuuseen
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LISALEVYASEMA
MASTER 3 S

ATARI ST-TIETOKONEISIIN

Hinta vain

980 mk

® 880 kt formatoitu kapasiteetti
® katkaisin

@ erillinen virtalahde mukana

® varmatoiminen ja kestédva

@ tdysi vuoden takuu

SUOSITTU COMMODOREILLE SOPIVA
LEVYASEMA (64, 64c, Vic 20, 128, 16, +4)

OC-118N

® Tarkka askelmoottori

® Levyke suojattu laitettaessa virtaa péalle/pois
® Suoravetoinen pyoritin’

® Erillinen virtaléhde, ei kuumenemisongelmia
® Taysi vuoden takuu

ERITTAIN EDULLISESTI — KYSY HINTAA

KORKEALUOKKAISET EPEX-DISKETIT:

LAADUKAS LISALEVYASEMA

SENATOR EDULLISESTI

COMMODORE AMIGOIHIN

® 880 kt formatoitu kapasiteetti
@® katkaisin

® ketjutusmahdollisuus

@ pienikokoinen ja tyylikds

® varmatoiminen ja kestédva

@ tdysi vuoden takuu

5. 25" MD-2D ldsdd) . ..iueusinaan ceasssasss 54 mk/10 kpl
5207 MD-ZHD (dehd) oa.i.o v amentisviry 110 mk/10 kpl
3.50% MF-2DD (deddl) 45 il i e s 120 mk/10 kpl
PUHDISTUSDISKETIT:

5.25"" CK004 + nestepullo ......... T o+ P oo 32 mk
3. B0 Epex + nestapullo . v e tin naa s e R T s vd 84 32 mk
YA-120L 5.25" diskettikotelo 120:lle .....vcovvnrnnss 110 mk
JOYSTICKIT:

J-04 AQ, autofire, 4 tulitusnappia ......oseeveisinas 66 mk
JO7,. 2 TOHUBABODI .0 .o viis o esrmisiiins S 40 mk
HIIRET:

Witty-Mouse CB800, PC/XT/AT:lle,

Microsoft / PC Mouse -yhteensopiva ...........cco0nes 360 mk

Witty-Mouse C4008B, Commodore 64/128 ........... 295 mk

Maahantuonti:

KARELIA COMPUTER

Nuohoojankatu 11, 80160 Joensuu
Puhelin (973) 821945




SIMULAATTORISTA ENTISTA

ELAVAMP/

NYT KUULUU PELIRIN-
TAMALLA KUMMIA

Markkinoille on tulos—
sa jalleen uusi tieto
kone?

Se ei ole mik&an
uusi kotimikro, vaan ihan
uusi laitekokonaisuus,
joka on suunniteltu pel-
kastaan pelien pelaa-
mista varten.Sii-
né ei ole edes normaa-
lia kirjoituskonenappaimis—
toa. Tuote joutunee paini-—
maan omassa sarjas—
saan, ehkd samaan tyy-
liin kuten NINTENDO,
vuokraus systeemina. Se
saattaisi olla laitteiston
ominta aluettaan.

Laitteisto on nimeltdan
KONIX MULTI SYS-
TEM ja sen kotimaa
on Enlanti. KONIX on en-
nestaan tuttu nimi
peliohjainvalmistajana.

Laitteiston tietokonesuun-
nittelusta vastaa FLARE
TECHNOLOGY-niminen
kolmen miehen yritys.

- V¢

Ideana oli valmistaa koh-
tuuhintainen systeemi,

joka antaisi kotipelei-
hin enemman toden tun-
tua ja pelinautintoa, niin-
kuin arkadepeleissa.

Nayttdruutuna kayte-
taan tavallista vari-TV:ia,
mutta siihen ne “tavalli-
set asiat’” loppuvatkin,
silla istuinkin toimii kol-
mella sahkdmoottorillal
|stuin on tosin saata-
vana lisavarusteena (ei
kuitenkaan katapultti toi-
minolla).

Multi System on tulos—
sa myyntin noin puo-
len vuoden paastd.
Hinta Suomessa, on viela
arvausten varassa.

Ideahan perustuu lait-
teen joustavaan muunie-
luun, jossa erilaisia simu-
laattoreita pelattaessa
muokkautuu ohjaarno pe-
lien mukaisesti.

Lentokone, motskari ja
auto, samassa paketissa.

Uutinen ei kerro pitavat-
ko laitteen tiimoilta kuul-
jut huhut paikkaansa, jos-
sa mukana seuraisi viela
pienet pullolliset pakokaa-
sujen hajuja.

Jos niin on, olisi var—
maan edes lisédvarusteena
innokkaimmille péristeli-
joille syyta tarjota  viela
tuulilasinpyyhkijad  kuva-
ruudulle, sellaista jota lai-
hialaiset ovat pitkaan
kéyttaneet pihalla seiso-
vissa autoissaan.

Eipdhan keksintd lo-
pulta naytd olevan mi-
kdan uutuus, sillda suoma-
laisten poOytalaatikko-
keksijoidenki prototyypit
ovat olleet kovassa kulu—
tuksessa jo jonkinaikaa.

Kuvassa oleva kotimainen
prototyyppi perustuu kui-
tenkin olemassa oleviin
tietokonelaitteisiin ja nii—-
hin saataviin autopeleihin.

Toimintaidea perustuu
yksinkertaisesti vanhaan

hajoitettuun joustikkiin.

Sen mikrokytkimille  on

rakennettu autonratin

kautta epakesko saati-
met sivuttaistoimintoja

varten.

Vaihdevipu ohjaa puoles—
taan eteen-taakse toi-
mintoja. Tulitustoiminto on
vaihtoehtoisesti aanimer—
kin paikalla, tai vaihdeke-
pin nokassa. Sarjatuotan-
toa laitteen keksijat eivat
ole suunnitelleet, joten
tamanlaitteen markkinoille
tulo jaénee katevékasisten
kotitarverakentelijoiden
varaan.

Jos halukkuutta ilmenee,
voimme lehtemme pals—
toilla my6hemmin julkis-
taa tédlle ohjauslaitteelle
seikkaperdisen rakennus—
ohjeen.

Siihen saakka vain ideoi-
maan tata tukevia suo-
malaisohjelmia, vaik-
kapa Valmetin mieleis-
ta kyntdsimulaatio pe-
lia traktorille.

KOTIMAISEN VERSION PRO-

TOTYYPPI, JA NIMENOMAAN
PROTOTYYPPL. TOIMIVA
KUITENKIN JA HAUSKAKIN
VIELA.

ULKONAKO VOISI TOKI OLLA
PAREMPIKIN, MUTTA SEHAN
ON JOKAISEN RAKENTELI-
JAN IDEOINNEISTA KIINNI.

ELIKKA PIKKULASTEN POL-

KUAUTON RATTI JA SISTI
KEVYT KOJELAUTA JA Sii-
HEN NIIN HIENOT KRUUSAI-
LUT KUN OSAA.

LAITTEEN MOOTTORIPYORA
MUUNNOS,JOSSA NAKY-
VILLA MYOSKIN POLKIMET,
JOITA ElI KUITENKAAN
PYORAILYVERSIOSSA VALT-
TAMATTA TARVITA.

SIVUKUVATTUNA LAITTEEN
AUTO-MUUNNOS.

JA VASEMMANPUOLEINEN
KUVA KERTOO LENTOSIMU-
LAATTORIN LASNAOLOSTA.

KOKO OHJAUS-SAUVA
SUORITTAA LENTOKONE-

KEET.

VIPU, LAITTEEN OIKASSA
REUNASSA TOIMIl, PAITSI
KAASUVIPUNA JA VAIHDE-
VIPUNA, NIIN MYOS AAN
VOIMAKKUUS SAATIMENA.
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SYNTYMAVUOS/ ON
AKUNNON KILVOITTELUN
ARVOINEN /

OLET AUTOMAATTISESTI MUKANA TILATTUAS/

MU AN =X LEHDEN EDULLISENA KESTOTILAUKSENA
HINTAAN 95.— mk VUOSI. ASTUT MUKAAN ARVONTAAN

MYOS, OSALLISTUMALLA LEHTEMME BAKENTAM/ISEEN,
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Pelivinkkeja

RAMBO 111 -
Hanki 5000 pointsia
ettd pédaset Hi-
Score tableen. Kir-
joita nimeksesi RENE-
GADE. Alkuruudus-
ta voit nyt painaa
1,2,3 niin pééset kysei-
seen leveliin.

The Sentinel -
Level 8007 - 59442559

Netherworld - Seuraa-
vaan kenttaddn paa-
set painamalla néppai-
met 2 4 E yhtd aikaa poh
jaan.

Starglider 11 -

Lataa peli ja aloita. Pai-
na BACKSPACE (Ami-
ga), DELETEA& (ST)
niin aktivoit pausen. Kir-
joita:. WERE ON A MIS-
SION FROM GOD ja pai-
na sen jalkeen 1. Cheat—
moodi on paalld. K kir—
jainta _painamalla, saat
kaikki aseet, myos neut-
ronipommin. F2:sta
néet ruudun paivityksen
nopeuden.

Carrier Command -
Aloita peli ja paina pau-
sea. Kirjoita: THE BEST
IS YET TO BE. Peli jat-

kuu automaattisesti.
Nyt voit painaa uudes-—
taan pausea ja ko-

keilla seuraavia: + -
Manta muuttuu nakymét—
tomaksi. Vie joko tukialuk—
sen, mantan tai walru-
sin suoraan p&admaa-
raansa. 2 palauttaa suo-
jakilvet, 1 tayttaa tan-
kin, 9 ndyttda vaikeus-—
tason ja 6 tekee jotain
kivaa.

ELITE - Kun peli kysyy
manuaalista sanaa, kir-
joita ensin SARA ja sit-
ten oikea sana. Aloita
peli ja paina * numeeri-
sesta nappaimistosta. Paa-
set muuttelemaan vahén
parametreja. Kun kone

pyytaa paikkaa, kirjoita-
seuraavasta listasta luku
kerrallaan: 23, 24, 32, 28,
26, 2c, 3c, 2f, 3f, 34, 38,
36, 40, 47, 49, 4c, 50, 54,
5¢, 63, 67, 69, 6¢c, 72, 75,
79, '83, 84, .88, 8¢.

Paikan arvoksi laita 01.

Viela 39 paikkaan
FF, niin saat ilitaryla-
serit joka sivulle.
ESC vie takaisin peliin.

Katso ja kauhistu.

Last Ninja Il - (Spec—
trum) kun taiste-
let, paina H:ta niin vas—
tustajan energia putoaa.

PETHI

ngou |HAAS KIVA]

Eiii I! Taas Breakout-klooni.

Tamad onkin sitten 65325:s

yksistdan Amigalle, 64:n ver-
sioista puhumattakaan. Tun-
tuisi siltd kuin Amigan
parissa toimiminen supistaisi
aivokapasiteettia, koskapa
uusia ideoita ei Amigan
pelirintamalla néytd olevan
(ainakaan niitd ei toteuteta).
Sopiikin kysyd onko tarkoi-
tuksellista,ettd jokainen peli-
talo julkaisee yhden Break-
outin, parhaat kaksikin.
Breakout tuntuukin olevan
vain varmaksi todettu idea,
jonka jokainen ohjelmoija
haluaa toteuttaa.

Crack tuntuu kuitenkin ole-
van poikkeus saanndsta, silla
sitd eivat varmasti ole
toteuttaneet aivan aloittele-
vat ohjelmoijat, eikd se ole
mitdén tusinatavaraa.

Pelin alussa ilmeikkaét luo-
lamiehet tallustelevat ruu-
dulle, taustalla aloittaa
musiikki miellyttavan tyds-
kentelynsd. Kuvittelen néke-
véni villin viidakkopelin...

Luolamiehet tassuttelevat
katsellessani kivipaaden
luokse ja hakkaavat tarkasti
tahdissa pysyen kiveen pelin
nimen.

CRACK

Saatuaan tydnsd valmiiksi
pikkumiehet hyppaavat alas
telineeltd ja ilmaa halkaisee
komea karjaisu. limeisesti
yksi pikkumiehistd on I6y-
tanyt liaanin, jolla ilman halki
vivhuu komeassa kaaressa,
lentonsa paatteeksi jymah-
tden ruudun reunaan.  Vii=
dakkorumpujen alkava jylind
taustalla julistaa wuuden,
paremman Breakoutin syn-

tya.

Crack on kivikauden lahja
tietokoneyhteiskunnalle.

Aikanaan eteen ilmestyvat
valinnat. Esimerkkind kent-
taeditori, jolla voimme muu-
tella jokaista pelin kenttaa,
kaksinpeli, joystick tai
hiiriohjaus, sekd useat muut
vaihtoehdot.

Peliin paéstyasi, huomaat
taman parhaaksi koskaan
tehdyksi. Erinomaisuus
perustuu muunmuassa digi-
toituihin  taustoihin, jotka
kuvaavat useita esihistorialli-
sista hirvidistd, Nekin poik—
keavat vanhoista, kuluneista
ideoista selvasti edukseen.

Hauskin yllatys ilmestyy kui-
tenkin vasta muutaman ken-

tén pelattuasi. Huomaat ole-
vasi yhtékkia aivan luolamie-
hen ndkdinen ja yrittavasi
ottaa kiinni putoilevia
kookospéhkinditd. Kurjaa
vain, ettd jaloissasi pyorii
vihred mato. Jostain syysta
se on kuitenkin ystavéllinen,
huolimatta siitd, ettd kavelet
pelihahmollasi sen ylitse
muutaman kerran.

Hyvahan peli on, suorastaan
loistavasti toteutettu vii-
meista piirtoa mydten.
Musiikki on mahtavaa. Ryt-
mimusiikkia minun makuuni,
varmasti muidenkin. Gra-
fiikka suorastaan loistavaa,
animaatio mahtavaa ja
yhteisvaikutus pelimaailmaa
jarisyttdvaa. Peli on liséksi
vield idealtaankin toimiva,
elkdhdn moitittavaa 10ydy
muualtakaan. Peli on linelén
taattua laatua.

Jukkis
Adnet: 9
Grafiikka: 8
Vaikeus: 8
Kiinostavuus: 7
Yleisarvosana: 8

D

-Muistathan piirrustuskijpailvmme sivulla 8

- Joo ja aihehan on vapaa, lue ohjeet

METROCROSS
halpa ja ....

Uuden polven pelikoneille,
Amigalle ja ST:lle on todella
hiencja peleja, joissa on
joskus yksi vika - hinta.
Kahdensadan markan pelia
ei voi hyvélla tahdollakaan
sanoa halvaksi. Onhan toki

olemassa halvempiakin
peleja, mutta niiden laatu

on ollut ainakin usimmiten
vahintdankin kyseenalainen.

Metrocross on ST:lle kaan—
netty versio samannimi-
sesta kolikkopelistd. Suurin

varauksin latasin  pelia
koneeseeni.
Yllatykseni oli suuri, kun

huomasin, ettd peli todella
muistutti esikuvaansa. Pelin
ideahan on paasta tietyn
aikarajan puitteissa lapi
kentan, kayttden apuva-
lineitd, kuten rullalautaa ja
trampoliineja. Aikaa voi
saada lisad, tai pysayttaa
hetkeksi, hyppaamalla tyh-
jien télkkien paalle.

On sanomattakin selvaa
etta reitilla on myos esteita.
Ukon kiusana ovat hidasta-
vat lattialaatat ja vastaan
vierivat tynnyrit, puhumat-
takaan aidoista ja tulipal-
loista.

BDISK namco

Pelin toteutuksessa oli
onnistuttu mielesténi erittain
hyvin. Grafiikka oli toimivaa
ja tarpeeksi selkedd, eika
kiusallista liikkeitten tah-
meutta esiintynyt ollenkaan.
Painvastoin, vélilld nopeutta
oli melkeimpa liikaakin.
Mitdan levynvaihtoja, taikka
uusien kenttien latausta ei
tarvitse valilla suorittaa.
Ainoa pitemman paalle
arsyttéva seikka oli musiikki.
Taustalla soivaa kappaletta
olisi voitu tehda edes jonkin
verran vaihtelevammaksi.
Tahan laulelmaan kyllastyi

uskomattoman nopeasti.

Kaiken kaikkiaan peli oli
parempi kuin halpasarja
pelit yleensd. Oikeastaan
peli voisi olla kallimpikin, ja
onhan se tervetullutta vaih-
telua varsin sotaisaan peli-
tarjontaan. Jos haluaa
sijoittaa 70 markkaa pelaa—
miseen, on:' Metrocross

halpa ja .....hyva.
ov.
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Parhaimmillaan jarjes— kokoonpanoon voidaan

{m‘égﬂ_ vﬁﬁ telmd pystyy jopa 500  Tekno Computerin ilmoi-
pailija g ¥ miljoonaan kaskyyn  tuksen mukaan liittda 50

(MIPS) sekunnissa. Jar— prosessoria.
jestelma perustuu In-
mosin transputer- teg-

nologiaan.

Laitteiston suorituskyky
hybédynnetaan parhaiten
CADin, grafiikan ja te—
kodlyn alueilla. Erikois-
tuneet ohjelmistotalot,
yliopistot ja tutkimuslai-
tokset ovat laitteiston
markkinoinnissa ensim-
maisind kohderyhmina.

Toinen osaston mielen-
kiinnon kohteista oli
Perihelion yhtion kanssa
yhteistydna kehitelty
ATARI TRANSPUTER
WORKSTATION.,

Yksi transputerin  T800-
prosessori yksindan sel-
viytyy kymmenestd mil-
joonasta kaskystd se-
kunnissa. Laajimmillaan

SUUREMPI
NAYTTO

TEKNO COMPUTER
yhdessa paikallisen
MIKROVUO OY:n
kanssa esitteli luonnolli-
sesti ATARI tuotantoa.

mille. Naytén on kehit-
tanyt yritys nimeltdan
MATRIX.

Nayttdé soveltuu myos
CAD jarjestelmiin ja
muita GEM-ohjelmia
pystytaan pyorittdmaan
19 tuuman putkella oman
GEM-driverin avulla.

MEGA-X toimituksen

kayttoén on naytén
hankkimisesta kayty
my6s neuvotteluja.

Suurimman kiinnostuk—
sen kohteena tuntui ole-
van uusi, iso 19 tuu-
mainen MatScreen/
M110 nayttd, jota mark-
kinoidaan erityisesti
DTP-julkaisujarjestel-

LT
FFFFTPREAIFIIL

OULULAISTEN TIETO-
TEKNIIKAN OPISKELI-
JOIDEN JARJESTA-
, MILLA TOTI -89 TIE-
TOTEKNIIKAN MES-
SUILLA 4.-5.2. 1989
OLlI YKS!I SUURIM-
MISTA KIINNOSTUK-

SEN KOHTEISTA

LASER-TARKKUUSAM-
MUNTA.

Optoelektronisessa mit-
taustekniikassa huip-
puosaamista edus-
tava ja Oulun Teknolo-
giakyldssd toimiva
Noptel ky on kehit-
tanyt yhdessa VTT:n
kanssa optisen ammun-
nan harjoittelu~ ja ana-
lysointijarjestelman.

ST-1000 PC-laitteis—
to edustaa alansa uu-
sinta kehittelyd, jossa
ovat yhdistettyind lase-
rin  tarkkuus ja nyk-
yaikainen tietojenkdsit-
telytekniikka.

Kehitetyn laitteiston
ilmoitetaan toimivan
kaikissa IBM-yhteenso-
pivissa PC/XT/AT-tasoi-
sissa tietokonelssa.

Jérjestelma soveltuu
vaivattomasti, niin kiva-
ri kuin pistooliammun-
taankin, jossa ampuja
voi ilman muutoksia

kayttdd omaa henkild-
kohtaista asettaan,

Huomattavana etuna
ampumabharrastajille on
ettei harrastukselle vaa-
dita endan erityistiloja.
Paikaksi soveltuu Idhes
mikd tahansa tila, koska
mm ampumaetfisyy-

ruudulta reaaliajassa
ja jauhaa se uudel-
leen niin  usein  kuin
halutaan, hidastettunakin.

Levykkeelle tallennet-
tuina suoritettujen am-
muntojen A&lkipuin-
tia niinikdan voidaan

jatkaa loputtomiin. Toi-

den voi vapaastivaft="" minnot tapahtuvat  joko

ta sataan metriin saak-
ka.

ST-1000 PC:n moni-
puocliset ominaisuudet
mahdollistavat koko
ampumasuorituksen
analysoinnin. Lait-
teisto rekisterdi hius-
tenhalkaisijan  tapaan
pienimmaétkin heilahte-
lut ampujan  suoritus=
tekniikassa.

0,1 mm tarkkuus mit-
tauksissa ja sekin
1000 kertaa sekun-
nissa tuntuu jopa sai-
vartelulta ampumaurhei-
lussakin, mutta se on
tatd pdivaa ja reali-
teetti maailman hui-
pulla jossa kilpailu
on armotonta.  Siind
taistelussa tdma sys-
teemi takaa lahjomatto-
masti, ettd paras ampu
ja voittaa aina.

Ampumasuoritusta voi-
daan seurata néytt6-

ndppaintad painaen
tai haluttaessa auto-
maattisestikin. ST-
1000 PC tarjoaa run-

saasti vapaasti valitta-
via toimintoja mm.
10 erilaista néyttdmuo-
toa. Laukaus ja sarjak-
ohtaisen painopistendy-
ton, kellondytdn tuhan-
nesosa sekunteina, tau-
lun koon ja keski-
piste saadon, tilastolli-
sen laskennan jne.

Laitteistoon liittyy val-
mistajan ilmoituksen
mukaan tédydellinen
levypalvelu, joka sallii

laukaus-,sarja-tai auto-
maattisen talletuk-

sen. Talletettavan ajan
pituus ennen ja jal-
keen laukausten, ovat

vapaasti valittavissa.

Tapahtumatilanteeseen
voidaan lisata erilai-
sia suoritustiatoja,  jotkd
helpottaisivat myodhem-—
paa analysointia.

Kaikki tiedot saadaan
printattua haluttaessa

o

Sisdlla tapahtuvissa olsuhteissakin ammunnat onnist

myd&skin  paperille.

2 A2 A2 2

Useiden ampujien yh-
tédaikaisuoritukset voi-
daan ohjata myds
yhteen paatuomari-
koneeseen.

Kilpailutilanteissa voi-
daan tulokset liséksi

heijastaa valkokan-
kaalle yleisin ndhtd- .
vaksi.

MK

uvat vaivattomasti. Kuva "SAL:n luvalla®

Niin  kovin, kun sitd on loivollukkin, nin  tdssd se nyt on/

mittajat ovat ainakin fo luvanneet pel tai muita vastaavia /antepakintoja
saijoiinsa. Osanollafiksi ovat okeuteltufa kakki muut parsi ammattimar-

sest kuvia valmistavat henkilot Arvosteluraati sapoittaa lal pisteyttad
kipaiuun  tulleet teckset parhaaksi katsomalaan menetelnéns jolen
osallistua kannattaa kddn sukupuoleern tms. seikkoilin katsomatla. Kijpas-
laka on 30.05.1989 saakka, elemme jatka akaa erniyisestd syysitd.
Osallistua vol lahettdmaénd meille kuvan / kuvat disketild, tai valmikss
prntattuing, osofte, henkild, laite, yms tietomeen osortteesesmme MEGA-
X pl 391, 80107 Oulu, Kuoreen nus— plirustuskijpait. Toimituk-
Semme varaa orkeuaen kuvien vapaasesen fukaisuun, halamanaan tavala.

P T US/US k /403//[/. Kakille fa kaken merkkisile koneile.
Tarty nyt hirtdsi niskasta ja lalaa koneeseesi piirto-olyelma, l&i ola
valokynasi jne.... Aihe on vapaa. Tovomus kuitenkin, ettd keskittyisitte
PITAmadn latauskuvan fohonkin, vaikkapa mielkuvitus-oliyjelmaan. Toki
muitakin aheda vor hyvin kdyltdd Varien kanssa lar iman, sama se. Jos
aheena on Jokin yksittdaimen kuva, on sitd oltava vahinldin kaksi e/
samaniaisia, vaan loisiaan ldhelld olevia kuvia, jfoista imenee piirtdidn
hallitsevan piirtdmansd ameen. Laaia kokonaisuus, pafjon tyold vaativa
ratauskuva rittdd yksindankin. Skannereta tms. teknisid vippaskonstesa e/
lonnoliisestikkaan ole lypa kdytiad Atar, Aple, Amiga ja PC laitetoi-
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VIESTIN SIIRTOA

PTL-Tele esitteli
osastollaan mm.
CFAX tuoteperhettdan,
joka on rakennettu IBM
laitteistoille  yhteensopi-
vaksi. Yhden korttipaikan
varaava toiminto tarjoaa
mahdollisuutta PC:n
kayttéjille, lahettamaan
tai vastaanottamaan fak-
seja miltd tahansa ryhma
Il telekopiolaitteelta.

Viestintd tapahtuu
itsendisesti, eikd varaa
tietokoneen toimintoja

enempaa - lahetyksen,

kuin vastaanotonkaan
ajaksi. Tulleet faksit voi
katsella omalta paatteelta
tai tulostaa silloin kun se
muun koneenkayton
vuoksi on edullisinta.
POP-UP FAX MENU
mahdollistaa faksien
lahettdmisen suoraan
useimmilta tekstinkasit-
telyohjelmilta.

Ominaisuuksiin  kuuluu
myds automaattinen
uudelleensoitto vas-
taanottajan ollessa
varattuna. Kuvanlukijana
fax ominaisuuksien tay-
dentdjéksi oli esittelyssa

The Completen Hand
Scanner, jossa on val-
mius yhteensopivaksi
muutamien muiden
scannerien kanssa.
DOS- tiedostojen siir—
rossa CFAX toimii
nopeana modeemina.
Laitevaatimuksena on
IBM yhteensopiva, 512
kb muistia, HGC, VGA,
EGA tai CGA naytdnoh-—
jain, levyasema DSDD tai
HC ja kovalevy.

CFAX 9600 on uusi
kevaalla markkinoille
tuleva aiemmasta paran-
neltu malli.

UUSI VIRHEET KORJAAVA MODEEMI

Toinen osaston uutuus
oli ECM KUAD PC, AT-
standartin mukainen PC—-
vayldliitannalla varustettu
modeemi. DS 61320
tyyppimerkinnélla oleva
korttimodeemi on seké
suunnittelultaan, etta
valmistukseltaan oulu-
laista osaamista edus-

tava NOKIAlainen. Lait-
teen mukana tulee

TRANS-END tietoliilken—
neohjelma, jonka on ker—
rottu ' olevan markkinoi-~
den parhaimmistosta.

Normaali- imuroinnissa
se ymmartaé videodalynsa
ansiosta kasitelld kuvat
kuvina, ja luonnollisesti
Ascii komennot ominaan.

MNP virheenkorjaus pro-
tokolla omaa kaikki 2-5
virheenkorjaustasoa.
Toimintaideanaan se
pakkaa kaikki virheet
kehyksiin ja palauttaa ne
uudelleen lahetettaviksi.
2400 paudisesta ylos—

painhan virheenkorjaus-

toiminnot ovat valttamat-
AOTAYYEIn a2 in o0 o

Hauyes yhteensopiva,
Vv.21,V.22,V.22bis,V.23
korttimodeemi on hin-
naltaan 3150,—. L&hipai-
vind markkinoille tuleva
poytamalli on puolestaan
4250,-. Hintoihin siséltyy
myds Trans-end tieto-
likenneohjelma. Nailla
vélineilld luvataan vaati—

vankin boxissa liikkujan
tulevan onnelliseksi.

"Kaupungilla on asiaa”

Oulun kaupunki tarjosi asukkailleen omalla osastollaan
rutiininomaisen informaation lisdksi mahdollisuuden katsella
tietokoneenpadtteeltd esimerkiksi kaikkien kaupungin vaylasto-
jen likennemaarid ja ruuhkahuippuja minuuttien tarkkuuksilla.

Kayttokelpoista tietoa, jonka perusteella pystyisi tarkka kaveri
valitsemaan ruuhkattomimmat reitit tydmatkoilleen.

Yms, yms.

YleisOesityksissda ARTHUR KRASKO toi nayttamolle suuren
orkesterin  tunnun  MIDI-musiikki esityksellaan. Solistinaan
LEENA PIRHONEN, joka oli my&s esitetyista kappaleista useim-
mat saveltanyt ja sovittanut.

Sivuntaitosta ja sahkbisesta likenndinnista olivat omat esityk-
sensd monien muiden ohella.

Useita muita osastoja oli esilld, mutta niillda hyvin vahan
varsinaista uutta.

Kaikenkaikkiaan aikaa ja evastda varanneelle antoisat messut,
joilla mydés MEGA-X oli nékyvasti edustettuna muutaman
lehtipojan voimin ja se oli uutta se. MK

PTL:n UUSI VIRHEET KORJAAVA MODEEMI
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PC-JULKAISU
OHJELMA

Jyvéaskylédlainen TIETO-
VAYLA esitteli, laatu
grafilkan julkaisuohjel-
maa GEM ARTLINEA.
IBM yhteensopiville tehty
ohjelma on PC rintamalla
saatu helpoksi ikkunoin-
nin, alasvetovalikoiden,
symboloitujen tyokalujen
ja hiiriohjauksensa an-
siosta. Ohjelman kayttd
on siten my&s helposti
opittavissa. Kutsukortista
yritys esitteen valmista-
miseen mainostettu oh-
jelma, tarjosikin moni-
puolisia grafiikka ominai-
suuksia.

Kuvitusta korostettuna
graafisilla ja typografisilla
tehokeinoilla pystytaéan
tuottamaan kaikkiin PC
julkaisuohjelmiin. Jollei
kayttajasta itsestdan
16ydy taiteilija ainesta, voi
taustaksi hakea scannat-
tuja kuvia ja vaikkapa
niistd Aariviivapiirroksella
taiteilla ja hahmotella
lopulliseen muotoonsa
haluttuja kuvia. Ohjelma

kasittelee kuvat vektori-
grafikkana eikd pisteind.
Artline omaa kuvakirjas—
tot, joiden valmiilla sym-
boleilla voi julkaisujaan
taydentdd. Piirrostytka-
luja l6ytyy useita. Tekstin
muokkauksessa omi-
naisuuksia oli tarjolla
vastaaviin ohjelmiin ver-
rattuna runsaammin.

Useammanlaisten tar—
jolla olevien kirjasintyyp—
pien liséksi voidaan kirja—-
simia ja valmistakin teks-
tia muokata ja kasitella.
Niitd voidaan venyttaa,
skaalata, varjostaa,
kopioida, pydrittaa, ryh-
mitelld ja maaritella tayt—
tokuviot, harmausasteet,
varit, rajaukset, jne.
Muokattu teksti on
vapaasti yhdisteltavissa
kuvien kanssa.

Artline tarvitsee 640K
keskusmuistia ja kiintole-
vyn. Laajennetun kirja-
sin- tai kuvapuskurin
kayttd vaatii lisaksi 512 k
tavua. Kirjoitin ohjaukset
hyddyntavat joukon
matriisi, mustesuihku ja
laserkirjoittimiia.

KOMENTOJARJES-
TELMA

lildginen li-Set ky esitteli
l&hinna laitos— ja teolli-
suuskayttdon  soveltuyvaa
TEXT LITE informaatio
jarjestelmad, jonka sovel-
lus alueina olisi mm.
osastokohtainen tiedotta—
minen, koko laitosta tai
yritysta koskeva tiedotta-
minen, prosessiteollisuu-
den muutostiedottaminen,
turvallisuuteen liittyvat
héalytys- ja opastetiedot-
tamiset jne.

Jarjestelmaan kuuluu tie—
tokone suomenkielisella
ohjelmistolla ja maksimis—
saan 99 néayttotaulua.
Jokaista nayttolaitetta voi-
daan ohjata erikseen tai
kaikkia yhtaaikaisesti.
Nayttétaulut voidaan kyt-
ked vanhaan tietoliikenne—
verkkoon tai sarjakytken—
ndin toisiinsa. Nayttdtau-
luja on eri kokoisia ja neli-
varisia. Halytys &ani on
helposti  kytkettavissa
mukaan.

Yksinkertaisuudessaan
varsin  kayttokelpoinen
info-jarjestelma.
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GRAFIIKKAA, SIVUNTAITTOA, TIETO-
KONEMUSIIKKIA, TIETOLIIKEN-

Valtakunnallisesti merkittavat tietokonemes-
sut vietettiin jalleen 17.-18.02, Oulussa. Puit-
teet olivat tallaisen tapahtuman jarjestami-
selle mita otollisimmat, olihan kyseessa
maamme ensimmainen ja vasta viime
kesana ovensa avannut Tietomaa- Tiede-
keskus, Pohjois-Suomen asukkaita ja turis-
teja palvelemaan rakennettu nayttava ko-
konaisuus, joka jo sinallaan usemmille kavi-
jOille oli haastattelujen perusteella kokemi-
sen arvoinen.

TIETOKONE GBA- sinkertaiseksi 14,32
FIIKKAA MHz:iin. Matematiikka—
Heldd  Lubtala,  Hin- prosessorin  kellotaajuus

nettu tietokonegraafikko,
vei ldvitse suurkuvahal-
lissa nayttdvan esityk-
sensa taiteellisesta
kuvankasittelysta. PCI-
Datan oOsastolla hén
esitteli paikalla ollutta
laitteistoaan AMIGA
2000, jonka sisélla antoi
voimapotkua turbo-
kortti. Kortin mukana
vaihtuu Amigan ROM
piirit, jolloin 1,22 vas-
taakin 1.3 Kikstaria.

Turbon mukana vaihtuu
myds prosessori, joka
tassatapauksessa oli
Motorolan 68020 , 16
bittinen.

Kellotaajuus muuttuu
aiemmasta 7 MHz kak-

on 20 MHz.

32bittisen véaylan peraan
voidaan liittda viela omaa
RAMmia, joka nopeuttaisi
edelleen toimintoja
1200%, mikali l10ytyisi sité
tukeva ohjelmakin.

GULF 3D HANIMAD on
kolmiulotteisen grafiikan

ohjelma, jolla Luhtala
mielellaéan tydskentelee.

Grafiikkaa tietokoneella
on Heikki Luhtala luonut
noin 5 vuotta. Saman-
tyyppisia esityksid han
on vetadnyt noin 90 eri
puolilla maatamme.
Tybkseen héan konsultoi
mainostoimistoja ja on
tehnyt useita ohjelmia
my6s television kayttdon.

Variskanneri, Aple ja
PC:t ovat hénen vakio-
tybkalujaan. Atarin ja
Amigan han kertoo ole-
van tarkoitukseen kes-
kendan tasavertaisia,
" Ne ovat aivan liian
halpoja, aivan vaarassa
arvostuksessa olevia
tosikoneita”, han jatkaa.

Kaksi asiaa tuntuvat

Heikillda olevan “hans-
kassa''; tietokoneet ja

kuvanteko.

ERGONOMIAA

OULUN TIETO OY oli
puolestaan tuonut ko-
keiltavaksi suomalaista
tuotantoa olevat
ERGOREST-kasituet.

Paljon kirjoitustyota te-
keva henkild joutuu ylla-
pitamaan tydasentoa,
joka pitkaan jatkuessaan
synnyttaa hartioihin
késiin ja niskan lihaksiin
jatkuvan jannitystilan.
Jannityksen muodos-
tuessa kestoltaan pit-
kéaaikaiseksi hairiintyy
lihaksien verenkierto, jol-

loin lihakset vasyvat ja
kipeytyvat.

Vapaasti likkuvat kasi-
tai oikeammin kyyndr-
varsituet, kompensoivat
jopa  poistavat késien
jannityksen ja kannat-
telu- tarpeen. Kuopion
yliopiston tutkimustan
mukaan, niska ja hartia
kuormitusta voidaan

vahentdd jopa kym-
menenteen o0saan
kevyesti liikkuvilla

kyynarvarsituilla.

Ergorest-tuet olivat tek-
nisesti yksinkertaiset ja

viimeistellyt,
kiinnitettavat ja vapaasti
saadeltavat. Toimituk-
semme kokeiltavana
olleet laitteet mielyttivat
muutaman pdivan aikana
useampaakin kirjoitus—
tyota tekevaa napytteli-
jaa.

Elektronisilla kokoon-
panolinjoilla niistd arvel-
tiin  myodskin olevan
suoranaista hyotya.

Jokohan nailla laitteilla
paastdan keventamaan
sairauskustannuksia ja
lisdamaan tybtehoa mm.

' Qululaisen

C-64:sta aikuiseksi

Samaisella osastollo oli
nahtdvana vield ensi-
esiintymisidaan suorittava
COMMODORE PC 40
1. Suorituskykyinen,
varusteltu uutuus tul-
lenee asettamaan haas-
teita kokoluokassaan. Se
on teollisuusstandartin

mukainen, tarjoten kayt-

tajalleen sen mita AT-PC

| koneet pystyvat yleensa
- tarjoamaan.

. Kellotaajuus on 12 MHz,

Tietysti _ pelattiin—-
kin
Nuorempaa kévijakuntaa

eriyisesti viehéatti Tieto—
maan omien mielenkiin—-

toisten laitteiden liséksi
KOMEN-

. TEKESKUKSEN varsin

. vat  kyselyni

. sinne

helposti |

laaja PELILUOLA.

Aitojen kolikkoautomaat-
tien liséksi siella pyorivat
keskeytyksetta uusimmat
16 bittisten pelit.

Falcon F-16, Operation
Wolf ja Roger Rabbit oli-
mukaan
kuuminta kamaa.

Aitoon markkinatyyliin
pystytetysta
myyntikojusta tehtiin tiu-
haa peli- ja laitekauppaa
markkinahinnoilla.
Videodikitoijat ja midi-
musiikin kokeilu mahdol-
lisuudet saivat myds
yleisdbn mielenkiinnon
talla osastolla, jossa lait-
teistot olivat suurimmilta
osin ATARIN tuotanoa.

ohjelmoijilla, péaatetyds—
kentelyssd, kasien tark-
kuutta vaativissa ko-
koonpano- ja huoitoteh-
tavissa ?
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koskien myds vaylaa.
Nopea kovalevy ja 1
MT:n RAM. VGA-nay-
tonohjain ja -néyttd seka
hiiriliitantd kuuluvat
peruskokoonpanoon.
Kayttojarjestelmé vaih-
deltavissa MS-DOS 3.3,
GW-Basic, yhta sopivaa
ovat myds UNIX/XENIX
tai OS/2. Vapaana on 4
tayspitkaa korttipaikkaa.

Aitikortilla on vakiona
sarja-,
hiiriportit.

rinnakkais— ja

Commodore
PC 40 1ll
on kai-
ken kaik
kiaan
hyvin-
varus-
teltu
kom-
pakti,
silti viela
helposti
laajen-
netta-
vissa.
Hinta-
luokka
20 000
mk.




MECA=-X KERHOSSA

Jatkoa edellisesta numerosta

Rokotetta viruksia
vastaan

Megakerho on jadlleen kok-
oontunut kerhoon aiheena
tietokonevirukset ja viruskil-
lerit. Nyt Seniori selittaa
miten viruskoodista saadaan
aikaiseksi viruskilleri.

-Okei, nyt taitaa kaikki olla paikalla,
sanoil kerhon seniori.

Talla kertaa tarkoituksena = on
selostaa miten tuosta viruskoo-
dista saa hyvin helppokayttdisen
rokotteen viruksia vastaan. Kuten
muistat Kalle, se virus levisi hyvin
nopeasti kKaikkiin sinun levykkeisiin
taysin huomaamatta.

- Niinhédn se mokoma teki, huo-
masin toissa pdivana, ettd se
pahalainen oli jaAanyt yhdelle
levylie jonka olin lainannut tutulleni
ja melkein ehdin saastuttaa kaikki
levyni uudelleen, huudahti Kalle.

- Tosl on, jos ei pida varaansa voi
virus levita hyvin nopeasti uudel-
leen. Valitettavasti ei Atarin kayttd-
jarjestelmassa ole mitadn keinoa
havaita viruslevykkeitd, eikd edes
normaalisti boottavia levykkeita .
Siksipad tein tastd ‘ viruskoodin
rungosta ohjelman, joka antaa
merkin kun asemaan laitetaan levy
jossa on toimiva boottisekiori.
Liséksi ohjelma tuhoaa bootlisek-
torin jos kayttaja niin haluaa.

-Mutta eiké ole hankalaa aina ajaa
tuo ohjeima ja selata lapi kaikki
levyt, Mind ainakaan en Vviitsisi
tehda sitd kuin kerran kuussa
valitti Esa.

-Ei sinun tarvitsekkaan ajaa mitaan
ohjoimaa. Tama viruskilleri kirjoite-

VY

maan laitetaan uusi levyke. Mutta
tama ohjeima ei kopioidu levylie,
vaan tulkii Onko fevy boottaava ja
jos on niin se jaa odoltamaan
kayttajan komentoa.

-Mutta enta sitten jos levylla onkin
oikea boottiura , mistd mina tiedan
minkd levyn pitaisi bootata ja
minka ei ?, kysyi Mika.

- No siinahan se juju onkin, sina
tiedat minka levyn El tarvitse boo-
tata, eli esimerkiksi sinun omat
datalevykkeet. Jos sellaiselta 16y~
tyy boottiura voi olia varma ettd
systeemissa on virus. Sen jalkeen

voitkin  hoitaa loput kunnollisella

viruskillerilla.

-Enta sitten jos vahingossa

tuhoaa jonkun levyn boottiuran,

vaikkapa jonkun peliohjeiman ?

-No helpoin asia on selvittaa kat-
somalla hieman tata killerin koodia.
Mind olen monistanut jokaiselle
listauksen, josta on helpompi
seurata selostusta. (listaus 1.)

-Tama listaus on Kirjoitettu
assemblerilla, jota toivottavsti
kaikki ymmartavat meidan viime-
kuisen konekielikurssin jalkeen.

( Nurkasta Kuului
nurinaa.....)

hiljaista

~-Téama listaus on ohjelmasta, joka
siirtaa viruskillerin  koodin levyn
boottiuralle.

Aluksi tulostetaan ruudulle selos-
tus siitd mitd tama ohjelma tekee
ja pyydetaan kayttajaa asettamaan
asemaan levyn jolle killeri halutaan
siirtaa. Valilydnnin painaliuksen jal-
keen siirretadn killerin koodi levyn
boottiuralle ja lopetetaan ohjel-
man suoritus. Listauksessa killerin
koodi alkaa kohdasta HO. Koodin
suoritus alkaa tasta, kun ohjeima
on ladattu muistin kaéynnistyk-
S@ssi.

Aluksi annetaan Aanimerkki
ja siirretdan koodi toiseen paik-
kaan. Seuraavaks| siirretaan eras
kayttojarjestelman vektori osoitta-
maan killerin koodia. Lopuksi pala-
taan jatkamaan normaalia kaynnis-
tysta.

Seuraavan kerran killeri kaynnistyy
kun levyasemaan vaihdetaan levy.
Suoritus alkaa kohdasta h7a. Ensin
haetaan levyn boottisektori pus-
kuriin ja sitten tutitaan hieman
sen rakennetta. Aluksi katsotaan
onko sektorilla tAma killeri ja jos
on niin ohitetaan loput koodista.

- Miten se tunnistaa itsensa 7?7
kysyi Kalle.

- Kun killeri Kkirjoitettiin boottisek-
torille kirjoitettin samalla sektorin
alkuun tunnustavut 'JV', joita killeri
sitten etsii,

~JOs tunnustavuja ei 6ydy, laske-
taan sektorista’ tarkistussumma.
Mikali summa 'on eri kuin $1234 ei
levy ole boottaava ja ohjeiman
suoritus lopetetaan. Jos levy oli
boottaava vaihdetaan ruudun
vareja ja odotetaan etta kayttaja
antaa 'Y'.'y' tai jonkun muun mer-
kin. Jos annettin joku muu kuin Y,
ohitetaan loppukoodi, Jos kuiten-
kin annettin Y, tuhotaan pus-
kurissa oleva bootlisektori ja kir-
joitelaan se lakaisin levylle.
Tuhoaminen  tapahfull lisaamala
sektorin ensimmaiseen tavuun 1.

i ssamerouin
HiBriew
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lue_boot
- Miksi juuri yksi, eiko olisi var-

t move.n
mempaa nollata koko sektori ? i -
- Koneen kannalta on ihan sama secind
onko boottisektorilla pelkkia nollia, move.W
tai kood_ i, josta on muutettu yksi mnue.}
tavu tOiseksi. Ainoa mika merkit- ok
see on sektorin tarkastusumma. trap
Jos se @i ole $1234 ei sektoria :::
suoriteta, {5 e gos

Tuhe move W

move, W
add. 1
add. 1
move. W
move. W
subq. W
. bne
vahingossa tuhoat oikean boot- move.W
tiura saat sen korjattua sektoriedi- |ove N
torilla vahentamalia ensimmaisesta o
tavusta ykkosen. move . W
trap
-Siinapa tuo ohjeima sitten on, e e
Minulla itselldni wo on ollut kays - . . _Rove N
16588 jo vikon veman ja ei old - *""“"?.m.. :
vield tullut W‘L"M Parasta " move.w
ohjelmassa on sen nopeus. Sen : ;;:é‘l
Iataus ei vie ynhtadn aikaa kaynnis- Rova
tyksossa, koska kaytisjarjestelma trap
kumminkin lataa boottisektorin l:a
rts

muistiin, ja ohjeimaa ei huomaa
kaytossa ellei sitten tule boottaava
levyke vastaan.

-Okei, nyt alkaa olla jo niin myéha

ottd taidamme lopettaa. Minun
taytyy viela viimeistellda taman

Aanisamplerin ohjeima.. Seuraa-

valla kerralla mind annan
samplerin_rakennusohjeel ja
selostan hieman sen toimin-
taa.

-~ - L

Mgt
AU Y

—prrrt

rakensivat sille s .

Témd on viruksen tuhoamisohjelma, jonka val i
siirtid boottluralle Ja Joka J&d mulstiln kdynnistettdessa.

luvan sen tuhoamiseksl ja tuhoaa koodin

B
*
¥ Mik#l! se |Uytdd boottiuralta koodla, se kysyy
*
*

11s88mdl 158 sektorin ensimmiistd tavua yhdelld.

et equ $8d

¥  equ- - $0a

alku lea plno,sp
Jsr maln
clr.n ~(sp)
trap L)

XXX ds.| 168

plno ds.1 1

main  pea kysy
move.w #9,-(sp)
trap #i
lea 6(sp),sp
move.W #1,-(sp)
trap uy

lea 2(sp),sp

cmp.b #° °,d8
beq lue_boot
rts

kysy dec,

a
5y « & » = @
ToooooooTooTTooT

a
"
sSocoooT

uwus! plno
suoritetaan ohjelma
takaisin desktoppliin

tilaa pinolle
pinon pohja

tulostetaan alkutekstit

odotetaan valllybintid

27,°E",'Tamd ohjelma kirjolttaa,cr.1f
"boottisektorille viruskillerin. ,cr 1 ]
‘Killerl )44 kdynnistdessd mulstiin ja tutkll .:f,lf
* jokaisen lewyn, josta otetaan slisillysluettelo.’,cr,1f
"Mik8l1 levylld on boottisektorl,’,cr, ¥

‘ohjelma vaihtaa ruudun véria ja odottaa’,cr,1f
‘ndppdlntd. Mikdll annetaan Y tal ui.qr.lf

"killeri tuhoaa boottisektorin lisaamillad’,cr,1f
‘sektorin 1 tavuun ykkbsen.’,cr, 1f

‘Mik# tahansa muu nappdln jatkaa',cr,1f

‘normaalla tolmintaa.’ ,cr,1f ;

‘Témd viruskillerl el kirjolta muuta .cr.lf

*kuin tuhotun boottlsektorin levylle, EIKA®,cr,If
“tartu levyltad toiselle.’,cr,1f,1f ]

‘Aseta A-asemaan levy Jonka boottisektorille er 0 f
‘haluat killerin ja paina vélllydntid .cr,1f

‘Muu néppdin lopettaa ohjelman. °,cr 1f

‘Killeri kdynnistyy vasta bootin jalkeen.”,cr, 1f,1f
‘Levy antaa asnimerkin kdynnlstettdessa’,cr, 1.0

"'5"‘.'”.1.';"5'

BERE S
nevealo

198noiotait

Nyt kévi viirukselle
kdpeldsti, kun kerhoilijat

#1,-(sp) 1

#a, - (sp) B sivu
ue, - (sp) 8 ura
#1,~(sp)

#8, - (sp)
#buf, - (sp)
"8, -(sp)
#14
28(sp),sp

buf (pc) ., a8
" hé(pc)

.al.
(al)#, (aB)+ |
(al)+, (aB)+
426,38 '
#26,al
#$100,d0
(al)+, (aB)+
#l, de
k_boot
#l, -(sp)

#-1,-(sp)

#-1,-(sp)
#buf, - (sp)
H18,-(sp)
Ii: ;

sp).sp,
ilu. —tsm-n" 2
zisphnialiaA
#1,-(sp)
#8,-(sp)
-(sp)
#buf, - (sp)
#9,-(sp)
#14
28(sp),sp

CiR 1 1M

sektorl

1 sektori
#0, - (sp) A asema
f

hyppykdsky |
tunnustavy “JV°
ohitetaan levyn omat tiedot

512 tavua

: L T | ST
14 sekdbr fewy I O N OTHIT
18 puoli, B ura & i1

1 sektorl
laitenumero A

nop

puskurin alkuosoite
flopwr

siivotaan pino
0K

% viruskillerin koodi, tdstd tehdaan boottisektori

he bra.s
dc.w
ds.b
even

< pea
move . W
trap
lea
lea
movea. |
adda. |
movea. |
move. W

h58 mOVE . W

subg
bpl.s
lea
lea
suba.l
adda. |

ed 10

hia .

el

h3a
e
26

g

aani (pc)
#32,-(sp)
#14
B(sp),sp
hB(pc), ad
$4c6, al
#3680, al
al, a2
H$108, da
(aB)+, (al)+
ui,de

h64(pc), a8
hB(pc),al
a8

AliA ALY
|

i 1 ¥

- - T

e 30U

Ohitetaan parametrit
tunnustayu

o BIENIEQ

80
RETTELS
ArdlMA nerot2iotiiri

{1mbitetadn koodin olemassa-
olosta danimerkilla,

Silrretdan koodl muistiin

Alkuosoite talteen
Siirretaan 512 tavua
Siirto kaynnissa...

Lasketaan ohjelma alkuosoite
Ja siirrytaan suorittamaan
ohjelmaa sinne.

naihc

i . ~
l‘%:qiom‘.ﬂfnmnmnm Slirretaan vektorl osolttamaan

wut mo ,la o o . a)
Cezesi Tty NOnoTERIINAIG, a0l

move.
rts

h7a 1ink
move . W
movea.l
isr
lea
movem. |

ab, $472

ab,na

8(ab),~(sp)
hi2c(pc),al

(a8)

2(sp).sp
d8-d3/aB-al, ~(sp)

Jatketaan normaalia boottausta
Osoitin parametreille
Suoritetaan olkea rutiinl ensin,
haetaan levyn tiedot puskuriin
8(a6) on aseman numero

Nyt sitten oma koodi...
Rekistereita talteen

% Tarkistetaan onko levylla boottikoodia

move. |
cmp. W
beq
move. W
cirw
add.w
subg.w
bne
cmp . W
bne
move .
move . u
pea
move. W
trap
lea
move.w
move. W
trap
lea
move.W
cmp. b

kop_1

beq
cmp. b
beg
bra
move. |
add.b
move. W
clr.l
move. W
move . W
cle.l
move, |
move.W
trap
lea
movem. |
unlk
rts

tuhoa

hiz24

hi2c ds. |

$4cb, a8

#'JU° 2(a8)
hi24

#256,d8
Cooredi
Ll |

It;dﬁt

kop_1

#$1234,d1

hi24

$f£8248, - (sp)

#$700,$f18248

aani (pc)

#32,-(sp)

#14

B(sp).sp

#2.-(sp)

u2,-(sp)

#13

4(sp),sp
(sp)+,$ff8248

#'Y',de

tuhoa
#'y',de
tuhoa

hi24
$4c6, ad

#1, (a@)
#l,-(sp)
~(sp)
#1, - (sp)
8(ab),-(sp)
~(sp)
$4ck, - (sp)
#9,-(sp)
Hiq
28(sp),sp
(:p)t.d6~d3/au~al
a

1

NN IOE OO 00000006
* Aanimerkin datat

dc.w
dc.b
dc.b
even
ds. 1

aanl

h_end
buf ds.w

end

Levypuskurin alkuosoite
Onko killerin levy ?
on.ohitetaan tima
lasketaan tarkastussumma

- i

Onko boottasava 7 ' -
ei ollut boottaava

Entinen vari talteen
Odotetaan ,ruudun®vari muuttuu
annetaan viela adnimerkkl

nappdily. joko Y,y tal muu

palautetaan ruudun vari
oliko myintd 7

oli, tuhotaan

el tuhota sitten

tuhotaan bootti lisaamalla 1.
1 sektori leyylle

8 puoli. 8 ura

1 sektori

laitenumero

nop

sektorin alkuosolte

flopwr

silvotaan pino

Rekisterit takaisin

Pino ennalleen

Jatketaan directoryn lukua

Tila alkuperdiselle vektorille

45,0,%04,1,2,2,178,3,1,4,08,5,0,6,8,7,$FC
8,11,9,11,18,08,11,0,12,0,13,0,%$80,170
$81,2,2,9E4,8,0,9,0,255,8

18
512
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Amigan tarinaa, kehdosta ...

Jay Miner, Amigan Isa-
pappa suoritti puolenvuo-
den elektroniikkakurs-
sin 50 luvun alussa. Sen
alkeen han vietti 3 vuotta
Pohjois—Atlantin rannikko-
vartiostossa korjaa-
massa tutkalaitteita,
radioita ja kapteenin hifeja.

Siitd syntyi kiinnos-
tus elektroniikkaan.
JM suoritti yliopistolli-
sen loppututkinnon elek-
troniikassa 1958, jonka jal-
keen han sai tehtavak-
seen suunnitella tieto-
koneen ndayton. Sil-
loin han opiskeli transis-
toritekniikkaa.

Moniko tietda, etta
Larry Caplin oli se, joka
todella ensimmaéisek-
si kehitteli Amigaa, vaik-
kei sitd silla nimella sil-
loin kutsuttukkaan.

Zimast- hankki joukkoonsa
silloisen Tonka-leluteh-
taan varapuheenjohtajan
Dave Morsen.

JM ja kaverit jatkoivat

tyOtaan, kunnes Larry
Caplin lahti "|atkimaén".
Dave ja JM lahtivat
myds, ja perustivat Lor-
raine Inc:n.

Monta vuotta JM:n

unelmissa oli ollut raken-

1964-1974 JM tyosken—
teli MOS-piirien ja las-
kimien kanssa. Taman jo-
bin jatettyaan Miner siir-
tyi Atarille, joka oli juuri

perustettu. Han suunnit-
teli piirit Atarin suosit-
tuun 2600 pelikonee-
seen sekd& 400-800
Atari malleihin.

1979 Atarilla kieriskel-
tiin rahoissa, Jos-~
tain kumman syysta

Atari jaadytti kehitys-
tyén kokonaan.

P&aaohjelmoija Larry
Caplin otti loparit
ja perusti Activisionin.
Taméa oli vanhan  Atarin
lopun alkua.

Jay halusi suunnitella
68000 pohjaisen tieto-
koneen, mutta Atari paatti,
etteivdat he tarvitse uutta
tietokonetta.

Silloin firmasta
lahti suurin osa sen tydn-
tekijoista joiden mu-
kana oli myds Jay Miner.
Kolme vuotta hén tyds-
kenteli Zimast yhtibssa
suunnittelemassa  piireja
syddmmentahdistajiin!
1982 Larry Caplin soitti
ja kertoi olevansa véasy-
nyt koko Activisioniin,
ja kyseli jos Jay tie-
taisi ketddn raha-
miesta joka aut-
taisi hantad perusta-
maan yhtion.

laajentaa helposti ja jon-
ka voisi myos julkaista
halvempana pelikonever-
siona.

Nyt oli siihen tilai-
suus ja kun hénen ysta-
vansad Al Pound néytti
JM:lle todellista mil-
joonan dollarin lentosi-
mua, Miner paattikin ra—
kentaa pikkuisen halvem-
man version. Version jolla
voisi pelailla kotonaan.
Jay luki blit-
tereista eraasta tieto-
konejulkaisusta. Se nayt-
tikin  helpolta ja halvalta
tavalta parantaa animaa-
tiota joka oli tarkeda len-
tosimuissa. Samoin aani-
puoli oli tarked, joten ra-
kennettiin 4, toisistaan
rippumatonta &anikanavaa.

Amigan kehittely jakaantui
kahteen osaan, JM kehit-
teli piireja, mielien tehda
koneesta PC:n kaltaisen.

Davella oli tietokoneesta
omat kasityksensa.

JM:Ila oli lainattuna
rahaa, melkein kaikkea
sitd vastaan, mitd hén
vain omisti.

Atari yritti ostaa hanelta,
hadnen suunnittelemansa
piirit, mutta epaonnistui.

1984 Jack Tramiel
myi Commodoren ja osti
Atarin. Saman vuoden
kesalla, Commodore
osti Lorraine Inc:n.

1985-86 oli Commodo-
ren huono vuosi. Yleinen
hinnanlasku; ja vield 64:n
asemaa horjutettiin, C-
128:lla, ja Amigaankin
meni rahaa. Firma tuot-
tikin tappiota_pari_miljar—
dia markkaa.

Commodore teki Ami-
gan piireihin pal-
jon parannuksia. Amigas-
sahan oli ennen vain 320
varia.

Commodore osti Lor-
rainelle tarvittavat laitteis—
tot ja tilat Los Gatosista.
Se myos maksoi matkat
koko Amigan kehittelija-
joukolle (+vaimoille)
New Yorkiin, jossa Ami-
gan ensiesiintymi
nen tapahtuikin.

Tasta tapauksesta on
todisteena The Dancing
Fools.

(Keita he ovat? Kokeilep-
pa ladata Amigassa
workbench, painaa mo-
lemmat shiftit ja altit
pohjaan ja sen jal-
keen painat funktionap-
paimia, niin.)

Tuossa julkistamistilaisuu-
dessa Amigaan oli teh-
tava viela paljon.

Niinp& sitd ohjelmoi-

TUUtinTVield kesken messujen.

Koko kehittelyporukka
tanssi, pysyédkseen hereil-
&, ja siitd tapauksesta
onkin todisteena tuo The

Dancing Fools. (Niihin
aikoihin ei monikaan, Ami-
gaan viela kiinnittanyt edes
huomiota).

Commodore joutui supis-
tamaan Lorrainen meno-
ja ja niinpa porukka
alkoi jalleen kadota.

Pienelld miehityksella
JM + kamut suunnittelivat
1.2 kayttiksen, seka
uudet piirit seuraavan
sukupolven Amigoihin
(joita nyt odotellaan mark-
kinoille).

Sitten jalleen Com-

modore tiputti Los Gato-
sin  menoja ja erotti myds
tyontekijoita.
N&ihin aikoihin Sak-
sassa ja Englannissa ra-
kenneltiin 500 ja 2000 ver
sioita. Niiden piti tulla
markkinoille kesélla -86,
mutta olivatkin vuoden
mydhéassa.

Commodore ei oikein
pitanyt Amiga 1000:sta,
(markkinoillehan se ilmaan-
tui virallisesti ennen joulua
86) koska luuli saavansa
kohta halvemman 500
version.

Amiga 1000:n mainokset
jopa suututtivat silloin
Jay Mineria. Ne kun tun-
tuivat olevan typeria.

Sitten tulikin vuosi jol-
loin ei mainoksia ollut lai-
sinkaan. Olikin aika julkis-
taa 500 ja 2000 mallit
kesalla 87.

Nyt Commodorella alkoi-
vat asiat rullata.  Amiga,
jonka kehitys oli tul-
lut maksamaan n. 400 mil-
joonaa suomen markkaa
oli vihdoinkin valmis.
Jack “Business is war”.

Tramiel myi tdhan ai-
kaan jo ST:td& kuin huu-
metta. Commodoren po-
mo Irwin Goodma... eikun
Gould ei ollut liikkemies-
vaistoiltaan samanlainen
sotilas kuin Jackieboy.

Kaikkihan suurinpiir-
tein tietavat Amigan ase-
man tdman hetken mikro-
markkinoilla, joten ei
siitd mitddn, mutta mita
tapahtuukaan seuraavaksi?

No tietenkin uudet sisél-
mykset Amigalle.
Jay Minerin mukaan
Liséa resoluutiota, eli
1024 pistettd vaakatasossa
on luvassa. Tallai-
sen luulisi hidasta-
van Amigaa huomatta-
vasti, mutta kuulem-
ma ei. Tama onnistuu sel-
laisen tempun avulla,
jonka nimi on Video-
Ram. VRam toimii siten,
ettd kuvan dataa siirre-
tddn tuhansia bit-
teja yhden pienen muis—

tinlukujakson aikana
video ramiin, josta se piir—
retddn ruudulle.
Nythdn Amiga kayttaa
suuremman osan muistin-
lukujaksoista kuvan piirta-
miseen ja nain varastaa
ne itse prosessorilta.
Tastad johtuu koneen
h oth e du Bt 8

Video Ram on aivan uu-
denlainen hommeli, josta
Jay haluaa sanoa,
ettd se kehitettiin ensin
Los Gatosissa. VRa-
mia voiidaan myos kayt-
tdd moneen muuhun-
kin tehtdvaan. Se mah-
dollistaa mm. ylettdmaéan
nopeat blitterit, rinnakkais—
prosessorit yms. Kaiken
liséksi vanhat ohjelmat toi-
mivat, kunhan ne on Kkir-
joitettu ohjeiden mukaan.

Kun uudet piirit tule-
vat Amigaan, (ovat
olleet muuten valmiit jo
monta vuottal) ja jos
ne ovat viela sellaisia,
millaisiksi ne on luvattukkin,
ei Atarilla ole nopeu-
dessa mitddn sano-
mista, mikali heiltd ei
mitdan vastaavaa
ilmene. (St:n omista-
jat alkoot suotta suuttuko)

Kun Jay Minerilta kysyt-
tiin, aikooko han jos—).

- kus tulevaisuudessa tyoa—

kennella tallaisen projek-
tin kanssa, han vastasi:

“You never know!”’
Petri Nordlund

AJATUKSET JA MERKIT SANOIKSI

) |

= Helposti opittava,

Ui b g

T 5

EDITO

SUOMENKIELINEN TEKSTINKASITTELYOHJELMISTO

= Pitdd ylli oppilaan motivaatiota ja luo onnistumisen elimyksii,
= Tukee eri ainciden opetusta,

- Sisiltii matemaattisia funktioita ja tilastolaskentaa.

- Psykologien suunnittelema.

- Erinomaiset yhteydet muihin ohjelmiin.

= Kouluhallituksen hyviksymi opetusohjelmisto,

= EDITO on hyvi tekstinkisittelyohjelmisto,
Kysy kauppiaaltasi tai suoraan:

Mikrovuo Oy Nokelantie 47 A 1
Puhelin 981-336596 Telefax 981-336591

90150 Qulu
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r e ¥ Kuvaruutukello Atarille emp.l  hz200,d0 1' 1'
: Kadnnetty Hisoft-Devpacilla bne g;a‘;[:}. &
ik add.l #2880, timer seuraava alka
OLETKO SINA JA KONEESH R oyl e s minatis
t $44 ud i t
TOSIAJASSA ? hi20d e $4ba 200nz ‘systeenikel Lo 5?5,. ggrzam l o
. N tt
gemdos equ 1 systeemikutsut ::p: IGB?nT:tutu onko tuntl ?
bios equ 13 bne nayta
L J !htos equ éi clr.w minvuttl
setexec equ
term  equ $31 add.w 81, tunti
i tl 23 W B24, tuntl
Ohjelman rakenteesta ngm:: :33 38 E‘.:."; '("3:7
o cir.n u
g g 46 ke 78
Ohjelmoitaessa aika “kuluu thyestl ::}: ::: ;: erantoja taulukolhln nayta :::: :3:“12 :‘;::S:L
1 : s B k L e
helposti huomaamatta, . Ohjelma kiilaa itsensd {fd, & gee WL Ay Vbl imerkl. ..
ensimmainen merkki ajan-  200Hz:n  systeemikelloon l'evess e 8 sarkkejd rivilly R it o
kulusta on yleensa kiljuva  suoraa sen alkuldhteille eli ** Kiuttisaakro e R
nilkd. Sama ongelma on  Timer-C:vektoriin. Ohjelma cll  macre™ bie  rodille
myds modemihakkereilla, suoritetaan 200 kertaa teo mw 3 A mu"" kirjolta
ajankuluminen tulee vii— se}cunnigsa, ja uselmm:teq endn savea; | .‘.:fl;;,ﬂ',':?l,‘;?'"‘ S
meistaan esille seuraavasta vain tutkitaan onko sekuntti s aloitetsan ohjelna rts ruthini

kulunut. Mikali on, lisataan .
laskureita ja tulostetaan

pUhG"nlﬂSkUStﬂ. move.l 4(sp),ad lasketaan tiedoston koko #% DO ascilksl Ja ruudulle

move.l #$180,d6 061een

1 3 add.l 12(aB),d6 kirjolita
Ajankulumisen seuraamista  ;qen sisaits ruudulle. Jos ad.l  20(0). 6 e S meta bindar|-2ascll muunnos
auttaa tassa esitetty kello- ei, niin poistutaan. bsr  main suoritetaan ohjelna T sub.w o B1D,d0
ohjelma joka tulostaa ruu- e olitutage dasktopp! in g Al
dun oikeaan ylakulmaan Ruudulle tulostus tapahtuu call  gemdos,term,8  poistutaan a8, ~sp)
digitaalikellon. Vastaavia kéyttamallﬁ apuna Line~A main dew un;; alustetaan 1ine-A bsr" r(-:uc]!ulsg
. & % . P l .,
ohjelmia on,PD:né kaksi-  rutiineja ja sen antamia L R i A
! t ifontti itteita move.] 8(al,d8.n), (a3) talletetaan sen alkuosolte Fis
kymmneta tusinassa, mutta  systeemifonttien 0sol X call  xblos,pettine,2 haetaan atks / 1 ren i s
tasséd esitettyd kellon run-  Ohjelmaa on helppo muut- Wt o e o TR g oo, .
koa voit itse muokata taa haluamakseen. Lisaa- s e Gacat
haluamaksesi, esim lisaa— mélla toisen laskurin joka setw Hopl mtomp | moves 49,41 IR
> ; : : : , Imi ik
malla halyytyksiaym. las‘kee sekuntteja alaspﬁln ;:‘]‘: :Tl;adﬂ sekunnit ensin. . ::3:? ::.;:i(p:),.: :::::::.f:;:::'o::l:el sl
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Jou s ; vaikka useita aikoja alek- Ben M alewil  ..silihm qove s dely(as).d merkin korkeus
unohda koko juttu. Tama kain, esim maailman ajat move.n d7,de sitten tunnit.. subq.w ' '81,d7
on kirjoitettu Hisoft-Dev— : T aldb 19 move.b B(ad,da.w),(ad) merkkl ruudulle

(modemistit huom!).

i .M dB, tunti ..tal dd. #leveys, ad rivl kerrallaan

pacilla (}Oka rpuuten R g _ move.w  ¥52760,sr istetiin keskeytykset add :;.;a
paras mar kki_nmlla olevista Elpa tasta paljon muuta voi :;:lll Eggit:::r vertalluarvo ajastimeen :I‘::a Jp
assemblereista), mutta sitten sanoakkaan, hauskaa B Malloe)  wsl kesteygsrutiial 2 ey

i i call bios, ? i ey | 1
kdantaminen onnistuu naputtelua. L hz_save dsil
muillakin. rts asennus suoritettu. ainuutl ds.l 1
: ¥ Tihin tullaan Ses vileln timer ) oy
OMlKRON BAS'C v 3 0 kello movem, ! dB-d7/aB-a6,-(sp) rekisterit talteen end

- move. |
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Atari ST:n
RON_BASIC V 3.0

Koneesi mukana on toden—
nakobisesti tullut varusohjel-
mana ST-Basic, joka on
Engl. MetaComCon tek-
emd. Olet varmasti kokeillut
sen kaytt6d, ja todennut,
ettd kyseessd on lahinna
graafinen tekstiseikkailu
nimelt& Basic. Jos olet vield
vanhemman Atarin omis—
taja, sinulla voi olla jopa
Digital Researchin tek-
eméa Basic - ei uskoisi, ettad
sama paja on tehnyt mm,
CP/M:n ja Atarin GEMin...
Atari ei enéda v. 1988 syys—

kuun jalkeen ole toimittanut

Saksassa ST-Basicia
uusien koneiden mukana,
vaan uusi varusohjelma-
Basic on OMIKRON-
Basic. (Suomesta saat
luultavasti edelleen Meta-
ComCon mysteerin...).
OMIKRON-Basic El ole
varsinainen PD-ohjelma,
mutta melkein! Se maksaa
Saksassa n. 20:-= DM, eli n.
50:- SMk vanhemman
koneen omistajalle. Varu-
sohjeima on siis OMIK-
RON-Basic Versio 3.0 -
tulkki (interpreter). OMIK-
RON Compiler, samoinkuin
muutkin - OMIKRON-ohjel-
mat, ovat edelleen arvota-
varaa. OMIKRON on erittéin
hyvé Basic. ST-koneiden
yleisin Basic on GfA-Basic,
ja OMIKRON on ainakin
yhtd hyvd. Se on kokolailla

yhtd nopea ja helppokayt-

OMIK-

toinen, ja Kaikki ne funktiot

ja kaskyt, jotka GfA-Basi-
cista loytyy, ovat myds
OMIKRONissa, ja véhan

ylikin. OMIKRON on, niin—
kuin saksalaiselta ohjel-
malta voi odottaa, erittain
vahva matematiikkapuolella.
Sen laskutarkkuus on valit-
tavissa, ja tarkin antaa 19
merkitsevda numeroa
(! = GfA V3.0= 13 nume-
roa), jolloin se on hiukan
GfA:ta hitaampi, mutta
pienemmalla tarkkuudella (9
merkitsevad) se onkin
nopeampi. Lukualue on
suuruusluokkaa maailman-
kaikkeuden atomien mé&aré,
eli ? 5 x 10 E 4931 (viitosen
perdasséd on 4931 nollaa -
GfA = 35 x 10 E 154).
Asiasta poikelten, muistuy
miglean ensinwnainen, fse-
lehty lielokoneen, <Z-80
Ma, fonka Basic /aski lukuja
aina ? 32 000 asti!

OMIKRON sisédltad myos
valmiita, erittdin tehokkaita
matriisi- trig.— ym. mate-
matiikkakéskyja, jotka
yleensd joutuu rakenta-—
maan isosta pdtkosta mui-
den Basicien kaskyja. Myos
musiikki- ja grafilkkakaskyt,
VDI, AES, (X)BIOS, GEM-
késkyt, Dblitterin ja kellon
ohjaus ym. ovat mukana.
Molemmat ohjelmat (GfA ja
OMIKRON) tekevét erittain
nopeaa koodia. OMIKRON
toimii joko rivinumeroilla tai
iiman, GfA:n tyyliin. Erikoi-
suus: OMIKRON ei havid

RESETIlla.

GfABasicin tapaan OMIK-
RONilla on myds Compiler,
kaantaja, jonka kaytté on
aivan samanlainen (yhta
helppo!) kuin GfA:n vastaa—
van. Kéannettynd ohjelma
on useimmiten yhté nopea,
tai jopa nopeampi kuin
esim. C- kielinen.

OMIKRON-Basicin saa
myds ROM-porttiin liitetta—
vdnd modulina. OMIK-
RONilla on myds ohjelma-

kirjastoa, useita levyllisia
valmiita rutiineja erilaisiin
tarkoituksiin.

OMIKRON muistuttaa varsin
palion Microsoftin MBASI-
Cia, joten jos se on tuttu
ennestaan, niinkuin monille
on, niin OMIKRONiIn kéayttd
on kohtalaisen selvaa.
Mutta tietysti ohjeet olisivat
mukavat - ja siind tuleekin
homman vaikeus. Saksassa
ohjelman mukana saa
ohjekirjan, mutta se on
190-sivuinen eepos tiheaa
Saksan kieltd. Lisdksi on
olemassa moniakin muiden
kustantajien tekemid ohje—
kirjoja, kts. luettelo lopussa.
Mutta kaikki teksti on
ainakin toistaiseksi vain
saksaksi. Tilanne saattaa
tulevaisuudessa muuttua,
mutta peruskoulun yleisin
kielivalinta nayttda jélleen
kerran jarkevyytensa...
Keski-Euroopassa ei
puhuta englantia, paitsi
erdilla Atlantin saarilla.

OMIKRONiIn Basicin ver-
siossa 3.0 ei ole enda ns.
ajomodulia, jolla voi ajaa
sen .BAS -ohjelmia -
mitédpa silld oikeastaan te-
kisi, kun on koko Basic.
Viela versiossa 2.0 sellainen
oli, mutta se ei tunnista
kaikkia V3.0:n késkyja (val-
taosan tietysti kylld!), - joten
aivan kaikkia V3.0:lla tehtyja
ohjelmia se ei aja. Keski-
Euroopassa on OMIKRONia
myyty, ja uusien koneiden
mukana mennyt, jo lahes
70 000 kpl. Vaha&n enem-
mén kuin GfABasicia (sita
on tosin koko maailmassa
myyty enemman), joten
silld tehtyja ohjelmia on
luvassa pikapuoliin  mel-
koinen maard. OMIKRONin
levyllda on mukana myos
kansiot DIV_DEMO, eli se-
kalaisia demoja, RCS eli
resource construction set,
ja SPRITE-editori, seka aika
pino GEMin liitynta—ohjeita
ja ohjelmia. Ne ovat hyo-
dyllisia ohjelman teossa.

Kirjallisuutta ailieeseen
littyen: Clemens Holfman.
OMIKRON.BASIC, kust.

Merlin  Computer GmbH,
ST-Computer Redakiion,
naustriestrasse 26, 6236
Eschborn, BRD.

Riidliger Linden: Der DATA
BECKER Fiitver zu OMIK-

RON.BASIC, 235 sivua,
|SBN 3-89071 1-450-4, sekd

Das Grosse ST-Basic
Buch, OMIKRON.basic
Inteqpreter + Compiler, 550
sa,

Hans-Georg  Schumani.
Atari  ST-OMIKRON-Basic
fir einsteigen, 256 sivua,
ISBN - 3-89071-327~
3. Kolme edelista kust "

Data Becker, Merowinger-
strasse 30, 4000 Diissel-
dort BRD.

Vorker Dittmar: OMIKIRON-
BASIC GEM Tutor fur alle
Altari ST Computer levy ja
kirja, ISBN 3-7785-1509-8,
Sekd

Chastiane u. Jurgen Kelier:
OMIKRON-Basic Befehie,
Bibliotheken, Ulilities, 1.
400 sivua, ISEN 3-7785-
1662-0. Molemmat eaeli-
set kust Dr. Alfred Hithig
Veriag, Im Weiher 10, 6900
Heidelberg, BRD

W.Besenthavd.Muus: Atar
ST  Programmierpraxis
OMIKRON-Basic 3.0, 250
sivua + levy, ISEN 3-
8B9090-608~7 Kust.

Markt & Technik Verlag AG,
Buchveriag, Hans-Pinse/-
Stasse 2, 8013 Haar bel
Muinchen, BRD.
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ELITE

Pitkdn aikaa pelimaailman
suurimman huutelun
aiheena on ollut 16-bit-
tinen Elite. Tietokonelehdet
ovat lybneet rumpujaan
pelin erinomaisuudesta,
joten asiasta oli otettava
henkildkohtaisesti selvaa.

“Alkuperdinen” 64:n Elite
oli ja on edelleenkin huip—
puluokkaa; grafiikkaa ylis—
tetddn vieldkin. Ottaen
huomioon 16-bittisista
lahtevan vaanndén, oli
peliltéd lupa odottaa paljon.
Ja hienoltahan se nayttaa.
Vektorigrafikka on taytet-
tyd ja vérikasta (heti ero
kuusnepaan) ja jopa suju—
vaa. Vaikka grafiikka ei
olekaan aivan Starglider |l
ja Virus tasoa, ei voi muuta
kuin ihailla.

Pelin perusideahan on toi-
mia kauppamatkustajana
planeettojen valilla: "Osta
halvalla, myy kalliilla olkoon
mottonamme kolleegat.”

Maailmankaikkeus vilisee
avaruusrosvoja ja muita
rehellisida (?) kauppiaita.
Cobra Mk Il on varmasti
kovilla, etenkin telakoitues—
saan planeetojen vilisille
avaruusasemille, joka
aluksi on vaikeaa.

Planeetojen Supermarke-
teissa on paljon tavaraa

A i B gl

tarjolla.Parhaimman voiton
saa, kun nakkaa rehellisyy-
den jatemyllyyn ja ostaa
viinaksia, aseita ja orjia.
Orjuushan kiellettin jo
1800-luvulla, ja kielto on
edelleen voimassa viela
neljannen  vuosituhannen
alussa. Tosin ilo saadusta

voitosta jA& useinmiten
lyhyeksi, kun hetken len-
nettyasi kansainvalinen

Linnunradan poliisi paukut-
telee lasereitaan ymparil-
lasi. "Kuka ruoja kieli puu-
histani ?"" on varma ajatus
Cobran réjahtaessé kappa-
leiksi.

On varmaankin selvaé, etta
Elite on kaunis katsel-
tava,syva ja mielenkiin-
toinen erinomaisen erino-
mainen peli. Ei, enemman
kuin peli, se onjo legenda.

Ehdottomasti vuoden par-
haita esityksia Dungeon
Masterin,Viruksen ja parin
muun pelin ohella. Haasta-
jia tosin 16ytyy, Frederation
of Free Traiders ensimmai—
send, mutta se onkin ko-
konaan toinen juttu.

Grafiikka 9

Aénet 8

Toteutus 10

Kiinnostavuus 10
" UKA NAAKKA'

nimensa veroinen... Ruu-
miita tulee todella runsaasti.
Street Figher Il on kuitenkin
Street Fighteria hiukan han-
kalampi, vastusta pitéisi siis
I6ytya pitempéaénkin. Pelien
keskindginen samanlaisuus
kuitenkin hiukan héiritsee...

Jos et ole Street Fighteria
pelannut, on ilmeisen tar-
keéata, ettd pelin idea selos-

Jtetaan téssa...

Idea ei kui-

uman Killing Machine -
treet Fighter I, Gol,
miga

treet Fighter Il on aivan
uten Street Fighterkin,
inoana erona voidaan
itad erilaista grafiikka ja
ania. Human Killing
achine on kyllakin

e e gl [

Super

e s AR . . W

Pawn B

cm, Eloctﬂc meams. W
mq , Electric Dream!ln usk

tenkaan ole kovinkaan kak-
sinen... Tarkoituksena on
tappaa, tai ainakin hakata
tiedotottomaan tilaan, kaikki
sinua vastustavat (Lue:
Kaikki vastaantulevat) ihmi-
set. Apunasi kaytat luonnol-
lisestikin vain nyrkkejasi ja
jalkojasi, huolimatta siita,

ettd vastustajasi eivat moi-
sen rehdin pelin padlle
ymmarra. Kyseessa on siis
suoraviivainen
mayhennyspeli.

vastustajan
Poikkeuk-

o s )
oy e

sena muihin taistelupelei
hin, jos ei kuitenkaan
Street Fighteriin, voidaar
pitaa taistelijoiden suurt
kokoa. Koossa tapahtua
kuitenkin epailyttavd muu-
tos pienempéain suuntaarﬁ
ukon hypéatessad ilmaan
Tamad ei kuitenkaan
pahemmin vihollisten tei-
lailua hidasta. Pikemminkiry
péinvastoin, olethan tuol-
loin pienempi maali.

Musiikki ja grafiikka ovaf
tédssakin pelissa aivan
kivaa tasoa... Amigallg
kylld pystyttaisiin parem-
paankin, mutta tama sa
ilmeisesti luvan riittaa
Yleisesti pelistd voitaisiin
sanoa, ettd se on ostami-
sen arvoinen vain jos et jd
omista Street Fighteria
lhan kivaa vastustajarn
muusaamista kuitenkin.

Grafiikka: 7
Aanet: 7
Pelattavuus: 8
Kiinnostavuus: 8
Yleisarvosana: 8
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“Atari ST:n piirrustusoh-
jelmien kuvaformaatteja

Atarille on olemassa
useita eri piirto—ohjel-
mia, joista luultavasti
suosituimmat ovat

Degas ja Neochrome.
Kuten _tavallista on
molemmilla ohjelmilla
oma tapansa tallettaa
ruudulla oleva kuva tie—
dostoksi.

Kuvien ja niiden osien
littdminen omiin ohjel-
miin on helppoa , ainoa
vaikeus on kuvatiedos-
tojen rakenne. Esit-
amme nyt Neochrome

ja Degas- piirto-ohjel-
mien kuvatiedostojen
rakenteen ja lisaksi
pienen ohjelman Gfa-
basicilla, jolla tiedosto—
jen lataus onnistuu.

Atarilla on kolme nayt-
totarkkuutta, matalare-
solutio, keskiresolutio ja
korkearesolutio
Suosituin  on  varmasti
matalaresQitio  ;
sen tarkkuus on pienin
kaikista, 320*200 pikse—
lid. Syy tdhén on se etta
se on myds varikkain
mode , kéytdssa on 16
véria 5612 varin valikosta.
Keskiresolutio on tar—
kempi , 640*200 pikselia
mutta kaytossa on vain
4 varid. Korkearesolutio
sopii hyvin tekstin-
kasittelyyn ja tekniseen
Ennmhlkqann mutta
aytdssa on vain musta
ja valkoinen véri,

1) S

Nﬂim@ ) A

Kuvm “tall tUkSB’eh GI'T“”

kaksi ylelsta tiedos—
torakennetta, NEO

DEGAS. Molemmat

lettavat saman infor-
maation , mutta tiedos—
tojen rakenteet poik-

keavat hieman toisis—
taan.

Talletukseen tarvitaan
kuvasta vahintaan
seuraavat tiedot: tark-
Kuus, kaytetyt varit eli
véripaletti ja itse kuvain-

formaatio - bittikarttana. ' '

Liséksi voidaan tallettaa
lisdtiestoa mm. vériani—
maatiosta.

Neochrome

Neocrhome v0.5 on
ehkapa yleisin piirto—
ohjelma Atarille, koska
sd tulee ilmaiseksi
koneen mukana.
Neochrome tiedostot
ovat .NEO loppuisia -f
niiden on 32128
tavua. Tiedosto koostuu
128 tavun mittaisesta
otsikosta, jossa on tie-
dot resolutiosta, véareista
ja varianimaatiosta.
oput 32000 tavua ovat
kuvainformaatiota.

Véarit on talletetaan
suoraa varirekistereiden
arvoina. Atarissa kuva-
pisteen arvo ei ilmoita
suoraa sen varia, vaan
sen varirekisterin, josta
vari otetaan. Matalare-
solutiossa kuvapiste on
nelja bittia eli silla voi
olla- 16 eri arvoa.
Atarissa on 16
vérirekisteria ,joten
matalaresolutiossa voi-
daan esittda 16 eri varia.
Vérirekisteri muodostuu
kahdesta tavusta,joten
16 rekisteria vie 32

tavua tilaa. (Seka Degas
ettd Neo tallettavat vérit
samalla tavalla). Neo:n
otsikossa on varattu tila
myds tiedostonimelle,
nykyinen ohjelma ei sita
tosin kéyta.

Neochrome tallettaa
tiedon myds variani-
maatiosta. Véarianimaa-
tiolla tarkoitetaan
vérirekisterien arvojen
jatkuvaa pyoritysta, tal-
16in  ruudulla olevien
kuvapisteiden vari
muuttuu ja saadaan aik—
aan ani-
maatiovaikutelma.
Véarianimaatiossa tarvi—
taan tieto niista rekiste—
reistd joiden arvoja
pyéritetaan. Jos pyoritys
taEahtuu esimerkiksi
ekisterien 2 ja 4 valila
vasemmalle muutetaan

12 wvuotiaan ensikerta-
piirrustuksia Atari ST:lla ja
DEGAS ELITELLA, hiirta
Helppoa eko

kdyttden.
fotia /

rekisterien arvoja
seuraavasti 4->3, 3->2,
2->4. Neochromessa
voidaan pyérittda vain
(_
! Degas LElite
Offset | pituus
+0 1 sana Resolutio
O=low, 1=med, 2=high
+2 16 sanaa Véripalettidata
+3¢_I“ 16090 sanaa Kuvadata suoraa
119) | I‘Iu n :
.Wm. 4 sanaa o e v v aunimfomamnﬂnm'ml.
rekisterit
+32042 4 sanaa Véarianimaation lopetus
rekisterit.
+32050 4 sanaa Véarianimaation suunnat
+32058 4 sanaa Varianimaation
nopeudet
pituus 32066
o T
Neochrome
" ¥,
Offset | Pituus
+0 1 sana Nollatavu
42 1 sana Resolutiotavu,aina nolla
+4 16 sanaa Varipalettidata
+36 12 tavua Varattu tiedostonimelle
+48 1 sana Varianimaation pointterit
+50 1 sana Sanan alemman tav ttaal
alempi 4 bittia ilmoi
loppurekisterin. Tavun
ylemmét 4 bittia aloitus—
rekisterin. Jos sanan 15
bitti asettunut on ani-
maatio paalla.
Animaationopeus.
e Yo Alempi tavu anta arvot
-127, +127. Positiivinen|
animoi oikealle.
+54 Yékia Nollatavu
+56 1 sana Nollatavu
+58 1 Sart Kuvan leveys, 320
+60 1 sans Kuvan korkeus, 200
+62 33 sanaa xgﬁg‘én. myGhempAan
+128 32000 tavua Kuvadataa ruudun for-
maatissa.
pituus 32128

S
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yhtd vélid. Mukana on
mybds pyorityksen
suunta ja nopeus seka
kuinka monta pyo0ritysta
tehdéan.

Neocrhomen tiedosto-
formaatti suunniteltiin
mielivaltaisen suuruisille
kuville. Tastd syysta
otsikossa on tieto
kuinka leved ja korkea
kuva on. Nykyinen
Neochromen versio
osaa tehda vain
320*200 kuvia, joten
kuvan leveys otsikossa
on aina 320 ja korkeus
200. Lis&a yksityiskohtia
otsikon rakenteesta I0y-
tyy taulukosta.

Degas

Degas ja Degas Elite
toimivat kaikissa Atarin
nayttémuodoissa, mutta
huolimatta tasta, tiedos-
tonrakenne on hivenen
Klksmkartaisempl kuin
eochromen

sloita Alkuperamen
Degas muodosti 32034
tavua pitkia tiedostoja
loppuliitteilla .PI1, .PI2
.PI13. Degas Elite
tekee myds samalla
loppuliitteelld olevia
kuvia mutta niiden
ituus on 32064 tavua.
isdksi Degas Elite
tekee kompressoituja
tiedostoja joiden loppu-
liitteet ovat
.PC1,.PC2,.PC3.
(Palaamme kompres—
sioon mydhemmin).

Degasin otsikko on
yksinkertainen. Se sisal-
tdd tiedon nayttdmo-
desta ja kéytetyisté
vareistd. Seuraavaksi
tulee kuvainformaatio
joka on talletettu
samalla tavalla kuin
Neochromessa. Alku-
perdisessd Degasissa
tiedosto paattyi téhéan,
Degas Elite lisasi kuva-

on perdan 32 tavun
mittaisen jalkiosan,
jossa on tietoa vériani-
maatiosta.

Degas Elite sallii nelja

eri vérianimaatiovélia
yhtd aikaa. Jokaiselle
vélille on erikseen aloi-
tus ja lopetusrekisteri.
Lisdksi jokaisella on
oma nopeus ja suunta.

Kompressio

Jos kuvainformaatio tal-
letetaan suoraa ruudulta
tiedostoon, tarvitaan
aina 32000 tavua filaa
rippumatta siitd mita
ruudulla esitetdan. Tal-
16in kaksnpuolelselle
levylle ei saa mahtu-
maan kuin noin 20 eri
kuvaa.

Kayttamalla
kompressiota voidaan
kuvatieto tiivistaa mah-
dollisimman pieneen
tilaan. Voidaan esimer-
kiksi tutkia onko kuvassa
paljon samanvaérisia
kuvapisteitd perékkain ja
ilmoittaa pisteiden
maard ja niiden vari.
Degas Elite tekee juuri
nadin. Se kompressoi
kuvan ns. juoksunpi-
tuuskoodauksella  jok-
ainen bittitaso erikseen.
Nain saadaan tuo 32000
tavua huomattavasti

ienempdan tilaan,
utistusuhde on jopa
60%. Kompressoitu for-
maatti on muuten sama
kuin kompressoimaton
,mutta tuo 32000 tavun
kuvadata on korvattu
vaihtelevapituisella
tietoméaé&ralla, lisaksi
tarkkuussanan ylin bitti
on asetettu ykkoseksi eli
sanat ovat $8000$8001

turhankin monlmut—
kainen.

Kuva on ensin jaettu
bittitasoihin, matalare—
solutiossa niitd on nelja.
Ensiksi on koodattu alin
bittitaso kokonaan.
Seuraavaksi tulee toinen
taso jne. Koodauksessa
kaytettyjen tavujen mer—
kitykset ovat seuraava:
x=0-127, kayta
seuraavat x+1 tavua
sellaisenaan. x=-127 —
-1, Toista seuraavaa
tavua x+1 kertaa.
x=128, ei merkitysta.

Kuvan lataus

Kuvan latauksessa
olennainen tieto on vérit
ja kuvatieto. Listaus
1:ssd@ on esimerkki
Neochrome kuvan
latauksesta GFA-basi-
cila ja listaus 2:ssa
Degasin vastaavsta.
Ladatusta kuvasta on
helppo ottaa blokkikés—
kyilla spriteja vaikkapa
peleihin. Mybs useissa
valmispeleissd on kéy-
tetty spritejd, jotka on
talletettu suoraa jonkin
plirto—ohjelman formaa-
tilla. (Usein . kuvasta on
muutettu otsikkoa jolloin
piirto-ohjelma ei sita
tunnista ja siten sitd ei
voi ladata suoraa.)

Kompressoitujen kuvien
kasittely basicilla on
hankalaa koska bittitasot
on yhdistetty useam-
paan tavuun. Onkin
syytd tallettaa kuvat
kompressoimatta jos
aikoo kayttaa niita
omissa ohjelmissa.

Seniori



(X2,Y2), DX,DY.
alakulma X2, Y2.

taan uusi merkki.
lyhyt.
valit pitenevat.

Pas/ Kovanen -89

Ahaa! elamykseksi aloitteleville! -

Amigalla tekstin scrollaus, basicilla

Amigalla voi tehdd scrollauksen aika helposti basicilla, ja vieldpa pikseli pik-
selilta. Basicissahan on kasky scroll,

Loppuun vield ohjelma.

set ovatkin itse ohjelmassa. Joten rullaillaan!

jonka muoto on SCROLL (X1,Y1)-
Késky siirtdd suorakaiteen siséltod DX pistetta x-
suunnassa ja y-suunnassa DY pistettd. Suorakaiteen yldkulma on X1,Y1 ja
Jos DX on negatiivinen siirtyy suorakaide vasemmalle.
Ja jos DY on negatiivinen, siséltd siirtyykin ylos.
kea, mitd alueella on. Scrollaushan on ohjelmointipulmista vanhimpia,
mutta Amiga-Basicilla yksinkertainen. Siirretdan vain tekstia vasem-
paan, kunnes sitd on siirretty kokonaisen yhden merkin verran, ja printa~
Koska idea on noin yksinkertainen, on my6s ohjelma
Jos DX:n arvo on -1, on scrollaus
Mita pienempi (suurempi) arvo on, sitd nopeampi ja nykivdmpi on scrollaus.
Jos DX:a4& muuttaa, pitdd muuttaa myos tekstin

Kéasky siirtdd kaik-

hidasta

asetusrutiinia, tai kirjainten
Sen toiminnan selityk—

mutta tasaista.

\STn
loreista

Kun Atarin ST-koneet tuli-
vat myyntiin, niissd oli vain
osa kayttbjarjestelmasta
(TOSista) siséanrakennet-
tuna ROM-piireilld. Noin
2/3 TOSista oli aina ladat-
tava levyltd koneeseen sita
kaynnistettdessd. Koneen
sisdlla olevassa TOSin
osassa oli, ja on edelleen,
ohjelman pétkd, joka kas-
kee koneen aina sitd kayn-
nistettdessd  kurkistamaan
levyasemia, ensinnéakin,
montako niitd on konee-
seen litetty, ja toiseksi,
onko A-levyasemassa levy.
Jos levyd ei ole, ja
koneessa on ns. ROM-
TOS, koneen kaynnistys
hoidetaan sen avulla. Mutta
jos asemassa on levy, siitd
haetaan ensin ns. Boot-
sektori, ja katsotaan, mil-
lainen se on. Boot-sek-
toreita on kahdenlaisia;
Toimivia (executable) ja ei-
toimivia (non-executable).
Jos boot-sektori on ei-toi-
miva, levyltad haetaan sen-
jalkeen AUTO-kansiota, ja
jos sellainen on, ajetaan
sen sisdltdméat ohjelmat.
Sitten haetaan levyn. ACC-
ohjelmat, ja ladataan ne
muistiin. Ja senjilkeen
ladataan kayttdjan DESK-
TOP.INF ~filessd mahdolli-

b b and TRRIE IS

levyjen boot-sek

sesti
ohjelmat ja filet.

itse madrittelemét

Mutta jos levylla on toimiva
Boot-sektori, niin se aje-
taan aivan ensiksi, ja katso-
taan, mitd se kéaskee
koneen tekemaan. Useim-
miten se kiskee ladata jon-
kin ohjelman, joka on
samalla levylld. Jollei se
oOle, on pommeja tiedossa.
Téllaisia ohjelmia ovat mm.
useat pelien ja demojen
lataajat, RAM-TOSit, ja ns.
boot-sektori-virukset.

Toimivassa boot-sektorissa
on sen byteistd lasketun
tarkistussumman  (check-
sum) oltava hex 1234. Sil-
loin, ja vain silloin, ja aina
silloin se on toimiva, kaikki
muut checksumit ovat ei-
toimivia. Eli jos esim.
vahingossa saat aikaan
levylle boot-sektorin, jonka
checksum on &H1234, niin
sellainen levy, ollessaan
levyasemassa konetta
kaynnistettdessa, kaataa
koneen lahes 100% var-
masti. Kone ei kaynnisty
ollenkaan. (Tamad on ehka
yksinkertaisin mahdollinen
virus...).

Useimmissa levyissd ei
boot-sektorilla ole mitdén

kayttda. Sille el koskaan

| s site Y

kirjoiteta mitdan, mutta se
luetaan aina, jos levy on
koneessa kun se kéynnis-

tetdén. Eli, mik&pad sen
mukavampi paikka virus-
ohjelmille! Ja niitdhan

maailmalla on. Boot-sek-
tori-virukset ovat kuitenkin
yleensd suhteellisen har-
mittomia, ja ne on varsin
helppo tunnistaa ja tuhota.
Hankalimpia téssd suh-
teessa ovat levyt, joissa
boot-sektorin pitadkin olla
toimiva. Niihin ujutettu virus
on tunnistettavissa vain
vertaamalla koko boot-
sektorin sisaltéd tunnettuun,
toimivaan, samanlaiseen
boot-sektoriin. PD:nd on
ohjelmia, jotka hoitavat
homman, niissa on tunnet-
tuja boot-sektoreita val-
miina fileina koko joukko, ja
ne antavat varoituksen, jos
tarkastettavan levyn boot-
sektori on toimiva mutta
tuntematon. Samoin niissa
on tunnettuja virus-listauk-
sia, joihin boot-sektorin
sisédltda verrataan, ja anne-
taan varoitus, jos tuttuja
I6ytyy. Toinen, hankalampi
virus—-tyyppi ovat ns. linkki-
virukset, mutta ne ovat sit-
ten toisen jutun aihe.

OW urrila
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telmasta

1.4 KEHITYSTYO ON

JO PITKALLA, VAIKKA
AMIGAN KAYTTOJAR-
JESTELMA 1.3 ON
VASTA TULOLLAAN
SUOMEEN.

Amigaa kaytetaan sen
omalla erityisella kayttojar-
jestelmalla, jota koko ajan
kehitellaan ja muutetaan.

Suomessa kaikki odottavat
versiota 1.3, mutta 1.4 on
jo sekin suunnittelupdy-
dalla. Amigan kehittdjien
konferenssissa Euroo-
passa, on keskusteltu siita,
mitd ominaisuuksia tulee
olemaan 1.4 seuraajalla.

Osalla konferenssiin osal-
listujista oli toivomuksena
tehd&d kokonaan kansallisia
tietokoneita. Se merkitsisi
menupalkkeja, jotka olisivat
kayttdjan omalla aidinkie—
lelld. Commodoren viral-

| linen  kanta oll  kuitenkin

vahemman "innostunut
tésté ajatuksesta.

Toinen esille tullut ehdotus
oli ottaa Amexx ja wshel
mukaan Amigaan. Edel-
leen haluttiin, ettd Fosr-
scrpt olisi asetuksissa kir-
joitinohjainten matkassa.
Kehitysehdotusten joukos-
sa oli my6s Alan Rubrightin
PD-ohjeiman Handylcons
(Fish 148) liittdminen kayt-
tojarjesteimaan. Ohjeimalla
saadaan Workbench-
ikkunaan menupalkki, josta
voidaan valita tarvittavat
tyOkalut.

1.4:s88 tai mydhemmasséa
versiossa on tarkoitus
uudistaa filerequest.

Commodoren taholta
luvattiin grafilkkan paranta—
mista ja myds mahdolli-
suutta verkkojarjestelmiin.

“Jos meilla ei ole mahdol-
lisuutta verkon hyvaksik-

ayttdbon seuraavan kone-
sukupolven aikana, niin
saamme hévetd!” oli siella
Jim Kackraz jyrissyt.

Haaveissa oli olllut, myobs
kytked asetukset ohjelma-
kohtaisesti, niin ettd ase-
tukset olisivat aina ajettavan
ohjelman mukaiset. Se
merkitsisi automaattista
muuntumista ohjeimakoh-
taista tarvetta ajatellen.

Commodore-yhtién taholta
uskotaan Amiga-yhtenai-
syyden muuttumiseen 32-
bittisten koneiden merkityk-
sen kasvaessa. i

Tultaneen tekemaan ohjel-
mia, jotka toimivat ainbas—

taan 32-bittisissd Ami- .

goissa. Tama suuntaus
tulee, kun Motorola esitte—
lee uuden 68040-proses—
sorinsa marraskuussa.

LUVATTU ON:

Version 1.4 kehitystyd on jo
pitkalla. Muun muassa
tulevat guruilut poistumaan.
Tilalle saadaan jérjestelma-

tiedotukset. Toivottavasti
sielta jatkaminen tulee hel-
pommaksi ilman tieto—

koneen uudelleen kaynnis—
tamista.

Basic tulee paremmaksi, ia
versiossa 1.4 on tuki Com-
modoren uudelle korkeare-

soluutioiselle yksivarimoni-
torille A2024:lle (erotteluk-
yky 1024x1008 pikselia).
Toimii sekd PAL- ettd
NTSC-standardilla.  Erityi-
sohjelmia ei tarvita. Naytto
pystyy neljgan harmaasé-
vyskaalaan. Fast file —jér-
jestelma tulee vakioksi) ja
tuo mukanaan paremman
levykkeenkasittelyn.

Lisdksi  ;;odotettavissa-ole~
vista muutoksista: Tuki
erikoisvalmisteisille piireille.
Muutoksia intiution-gadge-
tissa. Uudet asetukset.
Muutoksia workbenchissa.
Lisdyksia DOS-komentoi-
hin. Laajennettu shell,
(CLI:sté parannettu muoto).
Tuki vérifonteille. ROM-
tekstit nopeammiksi, Tar—
kistetaan muutamat virheet.

Nama ovat kuitenkin vasta

suunnnitteluaikeita, jotka
saattavat kokea aikamoisia
muutoksiakin.

Amiga 500 on myds saanut
paljon toivotun kiintolevyn
A590, Se olikin ainoa
uutuus laitetasolla Frank—
furtin konferenssissa. Se on

3.5 tuumainen ja 20 Mtin

muisti, jonka hakuaika on
80 ms. A590 tarvitsee ver-
sion 1.3 automaattiseen
kaynnistymiseen.

JP
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TAMAN VERRAN KANNATAA MIKROILI-

JAN TIETAA JO MAITOPURKEISTAKIN

Miltei jokaisessa tuotteessa on
nykyisin viivakoodi jolla tuote on
koodattu. Uusissa kassakonejar-
jestelmissd on vakiona viivakoo-
dien lukumahdollisuus, ja auto-
maattivaakajarjestelmét tulostavat
tuotteen koodin viivakoodina. Vii-
vakoodi on tulostettua konekielta.
Ne ovat ainoa tulostusmuoto joka
suoraa siirtaa tietokoneen bittivir-
ran Eapenlte ykkﬁsma ja nollina.
Viivakoodit ovat _viestejd, joissa
tieto on OOdat&u kéyh’aeh viivojen
ja niiden valien leveytta. Viivakoo-
deja voidaan muodostaa suhteelli-
sen halvoilla tulostuslaitteilla eika
niiden lukemiseen tarvita kovin
suurta tarkkuutta. Lukemiseen voi-
daan kayttaa useita eri menetel-
mid, mutta kaikkien perustana on
erottaa koodjsta viivojen ja niiden
vélien: leveydet. Kéytdssa on vii-
vakoodikyni,, joissa kiyttajao itse
pyyhkéisee 'kobdin-yli: ja kynassa
oleva valoanturi antaa tiedon onko
kyna viivan vai vélin paalla.

Laserskannerissa kaytetdan laser—
sédettd, jota poikkeutetaan hyvin
nopeasti sivusuunnassa. Lasersia-
teestd heijastunut valo palaa tak-

aisin skanneriin ja ilmoittaa onko
sade viivan vai valin paalla. Laserin
valo on niin voimakas ettd skan-

nerin anturi ei nde muuta. Skan-

naus suoritetaan myos useampaan - Mivakoodien lukeminen harrasteli=! U/ipn

1 Viiva, yksi alkio

1 Viiva , kaksi alkiota
111 Viiva, kolme alkiota
1111 Viiva, nelja alkiota
0 Vili,yksi alkio

00 Vali, kaksi alkiota
000 Vili, kolme alkiota
0000 Vali, nelja alkiota

Kaytdssa on siis kahdeksan eii-
laista elementtid, joista yhdista-
malla saadaan aikaan numerot 0-9
ja muutama erikoismerkki. Yksi
merkki koostuu seitsdmasta ele-
mentista (0 tai 1) ja loppuu aina
vastakkaseen alkioon. Merkkeista
koottu jono alkaa ja loppuu aina
samalla koodilla eli 101. Lisdksi
jonon keskelld on keskikoodi
01010. Jotta asia tulisi vield vaik—
pammaksi ymmartaﬁ kaytetaan

keskimerkin oikealla puolella

merkkeja joissa viivat ja valit ovat
vaihtaneet paikkaa. Kuvassa 1 on
esitetty koodattuina sekd vasem-
man ettd oikean puolen merkit
seka alku- ja keskikoodi.

Kuvassa 2 on esitetty merkkijono
jossa on kaytetty merkkeja 1-9.

Viivakoodin luku

suuntaan joten viivakoodin asento o jalaitteiliaronrsuhtéeMde yvisinkart

ei vaikuta tulokseen. Kéytdssd on
useita eri menetelmia bittien koo-
daukseen, mutta tuotekoodeissa
kiytetdan ns. UPC koodausta.
UPC koodauksella voidaan esittaa
numerot 0-9, mikd on riittdva
maard merkkejd tuotekoodauk-
seen. UPC koodauksessa kayte-
taan elementteja (viivoja ja valeja)
joiden leveys on yksi, kaksi, kalme
tai nelja kertaa perusalkion leveys.
Seuraavassa’ tdiliukossa’ on- esit—
etty Kaikki “manddlliset elementit
(taulukossa 0 on vali ja 1 on viiva)

taista. Késikéyttdisen viivakoodik-
ynan voi rakentaa kayttamalla val-
mista viivakoodimodulia tai sitten
kokonaan - irtokomponenteista.
Tulemme mybdhemissa numeroissa
palaamaan aiheeseen, Myds luk-
uohjelma on suhteellisen yksinker-
tainen.

'"Vivakoodikyna  liitetadn mikron
johonkin sisaantulobittiin , esimer—
kiksi rinnakkaisportin busy-linjaan .
Ohjelma tutkii linjan tilan muutoksi

UPC koodaus, kymmenen merkkia

Merkki Vasen koodi Oikea koodi
0 0001101 1110010
1 0011001 1100110
J i 2 0010011 1101100
ja tallettaa ajan jolloin linja on
nollassa ja ykkOsessd. Kayttaja ’ O1R1104 12454000010
antaa merkin milloin luku alkaa ja 4 0100011 1011100
loppuu esimerkiksi painikkeella. 5 0110001 1001110
Muistiin talletuksen jalkeen voi-
. - 0101111 10
daan laskea pienimméan alkion # e
pituus, eli hakea lyhimmét aikavélit ' 0111011 1000100
jolloin linja on ollut nollassa ja
o pla =1 8 0110111 1001
ykkOsessd. Naiden pitaisi olla ot
samat, jos luku on onnistunut. El 0001011 1110100
Sau‘raa'vakSI l_(alkkl alkava.llat‘ nor- PO | %
malisoidaan jakamalla pienimalla
aikavélilla, jolloin saadaan merkki— Keskikoodi 01010

jono jossa on elementtien leveydet
1-4. Tassa 'on nyt koodi jota
voidaan ryhtyd purkamaan. Aluksi
etsitadn aloitusmerkkia 101, sen
pitéisi olla ensimmainen koodi.
Kun aloitusmerkki on 18ytynyt ote-
taan seitsaman seuraavaa alkiota

Huomaa etta jokainen merkki alkaa
ja loppuu eri alkiolla.
Merkkijono 23 koodataan seuraavasli:

101 0010011 01010 1000010 101

tutkittavaksi. Ensimméisen alkion o i i
pitéisi olla eri kuin viimeisen. Mikali
nain ei ole, on tapahtunut luku- KUVA 1

.virhe. Jokainen merkkikoodi on
erilainen ja mikddn koodi ei ole
takaperin sama kuin toinen etu—
perin. Téastd syystd on mahdollista
lukea viivakoodi myds takaperin
ilman sekaannusta.

Kaytto

Viivakoodien kotikdyttd vaatii

vahintddn lukulaitteen, viivakoo- ! 2(3 “5 E 6|7

?
0]
dien tulostuslaitteen ja tietokaneen

Msmeh*"ﬂmﬂlc .i{*.'!!c!i':ﬁﬁm u’cs::talmv ::!!enns&gqm niitrial
"W m*aml 'humﬂ!lﬂ Nrbmm 401 9 o UPE~wi i vakesdin forhaatt )

Saatavilla on viivakoodien lukulait-
teita, jotka voidaan liittaa tietok-
oneen sarjaporttiin. Viivakoodeja

~ e

voi kotona kayttaa esimerkiksi
levyjen arkistoinnissa, varaston
yllapidossa tai vaikkapa kellarissa
olevien sdilykkeiden nimeami-
sessd. Suurin hydty viivakoodeista
on yrityksissa, joissa varastotuot-
teet merkitdan viivakoodeilla. Tal-
I6in voidaan tietokoneella helposti
ylldpitad automaattista varastokir-
janpitoa ja esimerkiksi hintatietojen
haku nopeutuu huomattavasti.

TIETOKONEET VOI

e  Monitori on 12' multisync amber, EGA

valmiudella

Toimitamme ATARI PC koneet postivapaasti

MYOS OSTAA POSTIMYYNNISTA

ATARI PC3

ATARI ST SUPERPACK - Siina on kaikki _
jo mukana. ®  Prosessori 8088-2
e  Kellotaajuus 4,77 / 8 MHz
ATARI 520STM SUPERPACK........... 3990 mk e  muisti 640 KB
L[] Hiiri
ATARI 1040STFM SUPERPACK + ...5200 mk e 4 korttipaikkaa
e 30 MB kovalevy
ATARI PC1 e EGA, CGA, MDA, HCGA
e  Prosessori 8088-2 naytd tuki
e  Kellotaajuus 4,77 / 8 MHz ®  Runsaat litannat
e  Muisti 512 KB, laajennettavissa e  Varusohjelmistossa mm:
helposti 640 KB:een DOS 3.2 , GEM-Desktop,
e  Hiiri gEvMéWr‘lta. GEM-Paint,
E Runsaat liitannéat ~Basic
e 525 levyasema (360 KB) e  Hinta: 9980 mk
e EGA, CGA, MDA, HCGA Grafiikkatuki
e  Varusohjelmisto sama kuin ATARI
PC3 :ssa Oikeudet hinnanmuutoksiin pidatetaan ATARI PC3
e Hinta ATARI PC1+ Monitori
4900mk

KOMENTOKESKUS
PL 161, 90101 OULU Puh: 981-227741

kaikkialle Suomeen. ATARI ST paketeissa
myonnamme 6 kkin ajan -10% alennuksen
tarvikkeista ja ohjelma ostoista.

MYYMALA ASEMAKATU 9
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Atarin TOS:t ( kayitojarjestslmez
3 = ey .
Atari ST:n TOSit (kéayttojar— Kun markkinoille tuli julkisti uuden Blitter-TOSin! TOSista ja blitter-TOSista kaytdssad, jossa vars.
jestelmat) Mega-Atarit, niin niissad oli (Oli jo aikakin!) Ja se on n on kaikista liikkeellda sekd Saksassa Atareja on yllatta—
B s ) 4 irallisi A ioit a I tallaisiaki
. . Myds ns. Blitter-chip ja se neljas virallinen Atarin “virallisia” Atarin versioita van paljon, aisiakin on.
At B n t 2 . i e o iaiag .
kir?(;z?et?;e;c;nel(s:;agc))n oi‘:letil paristovarmennettu  reaa- TOS- versio, eli v. 1.4. Ja esim. eri kielisina, erilaisile Ja varmasti on olemassa
massa neljgnlaisia  Atarin liaikakello. Blitter-palikka on siis todella uusi - itsea-  ndppaimistbille, jne. Lisdksi vielda muitakin Atari ST:n
omia TOS-Kiyttdjéirjestel- tarkoitettu mm. kuvien siassa sitd ei vield ole juuri on seka levy- etthi ROM- "“TOSeja”- joista en ole
mia. Naiden Iisﬁksijof epi— noPeampaan ja tehok- mistdén saatavana. Taman TOSeista ‘‘epavirallisia’” kuullutkaan.
Iuktjinen MAAra muigen kaampaan tuottamiseen, TOSin ominaisuuksia ja versioita, jotka on esim.

kuin Atarin tekemid, enem-
man tai vdhemman TOSia
muistuttavia kéyttdjarjestel-
mié. Niista lisdd mydhem-
min, ensin Atarin omat.

-Ensimmaisten ST-konei-
den tullessa markkinoille,
niissé oli vain n. 1/3 kéytto—
jarjestelmésta ROMeilla.
Osa (2/3) oli aina ladattava
levyltda resetin/kaynnistyk—
sen jalkeen. Tama ns.
vanha TOS on aina pituu-
deltaan ylf 200 kB, tarkka
pituus riippuu  mm. siita,
onko ao. TOS saksan- vai
englanninkieiinen (tai rans-
kan, espanjan, tms. Niitd ei
ole Suomeen tuotu, mutta
maailmalta 16ytyy.). Tdmén
TOS- version péivamaara
on 28.5.85., ja versio on
TOS 1.4.

-Ei ole olemassa sellaista
ohjelmaa, jota ei voisi
parantaa. TOS on ohjeima
muiden ja sita
tehtiin  parannelitu versio,
jonka paivdmaara on
6286, ja versio on 1.2,
Tama versio on pituudel-
taan aina alle 200 kB. Se on
ns. “uusi” TOS, ja se on
myds ‘“tavallinen” ROM-
TOS, eli ROM-TOS ja
“uusi” TOS ovat 1:1
samanlaiset. (On oleellista,
ettd tdméan TOSIn pituus on
alle 200 kB, koska muuten
se ei mahtuisi ROMaeille!).
Koneen ostohetki ei juur
vaikuta sen ominaisuuksiin.
Kaupasta saa edelleen
levy-TOSilla varustettuja
koneita.

SUOMENKIELINEN ORC
OHJELMISTO MARK-
mmu.s.

Cnntu by Hand
ohjelma on suomenkie-
linen ja tukee skan-
dinuvlsla; merkkeja.

Pomtknkonnpanoua
luku ohjcilu tukoo w—
jaa erillaista ‘merkistoa.
Uusien merkistdjen
*opetus* on my0ds tuettu.

Saksalaisessa Chip leh-
den testissd ohjelma
menestyi hyvin ja tun-
nistus prosennti oli jopa
98%. Ohjelmiston hinta-
luokka tulee asettumaan
on 980 .~

mutta sitd eivat edelliset
TOS-versiot tunnistaneet,
eivatkd ne siis pysty sitd
ohjaamaan, eivatka ne tun-
nista kelloakaan. Joten TOS
meni uusiksi — tarvittiin ns.
Blitter-TOS. Se on saata-
vana vain ROMeilla, ei
levy-TOSina. Ja versio on
1.3.

-Varsin pian kévi ilmi, etti
Blitter-TOSin kanssa tuli
ongelmia. Siind on muuta-
mia bugeja, térkein ehka
kovalevyn kanssa ilmenevéa
ns. 40-kansion ongelma.
Toinen ongelma Blitter—
TOSin kanssa on, ettd eraat
vanhemmat ohjelmat,
lahinna pelit, eivat toimik-
kaan sen kanssa, vaikka ne
toimivat vanhempien TOS-
versioiden kanssa O.K.
(Tosin tallaiset ohjelmat on
tehty “vaarin”, eli ne kéyt-
tavat sellaisia TOS/GEM/
BIOS-kutsuja, jotka, vaik-
kakin ovat  oi-

maarlteﬂyﬂ. ol Atarl el ole

julkaissut niitten osoitteita
“virallisesti". Ohjelmantekija
on vain todennut, ettd kylla
pelaa, ja silla siisti, valitta-
matta Atarin suosituksista.).
Siksi oli ilmeista, ettd uusi
Blitter-TOS-versio olisi tar-
peen. Mutta kun sitd ei
ruvennut Atarilta kuulu-
maan, niin porukat Saksan-
maalla kyllastyivat, ja tekivat
itse korjauksia |GytAmiinsa
bugeihin, ja tallaisia “kor-
jattuja” versioita on myods
markkinoilla.

~-Mutta viime marraskuussa
(11/88) Atari vihdoin viimein

S
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IBM ) mmion lait-
teistojen  hyOtykayttd
tehohostuu  jatkuvasti.
UNIX:n moniajo, el
usean kayttajin kayto-
jarjestelman pienemman

sorkun MINIXin saa-
dessa uusimman ver-
sionsa 1,3, kasvaa ty0-

paikkojen ja kotien

eroja edellisiin verrattuna
on melkoinen maara, mutta
kun TOSia seuraa 23-
sivuinen dokumentti muu-
toksista, niin lyhyesti ei
kaikkia voi selvittdd. Van-
hemmissa 520- ja 1040-
koneissa on ROMeille 6 kpl
kantoja, joihin mahtuu 256
kB ROMit, ja ns. vanhalla
TOSilla naistd kannoista on
vain kahdessa vars. ROM-
piiri, uudella TOSilla ja Blit-
ter-TOSilla kaikki kuusi
paikkaa ovat kéaytdssa.
MEGA-Atareissa ja uusim-
missa 1040-koneissa
ROM-kantoja on vain kaksi,
ja niihin menee 1 Mbitin
ROMit. Vanha Blitter— TOS
on saatavana seka 1 MBitin
(kahtena ROMina) ettd 256
kBitin ( kuutena ROMina)
palikoina. Mutta uusin ver—
sio, v.1.4, on ainakin tois—
taiseksi olemassa vain kah-
tena 1 Mbitin muruna. Kylla

aivan niin helposti kuin
vanhemmat versiot. Blitter-
palikalle ei mybskaan ole
kantaa 520- ja 1040-
koneissa, joten sen toimi-
maan saaminen on varsin
tyOlastd, mm. prosessorin
joutuu kiytanndssa ensin

juottamaan irti ennenkuin
blitter suostuu toimimaan -
eli ilman kunnon tinaimuria
tai toista prosessori-palik-
kaa ei homma onnistu...
Muutama sana viela muista
kadyttdjarjestelmista

(“TOS"eista). Vanhasta
levy-TOSista, wuudesta
levy-TOSista, ROM-

tynyt vastaamaan A~
m&nplivln PC/XT/AT

jonkun klubin tai yksityis-
henkilén tekemié. Niissa on
korjattu Atarin omien ver-
sioiden bugeja. Eras tavalli-
simpia tallaisia on ns.
Turbo-DOS, joka on tehty
kovalevyn kayttdjille. Atarin
omat TOSit ovat todella
hitaita kovalevyn rouskutta—
jia. Sitten on olemassa ns.
ALADIN, saksal/hollantil.
ohjelma, jossa on sem-
moinen ROM-satsi, etta
kun sen panee koneeseen,
niin ST:std tulee Applen
Macintosh (molemmissa on
sama prosessori, ja muukin
rihkama aika samanta-
paista. On muuten takuulla
aiheuttanut  Applen paa-
konttorissa muutaman
minuutin  suoraa huutoa!).
Edelleen on olemassa
ranskalainen TOS, joka tar—
vitsee suuren, mustavalkoi-
sen kuvaruudun, ja sille
tama TOS tekee nelja ker—
taa tavallista M/V-monitorin
kuvaa  suuremman  kuvan
(RAM-kuvamuisti-alue on
nelja kertaa isompi). Se
sopil erinomaisesti esim.
tekstinkasittelyyn tai piirus-
tusten tekoon (CAD-ohjel-
miin). Mybs on olemassa
semmoinen Blitter-TOS,
joka pystyy kayttamaan
suoraan 16 Megan muistia
(tavallinenhan nakee “vain”
max. 4 Megaa), ja se tietysti
tarvitsee paitsi TOS-ROMit
ja Blitterin, mybs uuden
muistinhallinta-piirin.  Ny-
kyisilla RAM-piirien hin-
noilla 16 Megan muisti on
kylld enemman unelma kuin
toive. Mutta ns. teollisuus-
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Kotlmllwolsta on ST
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Lyhyesti tekniikasta

g rf gl {4
1’0m ‘lnstmmem—
sin tutkijat Dalla-
bisﬁi ovat onnis—

Tulmilmln
nustaa uutta 'n!ka-
kautta super-nopeas—
sa ja super-tihedssa
elektroniikassa.
Transistori on ensim-
mainen ns. kvanttime
kaaninen transistori
lonka toiminta perus—

kvanttimekaani-
aﬂn ilmigihin.

Transistorin aktiivinen
alue on noin 10nm ja
sen nopeus on tuhat—
kertainen nykylsiin
verrattuna. Sen  te—
honkulutus on myds
tuhansia kertoja pie—
nempl. kuin nykyis—
ten, joten tule-
vaisuudessa on mah-
dollista ulmlstla
pnrlstonyﬂoml SU-
pertietok -

oneita jotka mah S

vili yhiteensopi- bhigsinpte. a7y
‘m;":: Toknisia pikkujuttuja v
) TIETOTARVIKE OY EDULLINEN TOIMITTAJA O .
Q. PL 222, 88171 HELSINKI 98 — 176 508 i
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Boxi on tapa elaa

BOXISSA TAVATAAN !

BOXI

Mika se on ? Laatikko

suoraan suomennettuna.Verrataan

sita vaikkapa niin suureen postilaatikkoon,
jonne mahtuu muutama henkilé yhtaaikai-
sesti. Siis huoneen kokoinen postilaatikko,
jonka seiniilla on erilaisia ilmoitustauluja;
kaupankayntiin pikkuilmoituksille omansa,

kuten markettien seinilla,
Neuvostoliiton paivaleh-

kuten Kiinan ja

tid varten katuvarsilla,
ja kaikkien nahtavilla,

uutistaulut,

sivqt avattuina
seka erimerkki-

sille laitteille omia tauluja jne jne.
Naita tauluja voisi nimittaa osastoiksi.

tiepalveluvaelld,

Téhén laatikkoon avai-
men (kayttdjaoikeu-
den) saaneella kéyttajal—
1a on mydskin oma lo-
keronsa, johon viesti
tai kirje on jatetty vain

tata kayttajaa varten.

Toisinsanoen, kaverisi,

joka myo6s liikkuu
boxissa eika ole sat-
tunut sinne yhta-
aaikaa kanssasi, on jat-

tanyt sinulle sinne henki-
I6kohtaisen viestin:

““Terve olen korjan-
ut Joustikkus, vort
hakee sen valkka Jo ld-
nadan meid. Tenv. Mage'
Useimmiten boxissa liik—
kuu yhtaaikaa myds mui-

takayttajia.

Néaiden tois-

ten kanssa voit heittay—

tya juttusille. kun sinun
ei tarvitse nayttad naa-
maasi, paaset keskustele-
maan rennommin asioista.
Voit aloittelijanakin kysella
vapaasti mitd vain.
Useimmat jo pitempéén
harrastaneet suorastaan
pursuavat intoa  p&éasta
opastamaan jotakuta.
Heissd elaa vapaaehtoi-
sen auttajan henki, kuten
SPR:n

vapaaehtoisryhmilld, ope-
raatio Saappaan jouk-
kiolla tms.

lita illalta opit kylla lisaa
ja hyvin pian oletkin
sdannollinen boxin kéayt-
tdja (“BAUDARI") edellyt-
tden ettd olet hankki-
nut tai aiot hankkia
modeemin.

Sehédn on pieni lisa-
laite tietokonekokoon-
panoosi.

Koneesta riip-
puen modeemeja on ns.
korttimodeemeja  tai ul-
kopuolisina pienené lisa-
laitteina. Pienehkd paéte—
eli terminaaliohjelma on
tarpeen, mutta niitdhan
ensihdtdadn saa jo PD:na
(ilimaisohjelmina).

oltava
lait—

Luonnollisesti on
puhelin kéaytettévissa
teistosi laheisyydessé.

Koti-ja harrastelijakay-
tosséa tiedonsiirtonopeu—
det riippuvat modee-
min bittien kuljetusno-
peuksista / sekunti.
300 bit/s on hitain ja
markkinoilta poistumassa.
Tatd modeemia nimitel-
ladnkin mopoksi. Kéytos—
s& niitd on kuitenkin aika
paljon. Sen ostamista
kannattaakin jo valttaa.
YADIC jarjestelman mo-
deemit, vaikkakin ovat

luotettavia ja 1200 baudi-
sia, ovat markkinoilta pois-
tunut malli. Vaikka silla viela
moneen boxiin péaseekin
likenndiméaan, ei silla var-
sinaiseen hyotykéayttéon
sitten pa&sekkaén, kuten
pankkeihin jne.

Nelja kertaa nopea-
mpi 1200 on  selvasti
yleisin modeemi. 2400
bittinen on nopeutensa
puolesta paras vaih-
toehto paljon ja kauim-
maisissakin boxeissa liik—
kujille, silla sen no-
peus sadstaa jo puhelin-
laskuissa.

9600 baudisia boxe-
jakin toimii.

Boxivaki on liikkeella s&h-
kdisessd viestinnassa

iltaisin, Oisin ja viikenlop-
puisin. Luonnollisesti

se johtuu kaytettavis-
s olevasta vapaa-ajasta
ja puhelinlaitoksen tak-
soista. Osa boxeista on
kuitenkin  avoinna  vain
iltaisin, Oisin ja viikonlop-
puisin.

Hoitajina naissd  box-
eissa toimii vapaaehtoi-
seti henkild, jota nimite—
tdan silloin sysopiksi.
SYStem OPerrator tarkoit-
taa henkildd, joka huolehtii
kaiken toimivan.
Hanelld on siella val-

ta, voima ja kunnia.

Kun olet ensimmais-
td kertaa menossa lin-
joja pitkin tallaiseen pos-—
tilaatikkoon, joudut vastai-
lemaan joukkoon kysy-
myksid. taytettydsi taman
kyselykaavakkeen, muuta-
man paivan harkittuaan
boxinhoitaja sysop ilmei-
sestikin antaa sinulle
avaimet  |aatikossa liikku-
miseen(kayttaja-tunnuk-
set).

VOIKO SIELLA ?

Jokaisessa boxissa lienee
yleinen osasto, jonne kir—
joitetut viestit voi jokainen
lukea ja kommentoida.
Yleisella alueella kaydaan
yhteisia keskusteluja.

Taalld voit ilmoittaa halusi
ostaa edullisesti vaikkapa
peliharvinaisuuden, tai
kyselld, kuinka koneeseesi
saadaan turbo ahdin.

Tiedosto alueilla voit ma-
leksia lukemassa vaikkapa
pikku-uutisia.

Riippuen hivenen saamis-
tasi  kayttajavaltuuksista,
paaset osastolle, josta
voit ahnehtia (imuroida)
kayttdosi monen kirjavaa
ilmaisohjelmistoa.

Vastaavasti sinne voi myds
jattaa kiinnostavia ohjelman
patkia ja pienid vinkkeja
yms.

Aivoilua, kaksinpeleja,
joukkuepeleja tms. “seura—
leikkeja” paaset myds har-
rastamaan, jahka selviat
ensin alkukommeluksista.

Eras boxseista on nimel-
tdan NOITARUMPU, joka

on JYRKI ALAKUIJALAN
pyorittama, pienehkd kol-
men yhtaaikaisen kayttajan
laatikko.

Jyrki on toiminut sysoppina
vajaat kaksi vuotta tdssa
Keminmaalla alkunsa saa-

neessa ja nyttemmin
Qulussa toimivassa box-
issa.

Miksi?
antanut?

Mita se on

-Tama on
aktiiviselle
mikroilijalle
haaste ja
perin
mielenkiint
oinen har-
raste. Softa
eli ohjel-
A misto,
7 lahes kaikki
boxin si-
salté, on
itse raken-
neltua,
ohjelmoitua
; ja kaiken
- kokeile-
imista.
. Ehkéapa
senkin
vuoksi
tdméan pur-
kin vaki-
tuinen kayttajarinki on ra-
kenteeltaan myds erilaista.

Keld, minkdlaista vaked
boxissasi pyorii?

~T&alla on liikenndinyt kylla
monenmoista kulkijaa,
kauimmaiset Ruotsista,
Norjasta, Englannista ja
muualtakin  Keski-Euroo-
pasta. Kulkijoina on ollut
monenmoista  kévijaa,

mutta kylla yleensa aloitte—
lijat ovat mielenkiintoisia,
joskus jopa tosi hauskoja.
Boxin paétarkoitus on
padstd keskustelemaan
alan erilaisista asioista. Ja
sitdhén kaytdnndssé onkin,
kertoilee Jyka.

More on kayttajanimi, milla
han itse liikuskelee my&s-
kin eri purkeissa. Vaki-
tuinen liikkujahan more on
mm. Ouluboxissa, jossa
parhaimmillaan likkuskelee
neljannessata kayttajaa
yhtdaikaisesti.

Oulun Yliopiston tietojen—

kasittelylaitoksen purkki
onkin yksi maamme vilk—
kaimmin kuhisevia pau-
dareiden kokoontumispaik—
koja.

Noitarumpu on pyoérinyt
Atari 520 varassa, mutta
sen kapasiteetti téllaisen
toiminnan  pydrittdmiseen
on kdynyt turhan ahtaaksi.
Jyrki onkin aivan vasta
saanut “huippu edullisesti"”,
niinkuin hén itse luonnehtii,
muihin tarkoituksiin jo van—
hentuneen GONVERGENT
TECHNOLOGIES laitteis—
ton. Siind pyori UNIX-
monen kayttajan moniajo-
jarjriestelmékin.  Kéytossa
on 1,5 Megaa RAMmia, 40
M kovalevy, prosessorina
68010 10MHz. Siirtonopeus
307 Kilobaudia, jonka ulos

likenndinti nopeuden kui-
tenkin maarda kaytbssao-
leva modeemi. SYS V UNIX
kayttojarjestelma vie nykyi—
sessa laitteistossa yksis—
taan 25-30 megaa.

-Linja pysynee samana,
mutta nimi boxille tulee
vaihtumaan MORE-
GONiksi, Jyka kertoo. Noi-
tarummun  pydrittdmiseen
loytynee jatkamaan joku
toinen halukas.

Moregon saa kaksi puhe-
linlinjaa ja Moren omaan
hallintaan jad kaksi péaa-
tetta, joten wuudessa
boxissa voi olla nelja kayt-
tajaa yhtaaikaa.

Softan maard ja moni-
puolisuus kuitenkin enti-
seen verrattuna kasvavat
reilusti.

Paljon aikaa vievan boxin

pyorityksen lisaksi Jyrki
harrastaa liikuntaa, tanssia
ja musiikkia, jota séveltaa,
sovittaa ja muokkaa tieto-
koneella, Sen liséksi on
todella saanndllinen pau-
dari itsekkin.

-Boxeissa mind liikun kait
samasta syystd kun joku
toinen kdy bubeissa. Siella
on oma erikonen poruk-
kansa, joita yhdistaa sama
harrastus. Baudari on bau-
dinarkomaani.

— Niinkai se on.



SE PELAA EI JOKA

PELIT
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Alkaneen vuoden pelituotanto lupailee hieman parannusta 16 Dbittisille.
Niiden valtavaan lisaantymiseen ovat pelien tuottajat herailleet vasta vii—
meaikoina, mutta parempi myohaankin, kun ei ollenkaan. Tarjoavathan nama
tamanpaivan vauhtikoneet moninkertaiset mahdollisuudet ja haasteet ohjel-

moijilleenkin.

Mutta ei toki 8 bittisiakdan unohdettu ole, tulossa on.

Ultima V', tuntuu olevan
teos jota A-koneille odo-

tellaan kdmmenet hikoillen.

Syksy on sen luvattu

ilmestymisaika.

Palace on juuri laske—
massa markkinoille Zar—
barian /: n ST-versiota.
Samalla pelituottajalla on
tyén alla useita ohjelmia,
joista yhtend esimerkkina
Monster Musewm, Impos—
sible Missign-tyylinen tais—
telu-,arkaadi-, seikkailu—
peli, jossa museon nahta—
vyydet heraavat eloon.
Palacen “tallitoveri’, Out—
law, on juuri saamassa
markkinoille Cosmc Fira-
fen. —Jotta péadsisit taysi-
valtaiseksi avaruuspiraa—
tiksi, sinun taytyy oOsoittaa
avaruusmafialle kyvykkyy—
tesi lapaisemalla simulaat—
toritesti. Testi hioo samalla
taitoja, joita tulet tarvitse—

maan piraattialuksesi

komentohuoneessa. Simu-
laatorikoulutus on kuitenkin
kallista ja sinun taytyy
kayda vélilla “tydharjoitte—
lussa” maksaaksesi opin-
tosi. ST:n ja AMIGAN
omistajat voivat nauttia
pelistd lahiaikoina, PC:lle ja
8-bittisille se tulee vahan
myéhemmin.

System 3 on parhaillaan
paastamassa irti
Dominaattoriaan ja  7us—
kerim vuoro pitéisi  olla
seuraavassa kuussa. ST:n
omistajat ovat saaneet ja
PC:n omistajat saavat omat
versionsa Last Miya /- sta
ja yleisdbn pyynnostd Last
Niya  //f tulee  myyntiin
péaéasidisen jalkeen.

Jalkapallofaneille on
tulossa useita peleja tana
vuonna. Footbball Manager

/- een on tulossa tayden-—

nyssarja, jolla saa entisen
ohjelman vielda parem=
maksi. Sitten on Aenny

oL

Dajglish  Football Chal-
/enge. Sina olet jalkapallo-

valmentaja, joka yrittda
huipulle. Asiaa auttaa, jos
joukkueesi pelikauden

loputtua péaéasee ylempaan
divisioonaan, mutta se ei
ole valttamatonta, silla hyva
valmentaja huomataan, ja
ostetaan parempaan jouk-
kueeseen. Lisdksi on
tulossa ( C-64 ilmestenyt)
Emlyn  Hughes' /Inter-
national Soccer, ja viela
kaiken hyvén liséksi paketti,
jossa on nelja eri jalkapal-
lopeliad. Niin, nelja!!!! Ne
ovat Side Soccer, lndoor
Soccer, Soccer Skills ja
Street Soccer. Pelistd on
tekeilla C64-, Amstrad-,
Spectrum- ja 16-bittiver-
siot. Spectrumiin on viela
tulossa Professional Fool-
ball

Psygnosis on markkinoi-
massa £Fagala Foininkiaan

sijoitettua peiid, jossa jou-

dut taisteluun Pahan voimia
vastaan. Pelissd on 250 eri

kuvaruutua. Voittaaksesi
sinun on I[Oydettdavad ja
asennettava paikoilleen

sotakoneen 18 eri osaa.
Atarille ja ST:lle.

caplam Fizz Meels the
Blasterords on toinen
Psygnosisin  ampumispeli.
Sité voi pelata yksin, mutta
se on alunperin suunniteltu
kaksinpeliksi. Kaverit voivat
pitdd hauskaa yhdessa.
Mukavaa, vai mita?

Agua Ventra on  myds
Psygnosisin  taistelupeli.
Kuvaruutua voi vierittda
kahdeksaan suuntaan ja
erikoisuutena pelissd on
se, ettd jotkut vihollisista
ovat aivan harmittomia,
kunnes alat ampumaan
niitd. Silloin ne nayttavat
todellisen luonteensa.

Electric Dteam:lta on
lahiaikoina tulossa /rcred-

1ble Shrinking Spliere, tais—
telu—strategiapeli, jossa on
useisiin suuntiin vieritys.

Paljonhan on kuitenkin
pelaamatta viela vanhoja

hyviékin, jo aiemmin ilmes- . »

tyneita. Englannin terveisin:

Ala—Reiska

3.

KULTAA, KUNNIAA, PLATINAA,...

HUNT VALLEY ,MD -
MicroProse Software on
iimoittanut, ettd GUNSHIP,
sen suosittu ja palkintoja
saanut helikopterisimulaa—
tiopeli. Se on saavuttanut
USA:ssa 250 000 kappa-
leen myynnin, ja saanut
siitd palkinnoksi Software
Publishers  Association:Ita
platinalevyn.

GUNSHIP on jo kolmas
MicroProse—peli, joka on
ylittanyt tuon maagisen
rajan. Ensimmdiset kaksi
ovat ilmataistelupeli F15-
STRIKE EAGLE ja toisen
maailmansodan sukellus—
venesimulaatio
SILENT SERVICE.

GUNSHIP:in tekijat ovat
Amold Henrick ja Andy
Hollis.

Pelisséd paaset lentdméaian
ehképé maailman hiencinta
taisteluhelikopteria,
U.S.Armyn AH-64A Apa-
chea, jonka aseistukseen

kuuluu mm. kaksi erilaista
ohjustyyppia, raketteja ja
30 mm:n nopeasti tulittava
tykki. Pelissa on useita eri-
laisia tehtavia ja vaikeusas—
teita, joista jokainen loytaa
taitojaan vastaavan tason;
haastava, mutta ei liian
vaikea. Onnistuminen pal-
kitaan  kunniamaininnoilla,
mitalleilla ja ylennyksilla,
jotka tallentuvat lentajan

ansioluetteloon.

Pelid on télld hetkella saa-
tavana Commodoreen,
Spectrumiin, Atari ST:hen
ja PC-yhteensopiviin ko-
neisiin. Amigan versio on
tulossa lahiaikoina.

MicroProsen toinen kova
myyntihitti talld hetkella on
viime marraskuussa mark-
kinoille tullut F-19 STEALT
FIGHTER. Pelida on talla
hetkelld saatavana ainoas-
taan IBM-PC yhteensopi-
vana versiona. Sitd myytiin
koko maailmassa ensim-

maisen 60 paivéan aikana yli
100 000 kappaletta, joka
oikeuttaa kultalevyyn.
Myynti oli niin kovaa, etta
50 000 kappaleen myynnin
oikeuttama hopealevy jai
kireessa anomatta. Vertai-
luna voi kayttdd SILENT
SERVICE-pelid, jota on
myyty yli 500 000 kpl. Sen
PC-versiota myytiin en-—
simmaisen 60 paivan ai-
kana "ainoastaan” 25 000
kpl.

F-19 STEALT FIGHTER
on nykyaikainen tutkassa
nakyméton suihkuhavittaja.
Voit valita neljasta kriisi—
alueesta mieleisesi. Alueet
ovat Libya, Persian lahti,
Skandinavia ja Keski-
Eurooppa. Alueet on pyritty
tekemaan mahdollisimman
toden mukaisiksi. Kukin

alue on kooltaan 400 km
kertaa 400 km.

Pelin on suunnitellut Sid
Meier. Muita hanen pele-
jadn ovat mm. F-15
STRIKE EAGLE, SILENT
SERVICE, PIRATES ja uusi
hitti, RED STORM RISING.
Melkoinen valikoima, vai
mité.

Yksi pelin parhaita ominai-
suuksia on sen 3-ulot-
teinen grafiikkka, joka on
erittain korkealaatuista
heikentdmattd  kuitenkaan
pelin nopeutta. Tahan on
tekijdiden mukaan péaasty
kayttamalla uudenlaista
ohjelmointitekniikkaa, jolla
tietokoneen koko kapasit-
eetti on saatu senhetkisen
tehtdvan kayttdon. Muut,
silla hetkellda tarpeettomat
toiminnot eivat pienenna
muistitilaa.

Pelissd on yksitoista eri-
laista kuvaruutua. Yksi par-
haista on kuvaruutu, jossa
ndet oman koneesi ulkoa-
péin kuvattuna. Naet oman

ja vastustajan koneen
samanaikaisesti, huolimatta
siitd, millaisia-taitotemppuja
vastustajasi tekee. Ohjel-
maa ei ole kopiointisuo-
jattu. Voit siirtda pelin
kovalevylle, jos haluat, tai
tehda levykkeelle var-
muuskopion. Peli vaatii
kuitenkin toimiakseen

avainlevykkeen, jota ei voi
kopioida.

F-19 STEALTH FIGHTER
on saatavana IBM-PC:hen
tai yhteensopiviin koneisiin.
Muistitilaa taytyy olla
vahintadn 384K RAM.

—

1
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TIETOTARVIKE OY EDULLINEN TOIMITTAJA

PL 222, 88171 HELSINKI

98 — 176 568

TIETOTARVIKKEEN TAKUUVARMAT DISKETIT
USEAT SADAT ASIAKKAAMME OVAT TYYTYVAISIA

525" 2D 24.-/16kpl ... 2088.-/188kpl

3.5" 2D 78.-/18kpl ... 348.-/58kpl




VYPER

Y6656kk!!! Topdown Developement on iskenyt kirveensi kiveen,
vieldpd isoon sellaiseen. Markkinoille on ilmestynyt taas
vksi onnetun yritys, Jjonka tekijd on ollut (pysyneekin?)

suuressa rahapulassa.

Peli on todella onneton vertikaali scrollaava shoot' em
josta on jddnyt scrollauskin pois. Pelin alusta
pienistd vdripixeleistd jotka liikkuvat vimmatusti
alas. spritet ovat mielikuvituksettoman nikéisid
hosteet ovat surkeita, ohjauskaan ei toimi kunnolla,
mikddn olla tdmdn kamalampaa ?. Voi kylld,
sekoittaa kurssimuotoista lukoita t&hdn asiaan! Peli
mielestdni sovellu kenellekkddn, toistan ei kenellekkiin.

Ps. Aitini mielestd jokaisessa asiassa on myds hyvit
lensa, ehkd tdssd tapauksessa on se, ettd tietokonettasi
ei kdytetd suorituskyvyn rajoilla!
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MOTOR MASSACRE

Grem/lin

Valtava tuho on tul-
lut levittden jatettd kau-
punkeihin ja ihmisiin.
Tuhosta selvinneista ihmi-
sistd tulee vallanhimoi-
sia barbaareja.

Sinun taytyy taistella
tiesi Demon Domelle, ja
osallistua maailman kau-
heimpaan romuralliin. Tais—
telet kunnes sinusta
tulee paras gladiaattori...
paras kunnes koittaa seu-
raava erd Motor Massa-
crea...

Téallainen on tausta-
stoori, mutta mil-
lainen on peli?

Gremlin on onnis-
tunut pelissaan ih-
meen hyvin. Ajelet mah-
tavalla battlecarilla maas-

tossa, joka on kuvattu
ylhaalta.
Jostain  talon  vieresta

saatat l0ytad huoltoase-
man, tai vaikkapa sisdan-
kéynnin jonnekin talonrah-
jaan.  Taloista voit loy-
tda aseita, ruokaa (kayte-
tdan rahan asemasta),

tai jotain muuta mielen-
kiintoista, kuten esim. tut-

Grafiikka on vahan sut-
tuista mutta sopii peliin.

Scrollissa on lievaa nyki-
mistd mika tuntuu ole-
van ainainen riesa.

Autosi ja miehesi ovat

kohtalaisesti animoituja.
Aanet ovat jalleen ker-
ran hyvia, mutta niitd on
lian vahan.

Levytoiminnot pudotta—
vat pisteita, silla rakennuk-
siin mennessasi ja
niistd poistuessasikin
seuraa pikan pitkat lataus—
tauot.

SAATAVANA: Amiga, ST,
64, Spectrum, Amstrad

TESTATTU Amigalla.

GRAFIIKKA 8 (Sopivan
suttuista).

AANET 7. Hyvia, mutta
vahan.

KIINNOSTAVUUS 8.
Syvyytta 16ytyy ihan  ki-
vasti.

HINTA/LAATU 74%

YLEISARVOSANA 8.

Keskinkertaista tuotantoa.

kan autoosi.

2208 massacrél

Petri, the motor-

F-19

F-19 STEALTH FIGHTER

Vain pari paivaad sen jal-
keen, kun USA:n ilmavoi-
mat myonsi huippusalaisen
taistelulentokoneen Stealth
Fighterin olemassaolon,
alkoi MicroProse toimitta—
maan asiakkailleen Stealth
simulaattoria.

Maailman johtavimmat
simulaattoriohjelmoijat ovat
tutkineet ja ohjelmoineet
Stealth Fighteria  kaksi
vuotta ponnistellen ja nah-
den suurta vaivaa - eika
turhaan. Huolellinen tyé on
varmistanut menestyksen;
nyt jokaisella tietokoneen
omistavalla henkildlla on
mahdollisuus perehtya len—
tamisen iloihin tutka-ase-
mia vélttelevalla Stealth
Fighterilla.

MicroProsen johtajan Bill
Stealyn , entisen USAn
iimavoimien lentajan mu-
kaan, Stealth Fighter on

pitkélle kehitetty taistelusi—
mulattori, jonka lentdja len—-
taa satojen mahdollisten
taistelukenttien lapi. Kun
opit hallitsemaan konettasi
harjoituslennoilla, paaset
kokeilemaan konettasi seka
sen erikoisominaisuuksia
oikeassa taistelutehtavassa.

Stealth Fighter on graaﬁsilta_
kyvyiltddn jopa parempi
kuin ilmavoimien kayttamat
harjoitussimulaattorit.
Ohjaajalla on valittavanaan
50 erilaista ohjaustoimintoa
sisaltaen mm. 17 erilaisen
aseistuksen valintamahdol-
lisuuden. Lisaksi taiste-
lundkymid on mahdollista
tarkastella kahdeksasta eri
kulmasta.

Peli on epailemattad
suurenmoinen simulaattori,
jo PC-luokassakin, mutta
16 bittisilla sen toiminnot ja
grafiikka tulevat vasta sille
kuuluviin oikeuksiinsa.

Mielenkiinnolla odotellen,
oV.




Myyn ATARI ST:n GFA-Basic
paketin, V2.02, tulkki ja kdan-
taja, mukana alkuper.levyt ja
saksankieliset ohjekirjat.

Koko kasa nopeimmalle
h.200,- OLL! URRILA ERA-
POLKU § 44800 PIHTIPU-
DAS

ANNNA ATARIN SOITTAA, KUN

Haluan ostaa edullisen
modeemin 1200 |/ 2400 bau-
dia. puh.(981) 5113056

Haluan ostaa , halvalla tietty,
kaksipuoleisen levyaseman
ST:lle. puh.981 /510 1563

AATRARAARENRAN

SE SEN OSAA

Vaihdan C-64 alkuperdiset
levypelini, esim. ZOOM, BAT-
MAN I, LASTNINJA IILRED
STORM, RISING yms. Myyn
my&skin RESET-kytkimia hal-
valla.
Toni Kurkimaki Peramaentie
12, 62100 Lapua,

Puh.(964) 332196/Toni.

Parempaa jytinaa
Atari ST:sta

Atarin ST-koneiden heik-
oin puoli on &dinipiiri.
Kolme generaattoria ja
noise yhteen kanavaan on

koneen muihin ominai-
suuksiin nihden aivan

alamittainen adnen tuot-
taja. Kun tima vaatima-
ton meteli tungetaan tai-
vaalle monitorin Mikki-
hiiri-kovadanisen kautta,
ei tulos ole kovin kak-
sinen. Midi pelastaa pal-
jon, jos on mahdollisuus
ja taito sita kayttaa,
mutta kovin harvalla on.
Ja siksi midi-liitannat
koneen takana ovat
useimmille turhat koris—
teet. Jos kuitenkin kiaytat
midia, niin vaihda luke-

mista - tama ei koske
sinua!
Vaikka aanipiin onkin aika

heppoinen, se e1 Kkuitenkaan
ole laheskfian mitaton varkki,
kuten monet komeat demo-
ohjelmat ja digitoidut musiik-
Luulta-

vasti et edes tieda. kuinka

kipatkat osoittavat,
hyva aani ST:sta voi lahted,
silla aantd el saa ST:sta esim.
tereoihin “luonnostaan”, pel-
kalla valijohdolla. Mutta kylla

ST stereoitakin  ohjaa
monona tietysti!
Voit kayttia montaakin

konstia dinen esiin houkut-
telemisekst. Seuraavassa esit-

etty on aika tyylikas ratkaisu,

AL e Pl s I ]

mutta MIDI IN-lityntda EI
senjalkeen ole enaa standar-
din  mukainen. Jos joskus
myyt/vaihdat Kkoneesi. niin
mainitse tasta muutoksesta
tulevalle ostajalle. tai pura se
pois. Seuraava kayttajd saat-
taa olla Midin tarpeessa!
Tarkkana saat olla, juotoksia
Joudut tekemdan, mutta et
monta. Ala kuitenkaan har-
joittele juottamista Atarin
sisuksilla - tdmd taito on
oltava hanskassa hyvin jo

ennestadn! Ja musea, ettd jos

Koneessasy on takuy vounassa.
se loppuu Kerralla, Kun avaat

sen = harkitse!

MIDI IN- liitvnta on aivan
tavanomainen  S5-pitkkinen
DIN-liitin, sama, jota stereot
kavttavat  kaikkialla
massa. Sita ovat

vain piikit 4 ja 5. eli
Joissa normaalisti

maail-
kavtossa
“vali-
pitkit”, ne.
on “danitys”, Piikit I, 3 ja 2,
eli . "toisto™ ja maa,  ovat
vapaina. ninta el ole kvtketty
mihinkaan. Nimepomaan
pilkki 2, keskimmainen. joka
yleensa on kvtketty maahan,
El' SAA olla
Midi=litynnissa. Mutta nyt se

maadoitettu

sils maadoitetaan.

Avaa kone (6 ruuvia koneen
alapuolella.), ota kansi pois.
irroita néappaimistd (kosketin
lahtee vetamalla suoraan
vlos). ja irroita peltinen suoja-
laatikko (3 ruuvia
etureunassal). Printti ja suoja-
pellin alapuoli ovat kiinni
vield kolmella ruuvilla, printin
takareunassa. irroita  nekin.
etta saat printin  alapuolen
nakyville.

Etsi MIDI
Juotospistetta
Juota johto
(2) maahan (leveddn reunuk-
seen). Juota johto laitimmais-
ten pisteiden (1 ja 3)valille.
Juota tahian johtoon 2.7
kohm 1/8W Juota
johto vastuksen toisen pain

IN-liittimen  viisi
printin  alta.
keskimmaisesta

vastus.

ja monttori-fittimen pisteen |
vilillee. Homma on hoidettu -
Laita

pane  kone kasaan.

“tavallinen™ S5-pikkinen vili-

johto - MIDI IN-hittimesta
stereosi  magnetofoni-littti=
meen. Jil tjt‘l]]’# soimaan - nyt

se todella soi!

OLLI URRILA

Vaihdan
perdista softaa. (360 Kt ja 1,2
mi,
kirjoita osoitteella:
Parpeli,
82900 llomantsi

MEGA-X 21

Myyn 2 vuotta kaytdssa
olleen ATARI
varimonitorin+ ohjelmia.

520 ST:n ja

Puhelin (981) 361 596

IBM-PC:n alku- '

100% vastaus.
Jouko
Pogostantie 5,

slig )

" Kirjoita tai soita.

josaavat.

varten.

Kysyt mita haluat, mikrotohtori ja isoveli vastaavat mitT

Migd? Miga? Ha? Palsta on tietokonealan kysymyksial

~

Pyrimme hankkimaan vastaukset kaikkiin yleisemmi

kiinnostusta heréttaviin kysymyksiin. Lahetd kysymyksesi

soitteeseemme
Mega-x

pl 391 90101 Oulu

. Onko AMIGALLE tai ATARI

ST:lle ilmestynyl ULTIMA
V.jos ei niin milloinkahan 7

M&S

Micro FProse vastasi kyse-
ymme, peln Hmestyvan
viimeistadn  marraskuun
loppuin menness4 .

LA AL R 2 8 2 0 1]

Moro | Kertokaa onko
Oulussa TIETOKONEPELIEN-
TEKO kerhoa ?

Matti L

Moro vaan ittelles! Kyse—
Wjemme mukaan &f var-
Sinaisesty pelien rakente—
in enkolistunutla keriog
ole. Kouwlyen atk- kerhiojen
kautta oflyelmoimntin saa
Jonkinlaista tuntumaa.

SERARREARATRN RN

Mika eltei 1040 ST:Ila toimi
GFA-Basicissa, control 4
shift + alternate keskeylys
777 Koneessa on skandinaa-
viset nappaimet,

LUKE

AARAARRARRA RS

Minulla on C-64 ja siihen
kopiointi moduli. En saa
kopiocitlua peleja kokonaan:
jos peleissa on lisdkenttia
joita ladataan ohjelman aik-
ana. Miten niitd lisdkenttia
voi kopioida 7.

Toivoo Masi

Yieisimmdt kopioints
Mot pysayttévat” muis—
lissa olevan  ofyelman ja
siten antavat mahaolisuy—
aen lallettaa  ofyelman
levykkeelle tai kasetile.

Olyelman pyséytys e/ tio—»
lenkdan koske muistin
ukopuolela ofevia kentrs
la/ ofyelman osia, joten
ulE  osin  kopiombimodiy~

4sta ef ole goua. Olyeliman

LPUKETINGN * kgpiointisuo—

[8Uksista onkin fo aivan er
asia ja /vukan kyseenalais—

akin.

LA R RSS2 TR

Aalso vasiaus sivulta 23

O
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HARRASTUKSESI ANSAITSEE
KUNNON TILAT

.Olkoonpa tietok-
‘oneesi ja sen
oheislaitteisto
minkd merkkinen
tahansa, vaatii se
oman tilansa poy-
dalta. Jo laitteis-
tojen kunnossa
pysymisen vuoksi
on eduksi, jos lait-
teiston liikuttelu
jaa mahdollisim-
man vahaiseksi.
-Etenkin johdot,
pistokkeet ja lii-
tokset vaurioituvat
turhan aikaisesti,
jos jokaista kay-
toonottoa varten
on laitteistoa siir-
reltava paikasta
toiseen.

Usein on kuitenkin oma
huone niin pieni, ettei
"sinne toista kirjoitus poy-
tad saa mahtumaan ei
“sitten milladn-  Silla
samalla pdyddllahan
pitdisi mahtua tekemaan
mydskin  kaikki laksyt,
korjailemaan ja rakente—

lemaan laitteistoa ja var-
maan monta muutakin

askaretta. Etenkin . jos

laitekantasi on kasvanut- -

tai se kasvaa varmasti
harrastuksesi myo6ta, on
laitteiden jarkevalla
‘sijoitteluila suurikin mer—
kitys niiden vaatimaan
tilaan huoneestasi.

Oheisen pdydan suun-
nitteluun on kaytetty ter—
vettd harkintaa. Siina
monitori  ja levyasemat
on nostettu ylimmaisiksi
hyllylle. Samaisen hyllyn
alapintaan on mahdolli-
suus kiinnittda disketti—
koteloita, joko itse nekin
tehtyja tai vaikkapa Pos-
soja, jotka ovat laatikko—
maisesti avattavia. Nap-
paimistélle jaa runsaasti
poytéatilaa tdmén alapuo-
lelta, josta se on vedet-
tavissa helposti esiin tar—
vittaessa. Muulloinhan
tamékin pOytapinta on
kéytettavissa vaikkapa
piirtelya varten.

Mikali laitteistosi on kiin-
tedlla ndppaimistolla, voit
jataa taman hyllykdn
kokonaan poissa, tai
rakentaa siitd irroitetta-
van ja nostaa sen vaikka
seindlle ylosalaisin tar—
vikehyllyksi,ootteleen
aikaa tulevaa. Tamaéan
varsinaisen pdytalevyn
alapuolelle on mahdolli-
suus kiinnittad kirjoitus—
poOytalaatikko, tai kayt-
to6n vedettdva aputaso

jollainen mekanismi teillé
varmaanki on kéytossa

keittiossa leikkuulautana.
Viimeksi mainutun vaih-
toehdon valinta riippuu
omista tarpeistasi, niitd
kannataa harkita. Tarvit-

taessa seka aputaso ettéd
laatikko mahtuvat sinne
molemmat, kunhan huo-
lehdit, etta istuessasi
tydskentelemaan jaa
jaloillesikin riittavasti tilaa.

Téasta alaspéin on paikka
viela kahdelle-kolmelle
hyllylle, joiden korkeuden
ja méaéaran valitset tarpei-
tesi ja halujesi mukaan,
sinnehan mahtuvat mu-
kavasti muuntajat joh-
toineen, modeemit yms.
Naiden valihyllyjen kiin—
nitykseen riittavat
mainiosti tavalliset hylly-
pidikkeet. Alimmainen
hylly on syytd kiinnittaa
ruuveilla ja liimalla, jolloin
se huomattavasti vaka-
voittaa koko rakennel-
maa, etenkin jos teet
siitd rattaiden varassa
liikuteltavan.

Apple Macintoshilla
hauskemmin, nopeammin ja edullisemmin.

“—
=

=

2

Apple Macintosh on suunniteltu ihmiselle, joka
haluaa hyotya tietokoneesta ilman kalliita kursseja ja har-
joittelua. Macintoshilla opit tekstinkasittelyn tunnissa —
laskettuna siitd, kun purat laitteen pakkauksesta,

Kokeile uusia Macintosh-malleja niin toteat, ettd
Macintoshin kiytt6 on paitsi hauskaa — myos kannattavaa!

& Apple Macintosh. 99,6% tyytyvaisid kayttajia.

Lastulevy vahvuus on 18
mm. Kokoamisessa on kay-
tetty liimaa ja sopivanmit-
taisia levyruuveja. Yiahylly
on kiinnitetty ainoastaan
tapituksella, jolloin hylly on
helppo tarvittaessa irrolt-
taa.

Mitat ovat ohjeellisia ja
niitd on syyta soveltaa
kunkin omien tarpeiden
mukaisesti.

Pyorat kiinnitetdankin
sitten tdman hyllyn ala-
puolelle. Ellet saa han-
kittua tarjoilupaydissa
kaytettdvia puisia pyoria,
voi ne helposti kuviosa—
halla vanerin palasesta
sahata itsekkin, tai kayt-
taa tavallisia huonekalu-
pyoridkin. Rattaiden kiin-
nitys médraytyy luonnol-

lisesti valittujen py0rien

mukaan. Niité tarvitset
kuitenkin vain takaosaan
2 kappaletta. Etuosaa
joudut vastaavasti korot—
tamaan pienilla lisakapu-
loilla.

Edestda poytdd hieman
kohottamalla on sita
helppo sitten siirrelld
paikasta toiseen, jolloin
on tarpeen irroittaa vain
seinapistoke ja kaikki
muu  kulkee pdydén
mukana, tarvittaessa
vaikkapa toiseen paahan
taloa. Kaikkien tasojen
takareunaan sahataan
kuviosahalla reilu aukko,
josta johdot ja pistokkeet
sopivat vapaasti kulke-
maan.Tama aukko toimii
samalla ilmankiertoa
edistdvana, jotteivat
muuntajat tai muut lait-
teesi padse ldmpene-
maan.

Tarvittaessa koko
komeuden kruunaat vii—
meistelyssad valmiiksi
maalatulla taustakovale-
vylla.

Materiaaliksi parasta on
18 mm:n lastulevy.
Useinhan sita laytyy
kotoakin rakentamisesta
ja remontoinneista
jadneind paloina. Ellei
kotoa, niin ehkdpé joltain
jonka tiedat hiljakkoin
rakentaneen. Kaluste-
levy firmastakaan hankit—
tuina ja maéaramittoihin
sahautettuina eivat tar-
peet tule maksamaan
melamiini  pinnoitettuna
ja nauhoitettuna, kuin
hivenen yli 200 markkaa.
Vastaava toimitus maa—
laamattomana lastulevy-
pintana véhéan yli 100 mk.
Huonekalupyérien hinnat
noin 10 mk / kpl.

Ennen hankintoihin ryh—
tymista harkitse kuitenkin
tarkoin oman huoneesi
kaytettavissé olevat tilat
ja laitteistosi tarpeet, silla
tdssa vaiheessa on mit—
toja vield varsin hyva
soveltaa kaytannon vaa-
timuksiin.

Voin luvata, ettd pdydan
valmistuttua tulet ole-
maan tyytyvéinen.

SPEN

TEAM

Kiilakiventie 1
90250 Oulu
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KOKEMUKSIA TRAK-BAL-

Vastaus: MIGA MIGA
HA palstan nimimer-
kille LUKE.

tahallaan muuta valinnut,
KAANNETTY OHJELMA EI
KOSKAAN PYSAHDY em.

véaksi muutoksia. Téllaisen
editorissa tehdyn muutok-
sen jalkeen ohjelma joskus
ei my0Oskdan tunnista

LIN KAYTOSTA GFABasicin  Napeilla, CTRL-SHIFT-ALTia. Mutta

*hata"pysaytyksesta -U1 :(Ei valikossa) Pysay- kun (muutetun) ohjelman
pesdb st i Sl 0L R (o tysnappeja kaydaan kur- tallettaa, ja lataa uJudes-
mukaan, muila viime syksynd tein sille pienen operaation. GfABasicin hatapysaytys .

lrroftin pallon ja laitoin pallotilan pohjassa olevaan kuppiin
pinseteilld neljd terdksistd laakerikuulaa (halkaisija 4,76
mm el J/16°). Kuulat likkuval sielfld vapaastli Pallo
paikoilleen ja kansi kitnni, pallo pyori kevyesti ja on niin
korkealla kuin se kannen puolesta on mahdollista. Leikka-
sin vield “lakkipellistd’, vahvuus 0.4 mm, kaksi liuskaa
Jotka Kitnitin kuvan mukaisesti. Kiinilyksen pitdd olla aika
livkka elteivdl liuskatl fouhutessa livky. Hiiri toimii siis pallo
YiOspdin. Kiikkaus (apahlvy painamalla sormella herkasti

GfABasicilla tehdyn ohjel-
man ajon voi yleensé
lopettaa painamalla yht&
aikaa SHIFT, ALTERNATE
ja CONTROL -néppaimia.
Tama ei kuitenkaan toimi
aina. Liséksi .PRG ja .BAS
-ohjelmat (kdannetyt ja

kistamassa yhden kerran
ohjelman ajon aikana. Pit-
kdssa ohjelmassa tama on
lahes kuin ei koskaan.

-U2 :(Schleife) Ennen
hyppyé/siimukkaa. Pysdy-
tysnapit tarkistetaan ennen
jokaista GOTO, LOOP,

taan, niin taas pelaa, em.
edellytyksin.

HUOMASI THAN
HAWion PrRR USTYS-
K 1LPRILUMME siw 8

liuskojen pdistd. Osoitin ndylolid siirlyy vaakalasolia pal- kéﬁptémét.tﬁmét) kayttay - UNTIL, WEND ja NEXT - TUI- ETHAN M Ukﬁ/},{/ /
lon pydrimissuuntaan, mutta pysiytasolia pdinvastom. tyvat eri lailla. kaskya. i R‘/ 62.5 /' W /44””
Kdyiton hallitsee nopeasti, ja pallon pyorilys peukalolla tai .BAS —ohjelma. -U3 :(Immer) Aina. Napit hld il (A

elusormella kdy ndppdrdsti. Tdma voi olla tilapdinen ral-
kaisu TRAK-BALL/a odolellessa, Nifrenhdn voi hetkessd
muulttas entiselleen, jos larve vaalii. Kuulalaakerit saa
kdtevasti polkupyodrdkorjaamosta.

TRAK-BALL:issa on suurempi pallo, multa hiiren remonili
&/ maksa kdyldnnossd mitdan, oikd se vaadi kytkenidja.
Liuskojen alapinnassa on poyldd vasten ohuel ikkunaliivis -
teen palasel. Oheinen piirros selviliinee puolesiaan
Jolam.

Kéasky ON BREAK CONT
poistaa pyséaytysmahdolli-
suuden. Jos ohjelmassa
sellainen on, niin senjalkei—
sestd ohjelman osasta
pyséytys ei toimi. Kasky
ON BREAK palauttaa mah-
dollisuuden.

kurkataan jokaisen kéaskyn
jélkeen.

Jokainen nappien kurkistus
vie 4 byted muistia, ja
hidastaa siten ohjelman
suoritusta (ja pidentda
ohjelmaa). U4-vaihtoehto
hidastaa jo todella rankasti,

PRG -ohjelma. joten sité ei voi ajatellakaan

Pentii Toivola . e s esim. grafiikkademo- tms.
: Edelliset kaskyt toimivat  «onnostaan”  hitaassa
edelleen, mutta senlisaksi ohjelmassa. Muutenkin

kdannostd tehdessd on
mahdollisuus valita nelja
tapaa suhtautua pysaytyk-
seen, ns. OPTION “Ux", tai
STOPPEN -valikko:

~-U0 :(Nie) Pyséytys ei ole
koskaan mahdollinen.
Tamé on oletusarvo, eli
ellei kddnndksen tekija ole

Tee tata lehtea, kuin omaasi. Kirjoita meille

CTRL-SHIFT-ALT -sys-
teemi tulisi kasittaa 1ahinna
hétajarrksi, el normaaliksi
tavaksi pysayttaa ohjelma.

Kun ohjelmaa vasta teh-

daan (tulkilla), niin siihen
tulee melkein aina tehti-

1 1.

Toivomme kerhonne tutustuvan
huolella lehden sisaltoon ja
otiavan osaa sen tulevaan
rakentamiseen.

Tarjoudumme julkaisemaan

!

' sitoumuksetta Kiihndstavia {

kerhoartikkeleila, tms. vastaa-

~ vaa, lehden sisaltoon sopivaa
aineistoa.

Giergr®

osoitehan on MIE A=X PL 391 90101 Oulu
Tai soita Puhelin 949 680 666

ot
1
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sAmigalle

Iseké ruotsalainen North—

Levylehdet kuten muutkin
tietokonejulkaisut sisélta—
vat véhan asiaa ja paljon
peliarvosteluja. Tamé&han
oli vitsi.

Commodoren pikkuvelik—
oneella, siis C-64:lla, jul-
kaistut levylehdet sisalsi-
vat, ja ilmeisesti sisaltavat
edelleenkin, juttuja, ohjel—
maintivinkkeja sekd itse
ohjelmia.

Amiga lehdet puolestaan
keskittyvét juttuihin, ohjel-
mia ei nailla juuri ole.
Suurimpana erona C-64 ja
Amiga lehtien valilld voi-
daan pitaa sita, ettd Ami-
gan lehtien julkaisijana toi-
mivat erilaiset Amiga-
kayttjaryhmét ja harrasta—
jat. Toiminnalla ei pyrita
rahallisiin voittoihin, vaik—
kakin lahes kaikki lehdet
voi tilata julkaisijalta dis—
kettid vastaan.

julkaistaan
vajaata kymmentéa erilaista
ja osin myGs eriluontoista
lehted kuukausittain.
Naistd ensimmaéinen ja
tallakin hetkella kuuluisin
on saksalaisen Alpha
Flightin julkaisema
Cracker Journal. Se jul-
kaistiin ensimmaisen ker-
ran vuoden 1988 alussa ja
on siitd eteenpéin ilmes—
tynyt noin viiden, kuuden
viikon valein. Sisalté on
asiapitoista, muunmuassa
Feliarvosteluja. haastatte—
uja seka uutisia poliisien
seikkailuista Saksanmaalla,
missd ohjelmien kopiointi
luonnollisesti on laitonta.
Noin kaksi kolmasosaa
,utuista on kirjoitettu eng-
anniksi, loput saksaksi.
Cracker Journal on talla
hetkella selvasti levyleh-
distd johtavassa ase-
massa.

Mité isot edelld, sita pienet
perdssa... Siis suoma-
lainen Finnish Gold, sit-
temmin ja nykyisin
Accession, julkaisi
seuraavaksi oman leh-
tensa, Scandinavian
Newsin.

Lehti seurailee suhteelli-
sen tarkasti Cracker Jour—
nalin jalanjéljissa. Vain jut-
tujen taso ja niiden puute
nakyvat lehdessd. Kun
neljastakymmenesta
sivusta kolmekymmenta
siséltavat C-64:n varaosa-
luetteloa, voitaisiin vaikka
Vaittaa, ettd jutun aiheista
on pulaa.

Yleisesti ottaen Scandina-
vian News on kuitenkin
suhteellisen asiallinen
lehti, kieliasussa kuitenkin
on paljon parannettavaa.
Naiden kahden jalkeen
lehtia ilmestyi kuin venéd-
ldisia Moskovaan avattuun
amerikkalaiseen farkkuk-
auppaan. Siis aika monta.
(Lue: alle kymmenen.)
N&ita julkaisivat esimerkiksi
suomalainen Deathstar

star & Fairlight. Jutut

Cracker Journalin jalanjal-
jissd, joskin taso vaihtelee.

Aivan vuoden 1988 lopulla
syntyi jalleen yksi suoma-—
lainen lehti. “Plagioinnin

mestareiksi’’ itsedin
kutsuvat julkaisijat myén—
tavat avoimesti kopiovansa

- |muita lehtida. Kaverit kui—

tenkin epéonnistuivat
armottomasti. He myonsi—
vét tdménkin. Hesaria lue—
taan ahkerasti. Julkaisu
toimii nimelld c.o.w. ja
julkaisijana toimii Mirage
International. Sisélto
keskittyy lahinn& para-
avaruuden akselivaihdok-
siin ja tietokoneista puhu-
taan ainoastaan ruoanlai-
ton yhteydessa. Alunperin
ihmiset narkéstyivéat julkai—
sun asiapitoisuudetto—
muudesta.  Nykyisin lehti
on jopa saavuttanut
kyseenalaista suosiota ja
se on arvosteltukin Scan-
dinavian Newsissa, “Kosto
elad”, uhoavat c.o.w.:n
toimittajat. Mukana on siis
aimoannos Pahkasika-
maista alykkbhuumoria ja
Deja-vuita. (Sis: Olen-
Kokenut-Tamean-Joskus—
Arkarsemminkin-Sanoi-
Mies-Kun-Loysi-
Ruurmiin-Vessanpontostd))
Nain siis c.o.w.:n julkaisi—
jat.

Varsinaisia ohjelmointitai—
don mestarinaytteita eivat
levylehdet ole. Yleinen
nayttdrutiini on seuraava:
vasemmalla hiirinapilla yksi

sivu taakse, oikealla yksi
eteen. Lisdksi suuressa
osassa lehtia on mahdol-
lista hypata halutulle
sivulle. Deathstarin ja
Northstar & Fairlightin leh—
dennayttorutiinit ovat par—
haat, onhan ne ohjelmoitu
muiden jalkeen. Nayttdru-
tiinila ei kuitenkaan ole
lehden menestyksen suh-
teen suurtakaan merki-
tysta. Lehdissa on yleensa
kaytetty kolmea tai neljaa
vérid. Kuvia on niukasti.
(Tasta c.o.w. on poikkeus,
siind tekstid on niukasti ja
uusimmassa numerossa
kahdeksan véria) Lehdet
ovat noin 20-50 sivua pit-
kid. Periaatteessa kaikki
lehdet voisivat levytilan
puolesta olla satasivuisia,
juttua ei vain tahdo kuu-
kaudessa synty& niin pal-
jon.

Yleisesti ottaen levylehdet
ovat luoneet jotain uutta
ja mielenkiintoista, mutta
nykyisessa muodossa niita
el voi julkaista kaupalli-
sesti, koska asiapohjalle
perustuvat artikkelit eivét
ole kilpailukykyisida niin—-
sanottujen paperilehtien
kanssa.

On erittdin positiivista, etta
riittaa ihmisia, jotka tekevét
kaikkea tata aivan huvik-
seen. Jotkut kuitenkin tek-
evat hupinsa muillekin
hauskemmaksi.

,".

IK+, kun se vihdoin-

kin saatiin 16-bittis- -

ten karatekojen koneisiin,
niin Ao/

Idea pelissa on: taistele!
Ruudulla on kolme pyja-
maukkoa. Voit pelata
yksin kahta tietokoneen
miestd vastaan tai ta-
pella kaverisi kanssa yhta

seurailevat edelleenkin

Jurho ja Tommi

tietokoneen miestd vas—
taan. Krafiikkataustoja
on valitettavasti vain
yksi, mutta se onkin
hieno ja mielenkiintoinen
auringonlaskuinen kuva,
jonka aurinko jaksaa va-

laista pelaajia monta
tuntia.
Taustalla ndkyy aina

vélilla pienia yksityiskoh-
tia, kuten periskoop-
pi (ollaankohan ruot-
tissa?) tai packman.

Amigakéytt
N&ma

copy-partyja.
ovat usein laillisuuden
laittomuuden ra

vid tempauksia.
partyt ovat kayttajien vali-
sid kokoontumistilaisuuk-
sia, tavallaan tietokone-
kokouksia. Yleensa copy-
partyista saa Ilukea vain
Amigan levylehdista. Nyt
kuitenkin  myos Mecga-
X:ssa on scn  histonian
ensimmainen copy-party-
juttu,

Kuluvan vuoden maalis—-
kuussa 2. — 5. paiva jar-
jestettin  Ruotsissa Karl-
stadissa jo pitkdan
mainostetut copy-partyt.
Karlstadt on noin 300 km
Tukholmasta lanteen oleva
kaupunki, jossa on noin
satatuhatta asukasta. Par-

tyt jarjestettiin eradssa

paikallisessa kaupungin
keskustassa olevassa
koulussa. Tuolloin oli
urheiluloma, joten partyt
kestivét torstai kello 16:sta
sunnuntai kello 12:een.
Sisaanpaasymaksu oli 30
SKR ja koululla oli majoi-
tusmahdollisuudet; ylin
koulun kolmesta kerrok—
sesta oli varattu juuri tata
tarkoitusta varten. Nukku-
minen jai kuitenkin suh-
teellisen vahalle, noin kol-

neljadn tuntiin

Ihmisia@ oli paikalla hiukan

i parisensataa. Naista

i oli suomalaista, 15
norjalaista, 15 tanskalaista
ja loput [luonnollisestikin
ruotsalaisia. Nama ihmiset
olivat eri Amiga-kaytta-
jaryhmien edustajia ja
kaikille oli koululla varattu
luokista selvasti tilaa.
Yhteensa koululla oli par-
tyjen aikana reilusti yli sata
tietokonetta. Paikalla

jarjestavét
# keskenddn niinsanottuja

i olleista ryhmistd kannat-
tanee mainita partyt jar-
jestaneet Triangle,

Amiga Lords ja ZYX.

szulssm ia_ palkalle

olleita ryhmia olivat Free—
dom Force, Silents,

Northstar & Fairlight,

Hitech & Ydex Mirage

Internationalista, Triad

ja PHS CCS:sta.

Kuten yleensakin peleja
kopioitiin, joskin uusia
peleja ei partyilla ollut kuin
muutama kappale. Demoja
sen sijaan vasattiin kolmi-
senkymmentd. Paljon
uutta nahtavaa siis riitti. Ja
tarkedna osana tallaisissa
kokouksissahan on tieten-
kin siis muihin tutustu-
minen... Yleisesti ottaen
aluksi puhuttiin ruotsia,
mutta kun huomattiin, etta
suomalaiset puhuivat eng-
lantia paremmin, siirryttiin
siihen. Monet ruotsalaisista
puhuivat suomeakin. Tata
pidettiin positiivisena ylla-
tyksena...

llma Karlstadissa oli
kevainen, torstaina paistoi
aurinko, perjantaina ei
keritty ulos lainkaan,
lavantaina ja sunnuntaina
satoi. Tama ei kuitenkaan
tahtia haitannut.

POJAT ON POIKIA

Partya piristaakseen
joukko kavereita kaatoi
olutta erddn vanhan tie-
tokoneen monitorin siséan
ja Kirjoitti ryhmansa nimen
koneen padlle kolvia kayt-
téen... lopuksi he maalasi-

vat maahan maalitaulun jaf

pudottivat koneen taman
maalitaulun keskustaan
kolmannesta kerroksesta.
Kaikki tama luonnollises-
tikin videoitiin ja videota

esitettiin  mydéhemmin §

maksua vastaan. Tulihan

Mutta entd sitten itse
pelihahmot? Animaatio
on hienoa, liikkeitd on
paljon. Nopeuksiakin on
valittavissa viisi erilaista,
ihan noin niinkuin reflek-
sien mukaan. Aanipuoli
on myods kohtalaista.

Mitdpa tassd sen kum-
mempia, karatepeli on
karatepeli, ja sitd pelaa-
vat ne keitd sellaiset kiin—
nostavat.

SAATAVANA 64,
Amiga, St, Amstrad,
Spectrum

TESTATTU Amiga ja ST

GRAFIIKKA 9 Animaatio
taydellista.

AANET 8 - 9 Sopivat.
KIINNOSTAVUUS 8+,

idea pikkuisen liian yksin—-
kertainen.

HINTA/LAATU
8,5, Ihan péteva peli.

Petri blackbelt Nordlund

| aineelliset vahingot joten— &

kin korvata.

Péadasiallisesti aikaa vie-

tettiin  kuljeskelemalla
ympari ja ihmettelemalla. ..

Paikalla oli eraan jarjestéan

tyttdystiva joka paistoi
lattyja ja myi naitd. Myos
kahvinkeitin ja mikroaal-
touuni olivat mukana.
Huolto siis pelasi, joskin
juomana oli vain Coca-
Colaa, Spritea ja Fantaa.
Muutama suomalainen
nimeltamainitsematon
henkild kuitenkin teki
viinaspaissdan lahempaa
tuttavuutta paikallisen
poliisin kanssa. Poliiseilla
uhkailtin myo6s osallistu-
jia... Pelien kopiointihan on
laitonta ja sitd aina copy-
partyilla tapahtuu. Polii-
seista varoitettin muutama
kerta ja pelit pistettiin tar-
kasti Eiiloon. Poliisit eivét
kuitenkaan paikalle saa-
puneet, joten varotoimet
osoittautuivat suhteellisen
turhiksi...

SUURIN RIESA,
PITKAKYNTISET

Osaanottajat olivat nuoria,
yleensa 16 - 20 vuotiaita,

poikia. Ainoana negatiivi-
sena piirteena voidaan
pitaa esiintynytta varaste-
lua. Kuulemani mukaan
kaikenkaikkiaan katosi 1
Amiga, 8 lisdlevyasemaa,
kuvandigitoija seka 50
korvaamattoman arvokasta
source-koodi-levya. Tasta
huolimatta niin jarjestajat
kuin osallistujatkin  olivat
partyihin hyvin tyytyvdisia.
Ja hauskaa oli...

Tommi
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