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‘Bom dia Sr. Phelps.
O nome desse homem é Alexander Golystine € um adldo dos EUA em Praga.

LER T

E também um traidor.
Roubou metade da lista NOC da Cia, que € um arquivo de nossos agentes no Leste
Europeu.
Por razées de seguranga a lista é dividida em duas. &
A de Golystine contém nomes em cédigo, mas
é inutil sem a outra metade que d4d os
nomes verdadeiros.
13 ' E essa que Golystine planeja roubar da
b o embaixada na recepg¢do amanha anoi-
: te. -
Sua missao, Jim, se decidir aceita-la, é
obter prova fotografica do roubo e seguir

Golystine até o comprador e apreender ambos.
Ja enviei um time escolhido do seu grupo de sempre.

« Sarah Davies ja esta disfarcada.
| Jack Harmon penetra qualquer sistema de seguranca

Hannah Williams cuidara da vigildncia.
Sua mulher, Claire, cuidard do transporte e Ethan Hunt sera seu lider como sem-

. pre. :

Estd em Kiev e o encontrard em Praga no lugar que escolher.
Se vocé ou qualquer membro de sua equipe for capturado ou morto, o Secretar/o
B . negara conhecimento de suas acoes. ,

Esta mensagem se auto destruira em cinco segundos. :

Boa sorte, Jim”
Iniciando a missao

Ao iniciar a missao, algumas vezes vocé vera Phelps receber as instru¢cdes da misséo, logo
em seguida ira aparecer a tela de “Briefing”, onde estas instrucoes seréo explicadas detalhadamen-

te por Jim Phelps ou Candice Parker.
Depois é a vez dos “Objectives” (objetivos) essenciais para completar a missédo, os agentes

da IMF que estardo com vocé nas missdes e 0s equipamentos que ira utilizar.
Agora a missao vai comecar, procure seguir todas as instrucoes do “Briefing” e cumpra todos

" 0s objetivos se ndo a misséo néo sera completada

O controle nosso de cada dia...
e um verdadeiro desafio (As vezes da até

Se vocé acha que este jogo é dificil o controle é
vontade de joga-lo pela janelalll).
Neste jogo usam-se quase todos os botdes e cada um deles para mais de uma funcéo

Start - Pausa o jogo e vai para a tela de menus.

Botao B - Abre o inventario de armas e ltens




Botao A - Confirma o item a ser utilizado, pula quando necessario e é o botédo de agéo (para abrir
portas, apertar botoes, receber mensagens no comunicador e etc...)

Botao CA - Utilizado com o botéo de primeira pessoa, quando mirando d4 um zoom.
Botao Cp» - Mirando, caminha para direita.

Botdo C« - Mirando, caminha para esquerda ou cancela os menus quando abertos.
Botao CV - Escolhe itens na vertical e agacha quando necessario.

Botao Z - Atira e da socos quando desarmado.

Bot&o L - Muda o modo da camera (para aéreo e camera por tras) . Segurando este botdo utilize o
direcional para movimentar a camera para direita ou esquerda.

Botao R - Segurando se transforma em visédo em primeira pessoa /Modo de Mira.
Direcional - Move a camera em torno de Ethan.

Analdgico - Controla os movimentos de Ethan no cenario 3D.

Controles especificos do game:
Nas fases Mainland e Waterloo Station Botao CPp» : Move a camera para direita
Botdo CA: Zoom p/ cima ’ Botdo C«: Move a camera para esquerda
Botao CV: Zoom p/ tras Botédo CV': Move a camera para baixo
Botao B: Inventario/ Seleciona a arma de tiro Botao B: Vai para cima
(Sniper Gun)

Botéo A: Vai para baixo
Analdgico: Mira
Direcional : Como os botoes C
Botao R: Precisao
: Analogo: Balanca e roda Ethan em torno de si.
Descendo no “Terminal Room”

Canhao na fase “Gun Boat”

Botao R: Mantém a visdo em primeira pessoa
Botao Z: Atira
Botao CA: Move a camera p/ cima
< Analogo: Mira

A visdo em primeira pessoa
Este tipo de visdo é extremamente importante para que se utilize a arma acertando o malor

numero de alvos possivel e economizando munigao. ;
A visdo em primeira pessoa é ativada segurando-se o botéo R, se estiver usando uma arma

- aparecera uma mira, utilize o botdao C A para dar zoom no alvo e atire. Um tiro certeiro na cabeca

gasta apenas uma bala.




Entendendo o *Field Scanner”

O “Field Scanner” é uma espécie de radar que fica no canto superior direito da tela , nele estao
indicados varios pontos onde estao localizados itens, agentes e inimigos que vocé devera confron-
tar para cumprir seus objetivos.

A localizacéo € indicada em varias cores, onde cada uma delas tem um S|gn|flcado

ponto branco: Indica um ponto essencial para a missao onde vocé encontrara uma saida, ou se
confrontara com outro personagem, ou até instalara explosivos, ou ird interagir com carros, barcos,
geradores de energia e etc... |

O ponto vermelho: Indica onde estédo objetos e equipamentos necessarios para completar a mis-
Sao.

O ponto verde: Indica interacdo com outros agentes ou até inimigos se estiver disfarcado.

omunicador gue comunica...

No canto inferior esquerdo da sua tela existe um comunicador com a qual outros agentes
entrarao em contato com Ethan Hunt (Sim, é vocéll!), dando dicas importantes para resolver as mis-
soes. »

Este comunicador ainda possui outras funcdes como indicar a conversa com outras pessoas
com uma luz verde ou lhe mostrar se o acesso daquela porta € possivel com uma flecha vermelha.

As mensagens séo indicadas através de uma espécie de envelope branco que aparece na
tela do comunicador, depois basta apertar A e a mensagem sera mostrada.

Paciencia & essencial!

Este jogo é um pouco complicado por isso paciéncia é a chave para o sucesso. Q ualquer
~erro e a missdo é abortada, entao, nao saia armado em publico ou em frente as cameras de seguran-
ca. o ‘ e
Um agente do IMF sempre espera o momento certo para agir e faz tudo com absoluto sigilo.
Mantenha uma certa estratégia e vocé vera que a missio nao é tao impossivel assim...

Possivel ou impossivel
Existem dois niveis de dificuldade que vocé devera escolher a ‘Possible” e a “Impossible”.
Comece o jogo no modo Possivel e quando estiver craque mude para o modo Impossivel.
No modo Impossivel de jogo, Ethan esta muito vulneravel a todos os tipos de danos fisicos,
algumas fases possuem objetivos diferentes e os inimigos estdo muito mais resistentes. Nenhum
tipo de erro é permitido neste modo, aqui vocé encontrara a verdadeira Missao Impossivel...
Acompanhe no final da matéria as diferencas nos dois tipos de dificuldade.

Congelando a missao
Ao Pausar o jogo varios itens apareceréo na tela:

Objectives - Aqui voce ira rever os objetivos de sua misséo.

Briefing - Rever as instrugdes da miss&o.




Team - Todos os agentes que estardo na missiao com Voce.

Equipment - Se nao souber para que serve aquele equipamento gue pegou entre nesta secéo e

vocé descobrira para que serve.

Option (“Opcoes”) - Neste local vocé acerta o volume da musica (music level), dos efeitos sonoros
(SEX level), muda o estilo de som (audio mode) que pode ser Mono (Monoaural) ou Stereo (Esté-
reo), o tamanho da tela (Screen ratio) e também a configuragdo do controle escolhendo usar a mao
esquerda (Left handed) ou direita (Right handed) e no Aiming mode (pontaria) , ajustar a mira da

arma.

Existe alem disso o Abort Game que vocé usa para desistir da missao a hora que quiser.  /

Time de agentes da IMF

Ethan Hunt: 0 mais valoroso

agente da IMFE Varias técnicas fazem
{1l dele a primeira escolha para qualquer
& missao.

50}111 Clutter: Escalador de mon-

tanhas profissional, especializado em
sistemas de radio e explosivos. Parti-
| cipou da bem — sucedida missdo no

escudo Artico. (Boa referéncia para
vocé, naol!!)

Sarah Davies: Quatro anos viven-

do em Praga. Infiltrou-se rapidamente
na alta sociedade e é uma indispen-
savel agente local de inteligéncia.

o 5aCk ﬂ(iefer: Expert em fugas ra-

pidas e “altamente pontual’. Sempre
conte com ele para chegar em casa a
. salvo.

Candice (]?arker: Expert em crip-

tologia (arte de escrever em codigo).
Excelente agente de suporte em mis-
soes envolvendo seguranga em com-
putadores.

Status inicial : Sequestrada pelo inimigo.

CIA por suspeita de desviar informa-
coes de seguranca interna. Estas ale-
gacoes nao foram comprovadas.

Luther Stickll: Agente expulso da.

5im (l)kelps: Sabe tudo, ouve tudo,

mas nunca participa da acao € o lider
da IME Esta sempre em contato com
¢ Ethan pelo comunicador.

Andrew “Dowey: Ex Coronel da

Marinha, um dos melhores atiradores
da agéncia. Um inestimavel aliado
2 com sua sabedoria em eletronica e seu
conhecimento em sistemas de alarme.

Dieter Harmon: Estudou em

muitos paises do Leste Europeu, filho
de um vendedor de caviar com fun-
% cOes de Garcom consegue acesso a
, varias festas e eventos sociais. Indis-
pensavel para informacoes.

Robert Barnes: Um valiosissimo

agente de alto risco. Foi interceptado
| tentando resgatar Candice Parker.
Status inicial: Desaparecido em acéo. .

fKrieger: Renegado da CIA , consi-

derado violento e hostil € quase um
sociopata.
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Ar-mas

7.65 Silenced (7.65 com silencia~

dor ): Muito silenciosa, muito mortal.

Nenhum agente da IMF arrisca sua
vida sem ela.

Mini Rocket Launcher ((Mini lan~

8 ca misseis): Um 6timo e portatil lan-
| ca misseis. Bom para agentes em
- movimento.

S -

Blow Pipe (Zarabatana): Arma pri-
mitiva muito utilizada quando des-
cricao € essencial. Uma vantagem
é a de que néo reage a detetores de
‘metal.

P2 Gas Capsules (Capsulas de Gas):

Pequenas capsulas que ao serem

£ |lancadas ao chao produzem os mes-
L mos resultados do “Gas Injector”.

} Plastic  Explosive . (Explosivos

" Plasticos ): Pode ser usado em mi-

' nimas quantidades para explodir

| pequenos equipamentos. Atire neles
para ativar as cargas.

| Gas Jnjector (Injetor de Gas): Um
| poderoso spray que usado em are-
| as fechadas faz um “exército” ficar
' inconsciente em segundos.

Y9mm Hi Power (Pistola |

| 9mm): Imprecisa, barulhenta e
horrivel quando apontada para
voceé. Armas pesadas vendidas
nas ruas nao precisam de intro-
ducao.

Uzi Sub Machine Gun (Me-
tralhadora “Uzi): ltem popular
do mercado negro. Compacta,

do IMIF
Bl Sniper Rifle (Rifle de elite): Um ri-

fle de alta precisao com um podero-

| SO telescopio.

| Dart gun (arma de dardos): Usado
. com dardos indutores de sono. 20

dardos podem ser estocados em
cada clip. Muito poderosa e silenci-
osa. 0

eixa a vitima inconsciente, mas

| N30 mata.

Mine ((Minas): Um item avanca-

do de sabotagem da IMFE A detona-
cao pode ser feita em profundidade
ou altura.

Explosives (Explosivos): Combina-

do com um detonador radio contro-
lado faz grandes explosoes.

R Cxplosive Gum (Chiclete explosivo):
| Pressione o vermelho com o verde,
& em algum lugar e corra. Depois de
| cinco segundos ja era.

Armas gue nao sao do IMF

R Gos Spray (Spray de gus) Usado
pelos guardas da seguranca inter-

na da CIA. Quando inalado aos pou-

| cos impede o movimento e controle
" de todos os musculos do corpo.

Gun Boat Cannon (Ca-
nhio do bote): Montada
sobre um velho bote de

| patrulha, este canhao
duplo deve ter se origi-

€Electro Stunner (Arma elétrica): DA
| um choque elétrico de 40000 volts,

LAl A el s

automatica, frequentemente nado na guerra CIVI| Com um calibre muito gran-
usada em crimes e em gréndes de, mas com pouco impacto apenas muitos tiros

produgaes do cinema. causam um grqnde dano.

-
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Cmsas de esplao...

fos): O objeto mais usado pelos es-
pides. Utilizando cartuchos que co-
piam rostos com 100% de clareza.
O tempo e a temperatura pode afe-
tar a duracao das mascaras.

Night view glasses ( Oculos com vi-
o 500 noturna): Utilizado em missées
"1de sabotagem quando quedas de
eletricidade sao frequentes.

dor ridio controlado): Equipamento
avancado, requer uma instalagao
| especial.

Smoke Generator (Gerador de fuma-

¢a ): Colocados nos lugares corretos
dao a impressao de um grande in-
céndio e provocam panico garantin-
do um assento no metré na hora do

‘ Spy Cam  “Miniature camera” (Cd~

| mera de espido): Camera em minia-

| para gravar informag6es como codi-
: gos digitais.

tzcas) Serve para provocar distur-
| bios em sistemas aéreos de Ieltura
radares

load no NOC list, no Super Compu-
tador da CIA.

Face ~ Maker (Copiador de ros-

Radio control Detonator (Detona~

| tura , pode ser facilmente colocada

_.;‘f E'JVIS €l ectro magnetu: Scmmbler:
L]Vltsturador de ondas eletromagne~

Disk (disquete): Para dar um down-

AF SCrambler (ﬂzsturador de

W ondas de alta fregiiéncia): Quando

instalado emite ondas fazendo a

i comunicacao do IMF completamen-

te indetectavel.

Wire ~ Cutters ( ﬂliba‘te). Lami-

4/ | nas de Zirconio | Corta qualquer

coisa e resnste a 50000 volts de ele-
tr|C|dade

Nausea Powder (Po Nauseante ):
Uma pequena dose e o resultado é
uma “disfuncao estomacal’. Garan-
te a vitima varias horas no banhei-
ro.

. | ‘Video Freezer ( Bloqueador de
& Uideo): Bloqueia toda a movimen-

tacao de dados multimidia.

Fingerprint Scanner (Copiador de

digitais): Copia as digitais das pes-
soas e depois vocé pode reutiliza-
lo para Ter acesso a areas protegi-

" das por scanners digitais.

t Infra red contact lenses (Lentes de
§ contato infra vermelhas): Usada para

observar sistemas de seguranca

como lasers invisiveis a olho nu.

| Tass Card (Cartao de acesso) Utili-
! zado para abrir portas que neceSSI-




Viloces

Basil Prokosh ~ Grande vendedor de

armas internacional. Seu envolvimen-

to com organizagoes terroristas fazem

dele um formidavel e poderoso inimi-

' go. A agéncia estava com as maos ata- : :
das até descobrir um meio de se infiltrar em sua ‘ >
base secreta e por um fim ao seu reinado de cri-
mes para sempre.

B _Max - Codinome para uma podero-

| samente criminosa. Suspeitas indicam
que Alexander Golitsyne € contratado
dele.

Alexander Golitsyne ~ Um formado
agente da linha X da KGB agora tra-
balhando como terrorista. Capturou um
dos melhores criptologistas da agén-

Lider terrorista ~ Seu ideal junto com
Prokosh é ser um dos maiores contro-
ladores de armas nucleares e ganhar
i notoriedade com o IMF.

“ ciae sua metade da vallosa lista NOC

Missao 1
sl et
o 0

)
(@)
=
. O
TN
%)
=n
3
o
S
)
-
-

O terrorista mternac:ona/ € vendedor de armasBas:I Prokosh, esta car-
regando um submarino com misseis roubados para vender para um

| Sua missdo, Jim, se decidir aceita-la é entrar na base secreta e sabotar
0 submarino impedindo o transporte do armamento.

Se vocé ou qualquer membro de sua equipe for capturado ou morto (0)
secretdrio negara 0 conhecimento de suas acées. , | oy
Essa mensagem se auto destruird em cinco segunados.

Boa Sorte, Jim.”

Dica: Essa é a misséo certa para voceé treinar todos os movimentos de
Ethan Hunt, atire com a 7.65 com silenciador, aprenda como mudar de
identidade e acostume - se ao “Field Scanner’ e ao Comunicador que ;
estao sempre funcionando..

Fase 1: LUNDUIST BASE

Andrew Dowey um dos melho-
res atiradores da agéncia e es-
pecialista em sistemas de alar-
me. o '

Nesta primeira parte vocé deve
despistar todos os soldados e
entrar no corredor que o levara
ao submarino. Além de Ethan,
outros agentes estarao nesta
missao como Phelps que o gui-
ara pelo comunicador, John Clut-
ter especialista em explosivos e

IEAnAnOIn §
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OBJECTWE 4

QBJECTWE 2

Espere 0 entrar e entao onocau- *

_ tele com um SOCO

P ra a direita e voce
encontrara um caminhao, e Iogo .
' f'em frente, 0 portao onde SO pas-

G=EBUARDS

‘mmhae‘
. Subpen.
= P

OBJECTVES 1 AMND 2




Glitter © 1 Ethan e Clutter deverao ir para"'"
(A Subpen : :

_ Quando ligarem o caminh&o cor- L ﬂ '
ra e suba na parte traseira com Pronto, fase completa! Agora — |

O que muda no nivel “Imp055|ble”! : N
Missdo 1 - Fase 1 i
. Destruir o painel de forga l .

. Fase E SUBPEN
;Ob;euvos-’"’ i e iy S

1 - Encontrar as mmas magnetlcas
' - Dar as minas para o Clutter -
- Juntar- se com Dowey para dar o fora

Phelps ira contactar vocé pelo
: comunlcador e dira que existe
um barco de patrulha na regiao.

Esta parte é facil, basta seguiro
ponto vermelho no “Field Scan-
ner’ onde estéo as minas (den-
. tro de uma das unicas constru- |
. cbes com porta do cais!!!). De-
pois de ter pego as minas, vol-
te, mas muito cuidado com os
* inimigos e economize municé&o.

Basta segu ro ponto branco e
_colocar a mina magnetlca Fuja
para o barco onde Clutter e
Dowey est&o esperando ‘

.,u]

\_Va até Qlutter Basta segunr o-"‘

- uma das mlnas magnetlcas._

raé so fuglr Mlssao Completal o



‘Bom dia Sr Phelps . |
¥ Este € o agente Alexander Golistyne da KGB, agora tra-|
| balhando para o mercado negro, raptou a criptologista §
| Candice Parker e roubou a metade da Lista NOC, onde |
| estao todos os nomes dos agentes ndo operativos no ex-|
- - == ferior. '>
Sem decifrar os codigos a lista se torna indtil, por isso prenderam Candice
por suspeitas de saber como decifra-la. = :
Estao tentando decodlificar a lista NOC em um poderoso computador na embalxada russa. /
Mandaram o agente Robert Barnes para libertar Candice e incriminar Golystme S0 que ele foi inter-
ceptado pelos guardas da embaixada.
Sua misséo, Jim, se decidir aceita- la é penetrar na embaixada Russa em Praga encontrar Candice,
destruir o computador, e fugir com Candice e Barnes , vivos.
Se vocé ou qualquer membro de sua equipe for capturado ou morto o secretdrio negard conheci-
mento de suas acgoes.
Esta mensagem se auto destruira em cinco segundos.
Boa Sorte, Jim”

Dica: Agora é que o verdadeiro desafio ird comegar a dica é ser o mais discre- | 1
to possivel, por isso ndo mate inocentes e tome cuidado com os guardas. f

Fase 1: EMBASSY FUNCTION
~ (FUNGOES NA EMBATXADA)

Logo no inicio da fase fale com
Sarah Davies (a garota que esta
acompanhada, logo a sua fren-
te) duas vezes. Apés falar com
ela espere que seu acompa-
nhante saia para dar uma pe-
quena voltinha sobre a embai-

de, na embaixada de Praga na
Russia. Voceé inicia a fase com
um “Blowpipe” com apenas um
_ tiro. Nao desperdice, vocé ira
precisar mais tarde. i
Y O N
B O que muda no nivel “Impossible”!!! J

I

| Missdo 2 - Fase 1 E

-vEtha.n foi colocado na "St‘a de [ .Eliminar Scofield a assassina, agora conta como objetivo. |
convidados da festa da socieda- I-------------------------I
b REEMAEMA: NN AAMIN ¢

3 Mig2IUN. INFUadibLE




" N W
Volte a falar com ela para que
lhe entregue o “FaceMaker”.
Tome muito cuidado com um
guarda que fica vigiando o local
‘e espere que ele dé a volta para
voceé falar com Sarah.

Depois de ter pego o FaceMaker
com Sarah comece a colocar os
“Smoke Generators” nos dutos
de ventilagao. Existem 6 dutos
no geral em toda embaixada.

Fale com um casal que esta
apreciando um quadro.

V4 até o salao principal e colo-
tors” mas cuidado com os guar-

MEnNAnNIRIE

imrusaibil

que mais dois “Smoke Genera- |

No saldo fale com o BarMan e
pegue o “Drink” e o “Nausea
Powder”. Ele também lhe dira
gue o embaixador néo vira para
arecepgao e pede para voceé fa-
lar com o pianista.

Aproveite para tomar um Drink, |
com 0 gargom que esta ser vin-
do no salao.

Va falar com o pianista. Ele diz
que o embaixador adora uma

musica chamada “Sloborskaia

March”, mas ele esta sem a par-
titura que segundo ele: “Algum
idiota tirou daqui...”

_ Volte para falar com o casal que
estava apremando o quadro.
‘Agora eles estardo sentados no
. sofa. Pegue a partitura, ohomem
‘se levantara para falar com
VOCE. Apanhe a partltura que f|-
cara no sofa. ‘

Existe alnda uma mulher de ver-

melho no saldo, atras do pianis-

ta. Ela aparecera logo. depo;s "

que voceé falar com o BarMan. E

Scofield, a assassma contrata-
da para matar Ethan. Para dete-
la, basta ir até o banhelro e ela 0

seguira.

Arme uma emboscada para ela

. equipe a “Blow Plpe”‘e Iogo
~ que ela entrarno banheiro, acer-

te-a. Ou voceé pode tambem i
derrubé-la no soco mesmo.

' Apr0veite para treinar, dé aIguhé ;
soco depois de té-la colocado ,

sentada no vaso

e L



Volte e entregue-a “partitura”
para o pianista, a musica sera
tocada e o embaixador descera
as escadas para ouvi-la.

Converse com o embaixador e
Ihe ofereca um “drink com o p6
nauseante”. Depois que ele
beber, passara mal e lra para o
banheiro.

Va até o banheiro, vocé vera que
0 embaixador estara lavando o
rosto, nocauteie o embaixador e
use o “Facemaker” que Sarah
Ihe deu.

Agora como embalxador suba
as escadas. Nao se preocupe
com o guarda, va para esquer-

~da e cologue o Ultimo “Smoke

Depois de ter colocado o ultimo
“Smoke Generator” va em di-
recéo ao elevador, fale com o
guarda. Pronto, préoxima fase!

Fase : EMBASSY WAREHOUSE
 (DEPOSITO DA ENBAIXADA)

Esta fase vai exigir a sua habili-
dade no controle de Ethan. Aqui
VOCé precisa encontrar a chave
e 0 acesso para o quartel gene-
ral da KGB e para isso tera de
atravessar o depésito no subso-
lo da embalxada Ao sair do ele-

vador voce ficara de frente com
um guarda, derrube-o com um
S0CO € pegue a arma dele.

Depois atire nos caixotes para
ter passagem. Os caixotes come-
cardo a soltar um gas toxico...

.. portanto trate de abrir caminho
por eles para encontrar as cai-
xas de primeiros socorros que
estao fixadas nas paredes, an-
tes que sua vida acabe




i 0 i | {
O que muda no nivel “Impossible”!
Missdo 2 - Fase 2
. Muda o local da mascara de gas.

B . Destrua todas os protétipo do satélite russo K30-P.
i ] .

®
Elevador




Fase 3 KGB HEADQUARTERS
| (QUARTEL DA KGB)

 maéscara de urghhh Golisty-

ne... esta no corredor ughhh
de Seguranca... voceé ...pega-
lo... ughhh esta no... Arghhhh”.
Depois de falar com Barnes, va
até a sala com estantes e caixas
empilhadas (algo como um de-
posito, € a “Stock room”) e ira
encontrar o “FaceMaker”.

Outra fase em que deve-se ir
devagar e cuidadosamente. De-

_pois de se desfazer das roupas

de protecao contra gas, Ethan
_ ainda estara disfarcado de Em-
baixador Aide, por isso vocé
pode andar liviemente pela
KGB, mais cwdado puxar uma
arma aqui pode custar sua vida.
Ao sair do elevador, v‘rre a es-
querda e siga o ponto verde do

seu “Fleld Scanner” logo ira

dar de caracom Robert Bames

...que foi surrado e suas Ultimas

palavras serdo algo como: “A

Dirija-se para o gabinete do che-
fe de seguranca na porta gran-
de com um guarda na frente.

Converse como chefe e dep0|s

 tire-o de cena com um soco, 0

o alarmei rra soar, mas rapidamen-
te arraste-o para debaixo da

mesa e use o “FaceMaker”.

Apos ter usado o FaceMaker,
VOCé torna-se o mais novo che-
fe da seguranca. Nao se esque-
ca de pegar a “Dart Gun” em
cima da mesa. Lembre-se, ndo
puxe sua arma. ‘

-Agora siga o ponto. verde ate a
sala onde Candice Parker esta
presa. Converse com o agente
daCia, ele lhe dira que a prisio-
| neira s6 pode ser transferidacom

uma ordem de transferenma

Preocupe-se agora em pegar o

“Video Freezer” em cima da‘

‘mesa e muito cuidado, ele ndo
pode ver. Espere que cle se dis-
i trala e entao pegue a flta




Agora coloque o “Video Free-
zer”, nos videos ao lado da tele-
visao e do computador. Nao se

_esqueca de vasculhar a sala

para encontrar um cartao de

acesso.

~ ...revelando um botéo vermelho.
Ao pressionar a outra metade da
estante da direita ira se mover.

Vocé recebera um recado de
Phelps lhe dizendo que esta
mandando uma ordem de trans-
feréncia falsa para Irbertar Can-

dice.

i‘_';‘uAbrrndo uma passagem para L
: ‘.uma sala de vrdeos

; (a Unica com a porta branca) e
fale com (o) homem ele Ihe dara
_ aordem de transferéncia.

B Missdo 2

i Ipoder pegar o “Face Maker”.
- Quando for colocar o “Video

Va ate a sala de comunlcagoes :

. B_Pegue o “Beeper” na sala de comunicacéo e coloque- onall |
‘ lparede ao lado da porta do estoque para distrair o guarda e ! l

Iacesso na sala secreta, entre desarmado para depois atlnglr:

'0s guardas de surpresa por tras. :
l-------------------------l;

Volte a sala onde Candice est
presa e entregue a ordem para
0 agente da KGB. :

Depois de ter entregue a ordem
para o agente da KGB fale com
Candice, ela Ihe dira que esta-
vam dopando sua comida por
isso esta se sentindo fraca e
pede sua ajuda para que cuide
dela. Saia da prisdo com Candi-
ce e va andando até uma porta
 de aco, mas ndo use arma para :
que a missdo n&o seja desco-‘
berta pela KGB.

Ao chegar na porta de aco use f; ’
o cartao que vocé pegou na sala
de video para abri-la. e

------------------------'--. o
I O que muda no nivel “Impossible”!!!

B

Fase 3

3
.
3
3

3
<

Freezer” e pegar o cartdo de

AR



Fase 4: SECURITY HALLWAY
(CORREDOR DE SEGURANGA)

A sua preocupacao sera ultra-
passar o campo, desviando dos :
tiros das metralhadoras que es- Ao chegar no final da fase aper-
tao no teto e atirando dardos nos te o botéo para desativar os sis-
guardas que saem das portas temas de seguranca e permitira
no fim de cada corredor. Acerte- passagem para Candice com
os antes que saiam do eleva- toda seguranca.

s r P g P R R R R 00 B0 8 0 0 0 0 0 0§ 0 0 §|
| que muda no nivel “Impossible”!ll .|
| Missdo 2 - Fase K |
Bl . O chdo ndo esta so eletrificado, mas também minado. B
R F R R f f 8 b e 8 6 8 & g 8 8 Q@ 0 KB H R B B B

- — e =

Nesta fase, Candice esta fraca,
por isso esta mais lenta do que
Ethan. Fale com ela para que
mexa no computador, provocan-
do um curto circuito no “campo
eletrocutado”.

Tornando visiveis os campos
com eletricidade de cores
_avermelhadas, o campo fica ver-
melho por algum tempo.



Fase E: SEUAGE CONTROL
(CONTROLE DE ESGOTO)

Ativando o segundo computador
descera mais uma plataforma e
novamente saira uma soldado
correndo para guardar o lugar.

ria do Super Computador Rus-
so. Aqui tiros na cabeca sdo a
melhor opcéo para se economi-
zar municao.

Sao trés computadores no total,
ative todos até que o ultimo abra
a porta para o Super Computa-
dor que esta no inicio da fase.

O complexo do computador esta
~ no esgoto porque é frio o bas-
_ tante para controlar as emissées
de calor do Super Computador. | T :
Agora Ethan devera levar Ative o primeiro computador e
Candice até o computador. Co- {escerd uma plataforma que
_mece pegando a arma em ¢ima  aprirs uma porta. Saird um sol-

~ dos caixotes. Agora voceé tem qado correndo para guardar o lu-
~ uma“9mm Hl Power Gun”, com gar. :
~ 30tiros. . ,

Retorne até o inicio da fase com
Candice antes que o marcador
de tempo se esgote e atire nos
guardas dentro e fora da sala do
computador. Agora deixe Candi-
ce trabalhar e retorne pela porta
que entrou na fase.

Limpe o caminho e cuidado com
. ,-Sua prioridade & limpar o cami- Candice que estd fraca e quase |

. nho para que Candice possa dar nao pode acompanha-lo, por |
~_um “download” nalistaNOC e isso ndo a deixe sozinha por
L ‘POSSEI jogar um vnrus na memo- muito tempo ou sera presa pe-
. los guardas.

Quando Candice terminar seu
trabalho, ela saira da sala. Es-

pere um POUCO para salr € acer-

te o Ultimo dos soldados com
- muito cuidado para nao acertar
. Candice. :



Fase

b ESCAPE

» Objetlvos.

Assegure a passagem para Candvlc
- Ache a mascara de Gollstyne .

Agora, voce ira retornar ao cor-
redor de seguranca da fase 4.
Tiros precisos séo necessarios
para desativar as quatro metra-
Ihadoras que estéao no teto no fi-
nal de cada corredor. N&o plse
no campo verde.

Retorne até o computador no
inicio da fase e deixe que Can-
dice abra a parede onde esta
escondida a mascara de Golis-
tyne

Ao entrar, a parede ira se fechar
e dois guardas virao correndo %
para pegar Candice. O primeiro
ela acerta com um chute no es-
tomago e o segundo acerta Can-
dice com um soco na boca.

Pegue a mascara de Golistyne,
atire no dispositivo ao lado e pre-

pare-se para matar quatro guar-

das. Depois pegue a mumgao
de um deles.

(ESCAPAR)

Depois, ande pela fase até o cor-
redor C 1. Uma porta se abrira e
um dos guardas saira correndo
na sua frente. Entre pela porta e
vocé ira encontrar Candice no

chao. Ela lhe dira que os guar-

das pegaram a lista NOC.

Siga pelo camlnho que o guarva

da foi e prepare-se para derru-
bar mais alguns guardas. Umde-
les esta com a lista NOC. |

Recupere-a e devolva para
Candice e retorne para o quar-
telda KGB.

Volte par'c_i.-[o computador no ini-
cio da fase e va direto para o
corredor. Espere Candlce Ppara

passar de fase.




|

{

[ S

(!

A missdo de Barnes era fazer
- com que Golistyne se tornasse

um traidor para Moscou. Agora
com a mascara de Golistyne nas

-maos voce vai ter que terminar
~ esta missao para ele.

No quartel da KG‘B, ‘equipe-se
com sua melhor arma, va ate a
sala do chefe de seguranca e

retire o “Video Freeze” dos

videos da sala secreta. Lembra-

~ se da fita de video que foi pega

na mesa da sala do agente da
KGB onde Candice estava pre-

Esta fase nao tem grandes de-
talhes porque agora voce retorna

» B A mmL

1
[IMPEoaIDLE

Depois que recuperar a fita de
video, cologue a mascara de

Golistyne. Sua proxima preocu-

_pacao é ir atras da chave “Exit
Key". : ‘

ﬁ@’ﬁm @f‘"‘sﬁ’*

A chave “Exit Key” esta na sala
de comunicagao com um guar-

--------------------------. A
I O qgue muda no nivel “Impossible”!!! §

Fase b -
Quando vocé estiver procurando por Candice fique es-; :
g perto, quando o guarda sair correndo ao abrir a porta do I

corredor C1, pegue- o na corrida ou nao conseguira peg"ar. . 
‘ g @ listaNOC. '

| Missdo 2 -
i
B

B - Destrua as quatro cameras da fase, depois de colocar all
E mascara de Golistyne e retirar o“Video Freezer”
B Duas delas estdo nos corredores e outras duas na sala onde

B Candice estava presa.

FIRE ALARM (ALARME DE INCENDIO

para a embaixada. Os “Smoke
Generators” criaram uma ilusao

temporaria de fogo e Ethan co-

da. Ati‘re'jh‘e‘,le"e‘fpegu‘e-a;] !

Va para uma porta que esta co-
_berta de fumaca, limpe o cami-
nho e aproveite que ele esta de i
costas para acertar sua cabeca.

Aprox1me se euse a chave (Exrt .
Key). |

1 parte l.‘ ‘

B
= BErparte (T

meca esta fase sem nenhuma”‘f

_munic&o. Leve Candice até oele: 4

~vador em seguranga



Encontre um bombeiro que se
chama Jack Kieffer e ele Ihe dira
para encontra-lo no banheiro.

;i

Corra até o banheiro, mas tome
cuidado com os guardas usan-
do seus punhos ou o extintor

para manter os guardas longe.

Mova-se rapido ou vocé sera
preso. Encontre Jack e ele lhe
dara duas roupas de bombeiro,
uma para vocé e outra para
Candice.

nas operacoes do IMF.
_ Temos uma penetracao.

_ O traficante de armas.
_ Isso mesmo.

agentes suscetivels.

L o comprar a lista NOC.

A I/sta que Gollstyne roubou era uma isca, a operacdo toda era para pegar o agente duplo...

_ Quero lhe mostrar algo Ethan. Desde a morte de seu pai, sua fazenda foi hipotecada, agora de

repente tem 120 mil no banco. A doenca de seu pai deveria Ter llmpado a conta bancaria...

_ Subornou, adulou, e matou sob o manto da agéncia.
_ Quer fazer pacto com o diabo tudo bem, mas vé fazer no inferno.”

" Bem, por mais de dois anos tenho notado falhas Sérias

Pegue as roupas e leve uma
para Candice que ficou no ele-
vador (Lembralll). Nao use ne-
nhum tipo de arma contra os
guardas, corra normalmente ate
o elevador.

Agora vocés poderao ir para a
saida... Missao Completa!

_ Deciframos uma mensagem de um tcheco ’Max

_ Max parece que tem dois ta/entos excepcionais. A
capacidade de anonimidade e a de corromper

Desta vez pegou alguem dentro e estd em posicao de

Ethan esta sendo acusado de ser o agente duplo que pretendia roubar a lista NOC para vender a tal

‘Max’.

Nesta parte do jogo Ethan precisa fugir da CIA para provar sua inocéncia, mas nio se preocupe

Candice o ajudara nessa...




- Fuja da salade interr

| - Pegue o equi amen {
| £ Entre no corredor '

S’_j:ERUM,, um poderoso anesté-
sico no seu cafe e que ele logo
fara efeito.

Comece apertando o botao na
. parede atras da cadeira para
~ abrir o vidro da sala de mterro-f”
gatono

Tome cuidado com o spray que
0s guardas possuem, caso ele
acerte vocé ficara com tontura e
lento..

Atire no guarda e use o “Finger-
print Scanner” para roubar
suas digitais e usa-las para abrlr -
a porta ]

_Comece a andar pelo corredor,
_ atras das caixas existe um spray'"
_ que Candlce delxou para voce i

ﬁ Use o spray para tapar1as came— ta de ago que tampa a outra par—
) rasdesequianea. . | 6 do corredor ~




plstola pegue-a so que néo esta
carregada : :

_coma enfermewa e ela ‘lhe dara'-,-'~~i

(o) antldoto

EIe € o Unico que pode abrlr a
porta no flm do corredor

Dep0|s va ate o pamente que
‘esta de cama e aperte o botéo
_para que a cama suba. Isto vai
atralr a atencéo dos medlcos

Espere -0 nglI‘ (Cundado com a
rajada de eletricidade !!) e siga- |
(0 Espere a porta se abrir e en-
tre voce val flcar mals lento

1l Ob]et!vos. .
- Sabotar as luzes do hellporto
- Achar a bolsa com equipamentos

- Achar a zona dos cartoes de | acesso .
- Paralisar o hellcoptero com EMS

- Entrar no setor de seguranga

- Encontrar o codlgo secret )




R _ gerador de energla para sabo- da bolsaetorne -se um “eletrrcrs-
v, wver e * i taro hellporto, as ques Se desh- ta” de plantao iy
e ; ' . garao '

Va em frente, vocé encontrara‘ .
um guarda. Logo atras dele tem

Desga e contmue a caminhar,
abrindo as portas com o cartao  Umaporta, entre sem se preocu-
parcom ele (basta nao estar ar-

_de acesso. Entre nas cabines de

‘seguranga, algumas delas pos- ‘mado).
suem munlgao para a “Dart.
Gunz. :

Na ultlma cabrne proxima ao
aIambrado suba pela caixae no-
vamente va ao andar de crma




_a até a caixa
. do heliporto e
coloque o “EMS‘” para atrapa-
Ihar os smals de radar e impedir
; que (0] hellcoptero decole

‘uma pilha de caixas.

"Suba nas calxas e use a “IR

Entre pela porta, vire a esquer-

da e derrube o guarda. Pegue

~outro cartdo e abra a porta da

esquerda. Siga até encontrar

Contact Lenses” para ver os
lasers mv15|ve|s Coloque o

~ “Deflector” para abrir um espa-
~ coentreos lasers.

. Entre e va para a esquerda atef

_encontrar uma cabine. Suba na
pilha de caixas logo em frente e - -‘~‘ &
*-no:_opo coloque a “Mmlature-u-
‘fCamera” ;

Aot

Desca e fique abalxado atras da

cabine. Um_guarda saira e digi-
tara o codigo de acesso. Espere
que ele volte para dentro da ca-

bine e pegue a “Miniature Ca-

mera”. Pronto, digite o codigo e
ent&o voce podera abrlr a porta




Fase 3 - TERMINAL ROOM
(SALA DO COMPUTADOR)

“Dentro do QG da CIA em Langley.

Se vamos a Virgina porque ndo paramos no Fort Knox.
Levo um helicoptero no saguéo e pouso dentro do cofre.
| Seria muito mais facil que penetrar na CIA.

| Este é o “EVEREST” das penetracées.

| artificial.
| Nao ha acesso modem a um computador central, por isso ele é cha-

mado de “Stand On’ (Fica so) ;
O terminal estd numa caixa forte, o Unico que pode entrar deve passar por varios sistemas de segu-
ranca: ‘

(@) pr/melro é uma ldentldade com um. cod/go de seis digitos que so leva a sala externa

Depois passa por um scan de retina.

E no fim as contra medidas de intrusdo sdo desativadas por uma chave eletronica dupla...

Dentro do cofre ha trés alarmes, quando o técnico estd fora da sala.

O primeiro é sensivel ao som, algo mais alto que um sussurro o ativa.

O segundo detecta qualquer alta de temperatura. : '

Até a temperatura de alguém nédo autorizado o ativa, se a temperatura subir um simples grau

Ela e controlada por um ar condrcronado aft 0 metros acima do solo, onde é guardada por uma réde', .

laser.

O terceiro, é sens:vel a presséao.

O minimo aumento de peso dispara o alarme.

Se qualquer um dos alarmes disparar ativa uma tranca automatica.”

para melhor ver os feixes de la- maximo dele sem toca-lo.

Falo do protétipo do 686 equrpado com RISK chip de mtel:genc:a '

colher as melhores perspectivas ser amarelo, aproxime- se ao

Aqui vocé devera roubar a ver-
dadeira lista NOC do super com- : : > L :
putador da CIA. Voce esta pres- "  Ele ird se mover, deixando um

tes a violar o mais poderoso sis- U | Jermeine o ligar Pasee o
tema de seguranca domundo.  Cuidado com 0s lasers amare- cima do laser vermelho perden-

Gamers, ‘ao,desc_e»r faca 0 se- yivoao computador
guinte: coloque o controle ana-

l6gico de modo que Ethan fique
. com as pernas para cima, agora
use a visdo em primeira pessoa
e comece a descer os lasers
com cuidado. Ao chegar ao la-

Agora é uma boa hora para es-
e MINNINLL IEENNOKINF
28 midoiun. (MFUDIIOLE

los porque estao interligados ao g ym plouCO de vida, mas ndo
sistema de alarme No modo se preocupe Ethan vai chegar |




N&o toque no solo, vire-se em
 direcéo ao leitor de cartées da
porta e balance até co‘nsé‘g‘u'ih‘ i
passar o cartao ativando o com-
_pUtado' e Ilgando (o} marcador de;[

| ,'dor e comece a balangar em di-
recao a ele quando estlver me-
 xendo bastante comece a des-
cer Ethan, mas cuidado para

‘ ,porta onde voce colocou 0s co-
digos de acesso e ande ate en-

contrar uns caixotes proxmos as
ques de seguranga

‘Suba nos caixotes e use a “IR
',Contact Lenses” novamente»,,
i _para ver 0s felxes de Iaser invi-
Desga novamente, saia pela siveis.




MAX rouba a lista e deixa Ethan
_com dois de seus capangas.

|t;ofcu|dado,'p‘c'f)’r_' .




femstemvanos capangas dlsfar- de agente. As explicacbes des-

gados‘-e" tre os passagelros _te novo controle estéo‘no topico

: . “controles especlals” Preste
. muita atencdo para nao matar
: ‘pessoas inocentes.

de trem até g que matf todos os_"v
‘agentes. Entdo vocé ira di:-_" o
rpara dentro do trem : o

6

 ser atingido pelos tiros.

- a lista

5 No segun o’vagaoe sm trés
: _,capangas cuidado com aquele
- que esta com (0 refem Use amira

i- Este terceiro vagao é diferente,
5. acerte o capanga na primeira
‘sala (pegue a municao!!!) e o
_que esta guardando o vagéo.




Ao entrar no quinto vagao nao
mate o cara ao abrir a porta.

Candice entrara em contato com
vocé pelo radio, dizendo que

MAX colocou uma bomba no

trem e que ira explodl lose hou-
ver qualquer vestlglo de agente
da IMF no vagao dela. No final
do vagao, derrube o cara, me-

xendo no dispositivo na parede

(com soco, o cara é civil "')
use o “FaceMaker” -

Entre no sexto vagéo onde Max
estd, ndo puxe a arma, entre na

prlmelra sala e derrube o capan-
ga com socos e pegue a muni-

Depois va até onde MAX e‘sté,,

mas nao entre na sala e atire com

um tiro certeiro na cabeca. (Evi-
tando que ela use o detonador.)

Pegue a lista NOC e o detona-
dor.

Acabe com 0s outros caras e va
para o proximo vagao. :

Entre no sétimo vagao e atire em
todos (no barman € nos passa-
geiros). ~

~ Agora voce vai descobrir que o
agente duplo € Phelps, o gran-

de coordenador de operagoes

. daIMF

Entre no dltimo e preocupe-se
- com o timer da bomba. Atire nos
caras dentro do vagéo e pegue

a “BlowTorch” e o spray de ni-

. trogénio.

vagao a esquerda e use o spray
nos ferros nas laterais da caixa...

.e desarme a bomba
; Se usar a “Blowtorch” (6) trem
~ vai explodir, por isso, cuidado

com a “pegadmha”

B baivn Py A3 e

j ol
Va até a Ultima caixa no final do

e o D - BN M s o o




_uma rajada de tiros em vocé.

o munlgao Use a “Mini RO' Lembre-se de guardaruma bala

_cket Launcher” para destruir da “Mini Rocket Laucher” para
carrosehellcopteros : ofinal. ‘

Destrua 0 hehcoptero de Phelps
no flnal da mlssao dentro de um

L trem acerte os antes que soltem tunel

“Bom dia, Sr. Hint
O seu velho e conhec:do amlgo Basil
Prokosh esta na ativa novamente.

Desta vez temos informacées de que ele tem
‘cmco detonadores nucleares que vai negoci-




Se vocé achava que ja tlnha termlnado esta mu1to enganado Ethan provou sua mocencna e agora 7
se tornou o novo lider da IMFE, por isso existem mais quatro fases para vocé aglr :
Ethan acelta essa mlssao dep0|s do flasco da CIA em salvar 0] mundo ' ‘

Fase 1 SUBPEN

~ torne o local que na'primeiraf.
_missao estava o submarino, siga
.0 ponto vermelho do seu “Field
' 'Scanner” Subana pilha de cai-
- xas e encontre (0} “AF Scram-
bler” | '

Novamente vocé retorna abase
secreta do vendedor dearmase
terrorista nas horas:‘vagas Basil .
Prokosh. A fase €amesma, mas
a missao, quanta dlferenga
Agora vocé preCIsa abrir caml-*-
nho para outra parte da base‘-
onde sera feita a transagéo co- Retorne. segumdo 0 camlnho
mercial. Nesta primeira parte pela direita, perto do primeiro
VOCé precisa pegar o .“AF’;--‘¢0,nta'n,er,voce ira pegar as mi-
Scrambler” e as minasparaen- nas..
tregar para Clutter que estara‘ o

‘esperando no barco ~ '

lzendo que premsav !
Cutters” e que deve

“ _eos exploswos (contlnue se-
Dowey ira delxa lo na base> gumdo 0s pontos vermelhos
~ Suba as escadas atire no pri- ?!?). Atire nos guardas mas cui-
meiro guarda que vocé ver pela fdado com as torres de VIgllan-_ 1
'»‘frente e pegue a su_a arma. Con- _VCIa'. - : : '
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Fase g: TUNNEL

Vocé precisa explodir o tunel
para impedir a ligacéao entre as
duas partes da base.

caminhao desviando-

se das placas e, quando viruma

plataforma, pule.

L

Pegue os explosivos na primei-
ra plataforma e coloque-os nos
“Anchor bolts” que sao as fun-
dagOes do tunel, ao lado das
portas, cuidado com os guardas.

Abra as portas e acerte o guar-
da com uma seqiiéncia de so-

COS.

Volte para o caminhao e siga
para a proxima plataforma. Séo
no total 4 plataformas com dois
“Anchor Bolt” para cada uma
delas.

Nao se esqueca de abaixar
quando vir alguns faréis e pular
quando tiver estruturas de ferro
e canos.

Quando vocé for pular no cami-
nhao, muito cuidado para néo
cair.

Ultima plataform, séo os dois
ultimos Anchor Bolt. Vocé tera

que colocar as bombas, que res-

tardo. Esta plataforma tem qua-

tro guardas.

Uma exploséo atingira vocé,
nao fique preocupado, esta tudo
bem com Ethan. Fim de viagem.

d
Depois pule em cima de um dos
caminhoes e va para o tunel.
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Aqui, todas as tecnlcas aprendl-

das como agente secreto nas ou-

tras missoes séo necessarias.
Nesta parte Vocé precisa sabo-

tar a transacao de Prokosh com

o terrorista internacional e de-
pois fugir com ClUtter A grande
sensacao aqui € o “Sniper Ri-

33 g (i
fle” que Dowey estd usandono g ha nas caixas a sua esquer-

da e atravesse para o outro lado
por cima do tdnel.

topo de um dos pontos de vigi-
lancia. Use-o para Ilmpar 0 ca-;

minho para voceé.

Fase 3: MAIN LAND

““’W

Siga o ponto branco do “Field
Scanner”, mas cwdado com as
ques dos pontos de V|g|IanCIa

 Passe pelo outro furo na grade,

. Entre pelo furo na grade. Se qui-

ser pode entrar nas casas onde
; eX|stem guardas dormindo para
' ‘ganhar (o) “Snlper lele” '

Suba no famoso “Bunker” e
aproveite para matar um dos
guardas acertando-o pelas cos-
tas. ' :

Slga 0] ponto verde, encontre
Clutter e pegue 0s exploswos

‘Volte pelo buraco que foi feitona
grade. Suba no “Bunker”, retor-
_ne novamente para o outro lado
da base e siga para (o} gerador. i
de eletricidade. ’

No camlnho passe por tras da,
barraca, pOIS existeumacamera
que Vocé so vai desligar quan-
do explodir o gerador (S|ga o‘
pontovermelho - L



Y B L ot e i

- Derrube o contador com um

Chegando no gerandor de ener-‘ ;
gia, nao se esquega de deixar
08 exploswos normais no gera-'—-
:.dor grande de energla :

“Coloque 0s exploswos plastlcos‘
no gerador ‘ao Iado da casmha

carga, 'explodlhdo e 'apaga"_do;”
_toda energla da base

Va até a barraca db‘-‘céntédbr
Iaquela que voce passou por.:
trds, comuma camera.

Volte pelo buraco da cerca e
_ suba as caixas, vocé retornou
| para o] “Bunker”

" Dentro do “Bunker” fale com o

;Nao esqueca de pegar o cartéo
de |dent|f|cagao do contador em
_cima da mesa e retorne para o
“Bunker”. Néo entre armado !!!

Leve-a para Clutter no mesmo
local para colocar uma carga de
exploswos.

carga de “'xplosflvos va ate 0
- Bunker p: .a encontrar com o ter-
rorlsta o .

primeiro guarda para que ele dé
passagem para vocé.

/S0Co, ‘depois de té-lo amarrado
use 0 “FaceMaker”

V4 até a porta de ferro, use o
_ cartao de ldentlflcagao e pegue

Clutter ira dar uma carga de ex-

avalise. pioswos na pasta




[ N N N N N N N BN N OBN
I O que muda no nivel “Impossible”!i! §
| Miss@o &5 - Fase .3
B . Achar o mapa eletrénico de um modo que se possa obter fl
Ha localizacéo exata da caixa de circuitos para desativar as B
0 cameras e as luzes de seguranca.

B . Eliminar o comprador antes que ele pegue o helicéptero |

B no fim da fase. |
I----------------, ;

5704 f%jx}"’

Entregue a pasta para (o terrorls-
ta.
(@) hellcoptero vai explodlr evoce segundo “Bunker” : deado FUJa c

Fase '-l GUN IOAT_

Municao lnflnlta pela prlmelra. :
veznojogo!l Ao final da fase destrua a fabri-
cade combustlvel basta explo-

d|r 0S postos com metralhadoras
eas chamines da fabrlca eTHE
END...

Procure destruir os jipes, as
construcoes, os barcos, enflm :
- tudo que puder.

Candice o estara esp. rando no e
‘submarino e mais uma vez vocé

provou que é o melhor do IMF.
-----------------

B O que muda no nivel “Impossible®”!!!
i Missdo 5 - Fase U4
B . Destrua as construgdes com radar e os prédios em am- |

B bos os lados do barco. :
*l-------------------------l
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Milhares de anos atras, Shinnok exis-
tiu como um Deus Aricido. Os deuses anci-
" Aos sao os verdadeiros soberanos de to-
dos os reinos, observando enquanto os
. mundos séo criados e destruidos, gover-
‘nando os reinos com milénios de co-
" nhecimento. Mas Shinnok caiu na cobi-
1 ca e ilusdo do falso poder pelo reino da
. Terra. Ele quis o reino para ele mesmo,
ES para ter poderes inigualdveis. Shinnok
entrou no reino sem desafios com uso
de um amuleto mistico, o amuleto de
Shinnok. Este amuleto preveniu que os
deuses ancidos interviessem. Depois ele
teve que encarar.o jovem Deus do trovao, conhecido como Rayden, que
foi nomeado pelos deuses ancidos para defender a Terra. Apods a destrutiva
batalha travada entre os dois, Rayden saiu vitorioso pois a autoconfianca de
Shinnok foi sua falha. O Deus do trovao tomou o amuleto de Shinnok e com a
ajuda dos verdadeiros deuses anciaos, ele o baniu para um lugar chamado
Netherealm. Determinado em manter o amuleto longe de maos erradas, Ray-
den o enterrou bem fundo nas montanhas da China. Ele construiu um enor-
me templo para abrigar o amuleto e nomeou quatro guerreiros imortais dos
elementais para protege-lo. Enquanto o amuleto permanecer na Terra, Shin-
nok ficara preso para o resto da eternidade. Mas Quan Chi, um mago que tem
o poder de viajar livremente pelos mundos e pelo tempo, quer obter o tal
‘amuleto para libertar Shinnok e tornar-se o seu braco direito, para comandar
os mundos ao lado do Deus Ancido. Quan Chi precisa de um E‘
mapa que indica a localizacdo dos templos que guar-
- dam os simbolos elementais, hecessarios para obter o |,
amuleto de Shinnok.Mas Quan Chi nao pode entrar
pessoalmente neste mapa e é ai que vocé entra, co-
mandando Sub Zero, um ninja do cla Lin Kuei man-
dado por Quan Chi para obter o mapa do elemental. \
Mortal Kombat Mythologies: Sub Zero foi lanca- %'/
do para Playstation pela Midway e em breve tam-
bém tera sua versao para Nintendo 64. O game usa
o sistema basico de MK mas com scrooling horizon-
tal, com esquema de ganhar experiéncia para obter no-
vos poderes e usar itens via menu. A jogabilidade tam-
bém segue o padrao MK, mantendo combos e golpes
especiais de Sub Zero, além de seu Fatality.
' Agora confira nossa super estratégia para -
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MKM:SZ, cobrindo as quatro primeiras fases e todos os seus detalhes @
nesta edicao. Na préxima edicédo vocé confere as quatro Ultimas fases §

e também como detonar o compllcado ultlmo chefe: Shmnok Confi- o]
ra!

¥ - 4
PLAYSTATION " NINTENDO 64 -

X Soco Baixo - CW - . Soco Baixo
O Chute Baixo Cp» -Chute Baixo
A Chute Alto CA ; Chute Alto

1l Soco Alto c<« dogn . Soco Alto
R1 2 ' Bloqueio L : . Bloqueio

"R2 _ } Corrida R __: ___ Corrida
L1 __ Acéo (ativar alavancas, pegar itens, etc.) A - Acao (atlvar alavancas, pegar itens, etc.)
e Virar B : Virar
Select ' ____ Selecionar |tens Lol Selecionar itens

- G@LPES @@MUNS ‘

- Chute Giratorio: i i HICK
Rasteira: : = ; : &< +CB
Uppercut: : ' L . v + SA
Arremesso: s T ___ > + SB (de perto)
Combo de 6 hits: _ o SA, SA,SB,CB, CA, < +CA

| DE GOLPES .
SB ; : - ’ S Soco Baixo
SA PR | ~ ' & Soco Alto
CB Sl : = . Chute Baixo
CA _ ; Chute Alto,

- BL ! : o " Bloqueio

K_SHAOLIN TEMPLES

perto e dé um toque para tras ime-
diatamente quando ela for cair, en-
tdo espere e passe correndo.

PASSWORD
N/A

ITENS -

3 Herbs

MAGIAS
Ice Blast - \'>+SB . _
Slide - <+BL+SB+CB - Pegue um Herb logo depois do pri-
BOSS | _ meiro inimigo. Tome cuidado com as

Scorpion colunas que esmagam, chegue Chegando no final do primeiro cor -
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redor tem uma sacada, fique no lo-
cal exato da foto e entdo pule para
frente para ficar em cima da colu-
na, agora dé um toque para a direi-
~ ta e Sub vai pular para baixo, en-
contrando o primeiro Check Point.
Va para a direita para encontrar um
Herb e entao prossiga para a es-
querda.

Lute contra todos os inimigos e apli-
que varios combos de 6 hits para
ganhar experiéncia e obter o Ice
Blast e o Slide mais rapidamente.

Pegue mais um Herb aqui nesta
corda e siga para a esquerda, néo
suba ainda.

Scorpion-nao & muito dificil, conge-
le-o com o Ice Blast e aplique o
combo de 6 hits, entao repita até
encosta-lo no canto.

Agora aplique combos de 6 hits,
corra, aplique mais um combo e
repita até detona-lo.

Agora suba no altar e aperte L1 para
pegar o mapa e abrir a passagem
para a saida da fase.

Depois de acabar com Scorpion, &
hora de fazer o famoso Fatality. Fi-
que a um passo de distancia e en-
tao faca >\V>+SA (o mesmo co-
mando de seu Fatality em MK1, se
estiver do lado direito faca
&V <+SA), Sub arranca a cabe-
ca de Scorpion com coluna verte-
bral e tudo, sem piedade.

Volte paré a direita até encontrar a
corda e suba, la no alto, aperte >
para sair do templo Shaolin.

Sub entrega o mapa a Quan Chi,
que explica a sua proxima missao.

WIND

ELEMENT

PASSWORD
THWMSB
- ITENS
2 Herbs, 1 Formula
MAGIAS
Agled Ice Blast - v>+CA (para
cima) ou v <+CB (para baixo)
BOSS -
Fujin (Wind God)




resto do game vocé tera que se pen-
- durar em algumas plataformas, para
subir basta apertar 1. Se houver
um inimigo na plataforma, caia na
frente dele e entdo aperte <+CA
- para manda-lo para longe e evitar
problemas.

Neste ponto, espere o vento subir
e so entdo pule, vocé serd manda-
do para cima e podera prosseguir.

Esta plataforma cai em 2 segundos
_ € para piorar ainda tem um inimigo.

Caia bem em frente ao inimigo e

faca imediatamente um €<+CA para
derruba-lo, entéo pule rapido para
a proxima plataforma, pegue o herb
e pule antes que ela também caia.

Em' alguns pontos vocé tera que
fazer pulos bem longos e ainda se
pendurar. Depois desta parte ha
mais um Herb.

Estas plataformas giratérias sdo
complicadas, para pular na primei-

ra, fique bem na ponta, espere apla-

taforma giratéria aparecer na tela e
entao aperte 4 e fiqgue apertando
- até alcancar a plataforma.

Para pular de uma plataforma gi-
ratoria para outra, espere que a
outra apareca na tela e s6 entdo
pule para frente, depois de algu-
mas tentativas fica até facil.

Ao chegar na parte das cordas,
pule na primeira e desca para en-
contrar uma Formula, entdo va pu-
lando de corda em corda para a di-
reita, chegando na Ultima, espere o
vento e s6 entdo pule para a direita
para subir, siga para a esquerda.

Aqui vocé pega o primeiro item que
representa o vento, pegando-o
vocé marca um Check Point, siga
para a direita.

Nesta parte espere novamente
pelo vento e s6 entdo prossiga.

Ao chegar nesta plataforma com
um circulo, fique bem no centro,
aperte Select para acionar o
menu...

o> T
WIND TCON
FHEG IS TONE OF

IHENTING THE
POWERS OF WIND.
USED PROPERLY, &
ITHISUSYMBOL Wikl
CREATE A BRIDGE

WHERE THERE

...entdo coloque o cursor sobre o
item que vocé pegou, que na
verdade € uma chave (Key) e
aperte A para usa-lo, entéo aperte
Select para voltar ao jogo.

Com isso vocé ativara um tornado’
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gue o mandara para o alto, mas
ainda ndo é hora de ir para la. Pule
" para o tornado segurando N até
chegar em uma plataforma do outro
lado, entdo prossiga para a direita.

SRy YA

‘Quando quebrar uma ponte, desca
e va para a esquerda para achar o
segundo item que representa o
‘vento, entdo volte para o tornado e
suba.

Chegando aqui, fiqgue em frente ao
simbolo na parede, entdo aperte
Select e use o item que vocé aca-

" bou de pegar para abrir a porta, va
para a direita.

et

Neste ponto, congele o inimigo exa-
tamente sobre a placa de metal no
chao (ou entdo congele-o e empur-
re-o- para |a, congelando-o nova-

‘mente para ganhar tempo), isso
fard com que a porta fique aberta.
Pegue o terceiro item que represen-
ta o vento e corra imediatamente

-para a esquerda, sem se preocu-

par com os inimigos; Desca pelo tor-

nado e prossiga para a direita.

Espere a plataforma ir para o fundo
da tela e pule para a proxima.
Quando chegar na porta use o
terceiro item que representa o vento
para abri-la. '

'

Agora vem uma seqliéncia de pla-
taformas que caem, pule rapido de
uma em uma.

Mais uma sequiéncia de plataformas
giratérias, siga em frente para acha
o final da fase.

=

usar esta manha vai ficar facil: logo
de cara, corra e apligue um combo
de 6 hits, corra novamente e repita
até chegar no final da tela.

Volte correndo e repita se ele ficar
no chao. Se ele ficar no ar, agache-
se-quando- ele girar, entdo mande
um Ice Blast para cima e dé um
Uppercut (V+SA).

Quando Fujin for derrotado, ele vai
para o centro da tela e provoca um
tornado que puxa tudo, va para uma
das pontas da tela e fique correndo
com cuidado para nao cair ou ser
atraido. :

w |
i
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EARTH ELE-

MENT

PASSWORD
CNSZDG
ITENS
Potion, 5 vidas, 5 Herbs, 2 recarre-
gadores, Eye, Mask : -
MAGIAS ...e vocé vai achar uma Potion,uma Pegue esta vida e volte para a
Aerial Ice Blast - ¥>+SB (no ar) Vida e um Herb. Fique na platafor- esquerda.
BOSS ma para ser mandado de volta para

Earth God cima.

Chegando na corda, desca rapida-
mente pois o teto também vai des-

Nesta fase ha buracos que se As gui'lhotinés também sdo cer e vocé podera ser esmagado.

abrem no chao. Sempre que atela perigosas, passe correndo de uma

tremer, pare e preste atencéo para em uma com muito cuidado.
saber onde o buraco vai se abrir,

S0 entéo prossiga com seguranca.

Chegando la embaixo, figue em

Ao Chegar nesta corda, nem pense frente ao simbolo na parede e use

em descer ainda, siga para a direita.  rapidamente o item que vocé pegou
; para abrir a porta e ndo ser esma-

gado.

Ha também colunas esmagadoras,

pule entre elas quando estiverem
- se abrindo.

Para complicar mais lamda, agora

0s buracos se abrem entre as gui-

Ihotinas. Espere que os buracos se

: ‘ , fechem e entéo passe rapidamen- .
" Ap6s os esmagadores, caia no te, pegue o primeiro item que repre-  Fique sobre este esmagador e vocé

- primeiro buraco que se abrir no senta a Terra e continue para a di- serd lancado para cima, va para a
chéo... v reita. esquerda.

8 -




Aqui ha um recarregador.de gelo e
uma vida, pegue-a quando 0S es-
‘magadores estiverem abrindo e
saia rapidinho para n&o se dar mal.
Va para a direita.

Agora vocé vai ter que encarar uns
monges flutuantes chatos, mas é
facil detona-los. Espere que o mon-
ge se aproxime e, quando ele esti-
ver para desaparecer, mande um
Ice Blast e ele vai explodir. .

Para abrir a porta vocé deve detona
“mais este monge assim como fez
com o primeiro.

BOSS

Vocé nao pode congelar este cara,
para sair detonando o chefao de
pedra corra, dé uma voadora...

...e dé um Slide por baixo dele para
passar para o outro lado.

Va para o extremo direito da tela,
entdo calcule o momento em que o
grandalhao vai passar pelo meio da
tela, agora ative a alavanca com L1
para bater na cabeca dele. Feito
isso, imediatamente corra em dire-

¢ao ao chefe, pule, dé uma voado-

ra e faga um Slide para passar para
0 outro lado, entao repita tudo de
novo

" Depois de acabar com o chefe, ati-
ve a alavanca mais uma vez, cor-
ra e suba na plataforma, Ia no alto,
pegue o segundo item que repre-
senta a Terra, entéo va para a es-
querda.

Quando o chefe pular e comecar a
chover pedras, defenda-se.

Use o segundo item que representa
a Terra aqui, suba a corda e pule
para a esquerda.

Continueindo para a esquerda e
sempre espere os buracos se fe-
charem para prosseguir rapida-

| mente entre as guilhotinas.



Dentro do buraco ha mais umavida.
Fique sobre o esmagador para ser
mandado para cima, entdo va para -
a direita, no caminho tem um Eye.
= o

Agora é s6 usar o terceiro item que
representa a Terra neste local e

. prosseguir para a direita para pas-
~sar mais esta fase.

Depois do Check Point, continue
seguindo para a esquerda, va para
cima nesta parte e pegue um Herb.

Seguindo tudo para a direita, pas- -
sando por varias guilhotinas e bu-
racos, vocé vai encontrar trés her-
bs e uma vida, agora volte e suba : '
a corda. _ oR - PASSWORD

i : : ZVRKDM

ITENS
: L S recarregador, vida, 2 Potions,
Aqui, pegue o terceiro item que re- Herb, Urn
presenta a Terra, detone o monge : MAGIAS
para abrir um buraco no chéo e caia Ice Clone - Vv €+SB
nele. : BOSS

Water God

Va para a direita depois de subir a
corda e vocé encontrara uma
Mask, pegue-a e continue indo para

adireita.

Hi i i

1: La no alto da fase vocé vai en-
! _contrar.o primeiro item que repre-

“senta a Agua, ao lado vocé pega
~uma vida e no caminho ha um re-
~carregador, um Herb, uma Potion e
uma urn.

Sng A

Nesta fasé vocé vai encontrar al-
gumas enguias elétricas nas par-
tes que tém agua, pule para nao ser
“eletrocutado.




2: Use o primeiro item que repre-
senta a Agua nesta parte.

3: Agora fique em cima do barril e
espere a agua subir. La no alto es-
pere o barril ir para o lado esquerdo
e entéo

4: Pegue o segundo item que repre-
senta a Agua, volte para o barril e .
espere a agua descer.

5: Venha até este local, fiqgue em
frente ao simbolo na parede e vire
para a esquerda, entao use o se- -
gundo item que representa a Agua.

A porta vai abrir liberando a’a'gua ;
_agora corra |med|atamente para a
esquerda

...e quando chegar perto do final do

corredor, faga um Slide por baixo

- rapidamente para nao ficar preso e

morrer afogado.

6: A dgua encheu a tela nesta par-

te, possibilitando a passagem. An-

‘tes de prosseguir, detone todos os

inimigos para néo ser surpreendi-

- do, s6 entao pule no barril para al-

cancgar o outro lado.

7: Pegue o terceiro item que

representa a Agua e volte.

Va em CIma do barril para pegara

Urn.

8: Use o terceiro item que represen-
‘ta a Agua nesta parte para abrir a
‘porta e enfrentar o chefe da fase.

Boss

Neste chefe ndo da para fazer o
esquema de dar combo de 6 hits,

~ correr e repetir. Procure nao ficar

muito tempo parado pois ele man-
da uma onda tripla que tira um bo-
cado de energia. Evite também pu-
lar para dar voadoras pois ele tem
um golpe antiaéreo. Congele-o

quando ele for atacar, corra e apli-

que um Uppercut, ele vai desapa-

recer e aparecer do outro Iado re-

plta até detona-lo. =T
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PASSWORD
JYPPHD

ITENS
Potion, 2 Formulas, 3 Urns, 4
Herbs, Mask, Vida, Eye
MAGIA
Ice Shatter - congelar com Ice
Blast (\>+SB) duas vezes e
entao aplicar um Uppercut
(V+SA)
BOSS
Fire God

Chegando nesta parte, vocé deve-
ra ativar uma alavanca, mas antes
pule na plataforma e pegue um
Herb, entdo desca para a esquer-
da, fiqgue em frente a alavanca, vire
para a direita, ative-a... -

e 2 - R
Detone este inimigo que usa o0s
mesmos golpes de Jax e pegue
uma Formula em seguida.

Nas partes com o chao em chamas

vocé deve passar correndo e pu-

lando. Ha partes em que sobem

chamas que tiram bastante energia,

- fique esperto. Seja rapido para pe-
gar esta Urn.

52

...e corra imediatamente para a

" direita para pegar nesta plataforma

e obter a chave.

"Além do chao em chamas, agora -

ha outros obstaculos. Passe com
cuidado para pegar esta Urn.

Para matar os inimigos que ficam
correndo e desaparecendo, basta
ficar pulando reto e aplicando CA
no alto, trés bastam. '

Agora desca pela corda e va para
a esquerda. Pegue um Herb, uma
Mask e desca mais uma corda.
Prossiga para a esquerda.
I TR S RS

Pegue a chave e a formula e entéo
volte pela direita.

Pule de plataforma em plataforma
e fique esperto para pegar uma
vida. Mais adiante ha um Eye.

Seja rapido ara pegar esta Urn
antes de ser queimado.




Mate o inimigo, ative a alavanca e
corra imediatamente para a esquer-
‘da para entrar no local que vocé
acabou de abrir.

% e

Pegue um Herb, uma chave, ative
a alavanca e corra imediatamente
para a direita.

©

i

Suba por esta plataforma e prossia
por cima, ha um Herb logo em
frente. :

Agora use qualquer uma das duas
chaves que vocé pegou para abrir
a porta que leva ao chefe de fase.

 BOSS

¥ i

O deus do fogo ndo é muito dificil,
mas vocé nao pode congela-lo.
Para evitar danos, use uma Mask.
Corra em diregéo ao chefe, aplique
um combo de 6 hits, corra nova-
mente, aplique mais um combo e
repita até detona-lo.

Sub finalmente consegue o quarto
simbolo elemental necessario para
obter o amuleto de Shinnok, mas
Quan Chi aparece e leva o simbo-
lo. Rayden chega para dar uns con-
selhos ao Ninja. '

PRISON OF
SOULS

PASSWORD
RGTKCS

ITENS
6 Herbs
MAGIA
Super Slide - <+BL+SA+SB
BOSS
Cyber Guardian

Pegue um Herb logo no inicio da
fase. Os inimigos desta fase pos-
suem armas, para tirar a arma, apli-
que uma rasteira (€+ CB). Se eles
estiverem atirando, aproxime-se
com um Slide (€+ BL + SB + CB),
que também tira a arma.

As marreias sao bem perigosas,
aproxime-se devagar e passe cor-
rendo no momento certo. Aqui tam-
bém ha inimigos com arma, tome

cuidado redobrado. Depois da par-
te das marretas ha mais um Herb.

Fique esperto com as barreiras de
energia, sé passe quando elas de-
saparecerem por completo. Apos a
primeira barreira tem um Herb.
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Mais adiante vocé é capturado e
preso:

Na prisao vocé tem um encontro
com Shinnok.

- Agora os inimigos tém canhdes, em

compensagao eles estdo-mais bo-
__ bos. Aproxime-se rapido dando Sli-
de ou corra e dé uma rasteira para
tirar a arma dele, entdo detone-o.
Depois deste primeiro elevador,
caia no proximo buraco para pegar
um Herb.

Para passar por estas marretas,

-pule na plataforma e fique no can-
to, corra no momento certo.

54

Aqui vocé deve dar um pulo bem

longo para alcancgar a proxima pla-

taforma.

- Este chefe é um pouco chato, além

Mate o inimigo, pegue o cartao N°
1 e volte.

e}

il

Suba pelo primeiro elevador (Use
L1+ A para subire L1+X para des-
cer) e siga para a direita (ha um
Herb no caminho).

Pegue o cartdo N°2 e siga para a
direita, suba mais um elevador e
continue indo para a direita.

BOSS

de vocé nao poder congelé-lo, ndo
é possivel aplicar combos nele,
mas com um esqueminha tudo se
resolve. Corra em dire¢ao ao robo-
zao, quando chegar perto dele apli-

- que um CA (n&o <+CA), pule para

tras imediatamente e repita. Outra
maneira boa é chegar perto dele,
aplicar.um CA, pular para cima (1)

-edarum CA no ar, entao pular para

tras e repetir. Sempre que vocé es-

tiver encurralado no canto, escape

com um slide por baixo.

Agora pegue o cartdo N° 3 e volte
para a esquerda.

Neste elevador, suba uma vez, va
para a direita, pegue um Herb e
volte, entdo suba mais uma vez e
va para a direita.




. tatua e prosseguir.

Mais um elevador para vocé subir.

i

da plataforma e prossiga para a di-
reita. Suba mais um elevador e con-
tinue indo para a direita, suba o ilti-
mo elevador (ufa!) e va para a di-
reita. : :

Por fim, fique em frente a estatua -

de Shinnok, use o capacete que da -
forca sobre-humana a Sub Zero e

entdo aplique rapidamente umavo-
adora com CA para derrubar a es-

As capangas de Quan Chi etéo de

- olho em Sub-Zero, enquanto ele se

aproxima da fortaleza de Shinnok.

Pegue o capacete, desca o eleva-
dor e va para a direita, caia no final-

PASSWORD
QFTLWN
ITENS
2 Urns, Herb, Vida
MAGIA
Freeze on Contact - &> ->+SA
(segure >+SA)
BOSSES
Dino Guardian, 3 Cyber Guardians
PR 3

—

Depois de detonar uns inimigos,
prossiga para a direita e caia logo
no primeiro buraco. Mas antes va
um pouco para a direita e peque um
Herb e uma Urn. Depois de cair no
buraco, continue prosseguindo

- para baixo que vocé logo encontra-

ra o primeiro chefe. :

B0sS 7

Este é outro chefe chatinho. Primei-
ro, tente ficar na exata distdncia em

| relagéo ao dinossauro mostrada na

foto, entdo fique pulando para cima
(™) e apertando CA no ar, assim

~ Vocé consegue tirar mais da meta-

de da energia dele sem tomar ne-

- nhum dano. Em certo momento o

chefe comega a atacar, quando
isso acontecer faga o seguinte: fi-
que dando Slides por baixo e sé
aplique voadoras com CA quando
ele soltar fogo, caso contrario con-
tinue com Slides. Detonando-o, pe-

-

gue a chave e volie subindo peia
_direita.

BOSSs 2

O segundo chefe € babinha, o es-
quema dele € o mesmo do chefe
da fase anterior. Chegue perto dele,
aplique um CA, pule para cima e
aplique mais um CA no ar, entao
pule para tras, corra na direcao
dele, apligue um CA e b4, bla, bla.
Dé Slide por baixo para sair do can-
to se voceé estiver encurralado. De-
pois de detonar com ele, pegue a

chave e continue para a direita.

Depois do 2° chefe, caia aqui e pegue
uma vida, entao va para a direita.

bOSS 3

O esquema do 32 chefe ¢ 0 mesmo
do anterior, mas tome mais distan-
cia antes de se reaproximar, pois
ele tem uma metralhadora que e
mais rapida que o lanca-chamas do
robd anterior. Outra opcao € fazer
0 esquema (chegar perto e aplicar
CA, pular para cima e aplicar outro




CA no ar) e imediatamente fazer um
Slide para passar por baixo, repita.
O chefe deixa uma Urn, pegue e

siga para a direita.

Chegando nesta plataforma, caia
pela direita para encontrar o quarto
chefe de fase.

80554 _

O esquema do quarto chefe & i-
dén-ti-co ao do Boss 2. Depois de
acabar com mais este chefe, pe-
gue.a Ultima chave e saia pela di-
‘reita. Fique sobre a plataforma que
_ela o levara para cima, entéo pros-
siga para a direita.

- Aqui ha dois destes inimigos ao
mesmo tempo, tome muito cuidado.

COMIO nﬂ:é [

- 2: Nada pior do que bater em uma

No final da fase, use qualqueruma o ja manjado esquema de correr,
das chaves que vocé pegou para aplicar combo de 6 hits, correr e
poder entrar na fortaleza de repetir. .

Shinnok, a fase final. :

SHINNOK FOR-

TRESS

PASSWORD
XJKNZT
ITENS

5 Herbs
MAGIA
Polar Blast -

4

A primeira chefe deixa a chave N°
1, pegue-a e prossiga para obter a
proxima chave.

B0sS 2

2>->&+5A
BOSSES
3 Beauty Guardians, Quan Chi,

1: Os inimigos desta fa sé bem

: 3: Mais uma gatinha para vocé
complicados e demoram bastante J -

detonar, sem dé. Use o mesmo
esquema.

para morrer,,mas também dao mais

experiéncia. Prefira matar os inimi-
gos que estao no andar inferior da
fortaleza para ganhar a Unica ma-
gia desta fase, dos outros apenas
desvie-se. Lembre-se que para su-
bir elevadores basta apertar L1+ 4
e para descer é L1+X. Nao deixe
de pegar este Herb antes de enfren-
tar a primeira Boss.

BOSS1

Pegue a chave N? 2, siga para a
direita e suba pelo elevador.

mulher. Ainda mais quando ela é . : ,
uma gatinha, mas foi ela quem co- 4: Mais um Herb para vocé, mas
megou, entao desca o cacete. Use cuidado com o inimigo.



7: Ha mais um Herb heste local. 9: Deixe a chave N22 neste local.

BSOS ¥ e

5: Deixe a chave N2 1 neste local e
desca.

. S RSl
8: Para a terceira minazinha, use o
mesmo esquema das anteriores,
mas fique esperto pois ela € um
pouco mais rapida.

11: E finalmente, deixe a chave N2
3 neste local e vocé sera transpor-
tado para a sala de Quan Chi.

6: Pegue mais um Herb no cami-
nho para a terceira chefe.

& i

= T

18 -

Depois de detonar a terceira chefe,
vocé pode aplicar um Fatality nela
(=>V>+SA a um passo de distan-
cia). Mas-se vocé ndo arrancar a
cabeca dela, tera uma cena boénus
I : , mais adiante, portanto poupe a vida
Esta fase esta cheia de guilhotinas, 92 9arota, pegue a chave N° 3 e
- passe com cuidado para nao ser
cortado.

| =3k

saia. Quan e Sub tém uma conversinha
= - nada amigéavel antes do circo pe-
gar fogo. ;




Para derrotar Quan Chi, use o es-
quema de correr, aplicar combo de
6 hits, correr e repetir.

Se vocé nao sacrificou a terceira
guadia, ela vira para derrubar Quan
Chi da ponte, matando-o de uma
vez por todas, logo que vocé tirar
bastante energia dele.

m

T

A gatinha deve er unﬁé ueda por

caras vestidos de Power Ranger.

Logo quando ia rolar um clima en-
tre o ninja e a mina, alguém solta
um raio fulminante nas costas da
gata.

todo poderoso Shinnok, olha s6 a
- cara do ordinario. Agora o bicho vai
pegar pro seu lado.

58

Adivinha quem foi? Ele mesmo, o

HA R

—

O esquema para detonar Shinnok
€ um pouco complicado, mas nao é
dificil (se vocé quiser ver um final
especial, confira na se¢éo Pré-Di-
cas). Logo no inicio, aproxime-se
dele e figue mais ou menos na dis-
tancia indicada na foto. Espere que
o amuleto no peito dele brilhe com
uma luz roxa, entao solte imediata-
mente um lce Blast e ja fique segu-
rando R1 para defender o raio,,,

S

tdo L2 para virar-se para o outro
lado e corra com R2 até o extremo
esquerdo da tela, onde ha um tele-
port que o levara ao outro extremo
datela.

Se vocé foi rapido o bastante, Shin-
nok ainda estara congelado quan-
do vocé aparecer do outro lado da
tela, mas nao por muito tempo. En-
tdo, mande mais um Ice Blast no
momento em que VOcé aparecer,
Shinnok congela novamente.

...entdo aperte rapidamente o bo- .

Agora encoste nele e aperte o bo-
tdo L1 para pegar o tdo cobigado
amuleto de Shinnok

O cara fica uma fera (literalmente),
mas agora € sé correr para a direi-
ta e vocé sera teletransportado,
deixando o bicho para trés.

E s6 curtir o final (que n&o é & gran-
de coisa). Sub- Zero finalmente en-
trega o amuleto de Shinnok de vol-
ta para as mao de Rayden.

B

O ninja azul volta ao seu lar, o cla
Lin Kuei, e reporta a sua aventura
ao seu superior. Shang Tsung vem
convidar um guerreiro do cla para
um torneio chamado MORTAL
KOMBAT, e é ai que comega o
MK1.
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MInninil: IlAnANNINIr

“MIQDIUN. IMFUIDIDLL

Dicas
Energia infinita
Na tela de selec¢ao de nivel, pressione:
R,Z,C-V,R,C-V¥

Municao infinita
Na tela de selecéo de nivel, pressione:
C-A.Z,C-«4 2L

Pistola silenciada 7.65 com 30 tiros
Na tela de selecdo de nivel, pressione:

AL> <A

Mini Rocket Launcher com 30 tiros
Para adquirir o Mini Rocket Launcher, pressio-
neR, L, « P>, ¥ natelade selecdo de nivel.
Isto lhe dara o mini rocket launcher e 30 rokets
em niveis onde normalmente nao poderia ad-
quirir.

Alto poder para a Pistola 9mm com 30
i tiros
'Na tela de seleg&o de nivel, pressione:

RLV.A A

Uzi com 30 tiros
Na tela de selecéo de nivel, pressione:p>, <,

. V. R

Personagens som as cabecas grandes
Na tela de selecao das missdes, aperte rapi-
damente V., R, A, L, «

Personagens com as cabecas enormes

Na tela de selecao das missoes, aperte rapi-

damente ¥V, L, A, D, L.

Personagens com os pés grandes
Na tela de selegéo das missoes, aperte rapi-

damente V¥, R, Z, p>, 4.

Kid Mode
Na tela de selecao de nivel pressione:
V. A, R, L, Z. Vocé ouvira Ethan confirmar.
Os jogadores ficardo pequenos como crian-
cas.

Turbo Mode
Para conseguir o " Turbo Mode", na tela de
selecdo de nivel pressione:
A.Z A. Z A atéouvir Ethandizer "Ah, that's
better"!

Modo facil
Na tela de sele¢éo das missoes, aperte rapi-
damente A, Z.Vocé ouvira Ethan dizendo "Ah,
that's better". Se feito corretamente, o jogo co-
mecara sem o Turbo Mode, mas com a ener-
gia quase em dobro. Golpes também infligirao
menos dano.

Conheca oTime Infogrames @
Depois de completar Mission: §
Impossible em "possible” espe-
re os créditos acabarem.Vocé ;¥
pode agora voltar a Embaixadaf. =" ™
e encontrar o time Mission: ' ‘
Impossible (segundo). Fale com
todas as pessoas (até suabarrade/
energia encher) e vocé tera uma -
animacéao boénus de Ethan. |

Obs.: Quando o truque entrar cor- )
retamente vocé ouvira para Ethan®
dizer, "Ah, that's the better". ‘

GAME SHARK

(Feitos e testados na versao
2.0 do Game Shark)



Master Bryan's Activator 1 P1 D00939D0 00??
Master Bryan's Activator2 P1D00939D1 00??

'Modlflcador de arma (Posicao inicial)
m o D e e U R 800A8EA5 00??
- Munlgao infinita (Posn;ao inicial)

............................................ 800A8EA7 0063
Uzicom munigéo infinita ...... 800A8EA7 0063

............................................ 800A8EA5 0002
Modificador de arma (com a arma na méo)

............................................ 800ASEB5 00??
Mumgao infinita (com a ama na mao)
................................ «eeeenn..... S00ABEB7 0063
Modificador de arma (arma na mao direita)
............................................ 800A8EC5 00??
Infinite Ammo (arma na mao direita)
............................................ 800A8EC7 0063
Energiaiffimita ] ..ol s 810862B2 FFFF

Ver todos os Level Pics ........ 8008AC34 0002

Ice Hit Level
Habilitar Subpen Level .......... 8008A846 0001

Recuperar Noc List Level
Habilitar Embassy Function .. 8008 AB2A 0001
HabilitarWarehouse ............. 8008A652 0001
Habilitar K. G. B. HQ............. 8008A666 0001

Habilitar Security Hallway ..... 8008A67A 0001 |
Habilitar Sewage Control ...... 8008A68E 0001 ;

- Habilitar Escape.................... 8008A6A2 0001
‘Habilitar Fire Alarm .............. 8008A6B6 0011
......................... et SOOBABCA 0021
Cia Escape Level
- Habilitar Interogation ............ 8008AB3E 0001
Habilitar CIA Rooftop............ 8008A706 0011
e e e ‘8008A71A 0041
e BN 8008A72E 0021
‘HabilitarTerminal Room........ 8008A756 0001
Habilitar Rooftop Escape ...... 8008A77E 0001
Mole Hunt Level
Habilitar Station..................... 8008AB52 0001 -
Habilitar Train Car-................. 8008A7CE 0001
Habilitar Train Roof ............... 8008A7E2 0011

e et b 8008A7F6 0021

Ice Storm Level

Habilitar Subpen .......cccocuuuee. 8008AB66 0001
HabilitarTunnel..................... 8008A5C6 0001
Habilitar Mainland.................. 8008A5DA 0001
Habilitar Gunboat.................. 8008A602 0001

Digitos que acompanham os cédigos
modificadores de armas
00 - 9MM Hi Power
01 - Silenced Pistol
02 - Uzi -
03 - Fists
32 - Gas Spray
36 - Blow Torch
1F - Fire Extinguisher
24 - Spray Paint
OB - Blow Dart Gun
0C - Dart Hand Gun
2D - Mini Rocket Launcher

(PLAYSTATION e NINTENDO 64)
Entre com os codigos na tela de passwords

password efeito _

NXCVSZ 10 urnas por vida

GTTBHR 1000 vidas

CRVDTS Ver os créditos

ZCHRRY Ir ao level 8: Shinnok’s Fortress

Se vocé morrer antes de alcangar o checkpoint,
segure L1 para lutar com Quan Chiou L2 para
lutar com Shinnok (ou botéo de ataque para
lutar com Shinnok no Nintendo 64)



(PLAYSTATION)
Fatality
Basta fazer o seguinte comando:
>, ¥, 2, soco alto.

Ver o chefe daTerra explodindo
Na tela de password, coloque RCKMND.

Matar o chefe final e ver um final
diferente ou secreto
De preferéncia tenha um Memory Card. Entao
pegue todas as Urns of Vitality que renovam
as duas barras de energia do Sub-Zero, mas
nao as use. Quando vocé for enfrentar o ultimo
chefe, tire 0 seu medalhao ao maximo que pu-
der do canto da tela. Quando ele virar um mons-
¢ . tro, ai é que o bicho pega. Dé o Po-
lar Blast =, €, € e soco forte ou
—_[1. Sub-Zero soltara uma
' energia de suas maos que
afetara o monstro. Entre na
tela da Options ou power ups
Je selecione a Urn of Vitality.
M 7 As duas barras enchem nova-
| mente, repita a operagao até que
0 life do monstro acabe e ele caia
'_' da ponte. Obs.: faca rapido an-
‘\ o tes que o monstro te empurre
% " parao portal, ou te mate. O fi-
P e 'nal ndo muda, mas rola um
¢ 1 making-off bem no final do CD,
onde vocé vé todos os erros na
_ .gravacao do FMV do CD Mor-
- tal Mythologies.

GAME SHARK

Nidas InfiRitas ... v cmens 800D7D48 0009
Modificador de Max EXP ...... 800AD200 ???7?
Modificadorde EXP............... 800D7DC4 ??7?7?

\
e

Todos os Spells ...........c........ 800AD200 0F00
e e e 800D7DC4 0F00
Energia infinita .................... 800F9FBC 00A6
MP NNt it s 800F9FBE 00A6
MP infinito (Todos os Levels e ap6s morrer)
s e e 80073764 0000

80073766 0000

80073784 0000

............................................ 80073786 0000
Créditos infinitos .................. 800D784C 0009
NOTA: Se vocé morrer, os codigos para Ener-
gia Infinita & MP Infinito ndo funcionarao mais!

(NINTENDO 64)
Invencibilidade
Entre comTDFCLT na tela de password, sele-
cione Exit e pressione o botéo A.Vocé devera
ouvir um som que lhe dird que o truque deu
certo. Comece o game e vocé estara invenci-
vel.

Enfrente Scorpion pela segunda vez
Se voceé fez o fatality em Scorpion na 12 fase,
continue jogando até a 62 (Prision of Souls) e
ao invés de vocé encontrar Shinnok, encon-
trara e lutara com Scorpion novamente.

GAME SHARK

(Cadigos feitos e testados na verséo 1.09)
Master Bryan's Activator 1 P1

........................................ .... DO0C1204 00?7?
Master Bryan's Activator 2 P1

N e TN = e R e o D00C1205 00?7?
Vidas infinitas ......oeswiimmons 8010BCFF 0005
Modificador de Exp. .............. 8111200E ?777?
Invencibilidade ............c..o..... 8009F742 0001
Modificador de Level............. 8009A913 007?77

Comegar no Level Mod. ........ D009A913 0000

8009A913 00?7

Digitos que acompanham
os codigos modificadores
delevel |
Level 1 - Shaolin Temple - §)
China )
Level 2 -Wind Realm
Level 3 - Earth Realm
Level 4 -Water Realm
Level 5 - Fire Ream
Level 6 - Prison
Level 7 - Bridge
Level 8 - Fortress




R$ 3,50

R$ 3,90

R$390

Céd. FEV-65
R$ 2,00

Céd. FEV-36
R$ 5,00

Céd. FEV-46
R$ 3,90

R$ 2,90

Cod FEV- 66
R$ 5,00

Céd. FEV-47

Céd. FEV-37
R$ 2,90

R$ 2,50

a0
0 "antlcriato®  Brast)

Céd. FEV-57

R$ 3,50

Céd. FEV-67

R$ 3,00

Céd. FEV-48 Céd. FEV-49 Céd. FEV-50 Céd. FEV-52
-R$ 6,00 R$ 3,80 R$ 3,90 F{$ 2, 50 R$ 3,90 R$ 2,90 R$ 3,90

IHFEEM ‘M ’Fﬂ‘if
mmnum &

Ty
ik, 2z mE:uvnmm-\

Céd. FEV-43

Céd. FEV-40

R$ 3,60 R$ 2,00 R$ 6,00 R$ 3,60 R$ 2,00 R$ 3,80 H$ 2, 50

zars eb\ 4 Y i
s, B ‘\J -4
b

Blcily Fy T

Céd. FEV-54

A HIATORIA

of PRiNCIRA Faros B2
CARRLIRA DO CRUPO )

G STONES

Cod. FEV-60 Céd. FEV-62

R$ 3, 90 R$ 3,50 R$ 3,90 R$ 3,50 R$ 3,80 R$ 3,00 R$ 3,00

Cod. FEV-68 Cod. FEV-69 Cod. FEV-70 | Céd. FEV-71 Céd. FEV-72 Céd. #EV—73 Céd. FEV-74
R$ 3,00 R$ 2,00 * R$3,50 R$ 3,50 R$ 3,90 R$ 2,50 . R$390

Assinale abalxo as referéncias que deseja receber.

Cod. FEV.35 (
Cod. FEV.36 (
Céd. FEV.37 (
Cod. FEV.38 (
Cod. FEV.39 (
Cad. FEV.40 (
Cod. FEV.41 (
Cod. FEV.42 (
Cod. FEV.43 (
Cod. FEV.44 (
Cod. FEV.45 (
Cod. FEV.46 (
Cod. FEV.47 (
Céd. FEV.48 (

)

)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)
)

Cod. FEV.49 (
C6d. FEV.50 (
Cod. FEV.51 (
Céd. FEV.52 (
Céd. FEV.53 (
Cod. FEV.54 (
Céd. FEV.55 (
Céd. FEV.56 (
Cod. FEV.57 (
Céd. FEV.58 (
Céd. FEV.59 (
Cod. FEV.60 (
Céd. FEV.61 (

— - —

Céd. FEV.62 (
Cod. FEV.63-(
Cod. FEV.64 (
Cod. FEV.65 (
Cod. FEV.66 (
Cod. FEV.67'(
Cod. FEV.68 (
Cod. FEV.69 (
Céd. FEV.70 (
Cod. FEV.71 (
Cod. FEV.72 (
€od. FEV.73 (

)Céd. FEV.74 (

— e - - — — —

Nome :

Endereco

Cidade .; Estado Cep
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casa sem nenhuma outra despesa N&o & necessario recortar sua revista. Basta enviar xerox ou copla deste cupom.
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