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Super Mario 64 Game Secrets

Este é o segundo cenario aquatico
em Super Mario 64 , e se achou que o primeiro
foi dificil, vocé ainda nao viu nada! As caracteristicas
notaveis incluem: Submarino pessoal do Bowser, uma
imensa raia manta
e um tubarao gigante! No inicio voceé caira
em um imenso lago e a acao comecara logo
em seguida. Portanto nao esqueca de pregar
‘ um olho na quantidade de energia que
A Mario possui.

" y\Nota: Quando vocé comecar a jogar o Percurso Nove, um = oy
. isubmarino estara presente na segunda camara submersa, no T —
i q = Ny o g
entanto esta desaparecera assim que vocé derrotar o Bowser pela w

segunda vez. Vocé podera entrar no Mundo do Bowser Dois (que vocé S
vera no Covil do Bowser) depois de coletar a primeira estrela deste percurso.
Assim que tiver obtido a estrela e Mario tenha sido transportado de volta ao
castelo principal, vocé notara que um buraco apareceu na frente da entrada
do Percurso Nove. Salte ai para encontrar o Bowser. Vocé peverA derrota-
lo e livrar-se do submarino a fim de colecionar a terceira estrela!




O rodamoinho mortal que existe no
centro desta cAmara significa que abrir
as quatro arcas de tesouro se mostrara
mais dificil do que vocé pensa. A quarta
arca na seqliéncia €, sem duvida, a mais
dificil de todas. Vocé devera nadar
vagarosamente ao longo do fundo da
camara na direcao da arca. Permaneca
baixo e mova-se vagarosamente. Tao
logo a arca tenha sido aberta, vire-se e
nade rapidamente de volta

para a seguranca.




Super Mario 64 Game Secrets

Estrela 3 ko 4 #”’f‘“ % o f"‘ ;;;i;' =
Vocé devera derrotar o Bowser ainda uma (S5 :

segunda vez para que possa coletar esta
estrela. Ao fazé-lo, o submarino
desaparecera e os postes moveis que
permitirdo coletar as oito estrelas
aparecerao. Esta estrela também sera
achada na segunda caverna.

Quando vocé entrar na segunda
caverna, nade para a costa e caminhe para
a chave purpura. Empurre a chave e use
0s blocos, que aparecem, para saltar na
plataforma quadrada. Vocé vera uma
grande guantidade de postes listados de
preto e amarelo movendo-se entre as
plataformas. Salte de poste em poste a fim
de coletar as oito moedas vermelhas que
estédo penduradas nessa area. Regule o
tempo dos saltos perfeitamente e, de modo
mais importante, encontre uma perspectiva
que dara a vocé uma viséo adequada da
direcdo na qual Mano saitara
Maos a obral

s

A estrela dourada ai esta para que a pegue.
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. Nadar atra-

} vés de cinco

' anéis  de

" 4gua em se-

F' quéncia pode

P parecer facil mas

a inércia da agua

" torna-o bastante dificil.

Adivinhar a posigcéo dos anéis pode

ser dificil por causa do ambiente

3D e falhar, apenas um anel,

quebrara a sequéncia forcando-o
a comecar de novo.
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RCURSO 1 0 Uma ou_.ltrg yiagen? ha
neve significa mais
problemas com

superficies escorregadias para Mario. A maior

caracteristica vem a ser a construcao em forma

de homem-de-neve que assoma sobre tudo o mais.

Vocé tera de escalar todo o caminho, até o topo,

para coletar a quinta estrela! A mamae pingdim,

do Percurso Quatro, faz um retorno e o chefe é

uma bala-de-canhao azul que luta com vocé

numa escorregadia plataforma para tornar a vida

mais dificil. Vamos dar uma olhada em cada uma das

estrelas em detalhes...

estrela localiza-se no topo do |
eve gigante. Do inicio siga seu
z até encontrar a maquina de onda de
ve. Use o salto muiltiplo de Mario para evitar
ndas e suba na plataforma. Se vocé cair
_gelada n3o fique parado porque a
de Mario sera drenada rapidamente.
: o problema da maquina de ondas
COM SUCesso Vocé se encontrard num
ho de muito vento que leva ao topo do
de-neve. A secéo final do caminho
| pelo seu nariz € quando vocé se
ra da mesma o homem-de-neve
prar ar frio gelado e criard um ;
to cruzado gue nocauteara Mario. A

que patrulha esta plataforma é a

2 como uma barreira para isolar

0 vento e vocé tera condigbes de

\gora, dé os tltimos saltos para o topo ]

estrela.




A neve que cobre completamen-
te o Percurso 10 significa que
mover Mario por ela mostra ser uma
verdadeira dor de cabega! Um outro
fator que aumenta seus problemas neste
Percurso é a dgua congelante. Ela é tao
fria que a energia de Mario sera totalmente consu-
mida caso ele caia nela! O E; i
\ Segredo e gastar um tempo :
~ ~_para olhar, antes de
\ saltar!
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O cubo gigante é semi-opaco e significa que |
vocé podera ver seu prémio antes que possa
realmente pega-lo. Como o cubo é de gelo,
Mario tendera a deslizar em torno tornando
os saltos dificeis. No entanto, vocé nao estara

| sob pressao de quaisquer coisas mas e tera
todo o tempo necessario, tornando esta, de
longe, a estrela mais fécil de se
obter no jogo! ;




Capitulo Dois: Os Percursos
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Capitulo Dois: Os Percursos

m-de-neve use a pinglim para ultrapaﬁsaf seu '5 )
lo, como fez anteriormente, e ent&o, olhe para baixo. Vacé
y um iglu abaixo. ~
Caia e rasteje para dentro. Vocé estard, agora, em uma
grande sala com paredes feitas de gelo, o que permitira vocé
ver através delas. A estrela estara localizada d‘reiameme a swa
frente, no entanto, esta dentro de um bloco de gelo! Ca )
através do labirinto de corredores e dirija-se paraacan {
afastado. Ai vocé encontrard um cubo azul. Abra-o quebrand@
e obtenha o poder . Mario torna-se pixelizado e podera andar
atl das paredes de gelo. Agora, ¢ radewﬁaparaab&ma
de g@l@ que tem a estrela e colete-a.

»as eita maedas vermeihas
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O Percurso 11
RCURSO 1 1 tem um notavel

elemento
quebra-cabecas fornecido pela altura variavel
da agua. Vocé devera usar uma incrivel manipulacao
do nivel da agua para acessar areas do percurso, fa-
zendo-o pensar antes de agir. Com énfase em que-
bra-cabecas, este percurso podera parecer escas-
so em maldades. De um certo modo isto é verdadei-
ro, mas com quebra-cabecas espertos este percurso
mostra ser mais do que uma contenda para um
expert em Mario! Vamos ao negécio e encontremos
aquelas estrelas...

s quadrados, cadatim dotado de uma seta.
)y degraus. Vocé devera dirigir-se para a
sustenta o cubo amarelo. Assim que estiver

o cubo abrindo-o e agarre a estrela.
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iy URSO 12 O Mundo do Cogumelo
: oferece um desafio
‘ totalmente diferente

"fzi“daquele que vocé encontrou até agora. O poder ce-

rebral e quebra-cabecas sao muito pouco solici-

tados, no entanto sua habilidade de saltar com

precisdao e mover-se pela paisagem corretamen-

te é testada ao limite. A fim de colecionar trés

da sete estrelas vocé devera subir todo o cami-

nho para o topo, e este € um desafio em si

mesmo. Acrescente a isto a coleta das oito moe-

das vermelhas que requer que vocé faca uma sé-

rie de saltos pixel perfeitos e tera transformado

um valentao em um inferno. :

FA L

S
o
» i il
!
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Este percurso possui um
teleporte, no entanto ele sera
coberto em detalhes quando
coletar a estrela sete.
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Para coletar a quinta estrela vocé devera mover
Mario rapidamente, mas com grande preciséo.
Uma vez que o botao “I” tenha sido empurrado,
corra na dire¢cao da queda-d’agua. O pulo que vocé
tem de dar da ponte para a pequena salién- ==
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ZRCURSO 13

Este é um dos mais desafiadores mundos com os quais vocé
- tenha se confrontado em Super Mario 64, no entanto ele

também oferece o melhor divertimento. O percurso

desenvolve-se em uma imensa ilha, mas a caracte-

ristica principal que o coloca a parte dos outros é o

fato de que vocé podera na verdade mudar o tama-

nho de Mario! Existem duas entradas, a primeira

faz Mario comecar como um gigante e a outra um

herdéi miniatura. Uma vez que tenha comecado a se

mover em torno da ilha, seu tamanho podera ser

mudado usando as chaminés verdes. Se Mario pular

dentro de uma dessas chaminés ele encurtara ou

crescera dependendo de sua forma atual. Isto significa

que esperta manipulacao de ambos os Marios, gigante

e miniatura, é requerida a fim de coletar as sete estrelas.

Assim, comecemos com elas!

Vlocé devera iniciar sua busca pela primeira estrela
como Mario gigante. Do inicio tome a Unica rota
disponivel, use as trés plataformas para a sua

dela e Mario reaparecera em sua forma miniatura.
ora, figue na mesma plataforma e espere a
de Moscas Vénus gigante ataca-lo. Use

le de Soco.de Mario para derrota-las. Mate

o plan erturbadoras e a estrela sera
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i Este mundo possui uma area de transferéncia
unidirecional que podera ser utilizada quando
vocé for Mario gigante. Do inicio va para a
esquerda. Vocé chegara a um bloco em forma
de “I” que ao ser empurrado ativa um bloco
de madeira que leva a uma pequena ilha. No
canto desta ilha esta uma moeda, colete a
moeda e fique parado. Vocé sera levado de

" volta para o bloco “I"que empurrou.
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caia no buraco que
pequena caverna, de pé, num ¢
abitada pelo chefe, uma la
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| Este percurso da-se em
:RCURSO 14 um imenso Relégio,
daqueles que os avos
iém, e oferece a sua habilidade de pular seu mais
rigoroso teste até o momento! Imensos péndulos,
dentes de engrenagens, plataformas que desapare-
cem, esteiras transportadoras e o conhecimento de
que cometer um simples erro resultara em morte
certa, tudo ajuda a fazer este mundo um absoluto
pesadelo!
Nem tudo sdo mas novidades no entanto, vocé pode
realmente escolher se o movimento do relégio estara ativado,
ou nao, ao entrar no mundo. Se vocé caminhar através do mos-
trador do relédgio quando os ponteiros mostrarem a hora cer-
ta, todos os péndulos e engrenagens serao desativados. Isto obvia-
mente significa que se vocé entrar em qualquer outra hora o movi-
mento do relégio estara em total balanco. Isto permitira vocé fazer
certas tarefas mais facilmente, em particular a coleta das oito moedas.
Assim, com isto em mente, vamos andando..

ario seu primeiro
u pulo, de modo que os
regular corretamente
ra esperando. Logo
as chatas giran-
us e pular sobre a
te a fren-
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O Percurso 14 da-se num gigante relégio de
vovO que toma a forma de uma imensa
entrada de mina. A medida que vocé sobe
mais alto as plataformas tornam-se cada vez
menores, assim controle preciso € essencial.
O prego que vocé pagara por nao calcular §
corretamente um salto € a morte. Mario ndo
sofrera pressdes em momento nenhum
este percurso, portanto aproveite o seu
tempo e olhe bem antes de saltar.
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Capitulo Dois: Os Percursos

i

L > i
A ‘
da, voll
e no sentido oposto ao gue te eg :
d ado po a pareade v
ataforma ada E‘,;:F S L A A2 T I
da vermelha e a
para ajuda-lo e logo 1
oeqs A O el3 1
.* ' qdﬁ“
1"‘ i ~
%
2 3 & -
- .
e als a a estrela e ganna a gue tiver obtido 100
o0 medidor de moeda 0 entanto etade da batalha
0 tao mortal guanto este e permanece 0 0 tempo
= ecomendavel que vocé entre no do com o
ento do reldgio desativado 0 toma a coleta das oito
erme 0 e guando vocé considerar a
onarao ao se edidor de

piesimente 10ra de guesiao

& oedas e 0 grupo ade
egunaga estrela. A OCe
ero ero de moeada

(39
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URSO 15 .o’

4 ultimo

e percurso

‘de Super Mario 64 e é certamente um dos

mais duros. Como no Percurso 14, sua habilidade
de controlar Mario com precisao e presteza

sera testada, e é este fator que torna o percurso
tao dificil de completar. Grandes tapetes voadores
sao usados para mover-se e um pulo ou salto de
costas com tempo pobremente regulado podera
enviar Mario diretamente a sua morte. Assim,
agora que voceé teve alguma idéia do que tera
pela frente, vamos em frente e encontremos
aquelas ardilosas estrelas

R T e




Estrela 2

Para coletar a segunda estrela vocé devera
caminhar para o topo deste imenso percurso. Do
inicio siga a mesma rota novamente, no entanto
quando encontrar a juncao-T de tapetes magicos,
salte sobre aquele que o levara para a esquerda.
Este tapete o levara portodo o caminho em direcao

aotopo, noentanto istonao é tao facil quantopossa

parecer. Saltar experimentadamente é requerido
> numerosas plataformas e paredes

) iam a trajetéria e se houver apenas um

movimento em falso, Mario caira para morte certal

A Ultima segao desta arriscada corrida de tapete

se dé através de um castelo gigante, mas, por sorte,

esta é relativamente facil. O tinico proble-

ma que podera retardar o progresso

é aimensa chama que € lancada 4

da lareira. Para evita-la use um

salto de costas com tempo

bem regulado. Agora, quando

o tapete emergir sobre a se-

¢&o do telhado do castelo,

caia fora, mas nao demore

porque seu veiculo desa-

parecera rapidamente. Aqui

vocé encontrara a segunda

estrela.

e
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deverd pégar todas gs

stamoeda é encontrada no dcr#;aﬁt “

Este percurso possui uma util area de
transferéncia que podera ajuda-lo ao coletar
a sexta estrela. Se vocé ficar parado na
extremidade da plataforma que leva ao
imenso castelo (diretamente oposta a lareira
principal) sera transportado
para a plataforma onde

esta o sujeito bomba

pink.




bl

B
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Sua habilidade de saltar é testada ao
maximo neste ultimo percurso do jogo.
Vocé devera usar todo seu conhe-
cimento e controle para manter Mario
sobre as plataformas, visto que um
movimento errado e vocé perdera uma
vida. Um outro fator que aumenta a di-
ficuldade deste percurso sdao as nu-

erosas plataformas que se movem.

A\ Os imensos blocos gangorra mos-

tram ser particularmente desagra-
daveis. Boa sorte!
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Estrela 6
Esta é a mais dificil de todas : as sete estrelas e requer que
vocé realize duas tarefas separadas a fim de receber seu
prémio. Leia o texto e entdo estude cuidadosamente as
screenshots antes de tentar obter esta estrela. .
Do inicio, dirija-se de volta para o labirinto da parede
esta é a area na qual vocé obteve as oito moedas
vermelhas. Caminhe para o afastado lado esquerdo desta
'segéo do labirinto. Ali vocé vera um bloco azul, um coracéo
girante e uma fachada levando para cima. Vocé deve-
ré usar a habilidade de Mario para pular de parede
em parede e chegar ao topo desta coluna. Isto
feito, caminhe ao longo do topo da parede labirin-
to e fale com o sujeio bomba pink. Ele abrira o
canhéo. Esta é a primeira tarefa em sua busca
pela sexta estrela.
Agora, dirija-se de volta para as quatra piata- :
formas girantes. Dali, siga a mesma rota gue to-
mou quando coletou a primeira estrela, até encon-
trar-se sobre o convés do galedo flutuante. Desta vez % :
corra para a popa do navio onde encontraré o canh&o. B:
Vocé devera aponta-lo na diregdo da plataforma com o
poste. Use a screenshot se vocé tiver problemas para
 acertar a trajet6ria. Mario deverd ser atirado direto no poste

e agarrar-se a ele. Em seguida deslize para baixo e
“mate as criaturas em forma de bomba. Isto feito
_quebre a caixa amarela e agarre a estrela. -
Arrel : ‘
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) estrela € ganha somente quando
tos em moedas. A chave para
ieié em sua habilidade de
0 ser encontradas
oedas vermelhas

(A ltima estrela deste Mundo devera ser )
uma das mais dificeis de obter no jogo.
Coletar o requerido total de 100 pontos
no medidor de moedas é extremamente
dificil porque simplesmente manter-se
vivo mostra-se ser muito duro! Nada é
mais frustrante do que coletar 90 pontos
em moedas e em seguida errar um
salto. Vocé morrera e perdera suas
moedas no processo, o que e forcara
a comecar de

"™ novo.







Super Mario 64 Game Secrets

Vocé deve ter completado todos os 15 percursos regulares em Super Mario 64.
No entanto, vocé unicamente tem 105 estrelas no total e como qualquer expert
em Mario que se respeita perguntaria, vocé necessita 120 estrelas para com-
pletar o jogo propriamente — assim onde estdo as remanescentes 15 estrelas?

Esta secao da revista é projetada para proporcionar-lhe todas as respostas
e informacoes que necessitara para completar propriamente este incrivel jogo.
Desse modo, encontremos as restantes 15 estrelas que se escondem nas
profundezas do castelo...




Capitulo Trés: As Ultimas Quinze Estrelas

Estrela Escondida 2

Do saguéo principal do castelo dirija-se para
a porta que leva ao Percurso Trés. Agora,
se voceé posicionar Mario de modo que suas
costas estejam voltadas para a entrada do
Percurso, vera dois buracos negros, um em
cada lado da poria pela qual vocé entrou.
Caminhe para aquele a esquerda e use um
salto de costas para pular nele. Vocé estara
agora em um imenso “tanque de peixes” e,
em volta, existem oito moedas vermelhas.
Colete-as e receberd a estrela. Nao
permaneca ai, porque o nivel de energia de
Mario caira enquanto-ele estiver embaixo
d’agua.




Super Mario 64 Game Secrets




Capitulo Trés: As Ultimas Quinze Estrelas

Estrela Escondida 9

A estrela escondida nove é encontrada

no mundo que leva ao primeiro encontro

com o Bowser. Entre pela grande porta

estrela no saguéo do castelo e caia pelo

alcapao. Vocé agora se encontrara no

comego do curto percurso que leva ao _ Fo X :

covil do Bowser. No entanto, neste i . ’ -
ponto vocé néo estard interessado em : r.
ter uma luta com o Rei Koopa. Em vez

disso vocé devera coletar todas as oito

moedas vermelhas que estédo

escondidas em torno e sobre as

plataformas. Cheque as screenshots se

vocé tiver qualguer problema em

localiza-las. Assim que todas as oitos

tenham sido encontradas vocé

receberd a estrela.




Super Mario 64 Game Secrets

de um percurso
confrontacéo final
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dirija-se ao fosso e entéo corra pelo ¢
leva ao Percurso Seis. Agora, do px
va para a sala dos seixos e de
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rea e tentar novamente..
recera proxi-
jo!

moedas. Assim, se vocé
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inimigo de Mario e causa

de todos seus problemas é o Rei Koopa, e mau sujeito, Bowser. No entanto,
gracas as capacidades incriveis do Nintendo 64 este dinossauro covarde
nunca pareceu tao bom, ou deveria ele ser mau? Ele aparece na tela trés

vezes durante o jogo, tornando-se mais ameacador em cada encontro. Este
capitulo tem o objetivo de dar a vocé vantagem sobre a Koopa que esta
entre vocé e o reino da Princesa. Desse modo vamos checar cada uma das

trés batalhas em detalhe...

Batalha Um do Bowser

O primeiro encontro com o Bowser € achado através da porta
estrela que sai do sagudo principal do castelo. Assim que vocé o
tenha feito seguramente através do mundo que leva ao seu covil,
esteja pronto para sua primeira batalha. O Bowser assoma a tela
e avisa Mario que ele ndo frustrara seus planos desta vez.

A primeira coisa a fazer é selecionar um angulo de camera que
Ihe dara uma boa visao da inteira drea de batalha. E recomendavel
usar a Camera da Koopa a uma distancia maxima. Agora vocé
devera correr por tras do Bowser e agarrar sua cauda. Esta é
uma habilidade um tanto dificil de dominar porque um simples
toque de seu corpo espinhudo resultara na perda de uma grande
quantidade de energia. Uma vez que vocé o tenha agarrado pela
cauda, balance-o a sua volta rotacionando o joypad. Em seguida
tapeie o botao de ataque para manda-lo voando através do campo
de batalha. Vocé devera regular o seu tempo de langamento de
modo que o Bowser caia em uma das bombas agucadas. Assim
que vocé conseguir isso este Bowser serd langado de volta ao
centro da arena, se enrolara e desaparecera.




Capitulo Quatro: Covil do Bowser

Sua recompensa vira na forma de uma imensa chave dourada. Vocé poderd usé-la para abrir a p
no andar térreo. Esta porta leva ao calabougo e é a entrada dos Percursos seis, sete, oito e nove
o caminho de entrada para o segundo encontro com o Bowser! '
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Batalha Trés do Bowser

E estal A confrontagdo final. Esta decidira se a Princesa podera
caminhar livre ou estara condenada a passar os restantes de seus
dias presa dentro da janela pintada do castelo!

Para entrar nesta batalha dirija-se para cima, para o topo do castelo.
Neste saldo vocé encontrara o gigante relégio do Vovo que € o Percurso
14 e a entrada do Percurso 15. Se vocé parar dando as costas para o
relogio do Vovo vera uma grande porta estrela na parede a sua frente.
Entre por ela e suba a escada. Note que se vocé nao tiver bastante
estrelas a escada continuara indefinidamente.

Uma vez gue voce alcance o topo da escada vera uma imensa
pintura do Bowser na parede e um buraco diretamente a frente dela.
Pule nele e esteja pronto para a llI* Guerra Mundial! O Bowser diz a
Mario que sua paciéncia foi embora e que ele aniquilara a tentativa de
nosso heroéi em salvar a Princesa de uma vez por todas! Se
acreditarmos nele — nao havera chance! No entanto, esperando que
essa promessa ndo vA ser facil, Bowser tem um certo nimero de
novos ataques. :

O primeiro € o langamento de uma grande chama semelhante
aquela usada na segunda batalha, exceto, desta vez, que ele cospe
cerca de 20 pequenas bolas de fogo que cobrem completamente a
area. Vocé devera usar habilidade de salto e de trapacear para evita-
las. ‘
Seu segundo método de ataque é o “ground smash”, em que Bowser
salta para o ar e entao cai violentamente no solo enviando duas ondas
de mortais nuvens de poeira. Vocé deve usar o salto duplo de Mario
para desvencilhar-se de ambas com sucesso.

O terceiro método de atague € arremeter contra Mario fentando
quebré-lo. Para evita-lo, execute um salto de costas quando ele se
aproximar. Vocé caira em seguranca e em uma boa posicao para
agarrar a cauda do Bowser. A despeito dessas novas formas de ataque
0 método de matar Bowser permanece inalterado. Vocé devera correr
em torno dele e agarrar sua cauda, entéo arremessa-lo sobre uma
das bombas agucadas que rodeiam a area da batalha. No entanto,
vocé devera fazer isso TRES vezes em vez de uma — e isto é dificil.

O outro fator que torna dura esta batalha final é o fato de que assim
que voceé o tiver atingido por duas vezes, Bowser na verdade destruira
secoes da area de batalha deixando vocé com uma plataforma em
forma de estrela para lutar! Com sorte vocé unicamente teréa de acerta-
lo com sucesso uma vez em tal area tdo pequena. Assim esteja
exatamente certo de transformar em sucesso seu primeiro ataque !

Uma vez que o terceiro golpe tenha afetado o Bowser, ele caird no
centro da area de jogo e definhard.
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Vocé completou o maior jogo da histéria! Existem duas maneiras de completar
Super Mario 64, com e sem as 120 estrelas...

Sem as Estrelas
Se vocé derrotar o Bowser e completar o jogo sem coletar
as 120 estrelas, vera a seqiiéncia final que envolve Mario
resgatando a Princesa do castelo. Entéo, terd uma lista
compie a dos créditos do jogo. O jogo termina com
parada, de Mario e da Prm

-,
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