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Uma Nova
Era de Kombat
INICIOU...

Não importa se você conquistou Mortal Kombat I e II - uma nova era 
começou com esta distribuição de Ultimate MK3 Arcade. À medida 
què você descobre os segredos escondidos sob os circuitos de MK3 
Arcade neste livro, você inicia o primeiro dia do resto de sua vida 
Mortal...

Se você sempre quis ser o primeiro no comando do jogo - em vez de 
receber o aviso hediondo de “fim” - então você veio para o lugar 
certo. Este livro primeiro guiará você através dos básicos do MK3, 
então levará você para o próximo nível de kombat - mostrando para 
você como manipular qualquer personagem em seu benefício. 
Depois que você tenha estudado este livro, de capa a capa, você 
definitivamente será o melhor jogador de MK3. Toda a estratégia 
aqui compilada vem do conhecimento e experiência pessoal de 
jogador.

Prepare-se, mortal - você está próximo de começar sua jornada nos 
mais profundos reinos do Outro Mundo!
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Como Usar Esta Revista
Nós sabemos que você não gosta de ler o dia todo quando você podería estar 
jogando Ultimate Mortal Kombat 3. Isto é porque esta revista usa algumas 
abreviações quando explica como executar cada movimento especial dos 
guerreiros - assim você pode memorizar a seqüência de movimentos numa 
rápida olhada!

É realmente simples. Com respeito aos movimentos do joystick, Back (Para 
Trás) significa o sentido do seu oponente para você, e Forward (Para Frente) 
significa o sentido de você para seu oponente. Se você não consegue entender 
Up (Para Cima) e Down (Para Baixo), é tempo de considerar um novo hobby.

Aqui estão alguns exemplos:

PRESSIONAR LK, LP
Isto significa primeiro pressionar o botão Low Kick (Chute Baixo), então 
pressionar o botão Low Punch (Soco Baixo).

Conheça o Código
D Down (Para Baixo)
U Up (Para Cima)
F Forward (Para Frente)
B Back (Para Trás)
LP Low Punch (Soco Baixo)

HP High Punch (Soco Alto)
LK Low Kick (Chute Baixo)
HK High Kick (Chute Alto)
BL Block (Bloquear)
RN Run (Correr)
(CLOSE) executar movimento para

ficar próximo do oponente

(AT MID execute movimento para uma

RANGE) distância que permita um golpe

(FAR) execute movimento para a máxima

distância permitida pela tela

Pressionar LK + LP
Isto significa pressionar os botões Low Kick 
e Low Punch ao mesmo tempo.

Um movimento que requer que você rode o 
joystick enquanto está pressionando um 
botão parecerá com isto:

B, B/D, D, D/F, F + LP

Isto significa mover o joystick no sentido 
contrário ao dos ponteiros do relógio para 
trás (Back) para baixo (Down) para frente 
(Forward) em um movimento fácil - então 
pressionar o botão Low Punch no exato 
momento que você tenha chegado à posição 
frontal (Forward).

Outros movimentos requerem que você 
mantenha pressionado um botão, execute 
uma seqüência de movimentos do joystick, 
então soltar o botão. Tal codificação 
parecerá com:

(BL) U, U, D

o
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SMOKE™

Mortal Kombat 3 é um jogo de Midway, o que 
significa sua certeza de ter alguns perso- y 
nagens escondidos. Além de ser capaz f 
de ir diretamente aos Chefões finais, 
você também pode entrar um Código 
de Tela Versus (Versus Screen Code) 
para lutar contra personagens escon­
didos - Smoke ou Noob Saibot. 
Ambos ninjas, lutam da mesma 
maneira. Nunca use seus movi­
mentos especiais, o que torna 
bastante mais fácil eliminá-los. 
A maneira mais eficaz de derro­
tar esses sujeitos é saltar contra 
eles com um regular ataque dej 
punches e então, imediata­
mente, iniciar o melhor Com 
bo de Cadeia de Botões de 
seu personagem assim que 
chegar ao solo. Esta tática 
funciona melhor quando 
você salta por cima do ninja 
com o ataque de jumping 
punch e inicia o combo por 
trás dele. Você poderá usual­
mente jogá-lo para cima para 
este tratamento particular 
usando um rápido chute saltan­
do (Hop Kick) para trás.

Um Hop Kick é executado sim­
plesmente pressionando U/B + 
Kick. Então, quando o Hop Kick 
conecta, inicie imediatamente 
o padrão descrito acima. 
Embora apresentando um 
moderado desafio, os perso­
nagens escondidos propor- / 
cionam uma bela adição . 
ao jogo.

6 Smoke

JOGANDO COMO 
Smoke 

Smoke é igualmente potente com 
estilos de luta ofensivos e defensi­
vos. Uma tática chave - que é vital 
para seu sucesso com Smoke - é 

tlominar a habilidade de atrair seu 
■ inimigo para saltar sobre você. 
/Complete isto tapeando o joystick 

‘ para trás alguma vezes, mas em 
vez de de golpear com LP para 

atirar a lança (Spear), pressione 
Block. Deste modo, você engana 

| seu oponente para ele pensar que 
uma lança esta vindo, deixando-o 

' *, assim ficar aberto para receber um 
combo Jump Kick, Air Throw.

Tente também, antecipar quando seu adver­
sário inicia o lançamento de um projétil. Use 
.seu Teleport Uppercut para contra-atacar e 

adicione um HP, HP, Spear, então Combo 
de Cadeia de Botões #3 para algum dano 

pesado. No entanto, limite o uso de sua 
, lança (Spear) porque ela deixa Smoke 

_ jaberto a ataques. Uma outra forma de 
Venganarseu oponente com a lança de 
b Smoke é correr continuamente em 
|sua direção enquanto dá socos, então 
jando seu medidor de corrida acabar, 

salte. Muitas vezes, oponentes ten- 
tarão seguí-lo, tomando muito fácil 

» agarrá-los no ar com a lança.
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destrui

^L- Movimentos
Extermínio

ArmAGEDON 
(Armageddon): 
Em um ato de extrema
mortandade, Smoke lança um 
arsenal de bombas para < 
seu adversário - e o mundo!

É 

”/íC

f çM

1:

inimigo.

idade muito jovem.
Ljfifc* “ ■ -‘j>*j

JP". LJ*í
’’ 

<■ *jf, MF 
f,-
jL í-jj _>ífi

-•

(BL) I
(Lo

* Bom^Pill:
1 (RN + BL)

D,D,F,U 
(À MEIA

DISTÂNCIA)

Animality 
(BULL); 
D,F,F,BL
W j 'j- 4 -’. *

Babality:

Smoke

PÍLULA
(Bomb pill)
O braço mecânico de Smoke 
deixa cair uma bomba sobre a 
garganta de seu oponente.

Animalidade (Touro) 
[Animality (Bull)]: 
Smoke transforma-se em um 
touro enfurecido e ataca seu

; y)
Como você pode ver o ninja 
cinza começou a fumar numa

— . ..... ■ w 

ifc-wl

■. Tjwff •* lF 4.
>Éi^8r.,‘i «aâtáf

• % . W-*'  r

,t 'Sk. A.. <

AMizadè (Friendship) :
A maneira de Smoke fazer 
amigos é demonstrada alta e 
claramente. '

CENÁRIOS DE 
Fatalidades (Stac 
Fatalities):
Este código funciona para as 
Fatalidades da Mina (Pit), Torre de 
Madeira (Wooden Tower) e Trem 
Subterrâneo (Subway).
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Combos d^ Cadeia de Botões

# 1 HP, HP, LP
# 2 HP, HP, HK
#3 HP, HP, LK, LP, HK, B ^LP

Combos Il^sóBjÍ^s

# 1 Jump Kick, Spear, Uppercut
# 2 Jump Kick, Teleport Uppercut HP, HP, Spear, Uppercut
# 3 Jump Kick, Teleport Uppercut, HP, HP, Spear, HP, HP,

Super Combo de CantqK|v*? x£MK
Se você puder ludibriar -seu oponente levandoo para um 
dos cantos voce poderá inflingir maiores danos a pIp. non 

*1 conectando <?" 
yi|V W*-  " 
£. executa

3
4 então, exec 

Uppercut,
.r- '
□ seguindo cor

6 então pegandô^gu^pqpêwt^;
(SpeaQ^» V

( e terminando com ur
#3 ■ - ‘

. T V < ’* - •
Este è um combo de 1: _ 

impressiona mesmo o mais di

J'

4

Spear 
LK Parado

Saltos:-" > ■ ■■ ô
. * <W‘

Spear
Uppercut
HK parado
HP, Jump Kick, Air Throw v
HP, Teleport Uppercut, LP, Spear, Uppercut
HP, Teleport Uppercut, Jump Kick, Air Throw 
HP, Teleport Uppercut, HP, HF*  Spear, HP, HP,

Jogando contra 
-Smoke

Quando jogar contra Smoke, você deve lem­
brar de evitar a Lança (Spear) - uma arma de 
grande distância que é extremamente rápida e 
eficaz. Tente sempre antecipar a Lança e con­
tra-atacar com um combo que inicie com um 
Jump Kick. Você poderá também contra-ata­
car a Lança com ataques que deveríam termi­
nar com você negociando um golpe.

Tais “negócios” incluem: a Bola de Gelo ou 
Chuva de Gelo de Sub-Zero e a Rede Verde de 
Cyrax. Tente enganar seu oponente para que 
use o Teleport Uppercut, iniciando os movimen­
tos para o projétil de seu personagem, mas em 
vez de pressionar o botão correto para finalizar 
o movimento use o botão Block. Deste modo, 
parece que você vai executar o movimento mas 
no último segundo você muda para defender 
deixando-o à sua mercê por causa do tempo de 
espera seguinte a um Teleport Uppercut fracas­
sado.

Inimigos Mais Perigosos
Sheeva, Liu Kang, Sub-Zero, Nightwolf

Fraquezas
A maior de Smoke fraqueza entra em jogo quan­
do você tenta um Teleport Uppercut. Se seu 
oponente bloqueia-o, Smoke é deixado aberto 
para toda sorte de combos juggle. Também, se 
seu oponente antecipa uma Lança, ele poderá 
facilmente saltar sobre ele e golpear Smoke na 
cabeça.

A Tela da Vitória de 
Smoke
Smoke foi outrora um amigo e aliado de Sub- 
Zero quando ambos tentaram escapar de seren 
transformados em máquinas pelo seu clan. No 
entanto, Smoke é capturado e transformado em 
um cyborg com uma missão de encontrar e 
matar seu velho perceiro. Smoke cedo encontra 
se perseguido pelos asseclas de Kahn. Ele 
aprende que ainda tem uma alma e sua verda­
deira missão é a destruição dos invasores do 
Outro Mundo. Ele derrota Kahn e salva o Mundo, 
mas está preso para sempre em seu corpo 
artificial.
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Quando o Portal do 
Outro Mundo abre-se 
EM UMA GRANDE CIDADE 

da América do 
Norte, pânico e 
CÁOS ESPALHAM-SE

DESCONTROLA

DAMENTE.

Kurtys

Stryker era

O LIDER DA

BRIGADA DE

CONTROLE DE 

DISTÚRBIOS 

QUANDO SHAO 

KAHN INICIOU A

CAPTURAR ALMAS 

Ele viu-se o 
SOLITÁRIO SOBREVIVENTE 

DE UMA CIDADE OUTRORA 

POVOADA POR MILHÕES.

Jogando

Use qualquer um de seus Combos 
de Cadeia de Botões quando 

necessitar afastar-se de 
seu adversário. Uma vez que 
você tenha afastado seu opo­

nente de você, ataque-o com uma 
fúria de Granadas Baixas e Altas 
(Low and High Grenades). Usual-

COMO 
STRYKER 

Stryker é um personagem 
com algumas táticas de 

ombate um tanto limitadas 
mas efetivas. Uma simples 

advertência para este 
guerreiro: Sempre esteja 

atacando quando lutar 
como Stryker. 

Ele é muito bom em pegar 
oponentes que saltam em sua dire­

ção - com um bem aplicado Rushing 
Throw (Corrida e Lançamento). No 

entanto, a melhor maneira de machu­
car seu oponente é fingir uma Low 

Grenade (Granada Baixa), então 
quando o mesmo saltar, pegá-lo com 

um high kick parado.

mente, seu oponente tentará evi­
tar uma Granada Baixa saltando 
e você o atingirá com a Granada 

Alta que segue. Isto também 
permite que você contra-ataque 

seu inimigo com o Contra-Ataque a 
Ataque por Saltos de sua escolha.

Kurtis Stryker



Movimentos* Especiais —
Corrida e ta
Lançamento 
(RUSHING Throw):
Stryker dá um bote para a frente k» 
e agarra as pernas de seu *
oponente com seu bastão, então 
joga-o para o òutro lado da tela.

Derrubada com 
bastão (baton 
3wiíOVS^^*í?ü»rx  
Stryker abaixa-se rapidamente, 4L 
empunha seu bastão e corre Üb
para derrubar seu oponente. WAKEDOWNI

wá» ’ .. ’ 
à * Jfc "Affifi? s

***«
Jpf ...

el cinto de utili- 
atira uma gra- 
em seu opo-

, ■ » í

.® ré i*«b<àr.~/ox?'<S;
O mesmo que a Granada

| Baixa, exceto que Stryker,

-

">4f
mxu

-*■.'■

- «•' ’%.*
- * ■* 

V* iLr * < 
; ♦ £ J 

O®
• • -x' a»'-> • wf ;
w ♦ '■'...'

v».

V ' Mta

-X-

' »

-r,b-
wVfr' -

(Bus^^C^ps):
Certamente, Stryker pode 
finalmente usar seu revolver!

«r- - r * w w _> -b
W ^S«S* ,

<' ■ --
* '®h . *'■.**•

t . ,.k ■ *

RUSHI
Thrqi

LOW
Grenade:

High
_____

Grenade:
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Animality 
(dinosaur): 

RN,RN,RN,BL 
(À MEDIA 

DISTÂNCIA) 

Babality: 
D,F,F,B + HP 

Friendship: 
RN,LP,RN,LK

^Mox$|ENTOS^

W x p

Stryker guarnece seu estupidifi­
cado oponente com um pacote de 
explosivos, então salta para o lado 
oposto da tela para evitar a grande

Super Tazer ,,,.
IÇÕUPER TAZEf1jjfcí«

Certificando-se de eliminar seu 
oponente com estilo, Stryker 
aponta um instrumento elétrico 
para sua vitima, e deixa escapar 
uma carga insuportável de 
eletricidade.

ÍTq '
(Dinossauro)- [Animality

Se você lembra que este sujeito é 
conhecido como um oficial de 
controle de distúrbios, espere ate 
vê-lo como um Tiranossauro Rex.

3Babauowis®7^
’ £8 A B A LI T'f

Pe+o "..ri nnrinACAEste guri e armado e perigoso.
'ár*.' *

Rf. & -^,<

Este guri é armado e perigoso, 
a ■ *W-w,. - *■ i

'*  ~ *T a- «Or* ”*
Amizade (Friendship):
Strykér volta a seus dias de guarda 
em cruzamentos - sinalizando para 
que todos os Kombatentes cruzem a 
rua com segurança

Cenáric
Fatalid 
Fatal/t
Este código funciona para as 
Fatalidades da Mina (Pit), Torre de 
Madeira (Wooden Tower) e Trem 
Subterrâneo (Subway).

a» * I ■ a
| v -- S' ~
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# 1 LK, HP, HP, LP
# 2
COMBOSU^^RIOS:

# 1 Jujpa"È^^Rushing ThroyfyM
# 2 Jump Kick, Baton Takedown
# 3 LK, HP, HP, LP, Grenade 
#4 LK, HP, HP, LP, Jump Kick
# 5 LK, HP, HP, LP, Rushing Throw

k*46  s:

*
« * 1

HP, Rushing Throw
HP, Baton Takedown

* 3
MÈí* .

a,».

Jogando contra 
Stryker
Não há muitas pessoas que utilizam 
Stryker, assim quando jogar contra um 
jogador experimentado, você provável- ’ 
mente estará contra alguém que sabe
quando usar uma Granada - e quando não 
fazê-lo. Sua melhor chance é tentar ante­
cipar os lançamentos de Granada e, 
dependendo de com quem você estiver 
jogando, atire um projétil de sua prória 

| escolha. Deste modo, você poderá às
vezes desviar-se de um projétil de Stryker

C—

OI

Z

# 6 LK, HP, HP, LP, Baton Takedown

Se voce puder ludibriar seu oponente levando-o 
para um dos cantos você poderá inflingir maiores

1 conectando com Combo de Cadeia de Botões #1 ou #2,
‘ ^>1VZ.¥ >

2 caminhando até seu oponente e imediatamente .

3'. *seguindo os acima com um low punch pai ado,

4 então, p^^Mora de combate
Rushing Throw ou um retardado Baton Takedown, i

Este combo de 8-golpes e planejado para ser 
divertidaménte observado, mas levará algum tempo 
para -&

'• CoNTRX»gàj& MvS
.. Co N t R A^ATAQUEA ■ SWEEW 

Rushing Throw ”w-<» <

Co N T Ra-atMÜ5e#% 
Saltosb »

enquanto lança o seu.

Se você se aproximar de Stryker, use seus 
Combos de Cadeia de Botões para afastá- 
lo. Tente permanecer a uma distância de 
golpe dele durante todo o tempo. Fazendo- 
o você por-se-á em uma posição para des­
viar-se de um ou outro de seus lançamen­
tos de Granada quando observá-los che­
gando.

Inimigos Mais Perigosos:
Sub-Zero, Sheeva, Liu Kang, Cyrax

High Grenade 
Rushing Throw 
HP, Grenade

Fraquezas
Como ele unicamente tem dois projéteis, 
Stryker cai vitima de muitos ataques por 
saltos se suas granadas forem anteci­
padas corretamente. Uma outra de suas 
fraquezas entra em jogo quando o joga- 

Z dor oponente bloqueia seu Rushing
Takedown. Ele estará no ar por um se­
gundo e seu oponente poderá acarretar 
algum dano maior.

A Tela da Vitória de 
Kurtis Stryker
Stryker salvou todo mundo na Terra. 
Depois que todas as pessoas de sua 
cidade foram mortas, ele deixou de 
batalhar. Agora ele retornou para encon­
trar tudo morto como tinha deixado.
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V
O NINJA RETORNA SEM 

máscara! Traído 
PÊLO SEU PRÓPRIO 

CLAN, O LlN KUEl, 

ELE QUEBROU CÓ­

DIGOS SAGRADOS D

JAS, SEUS PERSE 

GUIDORES VÊM COMO 

MÁQUINAS. Ele pre­
cisa NÃO SÓ DEFEN-

DER-SE CONTRA A 

AMEAÇA DO OUTRO 

Mundo, mas tam 
BÉM ESQUIVA-SE 

DE SEUS ASSAS"

Sub-Zero

DOS ANTIGOS NIN

SINOS SEM ALMA

MARCADO PARA 

morrer. Mas

HONRA DEIXANDO 

SEU CLAN E ESTÁ

DIFERENTEMENTE '

JOGANDO COMO 
Sub-Zero 

Como o Mais Difícil Adversário para quase 
âtodos os personagens, Sub-Zero integra o 

mais alto escalão de Mortal Kombatants. 
Seu novo movimento Sub Xerox (réplica 

ou clone, do Sub-Zero) é tão útil que é 
quase injusto!

Pegue seu oponente saltando sobre ele 
com um prematuro high kick - à medida 

que chegar do outro lado dele, imediata­
mente execute um Sub Xerox. A maioria do 

tempo você o enganará com uppercuts e 
ele tocará o clone congelando-se. Você en­
tão simplesmente selecionará o combo de 

sua escolha e o demolirá.

Uma outra de suas grandes táticas é inter- 
cambiar projéteis com oponentes (se você 
vê que eles vão lançar um projétil, lance os 

seus também). Deste modo, você experi­
mentará um pequeno dano, mas eles fica­

rão congelados. Isto significa que você po­
derá correr até próximo deles e aplicar 

um combo!

ámbém, uma de suas grandes habilida- 
des é derrubar seus oponentes ines­

peradamente usando seu desli­
zamento (slide), então quando eles andarem 

novamente, deslize (slide) novamente. Na 
maioria das vezes, os jogadores oponentes 

não esperam múltiplos slides. Se seu 
oponente está chegando nas suas úl-timas 
porções de vitalidade (health), vá em frente 

e aplique um slide de modo que ele não 
tenha tempo de levantar-se.



Movimentos

HOWER

mg

*

aíte:

''C *? “L* * 2’^1 Wr# \ «

Sub-Zero congela seus oponen­
tes com uma explosão de gelo, 
deixando-os desamparados por 
um par de segundos.

congelada descendo do céto^^ 
WS*

rm^inu lería
igela seus 
uando toca-os, mas 
e esses efeitos.

■ deslizando 
éà frente. 
■?££»?% -■
WwT«»

*C

1j5x*5v>' 
■♦ » *- ■* *

■-■ "

D,D/F,F+HP

íÍIK-,

1 IL
W-;
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Mist:

♦wT
B,B,D,B + RN 

(À MEIA 
DISTÂNCIA) 

Animality 
(Polar Bear): 

(BL + RN) 
F,U,U 

Babality: 
D.B.B.HK 

Friendship:
LK.RN.RN.U

Stage
Hatalities:

Movimentos de 
Extermínio
IUEBRADOR DE CORPO

(Body Breaker): 
Sub-Zero faz flutuar seu opo­
nente derrotado acima de sua 
cabeça, congela-o, então 
’quebra-o em duas partes de 
mesmo tamanho.

Névoa Congelante 
(Fre e
Sub-Zero sopra um cortante e 
frio vento sobre seu oponente, 
expíodinc'-’ *-*̂ ís* 

em pequi

Animalidade (Urso 
Polar) [Animality 
(Polar BEA^jk^gzi
Sub-Zero transforma-se em um 
grande urso polar e espanca seu 
oponente

,Y’• . Iprjji . O ?*

BAB ALIDADE
:XBabality)k>S7VJ

em uma pequenina criança de 7~^ÍTT>7-aMSF ' *\s; r •

p):

28Ç;

,’r

X-

transforma seu adversário L 
X__ _____________ ;______I

„jf - jfc * i^^-'- ,'^r - Jr >' W
’’•'«Bb-»'

* ’ £'» '-4- X Mi • i *L.Amizade (Friendsh
Em um alegre momento, Sub-Zero 
tra nsfo r rna-s 
neve!

tQ ? C-U U Lf Este código funciona para as
9" . Fatalidades da Mina (Pit), Torre de

■2 Madeira (Wooden Tower) e Trem
■ U Sub-Zero Su bterrâneo (S ubway). / $ / ■



JP !*•  A < '^sM||g *

S ' \ ■S'

2__ Jogando contra
Sub-Zero
Quando jogar contra um bom jogador de 
Sub-Zero, você deverá estar pronto para 
saltar cada projétil. Você deverá também 
limitar seus projéteis para evitar ficar con­
gelado em um intercâmbio de projéteis. Se 
você está com um personagem telepor-

w.

# 1 Jump Kick, Ice Ball, HP, Jump Kick, Slide
# 2 Ice Ball, Jump Kick, Ice Ball, HP, Jump Kick/

Super Combo de Cant($V;^j>
Se você puder ludibriar seu oponente levando-o 
para um dos cantos você poderá inflingir maiores

„ danosáíel&b^.

d conectando com um profundo Jump Kick,•4*. ■- *

2 seguindo com dois juggle punches, 

lançando imediataméàwSwCjf^l^^íJt-^

4 adicionando dois novos juggle punches,

□ então, eliminando-o com um pesado uppercut. 
vv? âv

Este feio combo de 6-golpes certamente fará 
_______________________ J __

Fraquezas
A única fraqueza de Sub-Zero é o tempo 

" de espera que segue os seus lançamen­
tos de projéteis. Fora isso, ele é um guer­
reiro impecável.

A Tela da Vitória de 
Sub-Zero
Sub-Zero acha-se caçado não somente 
pelos dois cyber-ninjas, mas também por 
um terceiro - seu antigo aliado Smoke, 
que foi também automatizado. Sub-Zero 
derrota Kahn, e destroi os cyber-ninjas, 
exceto Smoke. Smoke era um amigo de 
Sub-Zero em seus dias de Lin Kuei, assim 
Sub-Zero ajuda-o a descobrir sua verda­
deira identidade. Depois que Smoke se 
redescobre, Sub-Zero devolve a Smoke 
sua alma e retorna-o à forma humana. 
Sub-Zero volta então para as sombras.

qualquer oponente encolher-se de medo.

\ CONT^ATAQUBaJ 

.’csntra^^^^

Ice Bali (quando swe

' CONTRÍ
Sautos

.. war. m- : •« fl

COMB^ÔsXii
Combos de Cadeia de Botoes:

• w*  ’3».. :*  . aí WX'W * ' >

» l Wf, lTf -£_

>í*WK
tante, use o teleporte para evitar projéteis 
e aparecer próximo de modo a poder inflin­
gir dano. Se Sub-Zero saltar sobre você, 
lembre-se de sempre permanecer desvi­
ando-se porque um Sub Xerox poderá se- 
guir-se. Quando você puder, fique próximo 
e aplique um Neck Kick seguido de um 
sweep. Deste modo, você poderá empurrá- 
lo para trás e tentar seu oponente a lançar 
um projétil - se ele morder a isca, triture-o 
com um combo e faça-o pensar duas vezes 
antes de fazê-lo novamente!

Inimigos Mais Perigosos
• Sub-Zero, Sheeva, Liu Kang, Kung Lao

11 va»a

M'

Standing HK
HP7Icl-Ban, «pperéat<
HP, Ice Ball, HP, Jump Kick, Slidenr, lue ljciii, m , uunip rxi^ix.,. v.iimc w-
HP, Ice Ball, Neck Kick, Ice Clone, HP, Jump Kick, Slide

* V. eV*
im

■ii

*

IP

8T ’V'
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TSUNG
Tsung É

BATALHA EM

1

LIDER DE

Ele UMA

TORNEIO 

Mas o

O FEITICEIRO 

Shao Kahn

FALHAR EM VENCER 

Reino Terrestr 
ATRAVÉS DE UM

VEZ PERDEU

OS FAVORES DO IMPE­

RADOR DEPOIS DE

SHANG

SEMPRE

INTRIGANTE SHAN 

Tsung é útil 
para Kahn na

CONQUISTA DA TERRA 

Ele recebeu, agora 
MAIS PODER DO QUE 

NUNCA

GANDO COMO SHANG
Tsung

Para ter sucesso com Shang 
Tsung, você deverá estar cer­

to que poderá derrotar as 
Bolas de Fogo e Morphs 

(transformações) que 
aparecerem. Tsung é jo- 

do diferentemente de 
alquer outro perso­
nagem porque ele 

nantém um estilo de 
luta defensivo, mesmo quando atacando.

Fique longe de seu oponente e lance pa­
drões casuais de bolas de Fogo. Deste 
modo, você poderá enganar seu opo- 

ente fingindo atacar para que ele salte. 
Se você conseguir enganá-lo para que 

ele salte em sua direção, use seu 
igh Kick parado para rechaçá-lo.

Também, transformando-se 
ím um dos adversários mais pe­
rigosos de seu oponente, você 
poderá proporcionar-lhe algu- 

• mas dificuldades. Apenas te­
nha certeza de saber os movi- 

mentos especiais desse per- 
''sonagem e a sua estratégia 

ou então esse incrível per- 
ionagem não fará muita 

coisa boa.

Sempre que você derrubar seu oponente, corra 
até ele e solte um Combo de Cadeia de Botões 

#2, em seguida salte para trás e lance uma Triple 
Fireball para mantê-lo afastado e bloquear.



1.

Movimentos E
Bola de Fogo 
( FIR E b a l
Shang Tsung evoca uma força 
diabólica para criar uma explosão 
infernal e então aponta-a na dire­
ção de seu oponente.

■ ■ ■
«*  * ■■ «iJbr. K *

wWT■*

la de Fogo

lÉBtâÉlífc^S

*•%* -

-

o para o ar, 
sung saca o poder do inferno

«-«** -5*■■><*. j K.

O mesmo que a Bola de Fogo 
regular. Tsung lança duas expio- 
soes em vez de uma.

r-'

Cyrax: 
Ermac:.. 
Jade: 
Jax: 
Kabai: 
Kano: 
Kitana: 
Kung Lao. 
Liu Kang:

Miieena:

Reptile: RN, BL, BL, HK
-Scorpion: D, F, •
vSektor^^: A, D, F, B, RN^^ 

í> Sheeva: E D, F LJ&p£ **
^Sindéip^ B, D, B, LK:

Sonya: D,D,D,RN+LP+BL
W Stryker: F, F, F, HK
ok Sub-Zero: F, D, F, HP

■. «l ? -a 4* 1
Sub-Zero: BL, BL, RN, RN

. • ■ • ________ >!£_______ ' ■. HMRNR

"or:

SF - «

& W'
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i

(LP) D,F,F,D 
Animality 
(Cobra);

(HP) RN,RN, 
RN (CLOSE) 
Babality:

.Movimentos de 
Extermínio

Remoção da Alma 
(Soul removal^:. 
Uma técnica melhorada de
Mortal Kombat II, Tsung alça seu 
oponente no ar e drena sua 
valiosa alma^»*lp>?.Z^C ^>.r£.

l_i I „ -

b

i seu
“C rfi '■** ’*

: sobre

■kHi

p'* 8

Cama de Espetos 
(Bed of Spikes): 
Shang Tsung faz espetos de 
lâminas afiadas surgire ‘ 
solo, em seguida lança 
oponente diretamente 
elas. '&.<)?£>£

Li 1 .’tf*'■»■ **fe* X-[ -3
1 M . / .2 tf.
ANIMALIDADE V _ f^tÍMALITy^^É

A

W: 3r

I -to-a^u- _-_jííi ii< ><Mr>v ,jr *\F -J T'”“ ■•% m ^hi ’W *•?

O diabólico Tsung transforma-se 
pO^a^ntó.^fi^sta vez ent^pí^ rgj

/'*'  “7 j1 -’^'v tf* iw j. ■■''Jgí .4 «*•  - r

’•saF*  --W®F
" Li-

w& *"V f* '*-  * # f - 

""Ç 'KSt i "*
(de ter este 

i rm ào be *~  "-: - u ~'

&A” ws^i*

Amizade (Friendshíf):
MK3 surpreende-o com uma outra 
explosão da arcade do passado > 
quando Tsung transforma-se em 
um “Joust” lutador!

Cenário^ « 
Fatalidades (Stage 
Natalities):' $y, ■ /; 

Este código funciona para as 
Fatalidades da Mina (Pit), Torre de 

1Madeira (Wooden Tower) e Trem 
S. TSUNG Subten-âneo (Subway).

RN,RN,RN,LK
íT 4W1 â™' —

Friendship:
LK.RN.RN.D

STAGE
Fatalities:
1J, u.b+lp

Você
i|g^c(^>ew*

Ví
<• ■ * - ã®-

«4.T- «P
•v-.~

^<fc.
V*rç
- - tf£*  * |

í ü 
___  ®j

r-*7, ’ i
SQ, • il

< J
& awl

____________ ______________

j^^BaWSSiBSES;-..

smug Tsang wins

,<kw M 
; • *1

í.-t ■?"'■'. .

. -. /
t gaMifeil

____ :_____lyf» JT'.' *-  "*

---- --------"‘WW.. I
ms»

-' 1 1

snane nana wins

W
•A

■«•'■'*  » ’•^ ,^'W **

St * À /. ■ " ■• -.^

ttfâíf-^1’-- ■HÍ * f»



Combos
Combos de Cadeia de Bót^es:
# 1 HP, HP, LP, B + HK
# 2 LK, HP, HP, LP, B + HK

c® *1 os: wSJ&Wtí?j
# 1 Ground Fireballs, Uppercut
# 2 Ground Fireball, Three Fireballs

Super Combo de Canto«X: ’ ■

JNfcSe voce puder ludibriar seu oponente levando-o 
para um dos cantos você poderá inflingir maiores

1 conectando com um profunde
- Z seguindo com quatn

5 então, eliminando-o
’ ^ ^ste combo de 6-golpes pode

por causa dos quatro juggle punches - mas quem 
pensa em honra quando se esta jogando como um 
personag^J^ÓH^^^^*̂^

-I

4

Jogando contra 
Shang Tsung
Quando jogar contra Shang Tsung, é às 
vezes um bom plano intercambiar 
projéteis com ele. Se você sente que vem 
uma Fireball, vá para o ar antes que ele o 
alcance e atinja Tsung em sua face com 
um rápido pé na sua cabeça. Se Shang 
Tsung transforma-se num outro persona­
gem, esteja pronto para um sweep quan­
do ele iniciar a transformação. Apenas 
tenha cuidado com o jump kick de Tsung - 
ele é muito rápido é às vezes duro de 
contra-atacar. Em vez de tentar dar-lhe 
um jump kick ou uppercut, corra por baixo 
dele e então aplique um combo de Cadeia 
de Botões para afastá-lo de você.

Inimigos Mais Perigosos: 
Liu Kang, Sub-Zero, Sheeva, Sektor

■

o

V

<L Vi,
v

. .■ •<

w;
W

Fraquezas
A maior falha no estilo de luta de Shang 
Tsung surge quando ele inicia a transfor- 

! mação em si mesmo depois de lutar
como outro personagem. Nesse momen­
to, ele torna-se presa de vários ataques, 
principalmente sweeps. Lembre-se, sem­
pre que você transformar-eo ©m outro 
Kombatente, você herdará todas as suas

A Tela da Vitória de 
Shang Tsung
Designado para caçar os guerreiros 
renegados da Terra, Tsung entende que 
Kahn tomará sua alma tão cedo ele cair. 
Assim ele mata Shao Kahn e Motaro, 
toma todas as almas da Terra e dirige o 
mundo.
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IMPERADOR.

DE TRAIR SUA AMIGA

OU DESOBEDECER O

PARA TRAZER DE 

VOLTA SUA IRMÃ 

VIVA. OUTRORA 

UMA ÍNTIMA

Jogando como

Quando a renegada 
Princesa Kitana escapa 
NAS REGIÕES DESCO­

NHECIDAS da Terra 
Jade é designada 
por Shao Kahn

AMIGA DA

Princesa, 
Jade está

FRENTE À TAREFA

Jade
mergindo das sombras de MKII, Jade demons­

tra seu talento em lutar e certifica-se de que 
ninguém a tome por nada menos do que um 
perigoso adversário. Com a capacidade de 

atravessar projéteis, Jade pode parecer 
quase invencível às vezes. Este movimento 
permite que você paralise uma boa porção 
do arsenal de ataques de seus adversários. 

sSe você perceber que um projétil está para 
'vir, simplesmente execute o movimento B-F 
e pressione HK, em seguida imediatamente 

comece a correr na direção de seu oponente.
Na maioria das vezes você poderá pegá-lo 

com o Combo de Cadeia de Botões de 7 golpes 
de Jade antes que eles possam recuperar-se 
do lançamento de seu projétil. Quando usado 
no tempo certo, este combo poderá ser o pior 

pesadelo de qualquer oponente..

Um outro movimento eficaz é o Glow Kick de Ja­
de. Remanescente do Shadow Kick dos dias de 
Johnny Cage, a nova versão de Jade é um dos 
mais rápidos ataques no jogo. Deixando muito 

pouco tempo para um oponente pressionar 
Block, um bem aplicado Glow Kick pode en­
viar um oponente para uma aposentadoria 

precoce. É melhor usar o Glow Kick como um 
contra-ataque de Sweep, mas também é alta­

mente eficaz como ataque surpresa. Se você vê 
um oponente avançar em sua direção sem ne­
nhuma óbvia intenção de bloquear, não tenha 

medo de largar um rápido Glow Kick. Em mais 
de 50% das vezes você nocauteará seu opo­

nente e ganhará uma definida vantagem no jogo.



.it

Movimentos
------------------------------------------------------

Bumerangue a Meia
A ■ —«• >■» m /rS—,a»,.««.~ a. — . — i

ti Jade lança um bumerangue de

Altura (Boomerang^ *̂

^vJSíSé 
ier & '■■■

F •<■'
na.r

W

?

SK A-

I-
Mi

> A

r'

• - A.

Jade golpeia seu oponenl 
um chute de pura energia.

Kb

\ #7?
1 >?<!•*>*<*► r’.Jr

BOQMERA
MlDDW

B,i. v—, —,
* F, I ARA 
^RETORNAR)

High:
B,F,HP

' ■ .>■

Boomerang
Low:

B,F,LK

INVINCIBILITY 
B,F,HK

om Glow Kich:

• •
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Impale

. Movimentos 
i^Êífr e RfttâfófSK 
Sacudida pelo 
EstômaSo^^O&í^ 
(Stomach Shaker): 
Usando seu bastão, Jade espeta 
seu oponente e começa a sacudí- 
lo violentamente até que ele 
explodf&^if’Wgji^

Espetar Com c 
Bastão (Staff 
IM PA L E ):
Jade dá um uppercut em s< 
oponente que então aterra em

'attajuLls.. I________x_ -1— "^lfcTF,«ÇÍÊ>í^&'

seu bastão levantado

MiÍMAL ID AÈ(K^
(AnimalityJ^ÇL
Cheque o site de Brady na Internet

wtmoí 99„§^0^- ■•... - ■ wf aiií

fià# T ÚÍ’ í J ;
■ i«a£ ”
Wi-í jF

1

fs 1

Friendship: 
B,D,B,B,HK

para este e outros códigos recém- 
lançados!

ra»i iilrwí; W ..TR

ai
v

Babality:
. D,D,ED,HK

-

.♦c5¥T*'/«
Ajviizade 
íÇfWj^lDSHJI^ 
Jade salta sobre seu I 
r_. .Jiíí 1 .1 _____• .

Jade:

M.C4V41& 0C4IIU OUUI t- OCU U/l 11 Itj LI UU L*  ■

favorito da infância e começa a I
pular por toda parte, 
f *■ “" "

<■

jp>: > *

•y■

'>■

?* - **t, / 

'.

■ ■
í r f '*%£

:'X



<■ JBI

w

ík

Jump Kick, Glow Kick
SUPER*XMl^ll  '

Se você levar seu oponente para um dos cantos, 
poderá infhngir-lhe maior dano com

2 High Punch,

viBO de Canto
w

í'..

’.!• ;s-

* w*;.

Jogando contra 
Jáde
Quando jogar contra Jade, você deverá 
lembrar de manter sempre o seu dedo próximo 
do botão Block. Jade poderá subitamente 
esmagá-lo com um rápido Glow Kick. O me­
lhor modo de derrotar um bom jogador de 
Jade é estar sempre alerta e saber quando 
suas chances de inflingir dano estão à mão.

Uma boa oportunidade de contra-atacar com 
um projétil será quando o Glow Kick de Jade 
falhar. Uma outra boa hora de injuriar Jade se­
rá quando ela tentar um Boomerang. Tentati­
vas de lançamento de Boomerangs são ben- 
vindas oportunidades para um rápido Juggle 
Combo - ou mesmo um Combo de Cadeia de 
Botões se você puder posicionar-se bastante 
próximo.

Inimigos Mais Perigosos:
Stryker, Nightwolf, Ermac, Cyrax

s»W' -
3’ ■*.  •& v-

3 Boomerang Middle.

Contra-ataques
Contra-ataque a sweep:

Contra-ataques a Ataques por ,
> -sg*3^-Sria^S

Também, Jade

HP, Boomerang Middle

vr *’* •• ■

•» » -4 *■  ■‘►-vT jítai
■ a. CjP V' W»*  V 1 ■' T VT* 1

w. '■ •* r

' >; .’JW 3 ** f ??■ ...,

A . f*** ’ \ * x. 3 •>’

V

«*•*  ■

Fraquezas
A maior fraqueza de Jade torna-se aparente 
quando ela lança um Boomerang, desse modo 
limite o número de lançamentos dessas armas. 
-----------,-----j não possui uma grande várie- 

í dade em seu arsenal, desse modo os oponen- 
tes saberão o que está para vir. Apesar disso,
Jade é um recém-chegado excelente.

A Tela da Vitória de 
Jade
Jade toma a decisão de auxiliar a sua amiga d© 
longo-tempo, Kitana. Ela impede uma tentativa 
de assassinato feita por Reptile contra a prin­
cesa e rechaça seus outros inimigos do Outro 
Mundo. Isto limpa o caminho para Kitana tornar 
Sindel contra o Imperador Shao Kahn. Com 
Sindel deixando de ser inimiga, Jade acha-se 
face ao Imperador em Kombate, Ela derrota-o c 
ambas, aTorra e seu lar anterior do Edonia cão 
transformados para seus estados originais. 
Jade conquistou para si mesma um lugar entre 
os grandes heróis de Mortal Kombat.

•W
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DE APONTAR UM

GRUPO DE GUER­

REIROS ESPECI-

FICAMENTE PARA

DE ALCANÇAR A 

RECÉM COROADA 

Rainha Sindel

DAR-LHE 

CIÊNCIA DE SEU

TM

PRIMEIRO E

VERDADEIRO

PASSADO

Kitana é acusada de 
TRAIÇÃO PELAS ALTAS 

Cortes do Outro

Mundo depois de

ASSASSINAR SUA 

DIABÓLICA GÊMEA 

Mileena. Shao 
Kahn incumbiu-se

CAPTURAR SUA

FILHA E TRAZÊ-LÀI

Jogando como Kitana 
A coisa mais importante a ser lembrada quan­

do jogar como Kitana é que ela poderá repri­
mir o ataque pelo ar, de qualquer um, com 

seu incrivelmente potente Levantamento 
Com Leque (Fan Lift). O melhor modo de 

agarrar um oponente no Fan Lift é agir co­
mo se tencionasse tentar um Lançamento 

de Leque (Fan Toss) batendo levemente 
Forward (para a frente) duas ou três vezes 

e pressionando Block. Usualmente seu 
ponente saltará em sua direção - é aí que 

você arrebata-o do ar com o Lift

DE VOLTA VIVA. 

Mas Kitana deve

ENCONTRAR UM MODO

No entanto, mantenha sua guarda - um vete­
rano MK virá até você com Teleport Punches. 

Para retribuir esses ataques, simplesmente 
execute o movimento para frente (Forward), 

então segure Block até que você detecte o Te­
leport Punch vindo. Isto evitará que você seja 

atingido, de surpresa, por trás da cabeça.

Um outro truque a ser utilizado quando jogar 
como Kitana é unicamente lançar seu Leque 

Fan) quando ela estiver no ar. O lançamento de 
Fan não é tão eficaz quando você está parado 
no solo por causa do seu tempo de recupera- 
ção. No entanto, quando lança um Fan estan­
do no ar, você recuperar-se-á imediatamente 

e cairá de volta ao solo. Isto permitirá você 
manter muitos oponentes afastados simples­

mente lançando Air Fans. Sempre que você sal­
tar afastando-se ou aproximando-se de seu opo­
nente, procure lançar um Fan antes de atingir o 

vsolo. Desta forma, se seus oponentes tentarem 
algum truque, serão esmagados com um Fan e 

você terá tempo de acrescentar um combo 
esperto para dano adicional.

Kitana
2



Movimentos E
Lançamento dó 
Leque (Fan Toss) 
Kitana pode lançar uma leque 
de lâminas afiadas em seu

’ft ., *V “1Í1AL

•grV, ;-O^ 

i *?'Ak JHfeL* <

ÃL£

HBBwS
: AA. ■ Jw..,’

■

■

próximos podem ser içados ao 
ar pelas ondas sonoras de seu 
leque. >

-t-

S1À

Wv”
—

oponente.

1

£ IF*
M'M'I

1^:
o-

> vW<*-T

PUNCH):
Kitana pode saltar no ar e 
noçautear atacantes por saltos.

v4. . 2»

W*T' fc WjjjMV0*-»**"»-- *IfV -1W» 
Áè ».■*" ■** A v ■ Ví’*

th*^ * a* -M't ’^^í*4 '* **«
4, - ^SF A - ■ * W ¥ * Ak ' 9a.'-'

■ob^ ■ •■ v V-^''' ' ?4*ú

ÍCOM O
(Fan Lift):

Oponentes que chegam muito_ ... ____

Fan To 
F,F,HP

B,HP

Square 
Punch: 

D,D/B,B,HP

m ã

K

?a-.

■f

jB

■
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cs 

k - JT 
" KISS Oi 

Death 
RN,R

* B K 
(Ct-OSE)

Head Swipe: 
B,D,F,F,HK 

(CLOSE) 
Animality: 
D,D,D,RN 
(CLOSE) 

Friendship: 
D,B,F,F,LP 
Babality: 
F,F,D,F,HK 

STAGE 
Fatalities:

.Movimentos de 
Extermínio

Beijo da Morte 
(Kiss of Death):
Kitana beija seu oponente, 
fazendo-o esticar-se até explodir.

•1/

£9

í 
•Í&

■ GlMpH o TI
(Head SwípQS^
Kitana usa seu leque de lâminas 
afiadas para decapitar seu 
oponente*

A\N I MAL I DaS^S^^ 
(Animality):
Kitana torna-se um feroz 
coelhinho que pula e malha seu 
abatido oponente. —

" 4^/ **’
4f 

?c
r-S^F

-J* J

SHJP^

j^F

*Mr
<*fr _ .

i- ’zsb

gf -«• .^s *"■ ’'Wkí

T
Amizade

*(F;R ie n dsh
Kitana puxa seu brinquedo de 
infância favorito e começa a 
soprar bolas de sabão através da 
tela.

Kitana________
/ ■ *

w*'

V



W ■ 9 í

W-

Combos.
Combos de Cadeia de Botões:
# 1 HP, HK, LK, B + HK (23%)
# 2 HP, HP, B + LP, F í HP (22%)

*< *•  >>vf a*a♦ «-íiirlcL(
Combos Ilusórios:
# 1 Fan Lift, Jump Kick, Air Fan Toss, Square Punch (18%)
# 2 Fan Lift, Jump Kick, Air Fan Toss, Run + Uppercut or

Roundhouse(22%)
# 3 Fan Lift, Jump Kick, Air Fan Toss, HP, Square Punch
# 4 Jump Kick, Air Fan Toss, Run + Uppercut

Super Combo de Canto
* f tort J" Jl ,

Se você levar seu oponente para o canto, inflínja 
33% de danos executando este combo de 6-golpes: 

-v<
1 Fan Lift wà

2 Jump Kick,
■ q

O Hop Kick, 
v " «T*?  •; “CA

4 Air Fan Toss

5 High Punch

6 Square Punch
*■*  ’ te * T X1/

Contra
CoNTRA-ÀTAQUE À

Fan Toss (quando o sweep está iniciando)

CoN T R A" AT AQ U É S A ATAQ U ES POR
Saltos :

-Hibr -<L ■ *

3

V *1

CO NT R A" AT AQ U E S A
Saltos:
HK parado 
Square Punch 
Fan Lift, Jump Kick

;w

Xf. feTR 3

Jogando contra 
Kitana
A melhor maneira de bater um bom jogador de 
Kitana é saber primeiro o que a lady ninja é 
capaz de fazer. Kitana tem unicamente alguns 
ataques e é bastante limitada na categoria com­
bo. Você dará uma abertura para o melhor com­
bo dela sempre que lançar um projétil. Este 
combo (Jump Kick, Fan Toss, Square Punch) o 
destruirá se você for o tipo de jogador que 
gosta de lançar projéteis.

A segunda maneira de ganhar vantagem sobre 
Kitana é persuadir seu oponente a executar seu 
Fan Lift precocemente, saltando sobre Kita-na, 
em seguida, imediatamente, lançando um 
projétil para sustar seu movimento para a fren­
te. Isto, usualmente provocará seu oponente a 
executar um Fan Lift, permitindo que você ata­
que com alguma coisa que o mantenha livre de 
seu Fan.

Inimigos Mais Perigosos:
Jade, Reptile, Nightwolf, Cyrax

Fraquezas
I Jade necessita um tremendo tempo de rec 

í&g ração depois de lançar um Fan. A melhorar ma­
neira de evitar isto é lançar o Fan unicarvêr z : 
ar. Sua segunda fraqueza entra em jogo quarxào 
Kitana falha seu Square Punch. Isto deo 
pronta para levar um uppercut ou um coéq. 
assim esteja certo do que vai fazer g . aeci- 
dir usar alguma coisa.

A Tela da Vitória de 
Kitana1

•■I

, Air Fan Toss, Square Punch
■

V

v
•ó

Kitana evade-se das garras diabólicas ze. Szho 
Kahn e escapa para as desconhecidas ragões 
da Terra. Ela sobrevive a uma tentativa de assas 
sinato pela vil criatura Reptile, e alia-ss ã sub 
outrora camarada Jade. Com a ajuda de gusr- 
reiros da Terra, Kitana alcança Sindel 2 inma a 
rainha contrária ao seu imperador. Com Sina® 
Kahn derrotado, a Terra é trazida do voto ac iia. 
estado original, assim como o é o reino dc 
nia, de Kitana. Ela estará para sempre er- ~-e - 
para com os seus amigos da Terra enquanm go- 
vernar o novo reino de Edenia ao lado ca Raãnt e 
Sindel.
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PARAR A PRIN­

CESA RENEGADA

TODO CUSTO

CAPTURA DE 

Kitana. Ao 
CONTRÁRIO DAS 

INSTRUÇÕES DE 

Jade, Reptile 
É ORDENADO

TM

Sempre um servidor

DE CONFIANÇA DE 

Shao Kahn, 
Reptile é esco­
lhido PARA 

auxiliar Jade na

MESMO QUE ISSO

SIGNIFIQUE SUA

MORTE

Jogando como Reptile
Retornando do MKII com uma vingança, 

Reptile é uma força a ser reconhecida. Ele 
gora tem duas velocidades de Bolas de For- 

a (Force Balls) e um grande movimento de 
contra-ataque a sweep. O melhor modo de 
jogar com Reptile contra a maioria de seus 
■oponentes é atacar constantemente. Táti- 

% I cas como atirar uma Bola de Força Rápi- 
a (Fast Force Bali) seguida por uma Bola 

de Força Lenta (Slow Force Bali), então 
rrer até a proximidade de seu oponente an- 

, que a Slow Force Bali conecte são uma gnan- 
j de maneira de tentar seu oponente a fazer um 

Block. Este ataque permite a você esmagar 
seu adversário com um dos Combos de Cade­
ia de Botão de Reptile. À medida que você não 
estiver atacando, seu oponente terá a chance 

de atacá-lo. Reptile tem um número limitado 
de contra-ataques e técnicas defensivas, 

assim tente sempre permanecer na ofensiva.

Uma outra grande tática é usar repetidamen­
te o Reverse Elbow Attack de Reptile (ataque 

verso com o cotovelo) quando próximo dos 
oponentes. Se seu oponente tentar aplicar- 

lhe um sweep (rasteira), ele automaticamen­
te inclinará o corpo para trás, o Reverse 

Elbow Attack é à prova de sweeps. Isto po­
derá ser muito frustrante para seus opo- 

4 ||| nentesquando elesvâem você
correndo para trás e para a frente desbastanrio 

seus indicadores de energia. Adversários experi­
mentados saberão como contra-atacar esta táti­

ca. Deste modo tente tomar-se invisível em prime­
iro lugar para depoois triturá-los - eles primeiro te­

rão de fazê-lo reaparecer antes que possam tentar 
derrotá-lo.



’ wl

* *' ■ •* a

•* WÍ V *'*' **

Movimentos^

•rí

eptile faz surgir uma bola de 
uro plasma que v

tela e atinge o oponente no ar.

< DE FORÇA
da (Fast

as atravessa mais

Cuspida de Ácido 
(Acid §pit): 
Reptile cospe à frente ácido 
venenoso que queima qua 
coisa que ele toque
W » Jateis.--... srtatSfcv: ’fctea.v,

•• -«S"

1 
f

01

Reptile corre atra^e ^i^^ ~
oponente e atinge-o com uma 
potente estocada de cotovelo.

■l - '.

~ -■ ‘ <?fe * '

tornando-se invisível ao olho nú.'7^^*vVà-”C J-í
-^V*- *■' ■■ ■»*> ¥ * T
>A'. . W*^' . l. ?.r VáJLi w *5^

Ball
f,f,hp+lp

Slide:
B+LP+
BL+LK

Invisiblity:
U.D.HK
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z■

•> .Movimentos de 
Extermínio

Refeição Ligeira (Body Sn^ck): &*
Reptile prepara uma refeição de 
seu oponente comendo-o em três 
grandes pedaços, deixando 
apenas os pés como resto.
, 'àJS- / */  Bw

' -teasSl wL j&an * -. • ' ■’V Sí

,D,D,U,HK
(CLOSE)

Babality: 
F,F,B,D,LK

"jf *&  ' AtrM W **

Vomito Ácido 
(Acid Püke):
Reptile cospe uma saliva ácida 
altamente concentrada que dis­
solve os oponentes. (Cheque o 
site de Brady na Internet para 
este e outros códigos recém- ,

(Animality):
Reptile transforma-se em um
rã *

if)

l

V

À-

v

'--■' Ç

r / .* w ■-;

- ***

VYmizadejJ
*< F R1E N Ds%. ~

Reptile aciona uma caixa de
surpresa até que uma forma 
semelhante a ele apareça.

KW»*
’■Sv.-;''!

K

9
w

<S***Lz  ' '
--

í £

of

■r

<

•

^gjpT
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Combos _________
Combos de Cadeia de Botões:
# 1 HP, HP, D + LP
# 2 HK, HK, B + HK (21%)
# 3 HP, HP, HK, B + HK (23%)

Combos Ilusórios:
'’nk' lF«*«  W rir-v-Ste A-V«** ’<*̂*

#1 Fast Force Ball, Slow Force Ball, Uppercut (28%)
#2 HP, HP, D + LP, Acid Spit (22%)
#3 HP, HP, D + LP, Fast Force Ball, Uppercut ou 

Roundhouse (34%)
#4 HP, HP, D + LP, Fast Force Ball, HP, HK (34%)
#5 HP, HP, D + LP, Fast Force Ball, HP, HP, Acid Spit (33%)
#6 HP, HP, D + LP, Fast Force Ball, HP, Jump Kick
#7 Fast Force Ball, HP, Slow Force Ball, Uppercut ou

#8 Fast Force Ball, Slow Force Ball, Uppercut ou 
Roundhouse(27%)

#9 Fast Force Ball, Slow Force Ball, HP, Acid Spit (23%) 
#10 Jump Kick, Fast Force Ball, HP, Slow Force Ball, HP,

HP. Add 8^1(39%)

^SupÉR Combo de Fraquezas
Se você levar seu oponente para o canto, inflinja 40% de
danos executando esf - - - ■Li‘- - ^5»^- “*****

1 Jump Kick

2 High Punch

3 Fast Force Ball

■w

r

1

• I

Jogando contra 
Reptile
Quando jogar contra Reptile, você deverá 
lembrar de permanecer tão perto dele quan­
to possível. Isto limitará os ataques de seu 
oponente pois Reptile tem um arsenal limita­
do de movimentos à queima-roupa. Também, 
o lagarto ninja tem um uppercut relativa­
mente fraco, assim não tenha medo de saltar 
sobre ele e executar Neck Kicks contínuos. 
Siga seus Neck Kicks com o combo de sua 
escolha para acrescentar danos.

Contra-ataque os ataques por saltos de 
Reptile com um simples High Punch. Depois 
de derrubá-lo, você poderá imediatamente 
executar um esmagador Juggle Combo.

Inimigos Mais Perigosos:
Jade, Ermac, Nightwolf, Kung Lao

Como visto anteriormente, a maior fraqueza 
! de Reptile é sua inabilidade de lidar com ata- 
| cantes próximos. Também, se ele lutar contra 
um personagem que tem a capacidade de 
neutralizar lançadores de projéteis, Reptile 
poderá ser quase inútil. Acima de tudo, se 
jogado corretamente, Reptile pode ser um 
personagem devastador. Lembre-se apenas 

j que sua melhor defesa é uma forte ofensiva. 

Ja Tela da Vitória de 
REPTILE
Reptile recebe a incumbência de Shao Kahn 

ji de encontrar e matar Kitana. Ele é bem suce- 
I dido em completar sua tarefa, mas ao retor-

'ES POR ,
"i..

> *•*  . * ’* \ ■

‘ **Q5>

Ml 1Mb K. w /jgg-

Reverse Elbow Attack
Fast Force Ball, Uppercut

CONTRA-ATAQUES A ATAQUE:

í

Saltos:
High Kick parado
Roundhoüse '
HP, Fast Force Ball, Upperctft J %
LP, HP, Fast Force Ball, MP, Roundhouse
HP, Fast Force Ball, Slow Force Ball, HP, HP, Aciá §pit

W* ’ • 4 ' 2 *-<w-  ,*'*?•*  •

» «te ... 4 '*\ A l t. w

nar, é evitado pelo imperador. Shao Kahn 
havia prometido que se ele fôsse bem suce­
dido ressuscitaria a raça de Reptile. Shao 
Kahn nunca teve a intenção de cumprir sua 
promessa. Encolerizado, Reptile volta-se 
contra o mestre e derrota-o em batalha) maa 

y í' matando seu mestre, Reptile destrói a sua 
' única chance de um dia conhecer sua verda- 
deira raça.

. ________ __
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Em 97 a PROGAMES vai continuar trazendo muitas 
novidades sempre em primeira mão.

E nãoésó isso, nas lojas PROGAMES você 
encontra^^WHC The Gathering e os melhores 

softwares para multimídia
BRASOFT

Solicite informações sobre nosso sistema de Franchising, 
e seja você também um Franquiado PROGAMES.

Depto. de Franchising - Rua Pio XI, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 -Tels. (011) 3641 -0444 / 831 -0444

CIDADE DE SÃO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444 / 831-0444 
SANTANA - R. Voluntários da Pátria 3229 - Tel. (011) 950-6329 
PINHEIROS - Rua Lisboa, 344 - Tel. (011) 280-3220 
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784 
MOÓCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039
V. OLIMPIA - R. M. Jesuíno Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142 
V. CARRÃO - Pça. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (011) 295-1190 
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (01 í) 536-0529
V. FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-9117 
JD. SÃO BENTO - R. Dr. Cesar, 11801B andar -Tel. (011)681 -6392 
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (0-11) 293-5084 
POMPÉIA - R. Desembargador do Vale, 115 - Tel: (011) 62-1125 
ÁGUA RASA - Av. Álvaro Ramos, 2171 - Tel.: (011) 693-7813 
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel,: (011) 523-9657 
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968 
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353 
PARAÍSO - R. Abílio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SÃO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 1B and Tel. (011) 209-0971 
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612 
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701 
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986 
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SÃO PAULO

RIBEIRÃO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094 
MARÍLIA - Av. Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS-Av.Dr.AdhemardeBarros, 1319-Tel (0123)41 -7250 
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424 
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025 
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179 
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545 
ITÚ - Rua Santa Rita, 1104 - Centro
SALTO - R. Itapirú, 158 - Centro -Tel.: (011) 7828-1163 
SOROCABA - R. Santa Ciará, 266 - Tel. (015) 231-9740
S.J. RIO PRETO - R.XV de Novembro, 3367 -Tel.: (017) 232-5920

OUTROS ESTADOS

BRASÍLIA

ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311

MATO GROSSO
CUIABÁ - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSO ALEGRE-R.Cel.Otávio Meyer, 160-L. 130 -Tel.: (035) 421 -7693 

BELO HORIZONTE-R. Pernambuco, 1312-Tel.: (031)282-0884 

PARAÍBA
JOÃO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANÁ

CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420

CURITIBA

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -Tel.: (041) 224-1235
JUVEVÊ-R. Manoel Eufrásio, 826-Tel.: (041) 253-3008

ÁGUA VERDE - Av. República Argentina, 1534 ?Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRO
MEIER - R. Ana Barbosa, 47 - Loja 106 -Tel: (021) 596-2111
ILHA DO GOVERNADOR - R. Eng. Coelho Cintra, 10 - (021) 462-0657 
BOTAFOGO - R. Voluntários da Pátria 459 -Tel.: (021) 266-7079 
TIJUCA- R. Pinto de Figueiredo42 S/L -Tel.: (021) 228-3043 
BONSUCESSO - R. Adail, 24 -Tel.:(021) 290-4251
NILÓPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel: (021) 691 -0417 

CAMPO GRANDE-Estrada do Mendanha, 660 -Tel.: (021) 413-7643

RIO GRANDE DO SUL
PORTO ALEGRE
HIGIENÓPOLIS - Av. Plínio Brasil Milano, 806 -Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANÓPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Tel.: (048) 233-2488
SERGIPE
ARACAJÚ
SÃO JOSÉ - Av. Barão do Maruim, 943 -Tel.: (079) 222-0699


