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UMA NovAa
ERA DE KOMBAT
lNlClOUooo

Nao importa se vocé conquistou Mortal Kombat| e Il -=uma novaera
comecou com esta distribuicio de Ultimate MK3 Arcade. A medida
que vocé descobre os segredos escondidos sob os circuitos de MK3
Arcade neste livro, voceé inicia o primeiro dia do resto de sua vida
Mortal...

7 et

.

Se vocé sempre quis ser o primeiro no comando do jogo - em vez de
receber o aviso hediondo de “fim” - entdo voceé veio para o lugar
certo. Este livro primeiro guiara vocé através dos basicos do MK3,
entéao levara vocé para o proximo nivel de kombat - mostrando para
vocé como manipular qualquer personagem em seu beneficio.
Depois que vocé tenha estudado este livro, de capa a capa, vocé
definitivamente sera o melhor jogador de MK3. Toda a estratégia
aqui compilada vem do conhecimento e experiéncia pessoal de
jogador.

Prepare-se, mortal - vocé esta proximo de comecar sua jornada nos -
‘mais profundos reinos do Outro Mundo! B 1

P

. 4 INTRODUGAO . '



Como UsAR ESTA REVISTA

Nos sabemos que vocé nao gosta de ler o dia todo quando vocé poderia estar
jogando Ultimate Mortal Kombat 3. Isto é porque esta revista usa algumas
abreviagdes quando explica como executar cada movimento especial dos
guerreiros - assim vocé pode memorizar a seqiiéncia de movimentos numa

k _rapida olhada!

, E realmente simples. Com respeito aos movimentos do joystick, Back (Para
~  Tras) significa o sentido do seu oponente para vocé, e Forward (Para Frente)
significa o sentido de vocé para seu oponente. Se vocé nao consegue entender
Up (Para Cima) e Down (Para Baixo), é tempo de considerar um novo hobby.

Aqui estdo alguns exemplos:

PRESSIONAR LK, LP

Isto significa primeiro pressmnar o botao Low Kick (Chute Baixo), entao
pressionar o botdao Low Punch (Soco Baixo).

C Cé PRESSIONAR LK + LP
ON HEQ‘A o ODIGO Isto significa pressionar os botdes Low Kick

Down (Para Baixo) e Low Punch ao mesmo tempo.

‘e Up (Para Cima) Um movimento que requer que vocé rode o
| Forward (Para Frente) joystick enquanto esta pressionando um
Back (Para Tras) botao parecera com isto:

Low Punch (Soco Baixo)

High Punch (Soco Alto) _

Low Kick (Chute Baixo) Isto significa mover o joystick no sentido
- . . contrario ao dos ponteiros do relégio para
i Mg g5 (Gle Ailto) tras (Back) para baixo (Down) para frente
Block (Bloguear) (Forward) em um movimento facil - entao
Run (Correr) pressionar o botao Low Punch no exato
momento que vocé tenha chegado a posicao
frontal (Forward).

B, B/D, D, D/F, F + LP

(CLOSE) executar movimento para

ficar proximo do oponente

Outros movimentos requerem que voceé

[ (AT MID execute movimento para uma mantenha pressionado um botao, execute
uma seqiiéncia de movimentos do joystick,
entao soltar o botao. Tal codificacao
parecera com:

RANGE) distancia que permita um golpe

(FAR) execute movimento para a maxima

distancia permitida pela tela (BL) U. U. b
9 9
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SMOKETM

Mortal Kombat 3 &€ um jogo de Midway, o que
significa sua certeza de ter alguns perso- /o
nagens escondidos. Além de ser capaz £ 4
de ir diretamente aos Chefoes finais,
vocé também pode entrar um Cédigo
de Tela Versus (Versus Screen Code) ;g
para lutar contra personagens escon-
didos - Smoke ou Noob Saibot.
‘Ambos ninjas, lutam da mesma
maneira. Nunca use seus movi-
mentos especiais, o que torna-
bastante mais facil elimina-los.
A maneira mais eficaz de derro-
tar esses sujeitos é saltar contra

. eles com um regular ataque de
punches e entao, imediata-
mente, iniciar o melhor Com
bo de Cadeia de Botoes de
seu persohagem assim que
chegar ao solo. Esta tatica
funciona melhor quando
voceé salta por cima do ninja

" com o ataque de jumping
punch e inicia o combo.por

. tras dele. Vocé podera usual-
mente joga-lo para cima para
este tratamento particular
usando um rapido chute saltan- g
do (Hop Kick) para tras.

_ a lanca esta vmdb, déixando—o
assim ficar aberto para receber um
combo Jump Kick, Air Throw.

ente também, antecipar quando seu adver-
ano inicia o langamento de um projetil. Use
eu Te :Iepprt Uppercut para contra-atacar e

Um Hop Kick é executado sim-

plesmente pressionando U/B +

Kick. Entao, quando o Hop Kick
conecta, inicie imediatamente
o padrao descrito acima.

Embora apresentandoum %
moderado desafio, os perso- &F
nagens escondidos propor- £
cionam uma bela adlgao
ao jogo.
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%{4 JOGANDO CONTRA

Com B"’o SMOKE

ComBOS DE

#1 HP H P, Lp&' Nk brar de evitar a Langa (Spear) - uma arma de

.1 4 grande distancia que é extremamente rapida e
.3+ 4 eficaz. Tente sempre antecipar a Langa e con- ;:

% tra-atacar com um combo que inicie com um

e ) # Jump Kick. Vocé podera também contra-ata-
% 3 car a Langa com ataques que deveriam termi-

‘“ﬁ nar com vocé negociando um golpe.

aene Tais “negocios” incluem: a Bola de Gelo ou

%% ¢ Chuva de Gelo de Sub-Zero e a Rede Verde de

| Cyrax. Tente enganar seu oponente para que

1 use o Teleport Uppercut, iniciando os movimen-
tos para o projetil de seu personagem, mas em
un a-q vez de pressionar o botéo correto para finalizar

r.: | 0 movimento use o botéo Block. Deste modo,
'b parece que voceé vai executar o0 movimento mas

A Gy deixando-o a sua mercé por causa do tempo de
vig 3‘5 espera seguinte a um Teleport Uppercut fracas-

oy 3 sado.

_. d FRAQUEZAS

o A malor de Smoke fraqueza entraem Jogo quan-

;: oponente blogueia-o, Smoke & delxado aberto .
¥ para toda sorte de combos juggle. Também, se
seu oponente antecipa uma Lancga, ele podera

’*”,:;A TELA DA VITORIA DE
{ SmokE

Smoke foi outrora um amigo e aliado de Sub-
% Zero quando ambos tentaram escapar de seren

g e transformados em maquinas pelo seu clan. No
CONfﬁ A\- ATM”»E&S '1.# ., entanto, Smoke é capturado e transformado em
> N “ um cyborg com uma misséo de encontrar e
: SALTOS {r: X ? 6' f * . matar seu velho perceiro. Smoke cedo encontra
Spearc. " . ™ ; ¥y ;j ) “». se perseguido pelos asseclas de Kahn. Ele
Uppercut e “vt ”’”‘* :Z;‘* % 1 aprende que ainda tem uma alma e sua verda-
HK parado“‘ ,.’_ e . ; deira misséao é a destrui¢cao dos invasores do

“. Outro Mundo. Ele derrota Kahn e salva o Mundo.
i mas esta preso para sempre em seu corpo
artificial.

HP, Jump Kick, Air Thrévg‘ woE
HP, Teleport Uppercut;LP, Spear @lt B3 i

HP, Teleport Uppereut, Juthp Ki k,‘ |rThrow.- 'f' ,‘,'
HP, Teleport Uppercut, HP,J-jF’,’iSﬁear HP, HP, B+l

_ ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 ARCADE SECRETS



KURTIS
STRYKER™

QuAanNDO o PorTAL DO
OuTtro MUNDO ABRE-SE
'EM UMA GRANDE CIDADE
pA AMERICA DO
NoORTE, PANICO E
CAOS ESPALHAM-SE
DESCONTROLA-
DAMENTE.
KurTYS |
STRYKER ERA ||
O LIDER DA
BRIGADA DE
CONTROLE DE
DISTURBIOS
QUANDO SHAO
KAHN INICIOU A
CAPTURAR ALMAS.
ELE VIU-SE O

 SOLITARIO SOBREVIVENTE

DE UMA CIDADE OUTRORA ‘ . Use qualquer um de seus Combos

SOV LR MRS de Cadeia de Botdes quando
3 necessitar afastar-se de

dversario. Uma vez que

¥ 5

car seu oponente é fingir uma Low
Grenade (Granada Baixa), entdo

quando o mesmo saltar, pega-lo com

um high kick parado..

seu inimigo com o Contra-Ataque a
Ataque por Saltos de sua escolha. %
i




%
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, JOGANDO CONTRA
 STRYKER

. Nao ha muitas pessoas que utilizam
Stryker, assim quando jogar contra um

» mente estara contra alguém que sabe
{ quando usar uma Granada - e quando nao
+ fazé-lo. Sua melhor chance é tentar ante-
cipar os langamentos de Granada e,

jogando atire um projetil de sua proéria

escolha. Deste modo, vocé podera as

L W vezes desviar-se de um projetil de Stryker
N enquanto langa o seu.

ﬂ!

7 lo. Tente permanecer a uma distancia de
~ golpe dele durante todo o tempo. Fazendo-

; #2, ) viar-se de um ou outro de seus langamen-
i tos de Granada quando observa-los che-
* gando. ;

A lNlMlGOS MA[S PERIGOSOS:

w 5t 5 ALk
Egtej%om

' *dwert-danfe
“para @prenqﬁ»»..?

xﬁqﬁﬁr RATATA

< * Como ele unicamente tem dms projéteis,
Pé;g’ “ Stryker cai vitima de muitos ataques por
& "o ,;.;“ saltos se suas granadas forem anteci-
padas corretamente. Uma outra de suas
*’% fraguezas entra em jogo quando o joga-
’\ﬁk “4 dor oponente bloqueia seu Rushing

(. « Takedown. Ele estara no ar por um se-

patoﬁ Takec?ewn AAL i ? 5 {"“N gundo e seu oponente podera acarretar
4 " algum dano maior.

CbNﬁ‘RA)AT&@U'ES%? Aﬂ@»yﬁ

., ShEtos:t vou ? fw’ A TELA DA VITORIA DE
e : o “{% ANZ s S “LY KURTIS STRYKER
High Grenadéy Ak e

Rushing Throw | .- ? il w:v "‘-" <. %! Stryker salvou todo mundo na Terra. -
HP, Grenade Lo ‘:;k N R y Depois que todas as pessoas de sua
-~ ﬁ- e, " 5 *w cidade foram mortas, ele deixou de
HP, Ruéﬁmg Throw “\ HON S T L el s }
HP, Baton TakedoWn s at - batalhar. Agora ele retornou para encon-

- ", o "J- "*“ ',9’{3 19 trar tudo morto como tinha deixado. ﬁ

'¢ ll
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SUB-ZERO

O NINJA RETORNA SEM
MAscARA! TRraipo

- PELO sSEu PROPRIO
cLAN, o LiNn KuEl,
ELE QUEBROU cé6-
DIGOS SAGRADOS D
HONRA DEIXANDO
SEU CLAN E EST
MARCADO PARA

MORRER. Mas

DIFERENTEMENTE
DOS ANTIGOS NIN-
JAS, SEUS PERSE-
GUIDORES VEM COMO
MAQUINAS. ELE PRE-
CISA NAO SO DEFEN-
:DERfSE ‘CONTRA A

_AMEAGA bo OuTRO
MunDoO, MAS TAM-
'BEM ESQUIVA-SE
DE SEUS ASSAS-
SINOS SEM ALMA.

sua escolha eo demollra

Uma outra de suas grandes taticas é inter-
cambiar projéteis com oponentes (se vocé

um combo'

des hablllda-

malorla das vezes os egadores

nao esperam multiplos slides.
oponente esta chegando nas suas ;
porcdes de vitalidade (health), va em fren
e aplique um sllderde nodo que ele ndo
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; JOGANDO CONTRA
SUB-ZERO

Quando jogar contra um bom jogador de
Sub-Zero, vocé devera estar pronto para

v . limitar seus projéteis para evitar ficar con-

, gelado em um mtercamblo de projéteis. Se

&1 “'« voceé esta com um personagem telepor-

” : : ‘ :_ tante, use o teleporte para evitar projéteis

- *aSﬁqef‘_" 'y “" . P ' % e aparecer proximo de modo a poder inflin-
' ' : 4% 1 gir dano. Se Sub-Zero saltar sobre vocé,

lembre-se de sempre permanecer desvi-

« ando-se porgue um Sub Xerox podera se-

;1 guir-se. Quando vocé puder, fique préximo

-, e aplique um Neck Kick seguido de um

=1 ' sweep. Deste modo, vocé podera empurra-

», lo para tras e tentar seu oponente a langar

um projétil - se ele morder a isca, triture-o

o "-,, com um combo e faga-o pensar duas vezes
| x antes de fazé-lo novamente!
oo
ey - Jg INIMIGOS MAIs PERIGOSOS:
‘ N Sub-Zero, Sheeva, Liu Kang, Kung Lao
M ;z- ..... ]~ / -
b -a

5
e S

.,‘“ A Unica fraqueza de Sub-Zero é o tempo
de espera que segue 0s seus langamen-

: v
e hw v
"E‘i’% i~ Av tos de projéteis. Fora isso, ele & um guer-

AEa B 3 S~* ““ : &“‘:gv‘" »’- T < ’
Sllde% ‘_‘uh.‘.“x.',;ﬁ DL ’““v reiro impecavel.

L_ ' lce Bt IH(qu ?oswg%ﬁsta 5’5,@3)\ a‘} _ »{ g TEliA DA VITORIA DE
i o R Ch UB-ZERO

Ay K Sub-Zero acha-se cagado nao somente
"’" ve » * pelos dois cyber-ninjas, mas também por
3; A% ; ¢ um terceiro - seu antigo aliado Smoke,
A v R ‘ - h que foi também automatizado. Sub-Zero
* derrota Kahn, e destroi os cyber-ninjas,

~ ‘< .
e w : 9 -~ exceto Smoke. Smoke era um amigo de

CQNTRAM B\
54'-&"2@% “;’5«‘\» ‘«-
.Bouﬁﬂhbuse‘w e N:.’f&z ;
"Stan\éllng’!!‘IK\. " “v.-\'—fq xh..,
~ HP, |cé~Ban Uppereut ~ ‘§ * Wy
 HP, Ice Ball, HPumpKia »

HP, Ice Ball, Neck Kick; e Gne,‘FI Jui e‘h; i{ﬁe‘ Sub-Zero em seus dias de Lin Kuei, assim
e T N? 5 ‘f}g«w :V b Sl ‘\' “w Sub-Zero ajuda-o a descobrir sua verda-
o q - w'f:w“f\ ;’;v‘w . Ei? } w3y deira identidade. Depois que Smoke se
ot O iove e “:‘ redescobre, Sub-Zero devolve a Smoke
o Y e T W .:g.' e o alma e retorna-o a forma humana.
T Eaptol i g e ‘3’ W‘,ﬁf ' Sub-Zero volta entdo para as sombras.

ULTIMATE MORTAL KOMBAT ARCADE SECRETS



TSUNG E O FEITICEIRO
LIDER DE SHAo KAHN.
ELE UMA VEZ PERDEU
OS FAVORES DO IMPE-
RADOR DEPOIS DE
FALHAR EM VENCER
REINO TERRESTRE
ATRAVES DE UM/
BATALHA EM
TORNEIO.
Mas o
SEMPRE
INTRIGANTE SHAN
TsuNG E UTIL
PARA KAHN NA
CONQUISTA DA TERRA.
ELE RECEBEU, AGORA
MAIS PODER DO QUE
' NUNCA.,

nodo, vocé podera enganar seu opo-
ente fingindo atacar para que ele salte.
Se vocé conseguir engana-lo para que
ele salte em sua direcao, use seu
ligh chk parado para rechaca-lo.

Tambem transformando—se
um dos adversarios mais pe-
rigosos de seu oponente, vocé
dera proporcuonar—lhe algu-

-  ele e solte um Combo de Cadela dé Bob :
_ #2, em seguida salte para tras e lance uma Tri

Fireball para manté-lo afastado e bloqueér




FlRE&BALL “

~, TRAf[%F&R«MAgQ‘E’é
Cyrax. ﬁ; BI. BL;, BZ"‘ :
Ermac. ;*{ _
Jade: i F E Dif’b
dax:. & * '+fﬁ~ . ‘ k
Kabal: . s %, PBL,GI-ﬁ(”m ~.8he
Kano % ~ . * K8 FAL® m~s“/ 5 -
z R # v gl :
Kitana: "o - EDER' ™ ”‘Sanyﬁ@;%
Kung Lao: RN k@/ BL ,RN SR v
Liu Kang:
' -.360 graus : . Q‘Iss&c w& w
Mileena: = RN, BL*HK, \Sub»Zem" %

*
x%»s‘.x .tr
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JOGANDO CONTRA
¥# SHANG TSUNG

| vezes um bom plano intercambiar
W projéteis com ele. Se vocé sente que vem
4 uma Flreball va para o ar antes que ele o

N um rapido pé na sua cabeca. Se Shang

- Tsung transforma-se num outro persona-
" gem, esteja pronto para um sweep quan-

1 do ele iniciar a transformac&o. Apenas

| tenha cuidado com o jump kick de Tsung -

‘ ele € muito rapldo e as vezes duro de

- ’CLe conj um pre . K c,,b dele e entdo aplique um combo de Cadeia
EL gl B Y el SR AT " de Botdes para afasta-lo de vocé.

q;,,‘llsmvuc;os MAIs PERIGOSOS:
L|u Kang, Sub-Zero Sheeva, Sektor

C

N 2 zus‘
hsa ém n, hor

| A maior falha no estilo de luta de Shang
LS ,a Tsung surge quando ele inicia a transfor-
macgao em si mesmo depois de lutar
»\’ como outro personagem. Nesse momen-
, to, ele torna-se presa de varios ataques,
8 " prmmpalmente sweeps. Lembre-se, sem-
1*;‘%{,* pre que vocé transformar-se em outro
-8 ‘;:'z ;‘-ﬁ Kombatente, vocé herdara todas as suas
.. fraquezas.
4 A TELA DA VITORIA DE
r.f. SHANG TSUNG
¢ Designado para cacar os guerreiros
{'ﬁ renegados da Terra, Tsung entende que
" Kahn tomara sua alma tao cedo ele cair.
4 Assim ele mata Shao Kahn e Motaro,
. toma todas as almas da Terra e dirige o
i ~ mundo.

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3 ARCADE SECRETS
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QUANDO A RENEGADA
PRINCEsSA KITANA EscaAPA
NAS REGIGES DESCO-
NHECIDAS DA TERRA,
' JADE E DESIGNADA
POR SHA0o KAHN
PARA TRAZER DE
VOLTA SUA IRMA
VIVA. OUTRORA
UMA iNTIMA
AMIGA DA
PRINCESA,
JADE ESTA
FRENTE A TAREFA
DE TRAIR SUA AMIGA
OU DESOBEDECER O
IMPERADOR. :







%

¥




JADE

Quando jogar contra Jade, vocé devera

4 lembrar de manter sempre o seu dedo proximo
454 do botdo Block. Jade podera subitamente
L., esmaga-lo com um rapido Glow Kick. O me-
Ihor modo de derrotar um bom jogador de

4 Jade é estar sempre alerta e saber quando
suas chances de inflingir dano estao a mao.

€. Uma boa oportunidade de contra-atacar com

» | um projétil sera quando o Glow Kick de Jade

i falhar. Uma outra boa hora de injuriar Jade se-
"4 ra quando ela tentar um Boomerang. Tentati-
vas de lancamento de Boomerangs sao ben-
vindas oportunidades para um rapido Juggle
Combo - ou mesmo um Combo de Cadeia de
Botdes se vocé puder posicionar-se bastant:

i’vx ‘R g—‘dp\_‘;j 3 H {‘ ' %- : ) iy oy

3; i o ] INIMIGOS MAIS PERIGOSOS:
r’\.ﬂ* _‘H Stryker, Nightwolf, Ermac, Cyrax

o s [ = e

..g % :;

e FRAQUEZAS

. A maior fraqueza de Jade torna-se aparente
o ‘ ‘ a ¢ “s i ' quando ela lanca um Boomerang, desse modo
(0 P, s P ; g § O . x;ﬁ,.,[imite o numero de langamentos dessas armas.
' HK para . LN g o= MBS o\ Também, Jade ndo possui uma grande varie-
= HL‘PK“_GJGWT Kiek T s> b Lo YA RS 3 T dade em seu arsenal, desse modo os oponen-

3 ) g, St Yk~ o = Rt L : : = 2 ¢ .
L I:IP,Boorﬁgﬁa!}@ngg o i Y tes saberao o que esta para vir. Apesar disso,
- m NN fab ot Jade é um recém-chegado excelente.

“_.‘%w‘..r ‘\ o R ey Ve
RS >4 A TELA DA VITORIA DE

= % JADE

) i
o - Jade toma a decisao de auxiliar a sua amiga de

S =%t " longo-tempo, Kitana. Ela impede uma tentativa
N TR A VI C(;"?‘ 1 de assassinato feita por Reptile contra a prin-
= o o e, L = e, s T ‘ Cara
B OIS T e e I O 1 {;“\Lf{ﬁ cesa e rechaga seus outros inimigos do Outro
e W v W ?”M Mundo. Isto limpa o caminho para Kitana tornar
r e IR WP SN R ,wég.f:‘i Sindel contra o Imperador Shao Kahn, Com
Z ;:: “.« Sindel deixando de ser inimiga, Jade acha-se

e N v = face ao Imperador em Kombats, Ela derrota-o ¢

% . L ,‘:«:ﬁxz‘_‘“}-; 3o g ’; 2 "H ambag, aTerra e cou lar anterior de Edenia cas
TN S gl & =4 transformados para seus estados originais.

: - -y Jade conquistou para si mesma um lugar entre

XY

; & e e :7 S vt‘: ):“\; % \ e
o i f}-‘& . *w;"g{w',*r " os grandes heréis de Mortal Kombat.
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KITANA E ACUSADA DE
TRAIGAO PELAs ALTAS
CoRrRTEs Do OUTRO
MuNDO DEPOIS DE
ASSASSINAR SUA
DIABOLICA GEMEA
MILEENA. SHAO
KAHN INCUMBIU-SE
DE APONTAR UM
GRUPO DE GUER-
REIROS ESPECI-
'FICAMENTE PARA
CAPTURAR SUA
FILHA E TRAZE-LA
DE VOLTA VIVA.
Mas KITANA DEVE
ENCONTRAR UM MODO
'‘DE ALCANGAR A
RECEM COROADA:
RAINHA SINDEL
PRIMEIRO E
DAR"LHE

CIENCIA DE SEU
 VERDADEIRO
PASSADO.

. espert_o. para dano adicional.
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A melhor maneira de bater um bom jogador de
Kitana é saber primeiro o que a lady ninja é
. capaz de fazer. Kitana tem unicamente alguns
., ataques e é bastante limitada na categoria com-
bo. Vocé dara uma abertura para o melhor com-
! bo dela sempre que lancar um projétil. Este
““4 combo (Jump Kick, Fan Toss, Square Punch) o

. destruira se voce for o tipo de jogador que

. gosta de lancar projéteis.

4. - | Asegunda maneira de ganhar vantagem sobre

. Kitana é persuadir-seu oponente a executar seu
N - Fan Lift precocemente, saltando sobre Kita-na,
; ﬂ em seguida, imediatamente, langando um
.m projétil para sustar seu movimento para a fren-
te Isto, usualmente provocara seu oponente a

Jade necessita um tremendo tempo de recupe-

) racao depois de langar um Fan. A melhorar ma-

“ neira de evitar isto é lancar o Fan unicamenie dc

; *" ar. Sua segunda fraqueza entra em jogo guando
SN “* Kitana falha seu Square Punch. Isto deia-a

g ”"*-v w pronta para levar um uppercut ou um comibn,
m assim esteja certo do que vai fazer quands deci-

e "< @ dir usar alguma coisa.

TELA DA VITORIA DE
KlTANA

. Squargp f ; R s¢2% . Kitana evade-se das garras diabdlicas de Sias
' P h Kahn e escapa para as desconhecidas reminss
Ifam H‘g ,un}p Kl ‘UW ﬁ‘ da Terra. Ela sobrevive a uma teniativa e assas

o S 4 sinato pela vil criatura Reptile, e alia-se a su=
,M&u ?‘ outrora camarada Jade. Com a ajuda de gues-

; “ I'EII'OS da Terra, Kitana alcanca Sindel € imma @

%™ rainha contraria ao seu |mperador Com Shao

$ "“* | Kahn derrotado, a Terra é trazida de voliz an s

% estado orlglnal, a@ssim Gomo 0 € 0 reine uc Sis

ma, de Kitana. Ela estara para sempre em debi

para com 0s seus amigos da Terra enguanio oo

* vernar o novo reino de Edenia ao lado da Rainks

e Slndel '

gt\m“‘->
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SEMPRE UM SERVIDOR
DE CONFIANGCA DE
SHAo KAHN,
REPTILE E Esco-
LHIDO PARA
AUXILIAR JADE NA
CAPTURA DE
KiTanAa. Ao
- CONTRARIO DAS
. INSTRUGOES DE
JADE, REPTILE
E ORDENADO
PARAR A PRIN-
CESA RENEGADA A
TODO CUSTO...
MESMO QUE ISSO
SIGNIFIQUE SUA -

"MORTE. _ de ataca-lo. Reptile tem um numero limitado

de contra-ataques e técnicas defensivas,

nentes quandt_s
correndo para trase para afrente
- seus indicadores de energia. Adversar >
~ mentados saberao como contra-atacar esf
ca. Deste modo tente tornar-se invisivel em prime
iro lugar para depoois tritura-los - eles primeiro te- J
rao de fazé-lo reaparecer antes que possam tentar
~derrota-lo.
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s JOGANDO CONTRA
v# REPTILE

‘4. Quando jogar contra Reptile, vocé devera

. \| lembrar de permanecer tzo perto dele quan-
to possivel. Isto limitara os ataques de seu

= oponente pois Reptile tem um arsenal limita-
do de movimentos a queima-roupa. Também,
o lagarto ninja tem um uppercut relativa-
*.. mente fraco, assim nao tenha medo de saltar

' sobre ele e executar Neck Kicks continuos.

Agar d!é
#3 Hpsﬁb o} *‘LP

E .. Contra-ataque os ataques por saltos de

%

5 He, HE"‘D.*!I:I;; Fa '
,.q Reptile com um sumples ngh Punch Depois

- #6HP, HP, B‘ELPF

v S‘e"‘ var

e d e j’t Como visto anteriormente, a maior fraqueza
% s ¥ ey 3 de Reptile é sua inabilidade de lidar com ata-
1 Jump% T _ ¢} cantes proximos. Também, se ele lutar contra
% o .,\, v M um personagem que tem a capacidade de
; 2 *ngh ,p[m - neutralizar lancadores de projéteis, Reptile

g podera ser quase inutil. Acima de tudo, se
kv ’ jogado corretamente, Reptile pode ser um

o 80 M, « personagem devastador. Lembre-se apenas

“"“w" + que sua melhor defesa &€ uma forte ofensiva.

et ?@3 A TELA DA VITORIA DE

’"mc g, *\%‘ REPT[LE

: bf' " Reptile recebe a incumbéncia de Shao Kahn
»*. % 2#2+ 1 de encontrar e matar Kitana. Ele € bem suce-
* » A ;'3» \& dido em completar sua tarefa, mas ao retor-

Co l\f‘l“R A= ATVAQ’U*E g , har, é evitado pelo imperador. Shao Kahn

i %
: v I %S v F ; «ﬂ havia prometido que se ele fosse bem suce-
SaLTos: {p v \,‘kéw_: : sy \v “v "' 7= -4 dido ressuscitaria a raga de Reptile. Shao

\f N Kahn nunca teve a intencao de cumprir sua
‘ o ¥ promessa. Encolerizado, Reptile volta-se
s contra o mestre € derrota-o em batalha, mas
matando seu mestre, Reptile destréi a sua
- Unica chance de um dia conhecer sua verda-

'tk

3 Fast Force Balil

Sllde bt

. Reve:;s_e Elb(}N Attack-.,,_,\-
Fast Forcc? Ba;l Uppereub g

High Kick parado* e
Roundhoi’&e Bt g o oy
HP, Fast. Force Ball ‘&Upperc“tﬁf
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Em 97 a PROGAMES vai continuar trazendo muitas
novidades sempre em primeira mao.
E nao é s6 isso, nas lojas PROGAMES vocé
WAAGIC The Gathering e os melhores
softwares para multimidia

encontra

Solicite informacoes sobre nosso sistema de Franchising,
e seja vocé também um Franquiado PROGAMES.
Depto. de Franchising - Rua Pio XIl, 656 - Alto da Lapa - SP
Cep 05060-000 -Tels. (011) 3641-0444 / 831-0444

CIDADE DE SAO PAULO

LAPA - R. Pio XI, 656 - Tel. (011) 3641-0444-/ 831-0444
SANTANA - R. Voluntarios da Patria 3229 - Tel. (011) 950-6329
PINHEIROS - Rua Lishoa, 344 - Tel. (011) 280-3220
IPIRANGA - R. Agostinho Gomes, 1583 - Tel. (011) 273-6784

'MOOCA - R. Juventus, 831 - Tel. (011) 591-0039 ’
V. OLIMPIA - R. M. Jesuino Cardoso, 584 - Tel. (011) 829-1142
V. CARRAO - Pga. Aurélio Lombardi, 62 - Tel. (01 1) 295-1190
MOEMA - Al. dos Arapanés, 785 sala 1 - Tel. (011) 536-0529
V.FORMOSA - Rua Saigon, 154 -Tel. (011) 6918-9117
JD. SAOBENTO-R.Dr.Cesar, 1180 12andar-Tel. (011)681-6392
PENHA - R. Nunes Siqueira, 100 - Tel.: (041) 293-5084 ‘
_ POMPEIA - R. Desembargador do Valé,' 115 - Tel.: (011) 62-1125
AGUA RASA - Av. Alvaro Ramos; 2171 - Tel.: (011) 693-7813
STO AMARO - Av. Adolfo Pinheiro, 1037 - Tel.: (011) 523-9657
VILA MARIA - R. Araritaguaba, 1118 - Tel.: (011) 954-5968
JABAQUARA - Av. Miguel Stéfano, 240 - Tel.:(011) 578-6353
PARAISO - R. Abilio Soares, 516 - Tel.:(011) 884-0404

GRANDE SAO PAULO

GUARULHOS - Av. Paulo Faccini, 525 12 and Tel. (011) 209-0971
S. B. DO CAMPO - R. Municipal, 446 - Tel. (011) 452-2612
OSASCO - R. Narciso Sturlini, 448 - Tel. (011) 705-2701
DIADEMA - R. Antonio Dias Adorno, 344 - Tel. (011) 746-1986
SUZANO- R. Benjamin Constant, 1093 - Tel.: (011) 477-6350

INTERIOR DE SAO PAULO

RIBEIRAO PRETO - R. Floriano Peixoto, 905 - Tel. (016) 625-8094
MARILIA - Av.Vicente Ferreira, 597 -Tel.: (014) 422-4019

S.J. CAMPOS - Av. Dr. Adhemar de Barros, 1319-Tel (0123) 41-7250
OURINHOS - R. Nove de Julho, 189/B - Tel. (0143) 22-2424
INDAIATUBA- R. Padre Bento Pacheco, 1313 - Tel. (019) 875-3025
PIRACICABA- R. Gov. Pedro de Toledo, 1765 - Tel (0194) 34-7179
CAMPINAS - Rua dos Alecrins, 597 - Tel - (0192) 55-2545

ITU - Rua Santa Rita, 1104 - Centro _

SALTO - R. Itapirt, 158 - Centro - Tel.: (011) 7828-1163
SOROCABA - R. Santa Clard, 266 - Tel. (015) 231-9740

S.J.RIO PRETO - R. XV de Novembro, 3367 - Tel.: (017) 232-5920

BRASOFT

OUTROS ESTADOS

BRASILIA
ASA NORTE - SCLN 313 - BL-E Loja 64 - Tel: (061) 274-3311 .

MATO GROSSO
CUIABA - Av. Pres. Castelo Branco, 1268 Loja 4 - Tel.: (065) 624-0063

MINAS GERAIS
POUSOALEGRE-R.Cel.Otéavio Meyer, 160-L.130-Tel.:(035)421-7693

» BELO HORIZONTE- R. Pernambuco, 1312 - Tel.: (031) 282-0884

PARAIBA.
JOAO PESSOA - Av. Nego, 200 Sala 112 - Tel: (083) 226-2369

PARANA -
CASCAVEL - R. Mato Grosso, 2610 - Tel.: (045) 223-2420

CURITIBA ABER N >

BATEL - Av. Sete de Setembro, 4132 -TeI;: (041) 224-1235
JUVEVE - R.Manoel Eufrasio, 826 -Tel.: (041) 253-3008 =

AGUA VERDE - Av. Reptiblica Argentina, 1534 = Tel.: (041) 244-4667

RIO DE JANEIRG : ,

MEIER - R. Ana Bérbosa, 47 - Loja 106 -Tel: (021) 596-2111

ILHA DO GOVERNADOR- R.Eng.CoelhoCintra, 10-(021) 462-0657
BOTAFOGO-R.Voluntarios da Patria 459 -Tel.: (021) 266-7079
TIJUCA-R.Pinto de Figueiredo 42 S/L -Tel.: (021) 228-3043
BONSUCESSO-R.Adalil, 24 -Tel.:(021) 290-4251 :
NILOPOLIS - R. Antonio José Bittencourt, 124 -Tel: (021)691-0417

CAMPO GRANDE-EstradadoMendanha, 660-Tel.:(021) 413-7643
RIO GRANDEDO SUL

"PORTO ALEGRE

HIGIENOPOLIS - Av. Plinio Brasil Milano, 806 - Tel.: (051) 343-9158

SANTA CATARINA
FLORIANOPOLIS
TRINDADE - R. Lauro Linhares, 1018 -Tel.: (048) 233-2488

* SERGIPE
ARACAJU

SAO JOSE - Av. Bardo do Maruim, 943 -Tel.: (079) 222-0699



