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De Mario nadie se escapa - si en la television, en la prensa o entre los

jugadores de videojuegos, todo el mundo habla sobre el culto creado

alrededor de esfe plomero de Nintendo. Mario ha encadenado al
Joypad atodos, ya sea através del Game Boy, del NES o el Super Ninfendo.
Para nosotros no fue nada dificil buscar el tema para nuestra primera
edicion de {TOTAL! Especial. Naturalmente tuvo que venir el plomero.
Muchos libros fueron hojeados, se jugaron por enésima vez todos los Marios
habidos y por habery les preguntamos a todos los fanaticos de Mario, dénde se puede
encontrar o|g(m ofro pasaje secrefo. Tres valientes redactores, una muy pacinte grofisto
y el méas despierto director de produccién en la historia de las revistas de videojuegos,
armados con toda su experiencia y todas las informaciones sobre Mario, se pusieron
en marcha hacia los mundos de este famoso plomero. Pasamos noches enteras
llevando al papel hasta el defalle mas pequeiio de los inmensos niveles de Mario,
hicimos rompecabezas horas de horas con una cantidad increible de figuras, y
jugamos hasta que los dedos se nos hincharon. Como fruto de nuestro esfuerzo salieron
190 paginas llenas de informaciénes que, en esa forma, nunca antes habian
aparecido y cinco "marionetas” totalmente agotadas y una grafista que entretanto
conoce mejor el arbol genealégico de la familia Koopa que el propio. Al principio
solamente se habia planeado hacer un especial de Mario, pero cuando nos dimos
cuenta que la extension de los juegos parecia irse hasta el infinito, decidimos no hacer
ningln corte desleal y por una segunda edicién especial. Esto significa que
apareceran dos témos de 95 paginas con tests sin deparos y todos los mapas que
siempre quisistéis tener. Da igual si buscdis trucos y tips para las aventuras de Mario
en el Game Boy o si sois jugadores de Super Nintendo, nosotros hemos fomado bajo
la lupa todas las Versiones de Mario. En el primer fomo obtendréis la ayuda necesaria
para los tres primeros juegos de Mario, desde luego ninguna gastada ni poco nitida
farjefa de 8-Bits, sino material de 16-Bits de la fabulosa coleccion de juegos de
Nintendo, Super Mario All Stars. Si no conocéis bien el Super Mario Land del Game
Boy, entonces nuesfros mapas os ayudarén a recolectar hasta la dltima moneda y la
vida extra més escondida. Si os habéis preguntado alguna vez, de dénde viene este
italiano tan simpatico, ahora podréis encontrar la repuesta a vuestra pregunta. En la
Mariografia hemos investigado hasta el Gltimo detalle acerca de la proveniencia del
plomero, también sobre su padre, sus amigos y sus enemigos. Si no sabéis con
exactitud qué os espera en cada uno de los juegos de Mario, también los hemos
probado a todos minuciosamente - 2Seguird siendo el plomero el afio 94 algo tan
escepcional? En caso que no os baste esta enorme informacién, en el tomo 2
descubriremos la otra mitad de los secretos. {Que os divertais con las proximas partidas

de Jump & Run!
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El culto del plomero invade el
mundo: Un simple artesano de
Brooklyn conquista los corazones de
los jugadores - y sus monederos. ¢De
donde viene ese Mario en realidad?

| plomero italiano més famoso del
mundo nacié hace 13 afios en la
fantasia de un japonés. Su nombre:
Mario. Sigeru Miyamoto es el cere-
bro genial que lo creé. Miyamoto trabaja
desde el afio 1977 para el gigante del
Videojuego Ninfendo, desde luego Nin-
tendo no era por ese entonces, el gigante
que es ahora. Estos japoneses producian
en ese fiempo aparatos
para los centros de diver
sion. Todavia no pro- 65
ducian videojuegos para \§
el hogar. Tampoco
habian llegado a hacer un
hit que asegurara el éxito.
Nadie podia imaginar que
una comisién dada a desar-
rollar un nuevo juego cambiariatodo. La
comisidén no se le dio a ninguna de las
estrellas de la seccién de desarrollo, sino
al atn muy joven e inexperimentado Sige-
ru Miyamoto. El se imaginé que los juga-
dores quizas no solamente querian elimi-
nar los miles de enemigos que se acerca
ran arrastrando, sinotambién querian aven-
furas poco menos bélicas. Llaidea decisiva
se la dio un clésico de la historia cinema-

togréfica: King Kong. La pelicula, el gigan-
tezco gorila, que se enamora perdidamen-
fe de una mujer, y finalmente sube con ella
sobre los rascacielos. Alli encontré Miya-
moto todos los elementos escenciales para
un juego. Miyamoto tomé un gorila, una

El
creador:
Sigeru
Miyamoto.

muy defalladamente, recibié unos bigoto-
nes fremendos. Finalmente le pu-
sieron un gorro, porque tenia di-
ficultades de ponerle una cabelle-
ra adecuada. También se le hizo
intencionalmente muy pequefio,
para que el preferido apareciera
en la pantalla mucho mas pe-
quefio que el gorila, dandole asf
el efecto de inferioridad. Algo asf
como David y goliath. El nombre
recién se le puso, segin cuentalla

chavala llamada Daisy y envié un héroe a
rescafarla. Pero por esos tiempos no era
nada fécil crear un héroe, puesto que las
posibilidades técnicas para fabricar las
imagenes en las pantallas de videojuegos
eran fodavia muy limitadas. Para poder
darle a este héroe una forma clara reci-
bié un equipo rojiazul. Como los
razgos faciales no podian hacerse

leyenda, en las filiales de Ninten-
do en los Estados Unidos. Si uno
cree lo que dicen, le dieron ese nombre,
porque uno de los trabajadores de Ninten-
do USA asf se llamaba y la compania se
encontraba en busca de un nombre para
la campaiia de publicidad. Tampoco el
oficio de plomero era parte de
su personalidad: En_
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struccién. Mario tenfa que subir piso tras
piso para poder rescatarla. Esto no era
nada fécil, porque habia que pasar por
muchas escaleras, ascensores y bandas 'y
fodo esto a pesar de los ataques constan-
tes del furioso gorila. Cada vez que logra-
ba llegar arriba habien-
do pasado montones de
obstaculos y casi ho-/
berse quemado con
las llamas del camino,

fipo de juego aceré exactamente en el
gusto de los oponentes delShoot'em Up,
los que simplemente ya no soportaban ver
el tiroteo continuo. Por primera vez se
ofrecia algo con carécter de comics, con

grdficas graciosas,
\que por ese enfon-
ces sblo se veian en
las peliculas de di-
bujos animados.
Después de este éxi-

Todo comenzé con el gorila. Apoyado en la
historia del clasicocinematogréficoKing Kong,
Mario entrd en accion por primera vez como
héroe en el aiio 1981. El gorila rabioso
Donkey Kong, tenia a la encantadora Daisy
prisionera en un andamio. Mario saltaba y
trepaba valerosamente hasta en los més
dificiles situaciones persiguiendo a estos dos.
Kong se defendia intrépidamente arrojando
bidones, los que rodaban contra el héroe. Le
hechaba llamas ardientes y le ponia unos
trampolines peligrosos por el camino. Uno
tenia que pasarsaltando por cutro, paraesa
época, niveles opulentos para llegar a vencer
al gorila fabuloso. Este se daba por vencidoy
gritaba, lvego caia del andamio. De esta
manera nacio el dasico de los juegos de
Jump’n Runy el mundo del videojuego tuvo
un nuevo héroe.

Donkey Kong Jr.

Lavenganzadelgorila. El Donkey Kong junior,
que adn estaba en pafiales, no encontraba
nada graciosa la idea que el "malvado” Mario
tuviera a su padre prisionero en una jaula. En
el afio 1982 pudistéis tomar el rol de Donkey
Kong junior para ir a rescatar a vuestro padre
de lus garras del italiano en el transcurso de
cuatro niveles. Lo confinuacion de Donkey
Kong no resulto tan bien ni fan jugable como
su antecesor, pero sin embargo tuvo algo de
éxito en los locales de juegos. Tampoco el
hecho que los videojugadores tuvieran que
enfrentarse o un “malvado” Mario pudo
influenciar negativamente su carrera.
Actualmentesetoma este episodio de la captura
delgorila como un pecado juvenil. Después de
una tercera parte sin Mario no se escuchd
nada més acerca del antiguamente famoso

El hermano de Mario, Luigi, aparecio el afio
1983 en la pantalla. En el gracioso juego de
corta duracion teniais que liberar las
canalizaciones de muchos y diferentes hichos
endemoniados. Los repugnantes contrincantes
venian por la parte superior de la pantalla,
por los tubos del desagiie y bajaban
decididamente piso por piso. Los hermanos
podian eliminar a estos ichos dando saltos.
Cuando los enemigos quedaban indefensos
los mandaban al més alla a través de los
canalizaciones. Este juego era tan divertido
gracias a lo modalidad de juego con dos
parficipantes: Los plomeros se azuzaban
mutuamente contra los odiosos bichos que se
les acercaban. Lo porcion de dasico de este
juego la podéis probar en el Super Mario Bros.
3, donde hay un Mario Bros. completo.

Super Mario Bros.

Sutriunfomasgrande ya la vez su despedida
de las guaridas de juego celebro Mario en el
ano 1985 con la primera aventura de Super
Mario Bros. Este juego de Jump'n Run, que
soloavanzaba horizontalmente, puso al mundo
de los videojuegos de cabeza. Los creadores
de Mario habian instalado muchas ideas,
niveles y escondites en el juego que llevaron
a los jugadores a vaciar sus monederos cada
vez mas. Algunos viciosos del juego pasaban
horas frente a lus pantallas buscando el
proximo warp. Por primera vez pudieron
recoger los superhongos, pasar por los tubos
llegando a los depésitos de monedas secretos
y rescatar a la princesa del reino hongo del
malvado Bowser. Pero Mario se convirti en
estrella mayormente por la version de Super
Mario Bros. de NES: E! fantdstico transporte
fue decisivo para el éxito de las consolas.

llos comienzos de su vida en los videoju-

egos se le vincula con diferentes oficios.
Con frecuencia se le dio el oficio de
carpinfero. Después de haber creado al
héroe, comenzé Sigeru con el juego en si.
El gorila Donkey Kong
habia secuestrado a
Daisy y la tenia ato-
daenla puntade

P

» unedificioencon- 6\ N
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Kong cogia a su rehén adorada'y subia un
piso més arriba. Después de cuatro niveles
podia vencer al gorila y liberar a Daisy.
Para este juego no era necesario fener un
pulgar veloz sino habilidad, destreza y
algo de simpatia con la figura principal.
Poco fiempo despues de aparecer este
juegoen el afio 1981 en los centros de
juegos de los EEUU y en el Japén, se
convirtié en un gran éxito. Este nuevo

fo contundente y a nivel mundial Miyamoto
se pusoatrabajar en el sucesor. Peroen la
segunda parte no era Mario el que fenia
que liberar a Daisy. El italiano se convirtié
de repente en un malvado y tenia a Donkey
Kong prisionero en una jaula. El jugador
tomé el rol de Donkey Kong Junior, un
gorilaen pafales que tenfa que liberar a su
POdre de las Continuacién

;
garras del PP e
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cia del plomero ifaliano. El se
habia juntado con su hermano y
bajo la direccién de Sigery Miyamoto
combatia en Mario Bros. cantidades innu-
merables de bichos monstruosos en las
canalizaciones de la ciudad. Por cierto
que los hermanos aun no saltaban sobre
sus contrincantes, pero sin embargo uno
ya percibia un cierfo sentimiento Mario
verdadero en la modalidad de juego con
dos participantes. Junto a las versiones de

Super Mario Bros. 2

La segunda super aventura de Mario solo se
podia jugar en casa. En el Japon fue Super
Mario Bros. 2 en 1986 nada més que una
version més dificil de Super Mario Bros. Con
mds niveles, pocas nuevasideasyen disquete
para el exético Disquete - NES. La variante de
los EEUU y Europa apareci6 reciénen 1987 y

Super Mario Bros. 3

Este fabuloso modulo convirfio a Mario en el
megastar que es hoy dia: Ocho mundos llenos
de nuevas ideas, fantdsticos trucos técnicos y
diversion por toneladas. La marcha riunfal
comenzd el afio 1988 en el Japon y dio la
vuelta ol mundo. Las capacidades de Mario
crecieron gigantescamente: Vestido de rana
podia nadar, de "racoon” podia volar y hasta
podia convertirse en una estatua. Este modulo
vive de la brillantez de jugabilidad y de muchos

Arcade, que
aln en la
actualidad  si-
guen siendo
conocidas, co-
menzéel boom
del mercado
de| héroes de
bolsillo para
Nintendo. El
mundo de los
juegos fue in-
nundado con
los titulos de
este gigante
del Japén, titu-
los de la serie

no fue ningin Mario. Debido a la presion del
piblico tomé Nintendo un juego llamado
*Arabian Adventures”, cambio a los cuatro
actores principales y asi aparecio el fakso
Mario 2. Claro estd que lo mejor arma de
Mario hace falta en este juego: El ataque con
salto.

malvado Mario. Naturalmente que los
responsables de este episodio evitan ahora
hablar del este infame tema en la carrera
de Mario. Pero los fandticos le han perde-
nado este pecado juvenil. En el afic 1982
parecia que la estrella era Donkey Kong,
pero lo de su popularidad se aclaré muy
rapido. Donkey Kong 3 se escenifico en
una jardineria, Kong no acosaba al pobre
Mario sino a un pariente cercano, que
trabajaba en el sector de la jardineria. El
juego fué un fracaso rotundo. Quizés
porque se trataba de un juego camuflado,
con Donkey Kong como figura principal.
Lo més probable es que faliaba la presen-

otros defalles: En los mapas de orientacion del TricO-Tro-
uno fiene que abrir los caminos, Toad y lo nic. Displays
princesa ayudan a Mario con extras y ademés LCD simples
hay un Mario Bros. completo instalado. posibilitaron

juegos muy [i-

mitados, los
que podian ser
comprendidos
facilmmente
por los jugado-
res con sola-
mente haberju-

R e R e R S s S Sy gOdOUﬂ porde

minutos. Inter-

accién era imposible , tan sélo las pru-
ebas de reaccién eran posibles. Sin em-
bargo también aparecieron adaptacic-
nes de Donkey Kong en esta serie vy
ayudaron ayudaron al pequefic a tener
algo de éxito. Por lo menos hasta que
aparecieran en el mercado las copias
baratas taiwanesas. Para producir el pré-
ximo éxito los responsables se
tomaron

iTOTAL! ESPECIAL 1/94

Princesa

Toadstool

un poco mds de tiempo y mandaron a sus
disefiadores por dos afios al cuarto de
programacién para escenificar la préxima
aventura. Primero aparecié en los centros
de juego el fabuloso juego Super Mario
Bros. Nunca antes habia ofrecido un
juego unos niveles tan bien disefiados y
con fanta imaginacién como este. Super
Mario Bros puso el mundo de Jump'n Run
de cabeza y cred nuevamente todo este
género. Por primera vez se podia jugar
pasando por diferentes pantallas y no
solamente horizontal. También todos los
offos elementos especificos de Mario,
como el hongo para crecimiento, fueron
incorporados en el juego. Su enemigo
mortal fue definitivamente Bowser. El esper-
aba al plomero italiano al final de cada
mundo y lo atacaba de la manera més
cruel. Pero Mario no alcanzé su fama
mundial con la versién de Arcade, sino
con la no menos buena variante de NES.
Super Mario Bros. fue uno de los princi-
pales motivos para explicar el gran éxito a
nivel mundial de NES, cosa que a su vez
convirtié a Nintendo en pocos afios en
una de las companias més rentables del
mundo. Naturalmente aparecié en poco
tiempo una segunda parte, que escribié
diferentes historias en los diferentes ferrito-
rios del mundo. Ya en 1986 hizo Ninten-
do en el Japén una ampliacién para el
NES que le permitia leer discos para
computadoras. Para fomentar la venta de
este producto, escogieron, comprensible-
mente, la segunda aventura de Mario.
Pero como la seccién de desarrollo no
fenia tiempo para crear un juego com-
pletamente nuevo, se basaron simplemen-
teenel juego antiguo, enel

cualse disefaron nue-

vos niveles, no
se puede decir
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que haya nuevos elementos en cantidad,
ademds el juego estaba hecho solo para
profesionales, cada nivel era muy dificil.
Como el NES iba a aparecer algo mas
tarde en EEUU y Europas,
era imposible pensar en
una publicacién de la
segunda parte japonesa
en los préoximos
anos. El méto-

elementos ya conocidos resuliaba muy
barato. Pero como habia que fapar el
espacio vacio, y nadie debia esperar por
el ya anunciado Mario 3, Ninfendo tomé
unas medidas inusuales. los japoneses
fomaron sin fitubear uno de sus mejores
Jump’n Runs sin Mario e implantaron simp-
lemente los caracteres de estos plomeros.
Mario, Luigi, el hongo Toad e inclusive la
princesa estaban a disposicion de los
jugadores. los que solamente fenian que

La primera aventura de Mario en el Game

Boy se basa en el Super Mario Bros. 1. El
juego aparecio el afio 1989 y resultd
rapidamente un éxito de ventas. Junto a los
buenos niveles de Jump'n Run hay dos
secuencias de vuelo, en las que Mario puede
por primera vez agarrarse a tiroteos con sus
enemigos, que pasan volando portodos lados.
Este juego no fue desarrollado por el feam de
Miyamoto sino por ofros colahoradores de
Nintendo. Es de fodas maneras una aventura
que queda un poco corta, pero sin emhargo
es perfecta para un juego rapido de
entretiempo.

Cabeza de
hongo

Super Mario Land 2

£l segundo plomero de Jump'n Run en el
Game Boy aparece en el afio 1992 y tiene
dimensiones casi de Super Nintendo. Gracias
alainmensa capacidad de memoria de 4MBits
y ¢l acumulador, fue posible hacer mundos
parecidos al Super Mario, un mapa de
orientacion, docenas de niveles y una funcion
de memoria que realmente era necesaria. Las
capacidades de Marioy su estatura estdn hien
adecuadas para el Game Boy. La dnicafallade
este buen juego es la maniobrabilidad, que de
verdad no estd muy bien hecha. Por este
aspecto uno se da cuenta, que el juego no ha
sido hecho por el team original.

escoger el per
sonaje con que
querfan jugar.
Junto a este
hecho inusual
habia también
ofra cosa que lla-
maba la afen-
cién: Bowser no
selencontrabaen
ningon lugar del
juego y en algu-
nas partes del
juego uno se
daba cuenta de
SU proveniencia.
la falla principal
del Mario 2 de
EEUU y Europa
es claramente la
falla del ataque
con salto: Mario
puede salfar sob-
re los enemigos
pero luego los fie-
ne que alzar para

arrojarlos. Después que
los diferentes territorios
de Nintendo fueran
por caminos diferen-
tes a fravés de la
segunda parte,  =°
resultd la nueva ‘
unidad més bonita con su Super Mario
Bros. 3 en el afic 1988. Hasta ahora
impresiona este juego fabuloso a los prin-
cipiantes y también a los conocedores.
Aunque este juego ya fiene cinco afios de
antigiiedad los fandticos juran que Mario
3 es el mejor videojuego de todos los
tiempos. El médulo se vendio muy bien en
todo el mundo, tan solo en los EEUU se
vendieron 17 millones de ejemplares, lo
que es sin dudas un record dificil de batir,
yasuvez base principal de la riquezade
la compaiifa. Nintendo se volvié por unos
afos dependienfe del éxito del NES,
luego en 1989 se decidié conquistar el
mundo de los aparatos portdtiles. Nada
era mejor que Mario y sus aventuras para
introducir el Game Boy al mercado. En
Super Mario land Mario fenia que salvar
nuevamente a Daisy. Mario encontré dos
nuevos elementos que fueron bienveni-
dos, se trata— dos secuencias de vuelo en
un Mariomévil, que recuerdan los juegos
de firofeo. Esfe juego es muy adecuado
para el entreiempo y es uno de los
principales motivos del enorme éxito del
Game Boy. la siguiente aparicién sor-
prendié a Mario duranfe sus vacaciones
del afio 1990: En el Super Nintendo en

256 colores, con més nivéles que nunca

Conlinuacién
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seria la superestrella de los videojuegos
de los afios 90. Mario no envejese nada.
Esto lodemostré también su segunda aven-
tura en el Game Boy, Super Maric land 2,
que con su gigantesco volumen casi alcan-
zaba las dimensiones del Super Ninten-
do, pero en la jugabilidad mostraba algu-
nas fallas. Después que este plomero de
Brooklyn se volviera una superestrella,
seguia con hambre de aprender mas bajo
la direccién de su creador Sigeru Miyamo-

SNES

Luigi el colega

S
~

Super Mario
World - Super
Mario Bros. 4

-

La mds grande aventura de Mario que a su

vez fambién es lu que més diversidad posee.
Con este fantdstico madulo fue introducido el
Super Nintendo enel Japon el afio 1990, que
puso a la competencia entre lu espada y la
pared. Con solo 4 MBit, Miyamoto & Co.,
hicieron unmundo con 96 niveles, que estahan
hechos con una perfeccion sorprendente.
Ademés la diversion era estupenda. En
comparacion con Super Mario Bros. 3 se hizo

Super Mario Kart

Mario al volante. El afio 1992 después de
haber estado en tantas aventuras saltando de
un lado al otro, Mario entrd en juegos de otro
género para mostrarlessu calidad. Un ejemplo
indiscutible es esta competencia de Go Kart de
16 Bits. Al juego se le implantaron todos los
elementos de los juegos Mario. Lanzando
caparazones de Koopas elimindis a los otros
competidores, y el superhongo osda unimpulso
increible. Solo o a dos competiréis en lus
diferentes categorias de motores, como Ma-
rio, Luigi o también como Bowser. Muy
gracioso: La antigua estrella Donkey Kong Jr.
también toma parte.

Mario Paint

Para llevar esta interesante version de dibujo,
animacion y misica hacia la clientela, entro
Mario en accion el afio 1992 como pintor
amateur y mascota. El simptico plomero y
sus amigos os ayudan a dar los primeros pasos
con el lapiz de dibujo electronico. Las
cualidades ya conocidas de Mario se ven por
ejemplo cuando el va saltando sobre las notas
de yna melodia, que vosotros acabdis de
terminar. Los fandticos de los juegos
encontrardn esta version bastante aburrida,
pero los genios creativos pueden echar una
mirada por aqui, mejor seria para ellos un PC.

Super Mario
All Stars

La Mariomania total en un modulo de 16 Bits:
Ningdn duefio de un Super Nintendo puede
dejar de tener esta genial coleccion de juegos.
Para que las aventuras clésicas de Mario no
envejezcan, adn en la era de las consolas 16
Bits, se modernizaron las versiones de Super
Mario 1, 2 (Japon y EEUU) y la estrella de
Super Mario 3 en lo acsfico y dptico como
para el Super Nintendo, todo esto en el afio
1993. Nintendoenvid al mercadoesta coleccion
monstruosa junto con un acumulador de
memoria de juego. Més diversion en un solo

médulo nunca hubo.

SUPER MARIO *
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un mejor grado de dificultad, y aparecio
Yoshi como estrella independiente de

Ninfendo.

y con Yoshi. El supergracioso dinosaurio
montable, un amigo prehistérico. Con el
se enfrenta por segunda vez al clan de los
Koopas bajo mando del superbribén Bow-
ser. los fandticos siguen discutiendo si
Super Mario World es mejor que la terce-
ra parte, pero de fodas maneras el gigan-
tesco mundo de 96 niveles es fantastico.
Con seguridad, nunca hubo antes un
juego tan complejo, de tanta extensién y
lleno de secretos escondidos. En el Super
Nintendo uno podia ver a Mario, despues
de sus apariciones en ocho Bits y en LCD
de blanco y negro, finalmente en detalle.
De la simple figura punteada de 1981
surgi6 una figura muy bien disefiada que

to. Mientras su popularidad ibd(dfecien-
do, comenzé Mario a ejercer
ofros oficios junfo al de plo-
mero. El fue arbitro en el tenis de
Nintendo en el Game Boy,
jugé al golf en el NES
open y hasta se hizo
médico en Dr. Ma-
rio. Nosotros se-
guimos sabiendo muy
poco sobre la vida del megaplo-
mero italiano, sélo una cosa es segura:

El vino al mundo como plomero y en su
tiempo libre pinta con mucho gusto, cosa
que uno puede ver en Maric Paint. la
Unica escapada de Mario hasta ahora

nd o TOTAL! ESPECIAL 1/94
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fuera de los acostumbrados
juegos con saltos, es Super
Mario Kart, el mejor y mas
loco juego de carreras de
A\ automoviles de todos los tiem-
pos. En S.M.K. toman parte
casi todos los amigos y ene-
migos de las aventuras an-
feriores. Este juego hizo de Mario
una estrella multifacética. Su jugar-

refa mds nueva son en realidad cuatro
antiguas: Cuando Ninfendo se dio cuen-
ta que el NES ya no fenia tanta energia
para  vivir, pusieron esfos buenos pro-
gramadores simplemente todos las viejas
aventuras de Mario en el Super Nintendo.
las metieron como en una lata de sardi-
nas, en un médulo con un acumulador
maés. Algo especial para nosotros euro-
peos es, naturalmente la verdadera segun-
da parte, que recibimos en este nuevo
médulo por primera vez bajo el nombre de
"The lost levels'. Pero también sin ese
médulo Super Mario All Stars sigue siendo
bastante valioso y merece su precio. Simp-



Mario © 1993 by Nintendo of Europe GmbH

lemente el gigantesco Mario 3 rectifica la
adgquisicién del méduloy no deberia hacer
falla en ninguna coleccién de juegos.
Para utilizar la popularidad de Mario de
otra manera, Nintendo siguié varios
caminos de mercadeo: Junto con innumer-
ables mufiecos, juguetes, broches y canti-
dades de monadas vino hace un par de
meses la pelicula de Mario Brothers con
todas las conocidas figuras. Por lastima la
estrella de Holliwood, Dennis Hopper, no
pudo hacer mucho como Bowser/Koopa
del libreto con muy poca imaginacioén. Si
uno cree las historias, Sigeru Miyamoto
fuvo algo que ver en la produccién del
libreto y la planificacién, entonces seria
mejor que el invierta sus energias en hacer
videojuegos famosos y nada de cine. Al
creador de Mario no solamente le salié
una genialidad, también en ofros juegos
de Nintendo se encuentran sus aporfes en
el disefio. Si sois amantes de Zelda, si os
fascinan las aventuras de Starfox "Fox Mc.
Cloud", Sigeru Miyamoto tiene sin lugar a
dudas la mejor mano del mundo de los
videojuegos, para héroes increiblemente
buenosy sus juegos. Pero a pesarde la
invasién high tech de un Starfox,
los esplendores del plo-
mero no disminuyen. Por
cierto que Ninfendo in-
nundard pronto el mer-
cado con unos juegos
de plomero que no son
dignos de Mario, y también
ofras compapias podrian
obtener la licencia. Pero
sin embargo el padre de
Mario dijo en una entre-
vista recientemente que
ndturalmente se esté tra-
bajando en un Super Ma-
rio 5/Super Mario World
2. El prometié que la quinta
parfedela leyenda revolucio-

Mario por todos lados - desde un comienzo fué todo un éxito. ¢ Queriais
desde hace tiempo un juego de mesa con las aventuras de Mario?

El rey de los
Koopas Bowser

naré  al
mundo de
una ma-
nerq si-

milar

que la (A
primera v tercera parte. Esperar vale la
pena. Pero igual de que manera aparez:
canMario&Co, o si habra que esperar los
primeros resuliados del "Project Reality" del
especialista de grdficas Silicon Graphics
y Ninfendo, o si el plomero debera apa-
recer en nuevas aventuras del Super
Nintendo. El mundo de los videoju-

egos espera ansioso la préxima

etapa de la evolucién de su Mega

mascota italiana. Mario rige en el

mundo. Julian Eggebrecht.

[TOTALI ESPECIAL 1/94 0 bacl
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- Nosotros no sabemos lo que ti prefieres, pero sila
dltima forma es la que mas te gusta, entonces éste es tu
dia de suerte. Lo creas o né - exactamente un " paquete-
headline" puedes ganar ahoray aqui. Todo lo que tienes
que hacer es: jEncontrar donde se esconde la primera
flauta magica en Super Mario 3! (Cosa que es casi
imposible de hacer para una persona normal . Para
alguien que tiene un TOTAL! especial es algo irrisorio.
Sélo te digo: jMapa de nivell) Como siempre, escribe la
solucién en una tarjeta postal y enviala a la siguiente
direcciéon: MVL, seiia "Paquete-Super-Mario",
HeilwigstraBe 39, 20249 Hamburgo. Tened en cuenta

que la via judicial es imposible y que el dltimo dia de

envio es el 31. 1. 94. Tampoco os olvidéis, de tener

sver




Hasta hace
poco esta-
ban los
&) poseedores

! defraudados
4 en lo que se refieria a las primeras
aventurasdelSuper-plomero. Cierto es que el 1 6-Bit-Hardware-
star de Nintendo fué dotado con el cuarfo y mas grande éxito
de Mario, pero despuesde Jump ‘n Run hanacido unaincreible
sed por reabastecimiento de clase extra. Para endulzarles el
tiempo de espera por un grandioso qinto éxito a los Nintendo-
discipulos, tuvieron los esmerados japoneses una buenisima
idea: ;Porqué no trasladar simplemente las aventuras de 8-Bit
de Mario al Super Nintendo, para asi poner al dia las grdficas
yelsonido? Esta mamut-mision fué simplificada por la similitud
de los interiores de estas dos consolas de Nintendo: El corazén

de las mdquinas, el procesor,

no ha cambiado mucho. Asi
pudieron ser tomadoslos
detalles importantes para la
juganilidad con una
relacionde 1:1- en el Super
Nintendo
programas de hastaocho
arios de antigiiedad, por
eso no hay ningiin

trajinan

problema, lo dinico que ha
cambiado son las grificas y el
sonido-- positivamente -- la cldsica
Jugabilidad y todos los detalles de los

niveles quedaron realmente totalmente idénticos, inclusive los
conocedores de las versiones de 8-Bit no verdn ninguna
diferencia. Elresultado lo podéis admirar detalladamente en las
proximas pdginas-- enlas tres primeras, Mario en plena montura
de 16-Bit, con tests muy en detalle, mdpas, tips y trucos.

Caiionazos en

Y Mario se embala: Con la primera aventura de "Super Mario" fué
revolucionado el género Jump 'nRun. ;Seguiré viniendo el clasico dando saltos

conforme a la época, o ha roido la dentadura del tiempo, a pesar de nuevas
graficas y sonido?

colores de
bonbén: Mini-
Mario bajo
Jfuego.

R ecién habian estado Mario y su

hermano Luigi en las canalizaciones,

dénde tuvieron que abrirse camino, a
punta de golpes vencieron diversos
malvados animalejos y de pronto, su
"padre’, Sigeru Miyamoto, les pone una
nueva misién. En un nuevo caso de
secuestro se necesita la ayuda de Mario:

El totalmente malévolo Bowser y sus

Claras noches

Inclusive en sus principios

horribles tortugas, las Koopas, habian
secuestrado a la princesa del Reine de los
Hengos amenazando asf a sus stbditos.
Naturalmente, Mario se ofrece a combatir
estaamenazay liberarala princesa de las

, garras del rey
AAAAAA

de los saurios,
-POSITIVO- ooy as!

restaurar la
| armonia y paz
del  Reino.
Vosotros

era divertidisimo.

tomdis el rol de este servicial
plomero de Brooklyn y debéis
eliminar, gracias a vuestras
Super Mario-habilidades,
docenas de Koopas, ademés
fenéis que saltar escabrosos
abismos inmensos. Vuestra
arma principal, a fravés de los
32 nivéles, es la fabulosa
capacidad de salto que posée
Mario: Se aproxima un Koopa,
con accionar un botén saltdis

s ¢ 0 TOTALI ESPECIAL 1/94

invernales en
el Reino-
Hongo: En el
Super
Nintendo
aparecieron las
4 estaciones.

Castillos del
terror: Las
Guaridas de
Bowser pone a
los expertos a
prueba.



sobre é| quedando asf la
agresiva tortuga
desactivada. Si
encontrais bloques en el
paisaje por vuestro
camino camino, hasta los
cuales el ain pequefio
Mario pueda saltarde abajo, éstos echarén
cosas muy Otiles: El extra més importante es
elhongo. SiMariolo coge, se convierte de
inmediato en Super Mario. no solamente
obfendra una esfatura mds imponente. Si
ahora toca a un enemigo no pierde de
golpe una vida, sino primero se encoge
hasta tener su estatura inicial. Casi
exactamente provechosa es la flor extra. Al
recogerla Mario no solamente obtiene
Mario un equipo blanco, ahora Mario

VVVVYVYY
-NEGATIVO-
Naturalmente, esta primera
parte no es tan amplia
como las sucesoras ni
tampoco el control lo es.

los Koopas como

mundos: Cada mundo
estd dividido en cuatro
niveles, en el cuarto de
cada cual os acecha
Bowser, a quien tendréis
que arrojar, sin piedad en
la lava. Las aventuras son
endulzadas con cualquier canfidad de
extras y habitaciones de bonos, en las que
encofraréis monedas ansiosas de ser
recolectadas. Con este juego comenzé la
leyenda de Super Mario, y ni siquiera este
largo tiempo pudo hacerle nada: Por
cierto el control aln no es
tan prfecto como en las
aventuras posteriores y
tampoco la amplitud es
muy grande, pero aln asf
el control es convincente,
y los 32 niveles estan
realmente disefiados de
una manera brillante.
Convincente resulté

Bowser mordaz:
Elreyde

contrincante
final.

Atajos. Con ayuda de las zon
os podéis ahorrar

Mario-trampas

Codigos de ActionReplay

Vida infinita para Mario:
7E172A05

Vida infinita para Luigi: 7E17EBOQ
Tiempo infinito: 7EO7EBOQ

Energia infinita: 7EQ4C33F

diversidad al pasar por los mundos. Pero
justamente porque este juego fué
desarrollado para el piblico acostumbrado
a la accién, sigue siendo, ain ahora, un
juego muy répido y con bastante accién,
cosa que enfretanfo es perfectamente
adecuada para las aventuras de Super
Mario: Un mundo se puede jugar répido,
ygraciasal acumulador incorporado, tienen
también los principiantes una buena
posibilidad de experimentar el final del
juego, y de mandar a Bowser detras de sus
limites, todo ésto es posible a pesar de los
elevados grados de dificultad.

Julian Eggebrecht

Super Mario Bros.

[ Graficas I | | | (W[

Bonitas graficas con magnificos mundos coloridos y algo de
comicidad de paso.

Sonido [N | | | WM

El tema original de Mario es magnifico. Pero hay pocos efectos de
sonido adecuados.

Jugabilidad] | | | | |

Mario salta y cae algo muy rapido-no se le puede conirolar muy

_Cuecas 0ne lacapacidad de disparar bolas Acua-Mario: . bian o gdecuamiento Lic: Hisy buen diero de los ivdles:
infernales: 3 En el agua es q ey
Koopas- de fuego contra sus contrincantes. Mariomuy al Super Nintendo: los
Troopass No debéis menospreciar las dificil de - myndos de Mario pasan por Diversion ...-.D
subterrdneas. controlar.

monedas, al llegar a recolectar 99,
sin haber perdido unavida, recibiréis

En comparacion con la fercera y cuarta parte ain no es mucha-

varios planos, son ricos en
pero para eso al final se pone bastante dificil.

colores y tienen de fondo musical la frescura

una vida extra de regalo. Un efecto  de los clasicos ritmos-Mario. Un poco CHEQUEO TOTAL

sumamente préctico tiene la estrella: la  pasadode moda eslafaltade variedaden Giisto.. ... Jump&Run NOTA
recogéis, el valiente héroe se vuelve porun  lajugabilidad-uno solamente avanzatodo Nivéles ... 2

momento invulnerable, pudiendo asi pasar  derecho y no se puede decir que existan Dificultad ... Medit

... Acumulador
... Aprox. 3 MBit
Disponible ...c.cre. De inmediato.

muchas cosas ocultas: tomando las Continvidad

modemas aventuras de Mario en cuenta,
desea cualquier jugador algo més de

como un rayo por las filas enemigas.
Armado de esta manera avanza el plomero,
amante de la libertad, por el tofal de ocho

i
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snes> SUPER
MARIO BROS.

Por Reza Abdolali

En este cuarto de bonos hay, ademds de las monedas
normales, una fuente de monedas oculta. Saqueadla de

todas maneras para aumentar vuesiro puntaje

SESSESSSSS
DIDD//SESS

iTOTALl' ESPECIAL 1/94
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En este lugar, antes de subir en ascensor hacia las mone-
das, deberidis saltar a la plataforma inferior para cogeros
¢l objeto de poder del blogue con el signo de inferroga-
cion. En caso de que sedis el pequefio Mario y que de ahi
salga un hongo, tenéis que tomarlo rapidamente antes
que caiga en el abismo.

e S e e el
SASAASNNNESS
Hafhaastaes,

S ,' R '”:iQ»Q:\\




Mario: Primeramente, nuestra solucion
completa del clasico aparecido hace mas
de ocho aios no es ayuda sélamente para
los poseedores del médulo All Star, sino
también ofrece una gran cantidad de Tips y
Trucos a todos los que tienen la version NES
original de SUPER MARIO BROS.

+Un pequefio atajo? Enfonces no entréis adn en los tubos
de salida, sino subid con el ascensor hasta el borde supe-
rior de la pantalla y saltad. De ahi podéis entrar en un

carto secreto en el que hay fres fubos. Segin elijdis,
tenéis la posibilidad de pasar rapidamente a los mundos
dos, fres o cuatro.

Esperad hasta que se hayan acercado las
plataformas flotantes, de manera que po-
dais dar un buen satto y asi evitdis caer en el
abismo.

Para vencer a Bowser tenéis que a-
certarle cinco bolas de fuego o sim-
plemente saltar por encima de él,
habiendo hecho esto podéis der-
rumbar el puente con ayuda de la
llave.

nnnnnn




En lugar de saltar diréctamente el muro con la ayuda
del trampolin, podéis recolectar las monedas del blo-
que oculto sobre la pequefia plataforma. Luego te-
néis la posibilidad de alcanzar el muro desde este...

Sitomdis el sendero superior, os obstruird el paso una
columna de fuego, por elinferior serdn fres. Pero por
el hecho de que éstas rofan en sentido contrario al
reloj, son mas faciles de pasar.

1 iTOTAL! ESPECIAL 1/94




Desde esta plata-
forma podeis ha-
cer crecer un
zarcillo y asi
llegdis a un cielo
lleno de bonos.

1 Simplemente sal-
tad desde abajo
hacia el bloque y

Y33 233 asi aparece esta

maravillosa plan-

ta, trepad...

- | ..entonces hacia
| arriba y recoged
las monedas, pero
como éstas estan
tan alfo....

- BOMUS -

...debéis saltar a
lo pequefia nube
Con ella podéis
viajar por este ni-
vel en el cielo.

..blogue con un salto "normal". Esto es de mucha
ayuda, especialmente en caso que entre vosofros
haya alguien que no domine la técnica de salto por

medio del trampolin.

En éste cwarto de bonos
hay 19 monedas esperan-
do ser recolectadas por
vosofros. Aparte de ellas
no hay ningin exira més.

Para no acercarse mucho a los numerosos
enemigos, es mejor nadar bien al fondo del

mar o por la superfide.

El dltimo contrincacte de éste mundo es mas dificil de
vencer que el anferior. Debido ala plataforma, no
podéis saltar por encima de él. Por eso esperad hasta
que se abra un hueco.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94
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Latortuga voladora no es solamente de gran ayuda en el
camino hacia la proxima plataforma, sino también te
dard puntos adicionales.

T & T 0 TOTALl ESPECIAL 1/94



Como ahora podéis recono-
cer donde estd oculto el
instrumento de poder, &5
podéis estar seguros de S8
obtener las monedas y ol &5 =] ] E : g
mismo fiempo el hongo (flor &= o o HOSOSSSNs
de fuego). La habilidad lo

hace todo.

Llegando al préximo cielo de bonos,

subis nuevamente a la nube para [ W&'
recolectar todas las monedas. Las =

olfimas las obtenéis facilmente corrien-

- (emam
TEEmmREY

E—_r

Para alcanzar también en este nivel la punta de labarra de labandera, dejad
subir la plataforma de la derecha , en el Gltimo momento saltad a ella y
rapidamente hacia la bandera.




Cuando encontréis los blogues ocultos podéis activar
unnuevo zarcillo, el cual os transportard al delo de
bonos ultimativo. De ahi podéis dar un buen salto
y osi pasar al mundo 6,7 u 8.

T Q TOTAL! ESPECIAL 1/94

iEstos malvados no le temen a nada! En el warto castillo-
| B pee s piy P wead  Bowser hay solamente un camino hadia el contrincante final. Si
' no lo tomis, terminaréis dando vueltas en circulo. Entonces:

Seguid los flechas direccionales y asi podréis encontrar al
Bowser de ésta parte, antes que paséis el limite de fiempo.
Entonces, jponeros en marcha!




El pequeiio vigje

o o Suborttano iMomento, no os predpitéis! Anfes que se
e R s termine ésta parte os esperan unas cwantas
! > das. Sino viis mucho hacial derechy
s i - monedas. Si no véis mucho haciaa derecha,
me i il o0 &’ ° podéisvisualizar adn la pared de laizquierda,

Vale la pena y asi podéis obtener los bonos de la bandera.

Verdad?

En la zona-Warp tenéis la oportunidad de
saltar tres mundos completos.

- = MELCOME TO WARP ZONES®*
=

T

THANK YOU MARIO®*

BUT OUR PRINCESS IS IN
ANOTHER CASTLES®

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T
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B SUPER MARIO BROS.




Al comienzo del quinto mundo, os ofrece
Bowser aparentemente una pequeiia
: pausa de reposo. Junto alos escarabajos
& I encontraréis solamente algunas tortugas
aladas. Estos bichos son un poco

Ch .
peligrosos, pero enfretanto ya no deben
| 2 Imka) ser mucho problema para vosotros.

Cuando estéis sobre la plataforma flotante, debéis
intentar, fomandoun buenimpulso, saltar hastalos -
blogues mas altos de la muralla, con el mismo  fag= A==
impulso podéis saltar y alcanzar la bandera. o o o i

LLEY
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pesciaine

Al saltar, sobre una tortuga o algdn ofro enemigo
que se encuentra entre dos tubos, debéis tener
mucho cuidado. Ellos rebotan muy rapido.
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Si Lkitu os hace nuevamente la vida imposible, tenéis
ahora la posibilidad de saltar desde la plataforma
sobresu cabeza. Asi os alividis por unmomento delos
huevos de Stachis, pero reposar adnno podéis, porque
después de poco tiempo volverd a hceros la vida

dificil.
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No os quedéis mucho tiempo parados sobre las
plataformas mabiles, jPor ningn motivo! Si lo
hacéis caeréis cuando ellas se suelten desusoporte.
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Y de imprevisto os tropezdis nuevamente con los
desgraciados hermanos martillo. Si ya los conoceis,
podéis tomar la lucha cuerpo a cuerpo, si no, pues a
correr lo mas que podais. Asi podéis pasar delante de
ellos sin ser herido.
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THAMNK YOU MARIO®

BUT OUR PRINCESS TS5 TN
ANOTHER CASTLE®*
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Para que podis it més tranquilos por la segunda
parte del mundo 8.1, deberidis tomar esta esirella,
que os hard invulnerables. Pero, a pesar de esta g
invulnerabilidad, no debéis correr ciegamente. En el
camino hay algunos abismos, en los que podéis caer.

J

a8

Para llegar a los 10 monedas,
podéis saltar por la derechaala
plataforma. Enseguida por la
hilera superior de bloques
aleanzaréisla abertura hacialos
codiciadas monedillas.

£ =
-
T

Si habeis podido llegar hasta éste punto, entonces ya no deberia ser e
dificil enfrentarse a Bowser. Bueno, éste malvado esta armado con S
martillos y holas de fuego, pero aparte de esto no se diferencia en 15 saveo:

NOW TRV

mucho de los otros guardianes de la puerta. Cuando lo haydis vencido B ERCTLT
DIFFICULTY

y hecho huir, redbiréis al final de la aventura un beso de la princesn RSN SRS,
como recompensa a tanto valor. jFelicidades!
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Mario en mundos
extraiios: Lejos del
Reino-Hongo.

vando el éxito de Nintendo se hizo
ya casiimparable, surgi6la necesidad
de producir, como porarte de magia,
unasegunda parte paralos Estados Unidoa
y Europa. El Super Mario2, que en esos
momentos ya se encontraba en venta en
Japén, por cierto, tenia dos problemas
decisivos: El existia, en el pais del sol
naciente, tan solo en un diskette Nintendo

- para un
YVVVY VYV cciconNes

Uno puede notar la especial an
proveniencia- no se llega a un mecanis-

tener un verdadero
sentimiento-Mario, No
alcanza la clase-Mario.

mo incorpo-
rado, que
solamente
aparecié en Japén. Ademds de eso,
aparecié ese Mario 2 como un Super
Maric 1 con nuevos, complicadisimos
niveles, sin innovaciones especio|es ni

¢Un "falso” Mario? A
toda Europa se le tomé
el pelo con la segunda
parte de la leyenda- el
'verdadero” Super

Mario japonés no tiene |

nada que ver con la
variante conocida en
nuestro pais...

grandes cambios. Nintendo se encontraba
con este dilema y decidié producir uno de
sus mejores Jump&Runs, sin el cardcter
Mario como juego del plomero. Para po-
der salir adelante con
esta pequena patrang,
cambiaron las cuatro
figuras principales del
original llamado ,Ara-
bian Adventures”, las que
fueron sustituidas por Eem—
Mario, Lluigi, la princesa y su oyudonte
Toad. Para que los adversarios no tuvieran
que sometferse también a una ,cirugia
plastica” total, no se escenificé la historia

Mario-Trampas

Cédigos- Action-Replay
Energfa infinita: 7ZEO4C33F
Vida infinita: 7EQ4EEQ5

en el PaisHongo, sino en el escenario
dado ya en el original. Claro estd, que
odioso Bowser ya no es el jefe supremo de
la tropa contrincante. Ahora debéis
enfrentdros al no mucho menos terrible
Wart y sus subordinades. Nada fipico
para las aventuras del plomero, ahora ya
no se desactivan a los adversarios con
simplemente saltar sobre ellos, sino debéis,

TOTAL! ESPECIAL 1/94

A A AAAA
- POSITIVO -
La mas inusitada aventura

de Mario con elementos de
rompecabezas.

Ayuda animal:
Cabalgadas de
aves en claro
de luna.

en lugar de eso, primero alzarlos en peso
y luego arrojarlas con un buen impulso. El
hongo y los ofros extra ya no tienen el
efecto acostumbrado: Unicamente recibis
unidades de vida al andar
recolectando. A pesar de
estas limitaciones os
esperan cualquier can-
tidad de objetos ocultos, y
en gran diversidad. A
menudo podréis entrar en

|ugores de los nivéles, tan solo a traves de

puertas, que muchos veces estdn
aseguradas. la cuestién es ahorar;Qué
hacer 2-Podéis buscar las llaves, o podéis
hacer uso de cruda violencia, en algunos
casos lanzando bémbas, en la segunda
parte de Mario se necesita algo de suerte.
Particularmente hay una amplia, esparcida
posibilidad de esconderse, gracias a la
puerta mégica podéis, en cada lugar del
nivel, pasar por un momento al mundo de
las sombras, donde os esperan algunos
éxtras muy Otiles. Este juego estd
subdividido en siefe mundos, que a su vez
se dividen en niveles de diferentes tamaiios.
Estos niveles estén también infrincados
entre si. Totalmente desaparecida estd el
simple juego recto de la primera misién de
Mario. Después de pocos minutos de
juego, los Mario-manidticos ya se dan
cuenta que: No solamente laposibilidad



de elegir entre los cuatro
personajes es inusual, su
manejo no resulta tan fécil
como acostumbrade. los
plomeros puristas reac-
cionan escandalizados por
la falta del ataque con
salto. Muchas veces uno
se tortura alzando vy
lanzando con destreza a
los adversarios. Pero

Pedregoso: Enemigo final- dificultades también
sin Bowser. El supercangrejo no es muy
hospitalario.

Mario musculoso: En lugar de aplastar a los
enemigos habrd que alzarlos y con impulso
lanzarlos.

cuando uno ya se ha
Bheesls cmistado  con  los
perdonables defectos del ,falso” Mario,
encontrard algunas finezas magnfficas.
Muy interesantes son los muchos
rompecabezas, que aqui no solamente
sirven para encontrar extras escondidos,
sino aveces
también son
necesarias
para avanzar
normalmente.
las grdficas y
el sonido son
muy buenos-
para este juego
parece ser que
los grafistas
realmente se
esmeraron,
para los ofdos
también  se
ofrece algo

TOTAL! ESPECIAL 1/94 t

exquisifo. lo Onico que da razén para
quejas, son los, en relacion a los 16-bit,
bruscos-primitivos movimientos verficales.
cosa que no debié ser en esa forma. En
general se puede decir, que se frata de un
extenso y divertido pseudo-Mario. Léstima
que debe conformarse con la falta de ese
algode genialidad, pero de todas maneras
es un divertido Jump&Run.

Julian Eggebrecht

Super Mario Bros. 2
(Graficagi | | | | W

Las mejores graficas de todos los All-Stars. Una pena los
movimientos verficales para la clase de 16-Bit.

(Sonido [ | | | | M

Varias melodias biaen compuestas, en el sonido también se
esmerd la gente de All-Stars.

EEEw__

E manejo de los cuafro persandjes no resulia algo escepcional, y
también los niveles podrian haber sido mejor disefiados.

[ 1] | [

Buena- pero sin embargo hace falta la tipica Mario-motivadion. Es
simplemente un bbuén Jump&Run.

;{CHEQUEO TOTAL!
GENETO..overrressrrressenen Jump&Run
Hiass......onners 20

Dificultad.. . Media
Continvidad.. . Acwmulador
Memoria.... A MBit

Disponibilidad............ En venta
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MARIO BROS. 2

Tres afos después de su primera aventura, regresa Mario, para
esta vez salvar al mundo de los ensuefios, Subcon, del
supersapo, Wart. Todo lo que él y sus amigos experimentan en
su viaje, podéis ver detalladamente en las siguientes paginas.
(Los simbolos los encontréis en la pagina 36.)

Por Reza Abdolali
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iCvidado al ir a recoger la En estarecamarase encuentra
llave! En el momento que la escondido un 1 UP. Luego os
tengdis en las manos, Phanto, apoderdis del elixir magico, lo
el guardidn, intentard todo lo debéis lanzar entre las
posible por recuperarla, estdis amforas, pronto aparece un
prevenidos. hongo sabroso.
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Birdo os dispara con  Gnica posibilidad de
unos huevos, saltad  vencerle. Para después
sobre ellos y lanzadlos  abrir la compuerta hacia
de regreso. Esa es la el ofro mundo.

EFRCTIUT
St ep L.

Coged la bomba y
esperad delante de la
escalera hasta que
comience a intermitar.
Poco después podéis
lanzarla  haciendo
estallar la pared.
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Coged lashombas de Mouser en el
aire. Asi tenéis mds fiempo para
colocarlas correctamente. Tres
aciertos y se acaba el mundo 1.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T



Para variar, en esta dmfora se  ...sinomejorlollevaishadaarriba.
encventraun caparazondetorfuga  Este caparazon es mas 0fil para
escondido. No lo gastéis confra el vosoiros en el desierto, donde os
proximoenemigo enlarecamara,..  esperan otros peligros.

En este lugar el brebaje no os sirve para que
os "warpéis”. Es preferible ufilizarlo para
poder coger un honguito.

En este lugar podéis dispararle, a
Birdo, con huevos y bloques de
hongos, pero el se defiende, con
bolas de fuego. Por eso mantened
buena distancia de él.

La puerta en el sequndo piso es solamente

aleanzable por medio de un truco. Saltad
sobre la espalda de un Beezos y
seguidamente hacialaplataforma superior.

ST PR BGR P P PR Rt WGE RlR P
L = ate ke P s = Py =
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Para poder llegar a salvo a la puerta,
debeis actuar muy refinadamente.
Escarbad un tinel,de cwatro o dnco
pisos de profundidad y en el siguiente,
cambiad de lado.

T U oy

jQué defonadion! Para atravezar esta
pared, recoged una bomba abajo a la

dercha,

¥, e
e T St T

inmediatamente...  ftirar la bomba a la pared.

Ja ponéis al lado de la puerta y con
impulso salfdis en ella. Ahora podéis

Antes de avanzar hacia la
puerta de la derecha,
escabad un pozo para los
Shyguys a la izquierda. Asi
os dejardn en paz.

Detrds de esta puerta hay una
habitacion secreta, en la que, aparte
del hongo de poder, también hay
valiosas monedas.

Abriendo esta puerta llegdis al cuarto
con la llave. jTened en cuenta, que
desde estemomento Phantono os dejard
tranquilos!

iTOTALl ESPECIAL 1/94 T

Los blogues de hongo no solo
sirven como municion. Si los
colocais adecuadamente,
también de barrera. =




MUNDO 3.1

sinescalas, hacia lo recamara de

o = | Al haber alcanzado la punta del . hongo a la derecha del zarcillo
é::) o zarcillo, podéis alcanzar en este lugar ~ facilitan el camino sobre las pequefias
una puerta secreta. Esta os conducird,  nubes haciala puerta. De estamanera

llegdis rapido al mundo 3.2, pero

= » Birdo. Los bloques, de... abajosellega al mundo 5. =

MUNDO 3.2

ol . 8 T
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Antes de entrar al mundo de i;;?u".’-;fi‘ PegTrepTieriyess:
los sombrasoaldelosreflejos, |
debeis hacer estallar el techo
de la cveva a la derecha de

este lugar, ..

o

...de ofra manera no podéis
llegar al hongo de poder. Los
erizos no son ningin problema.
Como de costumbre, todos los
enemigos desaparecen en el
mundo de las sombras.

o SimBOLOS =

Bk fC‘;c::‘)g;]azén de t []g> & ,
Verduras

Bomba mévil Elixir mégico ‘ g
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En el mundo de las
sombras el hongo de
poder aparece en la
pequeiia muralla.
Colocad la puerta de
manera que lo
alcancéis facilmente.

Conseguid la alfom-
bra magica y volad
rapido hacia el
zarcillo. Si no os
apurdis, esta fabulosa
planta se desvanece
ante vuestros ojos.
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Si entrdis en la
damfora, en la

oscuridad,
Ilegaréis al
mundo 5.

oo de prdcfica aprenderéis a poner las bombas en los
recisos. Esto es de muchaimportancia en este mundo. ya
is que derrumbar innumerables paredes, y feeis una
limitada de bombas. La pared del piso del medio, la
estruir como la del mundo 1.1. Para eso tenéis que
jue la bomba esté a punto de estallar y la dejdis caer.

En este submundo se encuentra aparte de lasmonedas,
también un hongo de poder. Si no lo queréis perder
pronto, debéis tener cvidado al salir del mundo, porque
seréis atacados rapidamente.

Ademas del "m étodo de los huevos”,
podéis atacar a Birdo con los blogues de
hongo del lado izquierdo. Estos dos
métodos son igualmente efectivos.
Después de haber acertado tres veces
habéis finalizado este mundo.

iTOTALl ESPECIAL 1/94
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Despues de haber recogido las monedas del mundo de los reflejos, intentad también llevar el blogue
Pow. Cuando salgdis de alli, apareceran derrepente dos blogues en la pantalla.jQué pracico!

A Mouser lo conocéis
delmundo 1. Estavez
tenéis que acertarle
seis  veces, Y
enfrentarlo como ya
sabéis.

TZES aEaE

iExtremadamente comodo! Ya
véis que los cariones sobre
ruedas son dtiles. Para capturar
uno de estos vehiculos tenéis
que echar a vuestros
contrincantes hacia abajo.

Comoya habéisvisto en los nivéles
anteriores, el brebaje magico lo
debéis tomar cuando los arbustos
estén en la pantalla, porque de
ofra manera no podréis recolectar
todas las monedas.

i [TOTALl ESPECIAL 1/94
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Detrds de esta puerta se oculta la llave tan
importante. Pensad que Phanto se despertard, en
el momento que la cojdis.

BODORI00D0N

T N

SHECEREA RS 1h i

En algunas situaciones dificiles es recomendable
dejar de recoger las cerezas y huir de los Sparks,
porque son hastante agresivos.

HPHEHENR

L

33

TOTOTRTaTn

Antes que os dirijdis a la puerta, observad
detenidamente los movimientos de los Sparks,
para salfar en el momento preciso.

RNV S ARRNBNNED ) YRS ET ¥

Observad que la hilera
debloguesalaizquierda

1 esté en la pantalla al
momento de fomar el
elixir, alli aparecerd un
objeto de poder.

PR TP

iIncreible pero cierto!
Verdaderamente, en §
este lugar no hay |
ningon jefe.

iTOTALI ESPECIAL 1/94 T



Para pasar al mundo 6 hay que tomar el
brebaje magico...

El chorro de agua de los
ballenas os puede ayudar a
llegar a las plataformas de
arriba. Por otro lado os hacen
daio si las tocdis por la parfe

Como el hongo estd sobre la
aleta flotante, deberiaisircon
mucho cuidado a recogerlo.
Sicaéis en el agua, perderéis
inmediatamente una vida,
aunque sepdis nadar.

Ftrincante hastante inomodo. el es sumamente agil y os
dispara continuamente con holas de fuego. Despues de
haberlo vencido con los bloques de hongos, tenéis que
enfrentdros a cuatro Minifryguys.

i
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1
1
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= Esta vez, escpcionalmente, no tenéis que

ESE=Tss— enfrentear a Birdo. Por el contrario, el os

= ¥ = ayuda a alcanzar la isla de lo derecha.
e - Montad sobre uno de sus huevos y haréis
ST TS un viaje por las frias agus polares, hasta

las dos torres del castillo.

45 21
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...y llevarlo hasta el amfora.
Ahora lo arrojais en la
abertura y entrdis en el
mundo de las sombras.

....al sexto  mundo
inmediadtamente.Un viaje
sin escalos. No fué nada
dificil; Gierto?

Aquino hay ningdn hongo de
poder, pero para éso podéis
entrar en el amfora, de esta
manera llegds...

Para poder llegar con el cohete al
proximo semimundo, solamente
dehéistirar del arbusto. El restoocurre
automdticamente.

Desistid desaltarlos mundos,
asi podréis utilizar el brebaje
para conseguir un par de
_— 4 monedas.jPero, cuidado! En
= | lo oscuridad también es muy
reshaladizo.

Pa pasar sobre las
plas os debéis montar
sobre este

: i =
enemigo.jQué util!
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Tras esta puerta, se
encuentra Flurry, | ST T

resguardando o
valiosa llave.
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Justo al principio de la grada se encuentrael
brebaje magico, con cuya ayuda podréis
llegar ol mundo de las sombras o reflejos.
Cvando aparezcdis alli, encontraréis algunas
monedillas exira.

Esta vez Birdo se ha colocado en una
posicion incomoda (para vosotros). El se
encuentra en el pedestal con el blogue de
hongo y es dificil acertarle. Silo cogéis,...

...debéis tomar impulso y lanzar el blogue
dehongo, al saltar, en direccion de Birdo.
También podéis esperar a que el haya
hajado de la plataforma.

...eN una camara

subterranea. Haced

estallar el piso con

unabombay bajad

hasta llegar al

arbusto. Detrés de

él se esconde un
Un hongo de poder es, en este lugar, de mucha . brebaje magico, el | .. hadia arriba. Ahora, cuando entréis ol mundo de
ayudad, debéis decidir. Para recibirlo, entrad en el : wal debéis llevar | |assombras, encontraréis algunas monedas y ademés
dmfora y os encontraréis... con vosofros... un hongo, que en verdad os merecéis.

7 & TOTALl ESPECIAL 1/94



(o}
Enalgunos abismos podéis saltar Como recompensa de haber <A $2 %
sobrelos enemigos, que ossirven tenido que pasar por tanfas ‘
de intermedio para llegar situaciones peligrosas, (gracias
saltando a la proxima isla. avuestra) hay una vida extra.

|

o ot

Elhongo de poder al
final es dificil de i N
conseguir. En primer e
lugar fengis que dar
un salfo...

...desde el cuarto debonos,

Déspuescogéisel brebaje, Tantos escarabaj d

Spu : jos, que andan
:iObrehlu PG:Ed l‘:l lado activdis la puerta en este arrastrandose os obligan a ir
erecho en la abertura. lugar y entrdis en el mundo saltando de zarcillo en zarcillo.

Aqui deshacéis el bloque
de hongo, sino mas
adelante al abrir la puerta
no caerd.

de las sombras. Si habéis
hecho todo bien, el hongo
caerd exactamente...

Observad a vuestros enemigos
cuando querdis saltar.

..delante  de
vosotros. De ofra
manera, quedard
inalcanzable en la
aberfura.

Paraque durantelacaidalibre,
no caigdis en ninguno de los
muros con pias, es necesario
que conozcdis exactamente la
composicion del nivel. Oprimid
de vez en cuando el boton de
pavsa y echad una mirada en
¢l mapa.

Los Hoopster se sienten muy comodosen las
palmeras y en los zarcillos. Pero por lastima
os estdn obstruyendo el camino. Por esto
tened cvidado al salfar, no vaya a ser que
por descuido los toquéis. Para ir
tranquilamente, es mejor saltarles sobre la
cabeza y listo.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T



Esta plataforma solo la puede
aleanzar Luigi. Recoged el
brebaje para el...

..mundo de las sombras y
entrad en el dmfora. Asi
apareceréis en el mundo 7.
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Antes de entrar al submundo, colocdos
en medio de los arbustos. De esta blogue de hongo en el miniamfora,
manera podéis coger méds monedas. y las bombas os dan paz.

Poned lo mas rapido posible el

Tened cidado, que
no se vaya a
sumergir el hongode
poder en las arenas
movedizas.

Al principio, en el
tercer amfora de la
izquierda, e
encuentra oculta
una vida exra.

T & T TOTAL!
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No os dejéis engafiar. La cosa no es tan simple
como al principio aparenta. No es muy sendillo
llegar al hongo de poder. En el mundo de las
sombras aparecerd entre las dos paredes,
primero las debéis hacer estallar.

8o
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Poco antes que desvanezca vuestra alfombra, encontraréis
trfico en direccion contraria. Esta alfombra no es de
ningunamanerainteresante, sin ella llegdis ala plataforma.
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PRt e 2

‘?

Clawgrip es un bribon superpesado. E es
muy fuerte y a la vez ofrece mucha
resistencia. Cvidado el osarrojafremendas
piedras. Pero como vuestro Mario tampoco
estd hecho de azicar, podéis atrapar las
piedras y lanzarlas de regreso contra el
cangrejo gigante. En el instante que
tengdis una piedraentrelasmanos, corred
de la plataforma izquierda a lu derecha,
lanzadla despues del salto en la abertura.

¢Busccis la llave para la
puerta obstruida? Haced
primero el infento con el
quinto amfora de la
derecha.
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Jalar de los blogues de
hongo toma su tiempo,
pero para esto los
podéis utilizar
exceletemente de

<

Aunque Birdo os escupe
bolas defuegosincesar,
lo podéis vencer-gracias
a vuestra grandiosa
experiencia.

Subid a o
plataformaencima
del jefe y arrojadle
los diferentes
2 bloques de hongo.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T




SUPER MARIO BROS. 2

Es facil deshacerse
de las fastidiosas
hombas. Os quedas
en la escalera sobre
su  miniamfora.
Como las hombas os

Hundiros en las arenas movedizas
por laizquierda y oprimid el boton de
salto repetidamente hasta encontrar
la puerta y llegdis cerca de Birdo.

esperan abajo, ellas
mismas  haran
estallar su propio
nido. ; Fécil no?
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Antes de que os despiddis de vuestro
amable piloto, debéis dar un salto
. sobre esta columna. Recién despues

= | dehaberlo hecho, podéis dejarlo y
subir a la nube.

Conunsolo blogue dehongotenéis que mantener
a Birdo en jaque. Un truco espedial os ayudard
en esta precaria situacion: jSubid a la cabeza de
Birdo! Luego saltad hacia el blogue y lo arrojs,
este jueguito lo repetis un par de veces.
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Primero eliminad a los enemigos,
para luego construir una ruma de
blogues de hongo. Ahora podéis
llegar més fadil a la escalera.

& - ¥ TOTAL! ESPECIAL 1/94




El gigantesco cactus Pokey tiene una
apariencia muy, muy poco amigable,
pero no es tan dificl de derrotar.
Vuestraprindpal ventaja es que podéis

...sin llegar a ser lastimados. Al haber
llegado a su cabeza, lo podéis ir
desarmando poco a poco. De esta
manera también conseguiréis unas

saltarle la cabeza... buenisimas armas.

Nuevamente podéis conseguir el hongo de poder en
el mundo delosreflejos, solamente habiendo tenido
un par de ojetreos. En la pantalla véis donde
aparecerd este honguito, entonces reventad las
paredes estorbantes y llegdis a este exira.

Como en el mundo 5.2, tenéis
que demostrar vuestra destreza
para escalar. Pero dehéis tener

mucho cvidado de los
endemoniados Hoopsters.

Antes de tener cara a cara al
enemigo final del sexto mundo,
tendréis una muy ardorosa
discusion con Birdo.jEnsefiadle
que tenéis razon!

Antes de salir
volando, podéis
recolectar  las
monedas dela casita.
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Esperad hasta que tengdis el caminolibre, parano caer
en las garras delos enemigos, al pasar por las diferentes
nubes. Saltad dando vuelta a la esquina y llegaréis ala
escalera que os lleva més adelante.

Tres blogues de hongo
arrumados, uno sobre el ofro,
bastan para que las bolas de
fuego de Tryclides no sean mas
peligro. Luego cogéisuno delos...

..blogues restantes, y lo lanzdis
por sobre la barrera conra las
cabezas deserpiente. Tres aciertos
y os habéis acercado un buen
trecho hacia la princesa.

iTOTALl ESPECIAL 1/94 T & T
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Sinmiedo, la apariencia no
engaia. En este lugar
podéis pasar, efec-
tivamente, por el portal del
palacio, llegando asi al
oltimo nivel.

En estahabitacion os esperaun pasaje
peligroso. Aqui los Sparks estan
rodeando las plataformas. Cuando
estéis camino hadia arriba, va a ser
dificil llegar sin haber sido lastimado
por estos bestias.
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En estahabitacionsolo se han agazapado
un par de Sparks. Para vosotros no
deberiansermasproblema, ya que ahora
sabéis su poca habilidad de movimiento.
Aparte conocéis un par de trucos.

Una de los dos
submundos de este
nivel. Entonces no
dejéis que se escape
este hongo de poder.

- Para no fropezar con ningdn enemigo e
sobre la banda movible, mirad primero :
las bandas con minudosidad. Si os fijdis
en ellas hay una marca, que osindica la
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direccion a tomar.
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En el camino hacia el fondo
podéis ir con mucha calma
recogiendo  cerezas,
después de haber venddo
enemigos a punta de
bloques de hongo.
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Al tropezar con un enemigo debajo del
techo, setiene quetener un cuidado especial.
Sii sois Mario grande no tenéis muchas
posibilidades de esquivarlo.

Uno de los pocos hongos de poder del
mundo 7.2 lo encontréis en el submundo
de esta habitacion. Pero coged el arbusto
de la izquierda, el otro fiene una bomba.
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El encuentro final con Birdo se diferenda
de los ofros en un punto: Si esta vez
también logrdis vencerlo, el os hara un
pequeiio regalo, en form...

Aqui lo mejor es ahorrar tiempo y
nervios, evitando fomar el duelo
contra Birdo.jPasad corriendo!

...delallave parala puerta que os conduce
hacia Warp, el supercanalla. Pero hasta
que lleguéis a la puerta, tendréis una

Antes de salir a recoger los
cerezas es mejor observar unos
momentos a los Sparks. Ellos
siempre tienen el mismo
recorrido, siendo asi faciles de
calcular.
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abominable compaiiia:jPhanto!

Alinstante de coger el
cristal, laesdusa cobra
vida y solomente la
podéis parar de una
manera: Tres adertos
con blogues de hongo!
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En el gran final fenéis MRET——— -
que arrojar todo tipo
de verduras
legumbres contra
Warp, lomejoresdela

plataforma inferior.

EL FINAL
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) /Qué dilema! La §

e salida de arriba

4 os lleva hacia los |

ad bonos- pero es

a dificil llegar a
s clla.

A
0Y
“Nintendo |
B0 oM

Mario en formato de bolsillo: Este

Monedas en §
cantidad: 100
monedasy §
obtenéis un §
Mario extra.

SODM

plomero desconcerté, desde el
principio, al Game Boy- La mascota de
Nintendo eché aqui también una mano
en la venta de varios médulos.
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talentoso saltarin,
también en el
Game Boy.

las garras del horror- Como contrincante
final no aparece tampoco el bribonazo de
Bowser, ni tampoco algin familiar suyo,
sino diferentes malévolos personajes del
reino de las fébulas, cuyos nombres
alcanzan desde Biokiton hasta Totomesu;
todos ellos podrian provenir de la mitologia
china. Este plomero portdtil esta armado,
en algo, como en Super Mario Bros. 1: Un

vando la princesa
Toadstool ya habia
aparecido en el
escenario NES, Mario tuvo
que ir en busca de su
antigiamente adorada Daisy,
la de los viejos tiemos de
"Donkey-Kong", apare-
ciendo asi en sus primeros
ajefréos como héroe de bolsillo.
Naturalmente, la pobre ha vuelto a
ser secuestrada, y ruega
urgentemente por que la liberen de

t 0 TOTALl ESPECIAL 1/94
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empujén decidido, y de los bloques
aparecen diversos objetos (tiles. Al coger
un hongo brotante, Mario se convierte en
Super Mario; coge unaflor, podra disparar
bolas de fuego a los malvados, una estrella
lo vuelve por unos momentos invulnerable.
la aventura
comienza en unos
nivéles sencillos,

-POSITIVO-
Ya en el primer intento pero poco
resulté una jugabilidad después debéis
irreprochable. exp|oror Unas

peligrosas,



antigias sepulturas egipcias y
evitar unas ligubres cabezas
pétreas. Tipico Mario, las
pequefieces escondidas no
podian faltar - justo este juego |

reboza de blogues ocultos, con |
cuya ayuda podéis avanzar por |  —
los lugares més insdlitos a recolecfor

monedas por docenas. Solamente en el
Game Boy se le ofrece a Mario un mévil

aéreo: En una mezcla de platillo volader y
aeroplano, a bordo de esta nave debéis
hacer frente al tiroteo en dos nivéles, en los
que hay montones de monedas esperando
ser recolectadas. Pero al final tendréis que
combatir unos contrincantes finales, que
son muy bestiales jSerd un gran tiroteo! Los
contrincantes finales han sido tomados, en
su simplicidad, del primer Super Mario
Bros. - En verdad no os tropezaréis con
Bowser, pero las técticas de ataque de los
super canallas son muy parecidas- Segun
parece, estas bestias de fabula no se han
enterado de las tacticas modernas de
ataque y fransmutacion. Habéis vencido al
primer contrincante finol, enfonces parece
ser, queeltriunfo se acerca: Aparentemente,
Daisy espera que la rescatéis, pero en
realidad se trata de una frampa: Ella no es
wuestra adorada dama, sino un malvado
esbirro disfrazado. Ya la primera versién
de Game Boy habia acertado como una
bombar y con razén. Tanta jugabilidad y
extras escondidos no se habia dado nunca
en un aparato tan pequefio. A pesar que
Mario posee todas las habilidades de
Mario 1, la jugabilidad de esta primera
aventura del Game Boy es mds modema.
Por lo menos en este aspecto se orientaron
del, por esos tiempos, mds actual Super
Mario Bros. 3 de NES. Uno echa de
menos la modalidad de juego con dos
participantes, que seria posible con Game
Boys acoplados- lastima. La extensién de
la aventura dejard mal sabor a los
experimentados jugadores de Mario: En
comparacién con un Mario 3 son muy

YVVVVY

Para jugadores
experimentados la
amplitud no basta.

1 pocoslos 12 nivéles
del plomero en el
Game Boy. Natur-
almente, las gréficas
y el sonido no son
de lomejor, acausa

e delaantigiiedad del
modu|o Lo simpleza de los trasfondos no

es ningln estorbo, gracias a la buena

construccidn de los n|ve|es uno ni se dé

- NEGATIVO -

Supertiroteo: Mario en el éxtasis de la balacera.

Mario-Trampas

Cédigos de ActionReplay
Vida infinita: 102115DA
Invulnerabilidad: OAO299FF
Tiempo infinito: 079901DA

cuenta. Si buscdis un fabuloso Jump&Run
para entreteneros, sin exigir una calidad
de un Super Mario 3, con esta nueva,
primera aventura del plomero en Game
Boy quedaréis satisfechos. Si esperdis un
juego,que se semeje al magnifico del
Super Nintendo, enfonces debéis escoger
solamente la segunda versién, ésta ofrece
una mayor cantidad de nivéles, porlos que
encotraréis el juego més entrefenido. Los
verdaderos Mario-manidticos deberian
tener también la primera aventura portatil
de Mario.

Julian Eggebrecht
Super Mario Lund
| Graficas | | | (WM

Sendillas pero bonitas- Mario no ofrece nada de opulencias
graficas, pero estan adecuadamente hechas.

(Sonido IR | | | W/

También los sonidos tipicos Mario se escuchan bien en el Game
Boy, pero sin embargo podria haberse hecho mejor.

[ugabilided| | | 111"

Pequeiia pero fina. Lo que se ofrece es absolutamente
irreprochable- el manejo y el disefio son muy buenos.

[ Diversion | | | [H|W

Mario- fandticos no necesitan mucho fiempo de juego - es més
adecuado para primerizos que para los experimentados.

iCHEQUEO TOTAL!
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SUPER
MARIO LAND

Por Klaus-Dieter Hartwig

iMala suerte Mario! Los cuartos de bonos no
sirven de atajo como en Super Mario Bros.
Pero sin embargo no deberidis dejar la
oportunidad de coger un par de monedas.

Saltad contra éste poco
vistoso blogue y recihiréis
una vida extra.

Lineas que en el plano aparentemente no
llevan a ningdn lugar, marcan bloques
invisibles. En el lugar indicado j Saltad! y
aparecerd una vida extra.

Aqui se oculta un ascensor. Saltad en la pared de la
izquierda hacia arriba, luego ael ascensor Mario serd
elevado hasta la linea de estatus. Solamente de esta
manera llegard a las monedas en el borde superior.
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A pesar que la entrada es verdaderamente muy pequefia, Super Mario no deberia dejar de recolectar
las monedas. Pardos muy junto ala paredy apretad el control direccional para la derechay para abajo.
En el momento que Super Mario haya logrado meterse un poco en la pared, mantened el control
apretandolo hacia la derecha y abajo, junto con el botén de salfo. jArrastraos por el pasillo!

& TOTALl ESPECIAL 1/94




Que tiempos aquellos cuando princesas
secuestradas eran liberadas por principes
gloriosos. Hoy en dia, la princesa Daisy tiene que
conformarse y estar feliz, que un plomero

italiano vaya a socorrerla...
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Laestrellahace a Mario por poco Cada nivel fiene dos salidas. La inferior os conduce Rowe saa
tiempoinvulnerable. Eliminad en al préximo nivel. Derés de la superior os espera un

-~ | ésetiempotdntosenemigos como juego de honus, en el cual podéis ganar hasta una
2 | osseaposible. vida extra. Q

En cuanto Mario salte sobre las piedras, ellas =F
caerdn. Por esojSaltadinmediatamente, para
poder llegar al juego de bonos!

Este ascensor podéis activarlo so lamente
como Super Mario, ya que primero tenéis
quedestrozar conla cabezael blogue debajo
de él.

El rey Totomesu os prepara un "cdlido” recbimiento. Cinco aciertos de Mario-fuego o
un gran salto hasta el interruptor a la dercha lo enviaran rapidamente tras las rejas.
Pero como la bella, rescatada princesa en realidad es un horrible escarabajo, habéis de
seguir buscando en el mundo dos.

[TOTAL! ESPECIAL 1/94 T &v T



Estospequefios vadios pueden ser pasados
sin dificultad, manteniendo apretado el
hoton B

iTOTALl ESPECIAL 1/94
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Solamente Super Mario puede llegar a la vida extra,
porque primero fiene que ser destru’ido el blogue

debajo de ella.
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iMario camina en el aire! Gracias
a un suelo de aistal puede el
desde aqui saquear las monedas
del piso inferior.
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Dragonzamasu cuida su reino con mayor bravura que su antecesor
del mundo 1. Debéis acerfarle 20 veces para lograr derrotarlo (0
despejdos el camino alinterruptor a punta de balazos). Pero, iMala
suerte! Aqui tampoco encontraréis a la verdadera princesa.

TOTALI ESPECIAL 1/94 T




La cabeza de piedra saltarina puede
ser realmente fastidiosa. Esperadla
en el punto indicado, ella misma se
aplastard bajo vuestros pies.

L
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Como en el mundo 3.1 os transportard la pefia
por encima del abismo. No tengdis miedo, sino
cogéis la primera. Luego vendrén ofras.

T T 0 TOTAL! ESPECIAL 1/94



Aqui parece ser que Mario a entrado en un callejon sin
salida. Tened paciencia! En poco fiempo caerd una
peiia del delo, que os fransportard por encima del
campo lleno de espinas.

jOtravéz! Solamente Super Mario puede adivar
el ascensor. Para el pequeiio Mario quedard
cerrado el cuarto con las monedas.

AR
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saltdis hacia el inferruptor. El que adn posea la flor de fuego, podra
neutralizar o rey. El cuento de la falsa princesa ya lo conocemos. Pero
valor, jMds adelante la podréis liberar!

P 1Y
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"Este odversario (Pioupi) es peligroso.
LLevadlo a caer por un precipicio osi sois
*  Mario artificiero simplemente acerfadle

Aqui debéis oprimir inmediatamente el control de cruz
hacia la derecha, en el momento que entréis al fubo
para llegar a las monedas. Naturalmente un Mario
artificiero puede recolectarlas de un tiro desde ubu|o.
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Aqui Mario se puede rellenar de
monedas. Tan solo el que poséa
la flor de fuego, podra
recolectarlas en su tofalidad.
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Aqui se e
escondida
extra invisil

ncuentra
una vida

ble.

Mario sube al techo y
serd recompensado
con una estrella.

Aqui debgis oprimir inmediatamente el control de
cruz hacia la derecha en el momento, que entréis dl
tubo para llegar a los monedas. Mario arfifidero
podrd recolectarlas de un solo firo.
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Con la tercera version
de Mario fueron
superadas, estruendosa-
mente, todas las ante-
cesoras: El videojuego
mas exitoso de todos los
tiempos y nacié la
Mariomania global

espués que el plomero mas famoso

del mundo, en su segunda jugarreta,

anduvo por caminos separados, Sige-
ru Miyameto quizo revolucionar el mundo
de los video-juegos con la tercera parte:
Super Mario Bros. 3 debfa resultar el
videoiuego mds innovativo y extenso de
todos los tiempos. Pero no solamente eso,
sino también debia ofrecer, de hecho, la
mejor jugabilidad alcanzable. El desarrol-
lo de este nuevo megahit tomé dos afios.

El resultado:
A A A A A A Nintendo tuvo

- POSITIVO - un éxito real
Uno de los mejores Video menteincreible
juegos de todos los

- . i con su nueva
tiempos, jRevolucionario!

creacién. Inclu-

sive los gran-
diosos éxitos con posteriores productos de
Marioc o Nintendo no pudieron hacer com-
pefencia a las monstruosas ventas de la
terceraversion. Asi porejemplo, se vendie-
ronen los E.E.U.U. més de 17 millones de
médulos Super Mario 3. A las ya conoci-
das habilidades de la primera versién,
agregé Marioen latercera algo mas: Con
la ayuda de equipos especiales logré

poder volar, con limitaciones, pero en
fin. Con equipo de hombre rana pu-
ede moverse, con destreza , casi
como por tierra. En situaciones pe-
ligrosas puede convertirse en una estar
tua de piedra. Claro que estas nuevas
destrezas de Mario, no son ningln
secreto para Bowser. El activo a su
familia completa, la que vigila los
ocho mundos como, flotando a bordo

Unién familiar: Ataque del clan Koopa.

MARIO BRO

de barcos-aéreos. Anfes de que tropezéis
con esta familia, debéis pasar por una
enorme cantidad de nivéles, que forman
vuestro camino. Cada mundo se vé Hacien-
do, en suextension, cada vez més grande.
los ocho mundos son fan grandes, que
podéis escoger la secuencia de nivéles y
asi podéis jugar la secuencia que os plaz-
ca. Para ésto encontraréis los niveles en el
mapa. Junto a los nivéles de normales
Jump&Runs, Mario 3 os ofrece algo mas de
diversidad, en forma de minijuegos incor-
porados, en los cuales podéis obtener
vidas extra y objetos de bonos. la recol-
eccién de hongos, flores y ofros objétos es
de mucha utilidad, ya que podéis ir al-
macendndolos, para lvego utilizarlos se-
gin los necesitéis. Los podéis activar en la
carta panoramica. Los disefiadores logra-
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Qualitats-

ron un clasico juego Mario Bros.
completo, llevandolo a la cumbre al dar la
posibilidad de jugar con Mario y Luigi.
Hacer el infento de explicar algunos detal-
les de cada mundo, significaria hacer
estallar esta revista: Mario 3 contiene
précticamente fodo lo que, en el campode
JumpéRun, se pueda uno imaginar. Tan
sélo laidea de incorporar un mundo gigan-
te, en la cual todos los objetos y trasfondos
también son inmensos, merece un Oscar.
Pero también los mundos mds normales,
con trasfondos de agua, desiertos, lava,
hielo y muchos ofros, rebozan de ideas
geniales y niveles brillantemente trabajer-
dos. Amenudo estén bloqueados los acce-
sos en las cartas panordmicas, que solo se
pueden abrir después de haber pasado
por ofras secciones escabrosas. Si no os




El arte de volar:
Mario de mapache, |
contra la fuerza
gravitacional. ‘
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Cldsico: Los MMMario Bros. en vestimenta SNES

Super Mario Bros.3
[ Graficas I | | | [HE

Aqui hizo falta un poco més de empedio: Justamente la estrella del
modulo tiene una calidad muy parecida a la optica NES.

(sonidofl | | | | M

Muchas de las mésicas van de acverdo al juego, ademas buenos
efectos de sonido llevados soberanamente a la escena.

lugabilidad | 1 | 1 | 1

Un Jump&Run ya no puede ser mejor: La lercera aventura de
Mario es la absoluta reina de la jugabilidad

Atn con la memoria de bateria es un juego de larga duracion: Uno
de los mejores videojuegos, absolutamente.

iCHEQUEO TOTAL!
[C111 Jump&kun mrA

Medln
Acwmulador
Aprox. 6 MBit
En venla

basta la opcién de memoria a bateria
incorporada, en la fercera versién también
se incorporaron posibilidades Warp, con
la ayuda de las que podéis fransportéros
saltando mundos, pero ésfas son dificiles
de encontrar. También en el campo de las
monedas, habitaciones y obijefos ocultos,
el juego explota fodos los limites: Sobre
todo por la capacidad de volar ,podéis
alcanzar ahora hasta los més lejanos an-

Cédigos de ActionReplay
Vida infinita para Mario:
7E073605
Vida infinita para Luigi:
AEQ/ 3705
Tiempo infinito:
/EO5F00Q

peligroso:
— Unode
tdntos
minicastillos
antecesor de manera contundente. El mun-
do espera aln ansiosamente, que a Sigeru
Miyamoto se le ocurra una nueva geniali-
dad. Pero, realmente creer

gulos de los nivéles, es solo
cuestion de destreza. Simp-
lemente la extensién de
Super Mario 3 deja a los
jugadores estupefécios y
justifica la compra del

VVVVYVYY

- NEGATIVO -
Se hubiesen podido hacer
gréficas més bonitas- y
mas conformes a 16-Bits.

que esta obra maestra
pueda ser superada en
poco tiempo, es algo ilu-
sorio- Super Mario Bros.
es verdaderamente casi

médulo All-Stars. La jugabi-
lidad le resulté a Nintendo, en el tercer
infento, en per-
feccion. El ma-
nejoy el disefio
de los nivéles
ya casi son in-
mejorables. Jun-
to a la exten-
sién y la gran
cantidad de
idéas, Mario
vive de las pe-
quefias finezas y
las innumerables po-
sibilidades de bo-
nos. Algo especial
y Gnica diferencia
frente al NES-Ori-
ginal, es el juego
de bonos Mario
Bros. que se encu-
entra en el mend de
titulos. En la Variante de
8- Bits Mario y Luigi
tenfan que encontrarse
para poder recolectar

en conjunfo por las
canalizaciones. Lo ni- q

co que es un poco dece-

pcionante, son solamente las

grdficas de la variante AllStars,

ya que justo el juego mds pompo-

so del médulo tiene la més parecida

y sencilla éptica, como la de 8-Bits. En
general, Super Mario Bros. esy quedacel
lasico Mario definitivo. Ni siquier el incre-
iblemente buen Mario 4 pudo superar asu

TOTAL! ESPECIAL 1/94

insuperable.
Julian

Eggebrecht
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snes>  SUPER
MARIO BROS. 3

Por Reza Abdolali

En SUPER MARIO 1 Mario logré
ahuyentar a su enemigo mortal,
Bowser, pero este endemoniado
decidié regresar al Reino-Hongo...
Para que podais ayudar a Mario
exitosamente, os hemos preparado el
juego en su plenitud.

Un blogue Pno solo os depara
monedas, sino también os
ayudard a obtener una vida
extra. § (omo funciona?

Cuando  arrojéis  los
caparazones de tortuga en
esta abertura, apareceran los
blogues musicales. Saltad
sobre ellos...

T @ TOTAL! ESPECIAL 1/94

Adivadlo y avanzad sobre los
blogues hasta los tubos.
Entonces saltad por la derecha &
hacia arriba, lvego aparecerd
el Hongo de 1 Up.

...y obtendréis un grandioso
impulso, que oshard alcanzar
un delo lleno de monedas.
Aqui también hay una vida
extra escondida.
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En este lugar aparece el blogue P por
primera vez. Saltad sobre él y todos los
blogues de piedra se convertirdn, por
un momento, en monedas.

Vestidos de mapache podéis volar hasta la
abertura superior del tubo. Mantened el
control de cruz oprimido hacia abajo. De
repente os enconfrdis en este cuarto de
bonos.

Despuésdehaber entrado
en los tubos, podéis
dejaros caer sin temor.
No os pasard nada...

...l caer al suelo. Pero
por lastima no hallaréis
nada mds, que monedas
en este cuarto de bonos.

Para obtener la primera flovta
mdgica debéis usar un fruco
singular. Agazapdos por un
momento sobre la plataforma...

..blanca , luego caeréis " entre
los bastidores del mundo” y
corréis hacia la derecha en este
carto, Alli encontraréislaflauta.




' SUPER MARIO BROS. 3
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Saltad hadia este blogue por la
parte inferior en la esquina
derecha, asi sale el hongo haia
la derecha y no lo perderéis.

3
o
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Si os apresurdis, podéis coger en
este lugar el objeto de poder y al
mismo fiempo podéis saquear la
fuente de monedas.

)

Sii habéis encontrado la puerta

! En los hoyos del techo podéis

del minicastillo debéis, en primer

L4 descansar, y no seréis

lugar, pasar por este cwarfo sin
ser herido.

En este mundo os esperan
pocos peligros. Por la primera
bajada os podéis deslizar sin
tener ningin temor.

No os deslicéis por la dltima
bajada. En la parte inferior os
esperaunaplanta ocultaenla

En el blogue sobre el Gltimo
pozo deagua, se encuentra
escondido un objeto de
poder.

A aplostados. Asi sequramente

alcanzaréis la proxima puerta.

hacia un cielo lleno de bonos.
Aqui podés llenar de monedas
vuestros bolsillos.

En el medio del mundo, por
este lugar, se encuentra oculfo
un blogue de notas. Activadlo
y os podéis catapultar...

T 0 TOTAL! ESPECIAL 1/94




Sienestemundologrdisrecolectar  dard un gran regalo-las
44 monedas, aparecerd en el maravillosas alas mégicas. Para
mapa la casa Toad blanca. En el esto solamente necesitdis abrir el
interior os espera ansiosamente  cofre y las alas pertenecerdn a
el patron, y por vuestra visita 05 vuestra coleccion.

= _ | Lavida extra de este blogue Queddos sobre la plataforma
s | la consequiréis utilizando un hasta haber recolectado lus
= caparazon de tortuga o como monedas, luego saltad hacia el
1  cEEEsl : mapache. muro siguiente. |

&
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Si os decidis seguir avanzando sin la
flauta magica (no es buena idea),
entonces al final del minicastillo o
enfrentaréis con el guardin.

¢ Queréis la flauta magica? Entonces
avanzad venciendo a los esqueletos de
tortuga, después podéis volar directamente
al cuarto secreto por este techo.

IR

Rl el bl o b b
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Al haberla lanzado contra Estas plataformas estdn
losbloques, Depiedrapodéis | P aseguradas alos cuerdas. Sobre
recoger primero la vida ex- Em ellas alcanzaréis el proximo
o .. : suelo sin dificultad.
Después de haber pasado los

..y lvego avanzdis Las plataformas flotantes son

agazapados por debajo del diferentes. Al alcanzarlas debéis

bloque siguiente. De ahi sequir avanzando rapidamente,
Eg sacaréis un par de monedas.

bloques musicales, tendréis
que hacer frente a una
tortuga.

ellas se desploman al instante.

Al terminar vuestra mision
exitosamente, la princesa
Toadstool os obsequiard una
hoja magica.

Parafinalizar el primer mundo
habra que derrotar primero a
Larry. Para esohay que saltar
ires veces sobre su cabeza.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T
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P

Casi invisibles pero
peligrosos:
pequefios bichos se
han ocultado debajo

de los blogues de piedra.
Saltad sobre ellos y asi
lograréis que etsos odiosos
os dejen en paz.

Los

e )

_—

® RS e S
= &
& - @2 @ = D— g O %:\O 0 &
....... & @__E_ & M
En el cuarto que se escond < 5 Al lograr pasar evadiendo 53] Adivad el bloque Pen e
e - 4 e — =" % 20 . > > ’e o
e detrds de estos tubos se la culebra de fuego podréis oA eltubo, volvéis a subir
encuentra un blogue P y %888888 b=—a 2000 ; tomarlavidaexira, quese ~ |y de esta manera
lus respectivas monedas. = ji z f encuentra en el blogue. ey recolectdis monedas.

Los esqueletos de
torfuga parecen
mdspeligrososde
lo que son.

ellos, y

combate.

Bastasalfarsobre
asi
quedan fuera de

Cvando la roca se
vuelva a subir podéis
seguir avanzando, no
precipitéis.

espalda.

Pensad: Este fastidioso
fantasma os persigue
solo cuando le dais la

{ Despues dela tercera piramide
| es fiempo de volar con Mario
- | mapache. En el celo se

encuentra un blogue P.
¥ 3 Adivadlo y luego os dejds caer
. en las pirdmides de monedas.
EEa] a

Ademds, en la izquierda hay
O 1 una vida exira.

(o]

OO0 H00 OO OO FOO FOO RO

El camino directo al segundo piso lo
podéis tomar sélo como mapache.
Para ésto debéis volar alo largo dela
pared a la izquierda hacia arriba.

Sii destrozdis los bloques de piedra
suficientemente rapido, aterrizaréis
sin peligro en el pequeio zocalo,
donde encontraréis unas monedas.

0 TOTAL! ESPECIAL 1,/94
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Gracias a lamagia del bloque P
podéis recolectar todas las
monedas, que se encuentren
en este mundo.

mim|lo|lo|w|>

—{6:13D9)|®

Silogréisrecolectar 30 monedas
en este mundo, aparecerd
nuevamente la casaToad blanca

Fawt Fot "

P D

i &1_&% e | Hﬁ] 20 X gi

Conla ayuda delos o d ...laabertura, ...cogéis simplemente un
blogues musicales & 0595 FREE empujar la tortuga caparazén de tortuga, y lo
llegéis nuevamente R wfelte] € @il y poneros en un arrojdis contra el sol. Per,
al cielo. Esta vez... 5 ofetotofs lugar seguro. cwidado pronto regresard.
..podéisrecolectar Para poner al | En el desierto os espera
f las monedas con descubierto este @ ardientemente el sol. Como éste cg
0 mucha calma. No tubg de salide LR : brl!)on e casi imposible p—
hay ningdn peligro. debéis saltar por ... [t EebieE sacdrselo de endma... s

En este blogue se oculta un objefo de poder. Para
poder recogerlo, os conseguis un caparazon de
tortuga. Subis al blogue y arrojdis el caparazén
contra la pared.

Debajo de la piedra de la izquierda se esconde un
blogue P. Adtivadlo, antes de destruir cada uno de
los blogues, ya que éstos se convierten, gracias a
la magia del blogue P, en monedas.

TOTAL! ESPECIAL 1/94 o T &
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35
B3
e £ ...e| medio del cuarto y saltdis hacia la Cuando haydis saqueado bien el cuarto,
et B | | piedraendmadevosotros. Deestamanera en lugar de salir inmediatamente saltéis
S = o2 aparecerd un blogue P. Pero para poder hacia el blogue de abajo al lado derecho.
B T £ activar lo es necesario destrozar dos de los Si estdis de mapache brotard de agui una
- % B blogues al costado. vida exira escondida.
, IS 9
Si subis por el tubo hacia el delo, E\I?iﬁ % ' Almomento defocar la"P"setransforman -
encontraréis un cuarto de monedas A T . los bloques en monedas. Intentad T A ]
bastante singular. Primero cogéis las 8 \}; ' i E-‘/ ' recolectarlas todas lo més rapido posible, S S
monedas debajo de los blogues. S %/ o porque ya sabéis las monedas se vuelven o= - \i 5
Seguidamente frepdis al bloque en... 2 ‘o - a transformar en poco tiempo. $ :

...de todos modos debéis saltar
hacia el quinto blogue de arriba
a la derecha, antes de
abandonar el cuarto. Ahi se
encuentraunavida extraoculfa.

En este lugar no es necesario
jugar de mapache, al tubo
podéis llegar por medio del
blogue que aqui se oculta.
Activadlo y asi entrdis al tubo. R -

QOCOOCOOOC)
o e i
s s u s ' oa 57s 818 i b 1m us

Poco antes de la salida os
g tropezaréis con  unos
escarabajos  sumamente
deportivos. Estos cuelgan del
techo y se dejan caer, cuando
os acercdis. Por eso debéis estar
siempre listos a saltar.

LLegando al cuarto de honos,
tenéis que elegir: Recolectar
las monedas normales, o con
lo ayuda de un blogue P
transformar primero las

paredes. Es igual por cual %
alternativa os decidais... 3.

Enlapiramide encontraréisun
objeto de poder al instante,
éste se encuentra escondido
en el blogue del centro en la
primeraloma. Sobrefodo sera
de mucha ayuda al final de
este nivel.

s

& T 0 TOTAL! ESPECIAL 1/94




...que sercn demolidos, llegando asi
al blogue con el zarcillo. Ahora podéis
trepar por esta magnifica planta, y os
serd posible llegar al cielo. Ahi
encontraréis monedas y un tubo.

Ezardillo puedeser activado solamente
con una tortuga. Saltad sobre ella y la
arrojdis por la abertura. Dentro de un
momento este caparazén se abrird
camino entr los blogues...

)0 O 0000
Pealonnol Nononan

T

Sienelmundo1,3,506habéis y la pendltima cifra de vuestro terminar el mundoenunresto de
logrado recolectar una cantidad  puntaje es la misma a la cantidad ~ tiempo par. Solo asi aparece esta
de monedas divisible por 11...  de monedas, entonces debéis nave maravillosa.

Eysitoors
compadres
fueguinos os
regalaran una |
flauta magica.

Colocaos en el
mapa en este
lugar  del
desierto aparece

sendero.

Greetinos,

Al haber ahuyentado a
Morton, recibiréis del rey,

En la nave aérea solo se
ocultaun objeto depoder.

You Ccan STomP O
Y oeLe enem s es s g
Kuribo' s sShoe.

Vosofros debéis hacer todo
lo posible por obtenerlo,
Morton os espera para
daros la bienvenida.

junto con una carta de la
princesa, una nube. Ya
véis fodo este ajetreo
merecio la pena.

X have &enclo
Jewvel That h
rrofect

Princes
Toads

sed o
elPs
woLa.
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En la esquina inferior de la
derecha del mapa encontraréis
esteblogue, en el quehayuna
vida extra oculfa.

Sd fuera del agua y corred
"més alla de la pantalla”
hasta llegar al objeto de
poder en este hueco.

T

E Q.S.Q.-s g

3.3

Mientras  estéis
avanzado sobre el
fronco, os atacardn
unospeces voladores.

Alaizquirda deltubo
de salida se
encuentra un bloque
P, al que debéisir...

...para transformar las
© | monedas en piedras. Asi
llegdis més facil a la
vida extral

E primer bloque P trae
monedas y os lleva

albloque
musical con

W
= g g g g g
sl sl
SR

iTOTAL! ESPECIAL 1/94

"P" Nr. 2 os
lleva a un

A lo derecha
de la salida
hay un 1 UP.




Ahora subid ala plataformay
podéis asequraros tantas vidas
extra como querdis.

Conseguid un caparazén de
tortuga, y lo arrojis entre los
dos blogues.

Delaprimeraloma osdeslizdis
sobre el frasero, eliminando
de esta manera a vuestros
adversarios, pero debéis...

...fomar un buenimpulso para
asi, con un salto bien
sincronizado, poder atravezar
este pequedio charco.

Sii no logréis hacer ésto en el
primer intento, podéis tomar
como ayuda los bloques
escondidos en este lugar.

La Gltima puerta dirige hacia un
cuartodemonedassecrefo. No dejéis
escapar esta nueva posibilidad de
recolectar bonos.

Detrds de esta puerta se esconde
el guardian de este minicastillo.
Tened cuidado, el es muy habil y
ademds puede volar.

(TOTAL! ESPECIAL 1/94 0 T
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A pesar del traje rana no debéis
subestimar al gigantesco pez que
os acecha en el agua.

Si jugdis en este mundo
con el fraje rana, podéis
ir hacia el tubo del medio
enel fondo. Ahi hay una
vida extra.

MUNDO 3.7 |

Antes del Gltimo tubo
seencuentraun blogue
invisible. Este blogue
contiene una vida
exra.

MUNDO 3.8

Ete superior de la segunda fila de
blogues (de la izquierda) hay una
vida extra,

aar GEQQDQDQQQGQQQGBDBG

En caso de peligro trepad por
el zarcillo, asi podéis evadir al
gigantesco pez.

L)

asanoao

[

=l

Cuando baje la marea, podéis
ir rapidamente en busca de la
vida extra.

Este fubo os conduce aun nuevo fraje
rana. En cuanto Mario entre en el
tubo, debéis mantener el control de
aruz oprimido en direccion izquierda.
Si lo hacsis de esta manera...

dddddddddd
T
P P e e e

....podréis llegar a la pared y sobre
ella avanzdis hacia el blogue con signo
de inferrogacion. En este blogue se
encuentra el buscado, y muy ufil, traje
rana. Es bueno tenerlo en este mundo.

iTOTAL! ESPECIAL 1/94

Como en el mundo 3.4 tenéis
aquilaposibilidad derecolectar
una cantidad infinita de vidas.
Subid a este fubo y arrojad un
caparazén de tortuga en el
hueco.




MUNDO 3.6

Con ayuda del blogue de hielo
podéis hacer aparecer un

...saltar hacia el blogue P. De
estamanera apareceun 1 UP,

Consegid un caparazén de bloque P. Vosotroslo necesitis, o % ~ y vosofros podéis coger el
forfuga y arrojadlo por la Cj“‘—“ @E para poder llegar mas % s o ) hongo dando un salto por
derechaa. H se quedard P fadlmente a la vida extra. 2 &ﬁ encima del hueco.

entre los dos bloques... pmcs :% i

Cuando saltéis sobre la
semiesfera, como de costumbre
se convertiran las piedras en
monedas. Este es el momento

...de esta manera podréis ir
sin dificultad hacia la fuente
de monedas. Ahora podéis

po @ saquearla. indicado para...
000000 o ;rrvvr'rrrrrtvrr
000000% T Antes denadar por este obstaculo, [
S i P =
observad los movimientos de los S

...monedas encontraréis
también una nube, con la que
podéis saltar mundos.

El magico bloque musical os
conducehaciaun delorepleto
de monedas. Junto a las...

fantasmas hasta que se abra un
hueco.

]
-
-
-
-
-
-
-
-
>
-

el L L L

El jefe del minicastillo es, a pesar
de su capacidad de volar, facil de
vencer. Simplementesaltadsobre
él desde los blogues.

= o )
-

s Pudistéis recolectar 44 monedas?
Entonces recibiréis otra hoja
magica.

Activad el blogue P, recoged
rapidamente las monedas y subid
hasta llegar al 1 Up.

T

s
P 8

~ Yy El blogue de
H= hielo podéis
- T
: = 0 7 P, 00 QO S IIe‘YurI.o
= e W e ; P también abajo.

AERONAVE

Al final del nivel os}
espera una sorpresa en
forma femenina. Esta |
jefa es muy agresiva.

A bordo de la nave
llueven bolas de
caiion. Saltad sobre
ellas y se destruyen.

{TOTALI ESPECIAL 1/94 o T
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e
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0 (Coneltrajemapache
28 volais hacia la
cascada de arriba.

En este cuarto os esperan dos
vidas extra, pero también dos
peces gigantes que las cuidan.

?.

.55 55 B 55 @E@ZS

£ .88 dme THT T 1] M1 1] 3
P ] 11 BN s
—_—— e “‘“““%‘h“‘hm‘&\ m o W“mw

..jCorred lo mas rapido
que poddis recolectando
las monedas aparecidas!

Para la siguiente accion
2 - © seria mejor que cogierdis
la estrella en este lugar.

SiHabéis podido recolectar
22 monedas, recibiréis de
Toad una hoja.

Luego avanzdis por la
| izquierda hacia abajo, y
# activdis el blogue P...

Coged el blogue de hieloy | Arrojadlo contra el el signo
avanzad por la derecha. | de interrogacion.

4
i
A

Si nadais dentro del fubo de bonos,
apareceréis de pronto en un cuarto
de bonos, que vale la pena.jSaltad
primero hacia el blogue P...

T & <k TOTALl ESPECIAL 1
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...luego voldishacia arriba, g | iNo corriis ciegamente
En esta situacion donde encontraréis una 55 tras el hongo; A la derecha
tendréis que gran cantidad de monedas. 2 05 espera un enemigo!

derrotar a estas

fortugas, que Coged el objeto de poder
estan armadas encima de esta pequeiia
con martillos. plataforma y...

rFryrerd

..yrecolectad rapidamente las mEnannEER ..bloque P, debéis recolectar
monedas plateadas! Luego L las monedas, que ya son °
avanzdis a la parte siguiente. visibles. Las siguientes serdn

Antesde activar nuevamente... més facl de conseguir.

TOTAL! ESPECIAL 1/94 T
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interrogacion
o pueden ser forzados
con un caparazon.
T |

Estos bloques de

Las balas de cafion

vuelan bajo: iPara

oo oo

saltar debéis tener

a mucho cvidado!

Esta vida extra aparece
solamente, si no habéis entrado
alas casas magicas ala derecha.

Mario vestido de mapache, puede volar de
este lugar hacia el delo, para alli poder P

. = 00
recolectar monedas y vidas exira.

OEROE®

Al momento de trepar al ascensor,
tendréislaposibilidad de culebrear
entre los tubos, a bordo de este
cacharro mégico.

(e Lo be Be Be Be Lo Be B Fa Be Do Lo Lo e B e |

T o TOTAL ESPECIAL 1/94

iNo os quedéis mucho tiempo
sobrelos"donuts"! Porque corréis
peligro de caer en la lava.

Para cambiar de direccion, basta
dar un salto. Pero si os golpeis la
cabeza, desaparecerd este
magnifico ascensor.
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In der verborgenen Kam-
mer ist natirlich mehr
versteckt alsnur ein paar
Minzen. Das zusiitzliche
Bonbon ist wieder ein-
mal ein Extraleben, das
Ihr mit ein paar geschick-
ten Spriingen bekommt.

!

L lblblblh
AREEEEREEEEEE]

Uber der Rohre unten
rechts ist der erste ver-
steckte Block zu finden.
Springt auf ihn und ar-
beitet Euch Stufefiir Stu-
fe weiter nach oben, bis
Ihr bei dem ,Extra-
Blodk” angelangt seid.

-
|
|
|
|
=
|
-
=N
-
|
L 4
-
»
-
=
=
L
L
=
=
=
-
-
-
-
»
-
-
r
-




(| Sobre el" caiidn doble"
hay un zarcillo. Debéis
activarlo, porque él os
conducird hacia el muy

ufil traje mapache.

e T

COLIEOO

Después de haber afravezado
la puerta, encontraréis un bono
de vida oculto en el blogue.

Enfrad por las puertas en estas casas
magicas, y el "mundo gigante” se convierte
repentinamente en uno normal.

bk

Si no podéis pasar
volando por estemundo,
os espera un salto
espeluznante. Losdonuts
flotantes se alcanzan
saltando, con buen
impulso, de la planicie
de la parte inferior.

La proxima habitacion especial os
deparard una nueva vida extra. Si
Mariotienepuesto el trajemapache,
podéis recolectar las monedas
doradas de la parte superior. Para
esto debéis fomar impulso y subis
volando por la izquierda.

0000000000
GO0000000G0

Si no queréis dejar pasar la oportunidad de recibir
varios exiras, debéis saltar sobre el blogue P. A la
izquierda hajo él aparecerd una puerta de monedas.
iEntrad en ellay oprimid el control de cruz hacia arribal

Esta plataforma solamente se
mueve, si vosofros vdis dando
confinuamente saltos sobre ella.

" —rrr

A la derecha del tubo de salida
podréis fomar un poco més de
poder, paravencer al enemigo final.

Los rayos de fuego son disparados
de las turbinas con cierta
regularidad, por eso son calculables.

=

c.
| 1 AT

Tiroteo mortal: Enlanave os espera
Iggy, el Benjamin de Bowser,
desaparece al acertarle fres veces.

TOTAL! ESPECIAL 1/94
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Dspués de haber activado el
blogue P, dejéos caer, y abajo
podéis recolectar todas las

o
(0
monedas que querrdis. %5
mo(x) )

L,

000 =
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...s& encuentran
» E A S a e ” i(UmeVidﬂseX“’(l!éq
o ] 1
: VR sisinni
Increible pero cierto:
Bowser os hace un

obsequio. En esta
hilera de blogues...

1
AL AT XAI SIS AT

Al momento de hajar
cayendo, intentad
aterrizar sobre el blogue
musical, para lvego
avanzar por la derecha. | -
En el tubo hay un 1 Up.

En tofal, este castillo es poco | : ' ...en una habitacion de bonos. Aqui
interesante para los mapaches encotraréis monedas, que
entre vosofros. En él se encuentra conforman una flecha. Esta flecha
unsendero secreto, que conduceal ' os indica la direccion en que fenéis
piso superior. Si avanzais por alli, T que volar, para llegar a encontrar
encontraréis un fubo, por el cwal los blogues ocultos. Alli obtendréis
entrdis, y apareceréis... tres vidas extra.

=4 | i jeo=
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...saltar de abajo
haciael enemigo, que
viene con la bota. De
B esta manera toméis
posesion de ella. Ella
también os protege de
I

Esta es el Onico
mundo, en el que

podéis conseguir la =
gigantezca  bota s W L

saltarina. Para éste
comefido debéis ...

En la plataforma de salida toméis un buen
impulso y saltdis en 45° Hacia arriba. Luego
aterrizaréis comodamente en esta nube.

Si no queréis tener

muchos problemas,
entoces evitad caer
sobre las plataformas
rofantes.

En este lugar se encuentra

- & S el Gnico objeto de poder
iCvidado con el bicho, al ; } delatorre.

momento de coger el hongo!

-
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jActivad el zarcllo y subid por él!
Asi finaliza la primera parte de este
mundo. Bienvenidos en las nubes!
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Para llegar con 3« En este lugar la hoja no sirve
seguridad a la de mucho: Os convierte en
proxima nube, 4 Mario mapache, pero tenéis
saltad  primero : poco espacio para fomar
sobre estos bichos. | — impulso.

ha |
Antes de entrar al mundo 5.7, = Para poder recoger esta vida Este bloque hace aparecer
deberiais escoger unaestrella. @ exira, fenéis que pasar evitando _ tantasmonedas, quetendréis
De esta manera ocurre... 1 a la planta agresiva. s poco fiempo para cogerlas.
e e
= ...algo singular. En estos Solo con las el ala magica o ;%&gg
: o e 0 S RS 5 &5 g i
puntos aparecerdn mas W vestidos de mapache, podéis
estrellas en vez de monedas. e S . llegar al blogue P.
| L 2

[ -
° - -
Recoged la estrella del - -
|

blogue a lu derecha, y =} B
ponéosenmarchahacia FEFEEEEFEEEEEEEE

el jefe del minicastillo.
No os dejéis confundir
ni os amedrentéis por
las bolas de fuego.

Este minijefetambién estd dotado
; de alas. jPrepardos paraunfuerte
e combate aéreo!

Cvando aparezca en la
pantalla la bala de fuego,
deberiais prepararos para
saltar. Al haber venddo dl
enemigo,  podéis ir
tranquilamente saltando de
plataforma en plataforma.

T @ TOTAL! ESPECIAL 1/94




= | Uilizando el viejo truco co
el caparazén, podéis abrir
estostubos. Entrdis al cuarto
de bonos y conseguis un
traje mapache.

Si conseguistéis recolectar mas de 27 monedas en
este mundo, a pesar que los fastidiosos "donuts” no
os dejaban en paz, entonces merecéis
verdaderamente la hoja, que recibiréis en la casa
Toad. jFelicitaciones!
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Al final del mundo 5.6 el
blogue P tiene un significado
mds importante. Ademds de
la ya conocida ayuda

econdmica hace... muy deprisa.

=2

...aparecer un puente, que
conduce a la salida. Para
Ilegar a aleanzar el tubo de
salida atiempo tenéis queir

Alfinal del nivel debéis
tener un poco de
cvidado.  Lakitu
empiezaabombardear
a mds no poder.

ILLILILIL
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jQué buen Mariomapache!
Para poder llegar arribano
es necesario ir por el tubo.
Ahora podéis...

...subir volando més alla
de la pared en direccion
directa hada la salida. Asi
se pueden evitar peligros.

El primero de los dos objetos o
de poder se encuentra
directamente junto a la salida.

<3

...por el ofro no os dehéis poner nerviosos,
cwando el bribon de Lakitu comience a
disparar con huevos de Stachi.

para ir saltando de nube en nube...

En este mundo debéis demostrar dos
cualidades: Por un lado vuesira habilidad

H

En el camino hacia Roy, el jefe
deestaaéronave, encontraréis
solamente un objeto de poder.
Esta es la principal razén, para 3l —
no dejar pasar la oportunidad
derecogerlo del blogue. En caso
confrario os arrepentiréis, al
Ilegar al dliimo carto.

—1 .

Aunque vosotros ya conocéis
estos lanzallamas, debéis
tener cvidado. Ellos aparecen
repentinamente.

Sobre la cubierta tenéis que
pasar por unafiladecafiones.
Se pasa en verdad como una
carrera de obsticulos.

Roy es, a causa del
sobrepeso, inmavil en el
momento de llegar ol
piso. Por este...

Poco antes de la meta
recibiréis una recompensa
mas: jOtra hoja!

...mofivo debéisinfentar
estar en el aire, cwando
el esté abajo. Lanube os
pertenecerd pronto.

TOTAL ESPECIAL 1/94 0 &




No os reshaléis sobre Si no queréis i ...entonces =
tanto hielo y nieve ] enfrentar o tendréisque volar D% g
dejando pasar el primer |- ~ &~ | coninvamnete a |’ 2 hasta que podiis Craly (XK
objeto de poder. e Cm%ﬁ “ | estasplantes.. O % 000 volver a bajar. a O
| : 1 e 1% | el
Despues, directo [ | - ] -y avanzdis ... y 05 metéis debajo
hacia arriba. T directo hasta e | —rrrrrrrd delosbloguesdehielo.
Entrad por esto foggdedss { blogue P. Lo | 55585 De esta manera podéis
veapuerta... [ttt activais... recolectar lasmonedas.
s T e
En el blogue se |77 = Saltad hacia el
= .
encuentra una vida | o blogue y de
BN extra dificl de i inmediato bajod 0 | = %
5 alcanzar. 1 S5 coger el hongo. Ssep SSas)

Una  vez
arriba, o
mejor  es
dejar pasar el
ascensor.
Cuando se dé
laposibilidad, En la proxima camara, después de dar
saltdis por la unpar de pasos, debéis dar un gran salto
derecha hacia para poder alcanzar la vida extra arriba a
abajo. Deesta
manera
podéis evitar |
a la bola de
fuego,
podéis llegar
alapuertasin
problemas.
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b b b Lo e |
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Obtener el objeto de poder desde la
plataforma mévil es algo dificil de log-
rar, pero no imposible.
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Con un salto podéis hacer

@
derecha del blogue! Al | -, CELIA, thg/”:%\ aparecer el bloque musical.
hacerlo, el hongo sale por I%J\%b T S =50 (onlaayudadeélllegaréisa [ele’c/sle'ele o)
Dgi' , 4
o

iSaltad hacia la parte

s2's ki : [BRsties &1 ;
laizquierda, no al abismo. \ﬂn un cielo de monedas. = OOCO00Q0
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= e =
= | Para pasar sobre estas A pesar que la S
£ B paredes, fan altas como un pantalla avanza 4 ~
gz B ; b : ™
5 S & &) ] drbol, necesitdis las nubes. rapidomentehaciala | LLS:[ ! e
‘omom 53| Montios sobre la primeray o derecha, si os dais | XIS !
esperad hasta poder saltar — prisa, podréis gozar
a un escalon mas alto. Al del objeto de poder. |~
£ LLIII | haberlo logrado, debéis ir = De esta manera | <& QOO
i rapido hacia lo fuente de ﬁm . tambien ulfunzuréis | oo
= monedas. S o nube a tiempo. I] i
— ERE
No os dejéis asustar Coged el ...por esta planta &
por los espacios vacios, gy caparazon y lo maravillosa, = g
y avanzad con pasos OO; : 0“5 = | arrojéis contra |5 g crr| desde la punta >
5 ey - - ‘, ’e k- -
rapidos. Luego... B E H 711 | este blogue. - i saltdis alos tubos. €
.tenéis que De este bloque = Vuestro esfuerzo serd
o . “ saltar a tiempo ] . arecerdunzarcillo o recompensado con un
¥ sobre la forfuga . Cem O rumbo al delo. traje demapache. Pues
1 B E § E ﬁ [T queseacerca. o . Ahora subis... % lo tenéis merecido.
Parapoder emboilsar el 1Up 1oe Al haber saltado hacia el ,
poco antes de la salida, 5 é blogue, debéis subir a &l tan ;gg
debéis demostrar todas | ? : rdpido como un rayo, siné: | 4 :
vuestras habilidades. " = Perderéis el hongo. 2 g >

Activando el bloque P se
transforman las piedras. Y
vosofros fendréis espacio para
tomar impulso hacia el 1 UP.

iA correr! Poco antes del
hueco oprimid el control
de cruz hacia abajo para

pasar el blogue.




' SUPER MARIO BROS. 3

Siqueréisun objefo
| de poder, enfonces
A debéis ir hacia

Si tenéis el traje mapache, podéis volar a la minicueva. Alli
"empuidis” el blogue de arriba alaizquierda. Si no podéis atrapar
el hongo aqui, lo podéis hacer en la parte inferior.

Cuando entréis al agua,
debéis avanzar por arriba
para llegar al 1 Up.

Despues sequis por abajo,
arriba, donde lo} | entonces encontrdis la
encontraréis. estrella en estos blogues.

Algo mds a la derecha se
encuentra escondido ofro
objeto de poder.

Poco antes de la salida os
fropezaréis con este

fastidioso bribon.

endemoniadas plantas.

& T TOTAL! ESPECIAL 1/94
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Estos estropajos A - Con ayuda de Reshaldos con
os quieren hacer e esta hoja de algo de impulso 53 A
dafio. De alguna z poder, podéis poratravésdelos | ¢ 1=
manera habra ot tomar unatajo blogues dehielo, 55 p
B que pasarlos. i por los aires. por abajo.
Un antiguo fruco también ayuda en nivéles alfos: Si
Si habéis podido atrapar un caparazén de tortuga, logradotrepar
tenéis el arma de defensa perfecta contra las porlosblogues

SN

de hielo, que
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...y luego volar con éllo més
rdpido posible hacia arriba.
Aterrizad sobre la hilera de
bloques, y al caparazon le
dais su merecido puntapié.

Sk i e i o

salida por los tubos.

...este caparazén hara
desaparecer los bloques y la
peligrosa planta que os
estorban. Asi queda libre la

En ningdn ofro nivel es fan
dificil alcanzar los tubos de
salida como aqui. Primero
debéis conseguir un
caparazon de forfug...

Todo ésto debéis hacerlo osi
derdpido, porquelastortugas
reviven después de unos
cwantossegundos. Si oshabéis
apresurado, entonces...

R % TS iSensacional!  Uno B2 I 15 S
ot || puedeir las veces que | | el el
.| quiera por los tubos al &
G 3 warto sereto. Y lo || o
: mejor: jLos blogues o
- 5. siempre fienen algo!
% ...hacia él, pronto caerd el o 0 oy el donut. Cuando éste se
Dificl! Para D hongo en vuestras manos, - ® £ deshaga, saltdis hadia los
prae M"é s en el lugar que estdis. blogues a la derecha.
redhirunanda - e - m—— -
tenéis que || Paraobtenerell UPsobre A gJE’ Paraencontrarlasalidoen | & & S
acumular 78 los bloques "donuts”, L . esta lugar, primero os P O
monedas. simplemente saltdis... . 4 tenéis que parar sobre... ﬁ
% 7Lz . 1 2\ 7 77 {7 Y 4
& 2L B 7 7 T 7 2 7
Z ¢ & V4 Bk Ve 7 4 // Z
17 ” L7171 7L LzL7 k7L Lk k7 L7 17 172717 77
; / TP Ll 17 ZlZ Z
L2117, & 749y 7, 7
47 | |\ |\ 7 CAVZY, 7z
2 2 AL EAE T AL R L L 292 A LT E LR //47
A2
A\ 77
2 #§ 7L 47 1 B 2% a2 73 ’/W',&
Esperad ver los No os deslicéis H—tirt—tmuantes “ Desde los
e F: |27
movimientos del mucho por este FE—t> Z bloguesflotantes
malvado antes piso resbaloso, E+ é 7z podéis vencer a
desaltar hadala corréispeligrode LT At este contrincante
plataforma. ser arrollados. . =z saltarin.

forman una H,
recibiréis una
vida extra de
recompensa.

B,

r‘rﬁ%‘ﬁ

El ala magica puede demostrar su valor en este
mundo. Después de haber activado el blogue P,
tenéis que sequir por los aires, donde encontraréis
88 monedas esperando por vosoros.

TOTAL

ESPECIAL 1/94
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Al comenzar, nadad lo més pronto posible hada arriba.
Saltad sobre el blogue al lado de la pared y sequidamente
hacia la plataforma. Avanzad al blogue musical dejando
atrds las gloténas plantas. Alli hay una flor de fuego.

..fortuga. Trepad por =
él hasta la plataforma g
de hielo y tomad S
posesion del blogue P. g

o

:
:

jApuntadebala! Inclusive
las monedas congeladas
dentro de los blogues de
hielo son posibles...

El zarcillo lo podais
activar con vuestra cola
de mapache o con un
caparazon de...

B

monedas.

Un salto mas a la
dercha y podréis fomar
un refrescante baiio de

B BT 8 55 o | 11 1

iBajdd por el tubo, saltad
sobre el bloque y seréis
recompensados! Aqui
obtenéis el traje martillo.

...de conseguir. Simplemente

disparadles. De esta manera |
podéis también entrar en las |

tuberias.

i)

Con este vehiculo de fransporte ya
tenéis algo de experiencia, ya que
anteriormente o habéis utilizado.
iMostrdd lo que podéis!

En esta trampa
solo ayuda una
cosa: Mantenéd
cabeza fria!

iTOTALl ESPECIAL 1/94




Volad hacia la
plataforma y
B eliminad a la

e

. s . s

Este bloque P es dificil
de alcanzar, pero
transforma las plantas
en monedillas.

Luego podeis
embolsar muy
tranquilamente g

la vida extra. ‘Tﬁi’&[—[

Si tenéis puesto el traje rana, podéis
subir por este tubo. En el hallaréis
tres bonos de vida.

Haciendo una excursion ... alcanzar la puerta.
por el piso superior Luego encontraréis al
encontraréis dosfuentes jefe de este castillo, jTres
A de monedas. saltos sobre l y listo!
&= En la ante sala de la guarida
del contricantefinal os esperan
fantasmas a montones. Os )
tenéis que apresurar...
|
! AEEREESSEE=sEeE!
N N " ¢ e & o )
e e e e e e .

Una hoja irrisoria, En el inferior de la nave os epern | z.ew.zmar,.=rmass.

mas no Lemmy. Este canalla revolotea sobre | 353,357+="an25.""
encontraréis en la bolas de colores y lus lanza contra | s.veye.zagiezss.-
cubierta de arriba. vosotros. jVaya, qué embrollo! B i

iTOTAL! ESPECIAL 1/94 T
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Antes desalir de estemundo, deberiais
coger el tercer hongo.

No dejéis de lado a las monedas,
siempre es bueno tenerlas.

Después eliminad a las tortugas y
subid por el tubo a la derecha.

Luego cogéis el sequndo hongo,
unllzundo el bloque musical.

Después de los primeros obsticulos
recibiréis un 1 UP.

P e e
e
il il il
rrrrrr

: it
a A |t
: bl alalala

B il il
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T TOTALl ESPECIAL 1/94
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2 RER - Saltad sobre este FEIOCIIALIT |
|| blogueyluegordpido -

ERrSEEE|

L 2 1T al agua, pararecoger

todas las monedas.

Sii logrdis llegar a este
blogue mientras dure el
efectodelaestrell, saldra
de éste ofra estrella. De
otra manera saldrdn
solamente monedas.

Detrds del primer bloque
se ocwlta una estrella, la
wal o5  vuelve
invulnerable por unos
momentos.  Corred
rapido a la derecha.

Antes de bajar por
tubosexpress, deberiais
intentar, tomando ‘un
buen impulso, saltar por
encima de la inmensa

...porque al ofro lado se
encuentran dos vidas
exira, en espera de ser
recogidas por vosofros.
iHacedlo sin fitubear y
no perddis tiempo!




P = = =

T

> P ] ) ) 9 S ) P

camino hada la derecha.

No os dejéis amedrentar, &= Pasad por esta escalera de
adn cuando estdis siendo k) columnas sin parar,
atacados sin cesar desde el porque: Primeramente
aire. Seria bueno que le OOOO & OO ergis mis facil de acertar
déis un buen puntapié a si os defenéis y no caeréis
esie blogue P. o pegeea| ™ los abismos.

En el fondo del mar Lasegundaplanta de fuego

también estd "instalada”
cerca del fondo del mar.
Ella os sera de mucha
ayuda, ya que aqui os
afacan unos peces vordces.

encontraréis solamente dos
objetos de poder, que alli
se ocultan. El primero se
encuentrabajoesteblogue,
poco después de la salida.

Como si no fuera dificil
evitar alos medusas: hora
viene un gigantesco pez a
haceros la vida imposible.
Nadad rdpidamente por
este pasaje.

|
=
Sobrelosbloquesmusicales | . Para obtener la hoj, es
encontrdis 1 Ups y en el I l§= necesario juntar 46
pendltimo ‘cuarto una monedas, cosa que es muy
planta de fuego. i | dificil, a pesar del traje rana.
g Sipodéis evitar habilmente i - ['E
o los hueves de Stachis, @)
entonces podréis recolectar
lasmonedas que aparecen. . Q
Luego podéisseguir vuesiro

o)

Da lo mismo en que mundo os encontréis: Cada 80.000
puntos aparecerd en el mapa esta carfa de simbolos.
Adiivadlay podréisjugar uno de ocho juegos de memoria.
Para poder obtener todos los objetos , es recomendable
voltear en primer lugar la carta de la izquierda de la
hilera del medio. Siempre funciona.

EXTRA

CERCEBEOEROnNa
BEERAEREE0EEE
ECEEOEEaEBOaR
EORORE BCN0ER
BREENC EEERMA0
EEEE0E EEEE0E
(=fofol=lal=g=lolal=]a)o)
AOEERE EEREER
EEEEOCE 08B0 R
AEEECEECEEEE
EEEEEOCOREERNad
BERnopoEa0aBas

TOTAL! ESPECIAL 1/94 @ T

VdllLX3 vVdllix3a

VdllLX3




RRBRRBDD

ARRB

BARBARE
Lbb)

RRRRRD

Para alcanzar el bono de vida, debéis saltar
hacia el blogue por la derecha. Asi saldrd el
hongo en direccion a la abertura de la
izquierda. Bajad y entrad al tubo izquierdo.

BRRRBERRD

B e e e s e e e T 9
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Debajo de este blogue
poco antes de la salida, se
oculta otra vida exira.
iSaltad hacia el blogue!

T T
H B = .. EE -

traje de mapache.

Al haber encontrado el cuarto secreto,
solamente tenéis que subir por el fuboy
en el bloque musical encontraréis un

Activando el bloque P tenéis dos
posibilidades: podéis recolectar las
innumerables monedas o avanzéis por la
puerta, que aparecerd al lado izquierdo
de la pantalla. Por ella llegdis a una

habitacién de bonos.

Alfinalizar estemundo, vuelvetodoasu
normalidad: Nuevamente tendréis que
enfrentar a un viejo conocide,
naturalmente, el jefe del casfillo.

En este minimundo
necesitdis saltar con
mucha precision. Si
logrdis pasar esta
prueba con...

...exito, entonces
seguiréis por el mundo
subterraneo.  Allj
encontraréis una hoja
magica.




El tubo de salida lo alcanzais

solamente estando a bordo del
ascensor dirigible. ‘ S
. =
= Siilo hacéis con destreza podéis
iejeada] : hacer una curva evitandolos tubos
dobles, sin problemas.
; 3] e
En la parte de abajo os |
espera un enemigo. Por
es0 llevad un caparazén
de tortuga con vosofros. ; , i 3
i
e fe b e
~ -
S EE B
=== ; S Sllno h:nelsdlq'hom magmll, - =L .
. e solamente podréis pasar por la
e fe b | r v podreis pasar po
-~ - mayor parte de este mundo.. 1
= -
= s
e -
- 4 &
e o &
- - [ S
rr - .de la siguiente manera: Con algo
EE g de practica podréis saltar de i
4 ) .
L = asCensor en ascensor.
e oleojlejlele =
Alhabervencidoalatortugaenla
escalera, debéis correr endireccion
al primer ascensor. "
g @ o
e
jQué pesadilla! Todo el mundo 7.7 : .
esti repletaode plantas hambrientas. s
La énica forma de pasar a salvo es
por medio de las estrellas, que
recogéis una tras ofra.
HDIDDHIDDDE
[ B &% =% &% ¢ E% % SN =% &% Rw S
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Tened pacienciay esperad
hasta que el habitante del
tubo se haya ido. Redién
enfonces podéis salfar.

Dadleun golpe al bloque y
esperad en la parte de
abajo a que el hongo
descienda hasta vosotros.

No dejéis de
recoger la Gnica
hoja de este
mundo.

3 B Fr
” l“oooooooUd
XYl & oEE ZES
. (] = [ a o r i
. : : £ |
Soulie o |
00000000000 100000000000 I 500
» . W .

£

Con simplemente
enfrar en este

Al fantas ma no
le déisla espalda,

Recoged la il
estrella, que se

minicastillo, os encuentra en el en  ningin
e enfrentdis a sus blogue tras el momento, si né
S peligros. fercetubo. | LS - os atacard.
Esperad  un Mucho cuidado, Aqui debéis

momento hasta
que desaparezcan
las dos plantas
simultaneamente.

no dejéis que la
hoja caiga en la
masa de lava
ardiente.

reaccionar tan ripido
como un rayo, sino
Mario se encogerd
unos centimeros.

Paraalcanzar el tuho de salida,
dehéis saltar dando la vuelta a
la esquina. Como mapache se
puede hacer mas fadl.

AN

b bbb bbb LE L)

Lol ol d o 3 ol

Inmediatamente  os
encontraréis en la
habitacion del jefe. Tres
adertos y lo venceréis.

Saltad sobre los esquelefos
de tortuga, luego corred
haciala abertura. Poco antes
de ella oprimid hacia abajo.

CLLLEEEL L L]

iTOTALl ESPECIAL 1/94



El blogue musical oculto os Un par de pasos anes de
A VY abrird el camino hacia un Ilegar a la meta, hay una
i LMJ od  maravilloso cielo lleno de vida extra en el medio de
| 000000C0TU0 0004  monedos. lafila superior de blogues.
= ” \.g = : sg,
= ;X r: & i 4
o =f :
: ; : = ; @ 000 =
(21212 O 53 5 S o
2 & OPY Y cooooco S “ I E
\as\. E . : §l
t
- : S = - " . ©Q000Q0
00000000000CGGGEG r =
Tk < W >E 2 . - 'fﬁJh n > % e L
Eliminad a lo |__ S . e - Habiendo pasado En este lugar no
serpiente de fuego :)ooooom&_ por los blogues avancéis por la
y os pertenecerd X4 musicales, id por la derecha, iEs un
este 1 UP. s izquierda. callejon sin salida!
LI

La recompensa al

Para pasar por estas
plantas carnivoras hay
solo un medio, ...

iSaltad de bloque
musical en blogue
musical!

lllllllllllllll‘l

En la pendltima
aéronave no
encontraréis nada
" novedoso.

‘ T' —ane-

Eltltl Solamente

los pisos

\ § movedizos
’ son algo
dificicultosos.

final de este nivel la
recibis en el zétano.
Se trata de un
superhongo rojo.

Reshaldos por debajodel
fronco, seguidamente
haced frente al agresivo
marinero.

Y c./

..;Illuﬂllu

Venced a Ludwig y os
daréis cuenta, que os
encontraiscerca de
Bowser . Su carta lo dice
todo.

iTOTALl ESPECIAL 1/94
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Enel medio del nivel, os debéis
apresurar para poder llegar a
recoger la hoja.

En el ltimo mundo
la cosa se pone
brava. Llveven
balas de cafion,
pasando  por
vuesiras orejas.

El contrincantefinal os atacard
disparando con bumerangs.
Por eso agachad la cabeza.

Los  minitanques  son
resguardados por los enemigos
armados con llave de tuercas.

-~ Eneltranscurso de estemundo G : Sino tendréis que luchar en un
= tenéis la oportunidad de i : mundo extra. Pero si lo logréis
recolectar monedas. ! recibiréis un extra.
Notodoslosreencuentrosson Tened cuidado con la mano
Sobre o puenteno fonéisninguna felices. Loshermanos martillo = gigante cuando estéis en el

0s esperan ansiosamente. mapa de los mundos.

posibilidad de ocultaros.

-
Inmediatamente ..blogue P. Activadlo Este tubo conduce a %5
después de la partida, y osasombraréis. Reco una habitacion = ‘ *i
volad al cielo. Alli Ahora podéis secreta con fres
encontraréis un... recolectar deprisa. vidas extra. i

Dejdos absorber por las arenas [ by fop=gebetscy, El tubo de la derecha os depara unas

movedizas y entrad al tubo de la Ll < : tofeqe e to] wantas monedas. Luego apareceréis |

izquierda, de esta manera j_ll QU0 = 0an al final del nivel sobre la loma. Lo :
llegaréis a un cuarto de bonos. 0~ AF i, : 00 8& 00 mismo que por el tubo de laizquiarda. 1

i & T TOTAL! ESPECIAL 1/94



La dltima aéro-
nave estd hecho de
varias  ofras
pequedas. Teneis
que saliar de una
alo otra.

Vosotros  debéis
decidir si este objeto
de poder vale la
pena. El caiionéo es
sumamente infernal

y muy peligroso.

Por suerte, este
capitdn del barco
no es mds
peligroso que sus
semejantes.
Vosotros  ya
conocéis el fruco.

Los  cafiones
gigantes disparan
sin cesar. Salid
corriendo después
que hayan
disparado.

En el segundo blogue El segundo de tres Entre los cafiones s
delaizquierda de esta objetos de poder lo encuentra un exira,
------- hilera encontraréis encontrdis en este pero es bastante
otro bono de vida. blogue. | dificil de alcanzar.

Saltad hacia el ...rapidamente a la Al momento de salir
blogue P al lado derecha, porque el del cuartosecreto por
derecho de laloma, puente de piedras el tubo estaréis bajo [528
lvego corred... pronto desaparece. fuego de artilleria.

TOTALI ESPECIAL 1/94 & ¢



L v L LT C LS
LL bbbl

bbbl

los  canones
disparan balas en
vuestra direccion,
pero  podéis
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aplastarlas.

ara huir del rayo laser,
tenéis que correr lo més
rapido posible hacia la
derecha.
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El grupo que
acompaiiaalos
tanques lanza
llaves de
tuercas,
agachdos.

arriba a o
derecha hay un
blogue con TUP.

S m

Coged en este
lugar el objeto de
poder, asi os

1
S — — — — — — -
- ==

iTOTAL!l ESPECIAL 1/94,

iBienvenidos en el
escondite de Bowser! Sile
podéis hacer frente un
buen tiempo, este
endemoniado destrozard
el suelo y desaparecerd
para siempre.

Bombas
més hombas.
Seguid
adelante
hastallegaral
castillo.
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...al final tendréis que

saltar evitando las bolas
que vienen

de fuego,
disparadas.

1

De estamanerallegdis
al enemigo final,

isala
Saltad sobre el blogue

blanca.
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agachaos sobre la
nda movible.

Py moveros bien a la
estos martirios

puerta blanca. Entrad

y
ba

Después os dirig

puerta
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iPero qué es
esto? ;Acaso
han sido fodos

iTOTAL! ESPECIAL 1
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ayudard mucho al
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SU princesa.
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iDespuésdetanto,
tanto tiempo!
Finalmente puede
Mario abrazar a

el blogue P,
iEnlapuertadelhorno
se quema el pan!
Debéis tener cuidado,
porque llegando...

pasar por la puerta al
medio de la pantalla.

Adivad
blanca y coged la flor de

Golpead el blogue P,
después por la puerta
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2Aln no estdis harfos de Mario? 30O es
que recién ahora comienza la
Mariomania? Si echdis de menos a
vuestro Mario preferido en estas Gltimas
@4 paginas o si necesitdis mds mapas y
valiosos tips, nosofros también los &
tenemos... Desde luego recién en el

segundo tomo
de iTofall Especial. Nuevamente en una edicién de 94 paginas, en
las que examinaremos muy profundamente la cuarta aventura de
Mario — los secrefos de Super Mario World serén puestos al
descubierto sin perdén. Todos los fandticos de Mario Kart pueden
respirar y calentar los motores. En la segunda edicion habra gran
cantidad de frucos para los intrépidos reyes del Kart. La clientela del

Game Boy tampoco quedo corta:
Al haber ya calentado bien el
dedo pulgar con ayuda de los
mapas de Mario land, estaréis
preparados para la conquista fofal
de la segunda aventura portdtil de
Mario. jTodo sobre Super Mario
Land 2! 3A0n no esidis satisfechos?
Nosotrostambién fenemos tips para
los arfistas del Mario Paint...Y finalmente mapas con detalles de la
mds dificil experiencia del plomero: SuperMario The lost levels.... Todo
esfo y mucho més en el préximo jTOTALIEspecial.
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