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UN 2012 LLENGO
DE NOVEDADES
Y SORPRESAS

| 2011 HA SIDO UN afio bastante interesante en cuanto a los anuncios de
nuevas plataformas (PSVita y Wii U), a nivel de nuevos titulos también hemos
podido recibir con los brazos abiertos la 5° entrega de The Elder Scrolls y Skyward
Sword, probablemente los dos GOTY bajo mi punto de vista. Eso si, lo que siempre
echamos de menos afio a afio es |a llegada de nuevas IPs realmente potentes,
algo con lo que desgraciadamente tendremos que vivir un tiempo.
Este afio que comienza en poco tiempo serd el de la llegada de PSVita y Wii U,
el del mas que posible anuncio de la nueva Xbox y el de la llegada de los nuevos
Bioshack Infinite (en portada), Mox Payne 3, Halo 4, ;GTA V7... En definitiva, un
afio prometedor,

> David Sanz
Director Marca Player
y . @dsanzverjano

PD: probablemente te estés preguntando, con |a revista en la mano, por qué
cuesta un poco mas de lo habitual, La razén es que este afio hemos hecho un
esfuerzo titanico para mantener el precio ofreciendo los mismos contenidos de
siempre y estamos preparando algo muy grande para 2012, por lo que se nos ha
hecha imposible mantener ese 1,9 € por mas tiempo.
A pesar de ello seguiremos ofreciendo la misma
calidad de contenidos y nuestras guias especiales
mes a mes. Pero queremos ofreceros algo mas. Por
eso estamos trabajando ya en una nueva edicion

de nuestro Mercadillo Solidario de Videojuegos, que
como sabéis este afio su recaudacion ird destinada a
ayudar a 400 nifios de Colabora Birmania, asi como

a la Asociacién Aleph-TEA, que ofrece su apoyo a
nifios y nifias con autismo o trastornos del espectro
autista. En un breve espacio de tiempo renovaremos
por completo nuestra web, y asi podremos ofreceros
nuevos contenidos exclusivos para vosotros, que
siempre habéis estado ahi apoyandonos y con los
que ya hemos cumplido 40 nimeros. Manteneos
atentos!

Nos vemos en Twitter: @dsanzverfano

¢TIENES PROBLEMAS PARA ENCONTRAR MARCA PLAYER EN L0S
KIDSKOS DE TU CIUDAD, PUEBLO O PROVINCIA? ENVIANOS UN
MAIL A REVISTAS@UNIDADEDITORIAL ES Y DI SI LLEGA TARDE, 0 SI
FALTAN DONDE QUIERES COMPRARLA iQUEREMOS AYUDARTE!

Pa rti ci a )) Busca Marca Player en Facebook y hazte | Www.marcaplayer.com
p face amiga. iTus megsafjes pued%n :ﬁﬂejarse marcaplayer@unidadeditorial.es
en las paginas de la comunidad!
iaL: s = BLOG MARCA PLAYER DIRECTO:
www.marca.com/blogs/marcaplayerdirecto/

BLOG EL MUNDO PLAYER:
httpsfwww.elmundo.es/blogs/elmundo/mundoplayers

colaboradores y/o columnistas.

Entra en los sites de Marca Player.

iTu opinién cuenta!

www.twitter.com/marcaplayer
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Del |n1’1erno submarlno de Rapture al cao@\‘\“\

ras un letargo de casi dos afios, la saga Bioshock
encara la recta final de su reaparicion. El artifi-
ce del fascinante universo que cautivé a millones
de jugadores en 2007, Ken Levine, vuelve a conducir un
proyecto que ha sido disefiado desde cero. A diferencia
de las otras franquicias de éxito, el creativo asegura que
Irrational Games no ha cogido practicamente ni un salo bit
de los anteriores titulos de la serie. Una decision costosa
pero muy favorable ya que, si de algo pecaba la mas que
notable segunda entrega, era de ser un poco continuista.
Levine se dio cuenta de esto, y por eso decidio trasladar-
nos desde las profundidades de la ciudad sumergida de
Rapture hasta el vértigo de ctra urbe genial que solo po-
dia nacer de una cabeza tan ingeniosa como la suya.
Bioshock Infinite estd llamado a convertirse, desde ya
misma, en uno de los videojuegos del afio 2012. Y es que,
mas alld de mejorar la base de una jugabilidad aclamada
por critica y publico, sabemos de sobra gue la trama que
lo acompafiara de principio a fin estard a la altura de los

Entrevistamos en exclusiva a Ken Levine,
padre de la saga, para que nos cuente las
ultimas novedades de uno de los titulos
llamados a ser el mejor juego de 2012.

10 MARCAPLAYER

mejores guiones de fantasia y ciencia-ficcién que han
pasado por Hollywood. Es la consecuencia de tener como
director creativo a una mente forjada en el estudio drama-
tico, y que, por los vaivenes de la vida, acabd siendo dise-
fiador de este tipo de contenidos interactivos.

Pero vayamos al grano. Como deciamos, en Bioshock
Infinite viajaremos a una suerte de ciudad flotante com-
pletamente nueva llamada Columbia -nombrada asl en
honor a lz personificacidn femenina de América-. Un lugar
en paradero desconocido bafiado por un oscuro pasado e
inmerso en una cruenta guerra civil entre las dos idealo-
gias politicas antagonistas con mas repercusion a lo largo
de la historia: el orden y conservadurismo del ultranacio-
nalisme mas rigido {The Founders), v la libertad y el colec-
tivismo llevado al extremo por les movimientos anarquis-
tas o internacionalistas de trabajadores (Vox Populi).

Nosotros nos encontraremos en este escenario encar-
nando a Booker DeWitt, un veterano agente del deteriora-
do servicio secreto Pinkerton -antigua agencia de detec-
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BIOSHOCK INFINITE

tives privados de EEUU. fundada en
1850-, Una de nuestras enigmaticas
fuentes nos encomienda una mision
que, a priori, nos resulta tan facil que
no podremos rechazar, Esta nos da las
coordenadas en las cuales se ubica la
errante ciudad de Columbia y nos asig-
na la tarea de traer de vuelta a Nueva
York a una doncella en plena juventud
que responde al nombre de Elizabeth.
Bajo ese prologo comienza nuestra
andadura personal en Bioshock Infini-
te, una historia gue muy pronto estara
ligada hasta el final con la misteriosa
muchacha que nos han sclicitado res-
catar. Una joven dama de unos vein-
te aflos de edad que ha permanecido
cautiva en lo alto de una torre desde
que tenfa tan solo cinco. El culpable de
esto es una especie de monstruo me-
canico del que sabemos poco mas de
que responde al nombre de Songbird.
"Es uno de los elementos misteriosos
del juego que tienes que descubrir’,
sentenciaba Ken. Este la ha mantenido
cautiva alll durante tantos afios "movi-
do por un sentimiento protector propio
de los padres més estrictos”. “Antes de
que llegaramos fue el Unico amigo que
tuvo”, proseguia el creativo, pero todo
eso cambiard desde gue la liberemos
de su prision. A partir de entonces, la
enorme crigtura no descansara ni un
instante hasta encontrarla, tiempo que
ella aprovechard para "ir descubriendo
el mundo a su alrededor, disfrutar de
su propio destino por primera vez, asi
COMO para conocerse a si misma y a sus
enormes poderes’, corroboraba Levine.
En vez de una ciudad, no cabe duda
de que en esta ocasion todo el prota-
gonismo v atencién recae en el per-
sonaje de Elizabeth y, por ende, en
nuestra relacion con ella. “Tras resca-
tarla surge un conflicto inicial. Ella
ve en principio a Booker como otra
persona que quiere controlarla’,
nos confesaba Levine, “sin em-
bargo, la confianza va creciendo
entre ellos porque se necesitan
el uno al otro. Estén en un lugar
peligroso v, mientras Booker puede
ayudar a guiarla, Elizabeth puede
protegerle usando sus poderes”.
Y es que, precisamente, estas
habilidades son de lo mas es-
pectacular y sorprendente de
esta entrega. Elizabeth puede
activar lo que han denomina-
do ‘brechas temporales, que
pueden traer o sacar objetos

12 MARCAPLAYER

% LA GUERRA QUE IMPREGNA a toda la ciu-
dad no tardara en salpicarnos. El caos que
impera nos pondré las cosas mds dificiles.

U I!
* TANTO VOX POPULI COMO el bando de

los ‘Founders’ ansian el poder de Elizabeth
para utilizarlos a su favor en el conflicto,




NOVEDADES EN LA JUGABILIDAD

El toque rolero de los
Vigores y Nostrums

@ UNA DE LAS mayores novedades que se conocen actualmente DEIGHE]
tercera entrega dela saga es la sustitucion de los antiguos Plasmidos'y
Tonicos Genéticos por los ahora denominados Vigores y Nostrums. Estos son
basicamente poderes similares a los que utilizabamos en las dos primeras
entregas, pero conla diferencia de que ya no necesitaremos tan sélo una tnica
fuente para su uso. En Bieshock Infinite cada Vigor tendrd capacidad para un
numero de cargas determinado -similar a la municion de las armas-, cuya
cantidad ira en funcion de su poder. Esto posibilita que, a diferencia de la
similitud de fuerza que experimentabamos con los Plasmidos, ahora tendremos
mas usos deaquellos poderes de menor potencia (comoe los fundados en la
energia eléctrica), y de menos lanzamientos para |as habilidades con mayor
fuerza (como el grupo de cuervos |lamado ‘Murder of Crows'); algo que tendra
como efecto inmediato la obligacion de replantearnos mejor las estrategias en

cada combate. Ademas, por si fugractjoco, Elizabeth podrd intervenir en
determinadas ocasiones y potenciar los Vigores

mediante sus habilidades. Por poner'un ejemplo, una
de nuestras descargas eléctricas podra convertirse en
una tormenta letal para grupos de enemigos si lo
combinamos con el poder de este personaje para
cambiar el tiempo y generar lluvias repentinas.

@ POR OTRO LADO, los llamados ‘Nostrums’
sustituiran a los Tonicos Genéticos de los primeros
titulos para otorgarnos una serie de ventajas pasivas.
La diferencia principal agui es que ahora no podremos
cambiarlos en cualguier momento y cuando deseemos,
sino que una vez adquiridos se vinculardn a nosotros
para siempre -unos nos daran propiedades aleatorias
Y en otros casos |os conoceremos previamente-. De
esta forma, el equipo de lrrational Games quiere que
nos sintamos identificados con la progresion que
hagamos de nuestro personaje; un toque rolero que a
buen seguro le sentara fenomenal a la saga.

@ ADEMAS DE IMPLEMENTAR por primera vez un
sistema de progresion de nuestro protagonista que
nos haga elegir estratégicamente las habilidades que
adquirimos, muy similar a la mecdnica de los juegos de
rol puros, laimanera en la que nos moveremos por la
ciudad de Columbia sera otra de las grandes
novedades de esta entrega. Ahora esto resultara

® NOS CO;“IPADI;CEMS mucho mas espectacular que nunca gracias a los

de aquellos que sufren llamados ‘Sky-Lines’ o railes aéreos. Se trata de una

de vértigo porque no 2 suerte de montafas rusas que fueron contruidas como

disfrutardn del principal principal medio de transporte en Columbia. Podremos

atractivo de este juego. § ! movernos por casi toda la ciudad gracias a un singular

§ iQuévivanlasalturas g | ganchocircular e incluse combatir mientras avanzamos

en ellas. “Son uno de los retos diferentes que nos
planteamos y que no habiamos hecho antes”,
aseguraba Ken Levine en nuestra entrevista. “Con los
railes aéreos queremos otorgar la sensacion de estar
al'borde del descontrol, de tener el manejo pero sentir
que casi lo perdemos en todo momento®. Tendran un
papel clave en la jugabilidad, ya que ademas de
servirnos para viajar, muchas de las luchas con los MURDER OF CROWS
ciudadanos se desarollaran montados en estas vias | es uno de los Vigores
para ganar en espectacularidad. Por si fuera poco, { mas poderosos que
Elizabeth podrd manipular porciones del rail y llevarlas dispondremos. €s capaz
dentroy fuera de sus brechas temporales para de quitarnos de encima
ayudarnos o librarnos de grupos de enemigos. a nUMerosos enemigos.

=~ Te sentiras identificado con
~ la evolucion del personaje a

P




EN PORTADA

BIOSHOCK INFINITE

de otras dimensiones: "ella no sabe por
qué ni de dénde le surgen estos pode-
res’, nos confirmaba el disefiador para
mantener el misterio de la trama, pero
si que nos revelaba las miltiples situa-
ciones en [as que podremos emplearlos:
"Puede traer coberturas para ti o elimi-
nar aguellas donde se oculta el enemi-
g0" nos describia el responsable. "Puede
affadir nuevos railes aéreos o quitarlos
cuando llegan los enemigos para gue se
caigan”. En definitiva, Levine se mostra-
ba orgulloso: "Elizabeth te da una forma
de cambiar el escenario para asi buscar
estrategias alternativas de una forma
que no hemas visto en ningun otro jue-
go”. Aunque nos advertia: “El problema
es que estd aprendiendo a controlar
su poder, FElla conflz en ti para que la
guies por los combates porque tU, coma
Booker, tienes mucha experiencia”.

Algo mas que una ciudad

Ken Levine y su equipo decidieron crear
un nuevo marco espacio-temporal que
nos situara en el afio 1912 y nos alzaré
a los cielos de |z ciudad flotante de Co-
lumbia, forjada como cuna del excepcio-
nalismo estadounidense de los albores
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=" ser una nave aérea bien armada.
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del siglo XX. Finalmente, esta urbe se
destapa como un auténtico acorazado
armado tras protagonizar una serie de
incidentes en China. Por esta razdn es
desautorizada por el gobierno america-
no y desaparece para caer en el olvido.
A diferencia de los pasillos estrechos,
lineales y los tonos marinos y grises de
Rapture, la ciudad voladora de Columbia
presentard unos colores mucho mas

CRONOLOGIA DE LA SAGA BIOSHOCHK

@ BIOSHOCK, 2007: Ganador de un BAFTA entre otros
galardones, fue, sin duda, su sorprendente y espectacular
ambientacion lo gue le catapultd al éxito entre critica y
publico. Y es que el titulo nos transportaba a una realidad
alternativa del afio 1960, ya/que nos sumergia en una

ciudad submarina gobernada por el cientifico Andrew Ryan,

quien habia logrado contruir un habitat sin restricciones
morales donde el individualismo campaba a sus anchas.
Esto origind una cruenta guerra civil por la obtencién del
'ADAM’, una sustancia muy poderosay adictiva.
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@ BIOSHOCK 2, 2010: Nos situamos diez afios después
de los acontecimientos sucedidos en el primer juego,
encarnando al fallecido y sorprendentemente resucitado
‘Delta’, uno de los primeros ‘Big Daddy’ creados. Nuestra
mision sera encontrar y rescatar a Eleanor, nuestra antigua
‘Little Sister’. En nuestro camino se interpondrad la principal
archienemiga politica de Andrew Ryan, Sofia Lamb, quien
promovia el esfuerzo colectivo en detrimento del genio
individual. Deberemos hacerle frente a ella y a su secta
para cumplir nuestro objetivo y salir de alli con vida.

@ BIOSHOCK INFINITE, 2012: Se dice que como ni Ken
Levine ni Irrational Games estaban detrds del segundo
juego de la saga, este resultd ser demasiado continuista y
no logrd sorprender como lo consiguieron los responsables
del titulo original. Es por ello que la tercera entrega esta
siendo seguida de cerca con gran optimismo en el sector,
va que los creadores que dieron vida a la idea en 2007
vuelven a conducir este proyecto que nos ubica casi medio
siglo antes de los hechos acaecidos en el primer juego.

i!}}l MARCAPLAYER/'

luminosos, vivos y un espacio mucho
mas abierto que nas dara mayor liber-
tad para explorar. Asf nos lo confirmaba
el propic Levine; “En el primer Bioshock
estabas como en una mazmorra todo el
tiempo. Ahora tenemas el mismo estilo
de zonas para explorar, pero la diferencia
es que tienen una escala mayor, Al aire
libre, y gracias a los railes aéreos, las po-
sibilidades se ven multiplicadas”.
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ENTREVISTA CON KEN LEVINE

Un juego llenode
secretos por descubrir

@ ;COMO ESTA INTERCONECTADO Bioshack Infinite con las
demas entregas de la saga en términos argumentales?

RESPUESTA: Creo que en términos de jugabilidad esta muy clarolo
gue tienen en comun; es decir, la sensacién que te da al jugarlo, el
tipe de universo que estamos creando, etc. En términos de la historia
hay canexiones, pero son secretos y es importante que los
mantenga para que, cuanda los usuarios jueguen, disfruten de esa
impactante experiencia.

@ EN LOS ANTERIORES JUEGOS siempre hay una buena idea de
fondo que es llevada a su limite y entonces se torna en algo malo.
(Cudl es laidea que es llevada a su extremo en esta ocasion?

RESPUESTA: Basicamente dos ideas. Tienes el poder principal de
Columbia que es conocido como 'The Founders’ (Los Fundadores),

Los railes
{ \aéreos seran
" clavesenla =
~ jugabilidad:

—

que son nacionalistas radicales y xenofobos. En la otra parte
tenemos a los Vox Papuli, que son una especie de movimiento
internacional de trabajadores. Esto nos permite mostrar un conflicto
que ha estado muy presente si miras atras el ultimo siglo. Estos
grupos se vuelven cada vez mas extremos y luchan entre ellos de
una forma cada vez mas radical. Creo gue es muy interesante ver
como lo estamos desarrollando, y es porque no estamos mirando al
futuro, sino al pasado. Son ciclos de la historia que intentan volver
siempre. No son tan radicales en la realidad como lo son en Bioshock
Infinite, pero hemos intentado mantenerlos veridicos, bien
fundados. Como esto es una version de algo real debemos
mantenerlo creible, por muy fantastico que sea el juego.

@ ;ES BIOSHOCK INFINITE EL FINAL de |a saga o estais
planeando lanzar alguna clase de spin-off o algun titulo para otras
plataformas?

RESPUESTA: Si me preguntas en el momento del primer Bioshock
sobre si vamos a hacer una secuela en una ciudad diferente, con este
personaje llamado Elizabeth, con estos railes aéreos...te diria ;de qué
me estds hablando? Nunca se me hubiera ocurrido. Por tanto,
realmente no pienso en el pasado, pero tampoco pienso tan
adelante. Creo que, si haces eso, acabas tomando decisiones répidas
que acaban con conclusiones poco profundas. Es ya dificil saber lo
que vamos a hacer con cada simple cosa de este juego, cOMo para
pensar en lo gue haremos en el siguiente.

@ ;POR QUE AMBAS FACCIONES enfrentadas necesitan a
Elizabeth? ;Por qué la buscan y la quieren?

RESPUESTA: Lo que sucede es que hay una profecia en Columbia que
habla sobre Elizabeth. Los ‘Founders’ tienen miedo de esta profecia
ya que podria quitarles del poder; por ello lamantienen cautiva en la
torre con este monstruo mecanico llamado Songbird. Sin embargo,
los del Vox Populi lo saben y quieren usarla para sus propositos.
Elizabeth, por tanto, es buscada porque es un personaje clave, ya que
puede desnivelar labalanza a favor de cualquiera de |as dos facciones.

@ LA SUPUESTA NEUTRALIDAD de los ciudadanos de Columbia
hacia nosotros, ;se tornara en hostilidad una vez que nos vean junto
a Elizabeth, tras haberla liberado?

RESPUESTA: Habrd personas que os reconoceran y se interpondran
en vuestro camino, pero otras gue no. De eso se trata, de que irds
avanzando y no sabrds realmente qué es lo siguiente y a lo que te
enfrentaras. Tienes que estar siempre en guardia y listo para pelear.
Puedes comenzar también un combate por ti mismo, pero no siempre
serd una buena opcian...

@ ;CUALES SON LOS ORIGENES de Songbird? ;Qué nos puedes
contar sobre esta criatura mecanica y su relacion con Elizabeth?

RESPUESTA: Contarte sus origenes seria hablar de ‘spoilers’.
Songbird es uno delos elementos misteriosos del juego que tienes
que descubrir. Creo gue el juego trata mucho sobre esto: descubrir
los distintos enigmas que van surgiendo en |a historia. Con Songbird,
Elizabeth tiene una relacion un tanto agridulce. Algo por lo que
todos hemos pasado: esa persona que, aunque la quieres y ella a ti,
alglin dia tienes que superar y dejar atras para ser feliz.

LA
VENGANZA
DEL JEDI? Una

| de las brechas

| temporales
nos llevard a la
década de los

| achenta. Esta
@s la prueba.
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Todas las noticias, rumores, los datos...

>Actualidad

PARTICIPA

Entra en los sites
de Marca Player...

Busca Marca Player
en Facebook y
hazte amigo. [Tus
mensajes pueden
reflejarse en la
comunidad de tu
plataformal

Cwiceer
www,twitter.com/
marcaplayer

BLOGS:
Wy marca.com/
blogs/
marcaplayardirecto/

http /viww,
elmundoe.es/blogs/
elmundc

mundopla; er/

LONDRES SE VISTIO DE GALA PARA VER Y JUGAR A LA NUEVA CONSOLA

CATHERINE, EL 10
DE FEBRERO EN EUROPA

Deep Silver ha anunciado por fin la fecha
oficial de lanzamiento de Catherine. Este
peculiar juego japonés de aventuras,
plataformas, puzles y desamores llegard a
Espafia el 10 de febrero de 2012

NUEVO DLC PARA AC:
REVELATIONS

! Un nuevo pack de contenidos descargables
para Assassin’s Creed: Revelations ha sido
desvelado, Se llamard 'Viajero del
Mediterraneo’ y llegara el 24 de enero.
Incluird mapas costeros para el multijugador.

W
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La mezcla de una maquina con una potencia increible, un sinfin de aplicaciones
sociales integradas en el catalogo y un buen pufiado de titulos para el esperado
lanzamiento, claves de la nueva apuesta portatil de Sony.

acia tan solo unas horas que
m nos habiamos hecho eco del

acuerdo alcanzado por Sony
Computer Entertainment Europa y Vo-
dafone para que este dltimo sea el pro-
veedor oficial en Europa de la banda
ancha mévil de la futura consola -a par-
tir del 2¢ de Febrero de 2012- cuando
en Londres ya se estaban a punto de
anunciar mas novedades.
Michael Denny, vicepresidente de SCE
Worldwide Studios Europe, fue el en-
cargado de ofrecer las novedades en
una corta pero intensa presentacion.
La primera en flegar, tras un breve re-
cordatorio de las bondades de la conso-
la, fue Unit 13, de Zipper Interactive, un
‘shooter’ en tercera persona que bebe
claramente del clasico Syphon Filter.
En él daremos vida a uno de los sol-
dados de la llamada Unidad 13, y por
lo visto en una breve demo presen-
tada por uno de los miembros del
equipo de desarrcllo, contaremos
con la posibilidad de tener diferen-
tes perfiles de soldado en el escua-
drén (seis operativos con habilidades
y evolucicnes propias en cada caso)
a lo largo de 36 misiones con op-
ciones multijugador vy cooperativo.
Ademas, Denny presentd en socie-
dad el nuevo MotorStorm RC, un titu-
lo completamente nuevo de la saga
en el que todo se podrd compartir al
momento, desde los records, puntua-

ciones basicas y retos hasta las par-
tidas. Habrd 24 coches basados en 8
categorfas diferentes de conduccion
(Buggies, Superminis, Rally, Muscle
Cars, Trucks, Supercars, Big Rigs vy
Monster Trucks), 16 trazados, y has-
ta 4 jugadores en conexién con PS3.
De este modo, estos dos titulos se
unen a los ya conocidos Uncharted
Golden Abyss, WipeOut 2048 (del B3

Michael Denny, VP de SCE WS Europe

"PS Vita es 100%

PlayStation"
"Hemos introducido
todos los elementos
que identifican a Sony
con los jugadores”




LAS CUOTAS REGRESAN
A FINAL FANTASY XIV

Square Enix ha anunciado que a partir del 6 de
enero su videojuego Final Fantasy XV volverd
a contar con cuotas de pago mensuales. Las
cifras de dinero serdn mas bajas de lo que se
oficializé en su dia en el lanzamiento del juego.

VITA!

DE TODO, PARA TODOS

u as palabras de Michael Denny acerca de las capacidades de

PS Vita de cara al usuario no dejan lugar a la duda. La nueva

apuesta de Sony quiere no solo ofrecer una potencia hasta
ahora nunca vista en una consola portétil, sino que ademas quiere
meterse de lleno en este mundo totalmente globalizado y conecta-
do, de ahf que |a apuesta por las redes sociales sea vital.

EL CATALOGO
BY SONY Experience HD, de -Troopies, de Bloober
-Uncharted: Golden Ubisoft Team
Abyss -Ninja Galden (titulo -Ultimate Marvel vs.
-WipeOut 2048 provisional), de Tecmo Capcom, de Capcom:
-Reality Fighters Koei -Urban Trials, de Tate
-Little Deviants -Oddworld: Strangers Multimedia
-ModNation Racers:Road ~ Wrath, de Oddworld
Trip Inhabitants
-Everybody's Golf -Puddle, de Neko
-Escape Plan Entertainment

_ -Gravity Rush -Pure Chess, de

' -Hustle Kings RebelPlay

-MotorStarm RC -Putty Squad Vita, de R
@ﬁ@ tainment

nt Rescue
Revo ion, de Teyon

BY THIRD PARTIES
-Army Corps of Hell, de
Square Enix j

;Assassin's Creed, de
Ubisoft

-Bioshock, de Take Two
-Street Fighter X Tekken,
de Capcom

-Call of Duty, de
Activision Blizzard

TODOS LOS VIERNES,
DE 23.30 A 0.00 HORAS
EN RADIO MARCA

Recuerda que ahora puedes escuchar
nuestro propio programa de radio, Marca
Player FM, que se emitird todos los viernes
de 23.30 a 0.00 horas en Radio Marca. Junto
al equipo liderado por José de la Fuente, 0s
traemos la primera red social de
videojuegos en la radio, El mismo grupo que
dio vida al gran programa Blade FM os
brindard con cada edicidn sus respectivos
analisis de los dltimos juegos del mercado,
sus propios avances de los tftulos que estan
por llegar (con intervenciones del equipo de
redaccidn y colaboradores de la revista), asi
como las dltimas noticias de impacto y las
bandas sonoras mds relevantes y que mas
han marcado a las generaciones de
jugadores. Ademds, si por cualquier causa
mayor te lo pierdes durante su emisién en
Radio Marca, podras escucharnos también
cada lunes a través de nuestra pagina Web
y nuestro espacio en Facebook, gracias al
podcast que subiremos a las plataformas de
iVoox e iTunes.
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Alicante

Amadén dela Plata (Sevila)
Almansa (Albacete}
Almerfa

Actualidad

Barcelona

Bibao

Céceres

Cadiz

Castellén

Cérdoba

Carufia

Guadalajara

Helln (Albacate)
Huelva

|biza

Lanzarote

Las Palmas

Ledn

Madrid

Madrid Norta
Madrid Noroeste
Madrid Sur

Malaga

Mallorca

Menorca

Orense

Palencia

Pamplona
Pomevedra

Radio Agui Toledo
Rioja

Rioja Baja

San Juan (Alicante)
San Sebastian
Santa Cruz de Tenerife
Santander

Sevilla

Solo Radio Cartagena
Solo Radio Cieza
Salo Radio Jumilla
Salo Redio Murcia
Solo Redic Norceste Cehegin
Solo Radio Torrepacheco
Tenerife Norte
Tenerife Sur
Tortosa (Tarragona)
Velencia

Valladolid

Vigo

Zaragoza
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A AVANCES REPORTAJE
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TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

mque hemos podido ver de primera
mano una demo de lo bien que fun-
ciona una partida cruzada entre dos
PS Vita y una P53 en tiempo real y
sin retardo alguno), Reality Fighters,
Little Deviants, ModNation Racers:
Road Trip, Everybody's Golf Esca-
pe Plan, Top Darts y Hustle Kings.

PS Vita: sociabilidad absoluta

Si algo ha quedado claro desde que
se comenzd a hablar  oficialmen-
te de PS Vita, es su orientacion to-
tal hacia las redes sociales y sus
posibilidades a la hora de compar-
tir 'y generar contenidos online.
Prueba de ello es la llegada de servicios
como los presentados por Denny como
“muestra del compromiso de PS Vita
con la socializacion del videojuego”. A
los servicios y aplicaciones ya conoci-
das se unen Near y Flickr, La primera
de ellas se basa principalmente en una
evolucion social y 'gamer’ de FourSqua-
re, en la que podremos estar al tanto de
los juegos que hemos ido descubriendo
y ddnde, de la localizacidn de nuestros

TRINE 2 CONTARA
CON UN DLC DE 4 HORAS

Frozenbyte ha anunciado que un contenido
descargable de cuatro horas de duracion
llegara a Trine 2 en primavera. El juego ya esta
disponible en PC. En PS3 y Xbox 360 aparecera
los dias 20 y 21 de este mes, respectivamente.

amigos, y compartir todo tipo de datos
con ellos. De Flickr tampoco comentd
en exceso mas alld de confirmar que
desde la consola se podrén acceder a
todos los servicios de esta red, des-
de colgar fctos y organizar dlbumes
a compartir cada una de ellas directa-
mente con las diferentes redes sociales
0 directamente con nuestros amigos.

Realidad Aumentada por seis

Otro de los caballos de batalla de PS
Vita es su compromiso -en palabras de
Denny- con la tradicion de PlayStation
de aportar novedades dentro del seg-
mento de |z realidad aumentada. Dicho
y hecho. Al lanzamiento de |a consola
lo acompafiaran selis tarjetas para dis-
frutar de estas funciones, que esta-
ran presentes en un amplio catdlogo
de juegos gratuitos desde el primer
dia de disponibilidad de la consola.
Para terminar, recordar que la cam-
pafia de reservas de PS Vita co-
menzd el 30 de noviembre, a 249
euros la versién Wi-Fi y 299 eu-
ros el modelo con 3G incorporado.

CAMPANA DE RESERVAS...
iIEN MARCHA!

El 30 de noviembre fue la fecha ele-
gida por Sony para gue el sistema de
reservas de PS Vita diese comienzo.
Para incentivar estas reservas, Sony ha
preparado dos packs con diferentes re-
galos y elementos para disfrutar el 22
de febrero, dia que se pone a la venta.

Los detalles completos estan en el blog
de Playstation pero aquif os ofrecemos
el contenide de los dos packs, el grueso
es el mismo en ambos, salvo que pue-
des elegir entre unos auriculares azu-
les 0 una cartera de piel con el logo de
la portatil:

- Auriculares o cartera de piel.

- Cinco euros de descuento para uno
de estos juegos en la Store de Vita:
Little Deviants, Super Stardust Deltg,
Hustle Kings o Escape Plan.
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- Exclusivos articulos de Vita para
PlayStaticn Home: camiseta, gafas de
sol, auriculares, zapatillas y bolsa de
entrenamiento.

- Acceso anticipado a Frobisher
Says!de Vita.

- Avatar de PS Vita para la propia
portatil.

ANUNCIADA UNA NUEVA
EXPANSION PARA LOS SIMS 3

Electronic Arts ha revelado una nueva expansién
para su simulador 'de vida', Los Sims 3, llamada ‘Salto
a la fama’ Podremos convertir a nuestros sims en
famosos {magos, cantantes, DJs..). Su lanzamiento
esta previsto para el mes de marzo del afio préximo.

7 /f/f_;-'~~- T

g 4]




www.pegiinfo |

www.GoldenEyeGame.com www.facebook.com/GoldenEyeGame

4 NOVIEMBRE 20II

P ==

PlayStation.d

SONY

make.believe




ACTUALIDAD

ANALISIS AVANCES REPORTAJE

MOVILES

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

| Estos son vuestros cince videcjuegos més
| esperados de 2012. Estas opinicnes son

sacadas de nuestra pagina de Facebook:

FUCRAND THEFT AUTO V|
PATEATE LOS SANTOS

La aclamada saga de Rockstar se colocaen la
primera posicién del podio de los juegos més
esperados de 2012, y eso que de momento
poco se sabe del juego, a excepcidn de un

trailer que deja entrever que la accién tendrd
lugar de nuevo en la ciudad de Los Santos.

PIMAX PAYNE 3

NO PIERDE A LOS FIELES

El ya mitico Max Payne regresara el afio que
viene para saciar a sus seguidores y convencer
a los detractores de esta tercera entrega, en la
que el ex policia Max vuelve mds fuerte que
nunca de la mano del ya famoso tiempo bala.

BIOSHOCK INFINITE |

DEL MAR A LOS CIELOS

En el ditimo cajén del podio aparece la
tercera entrega de Bioshock. A pesar de la
ligera decepcidn que supuso para muchos la
segunda parte, el nuevo rumbo que ha
tomado |a saga parece que os ha convencido.
Toca salir de Rapture y subirse a Columbia.

EARESIDENT EVIL: ORC]
ZOMBIS Y MAS ZOMBIS

La saga de zombis mas popular regresard en el
mes de marzo para satisfaccion de muchos.
Tocara eliminar todas las pruebas del desastre

provocado por un virus en Racoon City
mientras eliminamos a los supervivientes,

EIJUNCHARTED: GA~ |
NATHAN DE BOLSILLO

Se cuela en el Top un juego para portdtiles, un
heche poco habitual, pero que, cuando sucede,
es por una razon. Y es que las emocionantes

aventuras de Nathan Drake han calado hondo.
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! DRAGON'S DOGMA YA
TIENE FECHA EN EUROPA

Capcom ha anunciado la fecha de lanzamiento
de su juego Dragon’s Dogma. Este esperado

.| titulo de accidn en entorno abierto aparecera
en las tiendas europeas el 1 de mayo de 2012,

MESSI, PORTADA DE
FIFA STREET

EA Sports se ha adelantado al
mercado de invierno y ha fichado al
futbolista Leo Messi para ser la
nueva cara de su proximo titulo de

LOS PRIMERGS 10

més de un mes después que en EE.UU.

fltbol callejero FIFA Street.

10 MINUTOS DE A.C. REVELATIONS

Por Carlos Uriondo.

Puedes ver el video completo en la web www.losprimeros10.es

LAS AVENTURAS DE EZI0 CONTINUAN

 Apaga I
COMIC
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WOW: MALDICION WORGEN
En el cdmic World of Warcraft: la maldicicn
de los Worgen tendrd lugar una serie de
brutales asesinatos en la ciudad amurallada
de Gilneas. Un detective tendrd que
investigar el case, pero descubrird mucho
mds de lo que tenia previsto en un principio.

MI. PROTOCOLO FANTASMA
Cuarta entrega de la saga Misién Imposible.
Tom Cruise vuelve a meterse en la piel

del agente Ethan Hunt que, junto a sus
nuevos compafieros, tendran que limpiar el
nombre de su organizacion, la FMI, con una
amenaza de guerra nuclear por medio.

LIBRO
VIDEOJUEGOS

A LOS QUE HAY QUE JUGAR ANTES DE MORIR

aasasaa
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1001 VIDEDJUEGDS A LOS...
Tras un afio de espera desde que salié en
inglés, llega este 1001 videojuegos a los
que hay que jugar antes de morir traducido
al castellano. El titulo deja claro cudl es su
objetivo: ofrecer la lista de los videojuegos
mads imprescindibles de la historia.



LA HORA TUST 5

Opinién

No es verdad que vuestro juego sea tan largo

Uttimamente no paro de leer frases para vender
videcjuegos del tipo: “Mas de 400 horas de juego’, 0 "Més
de 1.000 horas de juego’, y me pregunto: ;Quién, aparte
de mis amigos freaks, tiene tiempo para terminarselo y
encima rejugarlo para sacarle los trofeos o los logros?

Cada vez salen més “sandbox” al mercado. Esos juegos
que no tienen una historia lineal y que puedes jugarlos
en cualquier orden -mas o menos-, porque puedes
desplazarte por todo el mundo y hacer el gamba (también
llamado por nuestro amigo Peter Molyneux "hacer el
Bien o el Mal"), afectando a la trama v a tu relacién con los
demés personajes del juego. Son sandbox, por ejemplo:
Infamous, Batman Arkham City, Saints Row, Grand Theft
Auto, Fable, Assassin's Creed oSkyrim.

Al final, no es que el juegao en sidure 400 horas. Dura 40,
que no esta mal, pero te pasas el S0% del juego de un
lado para otro, andando de "Pueblo Paleta” a "Ciudad
Blanca’, apretando el gatillo para correr y pasar esa parte
lo mds rapido posible porque tu lo que quieres es llegar a
ese castillo para matar al maldito dragén mientras
piensas que por qué no hay un aeropuerto en ese jodido

Hacer el melon delante de la tele

Después de jugar al tenis, golf, bolos con la consola -y
encima comprar los accesorios de la raqueta o el palo para
ser una idiota completa-, nos vienen con que tenemos que
soplar la pantalla para mover los molinos, rascar la pantalla
para quitar la arena del mapa, o sacudirla para girar una
tortilla. Mis vecinos van a crear un canal de television con

mis coreograffas jugando a la consola. Quiero que me tomen

en serio cuando digo que juego a videojuegos.

La realidad virtual

Te ponias un casco con gafas integradas, proyectaban un
juego en primera persona y se pensaban que tenian un
videojuego. Ni Nintendo Virtual Boy ni el salvapantallas del
laberinto de Windows eran divertidos. Aunque dicen que
Virtual Boy fue el padre de la 3DS.

#FOLLOW FRIDAY

@]Herraez

"No sé aquién se le ocurrieron las fases de recuerdos de
Desmond Miles en Assassin’s Creed Revelations, pero merece
mi odio. jQué cofiazo!”

s’w‘”

~.J Gina Tost
Twr[ter @glna‘u}st

mapa. Si hay hasta miradores con sillas en montafias,
ipodian haber puesto un aeropuerto regionall

Amigos desarrolladores, os hemos pillado el truco. Lo
siento, pero ya no nas la coldis més.

Que si, que ese castillo que se ve alo lejos es enorme y 0s
ha costado un huevo, un divarcio y tres semanas de
renderizaciones, pero si en vez de renderizar tanto, me
ponéis unas escaleras mecanicas para subir a la cima de
la montafia, serd mucho mejor para todos,

Empezad a pensar en portales como hace Valve, por
favor. En Assassin’s Creed lo han solucionado con unos
accesos rapidos por alcantarillas, pero no es del todo
optimo. Ni el mend para sefialar la alcantarilla ni la
cantidad de alcantarillas para desplazarte.

¢Soy la Unica que odia los sandbox a muerte y lo que
necesita es accidn trepidante sin bajones? Mis amigos
me llaman loca por decir que Batman Arkham City es un
buen juego con un mal sistema de transporte. Tengo el
gatillo roto de usar tanto el gancha.

Nintendo Power
Glove

El catdlogo no era muy

extenso que digamos.

Solo se publicaron dos

juegos especificos para

jugar con este guante:

Super Glove Bally Bad

Street Brawler. Este

guante merece que les recordemos a los ingenieros
industriales que nuestros pulgares han soportado cosas
como el mando de la PS1, y que no hace falta parecerse a
Michael Jackson para jugar a videojuegos. Aunque dicen
algunos por ahi que este sofisticado Power Clove es el
padre de la Wii.

@dlarlodeun jugon

Una hipétesis: "Ahora que Ueda dice que se va de Sony, j0s
imagindis The Last Guardian como juego exclusivo de Microsofty
Xbox 3607"

Bernardo Hernandez
@BlogVyC
Videojuegosyconsolas.net

Actualidad

LO5 ENEMIGOS
DE TU COLECCION

Cuando unc empieza una coleccién todo es
de color de rosa, Verificas que todos los
juegos que te trajeron los Reyes tienen sus
cajas originales, que no has abierto
demasiado los manuales y, sobre todo, que
no hayas escrito algin "truco” a boli cuando
eras peque,

Uno va creciendo y seleccionando sus titulos
para tener en |a estanteria las mejores obras
lidicas de todos los tiempos. Mimamos
nuestros juegos, los compartimos con
nuestros amigos y cual palomas en la Plaza
San Marcos de Venecia, nuestra coleccién
crece sin limites.

Pasan los afios y llega el primer enemigo de
tu coleccién, una persona a la que tanto
quieres pero que poco a poco se convierte en
tu peor pesadilla cada vez que invade tu
habitacién: tu madre. "jComo sigas
acumulando cajas nos vas a echar de casal”,
“iQué verglienza como vean esto tus
amigos!”, “iDeja las maquinitas que te vas a
quedar tonto y ayuda un poco en casal”.
Estas frases automdticas saltan
aleatoriamente y solo tienen una solucidn:
huir.

Habiendo guardado todo en cajas de cartén y
listo para hacer la mudanza, partes de casa
con la esperanza de poder disfrutar y
exponer toda la coleccién en tu futuro
apartamento. Sonrisas, libertad, cenas en
casa y quedadas “frikis" con amigos... hasta
que te instalas, y deshaces las cajas repletas
de juegos.

Llegas y al poco tiempo oyes: "jComo sigas
acumulando cajas nos vas a echar de casal”,
“iQué verglienza como vean esto tus
amigos!”, “iDeja las maquinitas que te vas a
quedar tonto y ayuda un poco en casal”,
(0igo voces? ;Tengo las frases de mi madre
grabadas a fuego? No, es tu novia.

Bienvenido al LEVEL 2. .
[El RS E

ijod

www.videojuegosyconsolas.net
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NINJA GAIDEN
PARA PS VITA

Ulegara al mercado japonés en
febrero de 2012, Adaptacién del
juego de PS3, pero con un nuevo
nivel de dificultad y controles
adaptados a la consola portatil.

KINECT BUSCA IDEAS, LA

“WEEB 11EGA EL RPG DE
i) SOUTH PARK

Esta siendo desarrollado por
= Obsidian y THQ. Encarnaremos a
% un nifio recién llegado que, junto a
- los personajes habituales, tendrd
que encarar ciertas amenazas.

IMAGINACION ES EL LIMITE

Rehabilitacién, ‘telepresencia’ robotizada, clases educativas en la consola... “Efecto Ki-
nect” une a creadores y usuarios para dar con nuevas aplicaciones del sensor.

icrosoft sigue premiando e in-

centivando la innovacién can Ki-

nect. "Cuando nos preguntan
que serd lo proxime que haremos con Ki-
nect, respondemaos con la misma pregun-
ta". Con este mensaje, presente en su Ul-
timo spot publicitario, dejan en manos de
los emprendedores el futuro de una tec
nologfa que se abre camino con el apoyo
de todo el que tenga algo que aportar. La
empresa patria Nebutek ya trabaja en un
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prototipe de 'telepresencia’ Asier Arranz,
responsable de la empresa, considera
que "con la combinacién de Kinect y mo-
delos humanos robotizados, se podrian
hacer teleconferencias que no solo re-
produjesen las palabras y los gestos por
video, sinc que capacitarfan al interlocu-
tor a interactuar de forma directa con
los asistentes”, El colegio SEK ya utiliza
Kinect en programas educativos. €l Clini-
co San Carlos vy el Hospital NISA Aguas

Vivas lo utilizan para rehabilitacion. Ki-
nect Travelling permitird realizar una in-
mersién en un destino turfstico sin mo-
vernos del sofd de casa. Y son solo
algunos de los ejemplos més destacados
de un buen nlimero de propuestas. Ya son
200 empresas las que trabajan en aplica-
ciones de Kinect en el mundo, y 9 de ellas
son espafiolas. El "Efecto Kinect” sigue
creciendo v.. jLo mejor adn estd por lle-
garl m > lvdn Herranz

GOOGLE CHROME INCLUIRA
JUEGOS EN STREAMING

Ya trabajan en nuevos drivers 'plug&play’ y pronto
funcionard con el nuevo protocolo de comunicacién en
tiempo real WebRTC, que permite el envio de audio y

video de forma fluida. Todos estos cambios apuntan a
un mismo objetivo: €l Cloud Gaming al estilo OnLive.
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LA FIRMA DE BILL GATES LES DIO LA OPORTUNIDAD DE VIAJAR A SU SEDE

UNA EMPRESA CANTABRA
EXPRIME KINECT A TOPE

Tedesys no perdié la oportunidad de mostrar sus proyectos que van desde el TedCas aplicado en
quiréfanos hasta el TedShop, escaparates virtuales. |Y ya se codean con el mismisimo Alex Kipman!

edesys es una empresa canta-

bra de tecnologia, referente in-

ternacional en aplicaciones ba-
sadas en Kinect y ganadora de varios
premios a su labor emprendedora. Son
viejos conocidos de esta casa y hace
unos meses ya charlamos con ellos a
raiz de su premio en el concurso "Unete
al movimiento Kinect”, Microsoft les dio
la oportunidad de viajar a su sede cen-
tral en Seattle y hemos hablado con
ellos para saber de primera mano cuanto
dio de si la aventura en la casa de
Microsoft.

> ;C6mo os ha ido por las Américas’?
» Una de las cosas que mas nes ha
llenado ha sido la cercania de |2 gente
de Microsoft. Han sido unos anfitrio-
nes increibles y nos han tratado como
si fuéramos de la familia. Han comido
con nosotros, compartido experiencias
y opiniones, nos han abierto las puer-
tas de un centro tan increible como
es el de Microsoft. Visitamos los labo-
ratorios (la casa del futuro, la camara
anecoica donde hacen las pruebas de
sonido, el laboratorio de hardware, "the
garage”, donde tienen algunas de sus
geniales ideas...). las instalaciones y
los centros de ocio y esparcimiento:
campos de fatbol, baloncesto.. Poder
conocer al creador de la Kinect (Alex
Kipman) fue uno de los momentos
magicos del viaje. Durante una hora
compartimos opiniones, dudas..jLe pu-
dimos hacer la demo de nuestro pro-
ducto en vivo!

> Tenéis el apoyo de Microsoft, de
Telefénica, habéis ganado premios y
reconocimiento...;De qué depende a

ZARAGOZA PRESENTADA
COMO LA APPCITY 2012

Tendrd lugar entre el 1 y el 4 de febrero y formard a
los futuros programadores de videojuegos en
smartphones, un mercado emergente que demanda
nuevos profesionales. Sesiones dirigidas al disefio de
apps, programacion, marketing y comercializacién.

partir de ahora el éxito de vuestros
proyectos?

» Lo que queda es mucho esfuer-
z0, un modelo de negocic adecua-
do a las necesidades del mercado y
que el mercado reciba bien una tec-
nologia novedosa como la nuestra

» Puestos a imaginar, ;cudl creéis
que serd la préxima tecnologia que
revolucionara el sector?

» Es dificil de decir, pero cada vez ten-
demos mas a la multidisciplinaridad v el
trasvase de conocimiento entre campos
(lo que estd ocurriendo con Kinect es
la muestra: El salto del mundo del vi-
deojuego al mundo de la medicina, tien-
das...). En el futuro la tendencia es a una
interactuacion cada vez mas natural y a
medios de proyeccion mas elaborados y
realistas. Tecnologias como la holografia,
la realidad aumentada y la captura de
movimientos se dardn la mano en el fu-
turo haciendo que la realidad virtual, que

DANIEL CALVO ¥ JESUS M. Pérez
= posan junto a Alex Kipman (en el
centro), creador de Kinect,

LA CASA REAL MOLESTA
CON EL TRAJE DE MAGNETO

Se trata de un traje idéntico al del rey Juan Carlos
v llegaria en forma de DLC para Ultimate Marvel
vs. Capcom 3. Hace referencia a cierta portada,
que ya en su dia la Casa Real exigio que retiraran
por un “uso indebido” de la imagen del monarca.

Actualidad

en su dia no cuajd por precio e incomodi-
dad de los dispositivos sea un hecho. Las
futuras consolas serdn una prolongacidn
del usuario, mas que un elemento ajeno.
> ;Considerdis que Kinect esta 'infraex-
plotado’?

» Totalmente, pero en el mundo de
las aplicaciones aln veremos muchas
cosas este afio, Kinect ha permitido el
acceso a la tecnologia a usuarios con
un potencial tremendo pero que no po-
dian acceder a ella con anterioridad. La
imaginacién es el limite. Tedesys esta-
rd ahi para demostrar que con esfuerzo
e ilusién el 2012 serd... {Un afio de sor-
presas! m » lvdn Herranz

Jesuis M. Pérez

Vision de futuro
"Las futuras consolas serdn una
prolongacién del usuario, mas que
un elemento ajeno”
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Te esperamos en la mazmorra de
akihabarablues.com

Akihabara Blues estd formada por Roswell y Kristian.
Actualmente sobreviven como bloggers de fortuna. Si tienes una
historia y les escribes, quiza puedan publicarla:
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,
(:QUE es lo que define a un videojuego inolvidable? Piensa en
los titulos que te han gustado en uno u otro momento de tu vida.
Ya seas un fanatico de los shooters, de los juegos de fiitbol o de los
plataformas, el factor comin no ha sido, seguro, el apartado
grafico, el componente multijugador o la innovacidn, en cualquiera
de sus formas. Lo que realmente define a los videojuegos
memorables es su capacidad de abducir, de crear un mundo
fantastico en el que, como jugador, te sumerges sin posibilidad de
escapatoria. Por eso Skyrim es, posiblemente, el Mejor Juego de
la Historia. Y no hablo de puntuaciones, ni de hype, ni de bugs, ni
de sus visuales, Ni tan siquiera de su impresionante apartado
sonoro. Hablo, como casi siempre que abro la boca o me enfrento al
desafio de la pdgina en blanco, de sensaciones. Y las que tengo
jugando a la creacién de Bethesda son inmejorables. Como suena.

En Skyrim puedes encarnar a un ladrén, a un asesino, a un defensor
del Imperio 0 a un mago con ansias de conocimiento. O a un
trotamundos o ;Por qué no? a una elfo sin raices. No importa.
Todos los perfiles de aventurero tienen cobijo en esta QObra
Maestra y todos ellos quedaran atrapados en la superproduccién
de Bethesda cual telaraiia ;El secreto? Quizd sea la enorme
libertad de accién que permite algo tan mégico como el poder jugar
sin seguir 13 historia. Y no, no estoy hablando de saltar desde una
azotea con un coche, Tampoco me refiero al gigantesco mapeado
que posibilita horas y horas de exploracién y quests secundarias. Y
no, no me refiero al matar palomas en cada esquina, sino de
descubrir NPCs, de conocerlos, de implicarnos en su historia, de
vincularnos emocionalmente con ellos. Y eso es algo revolucionario
- Milo, muérete de envidia - aunque no sea la clave de este titulo.
Como tampoco lo es el motor de generacidn aleatoria de misiones,
porque la monotonia de las mismas quizds te despegard, a la larga,
de ese paraiso jugable que es Skyrim. Los ingredientes por
separado quiza sean casi inofensivos, pero combinados dan como
resultado algo inolvidable. Epico.
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Objetivamente Skyrim no innova, porque la férmula lleva con
nosotros desde Morrowind. Como minimo.  Oblivion,
posteriormente, la pulid; y es evidente - y fascinante - que Skyrim
ain tiene margen de mejora. Pero no ha existido juego mas
inmersivo que este, con su capacidad de hacernos soifiar, de
transportarnos a otra dimension, de hacernos desear no escapar
de sus brazos, de sumergirnos por siempre en el mundo de
Tamriel, de secuestrarnos durante horas y de estar agradecidos a
nuestro captor. Técnicamente no brilla mds que en su ambicion de
conseguirlo. Jugablemente los combates son muy mejorables. Los
caballos palidecen si se les compara con los de Red Dead
Redemption. Pero en un Unico DVD cobija una magia
incomparable, mientras otros titulos bastante menos ambiciosos
que han nacidos cobijados por el mismo techo, como Rage,
necesitan varios discos. Si, John Carmack, o te pones las pilas o
vas a pasar a la historia como el tio que una vez curré con el
creador de Daikatana.

Puede que haga falta una nueva generacién - o dos - de hardware
para poder ofrecer al jugador algo mas que una porcion de un
mapa de Tamriel, NPCs cuyo carisma depende de una coleccion
de frases, librerias repletas de volimenes de poco mas 10 paginas
de duracién o una mecdnica de bien/mal que vaya mas alla de
convertir a los ladrones de manzanas en los Enemigos Nimero
Uno de la Sociedad. Ese dia, cuando llegue - porque llegard -,
echaremos de menos la luz del Sol, el salir a comprar el pan, el ir al
cine: no podremos despegarnos de |a consola. Y es que la refinada
férmula de The Elder Sciolls ha alcanzado un nivel suficiente
como para que me pregunte dénde estd el limite y me plantee
muy seriamente qué hare cuando |os videojuegos ofrezcan un
mundo muchisimo mds atractivo que el que llamamos Real. Y
entonces el concepto de un universo virtual a lo Matrix quiza no
parezca tan malo. Después; de todo, la Inmersién es la felicidad.

@Roswell_AKB
@ABKristian
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NO HAY NADA MEJOR QUE
LLEGAR A CASA Y SUBIR
A Ml NAVE TIPO
CORELIAN

EN ESTE
NUMERO

026 Star Wars The
Old Republic

028 1VS1:Jedi
Sentinel vs.
Sith Assassin

ANALISIS

MOVILES

028 Este mes en...

028 Dragon Nest
Cuando ledis estas paginas
029 DotA2 ya llevaremos 5 personajesa
nivel 30 del 50 que es el
‘leve| cap’ de este SWTOR.
iAh no! jQue los personajes
de la beta exclusiva no se

St ﬁ mantienen!
a iMecachis!
Pues si, para cualquier queja,
estos son los energimenos..
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Juanma
Castillo
DIRECTOR

Alex Pefia
Plaza
EDITOR

MAS QUE JUEGOS

Edu Lopez
‘Aiolos’

Héctor
Montoro
‘Kreidmar’

José Luis
Carande
‘Ark’

Juan Vizcaya
Moyano
'Hax'

COMUNIDADES

MMOGamer.es es marca registrada 2011
Juan Manuel Martin Castillo, Ediciones
Duardo.
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Bitoon ha llegado a un acuerdo
con Softstar Entertainment para
distribuir el juego en Taiwan,
Hong Kong y Macao a partir de
mediados de diciembre.

Ubisoft ha empezado amandar
emails solicitando rellenar una
encuesta y con ello fadilitar algunas
tlaves para labeta cerradaque vaa
comenzar de Ghost Recon Online.

MMOPLAYER

Eljuego basado en la serie para a s | E & Como ya nos tienen acostumbrados
nifios y no tan nifios de los e Y < los chicos de Riot Games, estas
personajes de Marvel ya esta N PN f P - Navidades nos ofreceran aspectos
disponible. Disfruta del juego en ? 7 AL - exclusivos y limitados de algunos

- - de nuestros héroes favoritos.

STAR WARS THE OLD
REPUBLIC YA ESTA AQUI

El lanzamiento mas esperado del afio
llega a las tiendas.

al menos en cuanto a lo que MMOs se refiere, Star Wars The 0ld

Republic, el lanzamiento mds esperado de Bioware (Mass Effect 3

mediante), uno de los mds accidentados y largos también, estd ya aqui

para disfrute de los que, se espera, sean cientos de miles de fans. Por

de pronto, parece que la ingente comunidad de fansites (mas de dos
centenas contabilizados) ya estan convencidos y |as reservas millonarias le aseguran
un primer recorrido exitoso por la lista de ventas. Pero, jqué ofrece realmente SWTOR
ahora que ya esta entre nosotros?

Pues SWTOR es un MMORPG de corte totalmente clasico, eso que quede bien
claro. Ha sido completamente disefiado para convertirse en un éxito de masas y con
la intencion de ser, definitivamente, un Wow-killer. Es por eso que'muchas de sus
caracteristicas responden a las exigencias del jugador de MMOs acostumbrado a WoWw
y a la jugabilidad tradicional. En SWTOR podremos elegir entre dos facciones: Imperio
y Republica. Varias clases con dos subclases de especializacion que, a su vez, pueden
escoger tres arboles de talentos que les orientan al dafio (pvp o pve), a la curacién o al
‘tankeo’,

Por otra parte, hay crafting y, ademas, muy potenciado y simplificado por partes
iguales: los ‘comparieros’ son los que mandaremos a hacer misiones de profesion, tanto
de recoleccion como de fabricacion. Podemos tener tres profesiones simultaneas.

SIWTOR ofrece también un housing espectacular que se materializa en nuestra
nave. Podremos mejorarla con objetos (del mismo modo que nuestro propio equipo)
que aungue no llega al nivel de un EVE Online, transforma el housing en una mezcla
de montura-segunda piel-misiones exclusivas, que le dan a SWTOR un estilo muy
interesante.

También hay mazmorras y raids, aqui llamadas flashpoints v, por supuesto, PvP,
denominado Warzones. jNos vemos en la galaxial m

MMOPLAYER




MMO

PLAYER WTF!

Pues como que no hemos
querido este'mes en ESTE
MES... juas, juas... repetir
hasta la saciedad los eventos
navidefios. Asi que ahi van
novedades de DotA 2 y...
jwait! jScarlet Snow!
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NOS ENCANTA EL ARTE que acomparnia al
juego. jLastima de libro de ilustraciones!

Jedi Sentinel
vs Sith Assassin

Empezamos a mirar con lupa las clases
de SWTOR. :Quién ganaria?

Centinela Jedi (Jedi Sentinel). Es posible
Kreldmar e el Sith Asesino tenga un potencial de
R dafio muy grande, Hax, no lo niego. Pero
hay que tener en cuenta los puntos
débiles de tu clase, entre los que
encontramos el hecho de llevar armadura ligera - poco
aguante - y el hecho de depender mucho de dar el golpe
inicial desde el sigilo para maximizar su dafio. jCualquiera que
sepa explotar esos dos puntos débiles te va a poner en serios
aprietos a la hora de los enfrentamientos cara a cara! Por otro
lado, el Centinela Jedi es mucho mas versatil, ya que su
armadura media y su amplio repertario de habilidades
no-situacionales le permiten afrontar un abanico de desafios
mayor,
En resumidas cuentas, si bien tU puede que triunfes en
ataques por sorpresa 1vsl, te aseguro que yo lo haré en
bastantes mas situaciones de combate que 1. Y aquino
gana el que da el primer golpe mas fuerte, sino el que da el
Gitimo golpe ). m

Kreidmar permiteme gque discrepe. VVeo
Mo Que te gusta mucho resaltar no solo
ﬁ;'ﬂl;b'ol- los puntos débiles del Asesino Sith,
sino las virtudes del Centinela como clase
versatil. Aqui es donde voy a darte el
golpe de gracia usando tus propios argumentos. El Centinela
Jedi es una clase DPS Unicamente v de todos es sabido que el
Asesino Sith puede ser, no solo mejor DPS que el Centinela,
sino que también puede ser tanque. A todo esto no podemos
olvidar sumarle que el Asesino Sith, gracias a su sigilo, es la
Unica clase que puede elegir cuando combatir, Sabiendo
aprovechar el momento y combinando poderes de la fuerza
con ataques de sable el Asesino Sith es jjINVENCIBLE! Y para
remate final, como buen Sith que soy, solo te diré una cosa
viejo amigo..
PASATE AL LADO OSCURQ, KREID.. m
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Preparandose para
su lanzamiento oficial

| ota 2 va tomando forma y cada semana ofrece a sus testers

novedades: entre 1 y 3 nuevos héroes, soluciones a errores,

mejoras en el juego y nuevas traducciones. El Dota original
constaba de 88 héroes, y a fecha del cierre de lairevista, Dota 2 ya
cuenta con 61 héroes en sus filas. Sumado a la traduccidn del ‘lore’ y
habilidades de los héroes, la solucién al crash que se producia al minimi-
zar el juego, y la masiva de emails con claves beta gue se estan enviando
cada semana, posiblemente Dota 2 vea la luz entre el mes de enero o
febrero. Y por si fuera poco, Dota 2 ya es el juego mas votado para ser el
principal MOBA en las WCG del 201 3. m Por Edu Lépez (Aiolos)

DRAGON NEST

Celebra la Navidad
con Scarlet Show

as Navidades se acercan y empieza a notarse el cambio de clima.
. Para celebrar estd fecha, Dragon Nest ha preparado una nueva

actualizacion especial para Navidad, titulada Scarlet Snow. Sin
embargo, Nexon ha advertido que |a nieve se tefiira de rojo en una
alucinante mejora de contenido que supondra un reto bastante interesan-
te para sus jugadores.

El nuevo parche viene cargadito de grandes sorpresas que, par supues-
to, incluyen regalos de Navidad para todos, una nueva expansion para
Saint's Haven con mas de 40 nuevas misiones v logros, monturas para
desplazaros rapidamente entre reinos, que incluyen caballos y monturas
festivas, y no por Ultimoe, menos importante, contaremos con Un NUevo
aumento de nivel maximo hasta el 40, que aportard mayor contenido y
trasfondo a tan importante titulo. Scarfet Snow planea su lanzamien-
to para este mismo mes, el proximo dia 19 de diciembre. Nos esperan
nuevos desafios y terribles enemigos, ademas de dos nuevas mazmorras
listas para explorar, sin olvidar que habra un monton de eventos de tem-
porada para celebrar la Navidad con todos los jugadores de Dragon Nest.
Cientos de nuevos monstruos quieren aguarnos las fiestas, ;se lo vamos
a permitir? m Por José Luis Carande (Ark)
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AVANCES REPORTAJE ACTUALIDAD

MOVILES ANALISIS

TRUCOS HARDWARE

MAS QUE JUEGOS
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LIévate a casa lo Gltimo en videojuegos enviando 1 sélo SMS al 25900* con la palabra clave de
cada regalo. Los ganadores seran contactados por teléfono. jAnimate y participa!

*Coste 142 euros (Impuestos incluidos). Servicio prestado por Nvia g!; estion de datos 5.L info@nvia.eu, Apdo de correos 88,
28230, L.as Rozas, Madrid. Ntmero de atencitn al cliente: 902 547

Bases y ]mhtu:a de proteccién de datos publicadas en www.marcaplayer.com

270 EXPERIENCIAS AL
ESTILO JAMES BOND

Marca Player y Activision te invitan a vivir una experiencia al mas puro estilo de un agente
secreto al servicio de Su Majestad para celebrar el lanzamiento de Goldeneye 007: Reloaded.

modernos se reinventa, de nuevo, en versiones para

Playstation 3 y Xbox 360. Aunque se trata de una re-
vision libre del juego que Rare lanzd hace 15 afios, este titu-
lo de Eurocom mantiene su estilo v jugabilidad, consiguiendo
que sea tremendamente divertido, sobre todo en su vertien-
te multijugador, La mejor de las historias clasicas del famoso
agente secreto britanico vuelve a cobrar toda su intensidad. Y
encima viene con este concursazo que ahora te contamos..

D espués de su renacer para Wii, el papa de los shooters
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/ LLEVATE UNA DE LAS 10 CAJAS

articipar en un concurso muy especial, solo apto para agentes
, que te daran acceso a 270 experiencias emocionantes de todo

secretos con ficencia para matar: sorteamos 10 cajas ‘'Smartbox
tipo, para una o dos personas. Si quieres una de estas cajas, solo

Mixima
ion .
EmOcio! A 2
o

270 experiencias a eleg ir
para 1 o 2 personas

Para entrar en el sorteo dé ] ] Z
Smartbox solo tienes que @ er €O mente Envia MP 007

a la pregunta: ;Qué numer¢ responde - A A
pelicula Golden€ye en la saga de films de 007: (1, 2 0 3) al 25900*

1) La undécima
2) La dEClmoseptlma ‘Coste 1,42 euros (Impuestos incluidos). Servicio prestado por Nvia

- ; gestion de datos S.L info@nvia.eu, Apdo de correas B8, 28230, Las Rozas,
3) La Cua rta Madrid. Numero de atencion al cliente: 902 547 381
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MONDO PIXEL

Mondo Pixel; Las respuestas a
todo excepto a por qué ha sido
una sorpresa el anuncio del RPG
de "South Park”. Lo realmente
sorprendente es que existiera un

“gﬁéﬁﬁfé ﬁﬁ
ﬂFF“ﬁgf‘ H

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

€l responsable
de todo esto

g A

CINTAS
ENCONTHADAS

Ando descubriendo Marble Hornets,
una serie de inquietantes piezas de
terror para Youtube que saca todo el
partido posible de ese formate en una
historia de aparicicnes y cintas
encontradas en la tradicion de la Bruja
de Blair. Parece mentira, pero a estas
alturas, con la formula original mas
que desgastada, los autores
encuentran la forma de retorcer tan
limitado concepto. En este caso,
aprovechando la narrativa
fragmentada de Internet y lo
naturales que vemos las distorsiones
de audio y video en la plataforma.

Me preguntc, como fan de toda la vida
de los videojuegos con un componente
terrorifico, cudndo viviremos una
vuelta de tuerca similar en el género
gracias a las nuevas plataformas. Los
juegos de terror en portétiles
(moviles, tablets, consolas), por
ejemplo, solo son versiones reducidas
de lo que venimos viendo en las
consolas de sobremesa desde los
tiempos de PS2. En PS3 y 360, el
género estd sencillamente muerto
gracias a la espantada de calidad que
han dado series emblemdticas como
Silent Hill y Resident Evil. Se perciben
ciertos intentos de hacer algo distinto
con los mandos de deteccién de
movimiento, pero Marble Hornets
tiene dos virtudes indiscutibles y que
los creadores de horror interactivo
deberian estudiar; inquieta hasta
desvelar y aprovecha perfectamente
las posibilidades del medio en el que
se emite. A ver si al final si que vamos
a tener que aprender de los abuelos...

U
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POR JOHN TONES

FPS.

UNA VEZ AL ANO PUEDE QUE HAGA DANO

U A

FRANQUICIAS
ANUALES

A A A

Las compafiias se las ingenian para lanzar entregas anuales
de sus franquicias de mayor éxito... que suelen ser las mas =

complejas de producir. Para ello tienen que recurrir a tretas ~
insdlitas en busca del ingreso fa’cil. Mas o menos facil. .~

LT s s s s e

(n a falta de saber qué intencio-
n nes tiene Electronic Arts con su
recién  inaugurada
(zunque hay un par de apuestas bastante
seguras), todos parecemos tener claro que
si no se mantiene una cadencia anual
(como minime), los grandes blockbusters
deslucen un poco. Es lo que distingue a los
godzillas de la industria de simples sagas
de éxito, consideradas o bien algo mas eli-
tistas, menos mainstream (Uncharted, Litt-
le Big Planet, Gears of War) o, directamente,
alejadas de las posibilidades comerciales de
los gigantes (Dead Space, Mass Effect,
Bioshock, Ninja Gaiden y un lzrguisimo et-
cétera).

Vaya por delante que ni los juegos men-
cionados en este articulo como “anuales”
tienen por qué serlo estrictamente (al me-
nos no coma un pufietero reloj, algo que
solo funciona con FIFA y PES, y porque
sus contenidos y publicidad estan condi-
cionados por agentes externos), ni eso es
indicativo necesariamente de calidad en
un sentido u otro, Pero esta claro que las
compafiias tienen que efaborar complicadas
estrategias para llegar a esas fechas au-

Battiefield

LNt

toimpuestas que
les permitan apro-
vechar las gran-
des campafias de
verano y Navidad,
y para ello prefie-
ren sacrificar unas
cuestiones.. y potenciar otras,

Eso a costa, por ejemplo, de que una
franquicia deje de estar en manos de una
sola compafiia. El caso mas notable y noto-
rio es el de Cafl of Duty / Modern Warfare, a
partir de su segunda entrega, los creadores
originales Infinity Ward fueron alternando-
se con Treyarch para asi poder llevar a cabo
una entrega anual. Mientras que Infinity
Ward iba realizando los Modern Warfare y la
conclusion de la saga original, Treyarch iba
sumando juegos a la franquicia _que usual-

}
{




Un ejecutivo de EA quiere que el
prOX|mo Dead Space tenga un estilo

FUTBOLY
GUERRA

Los dos grandes
temas del

| mainstream actual
en los videojueges
tienen mas que

. saciadosasus

| seguidores: juegos
anuales y al menos
. dos grandes

tema.

Uncharted Una pellcula de

A TODA MECHA

Need for Speed bate records, y no solo de velocidad:
desde hace tres arios, la serie tiene cadencia
bianual, lo que obliga a coordinar desarrolladoras.

franquicias para cada

las plataformas en activo) es conocida por
todos; se comenta que a las dos semanas
del lanzamiento de Modern Warfare 2 va
estaba en marcha Modern Warfare 3, que
sumado a una serie de logicas rivalidades
entre Treyarch e Infinity Ward llevo al aban-
dono de buena parte del equipo creativo de
este Ultimo estudio, aungue obviamente,
la franquicia sigue en poder de Activision.
El éxito de Modern Warfare 3 hace pensar
que tenemos Call of Duty para rato. Por
supuesto, hay un Call of Duty 9 en prepa-
racion, pero también un masivo multijuga-
dor de [z serie y un Call of Duty de tono
mas aventurero que estaba desarrollando
Sledgehammer antes de ocupar precipita-
damente el sitio dejado por la espantada
de Infinity Ward en Modern Warfare 3. La
cuestién no es si hay sitio para mas y mas
estudios encargandose de la saga, sino
de si la calidad de |a serie v el propio pres-
tigio del sello acabara devaluandose por el
desgaste. Durante un par de afios, los fans
tuviercn la sensacidn de que Black Ops o
World at War eran explotciones apresura-
das del éxito de Modern Warfare y que su
lanzamiento obedecia mas a estudios de
mercado que a genuina inquietud creativa.
Otro caso significativo: Need for Speed,
praduccion de la otra grande de la indus-

Para saber

SECUELAS QUE SE
TOMAN SU TIEMPO

Y en el otro lado del ring, franquicias que
se toman el tiempo necesario para salir.
Muy a menudo es por accidente, claro,
como el reciente Duke Nukem Forever,
pero en otras ccasiones se trata de titulos
que estan en el horno durante meses,
meses... y afios. Como Diablo /I, que parece
que ahora si que si, pero ahi sigue,
mostrando la pantorrilla en forma de
nuevas capturas muy de cuando en
cuando. La legendaria pachorra de Fumito
Ueda con la realizacién de The Last
Guardian, que iba a ser uno de los titulazos
de lanzamiento de PS3 y ahora ya se
comenta que donde va a triunfar de verdad
es en PS4, va camino de cruzar la delgada
linea que va del desarrollo meditabundo
ultra-artistico a la jeta pura y dura, por
mucho que duela a sus fans.

€l equilibrio, intuimos, estd en compafifas
como Rockstar o Valve. Anuncian sus
juegos cuando tienen algo que anunciar,
con tiempos muy estudiados y sensatos
entre primeros trailers, primeras imégenes
y previews, lo que les ha proporcionado un
indudable prestigio entre prensa y publico.
Solc asi se puede salvar una secuela como
Max Payne 3, que ha tardado mas de una
década en llegar, pero cuyas primeras
imagenes in-game estan cerrando bocas
una detras de otra. O solo asi se justifica la
expectacion que despierta el mds minimo
rumor o comentario sobre los nuevos
juegos de Valve, Half-Life en cabeza:
porque todos sabemos que tarde lo que
tarde, saldrd cuando esté listo. Ni antes ni
después.
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Recordad: si leéis una lista de
Lo Mejor Del Afo que no tiene
a Portal 2 en el nimero 1, esa
lista no tiene ningun valor.

tria, Electronic Arts, v que casi desde su
segunda parte en 1998 ha llevade un ritmo
de una entrega anual hasta el afio 2009,
donde la serie pasd a tener una caden-
cia de.. jdos entregas anuales! La saga de
conduccidn (aunque casi siempre centrada
en el submundo de las carreras ilegales de
coches y con clerta atencidn a la cultura
del tuning) ha probado todo tipo de for-
matos, desde los entornos abiertos a las
carreras como fases de un argumento con
cierta ambicién. La programacion ha estado
repartida, como es obvio, entre una gran
cantidad de estudios, aungue la palma se
la lleva EA Black Box, que aglutina titulos
mediocres junto a otros mas destacables.
Significativamente, uno de los juegos mas
interesantes de la serie en afios ha sido
Need for Speed: Hot Pursuit. Fue desarro-
llado por las bestias pardas de Criterion,
compafiia famosa por su amor al detalle y
por la saga de conduccion brutal Burnourt.
Hot Pursuit consiguid en 2009 las criticas
mas favorables vy las ventas mas altas de
la serie en mucho tiempa, pero EA no supo
0 no quiso aprovechar el vuelco favarable
que le habfa brindado Criterion v siguio lan-
zando entregas que devolvieron a Need for
Speed a la consideracién de saga sin nada
especiaimente destacable. ¥ por desgra-
cia, Criterion se vio obligada a comenzar a
preparar lo gue posiblemente sea un nuevo
Need for Speed con dos consecuencias
negativas; ni sartenada de DLCs como los
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PENALTY GOL ES GOL

Aunque sus fans exigen actualizaciones de datos
y mejoras en |a jugabilidad de afio en afio, estas
son tan anecddticas, que tanto FIFA como PES
evelucionarian méas rapido con entregas mas
espaciadas.

que mantuvieron vivo a Bumout Paradise
durante dos afios ni, maldita sea, nuevas
entregas de Burnout de momento,

Y el FIFA Y el PES. Por supuesto, el eterno
y doloroso caso del FIFA vy el PES. Lanza-
mientos que no son mds que actualizacio-
nes de juegos todo lo perfectos y técnica-
mente relevantes que se quiera, si, perc que
asfixian el mercado con entregas absoluta
y conscientemenie innecesarias. JACaso no
seria mas inteligente dar a los seguidores
de la serie entregas cada tres afios, actua-
lizando a través de contenido descargable
las variaciones del fascinante y chiripitiflau-
tico mundo del fdtbol real? jcémo puede
permitirse evolucionar una serie si antes
de que los jugadores tengan una opinidn
formada que transmitir a los creadores..
estos ya estén enfrascados en una nueva
entrega?

Las prisas no sclo son malas consejeras,
también son sordinas de la creatividad v
distorsionadoras de las necesidades que
tiene cada titulo. Por supuesto que es fe-
nomenal tener un Call of Duty cada afic,
pero estarfa bien preguntarse si vale la
pena pagar el precio creativo que exige esa
cadencia. m

Comecocos
a plazos

PAC-MAN: LAS SECUELAS
INSENSATAS

Aunque en los setenta y ochenta las
exigencias técnicas de los videojuegos eran
muy inferiores a las actuales y, por tanto, la
aparicion anual de juegos de una franquicia
de éxito era una posibilidad menos compleja
que ahora, lo cierto es que determinados
cldsicos contaron con secuelas que también
delataban un ansia enfurecida de las
compaiiias por hacer caja. Uno de los casos
mas llamativos es el de Pac-Man, que conté
en poco tiempo con familia (el fabuloso Ms.
Pac-Man y el algo més flojo Pac-Man Jr.),
aungue no supimos si laraza de los
comedores de puntos se reproducia por
mitosis o de forma mds convencional.
Llegaron juegos de accién con gorrito tirolés
(Pac-Land), de estética inspirada en la
inevitable serie de animacidn, e incluso hubo
tiempo para una breve incursion en unas
sencillas 3D con Pac-Mania. €l resultado,
muchas vueltas a |a tortilla para llegar a una
conclusion evidente: como demuestra el
reciente Pac-Man Championship Edition, la
inica manera de mirar al futuro es...
estudiando el pasado.

LA FAMILIA
PAC-MAN:
HOMBRES,
mujeres, nifos
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@ VIDEOJUEGOS Y SALUD

VIDEOJUEGOS

¢;Quién dijo que son perjudiciales? No solo no lo son, sino que
ayudan a tratar muchas enfermedades y dolencias tanto fisicas
como psiquicas. Las terapias divertidas son mucho mas eficaces.

jes

Por fvdn Herranz

orta

La madre del cordero, colega

>Rep

| espectacular crecimiento de
G la industria de los videojue-

gos esta dando pie a que co-
mience a crearse software interactive
para todo tipo de necesidades y perfi-
les sociales. Vivimos en la era del “ga-
mefication’, la aplicacion de mecanicas
de juego en contextos distintos a los
videojuegos clasicos o con un objetivo
que va mas alld del mero entreteni-
miento. Un gran ejemplo de lo mencio-
nado son las nuevas técnicas de reha-
bilitacion que vya comienzan a
extenderse en hospitales y centros de
fisioterapia para afectados de esclero-
sis multiple, distrofia muscular, lesio-
nados de médula o por simples lesio-
nes musculares y/o articulares. Las
nuevas tecnologias de captura de mo-
vimiento patentadas por las tres gran-
des empresas de videojuegos permiten
implementar programas de recupera-
cién mucho mas entretenidos
que las técnicas clasi-
cas de rehabili-

tacién, las cuales pueden resultar algo
tediosas y aburridas.

Los videojuegos también son una ma-
nera muy eficaz de combatir una enfer-
medad que ya afecta a un alto porcen-
taje de la poblacién y que puede acarrear
complicaciones severas en la salud: la
obesidad. El llamado "exergaming” es una
alternativa mucho mas entretenida a los
gimnasios vy al fitness convencional. No
dejan de aparecer juegos dedicados a tal
efecto: Wii Fit, Your Shape, EA Sports Ac-
tive 2, UFC Personal Trainer, Zumba Fit-
ness, My Body Couch, Cyberbike...

El cerebro también es algo que hay
gque mantener en forma. Juegos como
Brain Training o Big Brain Academy han
demostrada ser una potente herra-
mienta para ejercitar la mente,

A menudo las lesiones més graves que
puede acarrear un accidente en un suje-



CON MUCHA SALUD

to son de naturaleza psicolégica. Si una
persona tiene un accidente de coche, su
confianza a la hora de volver a conducir se
vera mermada. Los videojuegos de simu-
lacién de la conduccidn disefiados al efec-
to pueden ser un paso intermedio entre el
sujeto v el automavil, alge que le permiti-
ra perder el panico al volante y aumentard
su confianza.

Se han demostrado los buenos
efectos de los videojuegos en el ma-
nejo del dolor. La concentracion que
requieren en el paciente permiten "en-
gafiar al cerebro’, distraerlo en doloro-
sos tratamientos de quimioterapia, tra-
tamientos de imagen, movilizaciocnes o
en |la angustiosa espera que antecede

DISMINUYEN
LA ANSIEDAD,
LA DEPRESION
Y EL. DOLOR

la entrada al quiréfano. Los pacien-
tes con esta distraccidn tienen menos
nauseas, presiones arteriales mds ba-
jas y piden menos analgésicos tras el
tratamiento. Ademds, son una alter-
nativa ideal a los farmacos tranquili-
zantes. Un buen ejemplo de esto es
HOPE (Hospital-based Online Pediatric
Environment), con sede en Baltimore,
Meryland. Este programa se ha llevado
a cabo en varios hospitales de EE.UU.
con la finalidad de mejorar |a calidad de
vida de ciertos pacientes menores de
edad. Los nifios jugaban a videojuegos
online con otros nifios ingresados y se
registré una disminucion de su ansie-
dad, depresién y componentes del do-
lor. Ademas, se seleccicnaron juegos
que transmitiesen valores herdicos y
de cooperacion, que les hiciesen ver
gue no estaban solos en la lucha con-
tra su enfermedad y que valia la pena
pelear, Otro ejemplo destacado es el
videojuego Snow World, el cual recrea
un entorno gélido para aliviar el do-
lor de los quemados del Centro de

LAS TRES GRANDES

Son las que ‘reparten el bacalao’y las que han implementado
la tecnologfa con la que ya trabajan hospitales, laboratorios y
empresas de |+D. Resumimos sus acciones mas destacadas en

temas de salud.

MICROSOFT

Parala profesoraiRosa Maria Ortiz/Gutiérrez, Investigadoraien telerrenabilitacion
para laURJC, “Kinect es la herramienta perfecta para complementar a distanciala
rehabilitacion de pacientes con escleorosis multiple;Seitratade una tecnologia
testada, accesible, facil de manejar, facilmenteactualizable; de/mantenimiento
facily'que permite un feedbackientre paciente y terapeuta. El pacienteies
consciente de sumejoria cuande censigue progresareniel juego viesajinformacion
tambiénlelllegaiaisu fisioterapeuta, quien puedeipraponerle el juegoidealipara
mejorar en los aspectos en losique esta fallando’: Microsofit estapremiando.allos
desarrolladores que innovaniconiKinecten busca de aplicaciones mds allaidelos
videojuegos. comojesiel casoide la empresa cantabra TEDESYS, que ha creado una
aplicacion basada en Kinect, disefiadaiparausarse’eniquiréfanas; donde “tocar”
el historial impreso del paciente puede contaminarel material previamente
esterilizado.

NINTENDO

En.el Hospital NisaValanciaalMar hanimplementadoel sistema eBaViR para
paliar las lesiones que provoca un hiptus cerebral, El sistema se basa eniiaiWil
Balance Board,\que graciasia suisistemalde presiones, permite al paciente
“halancearse’y recuperar el equilibrio perdido, que resultaibasicopara volvera
hacer/algo tan'simple como caminar. juegos como Wii'Sports o Wii Fitresultan muy
beneficiosos. Wiifue laitecnologia que extendioiel “exergaming’ v consiguia
posicionarse antes que ninguna como unjproductointeractivo saludable. Ademas
del/Wiiremote; Nunchuk'y/BalanceBoard, destacaiel V/itality Sensor, unisensor
oficiallde Wiilcapaz de medir la frecuencia cardiaca\y/otros pardmetios mientras
jugamos. En Esparia, Nintendolha cedido videaconsolasial Hospital Nino jesds; al
GregorioMaranan, al JoanDespi, alla residencia Ballesol..- Datasigue atestiguania
implementacion real de su tecnologialeniel tratamiento/de pacientes.

SONY

En el recientelano han colaborado con ASPAYM, asociacionide lesionados
medulares y grandes discapacitados fisicos en laibusquedade videojuegos
beneficiosos para este colectivoy.auehatenidojcomo gran protagonistaaips
Move, Ademas, desde el 2008 proveen dessistemas PSP a Fundacion \/isioniCol
en el tratamiento/aninos con ambliopia u ojo vago: En el tratamiento/de esta
patologia losipacientes debenjjugar 20 minutos al dia ajuegos de plataformas en
|3 portatil, algo muy.beneficioso paraiestimulariajvistaidebidoiala gran
profundidad de campo quetienen. €l procesador CelldelPS3, debidoia su gran
potencia, esta siendo utilizado pararealizar.complejosicalculos coniel fin'de
comprender el funeionamiento dejlas proteinasia nivel celulareniel tratamiento
del Alzheimer. Estos estudiosise realizan de formalconjunta entre la Universidad
Pompeu Fabraly ellnstituto de Investigacion del Hospital del Mar, en Barcelona.
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24 Quemaduras Haborview, Washing-
ton.

La aptitud psicoldgica con la que se
planta cara a una enfermedad es algo
importante para llevar lo mejor posible
el tratamiento de la misma. A menudo la
complejidad de la patologia provoca en
el paciente una sensacion de temor a lo
desconocido. Re Mision es un videcjuego
diseflado para combatir este desconoci-
miento sobre la leucemia y motivar al pa-
clente a luchar contra el enemigo que hay
en su interior. £l juego recrez escenarios
virtuales del cuerpo humano y enemigos
gue simbolizan a los causantes de dicha
dolencia. Un ejemplo similar es el de Play-
mancer, galardonado con el premio Fun &
Serious en la categoria Salud y que se ha
gestado en territorio patrio, en el Hospi-
tal Universitario de Bellvitge {Barcelona).
Se trata de una aventura aparentemente
convencional, pero en la que el jugador
tendra que tomar decisiones que le ser-
virdn como terapia a sus problemas de
adiccion (ludopatia, alcoholismo, drogadic-

'RE MISION'
RECHEA

UNA LUCHA
VIRTUAL CONTBA
LA LEUCEMIA

cion...).

En algunos casos la lesion es irrever-
sible, por lo que el lesionado requiere
de juegos adaptados a su condicidn,
Lesionados de médula con hemiplejia o
paraplejia, ciegos, sordos, disminuidos
psiquicos, distrofia muscular... Todos ellos
conforman un colectivo desatendido por
la industria de los videgjuegos, que tie-
nen el mismo derecho que los demés a
disfrutar del ocio interactivo, pero que
rara vez encuentran juegos adaptados
a sus necesidades. Por el momento, solo
unos pocos desarrolladores ajenos a la
gran industria dedican su actividad a es-
tas personas. Es el caso de Javier Maire-
na, informatico y referente espafiol en el
disefio de videojuegos accesibles. Otro
ejemplo lo encarna Angel Sanchez Marti-
nez, disefiador del Nunkmote Plus, un pad
que incluye en un solo sistema el Wiimo-
te Plus y el Nunchuk, ideal para personas
que solo puedan usar una mano. Pocos
nombres para tantos afectados. Confie-
mos en que la industria comience a aten-
der las necesidades de todos.. m
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JUEGOS ACCESIBLES

Juegos creados para discapacitados vy juegos adaptados segun las
caracteristicas del jugador. Ambas medidas son adecuadas para
hacer de los videojuegos algo accesible a todos los perfiles.

EI videojuego oficialide un
deporte practicadoipor

personasen silla de ruedas.

Ha sido desarrettado porla
colaboracion de The Game
Kiteheny Accesabie

Games. Noitrata de ser:un sustitutivo.deldeporte real,
sinoun.complementolparalosdeportistas que seiinician
enelmismo. Se trata de un simulader que permite
conocerlas reglas delislalem, los tiposide prugbas,
fecorridos iy permite buscar estrategias para conseguirel
mejor tiempo posible.

AUDIO DISCO
Cuenta conunagran
aceptacion debidoien parte
asudifusionatravesde la
| ONGE. 4,000 descargas
~ avalansulexito: Audig
Discoes el Pang detodala
vida; peroadaptado a personasicon diversidadifuncional
visual, Permite alosinvidentes jugar con algulen que no
10 sea, pues tamoien incorpora una interfaz visual Usaun
sonido distinto'segun ladireccicn ala gue vaya el disco'y
tambign se sitve del balanceo delsonido'en estéreo;

= FORZA
e MOTORSPORT
La saga de juegos de
conduction esunreferente
‘en accesibilidadyino deja
de/superarse encada
' nuevaentrega. En Forza 3
if la option dejugar pulsando ur'solo
boten, medida gue haevolucionado en Forza 4 a'laopcion
de jugar utilizando Kinect: Estasiopciones hacen delia
sefie Forzgunijuego aptoitanto para el jugadorhardcore
«con plenas facuitades, como paraeljugador con cierta
discapacidadifuncional.

| FAULOUT 3

| Permite personalizar todos
* [los controlesy elegir entre

‘ icombate’en tiemporeal o
‘por turnos, facilitando el

jUES0a personas.con

e/ movilidad reducida. La
interfaz principal viene predeterminadaien verde, pero se
puede ajustar al'azul, amarillolo blanco, facilitando asiisu
visualizacion para personas ate nodistingan bien ciertos
colores. Ademas, cuenta con subtitulosienitodassus
variantesy en fuente sans serif, mas/legibles.

‘“EL PSIQUIATRICO

j ILa imagen dice mas que mil
| ipalabras: RParajuganaél
| \Psigulatricosolohay que
guiarsepor el'sonido: Los
ataques deun enemigo
— — —' invisible vendran
precedidos porunsiniestro rugidoyidependiendo de la
precedenciaidelimismo deberemos atagaren unauotra
direccion. No'solo es'recomendable para €iegos, sino
también para jugadores con plenasiaptitudesfisicas.Un
peculiar-sutvivalhorror en el gue el menstruo a batirsolo
se velen nuestraimaginacion.

M PULSE RACERS
1Jn simple matamarcianos
disenadoiparapersonas I
con diversidad funcionalide |
| movilidad. La nave debera
esquivarlosimeteoritos
5 movieéndose endosiinicas
direcciones:arribay, ahajo Permiteldos tipos de contral:
Mediante el control pormicrofono lainave subiraal
provocar un sonidoy bajara aliemitir un segundo sonido.
Mediante elicontiglcon un solobotén; lanave subira de
formaiconstante al pulsarloy, sise vuelve a pulsarla nave,
bajard,

BATTLEFIELD 3
odo'un ejemplo/de
discriminacion parajlosmas |
- | destavorecidos: Nopasa
dal1,5/10'en ablegamers.
com debidoaquenoofrece |
: - subtitulosde contexto,ni. |
ajustes para personas cohmovilidad en tna sola mano, ni
ajustes de color para personas dalionicas. Ademas, su
modo campana deja/mucho que desear.en'comparacion
conunmultijugadoronline'en el que los discapacitados
partenicon desventdja.

| BORDERLANDS

i Uninconveniente es que
alternaelrojoy elverdeen
suinterfaz, cozores que

para los daltonices.

S Ademds, se tratade un
titulo que requiereidel uso delun gran nuimero de
contrales, aue, ademas, no pueden configurarse a gusto
de personas con movilidadireducida: En'los subtitules no
se distingue que persongje hablaly. amenudo avanzan a
unavelocidad excesivadificultando'su lectura,
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10 ANOS CON XBOX

10 ANOS C

Ya son 10 los afios que han pasado desde el 15 de noviembre de 2001, el
dia que Microsoft oficialmente se sumergié en el mundo de los videojuegos.
I Repasamos su historia y hablamos con sus ‘caras’ en nuestro pais.

115 de noviembre de 2001

se lanzo la maquina en
Estados Unidos. Sus ndmeros
iniciales fueron buenos,
agotando unidades en gran
parte del pais. Sin embargo, sus
comienzos fueron mds duros en
el resto del mundo, donde se
tuvo que esperar unos meses

ACTUALIDAD
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REPORTAJE

/

Por juan Xcast’

arecia dificil que un gigante del software como
Microsoft consiguiera hacerse con una parte rele-
1 vante del jugoso pastel del mundo de los videojue-
g0os. Sin embargo, 10 afios después del lanzamiento de su
primera consola vemos como la compafiia de Seattle ha con-
seguidc hacerse con un puesto de honor en este mundillo.
Las claves para conseguirlo han sido la innovacién y un tra-
bajo a largo plazo mds alld de la blsqueda de resultados in-
mediatos. Los resultados empiezan a ser positivos hoy, con
Xbax 360 siende la consola mas vendida en Estados Uni- 2
dos, e incluso a nivel global, aungue adn le quedan algunas i dpehicid e lapony 14 de

i } < g ? marzo en Europa) para poder
asignaturas pendientes casi desde |a aparicién de la primera probarla.
consola.

'{ es que todo comenzd de una manera un tanto tibia, pero I3
divisién de ocio de la empresa consiguié calentar el ambiente
poco a poco. Hablamos con sus responsables en nuestro pais v
repasamos los mamentos dlgidos de este proceso que ha cam-
biado por completo el panorama tecnoldgico actual. jFeliz cum-
pleafios Xbox! ' como se suele decir, que cumpla muchos mas. m

Enel viejo continentelaconsola  jugadores en Espafia.La 24 millones

consiguio triunfar scbre todoen  consola de Microsoft
Reino Unido, siendo nuestro colocd en total 24 millones de cansnlas

pafs uno de los furgones de cola  de unidades, de las cuales vendidas. 16
en cuanto a ventas debido al seis fueron en Europa y solo en EE.UU,
perfil menos ‘arriesgado’de los  dos en Japén.

ADELANTADA
A SU TIEMPO

2002

121 de juliode aapuesta con
1999 Steve Jobs [r“\ Xbox era
anunciaba Halo para # ) | arriesgaday
Mac 0S y Windows LL ) pasaba por ofrecer

una serie de
caracteristicas que
ninguna otra
consola de
sobremesa habia
sido capaz de
acercar al gran
publico. Podriamos contar el disco duro integrado o la

simultaneamente. Sin
embarge, Microsoft
tenia otros planes y
casi un afio después
anunciaba la compra
de Bungie Studios,
responsables del
proyecto. Este

VE

Un afio después del lanzamiento de la consola se
estrend la red de juego de Microsoft, Xbox Live.

COMBAT EVOLVED

S

movimiento fue ala

postre unade las BURGE
claves del éxito de

Xbox, ya que Halo

Combat Evolved se convirtié en la razédn principal de
compra de la consola, con un ratio de venta de casi
un juego por cada dos consolas. Por si fuera poco, se
convirtié en el juego mas rapidamente vendido en la
generacion y sentd las bases de los FPS en consola.

Se traté del primer intento serio (con el permiso de
Dreamcast) de implantar el juego online en las
consolas de sobremesa. Ademads, sentd las bases
respecto a la comercializacién de DLC,
actualizaciones de firmware, etc. Actualmente el
ndmero de usuarios de este servicio en Xbox 360
supera incluso al de compradores de la primera
consola, con mas de 35 millones de jugadores
conectados.

salida en alta definicion y de dolby surround de serie.
Ademas, la compafifa se caracterizé por su
flexibilidad en momentos clave. En Europa lo vivimos
con la bajada de precio solo dos meses después de
su lanzamiento (con la correspondiente
compensacién), aungue también valdria como
ejemplo el cambio de mando esténdar, optando por
el modelo japenés, mas pequefio, en lugar del
mazacote original.
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La sucesora de Xbox se
presentd en 2005, para
aparecer en todo el mundo poco
después, a finales de ese mismo
afio. Su lanzamiento fue un éxito
total en todo el mundo hasta el
punto de agotar unidades,
excepto en Japén.

Xbox Live estd incluido desde el

primer momento, del mismo modo gue sus
capacidades multimedia como centro de ocio. En
2010 se anuncié un redisefio de la consola que
trataba de solucionar algunos problemads técnicos
que presentaba el modelo original.

Segunda consola
mas vendida con
57.6 millones de
unidades.

200/7

LAS TRES LUCES ROJ

| anilio de la muerte ha sido unc de los

grandes problemas de Xbex 360
debido a lo generalizado de este error (por
encima del 60% de consolas). Se trata de
un error de hardware que estropea Xbox
360. Todas las maquinas producidas antes
de 2010 son susceptibles de recibir una
muerte prematura por culpa de este error
de disefio en la consola.

Para tratar de solucionar [ situacién

Microsoft actualizé en diversas ocasicnes el hardware de la maquina e Incluso
ha sustituido el modelo criginal por uno nueve menos propenso a este fallo.
Por si no fuera poco se extendid la garantia de orlgen hasta los 3 afios.
Resultado: mas de 10.000 millones de délares de pérdidas por el dichoso error.

GEARS OF WAR

La linea de titulos que
acompafiaron el lanzamiento
de Xbox 360 no fue precisamente
la mejor que recordamos, Kameo,
Perfect Dark o Call of Duty 2no
eran malos juegos, pero no
demostraban el salto cualitativo
del cambio de generacion.

Ese honor correspondid a Gears of

War, de Epic, lanzado en noviembre de 2006.
Vendié mas de 3 millones de copias en solo 10
semanas v se convirtié en el titulo més jugado de
Xbox Live en 2007. Ademas de demostrar de lo
que era capaz Xbox 360,

5 millones de
copias, 5 récord
Guinness y mas de
20 premios.

a gran asignatura pendiente de Microsoften

la conquista de todos los mercados
mundiales. Actualmente hay colocados unos dos
millones de consolas en & afios en el mercado, Es
una cifra insuficiente si lo comparamos con la
cuota de mercado que ostenta Xbox 360 en el
resto del mundo. El origen del problema parece
ser el caracter mas tradicional y cerrado del
usuario japonés.

Tanto es asi que algunas de las principales
cadenas de venta de videojuegos han decidido
retirar de sus estanterfas los productos de Xbox
360. Sin embargo, Microsoft no tira la toalla y
seguird intentado la conquista de Japén.

2010

Siguiendo la moda de los controladores de
movimiento, Microsoft se subid al carro

con Kinect (anteriormente Project

Natal), lanzado el 10 de noviembre de

2010. Se trata del primer mando 'sin

mando’, que permite interactuar con los
videojuegos con nuestros movimientos e incluso
con la voz.

Estamos hablando ademds de una de las claves
para el futuro de la marca, dado el amplio margen
de mejora del aparato, actualizable en sus
caracteristicas. El ejemplo: ahora capta el
movimiento de los dedos, cuando antes no podia.

10 millones

de aparatos
colocados por
todo el mundo.

uando se lanzé Xbox 360 en 2005 se habld

de un ciclo de vida del producto largo, quizd
de 10 afios. El afio pasado, cuando se
comercializé Kinect se dijo que esperaban que
alargara la vida de la consola 5 afios mds.

Sin embargo, ya comienzan a aflorar los
rumores sobre la proxima generacién, tanto en
lo referente a la consola (Xbox 720 o Xbox
Loops, y que llegaria en dos versiones
diferentes) como en cuanto a Kinect. En ambos
£3s0s $e apunta a que podrian presentarse
nuevas versiones durante 2012 para su
comercializacion durante ese afio o el
siguiente.

Los primeros
rumores de Xbox
720 datan de 2007.
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"PARA XBOX L.O IMPORTANTE
ES SIEMPRE EL USUARIO"

LLOS HAN SIDO LA CARA DE
G MICROSOFT con Xbox en estos diez

afios, Teo Alcorta y Lidia Pitzalis. El
primero ahora es director de desarrollo de la
propiedad intelectual en Microsoft Ibérica. La
segunda es la encargada de comunicacion de
Xbox 360. Repasamos su presente, pasado y
futuro de su mano.

> ;Cémo ha cambiado la situacion de Xbox
desde hace 10 afios hasta donde estamos
ahora?

> Teo Alcorta: Cuando empezd el proyecto
éramos la divisién HED y no éramos mas que 8
personas. Ahora somos mas de 24. Los recur-
sos de gastos quizas se hayan multiplicado por
cuatro. En la importancia de Espafia dentro del
marco europeo empezamaos como el décimo pafs
y ahora mismo hemos conseguido escalar hasta
el cuarto o quinto puesto.

> Lidia Pitzalis: Ha madurado mucho toda la
division de Xbox. Antes estaba todo arientado
al mercado americano. Un ejemplo de esto es el
mando. Recordaréis que en sus inicios se lanzd
un mando muy grande y voluminoso. Después
hubo que sacar uno disefiado para manos japo-
nesas, mas pequefias, que resultd ser tan bueno
gue finalmente se adoptd como estandar para
todo el mundo. Lo mismo pasd con un juego de
futbal. Al principio no teniamos, Microsoft no
entendia por qué no se vendia Madden. Al final
se ha entendido que hay que matizar los con-
tenidos para los gustos de todos los paises. El
paso final seria el reciente anuncio de los cana-
les de televisién nacionales para Xbox Live, que
da muestra del nivel de implicacién de Microsoft
con los contenidos de cada pafs. Lo importante
siempre ha sido el usuario y es algo que hemos
aprendido.

> TA: Al principio el centro de Xbox era el pro-
ducto. ¥ como producto era algo extraordinario,
casi adelantado a su tiempo que incluia cosas
que no se podian aprovechar plenamente en
aquellos momentcs. Ahora lo importante es el
consumidor,

> La primera Xbox supuso un pequefio
traspiés en las ventas, y aunque con Xbox
360 se ha solucionado, parece que en
Espaiia no acabamaos de estar a la misma
altura que otros paises de Europa. ;Por
qué?
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» TA: La primera Xbox estaba demasiado orien-
tada al publico anglosajan. Faltaba contenido
para gente del sur de Europa. En cambio Sony

o Nintendo si que estaban haciendo eso. Ahora
la situacién ha cambiado e incluso tenemos
mas contenidos en algunos aspectos, La cuota
de mercado de Xbox se habrd multiplicado por
cinco, pero, como se suele decir, Roma no se
construyd en dos dias. Hoy no somos los lideres
del mercado, pero la tendencia de Xbox es
creciente y muy saludable.

> LP: Ha sido una lucha por conocer mejor al
usuario y a la competencia, y conforme hemos
ido aprendiendo de ellos hemos ido avanzando.
Por ejemplo, jcomo es posible que Pro Evalution
no llegara hasta 20057 Ahf estaba el problema.
> TA: Ademas en Espafia el consumidor siempre
ha sido menos aventurero. Por eso desplazar
amarcas de largo recorrido es dificil y requiere
tiempo. Y estamos consiguiéndolo.

> ¢Cudl ha sido el peor momento de Xbox?

> TA: El momento mas frustrante fue el lanza-
miento. Tenfamos una expectativas muy altas
que no se cumplieron. Quizé la culpa fue del
precio de la maquina, alto relativamente. Tuvi-
mos que cambiar de estrategia y bajar el precio
inmediatamente, compensar a los usuarios... Ese
fue el momento més duro. Tenfamos claro que el
negocio no se iba a abandonar, ya que su apues-
ta era a largo plazo, pero..

> LP: Para mi los momentos mas dificiles fue-
ron los vividos durante los primeros E3. Falta-
ban juegos importantes de third parties. Final

Fantasy, Metal Gear Solid , Pro Evolutiony GTA
eran claves para demostrar la fuerza de Xbox, y
tardaron en llegar. No fue hasta 2003 que em-
pezamos a dar buenas noticias a este respecto.

> ;Y el mejor?

> TA: Quiza el lanzamiento de 360. Recuerdo
que cuando la sacamos a la calle fue la consola
que mayor cucta de mercado obtuvo el dia de su
lanzamiento en su generacion. La sensacidn de
‘ahora si, en contraste con el lanzamiento de la
primera consola, marcando un horizonte scleado.
> LP: Si, pienso lo mismo. Ver las colas en las
tiendas de Game vy las caras de los usuarios. De
igual modo también me quedo con el momen-
to del E3 en el que tuvimos en el escenario a
Steven Spielberg y los Beatles.

> ¢{Cémo veis el futuro? ;Como os gustaria
que fuera la préxima generacién de Xbox?

> LP: Que fuera totalmente social e integrada.
La vision de Jay Allard. Una experiencia que se
comparta desde la tele, PC, consola, tablet, redes
sociales y maviles.

> TA: A mi me gustarfa que la conscla no exis-
tiese como tal, que fuera virtual. Pero es pronto.

> ¢Algln secreto jamas contado?

> TA: Cuando me llevaron a Estados Unidos

a ver el primer disefio de Xbox, pensé que no
era precisamente bonita. Solia denominarla “la
consola soviética..
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> Avances

Los primeros vistazos de los juegos que vienen

54 World of Warcraft:
Mists of Pandaria
The Darkness Il

StarCraft Il: Heart of
the Swarm

Heroes of Ruin
Catherine
Reality Fighters
SSX

Metal Gear Solid HD
Collection

Virtua Tennis 4: Edicion
World Tour

@ RESIDENT EVIL: REVELATIONS

UN 'RESIDENT' A LA ANTIGUA

MIEDD

Capcom ha visto claro que el camino de los Gltimos
juegos de la saga no era el adecuado. Vuelve al cauce
del terror en una angustiosa aventura portatil.

is expectativas de pasar mie-

do de verdad jugando en una

consola poftdtil de Nintendo
eran muy bajas... hasta que he probado
Resident Evil: Revelations. Esperaba
encontrarme un juego de accion en ter-
cera persona con algunos ‘bichos’ feos
por el camino en la linea de lo que Cap-
com venia haciendo en las dltimas en-
tregas de |a saga. Sin embargo, y como
venian anunciando desde la compafiia
nipona, el juego vuelve a las raices. Y
va lo podemos corroborar. La oscuridad,

la tension y los momentos de agobio
se convierten en los verdaderos pro-
tagonistas de Revelations. En ello
ha colaborado bastante que Dai Sato,
guionista de animes como Cowboy Be-
bop, sea uno de los responsables de la
historia, un tipo acostumbrado a dotar
de tensién argumental a sus guiones
y que ha conseguido que la historia de
Resident Evil vuelva a virar a un cami-
no complejo lleno de investigacion vy
resolucién de puzles, por encima del
frenesi de la accidn v el disparo que [
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era Unico ingrediente en los dos Ulti-

mos juegos de Resident Evil Esa com-
plejidad se traduce en que el juego vuelve
a ser mas aventura, mas survival horror
clasico en el que tendremos que explorar
los mapas para sacar hasta la dltima hue-
lla v poder asi avanzar en la partida.

Escaneando la realidad

Una de las herramientas clave en ese pro-
ceso sera la Bio Scanner Genesis, arma
definitiva del juego. No dispara, pero sirve
para descubrir objetos escondidos en los

y demas, asi como un sistema de mapas
avanzado que serviran para dar mas pau-
say tension al juego. Parece que cada in-
grediente aporta algo en ese sentido. La
propia arma Genesis hard que tengamos
gue andar cambiando entre esta y una de
fuego cada vez que venga un enemigo,
algo que se puede llegar a traducir en el
fallo que provoque nuestra muerte si no
lo hacemos con suficiencia y habilidad,

Es hora, en este punto, de hablar del
control de este Resident Evil: Revela-
tions. Si bien todo estd pensado para que

Pro) como herramienta de apoyo. Se trata
de una carcasa con bateria independien-
te que aporta un segundo stick a la 30S
y gue hace gue la experiencia en un jue-
g0 de accidn en iercera persona como
es Resident Evil: Revelations no sea ni
siquiera parecida usandolo o no. Las me-
joras de sistema de cdmaras con respecto
alos primeros juegos de la saga estan ahi,
pero es cuando usamos el dispositivo ex-
tra cuando de verdad se vive la experien-
cia de juego mas completa, ya que tanto
las armas como el manejo de las camaras

3 escenarios e ir recopilando informacién  en la consola nos manejemos con el stick  responde més a una experiencia similar
b de los enemigos ante los que nos en- vy los botones y |2 pantalla tactil permita  a la de una consola de sobremesa que a
2 contramos. Tanta informacion v objetos  un clerto control de la cdmara, Capcom ha  |a habitual en consolas portatiles cuando
5 hardn que tengamos que manejar un  desarrollado el juego con la idea de utili-  hablamas de personajes que tienen que
: buen inventario de items, pruebas, notas  zar el Circle Pad Pro (0 Botdn deslizante  moverse mientras sujetan un arma. Apro-
T
=

Online

EL MIEDO EN PAREJA ES

MENOS MIEDO

@ na de Ias grandes apuestas de Capcomen 3DS es el
online. Lo demostraron con Street Fighter 30Sy
ahora lo hacen con un modo cooperativo llamado Raid
Mode, en el que iremos superando fases acompafiados de
otro jugador en una especie de experiencia de
supervivencia o, como en RE5, el modo Mercenario. La
idea es sencilla, pero tremendamente adictiva. Lo bueno
es que es tanto cooperativo online como en moda local,
En el modo Raid apareceran los enemigos con una serie de
iconos que indicaran sus caracterfsticas para que usemos
las armas mas eficaces contra ellos. Al final de cada nivel
recibiremos una evaluacién y, si lo merecemos, premios.

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS
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VOLVEMOS A COMPROBAR QUE EN LA RECAMARA DE NUESTRA
PISTOLA HAY MENOS BALAS QUE ENEMIGOS TENEMOS DELANTE

bado el dispositivo adicional en un primer
momento, hay que decir que su gran ta-
mafio es lo Unico que nos hace dudar de
él, pero la experiencia merece la pena.

Sabor a clasico

[M&s alld del uso de nuevos dispositivos, las
capacidades online del juego (que las tiene)
0 que su apartado 3D incorpore una nueva
herramienta de potenciacién de este me-

diante software, lo que
nos atrae de este Re-
sident Evil: Revela-
tions es ese regusto
a juego clasico que
trae detras de si. Conta-
mos con Chris Redfield
y il Valentine como
personajes  conacidos
de la serie (@ ellos se
une un buen grupo de
nuevos agentes de la (@
BSAA), volvemos a des- |
filar por oscurcs pasillos
armados con una linterna
y las criaturas fruto del bio-
terrorismo vuelven a estar ahf para darmos

el 'sustito’ cuando doblamos una esquina.
Volvemos a comprobar que en nuestra re-
camara hay menos balas que Ios enemigos
que tenemos delante y que la recoleccion de
cbietos v pistas se vuelve crucial en nuestro
avance si no queremos quedar encerrados
entre dos puertas. Todo eso hace que jugar-

lo con la luz apagada sea una osadiz, pero
algo que todos queremos hacer. Queremos
poder volver a sujetar esa pistola con 10 o
balas y ver cmo la subimes de nivel hasta [
que esa sea suficiente municion para aca- '
bar con el bioterrorismo del mundo. Quere-
mos saber qué ha ocurride en este lapso,
porque ya conocemos el desenlace (la
accion del juego transcurre entre Resident
Evil 4y Resident Evil 5) y hay elementos
que no nos cuadran y tenemos gue re-
solver. ' queremos hacerlo solas, porque
para compafiias ya estd el modo cooperati-
vo. Que la 3DS reciba un juego asf en poco
més de un mes es justo lo que hacla falta
para poder afrontar la llegada inminente de
PSVita. m

Resident Evil: Revelations

LA ACCION NO DESAPA-
RECE en esta entrega,
pero se cede el protago-
nismo a la investigacion.
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PISANDO A FONDO
Y CON EL CAPO COL

Dirt abandona los rallies para ofrecernos el mayor
espectaculo del mundo del motor. Demolition derby,

carreras y gymkhanas freestyle. Una mezcla explosiva. 'I .

odemasters es un estudio bri-
n tanico de esos con solera, que

ha conseguido brillar en los Ul-
timos tiempos gracias a sus titulos de
conduccion. Franquicias como Race Dri-
ver v Colin McRae fueron el germen de
los mastodontes llamados GRID y Dirt
-y por supuesto también de los F1 ac-
tuales-. ¥ es precisamente el de esta
dltima franquicia de rallies el que nos
ocupa estas lineas, aunque no de una
manera directa. Nos referimos a Dirt
Showdown, més un spin-off que una
secuela al uso.

Y es que este titulo trata de dejar
atras el mundo de los tramos de tierra
y las carreras contra el reloj, para ofre-
Cernos un acercamiento mucho mas es-
pectacular y salvaje al mundo del motor.
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El objetivo del equipo de desarrollo ha
sido crear un espectaculo de velocidad,
estilo y destruccion. ¥ esto se ha con-
seguido dividiendo Dirt Showdown en
tres disciplinas bien diferenciadas.

Por una parte, estan los eventos de
carreras, competiciones a cara de pe-
ro contra rivales agresivos dentro de
circuitos cerrados repletos de cruces,
saltos, obstaculos e incluso atajos. Por
otra parte, estan los eventos hoonigan,
desafios a nuestra habilidad al volante
en un espacio abierto en el que debe-
mos hacer todo tipo de trucos. Algo asi
como una versién 2.0 de la gymkhana
de Dirt 3. Finalmente, la tercera ver-
tiente son los destruction derby, en el
gue debemos tratar de sobrevivir a una
orgia de chogues y destruccién en un




espacio cerrado junto a varios conduc-
tores rivales.

Como vemos, pruebas atipicas para
un titulo de conduccién gue denotan
el caracter extremo con el que se ha
disefiado esta produccidn. Esto no esta

ademas refiido con un nivel de realismo
mas que aceptable en cuanto al mane-
jo de los coches, el sistema de dafios
dindmicos ultradetallado o el plantea-
miento de las carreras (con nitro, pero
sin superpoderes especiales ni capara-

LOS CHOQUES ESTA-

RAN A la orden del dia
y gozardn del maximo
realismo posible.

CADA UNO DE LOS modos

de juego tendrd sus propios

coches especificos.

o Lol
DIRT:
Showdpwn

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
Codemasters
Editora:
Codemasters
Jugadores:

1-2

Lanzamiento:
2012

EL FORD FOCUS DE Ken

Block no faltard a su citaen el

modo hoonigan.

zones). Si bien Codemasters ha querido
prescindir de los vehiculos reales en los
eventos de carrera y derby para que las
marcas no pongan pegas a que sus mo-
delos sean completamente destruidos.
Otra de las méximas con que se esta
desarrollando el juego es la de maximi-
zar la accesibilidad. Que no haga falta
ser un verdadero as con el mando para
poder divertirse con Dirt Showdown,
tratando asi de sumergir en esta fran-
quicia a todos aquellos un tanto reti-
centes por el factor simulacion de otros
juegos de la compafifa. En un principio
parece que este objetivo se logra, con
partidas rapidas y divertidas que permi-
ten hacerse con las mecanicas de juego
casi al instante. Sin embargo, aln que-
dan muchos meses de desarrollo,
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por lo que nocs mantendremas cau-
tos, pero a la vez expectantes,

Otro factor gque se estd intentando
potenciar para la ocasién es el compo-
nente social. Todos los modaos de juego
permitirdn que compartamos trazado
con jugadores humanos, tanto a pan-
talla partida para dos jugadores, como
a través de internet con ocho corredo-
res simultaneos. Incluso se han creado
una serie de opciones exclusivas para
ser jugadas con amigos bajo el nom-
bre de Party Mode. Ademds, se podran
Crear y enviar retos entre jugadores en
cualquiera de los eventos que dispute-
mos (de una manera similar a lo visto
en el Autolog de los titulos de Elec-

MUCHO MAS
WUE UNA SIMPLE
SECLELA IE DIRT

tronic Arts). Haciendo esto ganaremos
-0 perderemos- aun mas dinero que
podremos invertir en comprar nuevos
vehiculos, mejoras para los coches que
poseamos, etc.

Este vil metal se sumard a un Unico
marcador comun para todos los modos
de juego, incluida la experiencia en so-
litario. Este Ultimo modo de juego nos
llevara por 10 localizaciones diferentes
(Londres, Los Angeles, Baja, Nevada,
Yokohama, Michigan, Tokio, San Fran-
cisco, Colorado y Miami) presentando
mas de 15 tipos de eventos diferentes
para gue no nos aburramos en ningdn
momento. Dentro de las carreras tres
variantes extra a las carreras normales,
en el modo hoonigan veremos hasta

Coches

DE TODO TIPO Y PELAJE

ada uno de los eventos que encontraremos en Dirt

Showdown requiere un tipo de cache diferente. De esta
forma, mientras en las carreras y los derby veremos vehiculos
basados en modelos reales (muscle cars, SUVs, coches

EL AMBIENTE DE LOS grandes
acentecimientos automoviilisti-
cos. Al estilo Red Bull.

modificados para las primeras y distintos coches especiales con
distintas distribuciones de potencia y resistencia para los
segundos), en las pruebas de hoonigan conduciremos modelos

reales.

tres modalidades de competicion di-
ferentes, en los derby otras tantas..
Parece, par tanto, que la variedad estd
mas que asegurada en este prometedor
Dirt Showdown, un titulo con persona-
lidad propia que a buen seguro conse-
guira hacerse un hueco en el segmen-
to de juegos de conduccién. Incluso su
apartado técnico parece que estard a
la altura, con escenarios hiperdetalla-
dos, modelos casi reales y una tasa de
imagenes por segundo de 30 frames
constantes, pese a las explosiones que
se mostraran en pantalla. Habra que se-
guirle la pista de cerca.. m

POLVO SERA LO QUE levan-
temos y en lo que acaben
convertidos nuestros rivales.




@ UMARECA

LA RADIO QUE HACE AFICION

En la radio como
en el futbol,

lo importante es el
juego de equipo.

&

Escuchanos en tu dial, en radiomarca.com,en TDT y en tu iPhone.
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EL INFIERNO EXISTE..
Y QUEREMAOS VISITARLO

Tras mas de tres meses de beta, parece que muy pronto llegara el que para muchos es el juego de
rol mas esperado de la Ultima década. El evento hospedado por Blizzard en octubre nos ha dejado
jugosos detalles nuevos que no hacen sino darnos mas ganas de volver al Infierno.

legé la BlizzCon v con ella mdlti-
u ples novedades para los juegos

de la compafifa californiana con
mas salud en el dmbito de los compati-
bles. Decimos esto porque Blizzard no
solo cuenta en su meny con una nueva
expansion para World of Warcraft v otra
para StarCraft Il sino porque Diablo 3 es
probablemente el titulo mas esperada de
2012, y uno de los serios candidatos a
juego del afio desde el mismo dia en que
éste aterrice en las tiendas.

Lo primero que sorprende de lo mos-
trado en el evento es la gran cantidad de
lore’ (historia) que se ha desvelado res-
pecto a los angeles y demonios que pro-
tagonizaran esta tercera parte de la saga.
Aparte da darnos a conocer por primera
vez a los cinco angeles principales que
forman parte de los Altos Cielos (Tyrael,
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Auriel, Malthael, Imperius e Itherael), se ha
hecho oficial lo que venia siendo un se-
creto a voces: gue los dos primeros demo-
nios a los que nos enfrentaremos seran
Belial (El Sefior de las Mentiras) y Azmo-
dan (El Sefior del Pecado); precisamente
los dos Demonios Menores que expulsa-
ron a Diablo, Mefisto v Baal de los Infier-
nos Abrasadores originando el Gran Exilio
de éstos hacia el mundo de Santuario.
Pero no todo ha sido arrojar luz a la tra-
ma principal. Una espectacular cinematica
que ha dejado boquiabiertos a critica y pd-
blico nos habla sobre 1z llamada Piedra del
Alma Negra, algo parecido a los distintos
artefactos magicos con los que los Hora-
drim (antigua orden de sacerdotes) cap-
turaron a los Demonios Mayores anterior-
mente citados. Se sabe que este elemento
se encuentra en posesion de Leah {la so-

brina de Deckard Cain), y que Azmodan lo
sabe y hara todo lo que haga falta para
arrebatarsela, va que, segun dice, hacerse
con la piedra no sdlo evitaria quedar cap-
turado, sino que su poder le convertiria
en el maligno mas podercso de todos.

AUNQUE SEPAMOS DOS
DE los demonios a los que
haremos frente, seguro que
nos esperan muchos més.




DESINTEGRAR ES UNA
DE las habilidades més
poderosas del mago.

LA CLAVE PARA
ACABAR CON EL
MAL ES LA PIEDRA
DEL ALMA NEGHA

Respecto a la jugabilidad, han sido des-
prendidos pocos detalles nuevos debido
a que en Blizzard siguen retocando cons-
tante vy milimétricamente los distintos
aspectos con el objetivo de brindarnos
un tftulo con el mayor acabado y pulido
posible; una maxima de la compafife. Sin
embargo, s que se han desvelado datos
acerca de los llamados Seguidores del
juego, personajes no controlables con su
historia particular que nos acompafiaran
en la aventura para ayudarnos en comba-
te. Los tres que dispondremos seran utili-
zables en todos los niveles de dificultad, y
ya Conocemaos un poco mas de sus identi-
dades. El templario Kormac es un guerrero

Logros y estandartes

PREMIANDO TUS HAZANAS

IF| urante uno de los paneles de la BlizzCon, Jason Bender,
" disefiador senior del juego, nos hablé acerca del
funcionamiento y consecucion de los logros. Estos pueden
obtenerse mediante la misma progresion en el juego (por
ejemplo, matando al Rey Leoric); algo que te permitird
revisar lo que has conseguido hasta entonces. Otra de las
formas es mediante comportamientos extremos, tales como
llevar a un personaje hardcore (si le matan, no resucita)
hasta el nivel 60. Y, por tltimo, mediante travesuras
absurdas como, por ejemplo, matar a todos los jefes con la
mano descubierta, sin empufiar ninguna arma. Pero lo bueno
de todo esto es que, al igual que en juegos como Calf of
Duty, conseguir estos logros te otorgard componentes para
afiadir a tu estandarte y mostrar tus hazafias a los demds.

DARDD ENVENENADO ES
UNA de las primeras habili-
dades del Médico Brujo.

LA VERSION DE CONSOLAS estd
en su etapa inicial, pero llegard...

descomunal que porta una lanza y posee
un codigo ético firme e inquebrantable;
por otro lado, tendremos al canalla Lyn-
don, un trotamundos muy picaro, habil
con la ballesta y con gran facilidad para
meterse en prablemas; v, por dltimo, a la
hechicera Eirena, que nos ofrecerd apoya
a distancia gracias principalmente a he-
chizos que canaliza mediante bastones

y artefactos magicos. Cada uno de ellos
cuenta con ocho habilidades Unicas, des-
blogueables cada cinco niveles y a elegir
entre dos en cada arbol de progresion. ¥
hay que recordar que Unicamente estaran
disponibles cuando juguemos solos.

Aln desconocemos la fecha de salida
exacta, pero estad seguros de que, cuan-
do llegue, sera un juego redondo. m

o

Diablo Il

Género;

RPG
Desarrolladora:
Blizzard
Editora:
Blizzard
Jugadores:

1

Online:

Si

Lanzamiento:

1° mitad de 2012

A PESAR DE MOSTRAR
en general tonas més
claros, se mantendrén
las zonas oscuras.

EL NIVEL DE NUESTRA
equipacidn influird en los
emparejamientos PyP.

CALDEUM, LA JOYA DEL
este, serd la ciudad princi-
pal del Acto 2.
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WORLD OF WARCRAET: MISTS OF PANDARIA

Y LLEGO ORIENTE

A WORLD OF WARCRAFT

Otro de los sonoros bombazos de la pasada Blizzcon 2011 fue esta cuarta expansion de World
of Warcraft que ahora os mostramos en mayor profundidad. Una nueva expansién que tira para
Oriente. jNos gustan los osos pandal

omo sabéis, tras unos meses de
ﬂ dimes vy diretes por el registro

por parte de Blizzard de la mar-
ca Mists of Pandaria, que supuso un
aluvién de suposiciones, conjeturas e hi-
potesis por parte de los seguidores de la
saga, sobre cudl seria la proxima expan-
sion de World of Warcraft, la pasada
Blizzcon, desveld lo que ya era un secre-
to a voces: la cuarta expansion de Woly/
dedicada, integramente, a la raza Panda-
ren, esos locos ositos panda,

El primer gran cambio que supone
Mists of Pandaria para los usuarios de
World of Warcraft sera el nuevo conti-
nente, denominado Pandaria: una isla
idilica con un inconfundible estilo orien-
tal que serd descubierta tanto por la
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Horda como la Alianza y que harén de &l
su nuevo campo de batalla. Pero no se-
ran ellos los dnicos en llevar la guerra a
estas tierras, pues un oscuro y antiguo
misterio habita en la isla y ha desperta-
do. De esta forma, el descubrimiento de
Pandaria se entroncard con el ‘lore’ ya
conocido alrededor, sobre todo, del ca-
taclismo provocado por Alamuerte y que
daba nombre a la anterior expansian y
que supuso el descubrimiento también
de Gilneas. jCuantos cambios en el mapal

Pero Pandaria no llega sola y trae con-
sigo toda una raza nueva. JCudl es? Pues
obviamente nuestros viejos amigos los
Pandaren, la nueva raza jugable, que co-
menzara su aventura en la Isla Errante.
Separada del continente principal, la isla

PON UN PANDA EN TU VIDA,
DEBIO PENSAR BLIZZARD. ..



surca el océano acercandose de forma
inevitable a la vordgine. La mision de
los jugadores serd descubrir por qué la
isla se mueve y va directamente hacia el
abismo. jHay quienes dicen que la isla es
una tortuga gigante! jAlguien dijo Terry
Prachett?

Una vez hayamos abandonado la zona
de inicio y proseguido nuestra historia,
podremos llegar a los altos glaciares del
norte. Ahf se encuentra la Cima Kun-Laiy
en ella se levanta el Templo del Tigre, un
antiguo lugar en el que se entrena a 10s
monjes en las mas diversas artes marcia-
les y en el que habita el espiritu del Tigre
Blanco. En esta misma zona, esta vez
en lo mas recondito de la montafia, se
encuentran los Shadopan, un misterioso
grupo cuya mision es evitar que la oscu-
ridad que yace enterrada en el continen-
te despierte.

Y algo que muy pocos esperaban: un
nuevo sistema de talentos. Se ve que
no les gustd cémo dejaron los arboles en

Franquicia
LAS GESTAS Y LAS MASCOTAS

G or el momento Blizzard ha explicado que las gestas

P permitiran a los jugadores participar en pequefias
mazmorras. JCudl es la novedad? Pues que no es una mazmorra
clasica en la que el grupo necesite un tanque o un sanador sino

<l

UNA NUEVARAZA Y una
nueva clase liegan flotando
con esta Isla Errante.

AL PUBLICO
(QUE EVIDENTE

EXPANSION

Cataclismo, y por eso en Mists of Pan-
daria habra una sola rama, compartida
para las tres especialidades que cada
clase puede escoger, con 3 talentos en-
ire los que elegir cada 15 niveles, con un
total de 18 opciones, de las que podre-
mos elegir tan solo 6, una por cada nivel
del arbol. Cada nivel del arbol se centra
en un aspecta en concreto, unos niveles
estaran orientados a mejorar la supervi-
vencia de la clase, otros a reducir los en-
friamientos o aumentar el dafio, etc. De
esta forma pretenden que, al tener los
talentos con similares funciones en el
mismo nivel, cada usuario pueda elegir el
que mejor se adapte a su forma de juego
y No caigamos, Como Siempre, en las con-
figuraciones mas populares que hacen
que sea el usuario el que se adapte a 10s
talentos y no al reves.

Otra de las novedades es que no habra
un enemigo comdn al qua defrotar sino
que el argumento gira en torno al conflic-
to entre la Horda v la Alianza, que dard

FL. ACERCAMIENTO
ASIATICO ES MAS

CON ESTA NUEVA

que con cualquier configuracion podréis progresar y llegar a
completarlas. Los objetivos se irdn actualizando segun se avance
en ella mientras seguls la trama general.

€l nuevo sistema de duelos de mascotas serd como una nueva
profesién en la que los jugaderes utilizardn las mascotas de
vanidad para hacerlas luchar con las de otro jugador al mas puro
estilo Pokemon. Las mascotas podrén subir de nivel y aprender
nuevas habilidades.

Jugar a nuevos tipos de enfrentamientos
y mazmorras, Un sistema de combates
de mascotas gue parece un minijuego
de Pokemon dentro del propio World of
Warcraft y una nueva clase, el manje, que
sera un hibrido que podrd desempefiar las
tareas de 'tanqueo’, curacion y dafio con
una gran variedad de artes marciales. m

1a

®

WoW; Mists
of Pandaria

Género:
MMORPG
Desarrolladora:
Bllzzard
Editora:
Blizzard
Jugadores;

1

Mists of Pandar

Online:
Si

Lanzamiento:
2012

World of Warcraft

NADIE NIEGA QUE SON
adorables, pero para
muchos restan ‘seriedad’ al
universo de Wol.

EL TOQUE ORIENTAL ES
evidente en todos y cada
uno de los nuevos mapas.
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CUATRO ASESINOS Y
UNA PIZCA DE 0SCURIDAD

The Darkness Il nos muestra su interesante modo cooperativo, denominado Vendettas.
Una historia paralela a la aventura de Jackie Estacado que estard protagonizada por
cuatro nuevos personajes, todos ellos "tocados’ por los poderes oscuros.

ungue parece que Ultimamente
n es algo obligado, muchos vi-

deojuegos no necesitan tener un
modo multijugador. No estan pensados
para eso, sino que son juegaos donde todo
el trabajo se ha volcado en una impresio-
nante historia single player. Y ejemplos
destacados de este tipo de juegos son el
primer Bioshock o el propio The Darkness,
Y es que 2K Games es una editora volcada
en las buenas historias y eso se nota. Pero
Coma tampoco son ajenos a las exigencias
de les fans vy del mercado, los
desarrolladores de The Darkness If han
afiadido al juego un modo para varios juga-
dores, Pero no esperes nada competitiva,
aqui hay una nueva historia y un mado
cooperativo,
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Eljuego, que saldrd a la venta el proximo
10 de febrero, incluird, ademas de la cam-
pafia principal protagonizada por Jackie
Estacado, el modo 'Vendettos, Este modo
presentara una historia diferente, pero
paralela, a la historia principal de Jackie, v
estd disefiado para ser disfrutado por un
jugador solo (en el caso de que no tengas
amigos, conexion a Internet o ganas de
aguantar a nadie més), por dos, tres y has-
1a cuatro jugadores.

Este modo Vendettas nos presenta a
cuatro nuevos personajes creados para la
ocasion. Todos son asesinos con podero-
sas razones para odiar a La Hermandad v
todos ellos llevan consigo un objeto dota-
do con poderes de la oscuridad. Cada uno
de ellos tiene sus caracteristicas propias,

VENDETTAS ESTA CONECTADO
CON LA HISTORIA DE JACHIE




Inugami
EL CHICO DE LA CATANA

| portador de la mitica espada samurai

Kusanagi, famosa porque se cree que ha matado
a diez mil inocentes. Inugami es un personaje
de mentalidad oscura e inestable que tiene
muchos motivos de venganza contra la Hermandad por
haber masacrado a su familia entera, También puede
usar un enjambre de diminutos demonios para atacar
e inmovilizar a sus enemigos.

Shoshanna

UNA CHICA DE ARMAS TOMAR

@ s una eficiente agente del Mossad, la agencia
israeli de inteligencia, que ha sido enviada a
Nueva York a combatir la actividad de la Hermandad.
Su obediencia y devocién a sus superiores le hacen
ser el agente operativo perfecto. Posee un arma
muy antigua, alimentada por la esencia de la Oscuridad.
También tiene el poder de abrir miltiples rafagas de
fuego de artilleria una sola vez.

Doctor ]. P. DuMond
EL 0SCURO DR. VUDU

@ n antiguo doctor de Nueva Orleans, cargado
con la culpa de utilizar una especie de Vudd de
Louisiana para curar a sus pacientes. El uso de magia negra
llamé la atencién a la Hermandad, una organizacion que
ahora esta forzado a combatir para detener su bisqueda
de reliquias malignas. |.P. es partador del Bastan de
medianoche y puede levantar a un enemigo en viloy
masacralo o abrir su Caja de Trucos, una Caja negra que
abre un vértice que se traga a los enemigos cercanos.

Jimmy Wilson
EL LOCO IRLANDES

E@ n producto genuino de la ciudad de
" Glasgow, Escocia, y un matén
alcahélico. Jimmy cree que la Hermandad
es otra formacion de los "Malditos
Ingleses” que persiguieron a su familia en el pasado
y viaja a Nueva York a atormentarles hasta el final.
€s el portador del hacha de la oscuridad y tiene la
habilidad de reunir Oscuros a los que normalmente
llama "Pequefios Jimmys".

SHOSHANNA ES LA EXPERTA
en artilleria y cuenta con una
pistola muy especial.

LA CATANA DE INUGAMI
es mortal, pero no puede
lanzarse,

EL DOCTOR ES, TAL vez, el
personaje mas completo, Su
baston es my poderoeso.

un arma especial en su mano izquierda y
un poder oscuro Unico que pueden desple-
gar en determinados momentos del jue-
go. Inugami, Shahanna, DuMond vy Wilson
protagonizardn, solos o en cooperativo,
una campafia muy especial que también
se desarrolla en las calles de Nueva York y
que, en muchos puntos, conecta directa-
mente con la historia que cuenta la campa-
fia principal de The Darkness Il. Ademas,
esta campafia cooperativa esta basada en
misiones que pueden rejugarse unay otra

vez solo 0 acompafiado con nuevos ami-
gos a fravés de tu conexion a Internet. Y,
por si esto fuera poco (ten en cuenta gue
la campafia cooperativa Vendettas dupli-
cara las horas de juego originales de The
Darkness lf), este modo incluye una mo-
dalidad mas, llamada Hit List, que permite
rejugar las misiones cambiando variables,
causar mas destrozos en escenarios to-
talmente nuevos, protagonizar misiones
del tipo ‘asesina a un objetivo concreto,
etc. En resumen, otra vuelta de tuerca que

expande el universo The Darkness y nues-
tras horas de diversion.

En el par de niveles de Vendettas que
hemos podido disfrutar escogimos a Jimmy
Wilson, el asesino irlandés, que cuenta
con un hacha enorme que puede arrojar y
atraer de nuevo consigo pulsando el gatillo
izquierdo. Esto es muy (til para seccionar
cabezas tanto en el viaje de ida como en el
de vuelta. Ademas, Wilson puede invocar a
un pufiado de Oscuros ataviados con una
camiseta de Escocia muy majos.

200

The Darkness Il

Género:
Accién
Desarrolladora:
Digital Extremes
Editora:
2K Games
Jugadores:

1-

Lanzamiento:
10 de Febrero 2012
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LA REINA DE ESPADA
BUSCA VENGANZA

Después de la primera parte de StarCraft /I, Blizzard vuelve a dar un giro a la
trama y a la jugabilidad de una de sus histéricas sagas de juegos de estrategia
en esta segunda expansion dedicada a los Zerg.

adie quedd indiferente cuando
m vio el final de la primera parte de

StarCraft I Wings of Liberty.
Con ese final surgieron muchas preguntas
sobre la continuacién en las siguientes
dos expansiones que componen el titulo
StarCraft Il
Aun asf, Blizzard ha estado concentrando-
se en sus estudios de Irvine (California),
en la que serd la expansion dedicada a los
Zerg, de nombre StarCraft II: Heart of
the Swarm, y sobre la que podemos decir
que la hemos probado vy aseguramos que
valverd a sorprender y entretener a fans y
recién llegados al generc RTS {estrategia
en tiempao real).
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£Qué ocurre con Sarah Kerrigan?
Jodos sablamos que fue “rescatada”
por Jim Raynor después de usar el artefac-
to Protoss en el planeta volcanico de Char,
pero, con el paso de los meses, hemos visto
nuevos videos e imagenes adelantadas por
Blizzard, donde vemos como unos Fantas-
mas y Animas se han colado en el Hyperion,
comandados por Nova, v llegan hasta la sala
donde supuestamente esta Kerrigan. Raynor
descubre todo esto y se desencadena una
pelea en los pasillos de la nave, aungue este
comando de infiltracién cierra las puertas
del compartimento vy se gueda a solas con
Kerrigan. El resto, lo habéis visto vosotros, La
Reina de Espadas hace uso de sus poderes

psidnicos y deja el comparti-

mento hecho un desastre.

Raynor solo tiene que \

entrar y ver el aspecto

desolado del escenaria

vy a una Kerrigan erguida

de espaldas a él, con su antiguo traje de Fan-
tasma Terran,

Sarah Kerrigan escapa del control de Ray-
ner y vuelve a comandar el Enjambre Zerg,
pero Con una actitud diferente, habiendo
recuperado la cordura de la humanidad, pero
estando atin algo confusa. En los caloquios
que tiene con sus sutordinados Iszha y Ar-
bathur se nota claramente que tiene otra ac-
titud, gue su lado humano y racional es mas




Algunos cambios @ E
MISMA JUGABILIDAD 2
StarCraftll: [
diferencia de Wings of Liberty, en esta préxima Heart of the U2
expansion, lo que antes conociamos como Puente de Swarm (1]
Mando en los Terran, ahora es una pantalla que representa la d _'..E
puerta de entrada a un Criadero Zerg. Siempre, antes de cada GE“;,’% s
mision, podremos dialoglarlcon Arhatpur e lzsha para conocer Desarrolladora: o
algunos datos de los objetivos o |a historia a esa altura de Blizzard -
juego, asf como las posibilidades en la Cadmara de Evolucién o ; Editora: P
el Battle Focus de Kerrigan mas conveniente para manejarla Activision Blizzard o
S o Jugadares: =)
en la misién. Con cada mision completada desbloquearemos 1-4 :
nuevas unidades para alistar o manejaremos puntos de Online: i
evolucién de las criaturas que ya controlamos en la Camara de Si
Evolucion Lanzamienta:
3 2012
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UNA ESPERADISIMA
NUEVA EXPANSION para
los fans del juego.

SE HAN ANADIDO NUEVAS vl
unidades para equilibrar las i

dominante, y que tiene lagunas de memoria
y recuerdos parciales de su anterior etapa.
Ello no quita que en algunos momentos se
muestre agresiva v exigente con estos su-
bordinados, como una reminiscencia de su
personalidad pasada.

Dos misiones, a examen
Una de las Reinas Zerg, Zagarg, se
ha rebelado contra Kerrigan y preten-
de tomar el control del Enjarmbre en
Char, Para evitarlo, la Reina de Espa-
das tiene que hacerse con 100
huevos Zerg repartidos por todo
el mapa antes que su oponente.
Segln te apoderas de ellos, eclosio-
nan, v las criaturas se unen a tu ejér-
cito, hasta realizar un Gltimo ataque final ala
base de la Reina rebelde. Uno de los grandes
cambios con respecto al primer titulo es que
cada planeta era una misién, mientras que
en Heart of the Swarm los planetas tienen
Mas misiones y no tenemos esa sensacion.
En la misién 2 estamos en Kaldir, un

fuerzas en combate.

s LA EXPANSION

-

" ANADE TBES
NUEVAS UNIDADES

FROTOGS, THES
TERBAN Y DO5
ZERG

mundo helado donde otra Reina, Nafash,
se ha rebelado contra Kerrigan y amenaza
con poner al enjambre de ese planeta en
su contra. La Reina de Espadas llega con
un pequefio grupo, pero con el gran pro-
blema de que ese planeta sufre de repen-
tinas tormentas heladas, que paralizan
durante unos segundos a sus tropas. Por
ello, en los primeros minutos de mision
Kerrigan interactla con Arbathur para
conseguir el preciado ADN de las criaturas
locales vy afiadir esa resistencia al frio a
las criaturas del Enjambre. Y como mision
secundaria, matar a un par de Matriarcas
fetis para recolectar su ADN extra.
Kerrigan encuentra a Nafash muerta,
y toma el control del Criadero disponible,
dandose cuenta de que ha sido detecta-
da por una avanzadilla Protoss gue se ha
asentado en ese planeta; posiblemente
sean los que acabaron con Nafash. El ob-
jetivo primario de la misién cambia a im-
pedir que los Protoss puedan enviar una
sefial de aviso a través de cualquiera de

los tres emisores que poseen, teniendo
un limite de 20 minutos. Kerrigan tiene
que darse prisa y eliminar uno por uno es-
tos emisores, arrasando todas y cada una
de las bases, y contanda con las tormen-
tas heladas como una ventaja extra muy
util. Cuando se produce una de estas, los
Protoss tienen que cerrar sus estructuras
y unidades en un campo de proteccion, el
cual hace que no puedan atacar y queden
amerced de los ataques Zerg. m

KERRIGAN EVOLUCIO-
NARA A LO largo de la
aventura.
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@ HEROES OF RUIN

SQUARE SE OCCIDENTALIZA
PARA SU ROL EN 3D5

Un hack’n slash clasico con un profundo sistema de inventario y habilidades y un
apartado online que hacen pensar en él como el juego mas ambicioso y con mejor
pinta en la portatil de Nintendo en el afio que entra.

0 que estd detras de Heroes of
u Ruin es algo que todavia no so-

maos capaces de vislumbrar, £l jue-
go, tal y como lo estd planteando Square-
Enix, puede convertirse en la pieza clave en
torne a la que giren las creaciones para la
3DS a partir de ahora. En un extrafio movi-
miento que mezcla lo mejor del rol de accién
oriental y occidental, Heroes of Ruin viene
a ser un Baldurs Gate o un Diablo portétil
con el afiadido de un apartado online con la
fuerza de los Monster Hunter de PSP. In-
ventarios casi infinitos (nos dicen que habra
uncs 80.000 objetos para recoger), maz-
morras que cambian cada vez que [as revisi-

60 MARCAPLAYER

tamos, cuatro personajes que tendremos
que personalizar y adaptar a nuestros gus-
tos de juego y el compromiso de Sguare de
ofrecer actualizaciones jdiarias! durante, al
menos, un afio. ;No suena esto a juego
grande?

Hace un par de meses os contamos en
nuestro primer contacto con el juego esa
sensacion de estar ante un juego que com-
binaba roly hack'n slash a la perfeccion mien-
tras recorriamos las cavernosas mazmorras
coralinas con nuestro pistolero. En esta
ocasidn hemos tenido la oportunidad de po-
nernos en manos de un mago v desplegar
todas sus artes y hechizos utilizando todo

lo que recogiamos para evolucionar en el
arbol de habilidades que se despliega desde
el menu (el icono con forma de reloj de are-
na). Bl resultado: un personaje protegido por
la magia v con ataques en forma de rayos
y proyectiles. Si entonces luchamos contra
toda suerte de criaturas acudticas que salian
de las pantanosas cavernas, en esta ocasion,
y tras volver a Nexus, la ciudad desde la que
accederemos a los diferentes escenarios
del mapa, visitamos los frondosos bosques
de Elder Forest donde nos enfrentamos a
enemigos mas "terrestres’ en forma de lobos
y un imponente 0so. Square ha recurrido a
toda la imagineria del rol occidental al mas



puro estilo World of Warcraft, huyendo de
la fantasia japonesa para esta nueva licen-
cia. Tal y como se plantea el titulo, el juego
online, las misiones de descarga diaria v el
aspecto externo del juega, no nos extrafiarfa
ver como Heroes of Ruin salta a otras pla-
taformas en breve tras el pseudofracaso de
Final Fontasy en el terreno de los MMORPG.

No te quedes rezagado

Formar un buen equipo va a ser crucial en esta
aventura. Es cierto que podemos (y deberernos
hacerlo alguna vez) completar la aventura de
Heroes of Ruin en sclitario, sin embargo, el
extra que aporta el juego es aue en cualquier
momento (y en caliente, sin pantallas de es-
pera), cualquier amigo se podra unir a tu par-
tida para acompafiarte en tu camino por las
sombras. Esa posibilidad multijugader no se
reduce al juego local, sino que estara disponible
a través del online y vendra acompafiada de
una fabulosa caracteristica que permitird la co-
municacion entre los jugadores, el chat de voz
usando el propio micréfono de la consola, Més
alla del puro juego v las descargas, Square-Enix
ha hecho que el online sea la piedra angular en
tormno a la que gira toda la actividad del juego. Si
declamos que hay una infinidad de objetos en
eljuego, el StreetPass permitira que los jugado-
res puedan acceder a un mercado de objetos
con otres jugadores.

Pega y ‘lootea’

‘Loot' es el término que se utiliza en in-
glés para hacerse con el botin que deja un
enemigo al que se vence. Heroes of Ruin
es el paraiso portatil para los jugadores a
los que les guste este tipo de actividad,
los 80.000 objetos disponibles lo confir-
man. El inventario del personaje es tan
complejo que han decidido incorporar un
par de teclas de atajo en fa cruceta para
gue los jugadores mas vagos puedan
‘vender' y ‘equipar’ desde la propia panta-

UN DIABLO PORTATIL
CON UN AFARTADO
ONLINE QUE TIENE
LA FUERZA DE
MONSTER HUNTER

Sistema de salud

MANA Y SALUD A MAND

a simplicidad en el sistema de salud y uso de
habilidades en el juego es clave. Contamos

con una barra roja (salud) y azul (magia) que nos
indicar4 la cantidad de salud y magia disponible. A
medida que recogemos puntos de energia,
podremos recargar con solo usar las flechas
horizontales de la cruceta. lzquierda para salud y
derecha para mana -que permite usar hechizos-.

lla del juego v sin entrar en ningln mend,
Se deberan bastar con un par de datos en
verde/rojo para decidir si el nuevo objeto
entra en su lista o no.

Pero para ‘lootear’ hay que luchar. Y
el juego es basicamente eso, accidn en
perspectiva isomeétrica en la que avan-
zamos, peleamos, exploramos vy, de vez
en cuando, dialogamos para que se va-
yan afiadiendo misiones extra a nuestra
campafia. Accion y rol de la vieja escuela.
Gloria bendita. m

®

Heroes
of Ruin

Geénero:

Accién / Rol
Desarrolladora;
n-Space

Editora:

Square Enix / Koch
Jugadores:

1-4

Online:
Sl

Lanzamiento:
2012

NEXUS SERA EL
CORAZON del juego,
desde donde parten las
misiones y la historia.
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Catherine

Género:
Aventura
Desarrolladora:
Atlus

Editora:

Deep Sliver
Jugadores:

1

Online:

SI

Lanzamlento:
Febrero de 2012

HABRA DETERMINADOS
MOMENTOS EN |a aventura
que seran completamente
surrealistas.

AMORES Y BLOQUES

Uno de esos titulos japoneses inclasificables que se desmarcan de tendencias se
atreve a salir del pais del sol naciente para demostrar a los mas reticentes que auln
hay mucho talento al otro lado del mundo.

| mayor problema de Catherine
ﬂ es |lo extrafio que parece a mer-

ced de sus pantallas. ;Estamos
ante una aventura conversacional de li-
gues? ;jQuiza ante un titulo de platafor-
mas? /No sera algo méas parecido a un jue-
go de puzles? En realidad, este titulo de
Atlus es todas esas cosas e incluso algu-
nas mas, como, por ejemplo, un anime
completamente jugable.

Es posible que esta explicacidn te haya
dejado aldn més confuso, pero la expli-
cacion es simple. Encarnamos a Vincent
Brooks, un japonés de 32 afios con una
vida normal, una novia que le presiona
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para casarse v un trabajo que no le apa-
siona. Hasta ahi todo normal. Su problema
comienza con ciertas pesadillas en las
que tiene que escalar una pared llena de
blogues sin caer y resolviendo diferentes
situaciones que nos harédn exprimirnos el
coco. Asi, a medio camino entre las plata-
formas v los puzles se presenta la princi-
pal parte jugable de Catherine. Sin embar-
go, aln hay mas.

Durante la historia, que veremos en
forma de pelicula de animacion, interca-
lada con escenas realizadas por el motor
grafico, viviremos la historia de amor vy
desamor de Vincent cuando una enigma-

tica joven, de nombre Catherine -como
sino- aparece en su vida. En estos mo-
mentos tomaremos algunas decisiones e
interactuaremos con otros personajes de
la historia de tal manera que afectara al
hilo argumental y a las relaciones del pro-
tagonista con sus congéneres,

De esta forma, veremaes un juego Unico,
cuyo desarrollo es completamente flexible
y se basa tanto en nuestra propia habili-
dad con el mando, como en la capacidad
intelectual e incluso en nuestra moral, Por
algo ha logrado salir de Japdn. Se trata de
un fitulo que de verdad nos hard sentir
que hay vida méas alla de los shooter. m
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SSX

Género:
Deportivo
Desarrolladora:
EA Sports
Editora:
Electronic Arts
Jugadores:

1

Online:
Si
Lanzamiento:
17 Febrero 2012
Idioma:
Voces
Textos

MONTARNAS CASI REALES
PARA piruetas de auténti-
o ensuefio.

o -“M X

e e

DESCENDER CON VIDA
0 MORIR CON GLORIA

Probamos en profundidad el regreso de una de las grandes saga de snowboarding.
Descensos a muerte y piruetas de infarto por las montafias mas salvajes.

a 0s hablamos hace unos meses

de las bondades del renacimiento

de SSX: sin embargo, no ha sido

hasta ahora que hemos podido descender
por las nevadas laderas que nos propone.

LLa méxima del titulo es ofrecer el snow-

boarding mas extremo y al mismo tiempo

mas accesible de la franquicia y, por qué

no, de la historia de los videojuegos. Para

elio, Electronic Arts no ha escatimado en

recursas, cartografiando decenas de mon-

tafias por todo el mundo y aplicando las

técnicas mas avanzadas de modelado tri-
dimensional.

Sin embargo, a pesar de lo espectacu-
lar de cada uno de los parajes, las grandes
estrellas de todo SSX son los deportistas.
En esta ocasién se ha intentado remozar
el plantel de personajes, aprovechando un
buen nidmero de deportistas ya existentes
e incluso incorporando snowboearders rea-
les, como es el caso de Travis Rice.

El objetivo de toados ellos sera alcanzar
la gloria lleganda en el primer puesto a Ia

[inea de meta. Puede que sea en
carreras al uso, pruebas cantrarre-
loj, competiciones de puntuacion..
En este aspecto también prima la
variedad, lo mismo que con las pi-
ruetas que podremos hacer, todas
a tiro de stick gracias al nuevo sis-
tema de control simplificado que
nos permitird hacer todo tipo de
. trucos con un pequefio movimien-
' tode nuestro stick derecho. Estos
~ — malabarismos sobre la tabla se irén

MEJOR CONTENER LA
RESPIRACION y no fallar.
Parpadear podria signifi-
car la mayor josconcia de
la historia.

complicando conforme aumentemaos nues-
tra barra ‘Tricky’ en tres niveles diferentes,
hasta conseguir maximizarla y realizar en-
tonces hazafias solo a la altura de los sue-
fios mas obscenos -en el buen sentido- de
los ases mas experimentados de la tabla.

Y la guinda son los momentos de su-
pervivencia en pruebas extremas. Carreras
nocturnas, persecuciones, avalanchas... De
ahi el ‘sobrevive’ que le sirve como eslogan
a este pretencioso {con razon) reinicio. m

MARCAPLAYER 63




ACTUALIDAD

REPORTAJE

AVANCES

MOVILES ANALISIS

TRUCOS HARDWARE

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

Lo

Metal
Gear HD
Collection

Género:
Acclén
Desarrolladora:
Kojima Pr.
Editora:
Konami
Jugadores:

1-2

Online:

Si

Lanzamiente:
Febrero de 2012

METAL GEAR SOLID 3:
Sons of Liberty gana en
espectacularidad en alta
definicién.

METAL GEAR S

TRES AVENTURAS
METAL GEAR EN PIXEL FINO

OLID HD COLLECTION

Konami lanza un pack imprescindible, una joya para todos los amantes de la saga
Metal Gear Solid y, en general, para todo hijo de vecino. La segunda y tercera entrega
de la saga vy su version portatil juntas, en alta definicion y con extras impagables.

ace ya unas semanas que los ju-
n gadores americanos disfrutan

de este pack, aungue nosotros
tendremos que esperar al dia 2 de febre-
ro para catarlo. Pero la espera merecerd la
pena. Konami lanza en este pack, para
PS3 y 360, las ediciones especiales de
Metal Gear Solid 2: Sans of Liberty, Metal
Gear Solid 3: Snake Eater y Metal Gear
Solid: Peace Walker. Los tres juegos jun-
tos y en alta definicién (720p).

La segunda y tercera entrega de la
saga, dos juegos imprescindibles de la
historia moderna de los videojuegos, lle-
gan por primera vez juntas y en alta de-
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finicién, v llegan con todos los extras que
ya presentaron en sus dos respectivas
reediciones (‘Substance’ y ‘Subsistance’).
Es decir, que vienen cargaditas con sus
misiones VR, las ‘Snake Tales' y Ios Me-
tal Geor clasicos de [MSX2 (incluidos en
aguella version de Snake Eater),

Perg lo realmente novedoso llega con
la version HD de Peace Walker, la Ultima
entrega de la saga gue se ha converti-
do en, tal vez, el mejor titulo del amplio
catalogo de PSP. Esta mejorada version
para consolas grandes llega, ademds de
con impresionantes graficos HD, con la
posibilidad de disfrutar las misiones coo-

PEACE WALKER LLEGA CON
UPCION DE JUEGD ONLINE EN
5U5 MISIONES COOPERATIVAS

perativas en modo online. Esto es todo
un bombazo para los amantes de la saga,
que podran disfrutar el doble de esta
genial aventura, compartiendo la batalla
con algdn amigo a través de Xbox Live o
PS Network.

En resumen, un pack imprescindible y
dificil de superar. m



El deporte no podia faltar a la cita con PS Vita. Este
Virtua Tennis 4 EWT saca gran partido al amplio
abanico de posibilidades que ofrece la portatil.

ega ha apostado por el deporte
como baza segura para el lanza-
miento de PS Vita. De su manc

llega en febrero este Virtua Tennis 4:

Edicién World Tour, una adaptacion de
alto nivel a las caracteristicas de Vita que
engancha que da gusto. Porgue, aparte
de! tradicional manejo de las juegos de te-
nis en los que con el joystick damos la di-
reccion y cada botdn es un tipo de golpeo,
este titulo nos brinda la oportunidad de
jugar con la pantalla tactil, indicando con
el dedo a qué punto queremos desplazar
al tenista y el tipo de golpeo seguin el mo-
vimiento gue hagamos. ' por si no nos de-
cantamos por ninguno de los dos siste-
mas, podremos alternarlos en pleno
partido, Pero, sin duda, lo mas destacado
de esta version son las aplicaciones desa-
rrolladas en exclusiva para la portatil. En el
modo Virtual Reality Match jugaremos en
primera persona, moviendo la consola para
girar la camara como si fueran nuestros

CONTROLA EL
GOLPED CON LA
PANTALLA TACTIL

ojos -no se puede usar la funcion tactil-.
En el Touch Versus, dos personas jugaran
en la misma consola con una perspectiva
agrea de la pista. El modo Rock the Boat
consiste en tener buena punterfa v gol-
pear las dianas que se encuentran en el
barco; para facilitar la tarea podremos mo-
ver la consola para balancear los objeti-
vos. Segln superes los niveles, crecera la
dificultad. Y, por Ultimo, la VT Cam, que
permite introducir al tenista gue elijamos
en el ambiente en el gue nos encontremos
y echar una foto -y guardarla claro-. Ade-
mas, la personalizacién también ha abier-
10 nuevas puertas. Podremos hacernos
una foto al rostro y crear nuestro tenista a

raiz de ella. También incluye el modo World
Tour, juego online, el 'ad hoc mode’ -para jugar
contra un amigo que esté cercano a ti-, un
modo arcade, minjuegos y My Club, donde
ver estadisticas globales, medallas, etc.

En definitiva, a este Virtua Tennis 4 EWT
no le falta detalle. Los pigues por ganar los
sets estan mas que asegurados. m

®

Virtua
Tennis 4: Ed.
World Tour

Género:
Deportes
Desarrolladora:
SEGA

Editora:

SEGA
Jugadores:

1-2

Lanzamiento:
Febrero de 2012

33 PISTAS Y 22 tenistas,
actuales y leyendas, tanto
para individuales como
para dobles.
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Nos metemos a fondo con los juegos del momento
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Mario Kart 7

Ultimate Marvel vs
Capcom 3

GoldenEye 007:
Reloaded

Men of War: Vietham

€l sefior de los Anillos:

La Guerra del Norte

DoDonPachi
Resurrection Deluxe

Barrio Sésamo: Erase
una vez un monstruo

Eye Pet y sus amigos
Tekken Hybrid
Sniper

F1 2011 3D

Ace Combat Assault
Horizon Legacy

Y mucho mas...

STAHDINES

l+ll 2) bl AIexE
(+0.5) 6™ Mike Z
(+0.7) 7 Alex P
{(+0.7) 8™ Kirk F

o0s encantan los coches, nos de-
m leitamos con las aventuras, nos

apasiona la accién... ¥, sin embar-
go, el nuevo Need For Speed The Run
nos ha decepcionado profundamente, a
pesar de intentar mezclar por primera vez
en esta franquicia elementos tan dispares
como los que hemos comentado.

Una manera un tanto tajante de co-
menzar un analisis, si, pero lo cierto es que
teniames muchas esperanzas puestas en
este titulo de Black Box, y muchas de ellas
no se han visto ni remotamente cumpli-
das. La base de sus problemas padria in-
cluso resumirse en un dicho popular que
reza tal que ‘aprendiz de todo, maestro de
nada’ aunque, por supuesto, esto también
tiene su explicacién.

Podria decirse que las bases de esta
entrega de Need for Speed eran tres, una
base solida de conduccién, una historia
bien hilada y la sucesion de todo tipo de
escenas interactivas en las que incluso

Kendal H

mmmm llega a
decepcion para

podriamos salir del chogue en momentos
muy determinadas. Todo esto se cumple,
pero en parte. Si comenzamos can el sis-
tema de conduccion, descubriremos uno
de los titulos de carreras mas arcade que
hemos podido probar en los Ultimos afios.
Su simplismo es tal que Hot Pursuit se
convierte casi en un simulador. Basta con
saber derrapar medianamente bien para
tener controladas 1as respuestas de casi
cualquier vehiculo del juego.

La complicacién viene de la mano de un
sistema de juego tramposo, gue hace que
nunca podamos separarnos de nuestros

Interferencias
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A PESAR DE
50U INNOVADORA
APARIENCIA,

THE RUN E5 MUY
MEJOBABLE

perseguidores (v viceversa) por muy bien
gue lo hagamos, y que ademas da la sen-
sacién de hacernos trampas en momen-
tos determinados. Por ejemplo, no han
sido ni una ni dos veces las que hemos
hecho una carrera perfecta, consiguiendo
mantenernos en cabeza para que en el
tramo final, el trafico en contra se coordi-
ne de manera perfecta para arruinarnos
la carrera, Y ese es el mayor pecade de
The Run, no ser limpio con el jugador, ya

gue su propuesta jugable, por otra parte,
es divertida, con suficiente variedad de
vehiculos, entornos y pruebas como para
entrenernos el tiempo que dura.

Y ahi precisamente viene otro de los
lunares del titulo, su duracién. La cam-
pafia para un jugador es bastante corta,
pudiendo terminarse en un par de horas
en su dificultad mas baja. Por supues-
to, se trata de un juego gue invita a la
rejugabilidad con sus mdltiples modos de

LAS PERSECUCIONES DE LA policia
son habituales en casi todas las
pruebas de The Run.

RACE TIME

>Buena variedad de co-
| ches, entornos y pruebas
| diferentes.
>Técnicamente bien

| realizado.

>Divertido por momentos.

>La historia es una mera
excusa,

| >Trampas de la CPU.
>Online insuficiente.

juego online y los marcadores para todas
y cada una de las pruebas, pero da la sen-
sacion de dejarnos a medias, Para mas
inri, la historia no consigue llegar més alla
de la excusa para justificar nuestro peri-
plo por Estados Unidos, con escenas ci-
nematicas escasas e insipidas. Incluso los
momentos a pie son prescindibles al ser
poco mas que una sucesion de quick

| >Tiempos de carga largos. |

NFS The Run

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
Black Box
Editora:
Electronic Arts
Precio:

69,95€ (360, P53);
49,95 € (PC)
Dispositivos:
No

Jugadores:

1

Online:

2ag

Idioma:
Textos
Voces

Las notas

Gréficos Sonida

Jugabilidad Adiccion

4

Nota final

e

La opinién
ESPERABAMOS
MUCHO MAS de
este titulo y casi
lo tnico que ha
conseguido es
que acabemos
con ganas de
estampar nuestro
mando contra
|a pared por sus
trampas contra el
jugador. Quiza la
préxima entrega
merezca la pena,
pero esta...

Por Juan ‘Xcast’
MARCAPLAYER 67
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time events sin demasiado sentido, £l

N i .
dltimo clavo en el atadd son los largos y

frecuentes tiempos de carga, que acaban
cortando el ritmo de juego en exceso.

Por supuesto, no todo es malo en NFS
The Run, y tanto en el apartado grafi-
co como en el sonoro encontramos una
produccién a la altura de las expectati-
vas. Visualmente estamos ante un juego
rapido y bonito, que trata de aprovechar
las virtudes del motor Frostbite 2.0 para
mostrarnos 1a geografia estadounidense
como pocas veces hemos tenido el pla-
cer de ver. Aqui si consigue su objetivo,
con decorados interactivos, multitud de
elementos en pantalla, una tasa de ima-
genes constante.. Si acaso serfia mejora-
ble la fisica de los vehiculos y el modelo
de destruccion de los coches en carrera.
Pero en este aspecto estamos hablando
de problemas menores.

Lo mismo ocurre con la parte sonore,
con un doblgje a nuestro idioma acep-
table v una seleccidén de canciones bas-
tante acertada. Quiza falte la libertad de
poder configurar la misica a nuestra vo-
luntad, pero en este caso cada prueba re-
quiere de un tono especial de musica. No
es lo mismo escuchar country mientras
recorremos la América profunda que en
mitad de una persecucion por las calles
de Las Vegas..

Por tanto, vemos como el intento de
Black Box de afiadir algo de profundidad
dramatica a esta franquicia no ha llegado

{+1.71 6™ Greg W
+2.00 77 MikeD
1+28) 8™ Jimmy S
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SUPERCOCHES, PARAJES

DE ENSUERD y ocho rivales
controlados por jugador.

AL BAJARNOS DEL COCHE todo se
vuelve alin' mas guiado y anodino.
Nada gue ver con una pelicula.

a buen puerto. Los problemas del juego
son mayores que sus virtudes, siendo Ia
mas frustrante las trampas que se nos
hacen. Sin embargo, es cierto que debajo
de toda esa piel hay un divertido juego de
carreras, que cuando consigue funcionar

' GO REALLY REALLY FAST
i Pass 5 other racers in this playlist. 3 1’5

POR MUCHO QUE NUESTRO amigo se

crea Spiderman, queda bastante lejos

de tener superpoderes...

nos hara pasar buenos ratos al volante.
si a esto le sumamos sus buenos aparta-
dos técnicos, el resultado es un titulo que
probablemente tenga secuela y esta sea
todo lo que Need For Speed The Run
no ha conseguido ser. m
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RASA CON TU KART

R TIERRA MAR Y AIR

Vuelven las carreras mds alocadas de Nintendo junto a Mario y compania. No
solo de carretera viven los pilotos. Esta vez disfrutaremos de derrapes, choques

y explosiones bajo el agua o colgados de un ala delta.

05 personajes mas exitosos
u de Nintendo se vuelven a su-

bir en un kart armados con
todo el arsenal que tanto éxito les ha
dado durante estos casi 20 afios, v
acompafiados de varias novedades que
convierten a este titulo no sélo en el
mas completo de la saga, sino en una
apuesta firme dentro del catalogo de
Nintendo 3DS de convertirse en el es-
tandarte que sague provecho de todas
sus caracteristicas online y de comuni-
cacion. Al parecer, Nintendo ha decidi-
do ir con el cuentagotas con su conso-
la portatil y estd mostrando cdmo se
puede sacar un gran partido a la 3DS
en pequefias dosis. Cada juego de la
compafiia nipona nos muestra una
nueva funcién o céma exprimirla. En
esta ocasién serd la comunidad, como
conjunto, la que mas se aproveche de
la situacién y se beneficie de las fun-
ciones del dispositivo.

Serdn 32 los circuitos que podremos
recorrer, 16 nuevas y otros 16 clasicos
remozados de versiones de consclas
anteriores, pero adaptados a los nue-

70 MARCAPLAYER

vos saltos y entornos acudticos. Los
nuevos circuitos aportan novedades a
la saga gracias a la posibilidad de utili-
zar un ala delta para planear por el aire,
y una hélice para competir también en
entornos subacuaticos. Esto permite
a los circuitos crecer en posibilidades,
creando rutas alternativas para ade-
lantar 2 nuestros adversarios.

Otra de las grandes novedades es
lz posibilidad de personalizar nuestro
kart, eligiendo entre diferentes tipos
de chasis, ruedas y alas delta para
crear el vehiculo que mejor se adapte
a nuestras exigencias. Asi, no sera Io
misme usar en un circuito con grandes
tramos de asfalto unas ruedas todo
terreno, que otras mas ligeras y aptas
para este tipo de superficie.

No obstante, 1a gran bestia de cual-
quier Mario Kart es su multijugader,
y Nintendo aqui ha puesto toda la
carne en el asador, mejorando todo
lo visto en Wii v en DS, Mario Kart 7
cuenta con modo multijugador tanto
local come online, Del primero, lo mas
resefiable es que podran jugar hasta

ayar
RECOMENDADO

DISPONDREMOS DE UNA GRAN va-
riedad de cdmaras para poder observar
la partida, Como en DS, la segunda
pantalla mostrard el circuito.



| >Completisimo multijuga-
| | dor online/offline.

.| >(Graficos geniales que

~\ aprovechan muy bien

' | >Elaladelta y las seccio-
| nes bajo el agua.

| >Falta de cualquier tipo
| de chat {voz o escrito) en
| modo online.

Vehiculos y power-ups

NUEVAS FORMAS DE SEMBRAR
EL CAOS EN LA PISTA

na de las grandes novedades de Mario Kart 7 es |a
D personalizacién de vehiculos. Los escenarios
estardn plagados de monedas que deberemos recolectar
no solo para aumentar nuestra velocidad, sino para
desbloquear diferentes piezas y poder asi construir
nuestro kart personalizado. Ademas, al clasico repertorio
de pldtanos, caparazones, setas, rayos y estrellas, se
unen otros como la cola tanuki, perfecta tanto para
atacar a contrincantes como para defendernos de sus
proyectiles; la flor de fuego, destructiva con sus
multiples disparas, y la ruleta del 7, que nos
proporcionard... |7 objetos a la vez! Destruccidn total!

8 persenas con un solo cartucho gra-
Cias a la capacidad del modo descarga
de Nintendo 3DS. Realmente, una gran
apcion para poder disfrutar del multiju-
gador del juego con amigos que adn no
lo tienen.

La segunda modalidad, la online, se
convierte hasta la fecha en la apuesta
mas completa de la consola, Podremos
jugar con gente de todo el mundo o
con los amigos que hayamos agre-
gado previamente a nuestra consola
(recordad, un solo cédigoc amigo por
Nintendo 30S, no por cada juego). Aqui
podemos elegir que el juego nos em-
pareje can jugadores de olros paises,
con conocidos o con rivales contra los
que ya hayamos jugado. Otra de las
mayores novedades: las comunidades.
El juego permite crear comunidades de

-

T )
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LA POSICION EN LA partida no importa
cuando empieza, los power-ups ayudaran
a pasar del tiltimo lugar al primero en un
periguete.

Mario Kart 7

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
Nintendo
Editora:
Nintendo
Precio:
45,95€
Jugadores:
1-8

Online:

Si

Idioma:
Textos ey

Pegi

www.peglinfo

Las notas

Graficos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccin

DD

Nota final

La opinion

MARIO KART
NUNCA falla. Esta
entrega reline lo
mejor de las an-
teriores e incluye
novedades como
el apartade online
y escenarios con
mas posibilidades.
El mejor titulo de
|a saga. Un impres-
cindible en 3DS,
Eso si, que nadie
busque revolucio-
nes, esto es Mario
Kart, la férmula
del éxita repetida
siete veces,
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miles de personas, con reglas estable-
cidas por el creador y con un ranking
propio. Una manera perfecta de crear
un grupo exclusivo en el que competir
con tus amigos. La Unica pega es que el
modc online no permite comunica- By

EL JUEGO PERMITE CREAR
COMUNIDADES DE MILES DE
JUGADORES CON REGLAS PROPIAS

Por Ch. Anton
MARCAPLAYER 71




ACTUALIDAD

LA 'RAREZA’ DEL JUEGO y por lo que
serd recordado es per la introduccidn
de zonas acuaticas y aéreas, algo que
| no se habia visto en titulos anteriores.

REPORTAJE

Multijugador
ATAJOS ONLINE

racias a la nueva actualizacién que viene
@ con el juego, podrds unirte a las partidas
de tus amigos desde el mismo listado de
amigos en 3DS. La consola te avisara cuando
un colega tuyo esté conectado, y tan
solamente tendrds que hacer click enun
botén para demostrar a tus amigos quién es el

AVANCES

EL CANAL MARIO KART
DEL JUEGO PERMITE
INTERCAMBIAR DAT0S
ENTRE JUGADORES
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B cion por voz, tan solo frases prede-
finidas dentro de las comunidades.

Otra de las grandes novedades es
el Canal Mario Kart integrado dentro
del propic juego. Aqui es donde to-
das las actividades de StreetPass vy
SportPass quedan reflejadas. A través
de StreetPass intercambiaremos datos
con otros usuarios que tengan Mario
Kart 7 pudiendo competir con sus Miis
tanto en Contrarreloj como en Grand
Prix. A través de SpotPass, obtendre-
mos fantasmas contra los cuales com-
petir y con los que mejorar nuestra ha-
bilidad.

A nivel grafico el juego saca lo me-
jor de 3DS a relucir: modelados muy
bien definidos, con entornos llenos
de texturas en unas definiciones mas
que aceptables, todo moviéndose con
una fluidez inamovible de 60 cuadros
por segundo, inclusive con el 3D acti-
vado. ¥ es que el efecto sin gafas ex-
clusivo de la portatil de Nintendo en
este Mario Kart ha sido genialmente
implementada, sin ser para nada mo-
lesto, y aportando un plus de cercania
y velocidad a las carreras. Y es que un

Interferencias

PILOTWINGS
KART RESORT

SUPER MARIO AUTOS LOCOS
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que verdaderamente manda.

juego con tantos cambios de direccion
y necesidad de mover la consola hacia
presumir que las 3D se convertirian en
un incordio, pero para nada.

Las razones para hacerse con él y
para que se convierta en el juego de
Nintendo para Navidad son mdltiples:
en primer lugar, si eres fan de Mario
Kart, este juego no te puede faltar,
Si quieres un titulo para jugar con tus
amigos horas y horas, no te puedes
perder Mario Kart 7. Si quieres un
buen juegc que aproveche bien las ca-
pacidades online de 3DS, Mario Kart 7
es tu juego. Lo mires por donde lo mi-
res, si tienes una Nintendo 30DS, Mario
Kart 7 es un imprescindible. m

DE TODO EL MUNDO

LAP 1/3
@00

REMEMORA VIEJOS
CIRCUITOS CLASICOS
pero con retoques
innovadores.




Manolo. 40 anos
Camarero de Soria

Manolo es especialista en poner copas. Si le dieran una
4 tambien seria especialista en ganarlas.

W %

telepizza.es
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| >Los 12 nuevos perso-

.| najes son elecciones mds

| que acertadas.

| >Las bases jugables

| siguen siendo excelentes,
| >El precio reducide con el
| que llega al mercado.

T Arriba y abajo

ERAMOS POCOS Y
PARIO LA ABUELA

Capcom revisa su juego de lucha mas loco, afiadiendo personajes, retocando la

HARDWARE

| >Para el jugador salitario
faltan mas opciones de
juego.
>Innovacién tendente
a cero.

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

jugabilidad y afiadiendo alglin modo de juego extra a lo que ya fue exquisito.

| terremoto que sufrid Japon el
ﬂ pasado mes de marzo supuso un

grave revés a la economia del
pais del sol naciente, asi como un grave
impedimento para muchas empresas alli
ubicadas. Capcom, con sede en Tokio, no
fue una excepcidén, y se vio obligada a
modificar sus planes de negocio de muy
distintas maneras. Uno de estos cambios
afectd directamente al plan de distribu-
cion del contenido descargable de Marvel
vs. Capcom 3, retrasando indefinidamente
los contenidos hasta el punto de obligar a
los directivos de la compafiia a cambiar
sus intenciones originales.

Por ello, se decidié acumular todo el
trabajo ya realizado y prepararlo para con-
vertirlo en una version refinada y ampliada
del titulo original. Asi nace este Ultimate
Marvel vs. Capcom 3, que afiade un total

74 MARCAPLAYER

de 12 personajes y 8 escenarios, refina me-
canicas de combate, rebalancea el equilibria
entre los diferentes personajes y mejora de
manera notable el funcionamiento de las
opciones online presentes -incluyendo un
modo espectador para hasta seis perso-
nas-. Puede parecer una lista corta de mo-
dificaciones, pero seguimos hablando de un
juego accesible y profunde, apto para todo
tipo de publico y capaz de enganchar a los
jugadores dvidos de combos locos vy golpes
especiales espectaculares.

Par si fuera poco, las inclusiones a la plan-
tilla de luchadores son mds que acertadas,
consiguiendn el objetivo de ofrecer perso-
najes totalmente diferentes entre si, tanto
en lo referente al aspecto, como en cuanto
a los combos y movimientos especiales.
Un buen ejemplo de esto son Firebrand
{Ghost’n Goblins), Rocket Raccoon (Marvel)

o Doctor Extrafio. El que sea capaz de en-
contrar cualquier parecido con otro de los
luchadores incluidos, merece un premio en
forma de Sugus de pifia.

En lo referente a los aspectos técnicos
no encontramos nNinguna sarpresa mas alla

EL ASPECTO DE TU personaje
serd el que a ti te dé la gana.




JOCKET RACCOON

UN TOTAL DE 48 personajes son
ahora los disponibles.

de los disefios de los nuevos escenarios y
personajes. Esto no es precisamente malo
¥a que supone que Nos encontramos ante
uno de los beat 'em up mas bonitos, rapidos
y espectaculares disponibles actualmen-
te en el mercado. Lo mismo ocurre con su
banda soncra, simple pero efectista, con al-
gunos cortes creados especificamente para
esta tan sefialada ocasion.

Finalmente, casi como anécdota y regalo
a los fans, hay un modo de juego secreto
en el que controlamos a Galactus en una
lucha contra los protagonistas del tftulo.
Se desbloguea de manera simple (teniendo
una partida guardada de Marvel vs. Capcom
3, 0 logrando 30000 puntos de comba-
te), por lo que conseguirlo no supondrd un
gran problema. No se puede decir que sea
el modo de juego més entretenido, pero se
trata de una curiosidad interesante, £ resto
de opciones jugables del titulo son el modo
arcade, el entrenamiento, las misiones vy las
opciones online que, esta vez si, parece que

Son capaces de encentrar partidas en un
tiempo aceptable.

Por tanto, las bases son las mismas, la
de combates uno contra uno en equipos de
tres Juchadores que se pueden intercambiar
en practicamente cualquier momento. Po-
cas novedades en este aspecto, por lo que
aquellos jugadores gque ya contaban con la

Interferencias

STREET FIGHTER
CAPCOM 2 v

MARVEL VS, X-MEN CHILDREN

OF THE ATOM

CASI EN TODO MOMENTO la pantalla
estard salpicada por explosiones y
efectos graficos de todo tipo.

INNUVAEIDN NULA PERO UN
TITULD INDISPENSABLE PARA

MAMPORROS A CHOLON
i CON personajes que molan un
montaén...

versién anterior deberfan pensarselo dos
veces antes de hacerse con este titulo. Sin
embargo, para los novatos en este univer-
so de crossovers, se trata de una oportu-
nidad ineludible para degustar una de las
experiencias jugables mas delirantes qua
han pasado por la actual generacion de
consolas. Eso si, su innovacién es minima
hasta casi alcanzar la categoria de insulto a
los menos pudientes, siendo este el mayar
error que se le puede achacar a una produc-
cién que tanto técnica como jugahlemente
esta muy por encima de muchos de sus ri-
vales en el género. Esperemos que con este
titulo Capcom dé por cerrada esta entrega y
se ponga a trabajar en el siguiente proyecto
que tenga entre manos.. W

DD

Ultimate
Marvel vs.
Capcom 3

Género:

Lucha
Desarrolladara:
Capcom
Editora:

"’ Koch Media
Precio:

39,95€
Jugadores:

www.pegl.info
Las notas
Grificos Sonido

Jugabilidad Adiccion

Nota final

La opinién
SINC EXISTIERA
la version original
de este juego,
estariamos ante un
aspirante a juego
del afio, Sin em-
bargo, su casi total
falta de novedades
y de ambician
lo convierten en
un titulo mucho
menor que el que
le precede.

Por Juan Xcast’
MARCAPLAYER 75
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EL PADRE DE L
SHOOTERS MODERNOS

Tras una notable adaptacion para Wii, Eurocom sigue
expandiendo las bondades del clasico de Nintendo 64
hacia nuevas fronteras conservando su dignidad.

on casi 15 afios de vida a sus es-
n paldas, Goldeneye 007 se ha ga-

nado, desde su lanzamiento en
Nintendo 64, el respeto y la admiracion de
los amantes de los shooters, casi tanto como
‘The Beatles’ se ha ganado la consideracién
de los amantes de |z buena musica. ¥ es que
no salo los fans del agente mas taquillero de
Hollywood tienen motives para estar con-
tentos con esta revision en alta definicion
del titulo aparecido en Wi, sino también todo
buen aficionado a los shooters en primera
persona con un estilo clasico, de esos que
triunfaban por sencillos pero bien trabajados,
los que marcaron época.
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Decimos esto porque precisamente el jue-
g0 no destaca por sus alardes técnicos -los
usuarios de Xbox 360y PlayStation 3 estan
acostumbrados a algo mas-, sino porque Eu-
rocom ha conseguida aunar lo mejor del jue-
go original desarrollade por Rare y adaptar
su mecanica y su historia en la justa medida
ala época actual, para brindarnos un shooter
que, sibien no llega al nivel de los aclamados
Battlefield 3 o Modern Warfare 3, al menos
se acerca dignamente en diversién a estos
en su vertiente multijugador.

El desarrollo v argumento de la campa-
fia sigue siendo en esencia el mismo que
el que pudimos volver a saborear en Wii; es

decir, muy similar al original de 1997, pera
con pequefias modificaciones propias de
los tiempos que corren, entre [as que se
incluyen nuevos gadgets -se sustituye el
reloj original por un moderna movil- y al-
gunos niveles afiadidos. Sucede lo mismo

EL USO DEL SILENCIA-
DOR se antojara necesa-
rio en algunas fases.




con el apartado técnico, el cual, como no
podia ser menas, luce unos graficos que, al
menos en su campafia principal, mantienen
el tipo de la mayoria de juegos del mercado
-salvando las conocidas excepciones-,

La jugabilidad, por suerte, se mantiene

practicamente intacta, permitiéndonos
superar las misiones por la via rapida -el
juego hace gala de un amplio arsenal de
armas y herramientas para ello-, o buscan-
do rutas alternativas que nos mantengan
ocultos y nos ayuden a pasar desaperci-
bidos para deshacernos de los enemigos
desde el sigilo,

Sin embargo, como ya adelantabamos,
donde este Goldeneye 007: Reloaded

Operaciones Especiales
REJUGABILIDAD

@ | estilo de la saga Call of Duty, el

—~ ) juego nos permite disfrutar de un
total de once misiones extra que
complementan la campafia principal.
Estas consisten basicamente en eliminar
a todos los enemigos de un determinado
escenario, pero siempre con una serie de
requisitos, como hacerlo en un tiempo
determinado o sin ser detectados, y todas
ellas con altas dosis de personalizacion
que amplian la rejugabilidad del titulo.

EN EL MODO MULTIJU-
GADOR padremos elegir
entre una gran cantidad de
personajes sacados de las
peliculas del agente.

EL CLASICO VILLANO DE la saga con dentadura de
acero, Jaws, vuelve a aparecer por tercera vez en

> Un argumento renovado
que mantiene su esencia.
> €l olor a shooter clasico
| que transpira su campafia.
| >Divertido y variado modo
multijugador.

> Técnicamente queda de-
. bajo de sus competidores.

AUNQUE NO DESTACA POR >No ofrece nada nuevo en

su apartado técnico, al menos sujugabilidad.

s la version del juego de >La IA no es ningdn reto.

mayor nivel audiovisual. \1‘\&% \/4;,
: ‘-'.\/'—/

un videojuego para ponernas en ciertos apuros.

se hace mas fuerte es sencillamente en su
modalidad multijugador, ya que nos permi-
te disputar partidas competitivas de hasta
16 jugadores a través de internet en los
mas variopintos modos; desde el clasico
"Todos contra Todos, hasta una suerte de
'Capturar la Bandera', o el adictivo ‘Pistola
de Oro' en el que el poseedor de esta arma
especial elimina de un disparo a sus opo-
nentes (con mas lentitud de recarga, claro
estd). Todo ello aderezado del ya popular
sistema de progresién del personaje de
este género, gracias al cual ampliaremos
nuestro elenco armamentistico, a la par
que podremos seleccionar mayor ndmero
de personajes sacados de las peliculas de

Bond. Por si fuera poco, &l juego incluye
un multijugador local a pantalla dividida
para hasta cuatro jugadores simultaneas
en la misma consola, el cual, sin duda, sirve
para rememorar el gue era uno de los pun-
tos fuertes del titulo original. m
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Goldeneye
007:
Reloaded

Género:

FPS
Desarrolladora:
Eurocom
Editora:
Activision
Precio:
70,95¢€
Dispositivos:
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SABEMOS QUE
HAY mejores
titulos del género
ahora mismo,
pero, si sientes
nostalgia por

los shooters de
antafio y ademas
eres fan de James
Bond, este juego
no te defraudara.

Por Alejandro Peiia
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MEN OF WAR: VIETNAM

LAS GUERRAS PEQUENAS

TAMBIEN DUELEN

Que se lo digan a los amigos de 1C Company, que tras
el éxito de Assault Squad, vuelven a los origenes de la
saga MOWy apuestan por una campafia profunda.

a tenemos aqui la versién final
totalmente traducida y doblada

de Men of War: Vietnam, corte-
Sia, como no, de nuestros amigos de FX
Interactive. La compafifa espafiola parece
haberse volcado en esta franquicia, afia-
diéndole su bagaje en grandes traduccio-
nes y precios competitivos. Y nosotros no
podemos mas que alegrarnos.

La entrega actual de esta saga, Men
of War: Vietnam, supone un homenaje a
los muchos seguidores de la franquicia al
devolver |a importancia a la campafia, tras
un genial Assault Squad, centrado basi-
camente en el multijugador. En esta oca-
sién, ademas, 1C Company nos propone el
primer saltc temporal de relevancia den-
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tro de la saga, hasta ahora centrada en la
Il Guerra Mundial, y nos envia de cabeza
a las psicadelias, rock progresivo y guerra
de guerrillas del enfrentamiento armado
en Vietnam. Esto es de una importancia
vital a la hora de plantear el uso de arma-
mento mas sofisticado.

Pero lo cierto es que en el anterior
avance de Men of War: Vietnam ya os
desgranamos bastante en profundidad

1C COMPANY FROSIGUE CON
UNA SAGA QUE YA ES MITICA
ENTRHE LOS5 FANS DEL RTS5

qué ofrecia el nuevo titulo de 1C Com-
pany, asi que, en esta ocasion, Nas vamaos
a limitar a las valoraciones. Para empezar,
incorpora un completo DLC gratuito que
incluye cinco misiones adicionales en
mapas inéditos con nuevos desafios tdc-
ticos, como las batallas de tangues. Ade-
mas, una nueva modalidad de juego enIn-
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Men of War:
Vietnam
Género:
Estrategia
Desarrolladora:
1C Company
Editora:

FX Interactive
Precio:

19,95€
Jugadores:

Men of War: Vietnam

LOS TANQUES SON LOS
protagonistas del DLC gratuito
que pedréis descargaros nada
més instalar el juego.

1
Online!
Si

Nvidia 3DVislon:
En proceso
Idioma:

Textos
Voces T

LAS FASES DE INCUR-
SION nocturna son de
lo m3s estresantes.
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>Hard las delicias de los
l amantes de la saga.
| >Es la mejor opcién para
| estrategia militar con
microgestion.
| >Sigue teniendo online.

1, Arriba y abajo

i1 >Silo que mds te gusté
| | de Assoult Squad fue el
| online y las batallas masi-
vas, Vietnam puede que
no te convenza del todo.

PLAT&®N

La opinién

NOS HA ENCAN-

| TADO esta nueva

| | apuesta de FX par
B continuar la saga
'LJ ' 5t ! Men of War en
i _ g AN R . . ; Espafia con toda la
] calidad de sus lo-
calizaciones. Como
contra: si buscas
online y batallas
masivas, Vietnam
te defraudara: estd
mas centrado en la
microgestion y en
la téctica, jQué bien!

COMPANY OF
HEROES

MEN OF WAR:
ASSAULT SQUAD

PLATOON

ternet, Dia de la Victoria, en la que los dos
bandos contendientes se enfrentan por el
control de una posicion del mapa, por lo
gue este DLC mejora el contenido online,

masivas con puntos de reabastecimiento
y un marcado caracter online, es posible
que esta nueva apuesta no te convenza.
Pero si, sin embargo, te pone dejar atras

como el mitico Runaway, aunque poco a
poco, FX ird incorporando titulos mas re-
cientes.

Todos estos alicientes acompafian a un

AL mismo tiempo, incluye un documen-
to exclusivo con las claves para conseguir
la victoria en un titulo que, seamos since-
ros, es dificil de controlar a tope,

Men of War: Vietnam incluye también
300 puntosFX para su tienda online en la
gue podréis descargaros juegos clasicos

Juego que se distancia de Assault Squad
por su elevada microgestién, donde cada
unidad cuenta, tiene nombres vy apellidos
y la echards muy de menos sila manejas a
lo loco v acaba perdiendo la vida,

Por esta cuestian, MOW: Vietnam pue-
de encantarte o no. Si esperabas batallas

la Il Guerra Mundial y se te encienden los
ojilios al leer que ahora es mucho mas
tactico y concentrado, entonces no pue-
des dudar en echarle el guante.

Ademds, como no puede ser de otra
manera, el doblaje v la localizacidon son
sencillamente sublimes. m

Por Duardo
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€l Sefior de
los Anillos:
La Guerra
del Norte

Género:

Accidn/rol
Desarrolladora:
Snowblind Studios
Editora:

Warner Int.

Precio:

61,50€ (360, PS3)
51,00€ (PC)
Dispositivos:

No

Jugadores:

1

Online:

1a3
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UN NOTABLE
JUEGO y una
experiencia satis-
factoria basada
en El Sefior de
los Anillos. Una
lastima que no
haya sido mas
ambicioso en
determinados
aspectos de la
produccion...

Por Javier Artero
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NA VUELTA AGRIDULCE
A LA TIERRA MEDIA

Mientras Frodo y la Comunidad llevan el Anillo Unico camino del Monte del Destino,
una temible amenaza surge en el Norte. ;Les brindaras tu apoyo?

| Sefior de los Anillos es, sin duda,
una de las licencias mas explota-
das en el mundo del videojuego.
Con La Guerra del Norte tenemos un nue-
vo intento de hacer justicia a la obra de Tol-
kien, encontrandonos con un producto de
accion en tercera persona con ligercs to-
ques de rol. €l modo historia se compone de
ocho capitulos que recorreremos con uno de
los tres héroes protagonistas: Eradan -mon-
taraz-, Farin -enano- o Andriel -elfa-,

El juego nace pensado para el coopera-
tivo, pero podemos dejar que los otros dos
personajes sean llevados por la CPU si no
tenemos dos amigos con los que jugar en
linea. No manejaremos a los personajes de
los libros, puesto que nuestra mision serd
detener a Agandadr en el Norte, mientras la
Comunidad va camino de la destruccion del
anillo. Todo ello mediante un hilo argumental
paralelo al original y en el que Candalf, Ara-
gorn y compafifa harén algln cameo.

El juego alterna fases de accién con mo-
mentos de descanso, en los que dialogar y
comerciar. El sistema conversacional es muy

basico v, aunque podremos subir de nivel a
nuestros personajes vy adquirir habilidades,
las posibilidades no son muy amplias. Grafi-
camente muestra un buen nivel, destacan-
do especialmente la variedad de escenarios
y enemigos. El sonido es excelente gracias
al cuidado doblaje al castellano v a la banda

>Su modo cooperativo.
>La mezcla de accion y
RPG funciona.

>Muy robusto tante en su
| apartado gréfico como en
el sonoro.

1 Arriba y abajo

| > Los combates se pueden |

volver repetitivos.

~ > No poder gestionar el

| equipo y las habilidades

| de los compafieros de
la CPU.

sonora orquestada creada para la ocasion.

En términos jugables se maneja bien,
pero echamos en falta mas variedad de mo-
vimientos. Con todo lo expuesto, La Guerra
del Norte es un juego que agradard a todos
los fans de la licencia, pero que queda lejos
de resultar perfecto.m



MIL DISPAROS
SON SUFICIENTES

Cave resucita el género de matamarcianos para ofrecernos una
locura de disparos solo apta para aquellos con reflejos de halcén y

control supremo del mando de control.

arecfa que los miticos matamarcia-
ﬂ nos que una vez poblaron los sa-

lones recreativos de todo el mun-
do estaban abocados a Iz desaparicion del
formata fisico, solo sobreviviendo a través
de descargas digitales. Sin embargo, Cave
estd decidida a seguir demostrandc que
adn hay mucho que ver y jugar de la mano
de sus Ultimas adaptaciones,

Primero fue el destacable Deathsmiles y
ahora nos llega DoDonPachi Resurrection
Deluxe. Se trata de la primera entrega de
una franquicia de largo recorrido que sale de
Japdn. Y para la ocasidn, Cave lo ha vestido
de gala, adaptando los aspectos técnicos a
Xbox 360 y aglomerando hasta cuatro ver-
siones diferentes de este arcade nacido en
los salones recreativos.

El punto fuerte del titulo es su mecénica
de juego, mucho mas trabajada de lo que
podria parecer en un primer momento. Tan-
to que incluso resultara compleja para los
novatos en estas lides, mas si tenemos en
cuenta lo deficientes que resultan los tuto-
riales, Podriamos resumirlo en las mil y una
formas de combinar tres tipos de naves de
caracteristicas opuestas v sus tres tipos de
ataque (normal, bombas v ataque cargado),

pera no harlamos justicia a lo complejo del
sistema de juego de este titulo de Cave.
Toda una oda a la habilidad, la persistencia y
la dedicacién a un género casi caduco.

Ademas, hay que afiadir que las cuatro
versiones diferentes del titulo muestran
distintos niveles de dificultad pero utilizan
los mismos escenarios. Un buen detalle que
muitiplica las horas de juego en un titulo
que se podria acabar en menos de una hora,
si fuéramos dioses del mando..

EL APROVECHAMIENTO
DE LA pantalla es un
tanto limitado.

poco coman.
>Cuatro versiones distin-
tas en un solo DVD.

>Gran profundidad jugable
de su propuesta.

T Arriba y abajo
>Sin opciones de juego
online.

>Que ya haya DLC espe-
randenos en el bazar.
>Adn se puede refinar
mas su apartado grafico.

La pena es que falten dos modos de
juego mas, que se ofertan desde el bazar.
También se echa de menos la posibilidad
de jugar cooperativamente con un amigo a
través de Xbox Live, teniendo que confor-
marnas con las clasificaciones online. Y ya
puestos a pedir, se podria exigir que se so-
lucionaran las ralentizaciones o que se apro-
vechara toda la pantalla al jugar.. Quiza en el
proximo matamarcianos de estos maestros
del disparo. m

HABRA MOMENTOS EN
LOS que perderemos de
vista nuestra nave,

DoDonPachi
Resurrection
Deluxe

Género:

Shoot'em uﬁ
Desarrolladara:

Namco Bandai
Precia:

30,95€
Dispositivos:
No

Jugadores:
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APTO SOLO PARA
aquellos que ya
hayan probado
suerte en este
especial género,
Resurection
Deluxe esconde
innumerables
horas de diversién
y algunas gratas
sorpresas que
revelar.

Por Juan Xcast’
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Barrio
_Sésamo:
Erase una
vez un
monstruo

Género:

Puzles
Desarrolladora:
Double Fine

Editora:

Warner Bros. Games
Precio:

40,95€

Dispositivos:

IGnect

Jugadores:

1-2

Online:

Si

Idioma:
Textos
Voces
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EXCELENTE
VIDEOJUEGO
INFANTIL que
funciona a las
mil maravillas y
que atrapa a los
pequefios con su
genial historia
y dindmica. Lo
peaor, el doblaje
‘hispano’.

Por G. Maeso
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L0OS MONSTRUQS 5E
MUEVEN CON KINECT

La tecnologia de Kinect y la cabeza de Tim Schafer han conseguido
crear uno de los mejores videojuegos infantiles que hayamos tenido

entre manos. Coco, Elmo y Triki quieren jugar contigo.

| secreto del éxito de un vi-
deojuego infantil es que los ni-
fios (su pUblico) sean capaces de

manejarse con él sin ayudas de un adulte,
Y esa prueba la ha superado, con creces,
Barrio Sésamo: Erase una vez un
monstruo. Dos nifias, de 4 y 7 afios, fue-
ron capaces de jugar durante dos horas al
titulo de manera independiente ante
nuestros asombrados ojos, solo guiadas
por las acertadas y divertidas instruccio-
nes de Elmo y el Monstruo de las Galletas.

AUNQUE NO ‘CLAVES' LA postu- 7
ra, el juego premia tu esfuerzo.

El juego hace que los nifios naveguen
por las paginas de un cuento muy espe-
cial, encarnando a un montén de mons-
truos del universo Sésamo, y todo de ma-
nera fluida y facil con la ayuda de Kinect.
Los minijuegos, bailes y puzles son senci-
llos y detectan siempre los movimientos
de los pequefios, aungque No sean mMuy
precisos. Y lo mejor es gue pueden salir y
entrar en el juego a voluntad, en cualquier
momento de la partida, sin que esta se
interrumpa. Kinect se encarga de todo.m

ORGANIZA UNA OBRA DE tea-
tro con todos los monstruos.

>Excelente historia y
genial coleccién de juegos
para Kinect.

>Es sencillo y manejable
para nifios de cualquier
edad.

>El disefio es una
maravilla.

hﬁ Arriba y abajo

>Las voces son ‘hispanas
no espafiolas, por lo que

Coco se llama Archivaldo.




USAR LOS JUGUE-
TES BLANDOS di-
vertira y fortalecera
a tu mascota. |

DOS MASCOTAS POR
EL PRECIO DE UNA

La saga EyePet regresa un afio mas duplicando la diversion y
explotando al maximo las posibilidades de PlayStation Move.

ras el éxito cosechado en las Navi-
n dades de 2009 y la llegada de
PlayStation Move, era de esperar
que Sony lanzara una revisién que hiciera
uso del mencionado periférice. Esta aparecia
un afio més tarde, pero lo que nos llega con
EyePet v sus amigos va mas alla y nos
brinda o que sus miles de fans estaban es-
perando: un titulo que explota al maximo las
capacidades del sensor de movimiento.
Gracias a un tutorial sencillo e intuitivo
(doblado en perfecto castellano), ense-
guida nos familiarizaremos con todas las
funciones y minijuegos que tenemos dis-
ponibles: desde dar de comer a nuestra
mascota, revisar su salud o ensefiarle nue-
vos frucos y piruetas, hasta crear nUevos
juguetes, personalizar su apariencia -con
un inmenso editor llena de posibilidades-
o0 jugar con ella mediante una amplia va-
riedad de divertidas herramientas.
Pero la mayor novedad vy lo mejor de
esta entrega es que, por fin, no estaremos
obligados a disfrutar de la experiencia en

solitario, sino que, por primera vez, podre-
mos contar con otro jugador a nuestro
lado, con su propia mascota, y todo en un
mismo televiser, Algo que no puede sino
duplicar la diversidn, pues con dos de es-
10s simpaticos "animales” en pantalla se
elevaran las posibilidades y dispondremos
de una mayor gama de juegos con los que
disfrutar. Todo un punto a favor gue le

DOS MASCOTAS EN
| PANTALLA abren un
| nuevo abanico de

_ posibilidades.

| >Ladiversion de jugar con
' unamigo y sumascota.

| >Gran variedad de opciones |
||y minijuegos.

| >Excelente implementa-
4 cién de PIayStatlen Move.

|| >Excesiva necesidad de
|| espacio para jugar. s
| >Puede resultar limitado. |

viene como anillo al dedo a un titulo como
este, Nos referimos a que EyePet es una
saga gque no cuenta con un objetivo que
cumplir, ya que toda su jugabilidad se limi-
ta a cuidar y a jugar con nuestra mascota.

A pesar de esto Ultimo, el juego luce unos
graficos llenos de detalles y muy coloridos
Que Nos permiten recomendar Su compra
para los mas pequefios de la casa. m

LA VARIEDAD DE
OPCIONES es ahora
mucho mayor.

EyePety
Sus amigos

Género:
Simulacién/Otros
Desarrolladora:
London Studio
Editora:

Sony C.E.

Precio:

29,99€
Dispositivos:
PlayStation Move
Jugadores:
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DOS JUGADORES
SIMULTANEQS y
mds variedad de
opciones renue-
van una saga que
nas brinda una
entrega hecha

a medida de los
mas pequefios del
hogar, y especial-
mente dirigida a
aquellos amantes
de las mascotas,

Por Alejandro Pefia
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Tekken
Hybrid

Género:

Lucha
Desarrolladora:
Namco Bandai
Editora:
Namco Bandai
Precia:

39,95€
Jugadores:
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Textos
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UN POPURRI
DEDICADO a hacer
caja, pero que
no destaca en
ninguna de sus
tres manifestacio-
nes. La falta de
opciones online
es imperdonable.
Merece la pena
esperar a Tag
Tournament 2.

Por lvdn Herranz
84 MARCAPLAYER

EKKEN

e i

REPARTIENDO PALOS

A TRES BANDAS

En Tekken Hybrid prima la cantidad frente a la calidad. Tres
productos en uno y a precio razonable que contentard a los fans de

la saga, pero que dejara frios al resto de mortales.

ste Tekken Hybridlo compenen
la remasterizacion de Tekken
Tag Tournament para PS3, la pe-
licula de animacion en 3D Tekken: Dark
Resurrection v la demo de Tekken Tag
Tournoment 2, que va estd disponible en
las recreativas japonesas y pronto liegara
a PS3. Pasado, presente y futuro de la
saga unidos en un pack dedicado a los
nostalgicos y/o a los que no les queden
ufias que morderse ante la espera del
proximo Tekken. Para el resto de jugones,

ENTORNOS CUIDADOS E
INTERACTIVOS en TTT2.

Tekken Hybrid no es una compra reco-
mendable. La pelicula es vistosa técnica-
mente, con muchas escenas de accién de
gran espectacularidad, pero de argumen-
to muy simple. El remake de Tag Tourna-
ment deja mucho que desear técnica-
mente y tiene un defecto imperdonable
en los tiempos que corren y en su género:
no incluye multijugador online. Y, por Ulti-
mo, la demo es un aperitivo demasiado
breve, de no mas de 20 minutos. Eso si,
este nuevo Tekken pinta bastante bien.m

>Un simpédtico minijuego
de bolos.
| >Volver a jugar a un cldsi-
| cocomo TTyenHD.

| >No tiene modo multiju- ‘31
gador online.

>Una demo muy breve.

' >No podemos hacernos

[’J con cada uno de los pro-

I ductos por separado.

Interferencias

STREET
FIGHTER IV

TEKKEN 3 MORTAL

KOMBAT

5]

PODREMOS MANEJAR CUA-

TRO PERSONAJES en la dem
los mismos aue orotagonizar




SNIPER

COGE ALIENTO,

APUNTA Y DISPARA

Ya tenemos regalo de Navidad gracias a FX. Sniper acierta con

la férmula del éxito: un buen shooter y econémico.

0 me cansaré de repetirlo: en una

época marcada por el consumis-

mo v la locura desatada por los
FPS, Sniper nos ofrece un remix de todo
elloy, ademads, econémico.

Nos encontramos ante un shooter que
nos ofrece a niveles equitatives de realis-
mo y simulacién, una nueva férmula entre
los tan aclamados FPS del momento. Pero
destaca sobre todo en su mejor cualidad:
su precio asequible.

Es intuitivo desde el primer momento,
deberemos ir avanzando en diferentes mi-
siones como un especialista francotirador.
La narracién, a priori tipica del género, nos
introduce, segln pasan las horas, en una
gran historia, donde nos sumergiremos en
una trama mas elaborada de lo inicialmen-
te esperado y disfrutaremos de lo lindo del
transcurso del juego.

Respecto a su calidad grafica, nos delei-
tamos con unos reflejos espectaculares y
unos trabajados movimientos del agua. No
son detalles que necesariamente le pedi-
MOS @ un Juego econdmico, Pero que son
de agradecer para reforzar la experiencia.

Otro punto fuerte de Sniperes la [A de
los enemigos: si te detectan, corren a es-

conderse, dan la alarma y hasta te inten-
tan ganar la espalda. Por supuesto que
podemas ser unos Rambo e ir un poco a
lo loco, pero ni disfrutards tanto del jue-
g0, ni exprimiras toda la diversion y horas
que nos ofrece el tftulo. Avanzad paso a
paso, en sigilo, sin ser descubiertos, ase-
gurad un disparo lejano, cuerpo a tierra v
controlando nuestra respiracidn... Muchos
pequefios detalles, que hacen una delicia
la jugabilidad de este titulo,

TENDRAS QUE
COGER LA mejor
posicién para
tener un disparo
claro y certero.

R
i'| >Algunos detalles graficos ||
| excelentes, b
|| >Diversion asegurada en
| modo campafia,

: >Su precio reducido para

B Peca de ser bastante
L facil.

>Algunos niveles repe-
titivos.

\! >Falta modo cooperativo.

Y por si fuera poco, Sniper también
ofrece modo multijugador y misiones suel-
tas. Tampoco se han olvidado en FX de los
secretos: uncs informes dispuestos por el
mapa que deberemos encontrar para po-
der acabar el juego al 100%.

Con la Navidad ya aqui al lado, es un
juego recomendado para pedir a los Reyes
Magos o a Papa Noel. Pero si hemos sido
malos, con su precio tan econdmico, es un
buen regalo para hacerse a uno mismo. |

Sniper
Género:

FPS
Desarrolladora:
City Interactive
Editora:

FX Interactive
Precio:

9,99¢€

Nvidia 3DVision:
Bueno
Jugadores:

1
Online:
SI
Idioma:

Textos [
Voces [

Pegi

vww.pegi.info

Las notas

Grificos Sonido

N

Jugabilidad Adicclén

La opinion

ESTAMOS ANTE
UNO DE £S0S
TITULOS QUE NO
TE ESPERAS. Si te
gustan los shooters,
divertirte mientras
juegas sin agabios
la camparia de un
jugador y cambiar
un poce el registro
de los tipices juegos
de disparos, este
juego de francoti-
radores es para ti.
Sin duda, Sniper

s necesario para
estas Navidades.

Por €du Lépez
MARCAPLAYER B85
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F1 2011
3Ds

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
Sumo Digital
Editora:
Codemasters
Precio:
45,95€
Jugadores:
1-4
Online:
Si
StreetPass:
Vuelta répida
Idioma:
Textos

Voces )

Pegi

www.pegi.info

Las notas

Gréficos Sonide

DD

Jugabilidad Adicclén

DD

Nota final

La opinién

EL ESCASO NIVEL
gréfico ya pone

en duda todo lo
que esta detrds

del juego. Pero es
el hecho de haber
sido vendido como
un simulador, y que
no llegue a serlo en
ningdn momento,
lo que lo mata. Se
salva el online.

Por Ch. Anton
86 MARCAPLAYER

LA VERSION 3DS

NO PASA EL CORTE

La espectacularidad de

las versiones next-gen
auguraban un titulo de
ensuefio, algo que no ha
terminado por llegar a 3DS.

| encargo era desde el primer
ﬂ momento dificil de ejecutar para

Sumo Digital, mds aun con el ex-
cepcional resultado del juego en las con-
solas de scbremesa. Todo el desarrollo del
juego en 3DS parece estar sujeto a una
Unica directriz; imitar los juegos next-gen,
y 305 no es una conscla next-gen, obvia-
mente.

El resultado es que tenemos el intento
de todo v la consecucion de nada. En pri-
mer lugar, se decidid que el juego fuera
un titulo de simulacién y para ello no solo
se tird de contar con todas las licencias,

Interferencias

F1 2011 MARIO KART 7 " SENNA

ENCUENTHA

SU VALVULA

DE ESCAPE EN LA
GHAN CANTIDAD
DE MODALIDADES

pistas v pilotos del mundial, sino que se
introdujo también el reglamento y hasta
los KERS y DRS. Se forzé la maquina con
la meteorologia variable, bastante bien re-
suelta hasta en lo grafico, se escatimé en
recursos para introducir dafios y el juego
se quedd pobre en eso vy en el desgaste
de los neumaticos, que también lo insinda,
Pero donde el juego falla definitivamente
es en la propia conduccién. Ni el mando de
la consola es el mas adecuado para tratar

>El juego onfine de hasta |
cuatro jugadores. g
>Gran cantidad de modos |
de juego. i
>Sumo Digital ha inten- |
tado incorporar muchas
cosas del juego next-gen.
LU ERTELETT
| >Lainteligencia artificial
| estediosa..

| >Los grificos noesténala |
| altura de 3DS. i
>Pocas partidas online.

de llevar a cabo un simulador, ni el uso de
la pantalla tactil es una buena solucion a
determinados elementos del control, ni las
sensaciones son las de estar al mando de
un coche de carreras, al menos de Formula
1. Bl caso es que si, se conduce, pero tam-
poco es un arcade y al final, ni una cosa, Ni
otra, nada de nada.

Donde el juego encuentra su valvula de
escape es en la enorme cantidad de modos
de juego. Ya no solo en las posibilidades
de un jugador con los 60 retos o el modo
Trayectoria para jugarnos un campeona-
to, sino el online de hasta cuatro jugado-
res que funciona sin interrupciones y que
consigue hacernos olvidar a los estlpidos
pilotos y su inteligencia artificial del single
player, Lastima que Mario Kart 7 haya lle-
gado tan rapido, porque a F1 2011 no le
ha dado tiempo ni a triunfar entre la comu-
nidad de nintenderos online. m



EXISTE UN MODO DE pilotaje pro
que te exigird cambiar de vista.

EL MEJOR 3D
DE ALTOS VUELQOS

Después de su excursion por el cine, los aviones de Namco
aterrizan en casa para recordar qué significa Ace Combat.

la Nintendo 3DS se le dan bien
n los juegos de wvuelo, Con su

efecto 3D sin gafas ofrece
nuevas emociones en el género, como
han probado Pilotwings, Star Fox vy
pronto Kid Icarus. Y a Namco se le da
bien ese efecto 30, como demostrd con
Ridge Racer. De hecho, le gusta tanto,
que no se corta y lo exprime al maximo,
con una profundidad de vértigo que na-
die iguala en la portatil. Eso mismo han
hecho con este Ace Combat; AH Lega-
cy. Ya se nota desde la peli de intro v
los informes antes de las misiones, pero
luego explota en pleno combate aérea:
nunca te has sentido tan dentro de la
accién que sucede detras de esa venta-
nita, ni has vivido asi ningln juego de
vuelo. En Project Aces saben lo que han
conseguido, por eso te dejan grabar
hasta 15 misiones completas en la SD
para repetirlas en 30D cuando y como
quieras. jPasaras mas tiempo aqui que
jugando?

LA SENSACION 3D EN vuelo es
de las mejores conseguidas.

Pero esta adaptaciéon no solo se se-
para del juego de sobremesa por el 3D;
también lo hace por el estilo de jue-
go. Resulta que es un seudo-remake
del Ace Combat 2, asi que mantiene la
esencia libre, surrealista y colorida de la
serie, pasando del helicoptero, de Ho-
llywood o de llevarte tan guiado coma
hacen en Assault Horizon. Eso sf, inclu-
ye las nuevas y veloces maniobras au-
tomaticas de ataque y defensa y curio-
sas opciones tactiles, todo sin perder su
espiritu arcade.

Es una pena que no puedas jugar con
amigos, aunque hay contenido para un
jugador de sobra vy siempre podrés lu-
char por las medallas. Tienes el modo
historia v los desaflos especiales, y am-
bos comparten XPs y rangos para ir sa-
cando mas aviones y armas.

Puede gue este AC no sea tan diverti-
do o peliculero como el de consola, pero
si que es mucho mas auténtico. Piensa
que por algo lo han llamado “Legacy”. m

| >Elefecto 3D.
. >Elamplio contenido del
single player.

| >Estilo pura Ace Combat,
| sintantas guias.
T, Arriba y abajo
{i >No conviene el pilotaje
\1 en modo pro.

| >Calmado y monétono.
l >No tiene multijugador.

ES UNA PENA (JUE
NO PUEDAS JUGAR
CON AMIGOS,
AUNUUE 50BRA
CONTENIDO PARA
UN JUGADOR

Interferencias

e SKY
CRAWLERS

THE SKY
CRAWLERS

TOP GUN

1942

Ace Combat
3D: Assault
Horizon
Legacy

Género:
Accién/Simulacién
Desarrolladora:
Project Aces
Editora:

Namco

Precio:

45,95€

Jugadores:

Textos T
Voces %

Pegi

www.pegi.info

Las notas

Sonido

DD

Jugabilidad Adiccion

Nota final

La opinién
OTRO TRIUNFO
DEL género aéreo
en la portatil 3D.
Si Assault Hori-
zon te decepcic-
nd por apartarse
del estilo de
la serie, aqui
encontraras tu
buena racién de
sabor cldsico con
3D alucinante.

Por Ch. Antén
MARCAPLAYER 87
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The Kore
Gang

Género:
Accién/
Plataformas
Desarrolladora:
Snap Dragon
Games
Editora:
Pixonauts
Precio:
29,99€
Jugadores:

Las notas

Gréficos Sonido

6716

Jugabilidad Adlcclén

Nota final

La opinién

EL JUEGQ ES de los
que Se ven pocos.
Han quedado an-
ticuadas algunas
mecanicas y no
hace demasia-

do uso de los
controles Wii, pero
plantea un plata-
formas 3D de buen
nivel y con puzies
interesantes.

Por Ch. Antén
88 MARCAPLAYER

iempre hay algo raro cuando un
B juego tarda en salir tantos afnos.

Fue planteado inicialmente para
la Xbox original pero nunca salié v el pro-
yecto se trasladd a Wii cuando Snap Dra-
gon Games se puso tras él. La parte bue-
na del paso de tanto tiempo es que los
guiones son tremendamente divertidos v
la mecdnica del juego estd repensada y
funciona con una légica brutal.

Aunque nuestro protagenista es Pixie,
un personaje de Manhattan que llega a
un extrafio mundo subterraneo, contro-
laremos (dentro de un traje de robot) a
otros dos personajes mas, Rex y Madbay,
de forma alternativa vy totalmente libre.

DESENTERRANDO
JOYAS DEL PASADO

El proyecto, aparcado durante afios, recibe luz verde en Wii y
nos muestra un mundo de fantasia que rebosa creatividad en la
mecanica de los puzles y le falta intensidad en los detalles.

Cada unc de ellos tiene unas cualidades
y serdn mas (tiles en unas fases que en
otras. Pixie es el plataformero, Madboy el
de combate y Rex el de las fases de correr.
En definitiva, contamos con unos persona-
jes de diversas habilidades que plantearan
soluciones a los continuos puzles que ser-
viran para detener a los Krank de su con-
quista del mundo. Entretenido vy original. m

LA ESTETICA ‘PSYCHONAUTS'
€STA presente en el titulo.

.| >Elsistema de personajes
. con habilidades diferentes.
>Los dislogos estan escri-
|| tosy reescritos mil veces.

| Muy divertidos.

! >Poca innovacion en el
. juego, bastantes fases
parecidas.

" >Demasiado corto y, en |
. ocasiones, hasta demasia- ||
| do fécil,

LAS DIFERENTES
FASES PLANTEA-
RAN distintos tipos
de puzles.



AQUELLOS LOCOS
CACHARROS

4x4 Off-Road es un ‘rara avis’ en los titulos de conduccion:

vehiculos todo terreno, reductoras, presion... jno corras!

ungue s que se supcne que de-
berias ir lo méas rapido posible. En
definitiva cuentas jesto es una
carreral Pero se trata mas de lliegar entero.
Podremos competir en las diferentes
categorias del Off-Road: Clase TP-2, Cla-
se TP-3, Clase Super Open, Clase Double
Wishbone, Clase Leaf Spring, Clase U, Cla-
se 2, Clase Pro y Clase Super Pro. Ademas,
se podrén desbloguear distintos vehiculos
para cada una de ellas, muy en la linea de
lo visto en titulos como Dirt,

ASi ES COMO TE
encontraras en
varias ocasiones:
encabritado.

FaaC

Pero no os confiéis. No estamos ante
un tftulo de conduccion al uso y se nota
nada mas poner las pezufias sobre el pad,
el volante o el teclado (mejor volante, por
supuesto). 4x4 Off-Road es un simula-
dor y en él deberemos tener en cuenta
las condiciones del terreno y adaptar cier-
tas caracteristicas de nuestro vehiculo a
aquel, ademas de ajustar nuestro tipo de
conduccion a ambas condiciones.

Nuestros vehiculos disponen de un con-
trol de ejes para que funcionen de forma

|| >Gréficamente esta muy
bien. Motor Unreal.

| >La jugabilidad y la fisica
|| son sus mejores bazas.

. >Que puedas hacer
carreras online.

Ty Arriba y abajo

| >Multiplayer existente

pero algo limitado.

|\ >Puede resultar algo

I dificil inicialmente si te lo
| planteas como un arcade

de carreras.

independiente o coordinada, podemas usar
tanto marchas rapidas como lentas o usar
la reductora, activar el 4x4 o solo un eje,
etc. Incluso podemos madificar la presion
de los cuatro neumaticos en tiempo real
para mejorar el agarre de nuestro vehiculo
y que no patine (o lo haga lo menos posi-
ble). Para rizar mas el rizo, ademds, dispo-
nemos de un gancho o cabestrante que
podemos atar a cualguier sujeccién para
ayudarnos a sortear vadenes imposibles o
salir de alguna trampa en la que nos haya-
mos metido.

Todo esto, como ya hemos mencionado,
dentro de una competicidn por tiempos
en varios territorios que pasan por: Tai-
landia, Malasia, EEUU, Africa.. y dispone
de varios modos de carrera; Sprint, Trofeo
y Trial, ademas de un modo multijugadar
que nos permitird medir nuestros tiempos
con otros jugadares y participar en su ‘hall
of fame’ o crear partidas cooperativas de
hasta 3 corredores mas.

Para amantes del OffRoad y para aque-
llos que quieren probar otra cosa. m

oF

Road Drive

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
1C/ Avalon
Editora:

FX Interactive
Precio:

9,99€

Nvidia 3DVision:
Bueno
Jugadores:

1
Online:
Si
Idioma:

o
Pegi

www.pegi.info

Las notas

Graficos Sonide
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Jugabilidad Adiccidn
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Nota final
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La opinién
UN JUEGO DE
CARRERAS QUE
NO LO ES. Para
amantes de los
deportes extremos,
de la conduccion
arriesgada y de los
paisajes imposibles.
Un simulador de
Off-Road que hara
las delicias de los
que buscan una
alternativa a los
arcades Dirt o Grid,
[Divertido!

Por ‘Duardo’
MARCAPLAYER 89
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Kung-Fu:
High Impact

Género:
Beat’em up
Desarrolladora;
Virtual Air Guitar
Editora:

Namco Bandai
Precio:

50,95€
Dispositivas:
Kinect
Jugadores:

1-5

Online:

No

Idioma:

Textos

Voces

Pegi

WV pEgi.info
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DD

Nota final

.,._A_NM‘,./

La opinion
UNA APUESTA
ORIGINAL y
diferente. Resulta
divertido y la
idea es buena,
aungue el sistema
de combate
acaba resultando
cansado y poco
intuitivo. Adn con
esas, un producto
interesante.

Por javier Artero
90 MARCAPLAYER

SE BUSCA SUCES

DE BRUCGE LEE

¢Has visto todas las obras de Bruce Lee y Jackie Chan? jEres
un fanatico de las peliculas de artes marciales? Pues preparate

para protagonizar una de ellas con Kinect.

inect estd de moda, 0 eso es lo
n que podemos deducir viendo la
gran cantidad de lanzamientos
gque estd recibiendo el sensor de
Microsoft. Uno de los dltimos en llegar es
Kung-Fu: High Impact, un curioso titulo
que Nos propone convertirnos en prota-
gonisias de una pelicula de artes marcia-
les en la que vamos a tener que repartir
lefia con nuestros propios movimientos.
Todo comienza con nuestra pose para
un cémic que sirve para enmarcar el ar-

——

COMPLICADOS, PERO MUY
BIEN implementados.

gumento. El objetivo es hacernos sentir
como una estrella del cine de accién mas
casposo. Una vez en juego, nuestra silue-
ta escaneada se colocard en la pantalla y
empezaran a llovernos oleadas de enemi-
gos por los laterales. Los tendremos que
despachar a base de pufietazos, patadas
vy golpes especiales que ganaremos a me-
dida que progresemos.

Kinect responde a ias mil maravillas,
aungue requiere de bastante espacio. €l
sensor es fiel -en la mayoria de ocasio-

| >Ser protagonistas de una |
. peli de artes marciales.
| > Kinect funciona de
l, manera notable.

| >Traducido y doblado.

4, Arriba y abajo

| >Pelear lateralmente no
I es lamejor manera de

I hacerlo...

5

a‘ >Exigente fisicamente, |
~ >Bien optimizado, aunque |
.| necesita bastante espado.J

nes- a nuestros movimientos. Quiza el in-
conveniente mas grande lo encontramos
en el combate, ya que al llegar los esbirros
por los lados, debemos golpear lateral-
mente y mirar la pantalla. Incémodo.

Podremos jugar tanto solos come con
amigos -unos controlando a los enemigos
con mando y atros luchando contra ellos-,
crear combates propios en viejos escena-
rios, etc. En resumidas cuentas, un juego
original en el que se suda la gota gorda.
Una apuesta diferente. m

ESCENARIOS DIFERENTES QUE
APORTAN variedad a la expenenua




JUGAMOS CON EL

CAMBIO CLIMATICO

Related Designs deja el destino del planeta en nuestras manos
en una inesperada iteracion de la saga. Nos vamos al futuro.

s el afio 2070, el planeta Tierra ya
ﬂ ne es la fuente de recursos gue co-

nociamos, El mapa geograficc ha
sido modificade por numerosas inundaciones,
desequilibrando los ecosistemas v redistribu-
yendo la poca riqueza restante. Es necesaria
una replanificacién completa de la economia y
de la sociedad. La polftica esta marcada por el
conflicto entre tres facciones de poderes: el
consorcio Global Trust, duefio de la mayoria de
recursos fosiles del planeta que apuesta por
energias tradicionales; Iniciativa Edén, que
apuesta por Tecnologias Ecoldgicas, y SAAT,
menos politizada y centrada en investigacion
de alta tecnologia, a la cual pertenecemos.

Has sido uno de los pocos elegidos para
capitanear un arca, y debes ayudar en la cons-
fruccion del nuevo mundo. ¢Decantarés la
balanza hacia uno de los dos lados o te man-
tendrés fiel a tu organizacion?

Bajo estas premisas, se nos encargaran di-
ferentes misiones durante una larga campaia,
que servird como extenso tutorial tanto de
la compleja vertiente de simulador de ciudad,
como del mas sencillo control RTS; aunque a

e ——————— S ———

veces el objetivo no se alcanza debido a la te-
diosa y descentralizada interfaz econdmica v
de usuario. Sin duda alguna, la contaminacidn
es la gran novedad introducida en esta nueva
entrega; nos obligara a encontrar el equilibrio
entre la produccion y las energlas renovables
para que nuestra ciudad sea sostenible. El
agravio que puede producir una mala gestion
de la polucién no solo se vera reflejado en las
finanzas, sino que los brillantes colores que
caracterizan el impresionante acabado visual
y arfistico del titulo se tornaran grises y el
fondo marino serd inapreciable.

ANND 2070 NOS
EXIGE bastante,
pero también nos
ofrece horas de
rejugabilidad.

| >Impresionante y bien op-
timizado acabado visual.

| >Miles de opciones de

|| construccion terrestre y
submarina,

>Gran rejugabilidad.
7, Arriba'y abajo
>Multiplayer reducido a
amigos.

>Interfaz econdmica des-
centralizada y tediosa.
>Voces en inglés.

Sin duda, la gran baza que queria explotar
Related Designs es la creacion de un mundo
en linea. Todos los usuarios deberan votar
el candidato al Senado y Consejo Mundial
cuyas politicas afectarén directamente tan-
to a las partidas online como offline. Pese a
grandes opciones como esta, las partidas de
duracion infinita online quedan reducidas a
partidas con los ‘colegas’ o desafios, debido
a que son guardadas localmente. Aln asi, la
rejugabilidad es inmensa debido a las periédi-
cas publicaciones "asuntos mundiales” y obje-
tivos que nos lanzara UbiSoft. m

®

ANNO
2070 |

nno 20

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
Related Designs
Editora:

UbiSoft

Precio:

59,90€

Nvidia 3DVision:

Bueno
Jugadores:

Las notas
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Adiccion

La opinién
ESTAMOS ANTE EL
MAS COMPLETO Y
COMPLEJO ANNO
HASTA LA FECHA,
Gran detalle el
lanzamiento de
desaffos periédicos.
Buena incursién
en el online
persistente, pero
flojea el sistema
de guardado de
partida. Excepcional
acabado. Compra
obligada para los
amantes de la
simulacion.

Por Jordi Soler
MARCAPLAYER 91
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ASSASSIN'S CREED REVELATIONS

¢CAMPANA
Y SE ACABO
EZIU AUIJITI]RE'-‘

i aunque en esta ocasidn, los usuarios de PC

no hemos tenido que esperar meses para ver
la Ultima entrega de las aventuras de la santisima
trinidad new age: Ezio-Desmond-Altair, lo cierto es
qgue se nos queda cara de tontos.. ;Ya esta? sno nos
van a contar mas?

Debo admitiros que, para el que suscribe, la his-
toria de Ezio Auditore es la mejor de los dltimos
afios. Ni GTA V, ni Red Dead Redemption (y casi
todo Rockstar, por qué no decirlo), ni siquiera Skyrim,
por citar grandiosos guiones. La saga de aventuras
espacio-temporales de Ubisoft se lleva la palma en
cuanto a lamejor trama y los mejores perscnajes de
los dltimos afios.

Por eso mismo, tras la absoluta genialidad de
esta entrega Revelations y sus interesantes nove-
dades (;alguien dijo gancho?), sus mejoras graficas
mas gue evidentes vy, como no, espectaculares en
PC, su evolucién jugable desde el primer y repeti-
tivo Assassin’s Creed hasta esta reinvencion del
sand-box, nos da rabia gue se acabe la trama de
Desmond.

Que si, que Ubi promete saga de Assassin’s Creed
para largo.. y Seguro gue, si son los mismaos guionis-
tas, nos encandilardn. Pero es que han sido ya varios
afios junto a Ezio Aditore da Firenze... le hemos visto
nacer (tal cual), enamorarse, caerse del guindo, per-
der a su familia, envejecer.. jY ya esta?

Pues parece que si, que las buenas historias tie-
nen que acabar, preguntadselo a Neil Gaiman... =
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Assassin’s
Creed
Revelations

Género:
Aventura
Desarrolladora:
UbiSoft

Editora:
UbiSoft
Precio:
59,90€
nVidia 3D Vision:
Excelente
Jugadores:
1

Online:

Si

Idioma:

Textos
Voces

Pegi
18
REE
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lugabilidad Adiccigm

DD

Nota final

PERSONA 2: INNOCENT SIN

UN CLASICD JAPONES,
EN VERSION INGLESA’

s complicado triunfar con un remake, Al éxito de

su antecesor le debe acompafiar algdn ingredien-
te que aporte algo novedoso. A veces, con el nombre
no es suficiente. La franquicia Persona gozé en los 90
de gran prestigio, v sin duda, con este nuevo titulo para
PSP, no lo desmerece, pero quizas carezca de un toque
distintivo y, sobre todo, actualizado. Persona 2o man-
tiene, pero dar el paso al Viejo Continente implica algo
mas de esfuerzo (a Espafia sélo llegara la versién ingle-
sa), Salvado este idiomético escollo, la historia sitda la
accién en el Seven, un High School en el que varios j6-
venes, invocando a sus alter egos, deberdn hacer fren-
te a un rumor 0ScuUro que circula por las aulas.m

THE LEGEND OF H.:TRAILS IN THE SKY

CALMA ENTRE TANTA
"TEMPESTAD'

ﬂ n ocasiones, reconforta pensar que se puede de-
rrotar al enemigo sin dejar un reguero de sangre.
Hay situaciones donde la estrategia prima antes que
un certero golpe de mandoble, y en estas lides, el rol
tiene mucho que decir, Siete afios después de su lan-
zamiento para PC, llega este JRPG para la portatil de
Sony: Trails in the sky. Sin llegar a ser ariginal, los chi-
cos de Falcom han querido mostrar por entero las per-
sonalidades de sus personajes, dotandolos de un ca-
racter tan temperamental y notorio que borrarfan del
mapa con su dialéctica al mas pérfido de los mons-
truos. Y lo consiguen. Fresco, aunque sin grandes alar-
des, Trailsinvita a acompafiar a Estelle y Josuah en sus
correrfas por el reina de Liberl, al cual deben proteger m

e

Persona 2:
Innocent Sin

Género:

RPG
Desarrolladora:
Atlus

Editora:
Ghostlight
Precio:
34,95€
Jugadores:

i

Online:

No

Idioma:
Textos B

Pegi

e e ]
RER

www.pegi.info

Nota final

The Legend
of Heroes:
Trails in the
Sky

Género:

RPG
Desarrolladora:
Falcom
Editora:
Ghostlight
Precio:
34,95€
Jugadores:

1

Online:
No

Idioma:
Textos

Peg

www.pegi.info

Nota final



CABELA'S SURVIVAL: SHADOWS...

CUANDO LA CAZA
ES SUPERVIVENCIA

L

L ge
v v

ace algo menos de un afo os hablabamos, y

muy bien, del Ultimo lanzamiento de la famosisi-
ma saga de simulacién de caza, Cabela’s. Aquel titulo,
Dangeraus Hunt, le daba una vuelta de tuerca al gé-
nero afiadiendo muchisima accién, un togue cinema-
tografico y un montén de minijuegos cargados de
aventura. Ahora llega una nueva entrega, de nuevo
acompariada del genial rifle Top Shot Elite inaldmbri-
co. En este nuevo juego se potencian, ain mas, los in-
gredientes de accion vy aventura. Un shooter, a veces
sobre railes y a veces con libertad de movimiento, que
nos hace disfrutar del tiro al blanco. Pero cuidado, tU
no eres el Unico depredador del bosque. m

CARNIVAL ISLAND

COMO EN LA
BERBENA DEL PUEBLO

e la mano de Sony Santa Ménica nos llega un ti-

tulo ideal para jugar en familia, 0 en grupos de
amigos. Tras una sencilla calibracion del mando de PS
Move -necesario para jugar- se nos abre ante nosotros
un fantastico parque de atracciones lleno de casetas
de feria en las que encontramos mas de 35 minijuegos
para disfrutar en solitario a través del modo historia o
con hasta tres jugadores mas en un divertido modo
multijugador local -no incluye ninguna modalidad
online-,

Como guinda, la posibilidad de ganar vales can-
jeables por nuevos objetos con los que persona-
lizaremos al personaje serd un gran aliciente para
los mas pequefios de la casa. m

209

Cabela's
Survival:
Shadows of
Katmai

Género:
Shooter
Desarrolladora:
Activision
Editora:
Activision
Precio:
50,95€ (Wii);
70,95 (360);
40,95 (PS3)
Jugadores:
1-2

Online:

No

Idioma:

i

Nota final

Carnival
Island

Género:

Party Game
Desarrolladora:
Santa Ménica Studio
Editora:

Sony C.E.
Precio:
29,95€
Dispositivos:
PS Move
Jugadores:

DISNEYLAND ADVENTURES

A DISNEYLAND 5IN
SALIR DEL SALON

no de los platos fuertes de Kinect, el dispositivo

de deteccién de movimiento de Xbox 360, para
estas Navidades es este Kinect Disneyland Adven-
tures. Un juego que permite a los mas pequefios pa-
sear, de manera literal, por el parque Disneyland de
Anaheim, California. Los nifios pueden recorrer todo el
parque, hablar con sus personajes favoritos de Disney,
hacerles fotos, pedirles autdgrafos y resolver las aven-
turas que Mickey v compafifa les plantean. Y, ademas,
de una visita virtual al parque tematico, lo mejor son
sus atracciones, Las instalaciones fisicas reales del par-
que dan paso a geniales minijuegos: bail, salta, esqui-
va.. Lo peor, que llega con voces v textos inglés. m

GO VACATION

LOS MIIS
SE MUDAN DE ISLA

asta la fecha parecia que Nintendo era la Uinica
ﬂ compafiia capaz de sacar un party-game innova-
dor en Wil. Go Vacation demuestra que no es asf y lo
hace con numeros. Ofrece cuatro entornos abiertos
para la practica de hasta 50 minijuegos diferentes.
Aungue es cierto gue muchos son muy parecidos entre
si a la hora de practicarlos, no hay que quitar mérito a
un juego que aparece en el declive de la conscla v logra
aportar un poco mas de vida en el terreno que mejor
maneja, el del party-game familiar.

Para colmo, Go Vacation encuentra uso para el
volante de Wii, el Wii Motion Plus y hasta la Balance
Board... jesos euros invertidos en plastico estuvie-
ron bien invertidos! m

)

Disneyland
Adventures

Género:

Party Game
Desarrolladora:
Frontier
Editora:
Microsoft
Precio:

49,95 €
Dispositivos:

www.pegi.info

Nota final

Go Vacation

Género:

Party Game
Desarreliadora:
Namco Bandai
Editora:

Namco Bandai
Precio:

4095 €
Dispasitivas:
Wii Motion Plus,
Balance Board,
Volante de Wii

idioma:
Textos |

Pegi

www.pegiinfo
Nota final
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Descargas

Comprar sin salir de casa

Juegos sin caja ni instrucciones, descargados directamente a los discos duros de nuestros sistemas
de juego. La pesadilla del coleccionista y el paraiso del vago. Te mostramos los mejores.

GEARS OF WAR 3: RAAM’S SHADOW

LA SOMBRA
ES ALARG

El primer gran contenido
descargable para Gears of War
3 llega a Xbox Live en toda su
magnitud. Una nueva campafia
en la que dar cera a los locust.

a lo habfa prometido Epic, los conteni-
dos descargables de Gears of War 3

iban a ir mas alld de simples packs de
mapas. Por eso, el primer DLC supuso un jarro de
agua fria que luego la compafiia norteamericana
quiso compensar de alguna manera con un se-
gundo contenido gratuito en forma de cinco ma-
pas para el modo multijugador. Pero eso seguia
sin ser lo prometido.

Por esta razén este Raam’s Shadow es tan
esperado. Supone el cumplimiento de las prome-
sas realizadas v la demostracién de que adn le
queda mucha cuerda a esta franquicia de accién
en tercera persona. Lo que se nos propone es
una nueva campafia dividida en tres capitulos en
los que nos meteremos en la piel de cuatro per-
sonajes inéditos en la tercera entrega de Iz saga.
Serdn Tai Kaliso, Minh Young Kim, Alicia Valera
(que debuta) y Michael Barrick (protagonista en
los cdmics basados en esta franquicia),

En su piel viviremos una histaria incluso previa
al primer Geors of War, comenzando en la eva-
cuacién de Ciudad Lima. Serdn un total de tres
horas de juego extra en el que hay tiempo para
retomar viejas mecanicas de juego, devolver el
protagonismo total a los Locust y ofrecer alguna
que otra sorpresa en farma de control del general
Raam y su escuadrdén de élite. Una experiencia
distinta y que merece la pena probar. Como no
podia ser de otra forma, podremos jugar tanto
solos como en compafiia de tres amigos a tra-
vés de Xbox Live, tal y como ocurrié con Gears
of War 3. De ahi alguno de sus errores, como la
reduccion en la dificultad -recomendamos jugar

96 MARCAPLAYER
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este DLC en el nivel elevado-.

Por si esta nueva campafia no
fuera suficiente, también se per-
mitird a los jugadores realizarla
en modo arcade, e incluso se
afiaden seis skins para el modo
multijugador y un color extra para
nuestras armas.

Quizd el precio al que se ofrece
sea algo elevado, pero el trabajo realizado por el
equipo es impecable, creando nuevos escena-
rios y personajes, e incluso doblando todos los
didlogos con la habitual calidad a la que estamos
acostumbrados en esta saga. Es mds, parece que
el motor grafico incluso se ha pulido un tanto,
ofreciendo un espectaculo visual muy por encima
de lo que estamos acostumbrados.

Se trata de una pequefia joya que los fans de
Marcus deberfan degustar de forma obligatoria,
ya que ofrece mas horas de diversion. m

DE RAARM

UNA FORMA MUY
ACERTADA DE
REVISITAR SERA

GOW 3: Raam’s Shadow

90

Desarrollador: Epic
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SKYRIM ACTUALIZA SU ACTUALIZACION

> Que The Elder Scroils V: Skyrim es uno de los juegos del afio
-quizd de la generacién- eso queda fuera de toda duda. Pero su
estado final al llegar a las tiendas quedaba lejos de ser perfecto,
por culpa de diversos bugs, que, sin embargo, no estropeaban la
experiencia de juego. Bethesda se puso manos a la obra para
solucionarlo y hace unas pocas semanas lanzd el primer parche

DEAD ISLAND: BLOODBATH ARENA

ESTOS MUERTOS
ESTAN MUY VIVOS

i la aventura principal te sUpoia poco Yy eres de esos fanaticos de los
no muertos que afiora las aleadas de zombis al mas puro estilo Call of
Duty: Black Ops, este cantenido descargable es para ti. Tras meses de
ratraso, por fin pademas hincar el diente allprimer DLC de la aventuraizembi de
Techland, el cualincorpora al titulo un nueve moda de superviventia Con CUTro
RUEVeSs Mapas preparades para la 0easion, ademas de Unainevedosa arima,
Recordandonos al mado Horda de Gears af War, haremos frente a oleadas
cada vez mas abundantes v resistentes de ‘comeseses; con algln que otro
objetive secundario que cumplic entretanto. Lo mejor de todoies, sin duda la
posibilidad de acceder a esta modalidad desde la campaiia principal, [0/que nas
permitira hacer Uso'y exprimir al maxime todos s objetos, armas y:habilidades
que hemos alcanzado can MUESTTO persenaje.

en todas las plataformas. Por desgracia, aunque se consiguid
arreglar muchos de esos falios, se provocaron otros tan

Bethesda ha intentando solucionar el problema y cuando ledis
estas lineas ya deberfa de estar disponible de forma gratuita en
todas sus versiones. A ver si esta vez es la definitva.

CASTLE CONQUEROR REVOLUTION

EVOLUCIGN
EN LA REVOLUCIGN

pintorescos como el vuelo inverso de los dragones. Una vez mds,

ace unos meses debutabaen DSiWare Castle Conguie-
ror, Un juegol de estrategia en el que liderabamos un
ejército para expulsanaos enemigos en una serie de Si-

Descargas

tuaciones de canflictolhasta liberar el reino del rival. Elljuega era
benito, funcicnaba bien v era tremendamente adictivo en una
mecanica de estrategialen tiempa real sencilla v cautivadora. La
segundal parte selveia venin v como continuacion delljuego estd
bien, pero solo eso, porgue realmente nolintreduce elementos
nUeves, sino que alarga lal experiencial de |a primera entrega. Si
existe un cambio radical es en la enorme cantidad delelementos
que padremos customizar (nimero de soldados en los ejercitos v
sus prioridades), asi coma en algunos controles que se han afina-
do o abreviado (circulos paraiapuntar objetives, etc). El heche es
que son elementos que! introducen  una cierta complicacion al
juego que se puede llegar a convertirenun obstaculo para deter-
minzdo tipe de jugadon que antes si podia accader al titulo.

MEJOR QUE BUS- i
QUES COMPANIA si
quieres sobrevivir a
los zombis.

bakiell  Castle Congueror Revolution

D.1. Bloodbath Arena

:Tec _
B00Mps | 999¢ | 9.99¢€ Des:Techland cqnwp  Desarrollador: Circle Ent.

e

Iron Brigade

Y SCHAFFER DIJO "iHAGANSE LOS ROBOTS!"

ouble fine es un equipo de desarrollo de lo  maravillas tanto en solitario como de forma coo-
mas versatil, capaces de cambiar el chip de  perativa.
un juego de rol a uno infantil y de ahi saltar a un Sus fallos son pocos, pero haberlos, los hay.
universo Unico al estilo steampunk. Eso es preci-  Nos referimos a ralentizaciones varias, cierto lag
samente lo que toca en esta ocasion, un titulo  en las partidas cooperativas y al hecho de que Si
que mezcla tower defense con la accidn en terce-  no comulgas con su estilo, lo vas a odiar. m 7 .

ra persona y que, ademas, incluye elementos de i i \ M T \ 5|
rol en la mejora de nuestra maquina vy en la reco- Iron Brigade g . L AR R Aish’4
leccidn de objetos del entorne. Una mezcla extra- Desarroliador: Double Fine 8 8 p
n . . ' ador: e
fia que, sin embargo, parece funcionar a las mil - .
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Todos aquellos juegos
arfiejos que vuelven a estar
W de moda tienen
aqui su espacio

ZEE  DARKSTALKERS: THE NIGHT WARRIORS iEl

LOS HIJOS GOTICOS DE
CAPCOM SE DAN DE LECHES

Capcom resucita el clasico de luchas en 2D que bebe de la saga Street Fighter pero con
una jugabilidad mas frenética y espectacular. Rememora la edad de oro de las recreativas.

| clasico juego de luchas en 2D que evo-
H lucicnd de la mitica saga Street Fightery

aterrizé en PSOne alld por el afio 1996
nos llega ahora en exclusiva a través de la plata-
forma digital de Sony para ser disfrutado en nues-
tra PlayStation 3. Un titulo que conserva toda la
esencia del original, es por ello que nos volvenos a
encontrar con el variopinto plantel de luchadores
sacados de las mejores novelas de terror y fanta-
sia, Hablamos de personajes como Bishamon, el
demonio japanés maldito; Morrigan, la sticubo; Fe-
licia, la mujer gata que aparta el toque sensual; [a
criatura de Frankenstein, en un rol similar al gigan-
te de Zangief; 0 Ankaris, la momia egipcia capaz de
estirar sus miembros, entre otros protagonistas.

En cuanto a su jugabilidad, nos encontramos
con un sistema de golpes y combos de mayor
numero v mucho mas espectaculares que los de
Street Fighter. Se trata de un control basado en
seis botones; tres para los pufietazos y tres para
las patadas, con una intensidad creciente. No fal-
tan, por supuesto, las presas, los barridos y los mo-
vimientos especiales muy similares en empleo a
los clasicos canccidos por todos de la saga Street
Fighter.

El ritmo de los combates se desarrolla a un nivel
bastante mas frenético que en Street Fighter, es
decir, Darkstalkers es menos pausado y estraté-
gico que aguel, aunque si que nos exigira dominar
todas las técnicas y combos para salir airosos de
los dlitimos combates.

Por dltimo, en lo referente al apartado técnico,
|os personajes lucen un nivel de detalle mayor que
los de Ryu, Bison y compafiia. Se trata de persona-
jes con un cardcter marcadamente anime. También
destacan los escenarics, con un toque gdtico v re-
cargado, algo barroco, que otorga a Darkstalkers
una personalidad fuerte dentro del género. m
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SERIOUS S5AM 3 LLEGA
CON SUS PRECUELAS

Ya esta disponible para descarga a traves
de Steam Serious Sam 3 BFE “el mejor
Serious Sam hasta la fecha’, segun
Croteam. El juego llega acompanado de las
versiones clasicas de Serious Sam: First and

STREET FIGHTER II
COLLECTION PARA I0S

Hace un par de meses que esta disponible
en la Apple Store esta fantastica coleccion
de los tres SFif clasicos. Ahora le damos

la bola’ que merece y lo'recomendamos
encarecidamente. Tortas clasicas para

Second Encounter

e 56| Lock'n Chase

TODO UN CLASICO
DE POLICIAS Y LADRONES

N ada menes gue treinta anitos comtem-
I M plan a este titulo que aparecis eriginal-
mente para Atari 2600, Intellivision v maqui-
nas arcade de laepaca (1981) v que luego fue
rescatado por GameBoy. La version con la gue
podremos velver a jugar al juego de polis v ca-
cos sera la de la consola portatil de Nintendo
que aparecioen 1990,

L.a mecanica, para los que no tengan i idea

£ ;é:&?&:@ | Mortal Kombat Arcade Kollection ;f' OF|

LA SANGRE 5E DERRAMA, POR FIN, EN PS3

de qué va Lock'n Chase es exactamente la
misma gue la de Pac-Man, solorque aqui eres
un ladron tratando de salic de un laberintico
banco mientras es perseguido por cuatio pe-
licias, Para escapar, todo lo que hay que hacer,
gue No es poca cosa, sera recopilar todo el oro
que se encuentra en el laberinto, Acabada Ia
faena, se abriran |as puertas de salida. Durante
la/ partida, como na'hay posibilidad de ‘zampar-

IPhone o iPad por 2,99 euros

nos’ a los polis como ocurre en Pac-Mar

los fantasmas, tendremos la opeion de utilizar
las puertas que podemaes abrir i cerrar |
dejar a los palicias enceirados durante u
segundos en determinadas estancias £l jue
g0 destila estrés arcade de altisima calidad v
se convierte en una delos juegos recuperados
del pasadol con mas receimido en [a Consola
\irtualide 30S. m

TOR 6480 @x 1
SCNRE

_29n_STAGE2

OCTOPUS Y FIRE
SON parte de nues-
tra tierna infancia,
dos de las mas

grande ‘maquinitas’

Neo Retro

D csde el pasade 31 de agosto po-
M Cian disfrutar los usuarios.de Xbox
e Arcade de NUestro pais de este MOF—

El recopilaterniaincluye los tres prime-
oS juegos de la saga, permitiéndonos
elegir a cual queremas jugar indepen-
dientemente de los demas. Mortal Kom-
baz, Mortal Kembat Iy, Ultimate Mortal
Kombat 3, El respeto a las maguinas

ariginales es maximo, lo. que nos permi-
cas extraco de  Lra revivir momentas epicos; eso si, se
le ha afadide un modo online gue Nos
parmite meditnos con luchaderes de
cuaiguier parte del mundo. m

tal Kombat Arcade Kollection, pero [0s
> PSN de territeria PAL estaban
castigedos sin pader ‘catarla’ (los delEEIUU.

SUSHBS

I, BSIE DACK

125 CFreauds par

A LAS VERSIONES HD DE las primeras
disponibie pard entregas de Mortol Kombat se ven asi

de bien.
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iMandanos
US TRUCOS

y podras ganar un

JUEGO

vy ayudar
a otros!

Todos los atajos para triunfar

Un mes mas os dejamos con los mejores trucos para disfrutar al maximo de vuestros
videojuegos preferidos. Sin pasarlo mal, ahorrando tiempo y desbloqueandolo todo.

c Joo ke

L.A. Noire (€.C.)
-

Ahora que ha llegado esta Edicidn
Completa de la aventura paliciaca de
RaockStar, LA, Noire, te ofrecemos unos
desblogqueables y trucos que te pueden
interesar.

Desbloquear trajes:

> €l rayo de Chicago: Un premio extra
que obtendras al vincular tu cuenta de
Xbox Live o PlayStation Network con la
del club social de RockSter. El acceso a
ello se encuentra en el mend principal,

> El chico de Oro: Este extra (o des-
bloqueards automaticamente al llegar a
Tréfico.

> Sunset Strip: Lo conseguirds automa-
ticamente al alcanzar el rango 8.

> El peso de la justicia: Lo obtendras
en cuanto alcances el rango 3.

> El forastero: Alcanzaelrango 13y lo
desbloquearés de manera automatica, al
igual que los anteriores,

> Hawkshaw: Deberas llegar al rango
18 para hacerte con él. Lo obtendras sin
tener que hacer nada mas.

> Traje de policia: Traje para las misio-
nes de policfa.

> Button Man: Completa satisfacto-
riamente la misién ‘The Badge Pursuit
Challenge’ encontrando los 20 escudos.
Te otorgard, como recompensa, municion
adicional para todas las armas.

> El Broderick: Parte del conjunto de
DLCs. Este extra del juego aumenta el
dafio cuerpo a cuerpo y nuestra resisten-
cia al dafio.

> Tirador Experto: Parte del conjunto
de DLCs. Aumenita la precisidn con pisto-
las y rifles.

Obtener el sombrero de John
Marston, protagonista de Red Dead
Redemption:

Para los nostélgicos. Os espera una grata
sorpresa en la misién denominada 'El
asesinate de la media de seda’ Una vez
que hayamos encontrado todas Ias pistas
del escenario del crimen, volveremos

al coche. Antes de irnos echaremos un
vistazo al callején que tenemaos detras,
donde hay un contenedor de basura. Alli
encontraremos el sombrero de cowboy de
John Marston.

Encontrar los coches secretos:

Conseguir los coches secretos no es tarea
facil. El mapa nos marca un interrogante.
A partir de ese momento toca buscarse la
vida uno mismo; pero te aconsejamas 10
siguiente: te resultarad mas facil si buscas
una puerta de garaje con un logo grande.

Ahi, justo al lado, veras una puerta
pequefia con un poma amarillo que nos
llevara directos al coche secreto corres-
pondiente,

Sonic Generations

Conseguir vestir a nuestro avatar
como el Doctor Robotnik:

Para disfrutar de este traje completo en
nuestro avatar, tendremos gue desblo-
quear primero parte a parte el atuendo
del Doctor Robotnik, Te explicamos como:

> Traje clasico del Dr. Robotnik
(cabeza): Derrota al Jefe Final en modo
dificil.

> Traje clasico del Dr. Robotnik
(camiseta): Derrota a todos los Jefes en
el moda dificil.

> Traje clasico del Dr. Robotnik
(pantalones): Derrota a todos los ene-
migos en el medo dificil.

Lego Harry Potter:
Aios 5-7

Introduce los siguientes codigos que
encontrards a continuacion en la seccién
'Extras’ del mend principal.

> "Studs” de personajes: H27KGC
> Detector de personajes: HA79V8
> Navidad (todo el mundo lleva
gorro de Papa Noel): T7PVVN

> "Studs” fantasmas: 2FLY6B

> Corazones extras; |SU6Z9

> Rescate de caida: ZEX7MV

> Detector de ladrillos de oro:
840NQN

> Detector de crespones de Ho-
gwarts: TTMCBD

> Invencibilidad: QQW(6EB

> Detector de ladrillos rojos: 7AD-
7HE

> Multiplicador de puntuacién x2:
T4VKR7

> Multiplicador de puntuacion x6:
vXKSANE

> Multiplicador de puntuacién x8;
HUFVZH

> Multiplicador de puntuacion x10:
HB8X69Y

> Super fuerza: BMEUBX



0D

Batman: Arkham
City

Conversaciones especiales con el
Hombre Calendario:

Esto realmente, més que un truco de los
tradicionales, es un huevo de pascua
(easter egg) de esos que tanto les gus-
tan alos desarrolladores,

Sihaces una visita al Hombre Calendario
en las fechas sefialadas, podrés disfrutar
de una conversacion especial. Los dias
clave estdn marcados en el calendario
junto a su celda, pero te ponemos aqui el
listado completo:

1 de enero

14 de febrero
29 de febrero
17 de marzo

1 de abril

8 de mayo

19 de junio

4 de julio

16 de agosto

5 de septiembre
31 de octubre
24 de noviembre
25 de diciembre

Recuerda hacer lo mismo también con
Catwoman. Las conversaciones serdn
diferentes.

Encuentra los cuerpos de Thomas
vy Martha Wayne:

Ctro huevo de pascua. Batman: Arkham
City estd lleno de detalles. Se encuentra
detrds del Cine Manarch, en el Callején del
Crimen, dende los padres de Bruce Wayne
perdieron la vida.

Observaremos las siluetas de los caddve-
res de Martha y Thomas Wayne marcadas

TUS TRUCOS

Dance
Central 2
(360)

Para tu avatar:

radas en una cancion,

puNtos en una can-
cion.

> Desbloquea ca-
miseta Ribbon:
Consigue estrellas do-

Goldeneye
007
Reloaded
(360,PS3)

> Piel de Moon-
raker color negro:
las3r3ras3r

> Efiquetas e invisi-
bilidad:
fllypr3load3ed

> Desbloquea
camiseta Bring:
Baila todas y cada
una de las canciones
en el modo de juego
Perform It,

> Desbloquea
camiseta Neon:
Consigue una pun-
tuacién individual de
al menas 2,000,000

con tiza en el suelo. Examina la rosa junto
alas marcas para arrodillarte. Asf activa-
ras una secuencia. No olvides escuchar el
mensaje grabado en una cinta dejada por
el misterioso Hugo Strange,

Super Mario 3D
Land
Desbloquea el nivel final secreto:

Consigue las cinco estrellas en tu
partida.

Cémo conseguir las cinco estrellas:

> Estrella 1: Vence a Bowser en el
Nivel Final del Mundo 8.
> Estrella 2: Supera todos |os niveles

Estos trucos sclo
sirven para el modo
multijugador.

Accede a la seccién
extras / cheat codes
y escribe estos
codigos.

Una vez hecho esto,
se desblogueard lo
siguiente,

llevando a Mario.

> Estrella 3: Supera todos los niveles
llevando a Luigi,

> Estrella 4: Consigue la bandera
dorada de cada nivel.

> Estrella 5; Consigue todas las mene-
das de estrella,

Ademas, si mueres menos de cinco
VeCes por nivel, estas estrellas se verén
mas brillantes.

Desbloquear a Luigi:

¢Qué seria de Mario sin suinseparable
compafiero? Si quieres manejar a Luigi
en Super Mario 3D Land deberas com-

pletar el Mundo Special 1,

Una vez desbloqueado podrés elegirlo y
disfrutar de la aventura completa,

Desbloquear el Mundo Especial:

El Mundo Especial se consigue terminan-
do por completo el Mundo 8 del titulo.

PS3

White
Knight
Chronicles i

Para desbloquear
accesorios de White
Knight Qrigins,

la entrega de la
serte para PSP, en
Chrenicles 2 debes
conectar tu PS3 con
PSP

Ahora dirigete al
mend principal del
juego y seleccioria
Importar Datos’

A continuacion, elige
la partida guardada
de White Knight:
Origins que creas
conveniente.

Lna vez hecho este
Gltimo paso indicada,
los accesarios
canjeables por
puntos Dahlia
estardn disponibles
enla Tienda del
Aventurerg

Estos cambiaran
dependiendo de
tu progreso v
estaaisticas en
White Knight:
Origins.
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iPhone 4S

El nuevo teléfono de Apple ya esta aqui

EL MOVIL QUE
QUIERES, OTRA VEZ

Ya hace como un mes que Apple lanzo su nuevo y flamante teléfono, por lo que ya
toca analizar todas sus posibilidades como ‘videoconsola’ en esta seccion.

| potencial como plataforma de vi-
ﬂ deojuegos del iPhone ya estd

mas que demostrado pero, Con
toda nueva mejora técnica de sus nuevos
modelos, las posibilidades para la industria
del ocio interactivo se multiplican. El iPhone
4S trae muchas mejoras y muchas noveda-
des y de casi todas ellas se benefician lo
que mas nos interesa en esta revista: los
videcjuegos.

Como ya sabéis, el iPhane 45 es, por fue-
ra, casi un calco de su predecesor, pero por
dentro es donde se acumulan sus noveda-
des. Sobre todo por el Chip AS dual-core -8 A A U
que guarda en su interior, Este pedazo de £ % ere’s YOUr remi d
monstruo consigue el doble de potencia Pyt 9 ‘ 19 2 5 NAEr for Ma
que el anterior procesador y sobre todo, v e - ‘ ! at9 aim:
esto nos interesa mucho mas, hace que los
graficos de los videojuegos vayan hasta
siete veces mas rapidos.

EL NUEVO CHIP

OFRECE GRAFICOS
MONSN SETE VECES MAS Bt B
de jugar a BAPIDOS | | L ‘_ i Cancel con

les

Los videojuegos de éxito en la pantalla de tu teléfono

y 4

OV

>
A

Xtreme
Whe:els, un La potencia grafica del teléfono hara, sin | New = e
genial juego duda, que los nuevos videojuegos punte- =: S  App Store
de motos y ros lleguen optimizados y veamos nuevas [ Qe

habilidad cotas de realismo en sus graficos. Y loque |8 T A e
paraios viene para disfrutar en un iPhone 45 no es "

(P,
‘moco de pavo’ jalguien ha dicho Infinity k ‘;rf
L M

Blade &7 g hma:w .._J

Ademéds de su potencia de procesamien- — = e Sy
to y sus dos chips graficos independientes
(uno dedicado en exclusiva para controlar Iz
camara), hay que destacar un buen nimero D
de novedades que llegan de la mane de i0S
5. Una de las que estan mas de moda es
iCloud, que permite tener todo tipo de con-
tenidos en la nube y a mana desde cual-
quiera de nuestros dispositivos Apple. Otra

A




INFINITY BLADE I, EL deseado. El aspecto de este
tremendo videojuego llegard optimizado para lucir
un mejor aspecto en el iPhone 45,

Constrain

U

VIDEOJUEGOS EN LA NUBE

iCloud es un servicio genial de Apple que tiene
conectado, permanentemente, tuiPhone 45 (y
todos tus dispositivos de Apple) a la nube. Esto
permite que se hagan copias de seguridad, que se
compartan documentos o fotos entre todos tus
dispositivos o que los tengas a mano desde
cualquier ordenador conectado a internet (a través
del sitio www.icloud.com). Pero, ademds de
mantener todos tus archivos a salvo y a mano en
cualquier momento, también permite que se
almacenen datos de aplicaciones compatibles, y
esto incluye los videojuegos. Ya hay titulos que
estdn incluyendo esta funcién, lo que hace que tus
partidas estén disponibles en todos tus dispotivos
Apple (iPad, iPod, iPhone, Mac..)

Otra de las aplicaciones realmente interesantes de
iCloud es la de ‘Buscar mi iPhone', Si has perdido tu
teléfono, conéctate aicloud.com y verds en un
mapa dénde esta tu teléfono. Podrds hacer que
emita un pitido, bloquearlo y hasta borrar sus datos
de manera remota.

especialmente interesante para disfrutar
de los videojeugos es AirPlay, que nos
permite disfrutar de manera sencilla de los
juegos en nuestra televisién HD de forma
inaldmbrica, y utilizar solo el iPhone como
Un mando de videcconsola, Eso, 0 escuchar
el sonido por nuestros altavoces envolven-
fes mientras jugamos. Las posibilidades de
disfrute de nuestros juegos (y peliculas, fo-
tos, aplicaciones, etc.) se multiplican.

Y mencion aparte tenemos que hacer
para la impresiocnante cdmara de 8 Mpx que
incluye, que también mejorara los videojue-
g0s de realidad aumentada a partir de aho-
ra. La cdmara cuenta con mejor éptica, se
pueden hacer fotograffas de manera muy
rapida y el teléfono permite que edites las
fotos en tiempo real. Y, por supuesto, no
podemos olvidarnos de que ahora graba vi-
deos en alta definicién 1080p. Simplemen-
te, un monstruc de la telefonfa. m

i0S> Real Racing 2

ENTUIPADOENTU TV

| impresionante Real Racing 2, que cuenta con los mejo-

res graficos que hayas visto en un juego de conduccion
en esta plataforma, explota al
maximo el nuevo i0S 5. Juega con
dos iPhone como controladores
mientras ves la partida en HD en
un iPad o en tu televisor de alta
definiciéon, Una pasada que vya
esta disponible,

i0S> Galaxy on Fire 2 HD

GRAFICOS DE OTRA GALAXIA

n ace ya un tiempo que se lanzd esta secuela espacial,
pero ahora todo ha mejorado para adaptarse a las bonda-
des del iPhone 4S. Graficos opti-
mizados para el nuevo mévil, sin-
croniza tus partidas en iCloud y
sigue todas tus batallas espacia-
les en todos tus dispositivos com-
patibles.

i0S> Sky Gamblers: Rise Of Glory

SURCANDO LA NUBE

n impresionante simulador de vuelo con aviones clasicos

de la | Guerra Mundial. El juego es una auténtica delicia,
con graficos fantasticos optimiza- =
dos para las cualidades gréficas |
del iPhone 4S. Y, ademds, es com-
patible con iCloud, por lo que to-
das tus partidas quedaran a salvo
en la nube y podran ser recupera-
das en cualquier sitio.

i0S> MetalStorm: Wingman

GRATIS ES MEJOR

ﬂ ste sensacional simulador de combate aéreo que, ade-
mas, hay que recordar que es gra‘[mto también llega aho-
ra optimizado para i0S 5. Pruebaa |
jugar en pantalla grande gracias a
Airplay o a invitar a mejorar tus |
puntuaciones a tus amigos del g
Game Center. Un juegazo que se
descarga gratis y cuenta con mi-
cropagas valuntarios.

i0S> Pocket God

DIOSES DE BOLSILLO

| género de los 'god games' tiene en Pocket God un cla-

sico para iPhone. Pero ahora el juego se ha renovado v,
solo en los sistemas compatibles
con i0S 5, puedes descargar su
nuevo y revolucionario modo mul-
tijugador. Prueba las batallas para
varios jugadores haciendo de dios
del simpatico pueblo de los pyg-
mies.
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>Hardware

Al dia en el cacharreo y ultima tecnologia en el mundo del PC y las consolas

~ componentes mas
' solicitados: discos
s6lidos SSD v
graficas de perfil
bajo. ;0s hace?

EQUIPOS
MEDION ERAZER PC7931

UN EQUIPO PARA

PASAR LA NAVIDAD

Y unos cuantos meses mas, la verdad. Medion nos muestra una
combinacién espectacular en rendimiento y prestaciones.

Web: vivw medion.com Precio: 999 €

DION, compafifa alemana vieja
ﬂ conocida ya de nuestros

lectores y una de las pocas que
tiene entre sus objetivos al sector gamer
en venta en grandes superficies, presenta
en Espafia su nuevo sobremesa de la
gama ERAZER para jugones, el potente
PC7931.

Dotado con la segunda generacion
del procesador Intel Core i7-2600K a
3,40GHz, este sobremesa se convierte en
el equipo de MEDION mas potente hasta la
fecha, asegurando el més alto rendimiento
en funciones multitares, multimedia y
juegos.

El nuevo PC7931 viene equipado con
16 GB de memoria RAM DDR3 y 2 TB de
capacidad de disco duro que, junto con el
resto de prestaciones del equipo, garan-
tizan unos resultados dptimos. Asimismo,
integra una de las tarjetas graficas mas
potentes del mercado, la nVidia GeFor-
ce GTX 560 con 1280 MB dedicados
y conexiones DVI-I/ HDMI. Grafica mas
que suficiente para resoluciones no muy
exigentes como 1680x1050 como maxi-
mo. Més all3, ird algo justa en titulos mas
exigentes.

Entre las novedades de esta maquina,
destaca la funcion overcloking, accesible
mediante un botdn situado en la parte
frontal del equipo. Gracias a este sistema,
el usuario podra llevar al limite su procesa-
dor para conseguir el rendimiento extremo
mas alucinante.

Para completar el paquete de hardware,
el PC7931 integra en su nuevo chasis
ERAZER, 1 bahia de cambio de disco duro

"
Viene con
Battlefield 3. Toda

una declaracidn de

intenciones'’

en caliente, grabadora de DVD, multilector
de tarjetas, ratén dptico USB vy teclado.

Por Ultimo, este equipo viene acompa-
fiado de un cupdn de descarga gratuite del
nuevo juego Battlefield 3, que ofrecerd al
usuario haras de la mejar diversion.

Este detalle es uno de los que mas nos
ha gustado, porque como bien sabéis, Ba-
ttlefield 3 es de lo mejorcito en acabado
grafico en PC.

€l nuevo sabremesa de MEDION incluye
un servicio de garantia de 24 mesesy
estara disponible en Media Markt a partir
de este mes de diciembre a un precio de
999¢, IVA incluido. m



HP PAVILION DV6 Y DV7

PORTATILES PARA JUGAR

Pues si, aunque parezca increible,
algunos fabricantes estdn empezando a
pensar en los jugones a la hora de ofrecer
equipos portatiles: HP es uno de ellos, y
nosotros estamos encantados.

Web: wiivhpcom Precio: Desde 599€ y 699,95€

ﬂ os HP Pavilion dv6 y dv7 para jugones
estan pensados para ofrecer el maximo
rendimiento en el juego v no perder ni una pizca
de realismo. Con una pantalla LED de alta
definicion y un sonido alucinante gracias a la
tecnologia Beats Audio y el Subwoofer Triple
Bass, estos equipazos son perfectos para jugar
sin parar de la forma mas real y divertida.
Ademas, su procesador iCore7, sus dos puertos
USB 3.0 y el lector de huellas dactilares hacen
que este portatil marque la diferencia en los
equipos de jugones: mas rendimiento, mas
opciones de conexion y més seguridad. Su
disefio tampoco te dejara indiferente: cuentan
con un formato de cubierta metdlicaque da a
los equipas un aire de glamour y exclusividad.
Ambos Pavilion son la apuesta segura para los
apasionados de los videojuegos en PC. m

KINGSTON SSDNOW VALUE

NUEVOS HD SSD

Web: www kingston.com/europe Precio: Desde 95,47€

I nuevo Kingston SAT Rev 3.0 (6Gb/s) SSDNow V200 es casi

dos veces mas rapido que el anterior SSDNow V100 SSD y
hasta un 20% mas barato que su predecesor, Est4 disponible en
capacidades de 64 (B, 128 GBy 256 GB e incluye un kit de actuali-
zacion para facilitar la instalacion del mismo. El kit ‘todo en uno' para
ordenadores de scbremesa incluye el SSD, el software de clonacion,
el DVD de instalacion paso a paso, cables SATA {alimentacién y datos)
y un soporte de 3,5 pulgadas para montar la unidad. m
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ZOTAC GTS450 ZONE

AHORA, SIN RUIDO

Web: www.zataccom Precio; 99€

ues si, aunque hoy en dia hay micros con gréficas integra-

das, soluciones como esta de Zotac, con una flamante GTS450
orientada, casi del todo, a la reproduccién de contenido multimedia
(¢alguien ha dicho HTC PC?), con su salida HDMI 1080p y capaz de
reproducir codecs de audio Dolby Digital TrueHD y DTS-HD Master,
tampoco se guedaria corta a niveles medios en muchos de los titulos
del momento. Y todo esto sin emitir ningdn sonido! jPor cudl os
decantarfais vosotros? m
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CINintendo

Juan Romera
e-mail

jHola Marca Player!

Tengo alguna pregunta para
vosotras:

1. He visto que va a salir Call of
Duty: Modern Warfare 3 para Wii,
;es cierto? jqué tal serd? jsaldra
también Battlefield 37

2. Tengo la Nintendo 3DS y me
gustaria comprarme un juego de
futbol pero no sé cual, FIFA o
PES. ¢Cudl me recomendarfais
vosotros?

Muchas gracias y seguid
haciendo una revista tan buena y
completa.

Respuesta:

Hola Juan,

[Muchas gracias por los 3nimos. Te
respondo por partes:

1. Respecto al Modern Warfare 3
de Wii ya lo tienes disponible y,
aunque no es la maravilla de
juego que puedes disfrutar en las
consolas de nueva generacion, es
un buen juego para entretenerte
con la campafia y darle un poco
de uso al modo online que,

106 MARCAPLAYER

Modern Warfare 3 para Wii y fatbol en 3DS

seguro, no utilizas tanto en la Wii.
Aunque sali¢ con algln fallito en
forma de lag en las partidas
online, ya hay parches para
solucionarlo, Te recomendamas
que |le eches un 0jo porque es de
lo poco decente de Wii este fin
de afio. Respecto a Battlefield 3,
nada de nada. Se especuld con la
posibilidad de que saliese para
Wii U, pero la proxima consola de
Nintendo esta tan lejos que no es
algo que EA se plantee por el
momento.

2. Fatbol en 30S es una buena
opcién. Te recomendamos que te
hagas con el juego de EA, FIFA.
Digamos que los conceptos que
han manejado ambos juegos,
tanto FIFA comao PES, son
similares, pero FIFA, al haber
salido un tiempo después, corrige
algunos de los fallos que tenia el
juego de Konami. La cédmara en
tercera persona desde detras del
jugador es incomoda en
cualquiera de los dos juegos,
pero en FIFA es algo mas agil.
Ademas, FIFA cuenta con mas
modos de juego y un manager
muy campleto,

Leido en Facebook

Perfil de Marca Player

A4 Marca Player
. : ! ¢Cudl es tu juego favorito en
% los 10 primeros afios de Xbox?

" Andrés Pafdo; Sin duda, puedo

confirmar que lo mejor del catdlogo
exclusivo de Xbox es Alan Wake .esa
mezcla de todos los géneros en
uno..;muy grande!

Fran Alcald Heredia: Halo 2. La de
tardes que me pegué jugando a ese
juego a pantalla partida con un amigo...
Nos pasamos la campafia dos veces y
luego turnandonos el multijugador,
cuando me mataban, le tocabaa él,y
viceversa,

Brais Neiro Calviiio, Me quedo con
Halo y Gears of War en general, porque
me gustan todos los titulos de estas
dos sagas, las mas importantes para la
marca Xbox en sus 10 afios enla
industria.

David Ochoa: Gears of War marcd un
antes y un después en esta generacian.

Ivdn Martin Pineda: Fable 2, porque
no podia dejar de jugar, solo suelo
jugar unratito y con este juego no
podia parar.

Julio Gonzdlez: |ade Empire, un juego
original en su momento. Lograron una
gran ambientacién en la China medieval
y una amplia variedad de personajes.
Ademas, Bioware ya dej6 entrever los
grandes juegos que harfa después,
como Oragon Age o [Mass Effect.

Ivan Ferndndez: Halo Reach. Largo,
esclarecedory con un final de lagrimillas,
el mejor entre los mejores.

Xavier Amoroso Silva: Knights of the
Old Republic y Fatal Frame, jjjuegazos!!

Jesis Abel Martinez: .a saga Forza.
Porque es |a mejor saga de juegos de
coches, en miopinion.

Xbox 360 4
Playstation 3 4
Nintendo Wii 4
Nintendo DS 4
PSP 4

PC/MAC 4
Moviles 4

PC/MAC

Julio Gonzadlez
e-mail

Buenas Marca Player,

Os pido recomendacién para ver que
grafica acabo montando en mi nuevo
PC. Voy amontar a piezasounHTPCo
si por espacio es mejor una torre de
formato micro atx.

Estoy mirando graficas ATI PCI
express (entre ellas la Gigabyte
Radeon HDG770 silent series 1 (B
GDDR5) y tengo la duda de quée
modelo elegir. El fin del pc no serd
jugar, pero si que de vez en cuando lo
utilizaré para esos ratos de ocio.
Quisiera una grafica con refrigeracion
pasiva (por el tema sonora) y que mas
0 Menos mueva los juegos actuales
decentemente.

Muchas gracias por adelantado y
muchos dnimos para que sigais asi con
esta pedazo de revista.

Respuesta:

iSaludos!

Pues las graficas pasivas, sobre todo
como la que mencionas, te dara un
rendimiento muy bueno en
practicamente cualquier juego actual
(no pidas Battlefield 3 en Ultra, por
supuesto) y mas si, como comentas, se
trata mas bien de un HTPC. Fijate bien,
eso si, a laresoluciénalaquevasa
jugar, que imaginamos serd, como
mucho, de 1080p.

De todas formas, aunque las
soluciones Silent o incluso de perfil
bajo para montar un HTPC mas
pequefio dan un buen resultado,
recuerda que los Ultimos Sandy Bridge
de Intel o los nuevos FM1 de AMD ya
vienen con gréfica integrada en el
propio microprocesador y que quiza
con el rendimiento que obtienes de un
AIMD APU-A8 3850 que viene conuna
HD 6550 integrada, puedes tener
suficiente y eso que te ahorras.

Un saludo. jGracias por leernos y por
los piropaost



14anda un mail con s d
marcaplayer@uni
con el asunta: PC, Sony.

El empleo
la normati

c6MO PARTICIPAR

datos y el texto a
dadeditorial.es
360 o Nintendo
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Jorge Marti

e-mail
iHola IMarca Player y lectores! jMe
podéis echar una mano con esto?
Tengo 20 afios, soy de Barcelona y me
llamo jorge iMarti. Na encuentro
informacién sobre torneos que se
organicen para PS3. Quisiera saber
dénde puedo informarme de las
convocatorias, si hay oficizles, quién los
organiza... alguna w/eb de referencia
donde pueda estar al dia del tema o
donde pueda encontrar esa
infarmacién. Generalmente juego a FPS
{lamayoria del tiempo Call of Duty) y le
dedico muchisimas horas a FIFA.
Gracias por anticipado v a ver si puedo
poner mi habilidad a prueba.

Respuesta:

Saludos Jorge. Tenemos una noticia
mala y otra buena para ti. La malaes
que, de momento, Nno conacemos
ningln evento oficial en el que se
celebren torneos para PlayStation 3 en
los juegos que mencionas, Sin embargo,
te aconsejamos que pruebes a buscar

‘torneos PS3' o ‘torneos Call of Duty'
porgue, aunque no pademas
mencionarlas por no hacer publicidad,
existen varias webs bastante bien
organizadas por aficionados que
Seguro que podran satisfacer esto que
nos preguntas. No obstante,
esperamos gue cuentes ya con un
grupo de al menos dos amigos mds, ya
gue la mayoria de estos torneos se
disputan entre clanes de ese nimero
de miembros. jBuena suerte y a
disfrutar del departe electronico!

Xbox:360

n Miguel Angel Romero
e-mail

e llamo Miguel Angel Romero y os
mando este email para pediros consejo.
Tengo un hijo de 10 afies con una
consola Xbox 360 y como regalo para
estas Navidades tendrd algin juego,
Aqui es donde os pido ayuda, quisiera
alguna recomendacion, Hay
muchisimos juegos pero no estoy
Seguro a la hora de comprar tftulos que
sean buenos juegas e indicados para la

edad de mi hijo. ;Cuales serian los
mejores gue hayan sido o vayan a ser
lanzados para Navidad?

Por otra parte, no acabo de dar el paso
a comprarle Kinect. ;Es un buen
momento para su compra? jtiene ensu
catdlogo buenos juegos para la edad
de mi hijo?

Respuesta:

Hola Miguel, nos alegramos de que
quieras insuflar a tu hijo tu pasién por
los videojuegos, por lo que vamos a
intentar ayudarte con tu eleccién. Sino
tienes Kinect, la eleccién para nosotros
es bien clara, Skylanders. El titulo de
Activision intenta mezclar conceptos
tan conocidos como el que usa
Pokémon con los juguetes fisicos para
intentar ofrecer ‘algo’ diferente a los
nifios de todo el mundo. Ademds, se
trata de un juego perfecto para
compartir con tu retofio de forma
cooperativa, por lo que es una opcion
interesante,

Respecto a Kinact, se trata de una
opcién mas que interesante para los

Perfil de Marca Player

[ZaTTed Marca Player

=¥ ,C6mo veis el futuro de las
=W portdtiles frente al de los
smartphones ahora que estd tan
cercana la salida de PS Vita?

José Maria Hermosin Es una guerra
dificil, porque para que suba el mercado
de juegos partatiles debes tenerla
consola en cuestion, Y un smartphane
esta en la mayorfa de los bolsillos de Ia
gente con un catdlogo cada dia més
amplio,

Alex Fonte Daza: Creo que van a
retomar el vuelg, sin duda, sobre todo
porque es un buen soplo de aire fresco
para las portatiles,

Andrés Moreira Los smartphones
seguirén ganando terreno sobre todo
por los precios mas competitivos de los
juegos.

Daniel Lépez Ordéfiez: Los
smartphones estan muy bien para
echar una partidita rapida a juegos tipo
Angry Birds, pero nunca veras juegos
de la profundidad de la que hacen gala
Uncharted o Super Mario Land.

Neéstor Huerga: Los smartphones son
casual al 100%, pero desde luego la
cuote de mercado que han comido a las
portatiles y la pirateria.. es muy dificil
que volvamos a ver cuotas parecidas a
las de hace unos afios.

Enrick Jiménez Soto: Los conceptos
de smartphone y consola san bien
distintos. Un smartphone no esta
disefiado para jugar, ya que la bateria
dura un suspiro v a nadie nos gusta
quedarncs sin movil por haber estado
jugando; v el tema del control en los
smartphone.. muchos juegos son
incentrolables o imprecisos, para
partidas rapidas a juegos tipo Angry
Birds estd bien, pero no para juegos
mas Serios.
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mas jovenes de la casa, ya que la oferta
de juegos infantiles es mas que amplia
y de una calidad elevada. A estc
deberfas sumar el factor activo de los
juegos de este periférico, que hard que
se levanten del sofd para ponerse a
bailar, correr, etc. En cuanto a los juegos
que encontraras, no podemos mas que
recamendarte titulos como Disneyland
Adventures, Erase una vez un
Monstruo o Kinect Sports Seasan 2.

Multiplatatesma

Pedro Fito Romero
e-mail

Quisiera deciros que es la primera vez
que he comprado vuestrarevista y me
ha pustado mucho, asf que os doy la
enhorabuena por ello.

En vuestros anélisis destacais por
vuestra sinceridad y las ganas de
conectar facilmente con el lector,

Sin embargo, quisiera daros un consejo.
Mientras lefa el andlisis de AC
Revelations, me ha decepcionade
mucha que se expusieran datos
importantes del final de la anterior
entrega. Creo que deberfais tener mas
respeto por los jugadores que adn no
han jugado los juegos y cuidar mas los
spailers, tanto en la revista como en
vuestras guias, pues realmente me
habéis chafado gran parte del encanto
de esta saga.

108 MARCAPLAYER

lavier Aylién

e-mail
jHola cracks! Os escribo por aquf para
preguntaros sobre un juego. He visto
que, a pesar de la licencia con la que
cuenta, el Sefior de los Anillos: La
Guerra del Norte parece ser que no
esta vendiendo mucho, ;no? jEs un
juego que me recomendariais? Sé que
han salido muchos juegos buenos en
las dltimas semanas, pero el mundo de
la Tierra Mledia me llama especialmente
la atencion. Gracias con antelacion.
Espero vuestra respuesta, Un saludo.

Respuesta:

Hala Javier,

La verdad es que ESDLA: La Guerra del
Norte esta pasando un poco
desapercibido entre las usuarios.
Tampoco la compafia ha buscado la
fecha de lanzamiento més apropiada,
teniendo alrededor sagas de renombre

como Assassin’s Creed, The Elder
Scrolls V: Skyrim, Uncharted 3, Modern
Warfare 3y un largo etcétera.

Sobre tu preguntade quesitelo
recomendamos, la respuesta es si, pero
siempre y cuando seas fan de la saga
(que por lo que comentas es asi). Esun
juego que recrea muy bien los
escenarios y los enemigos, ademas de
las opciones roleras que incorpora
entre tanta accién en combate.
Asimismo, si eres de los que disfrutan
jugando en cooperativo, jqué mejor
que pasearse por el norte de la Tierra
IMedia con un par de colegas para
aniquilar orcos y trolls?

i si eres de los de afan coleccionista,
tienes a muy buen precio |a edicidn
especial con extras la mar de majos,
como la figura de un troll, un artbook, la
BSOy otros extras.

Xbox 360 4
Playstation 3 4
Nintendo Wii 4
Nintendo DS 4

PSP 4
PC/MAC <«
Moviles «

Leido en Facebook

Perfil de Marca Player

 /Cudl es para vosotros ef
L mejor juego de 20117

Adridn Sudrez. The Elder Scrolls V:
Skyrim, por esa libertad absoluta de
poder crear tu propia historia, decidir la
especializacion de combate de tu
persongje (o crear un hibrido) y por ese
mundo magico abierto con dragones,
gigantes, trolls..;suficiente? xD.

Piloto Imperial: Battlefield 3 en PC,
por su impresionante multijugador.

Fran Alcald: Modern Warfare 3,
porque es épico y el multijugador,
aungue siga la misma linea, sigue
siendo divertidisimo y te engancha
cosamala

Sebastidn Pacheco: \J/3 porgue
nos sigue sorprendienda con su
tematica, su jugabilidad y sus afiadidos.
Luego Skyrim, porque es enorme v, en
tercer lugar, Batman Arkham City
porque superalo visto del Arkham
Asylum y es un juegazo.

Andrés Pardo: Portal 2 Tiene una
trama genial, didlogos hilarantes, una
mecanica de juego insuperable, una
musica ideal y todo esta muy cuidado.
Valve nunca hace nada mal. Pero no
puedo dejar de mencionar dos
juegazos. Assassin's Creed Revelations
y Minecraft

Pablo Maria: L.A. Noire para PC.
Porgue visualmente es impactante y el
gameplay parece una pelicula. Sin
contar que es compatible con placas de
video que corren 30, como la mfa.

Jorge Marti: Parami, MW3. s el final
de una gran y épica historia en la
campafia; el multijugador con sus
nuevas rachas de bajas y modos de
iuegaes aln més adictivo. Y lo
completan los modos de Juega de
operaciones especiales y
supervivencia Muy adictive.
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Nuestras queridas y estimadas Elena y M.). han estado
navegando por la red para encontrar las mejores ofertas y
poneros los dientes largos junto a los amigos de Xtralife.es.

PLAYSTATION 3 B
| RECOMIENDA
Plataformas Conduccién Lucha NFS: The Run
PRECID NOTA PRECID  NOTA PRECID  NOTA
S e e o e o o (1SR ATANTE OE b ndccon
e Big Plan 95 9, a5 9. ekken 25
3 3 Ralchet® Clanki A 295 ~ 3 DIRT3 Enl | SRR e oo Y e apetece hacerun tour T
— 4 R8C Atrapados. 28¢5 87 4 F12011 6296 9.0 4 SSFV 295 9 turistico” por EEUU. a 300km/h, e} Alejandro P,
o ] titulo de EA te hard pasar un buen Puaystarion 3
[} . X rato. ;Seras capaz de llegar vivo?
Q. Rol PRECIO WOTA Estrategia PRECIO NOTA Musical PRECIO_ NOTA
v 1 TES V: Skyrim 6595 9.6 1 Valkyria Chronicles 2685 ~- 1 Rock Band 2 3955 9.2
= 2 Deus EX:HR 57ss 9.6 2 Endwar 26ss B.5 2 Rock Band Beatles 0758 9.0
0 3 Mass Effect 2 28925 9.5 3 Civilization Rev. 3995 - 3 D] Hera 3205 9.0
wv 4 Final Fantasy Xl 2285 9.4 4 CR&CRedAlert3  17ss B.0 4 Guitar Helo 5 29s5 9.0
Q
o Shooter wmeco o DEPOrtivo meco v lAYStation Store | Accion et
i 1 ModernWarfare2' 28ss 9.7 1 FIFA12 6535 9.5 1 RDRUndead N 835 94 1 RedDeadR 29s5 9.8
c 2 Killzone 2 2995 96 2 FIFA1l 2935 9.4 2 SSF2THDR 145 9.2 2 Uncharted 3 6595 9.7
8 3| Bioshock 19s5 9.6 3 NBAZK12 59¢5 9.2 3 Lar Croft Gol 1295 9.2 3 Uncharted 2 29ss 9.7
o 4 Killzone 3 29s5 9.5 4 FightNightCha. 2935 9.0 4 Blade Kitten 14ss 9.0 4 AC:LaHermandad 28ss 9.7
2
o
o
‘a’- ? ek i
- H o
Plataformas Conduccién Lucha Kirby's Adventures
)
PRECID_NOTA FRECIG NOTS PRECIO NOTA
wv 1 S.MarioGalaxy 2 49ss 9.8 1 Mario KartWii 4995 8.1 1 Super Smash Bros 42ss 9.2 DE NUEVO LA BOLA ROSA hace
(=] 2 S.Mario Galaxy 2585 9.7 2 Formulal2009 499 8.9 2 Tatsunoko vs 3295 B9 acto de presencia. Con un estilo
&'ﬂ 3 Kirby's Epic Yarn 3285 9.5 3/ Driver. S. Fran 4935 87 3 WWESD 2009 1095 8.8 de juego més tradicional que el Chema Antén
= 4 New Super Mario 47,95 9.2 4 NFS: Nitro 2235 7.9 4 Castlevaniajudg 22ss 7.8 anterjor Epic Yarn, padrés volar, Wil
a— saltar y tragar a los enemigos
wv . o
a3 Rol ercce 1on | ESTTategia vweco o Musical e 1
= Y, 1 Zelda:SkywardS. 49ss 9.9 1 Little King's Story 3935 9.0 1 Rock Band 2 0795 9.2
,2. et . 2 M. Hunter Tri 4935 9.6 2 Pikmin 2 29ss 8.0 2 Rock Band Beatles 2295 9.0
Q 3 Xenoblade Chr. 4995 B.5 3 Overlord Darkl. 22395 B.6 3| GH: Metallica 2995 9.0
E 5 4 FF Chocobo's Dun. 36ss 8.2 4 Animal Crossing 2535 B.4 4 Let's Tap 1995 7.5
Shooter wmeco ww | DEPOrtivo e PuZle weco nomACCION BN
= 1 House of the Dead 2995 9.5 1 FIFA1Z 3955 9.5 1 Boom Blox Smash 1935 8.6 1 NoMore 2 2285 9.0
2 Mw Reflex Ed. 3955 9.3 2 PES 2010 2995 9.2 2 RaymanRaving 2235 9.6 2 Red Steel 2 2995 9.0
3 Metroid Prime Tril 4505 9.2 3 NBAZKlZ 20905 9.2 3 Trivial Pursuit 39gs B.2 3 Skylanders:SA. 6634 9.0
l 4 007:GoldenCye 2935 9.0 4 Grand Slam Tennis 3935 9.0 4 Pictionary 29as 7.0 4 SH. ShatteredM 2935 8.9
: Plataformas Conduccion Lucha Saints Row The Thir
PRECID  MOTA PRECIO NOTA FPRECID  KOTA
1 Prince of Persia 1935 8.7 1 Forza3 2995 9.5 1 Street Fighter [V 2295 9.6 SI TE GUSTA GAMBERREAR, esta
2 Turn_b Raider‘und 2215 8.7 2 Forzad 6230 9.4 2 Tekken & 2295 9.4 tercera entrega te otorgara la
3 ﬁanm«azn_m_e ég.ss gg 3 F:!. io;.o ggss g: i zlsa;v“\:s Capcom 3 35,95 :g poriunidad de hacer locuras y Juan ‘Xcast'
(L Aayman Origins S A S e cumplir las misiones més surrealistas  Xeox 360
i : que hayas tenido el placer de jugar.
Rol meco o ESTrAtegia weeco wnMusical ciE ey
1 Mass Effect 2 2295 97, 1 HaloWars 2295 B6 1 RockBand2 1295 9.2
2 Deus EX:HR 5735 9.6 2 Endwar 1235 B.S 2 Rock Band Beatles 0799 9.0
3 TES V:Skyrim B595 9.6 3 CivilizationRev. 2239 -- 3 Dl Hero 2285 9.0
4 Ffallout NV 2295 9.5 4 Tropico 3 4995 B3 4 DanceCentral2 4935 9.0
Shooter weco wns DEPOTIVO oo o XDOX Live Arcade - Accion AR
1 ModernWarfare2 29ss 9.7 1 FIFA1Z 655 9.5 1 Braid 800 10 1 RedDead R 2935 9.8
2 Halo Reach 3295 9.5 2 FIFA1l 2935 9.4 2 Shadow Complex 1200 9.5 2 Gears of War 3 6435 9.7
3 Bioshock 1995 9.5 3 NBA 2K12 5955 9.2 3 RDR Undead N. 800 9.4 3 AC:LaHermandad 2935 9.7
4 CoD: Black Ops 4995 9.5 4 FightNightCha. 2935 9.0 4 Limbo 1200 9.3 4 LA Noire 39a5 9.5
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Plataformas =~ Conduccién weco o UCHA AR
1 Little Big Planet 2255 9.0 1 Midnight Ciub LA  19ss 9.1 1' Dissidia Final Fant. 2235 9.0
2 Prinny 3935 8.5 2 Motorstorm AE 1235 9.0 2 Tekken & 20ss 89
3 Patapon 3 2935 8.3 3 Split/Second 1235 9.0 3 Soul Calibur BD 2955 8.5
4 Locoroco 2 1295 8.0 4 F12009 2295 B.7 4 Dissidia 012:FF  39ss B.5
Ro' PRECIO  NOTA EStrategta PRECID  NOTA MUSIcaI PRECID  NOTA
1/ Persona3 3995 9.0 1 ValkyriaC. 2 12395 9.0 1 Beaterator, 1295 85
2 Tactics Ogre: Let.. 4095 9.0 2 Endwar 1299 85 2 Rock Band Unplug. 0730 B.2
3 Invizimals 2295 9.0 3 Mytran Wars 2995 8.4 3 Patapon 2 1295 8.4
4 Invizimals: las tri. 2935 8.8 4 Eye of jugmentl. 1750 7.0 4 Patapon 125 -
Shooter e v DEPOFtivo e buzle R Accion Lot
1 Resistance Retri. 1295 920 1 FIFALL 1935 9.4 1 BuzzCerebros 1295 7.5 1 MGS:P. Walker 1785 9.5
2 Killzone: Liberat. 1285 --- 2 FIFA12 3935 9.2 2 Buzz Bolsillo 1295 6.5 2 God of War: GS 12s5 9.5
3 Syphon Filter LS. 12g5 - 3 NBA 2K12 2935 9.2 3’ Mind Quiz 1985 -- 3 The 3rd Birthday =~ 3935 9.4
4 Medal of Honor HZ 1255 - 4 PES 2012 1995 8.5 4 CapcomPuzzleW 1295 - 4 GTA Vice City Stor. 1295 9.2
Plataformas =~ Conduccion = Lucha L
1 Kirby: Mass Att..  39ss 8.9 1 Mario Kart DS 39es 9.1 1 Bleach: BoF 183 8.3
2 Yoshi's[sland DS 3985 -- 2 Trackmania DS 29ss 8.2 2 Bleach: Dark Souls 39ss B.1
3 deBlob2:TheU. 14ss 8.5 3 Grid 2235 8.2 3 Ultimate Mortal K 2Bas 7.2
4 Lego STW il 3795 8.2 4 Moto Racer DS 2285 7.8 4 WWE 2009 0935 5.5
Rol mmico nors | ESLrategia oseco nom MUSsical R
1 Mario & Luigi: VCB| 33935 9.3 1 AcE: Mythologies 19ss 8.9 1 RhythmParadise  09ss 9.1
2 Inazuma Eleven 3935 9.2 2 Civilization Rev, 1995 8.8 2 Maestrol Jump... 2925 8.5
3 Chrono Trigger DS' 32535 9.0 3 Cookie Shop 18ss 8.6 3 Guitar Rock Tour 0S5 7.7
4 TheWorldEnds.. 39ss 8.7 4 Fire Emblem 1795 8.5 4 GHoT: MH 3955 7.2
Shooter PREOD  NOTR DEPOI‘IIVO PRECIO HOTA Puzle PRECIO KOTA Accion PRECIO NOTA
1 Metroid PrimeH. 0835 B.4 1 Fifa Soccer 09 1995 8.4 1 Profesorlayton  39ss 9.5 1 GTA:Chinatown W, 19ss 9.3
2 Space Invaders Ex. 2995 8.4 2 THProvingGround 29ss 7.8 2 Profesorlayton3 38es 9.1 2 Zelda: Spirit. 3905 9.2
3| MW Mobilized 3995 83 3 Newlnt T&F 399573 3 GhostTrick:Dete, 3995 9.0 3 Castlevania; 0cE  39se 9.0
4 BigBangMini 2935 B0 4 Skateit 3985 72 4 profesorlaytonz 39ss 87 4 SolaTorobo'RTH 3985 8.6
Plataformas = Conduccién s aslucha e A
1 S.Mario3DLand 4555 9.4 1 Mario Kart 7, 4595 9.0 1 DOADimensions, 4Sss 9.2
2 Sonic Generat. 4995 8.4 2 PilotWings Resort 4345 B.2 2 SSFIV: 3D Editi..  43ss 9.0
3 5. Monkey.Ball 4995 6.8 3 Driver Renegade 3900 7.8 ERCEE w -
4 Raving Rabbids 4435 6.5 4 RidgeRacer3D 4235 7.7 4 - -
Rol weco o ESTrategia weco o MuUsical i
1 e e 1 Ninten,.+Cats 4435 8.1 e A
2 - = 2 - = =S Z — oo
3 - - e E EE R e me=
7 Jip B g v 2 - A e e
Shooter e wors DEPOrtivo e Puzle e T ACCION et
= = 1 FIFA12 4495 B.2 1 Pac-Man&G:Dim 4023 76 1 Ocarinaof Time: 43385 9.5
2 sem S = 2 DualPenSports 3995 7.8 2 PuzzleBobbleU  39ss 6.0 2 Starfox 64 30 4585 9.3
S = 3 PES 2011 3D 3485 7.0 3 - e 3 Skylanders:SA.  66s¢ 9.0
= - 4. - e 4 - - = 4 Cave Story 3D 4035 8.6
MMO oecn o ONuccion e v AVENTUTA e
1 WolW:Cataclysm 3495 9.5 1 BumnoutParadise’ 12ss 9.5 1 H.Monsters i 1935 8.5
2 WoW: Lich King 3495 9.5 2 DiRT3 3%ss 9.2 2 Sam & Max 2995 8.3
3 Aion 2955 9.2 3 Pure 1259 912 3 Sherlock Holmes 1295 8.2
4 Warhammer Online 12ss 9.0 4 F12011 3935 9.0 4 Dracula Origin 0995 8.0
Rol mece o EStrategia vz v, Pl1ataformas T
1 The Witcher 2 2995 9.7 1 StarCraftil 5929 9.9 1 Prince of Persia 2295 8.7
2 MassEffect 2 1295 9.6 2 Warhammer40K 33ss 9.3 2 Legoindy 2 2295 8.3
3 Deus EX; HR 3995 9.6 3 Empire Total War. 3995 9.3 3 ifluid 18ss 7.0
4 TES V: Skyrim 4795 9.6 4 MenofWarAS 1995 9.2 4 Upl 19¢s 7.0
Shooter mizo non DEPOrtivo e PlLzle ereco v ACCION o
1 Modem Warfare2 2935 9.7 1 FIFA12 3995 9.5 1 Little Pet Shop 2985 7.5 1 GTA IV 2995 9.8
2 ARMAH 1299 9.5 2 FIFA11 2295 9.4 2 World of Goo 0730 -- 2 BatmanArkhamA. 2295 9.6
3 Battlefield 3 4795 9.5 3 NBA2K12 2995 9.2 3 Crazy Machines2 089s5 -- 3 AC:LaHermandad 29ss 9.5
4 ModernWarfare3 59ss 9.4 4 NBA2ZK11 17s5 9.0 4 Line Rider Freest. 0733 -~ 4 AC: Revelations 5996 9.3

Persona 2

REMAKE DEL JRPG que vio la luz
en PSOne parala portatil de Sony.
Cuenta con una jugabilidad que ha
sido revisada y gréficos mejorados.
Unbuen juege de rol oriental.

e s

Phineas y Ferb: A través
de la 2°dimension

PENSADO PARA LOS mas

pequefios, este titulo de aventuras Chema Antén

vy plataformas es una gran opcién
para tiempos navidefios.

Mario Kart 7

NUEVA ENTREGA DE LOS autos locos
de Mario y compafia. Una mejorada
comunidad online y la posibilidad de
competir por tierra, mar y aire le dan
un plus muy a tener en cuenta.

AC: Revelations

Nao es nada nuevo que la (ltima
entrega de las aventuras de Ezio,
Altair y Desmond nos ha dejado
absolutamente alucinados.

Alejandro P.
PSP

NDS

Chema Antén
3D5

‘Duardo’
PC

ENTRADAS

% N

360,PS3,PC

DICIEMBRE

39,95€; 19,95€

Una isla, Cientos de
zombis. jQué mejor
combinacién que
estal Prepdrate parm
masacrarlos a todos.

360
Power Up
Heroe_s

DICIEMBRE
17,95€

Utiliza todo tu cuerpo
en estos combates
entre superhéroes con
poderes exclusivos.
jAtaca o esquiva seglin
convengal

PSP
Tomb Raider:
Anniversary

DICIEMBRE
9.95€

Una aventura inspirada
enla Lara Croft
original, con los tintes
mas tradicionales de
esta aclamada saga.

PC
Sniper Ghost
Warrior

DICIEMBRE
9,95€

Shooter de
francotiradores de
gran nivel técnico,

que sorprende por
surealismo, y con
opcienes multijugador.
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Marca Player y Xtralife te traen los mayores descuentos en el mundo de los
videojuegos. Hasta 10 euros en las Ultimas novedades de cada plataforma.
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LA REVISTA CON LA MEJOR INFORMACION
SOBRE VIDEOJUEGOS YA ESTAEN =

sl movisty T

POR 2 50€ TODAS LAS NOVEDADES: NEED FUR SPEED THE RUN % MARI0 KART 7 s ULTIMATE MARVEL VS
soLo CAPOOM 3 % mmw*mwmwtmwmm ummwm.m
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# Te adelantamos los (iltimos/detalles'de /i
la epopeya aérea de !rrajjnnai Games ===,

AH‘ANCB EXELHSNH

RESIDEN;’I'@EVIL
HEVELATII]NS

Un ARA hamm:e para Ei)S que no puedes perdene

Disfruta de MARCA PLAYER. Por solo 1,59 € al mes

MARCA PLAYER en Orbyt. Es tu revista de siempre ahora
en formato digital, con la mejor infromacién, reportajes
y exclusivas del mercado de los videojuegos

ORBYT,. el primer quiosco digital multisoporte
i LE—BS EJAS
Abonese ya en www.ORBYT.es i

Atencion al cliente: clienteorbyt@orbyt.es / 902 99 99 80

£L FIN DE

También disponible en su ordenador
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Descubre qué te vas a encontrar el mes que viene en tu revista Marca Player
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¢cTENEMOS QUE

EXPLICAR POR QUE?
20 Enero 2012

La fecha puede verse alectada debido a cierses de exclusivas,
inclusion de regalos.. Rogamos tengais paciencia.
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MAMA . » Abonate antes del 31/01 a MARCA en ORBYT.
en ORBYT T 1 partido en www.orbyt.es

de Liga

GRATIS » Disfruta un partido de Liga totalmente GRATIS

El é;MUNDO cada jornada cada semana en tu ordenador, tablet o smartphone
et ORBYT hasta el final del Campeonato

por solo

y ¢ i Oo

. r 99 » Ademas podras acceder a _ORBYT.
Expansion ¢/ EL MUNDO y EXPANSION " e i gt gt
et ORBYT mes en ORBYT. www.ORBYT.es

Atencon al cheess clentecrbylortyt es / 902 89 89 80

Promocidnivalida para abonos de 6 meses a MARCA, EL MUNDO o EXPANSION'y limitada hasta el 31 de .enero de 2012, Servicio ofrecido por Gol Televisidn y Mediapro. Los partidos
disponibles para los abonados son los que ofrece Gol T ¥ Mediapro. Promocion exclusiva para esta oferta.
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TLEFIELD

YA A LA VENTA
DLC BACK TO KARKAND DISPONIBLE

6 DE DICIEMBRE EN # =~ 13 DE DICIEMBRE EN Ut Y Qorigin
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BATTLEFIELD3.ES

\f FACEBOOK.COM/BATTLEFIELD.ES

www.pegi.info






