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Editorial

¢QUE HACEMOS
CON LA PIRATERIA?

UARENTA Y OCHO HORAS HAN tardado en burlar la ‘seguridad’ de 3DS. Esta
noticia no ha pillado de sorpresa a nadie, porque guien mas y quien menos
ya se esperaba que iba a pasar bastante pronto. Pero esto, unido a la noticia
de hace unos meses sobre el ‘jailbreak’ de PS3, hace que la piraterfa no solo
sea un drama para los desarrolladores, que ven cémo sus inversiones (s, si,
inversiones, que este mercado no es una ONG) se van por el retrete. Y eso es lo
preocupante,
Esta claro que los piratas son asf, y gue pongan el juego al precio que lo pongan
van a seguir pirateando. Ha venido siendo asi de forma masiva desde tiem-
pos inmemoriales, y o seguird siendo. Lo que no puede seguir asi es que las
compafifas tengan errores de seguridad del calibre, por ejemplo, de Sony en su
PS3. 0 lo que pasa ahora con 3DS. ;Qué estan haciendo para luchar contra la
piraterfa? ;Estan luchando de verdad o aguantando el chaparron?
Hay editoras, como FX, que demuestran con datos que rebajando el juego y
ofreciendo un sinfin de extras (empaquetado, localizacidn total..) los datos de
pirateria siguen siendo los mismos.
Y ahf esta el problema. Si bajando el precio todo sigue igual, si las casas co-
meten errores de seguridad, si los piratas siguen por delante, Jqué futuro nos
aguarda?
Desaparecerd la distribucion fisica salvo en casos de ediciones especiales y/o
coleccionistas, se incrementaran exponencialmente los tan denostados por
muchos DLC's, se controlard permanentemente con baneos periddicos a
todos los jugadores conectados por decreto a la Red, por no hablar de que
podrian desaparecer grandes IPs. ;Es eso lo que queremos?
Pues sigamos pirateando. Esta claro que el futuro es digital, y cada vez
estad més cerca ese salto, pero hagamoslo del mado més natural posible,
sin enterrar estudios miticos por el camino por culpa de la piraterfa.
Y eso si, para ayudar, muchas de las editoras que sacan bazofia al mer-
cado a 70 euros podrian hacérselo mirar, que esa también es una causa
del incremento gue esta sufriendo esta lacra que afecta a todos los
implicados en este segmento, medios de comunicacién incluidos.

> David Sanz
Director Marca Player
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efinitivamente lo post apocaliptico esta de moda. Con esto no nos referimos a
las aventuras de cuatro amigos junto a su inseparable cabra-mascota después
de una noche épica de fiesta, sino al gusto por una ambientacion gris que nos
sitta en |a Tierra, varios afios después de una gran catastrofe. Lo hemos visto mil
V. Una veces en innumerables obras arfisticas. Lo podemos ver en peliculas coma El
Libro de Eli, la saga Mad Max o la/inclasificable lWaterworid. Tampoco la literatura se
ha querido quedar fuera de este fenémeno y libros como The Road o Soy Leyenda
son un gran ejemplo. Nisiquiera el mundo del comic ha permanecido impasible ante
esta ambientacion, siendo El Purioide la Estrefla del Norte uno de los primeros en
utilizarla.
Por supuesto, ellmundoide los videojuegos no hia querido quedarse atrasienieste

aspecto vy desde 1997, con |3 primera.entrega de Fallout, ne han' side-pocos los ti- &

tulosigue noes situan en una época post hecatombe. Tanto es asi que incluso en los
lltimos ' meses Borderlands o'e! reciente Fallout New: Vfegas han aprovechado este
tiron. Sin'embargo, todos estos titulosisan va:papel majado ante la proxima joya de
los'siempre geniales ID'Software. Nos‘referimes aRage, un titulo portentese a

s T

Por fuan “Xcast”
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EN PORTADA

RAGE

e

| nivel téenico que nos pondrd en la !
piel de uno de los afortunados super- Z
vivientes al Apocalipsis. 7

El nombre de este personaje es poco
relevante. Lo que si importa es su pro-
cedencia, uno de los habitantes de las
capsulas de emergencia, llamadas Ar-
cas, que el Gobierno de la Tierra sepul-
t6 ante la inminente destruccion de la
superficie de nuestro planeta por cul-
pa de un meteorito (que ademas estd
basado en un meteorito real, el Apo-
phis). Cada uno de los doce habitantes
de cada una de estas capsulas crioge-
nicas tiene un talento o'habilidad' que
ayudard a reconstruir la humanidad
una vez que despierten. Por desgracia,
cuando despertamos el resto de com-
pafieros de nuestra Arca estdn muer-
tos, al igual que nuestra memoria. Por
tanto salimos a la superficie sin cono-
cer nuestro pasado ni tampoco lo que
nos espera,

Lo que nos enegptraremos serd una
humanidad que hansoBrevivido agru-
pandose en pequenasycildades a lo
largo del planeta, con grupos de ban-
didos y mutantes diseminados mas =
alld de las murallas de cada &gplaza-»i
miento. Un universo desapacible enel -
que tendremos que vérnoslas con mi\lg.,;
v unvillanos, muchos de eilos dirigidos
por un misterioso personaje que trata

N

de reunir a los antiguos tripulantes de | 4

cada Arca.

De esta manera tan efectista nos
introducimos en el mundo de Rage,
un shooter en primera persona con
pequejios elementos de rol, pero siem-
pre manteniendo claramente una ten-

cida |a accién mds brutal y directa.
La inténcién es innovar en un género
tan marida omo el de los shooters
en primerasg\i? ofiax. Ouién mejor que
los que lo.crearon .pé'fa-‘dar el siguiente
paso? P

Este llegara ensun primer punto de
la mano de sus apartados;técnicos gra-
cias al flamante motor grafico ID Tech
5. Todowun portento que es capaz.de al-
canzar un nivel de detalle jnsuperable

cocheslexpl

ARMAS

 ARMADO HASTA | .*
LOS DIENTES |

EI sistema de armas
sale fuera delloico
los artefactos de dest
habituales pistolas, a
etc (aunque hay, sitfo-p‘a_rg-SOﬁpresasJ. Sino por
las posibilidades que ofre
configurar el siguiente taque.
Todas las armas tienen varios.
diferentes que podemos |
discrecion. Por ejemplo, e
usar municion normal; |
flamigera v otra explos
parecersimple, afiad
profundidad allajugabilidadialipoder cambiar la
municion que Ilevamosfefqi’_i_iﬁada enmitad de los

combates,

Por otra parte, siempre lle
arma secundaria, que pue
Desde un boomerang
0170 tipos de artafacto
pudrgmos seleccionar cual utilizamos a Vuelo,
Por si'esto no fuera suficiente, hay que afadir
losigadgets de ingenieriaque tendremos |3
posibilidad de montar.y desb!egar en cualquier
momento. Torretas fijas, arafias ametralladora,
0sivos... Aunque para montarlos
tendremos que acceder a| men, vy en este no

podremos pausar la accidn. Mejor ir preparados.

que pasan por las
alladoras, escopetas,

enala hora de

- i
l;l‘. vl il
te titulo también se P
0 porlaeleccion de 2 o= 4
N A

R O

tipos de municisn

lapistola podremos
mas potente, otra
Esto, que podria
atiz extra de

[emos equipada un
'Ser de varios tipos.
e d granadas y

10jadizos. De nuevo,

. & A L VLY S\ -
incluso en las consolas deylqipresente ™ TR AT -
generacion. Detalles como &' ¢iglo en ; -ﬂa%%“eft.["’s 4 c’ré\%r‘ téng'&text jonerla™
movimiento continuo, la: profundidad diifﬁﬁ'ﬁ; zrgfmﬁﬁiil sob‘r,_e% nunds nsola
de visién con horizonte real oMos de-"» o incinal <e han de g‘\n parts pracesa-

talles en la iluminacion de personajes
son ciertamente sorprendentes por el
nivel de realismo alcanzado. Pero esto
se queda en nada cuando Nos percata-
mos del sistema de' megatexturas que
utiliza, verdaderamente revelucionario.
Con esta técnica, un artista puede
NG
8 MARCAPLAYER NN

cuidade con mimo
absoluto. Podremos
so participaten

am\uel’le.

% tado g"réaﬁc‘g.,aEn este caso, el poder de
“ra Wl me, ; s
pigcesado reman gg}e ,Serha dedicado
a ques Rc;ge funciong constante mente
! a 60 imagenes por segundo; siendo
%, este.ademas uno.de los requerimi
N quenrﬂ/gjgg

N

\

=N 2 i 1%\%{ R,

tos de John Carmack, éofundador de i[}," N

a_este titllo, Pogémos.- esperar qua i
toddssestas promesas e cumplan; ya g
querelfmotof grafico ‘sel esta desarro-
llando en paralelo.alfjuego tratando de
aprovechar alimaximo las prestaciones
de la herramienta. A\

Todo esto para que la representacion
del mundo abierto que sirve como) es-
cenario para Rage sea lo mas perfecta

posible. El'esquema de‘]negg que 73

—

i
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EXTRAS

MUCHO MAS QUE
PEGAR TIROS
A LO LOCO

n el mundo de Rage haysitio para mily un

divertimentos secundarios.Nonos
referimos solo a|los minijuegos que
encontraremos enlos baresy calleside
wellspring (un juego delcartasiyiuno de dados
son/los que se han reveladoipor el momento).
Por ejemplo, connuestro vehiculo podremos
participar eniuna competicion profesional de
Carreras, con cuatro Circuitos, cuatio
modalidades de competicion (carreracon
armas 0 sinarmas, contrarreloj, rally... v varias
divisiones diferentesienias quen
ascendiendo. Por supuesto; losipower ups
también haranacto/de presenciaien este tipo
de eventos.
Pero esto se/quedaen nadasi lo comparamos
con el MutantBash. Dentro del juegoseitrata
deun programade television regentada por
un personaje sentadoenn vater, |.K. Stiles.
Su mecanica nos recuerdaa Smash TV, con
distintas oleadas delenemigos consecutivas que
hay que superar lo:antes posible. La diferenciaes
que la variedad de situaciones en cadasalaes
inmensaly suponeun verdadero reto/la mejoraide
nuestras puntuaciones -marcadoresonline
mediante-.
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113 ene s alos que ﬂ

nos enfrentaremos menzaran }
siendo bandidos y mutantes, para
luego mas adelante vérnoslas con "
militares bien preparados ante
cualquierreto.

| aprovechard estos emplazamientos
nos llevara de una manera lineal a tra-
vés de diversos parajes y poblaciones
(hasta el momento se ha revelado Ia
existencia de dos grandes ciudades).
Sin empargo, como no podia ser de
otra forma,/existiran un sinfin de mi-
. SidRes t.e;undarias V encargos que

podrembs elegir cumplir 0 no durante
el desarroJEOrde cada cometido. Incluso
habra momveﬂ‘!a,s emilos que aparece-
ran misiones coﬁtextuales relaciona-
das con acciones del' mundo -cruzarnos
con unos bandidoswy. gue el juego nos
pida acabar con ellos, per.ejemplo-. No
seran obligatorias, pero nosi@torgaran
diversas recompensas que de ofra ma-
nera no podriamos consegu

Estas llegaran tanto cu% este-
mos a pie como montados &N &lguno
de nuestros vehiculos. Esa es\otrade
las sefias de identidad de Ragenla ne-
cesidad de conducir de una localizacion
a otra. No existe el teletransporte, por
lo que para llegar a las distintos des-
tinos deberemos servirnos de nuestras
motorizaciones. Empezaremos la aven-
tura con un simple quad, sin armas ni
excesiva potencia, pero acabaremaos

%,
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vtes, anadiendo habilidades/y gadgets,
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Y PENSANDOEN RAGE &
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hasta con d%s‘ ¢ che.s\ a nuestra(d|s-
posicidn, un buggle ?y und pmk-up El
primero es manajable v rapldo pero
Pofitarselo. uqa ametralladora €l se-
"gundo puede cargar ademas un lanza-/
misiles  par los enfrentameﬁtas mas|
dures. La novedad viene: ef I?e;h/g!

no poder sustraer atros veF :culost '
queiremos ‘tuneando’ -camblando par\‘-‘ /

Pintegdolos...- nuestras dos maguinas 7
confo ancemo‘sien }a aventurasfs &
De lam Qq;manera que personall- / Y

zaremos nuestras ‘manturas, también 7
podremos hacerlo egn' nuestra ma- i




A A Cortando cabezas € disco

es una de las armas mas mortiferas

de nuestro arsenal. Bien apuntado

puede cercenar los miembros de casj

cualgquier enemigo que se ponga
ante nosotros,

Personajes
secundarios'Solo
podremos hablar con

de la chacara insylsa.

’

aquellos personajes que
tengan algo que decirnos,
Una manera de librasaas

"TODAVIA QUEDA UN
SALTO TECNOLAGICO"

Eo-fundadnr de Id Software, actual
libertad ala horade elegir cual se
entrevistas, nos hizo unhueco parar

mente es el director técnico de |a compafialy cuenta con total
rd'susiguiente paso a dar. Mas comodoprogramando que dando
esponder a nuestras preguntas,

MP: ;Qué esilo.que aporta de nuevo este Rage?
IC: En primer |ugar, se trata/de una UVEVERTEN]

m
z
v
=
>
o
>
2
]

quicia, lo que es muyimportante para nosotros. Hace vyals
afios que no lanzames un juego asi. Ademas, se diferencia de |2 competenciaien sus apartados técnicos. La

clave es funcionarsiempre.a 60 imdgenes por segundo. Esaes la frecuencia optima para los juegos de
accion. Hemos probado con 120, pero la/diferencia esii

un proyectolinnovador yimaduro, fruto de m
Hay que ir con tode, haciendolo bien desde el primer momento,
MP: Siendo una compania ori
consolas de sobremesa?

ginalmente centrada en el mercadode PC, ;Por qué aventurarse con las

x
a trabajar con un entorno cerrado comolelide [as consolas. Es mas facil .
optimizar elljuega para estos sistemas y nos ahorra trabajo. Por otro lad:

MP:'Y después de Rage, ;Que?

JC: Nuestra planificacign determina que Doom 4 se Ianzara el afio que
viene en consolas/de esta generacion y/PC, paralluegoidesarrollar.

nuestro siguiente proyecto en la Proxima generacion de consolas, que

cred que llegard en 2012. Ahilel objetivo serd conseguir poligonos del

tamanio de un pixel. Mi objetivoisiempre haisido explorar las
posibilidades de las nuevas tecnologias\y estoy deseando que
lleguen. Todavia queda un gran saltoe tecnologico.

MP: Ya que loive tan cerca, £Como cree que serala proxima
generacion de consolas?

JC:Me gusta laidea de la ‘nube’, tiene grandes beneficios
jugardesde servidores centralizados. €l dnico problema
queveo es el del retardo, minimo de 50 milisegundos. Sin
embargo, hay juegos actuales que muestraniun retardo

similar y/los jugadores no sedan cuenta. Veremos

hacia donde vanilos tiros. Donde si creo que no hay
duda es'con el hechode gue las portatiles han
perdidoila guerra en favor'de los moviles,

MP: ;¥ las tendencias actuales decontroladores
de movimiento?
JC:Nocreo en ellos, Solo soniaceptables si
integran acciones distintas v complementarias
almando, en algo disefiado paraellos.
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EN PORTADA

RAGE

! nera de jugar. No de la forma que
viene siendo habitual, con puntos de
experiencia y habilidades desbloguea-
bles. Como hemos dicho esto'no es un
juego de rol y nuestra eleccion sobre
las habilidades del personaje se limita
a la eleccion de una de tresyarmaduras
en los primeros compases defla aventu-
ra (Wasteland nos conseguiraigescuen-
tos en las tiendas, con Rogue:
mds dificiles de acertar por parte,de
enemigo y con Redneck aguantarer%s
mejor los disparos).

La evolucion del personajel llega a
través de los nuevos gadgets que po-
dremos ir construyendo. Los iremos
consiguiendo con los planos que com-
premos o encontremos en misiones
primarias y secundarias. Puede tratar-
se de un coche a radio control bomba,
torretas de defensa, artefactos vola-
dores, minas.. Las posibilidades son
tan amplias que estos artefactos se
contaran por decenas. Ademas podre-
mos construirlos nosetros mismos con
las piezas que encontremos disemina-
das por el escenario, que compremos
en las tiendas o gue consigamos al
desmontar alg@ino de estos pequefios
inventos cuando no' los necesitemos.
Es ur\{ist\ema de fingenieria muy in-

— |

P —

-

RAGE ES DISTINTOTIRAE PORR

SUS GRAFICDS PERDENAA)
PoiR SUSPOSIB

IDADES )

teresante que nos obliga a escudrifiar

.cada escenario y cada cadaver epemi-

go en busca de'los componentes que
necesitamos.
Y esygue la atencion al'detalle de id
oftware con este, sthpueve refofio, es

tamgrande gue inclusd\se ha'buscad
ung&usa arglimentalfpara justificar

el hecho de'gue nuestra‘saluke&
genere automaticamente. '€sta es'q 4

se nos han inyae%@do microrobats para 4 X

tratar de preservar Fﬁ‘festra saluthcoro., - mwi_,,

uitimos especimenes vivos de la raza

humana. =
Este hecho da muestras del calado

de Rage, un titulo que pretende alcan-

zar la excelencia a través de un mimo§

extensivo a todos y cada uno de los \

detalles. Por lo que hemos visto, no se

trata Unicamente de un juego casi per-

fecto en el apartado grafico, sino de

una experiencia que merece la pena

ser vivida.

o

#%*Variedad de enemigos £ntata
/zona gue visitemnos encontraremos ﬂ

jt:iifen?ptes fa'cc'iones enemigas_ que =
también tendran un aspecto distintivo.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

EL COMPORTAMIENTO
DE LOS MAS BESTIAS

| final, lo que diferenciaun juego

en ese toque de genialidad. En R
gjemplo con el sistemaide daf
que el enemigo c_cjee,.ademés_
cada tipo de enemigoy suipersona
Habra personajes gue prefieran correran 13 gra
esto es solo una brizna de las sorpresas que: escond

12 MARCAPLAYER

genial de los simplemente exceleptes es

age podemos verlo:en diverso_s.puntqs,_ por

oside los .'enem_igos y'su lA. Dispararauna pl_p'a_[na hard

de modificar su comportamiento. Este t_ambuen“dep.en‘dg de :
'Iidad, lo que da lugar ainfinitas variables par_a-cad_a.com ate;(
e una granada, otros devolverla, otros_parapetarsg...

' en las rutinas de comportamiento enemigas.
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Gt mﬂ COMMANDER KEEN

- Una saga de titulos de scroll |ateral que did algo de
P ‘i}u nombre ala compafiiaa principios de los 90, Su éxito
fue tal que se llegaron a lanzar dos continuciones a

A "i finales de 1991. €n 2001, Game Boy recibié un remake
: o de esta franquicia.

HOVERTANE 3D
\‘?@L Se dice queeste fue el primer juego en primera persona

de la historia y'también uno de los precursores de las
3D. Carmack tardd seis semanas en desarrollar su motor
—

N gréfico, dos mas de lo que habia tardado en sus
| [ & | anteriores obras.

"\ CATACOMB 3D

€ EN  Precursor de los shooter en primera persona al
Ponernos por primera vez en fa piel de un humano.
También es laprimera vez que vemos la mano del
Protagonista. Tuvo dos continuaciones que también
usaban una versién antigua del motor de Wolfenstein,

Elinicioreal de un género que adn hoy da muchoe que
hablar. Termind por encumbrar ald Software y también
did lugar a varias secuelas. L3 primera fue Spear of
Destiny (1992) y le siguieron Return to Castle
Wolfenstein (2001) v el reciente IWolfenstein (2010).

l,

, Ul Doom
’L‘ . ‘h_ LB‘J el Laverdadera revolucién, Lievé un paso mds alld los
‘\ ‘% 8 limites marcados en el mundo del PCy se convirtid.en
i ) & uncldsico. Sufama continda hoy en dia, con Id/Software
r \ _ et desarrollando su cuarta entrega, que serd publicada en
; wy 2 } £ - un futuro no demasiado cercano en PC, 360y PS3.
£ W
S \y LA s
% QUAKE
. 3 ‘// : Otro éxito de lacompafifa que supuso el salto a las 3d
— e —— W . ‘ completas. Sus valores de produccion fueron tales que
iy — pr en 2008/se otorgd un Emmy honorifico alld por su

i
w s

| 1996
- -~ M
T P SN 1

i - & 15 afos de espera para que ldlanzara unanueva
T }; franquicia. Su proceso de desarrollo ha durado mas de
N siete afios desde las etapas conceptuales, por lo que
~ h '\ esperamos que Id Software Consiga marcar un antes ¥
o i " undespuésenla historia del videojuego.
el

2011

trabajo en Quake. La saga se continug enel97 99y 05.
Actualmente se puede jugar gratis a Quake Live en PC.
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Todas las noticias, rumores, los datos...

>Actualidad

PARTICIPA

Entra en los sites
de Marca Player...

Busca Marca Player
en Facebook y
hazte amigo. {Tus
mensajes pueden
reflejarse en la
comunidad de tu
plataformal

o 1} i 4 s )
cwiccer
www.twitter.com/
marcaplayer

BLOGS: ‘
W Marca.com.
blog=’

marcaple jerdirecto/
http Vweew,
elmundo.e: ‘blogs/
elmundr
mundoplay=r/

DEAD ISLAND

DEUS EX: HR CONFIRMA
FECHA DE LANZAMIENTO

El esperado juego de rol con mecdnicas
de shooter y ambientacidn ciberpunk es
una de las mayores apuestas de Square
Enix para el presente afio y ya tiene fecha
oficial de lanzamiento: el 26 de agosto.

LOS ZOMBIS

SOBREVIVEN

Techland prepara una aventura de accién y terror cuyo
primer trailer nos ha dejado asombrado a todos. Los
muertos vivientes aun siguen hambrientos.

a en el nimero 26 de nuestra
revista haciamos hincapié en el

éxito generalizado de todo
aquel videojuego que fuera protagoni-
zado por los horripilantes ‘comesesos’
(no en vano, casi todos los titulos rela-
cionados, como se muestra en el cuadro
de la pagina derecha, superan el millon
de copias vendidas). Pues ahora vuel-
Ven a ser noticia ya que, recientemente,
saltaba a la palestra un cautivador trai-
ler que servia para anunciar lo nuevo de
los chicos de Techland, responsables de
Call of Juarez. Se trata de Dead Island,
un juego de accién en primera persona
ambientado en una isla paradisiaca de
Nueva Guinea, donde encarnaremos a
los pocos turistas supervivientes con la
Unica mision de luchar por nuestra vida
y salir de la infestada isla. Para ello ten-
dremos que defendernos, principalmen-
te, con armas cuerpo a cuerpo. Mas alla
de conocer cuadl sera el emplazamiento
de esta aterradora aventura, son pocos

b B B S,

[ P P,

mas los detalles que se conocen hasta
el momento sobre el juego. Al parecer,
podremos elegir distintos personajes
que irdn mejorando conforme avance la
aventura desbloqueando asi nuevas ha-
bilidades para el combate. Pero, sin
duda, de los datos conocidos el que au-
menta aln mas si cabe la expectacion
sobre Dead Island, es la inclusidn de un
modo cooperativo multijugador que nos
permitira compartir la pesadilla con has-
ta cuatro jugadores. Todos estos ingre-
dientes mezclades, junto con un apar-
tado visual que, come se puede ver,
quita el hipo, forman un céctel jugable
muy apetecible que muy pocos aficio-
nados a los no-muertos podran resistir.

La férmula survival-horror cimenta-
da en estos insaciables seres inunda
la mayorfa de vertientes culturales de
nuestro dia a dia (véase el éxito recien-
te de la serie televisiva ‘The Walking
Dead’). Y es que segun Jose Luis Car-
dero Lopez, especialista en Antropolo-

St B .
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NUEVOS DETALLES DE
SAINT'S ROW: THE THIRD

El multijugador se centrara en la campaiia
cooperativa, eliminandose por completo la
vertiente online competitiva. Encarnaremos
al anterior héroe personalizable ganando
puntos de experiencia tras cada combate.

05 pad st 15 0w

Angel Sala, director del festival
Internacional de Sitges

La fecha que cambid

el fenameno zombi
"El 11-5 resucitd el
género de los zombis
y el terrar se volvig
mucho mas global y
paranoico.”



| MAYORES VENTAS DEL GENERO

TITULD
Left4 Dead 2
Left 4 Dead
Dead Rising 2
Dead Rising
Resident Evil 5
Resident Evil 4
The House of the Dead 2&3 Return
RDR: The Undead Nightmare (DLC)

FECHADO UN DLC PARA
CASTLEVANIA: LOS

Con el titulo de Reverie, el paguete
descargable llegard a finales de marzo a
un precio de 800 MS Points ¢ 7,99 euros.
Como Gabriel, ayudaremos a Laura a
destruir un recién desatado demonio.

e 1
Iy

gia Social vy Cultural, "los vampiros,
hambres-lobo o zombis son criatu-
ras feroces o sobrenaturales que
han formado parte de la imagina-
cion popular durante varios siglos.”
Esto explica que, de algin modo,
nos sintamos instintivamente se-
ducidos por cualquier producto con
temética zombi. Es el subconsciente
colectivo arraigado en o mas pro-
fundo de los seres humanos. El mis-
terio de la vida més all2 de la muer-
te. El profundo temor al regreso a la
vida de aquellos que ya murieron.
> Por Alejondro Pefia. &

VENTAS* | AND
1 318 | 2009
3,00 . 2008
‘ 1,95 2010
1,86 8 ccos B
6.71 | 2009 | |
694 | 2006
| 1,28 | 2008
1,26 2010

{*) Ventas en miliones. ( **) £l resultado es Ja suma de Is ventas en todas los plataformas.

TODOS LOS VIERNES,
DE 23.30 A 0.00 HORAS
EN RADIO MARCA

Recuerda que ahora puedes escuchar
nuestro propio programa de radio, Marca
Player FM, que se emitira todos los viernes
de 23.30 a 0.00 horas en Radio Marca. Junto
al equipo liderado por josé de la Fuente, 0s
traemos la primera red social de
videojuegos en la radio. El mismao grupo que
dio vida al gran programa Blade FM os
brindard con cada edicién sus respectivos
analisis de los Gltimos juegos del mercado,
sus propios avances de los titulos gue estan
por llegar (con intervenciones del equipo de
redaccion y colaboradores de |a revista), asi
como las ultimas noticias de impactoy las
bandas sonoras mas relevantes y que mas
han marcado a las generaciones de
jugadores. Ademas, si por cualguier causa
mayor te lo pierdes durante su emision en
Radio Marca, podras escucharnos también
cada lunes a través de nuestra pagina Web
y nuestro espacio en Facebook, gracias al
podcast que subiremos a |as plataformas de
iVoox e iTunes.

ESCUCHALO EN:
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Alicante
Amadén de la Plata (Sevilla)
Almansa (Albacete)

Actualidad

Almerfa
Barcelona
Bilbao

Caceres

Cadiz

Castellén
Cérdoba
Corufia
Guadalajara
Heliin (Albacete)
Huelva

Ibiza

Lanzarote

Las Palmas
Ledn

Medrid

Madrid Norte
Madrid Noroeste
Madrid Sur
Mélaga
Mallorca
Merorca
Orense
Palencia
Pamplona
Pontevedra
Radio Aqui Toledo

Ricja

Ricia Baja

San Juan (Alicante)

San Sebastian

Santa Cruz de Tenerife
Santander

Sevilla

Solo Radio Cartagena
Solo Radio Cieza

Solo Radio Jumilla

Solo Radio Murcia

Salo Radio Narceste Cehegin
Solo Radio Torrepacheco
Tenerife Norte

Tenerife Sur

Tortosa (Tarragona)
Valencia

Velladolid

Vigo

Zaragoza



o GUARDA TUS PARTIDAS ACTUALIZACION PARA NUEVOS PERSONAJES PARA
g ONLINE SI ERES PLUS FOOTBALL MANAGER MARVEL VS. CAPCOM 3

— El servicio de pago PlayStation Plus ha El manager de fdtbol cuenta, por fin, con Jill Valentine por parte de Capcom y Shuma-
E’ lanzado un servicio de almancenamiento la actualizacidn de todas las plantillas Gorath del sello Marvel estan ya disponibles
= online exclusivo para sus miembras conun correspondiente al mercado de invierno para su descarga en las plataformas digitales
— espacio de hasta 150 Mb accesibles a incluyendo todos los movimientos de de Xbox 360 y PS3 a un precio de 400

() través del mend XrossMediaBar (XMB). cada club hasta finales de enero. Microsoft Points o 5 euros cada uno.

MICROSOFT SPRING SHOWCASE
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La compafiia de Seattle muestra sus préximos lanzamientos en
"9 San Francisco e insta a los usuarios a esperar sorpresas en el
=8 proximo E3 de Los Angeles.
=
<
GOW 3: BETA INMINENTE
ﬂ La gran novedad del evento fue la posibilidad de probar Ia
= proxima beta de Gears of Wor 3, ademas de conocer de
‘8 primera mano los detalles sobre su lanzamiento. Serd el 25
= de abril cuando los jugadores espafioles que compren algtn
producto Microsoft desde ya mismo o reserven una de las
tres ediciones de este juego puedan acceder a la version
g reducida del multijugador del titulo de Epic. La excepcidn a
< esto seran aquellos que compren la version especial de
E Bulletstorm, también de la desarrolladora de Carolina del
5 3 ciudad de San Francisco ha Nngte. E:?'Eos podran acc_edera la beta desqe el 18d'e abril.
T oido una vez mas la muestra La duracién de este periodo de prueba es indeterminada,
acob. A : con un tiempo “suficiente para que los jugadores disfruten
de primavera de Microsoft. En di- pero no tanto como para que se cansen de ello”. Permitird a
9 cho evento la gran M ha querido mostrar los jugadores probar tres modos de juego (deathmatch,
= sus cartas en todos sus frentes abiertos. Ki”EdOfthe H""rfki’ CaPtu[re the LEHSEV) e C”Eﬁdmlmapas
2 , : o creados especificamente para esta entrega de [a
= Los usuarios de kXbOX 360 pudleron dis franquicia. Una buena manera de allanar la espera al
frutar de NUEVOS detalles de la beta Fje lanzamiento oficial del juego, que se ha anunciado para el
Gears of War 3, ver Batman Arkham City yano tan lejano 20 de septiembre de este mismo afia,
8 o Child of Eden (de estos dos Gltimos te
§ traemos avance) entre otros. Tampoco
= nos podemos clvidar de Xbox Live, que
= muestra su madurez con juegos como The
3 Gunstringer (Kinect) o Dishwasher 2 3D, : = - :
‘E Los jugadores de PC también tuvieron = s
lo suyo gracias a la versién para compati- f AHSI ... PUESAHORA SE TIRAN
bles de Fable 30 elinminente Age of Em- Unos DADoS, DISCUTIMOS,
v pires Online, que llegard en Free to play. LE MANDO A4 HACER
g Tampoco los usuarios de Windows Phone PUNETAS,, LUEGO NOS
= se quedaron fuera, con una sélida mues- RE@NC‘UAMY NOS
?, 1ra de las posibilidades y proximos éxitos \MMOS DE GARNAS .-
S de la plataforma. m > Por Juan “Xcast”
n
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ACTUALIDAD

HARDWARE MOVILES ANALISIS AVANCES REPORTAJE

TRUCOS

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

JPDUNGEON
“FUNTER

3DS: PRUEBA Y VERAS

"UN EFECTO SORPRENDENTE"

Privilegiados suscritos a nuestra revista tuvieron la oportunidad de probar la nueva portatil 3DS de
Nintendo antes de su lanzamiento y disfrutar en primicia de la experiencia de las 3D sin gafas.

intendo tuvo el suefio de
poder experimentar algun
dia las tres dimensiones

en un videojuego sin necesidad de
gafas ni artilugio alguno puesto en
los ojos. £l diz 25 de marzo, tras
mucho trabajo e ilusidn, la compa-
fila nipona pone finalmente a la
venta en todo el mundo una nueva
consola portatil llamada 30S que
incorporara una pantalla dnica ca-
paz de reproducir imagenes tridi-
mesionales y que nos brindara la
posibilidad de disfrutar de muchas
de sus franquicias de mas éxito de
una forma nunca antes vista y con
un abanico de posibilidades casi infi-
nito dadas las avanzadas prestacio-
nes de esta debutante plataforma.

Como ya anunciamos en el nu-
mero antericr, el pasado dia 8 de
marzo cincuenta suscriptores de
nuestra revista tuvieron la posibi-
lidad de probar, de primera mana y
antes de su lanzamientg, todas las
bondades de este singular produc-
1o, asi como alguno de los mejores
titulos que conformaran el catalogo
inicial de Nintendo 305,

Tras una breve introduccién a
todas sus novedades, las prime-
ras sensaciones de todos los alli
presentes no tardaron en llegar y
reflejaban emociones y opiniones
muy semejantes que no pueden
sino llevarnos a una Unica conclu-
sion: Nintendo lo ha vuelto a con-
sesuir desmarcandose del resto del
sector con una acertada consola
portdtil que no encuentra rival en
el mercado actual hasta que, por lo
Menos, No veamos por terminada
la nueva ‘Next Generation Porta-
ble’ de Sony. > Por Alejandro Pefia. m
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DUNGEON HUNTER
FECHADO EN ABRIL

',':" 7 /: €l titulo descargable Dungeon
Hunter: Alliance saldrd en exclusiva
para PS3 el dia 3 de abril. Serd un
titulo de rol y accién que contard
con 30 niveles en la campafia.

99 Antonio Morales

"El efecto 3D es sorprendente.
Nintedo ha vuelto a acertar
innovando en el mundo de

las consolas como siempre ha
hecho."

THE DISHWASHER
REAPARECE

El titulo que desarrolld James
Silva para una competicién de
XNA contara con secuela bajo el
titulo de Vampire Smile y saldré
en Xbox Live Arcade el 6 de abril.

99 Alberto Lapez

"Nintendo ha vuelto a jugar
con la interactividad del
entorno y de la gente de una
forma acertada. El efecto 30
estd muy conseguido.”

ANUNCIADA NUEVA ENTREGA
DE TOY SOLDIERS EN XBOX 360

Signal Studios ha confirmado que la nueva entrega
llevara por nombre Toy Soidiers: Cold Wary saldra
exclusivamente en Xbox Live. €l juego combinara el
combate en primera persona con la accién
estratégica y contard con un modo cooperativo,

PODOMETRO

AS], SI

Algunos asistentes
agradecian con fervor la
posibilidad de descargar
de forma gratuita
complementos para los
juegos gracias al contador
de pasos incorporado que
recompensara el tiempo
que llevemes la consola
encima “en contraposicién
a otras plataformas que
nos tienen acostumbrados
alos DLC de pago”,

NINGUNO DE LOS ALLI
presentes levantaba |a mirada
de la consola un solo segun-
do. “Nintendo lo ha vuelto a
conseguir” decian algunos,



DISSIDIA 012 CON
PROLOGO EN PSN

homanimo. Saldrd el 25 de marzo
en PSN con una historia centrada
en el personaje de Lightning.

LANZAMIENTO

Titulade Dissida 012 Profogus sera
un anticipo del titulo Final Fantasy

3 JUEGOS DE LUJO
EN FORMATO FISICO

Limbo, Mr. Splosion Many Trials
HDson tres titulazos disponibles
en el bazar de XBLA. El 19 de
abril saldra un pack de los tres en
formato fisico por 30 euros.

30S LLEGA CON FUERZA

Antes del cierre de este nu-
mero, Nintendo 3DS consigui6
vender casi 600.000 unidades
en dos semanas, en Japon.
ﬂ venta en occidente la flamante nueva

portdtil de Nintendo, la esperada Nin-
tenda 3DS. Pero antes de que cerrasemos &l nd-
mero de la revista que tienes entre manos ya
nos llegaron los primeros datos de ventas de su
lanzamiento en Japdn (alli se lanzé el pasado 28
de febrero).

En las dos primeras semanas a la venta en
el pafs del sol naciente, Nintendo 3DS acumuld
unas ventas de 584,387 unidades, convirtien-
dose en ese momento en la videoconsola mas
vendida en lo que va de afio en Japon. Compa-
rando estos datos con los anteriores lanzamien-
1os historicos de consolas portétiles, los datos
de 3DS son muy similares a los de las dos pri-
meras semanas de ventas de su predecesora in-
mediata, Nintendo DS, que consiguio llegar a las
650.000 unidades en 2004. Hay que recordar
que Nintenda DS ha conseguido alzarse como la
consola mas vendida de la historia, actualmente
con 145 millones de unidades colocadas en todo
el mundo.

Por lo tanto le auguramos una exitosa vida a

la nueva portatil que Nintendo nos ofrece este
mismo mes. m

El 'indie'
MIAMI SHARK

Este mes os traemos unc de los
juegos mas divertidos que hemos
encontrado en los Ultimos meses. Eres
un tiburén que estd causando el terror
en la concurrida costa de Miami. En
ella hay de todo: bafiistas, delfines,
patos, barcos de pesca,
transatldnticos... Y tu misién es, por
supuesto, comértelo todo, con lo que
irds consiguiendo puntos. Muerdes
con'A'y mueves a tu tiburén por

| préximo 25 de marzo se pondra a la

portalfview/513760

debajo del agua con las teclas de
direccién. También puede saltar y ahi
es donde estd la auténtica diversién.
Como puedes ver el trafico también es
aéreo, y hay multitud de helicépteros
y aviones (hasta cazas del ejército)
que agarrar con tus dientes y
arrastrar al agua para destrozarlos.
Brutal, bonito y muy adictivo.

Juégalo en www.newgrounds.com/

| CBNSIJLA
Nmtendo 3DS

gy e

Nlntendo DS
. Sony PSP

—vems
| 584387

TR T T A

TR TS S A

650 407

182 369

AQUISE TRATA DE conseguir puntos. Cuanta mds des-
truccién y caos causes antes de que se acabe el tiempo,
unos tres minutos, mas puntuacion obtendras.

DESDE LA RED

David Caballero
wwv/.gamereactor.es

Bondades Exclusivas

Los desarrollos exclusivos no solo
sirven para esos debates de recreo que
traemos desde los tiempos de Mega
Drive vs Super Nintendo. “Yo tengo el
Killer Instinct", "pues yo el Virtua
Fighter”. Por cierto, lo queramos o no,
ahi siguen hoy difa.

La 3DS llega al mercado

En muchas ocasiones, los juegos
dedicados, y no me refiero Gnicamente
a los desarrollados o apadrinados par
el fabricante de hardware (first party),
consiguen estimular algunos valores
que de otra forma nadie cuidaria. Solo
con esos juegos gue estan hechos de
cabo a rabo para tu plataforma
consigues extraerle todo el jugo, y ni
siquiera las versiones “lead” de los
multiplataforma suelen alcanzar esas
cotas exprimidoras. Solo con las
exclusivas se magnifica una
competencia por llamar la atencién que
viene bien a todos. Se dedican todas
los recursos, se dota de personalidad a
un catalogo.

Este afio no dejo de leer (mas tras la
reciente GDC) que Xbox 360 “solo”
tiene Gears 3y Forza 4. Por supuesto
que es una exageracion, y que en el
terreno multiplataforma sera de
ordago, pero los usuarios de
PlayStation 3 pueden estar pendientes
de todos esos y otros tantas mas con
esa dedicacion garantizada (Uncharted,
Kilizane). Y los de Wii, sin esos trabajos,
solo por tener una consola distinta, no
habrian tenido surtido interesante y
tan diferenciador todos estos afios (de
Blob, Red Steel).

Xcast me decia un dia que mejor tener
todos los juegos en todas las consolas,
y mas de una vez nos apetece a todos.
Pero entonces nos quedarfamos con un
mercado mas plano, con menos
piques... y sin esos debates de recreo.

Ine
or
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MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

Hay videojuegos que se anuncian, apuntan
maneras, pero nunca ven la luz. €stos son los
que mds os dolieron votados en Facebook:

.__—.‘.._-_._—._.._.‘b—-, - =
(8SC: GHOST

EL CAMBIO DE RUMBO

Titulo de accion en tercera persona de la
franquicia StarCraft que fue anunciado por
Blizzard en 2002 y cancelado de forma
indefinida en marzo de 2006, Su histaria se
situaria cuatro afios después de Broad War,
protagonizado por una guerrera Fantasma.

FPIMARVEL U. ONUINE |

LOS ESTRAGOS DE WOW

Se trataba de un MMO desarrollado por
Cryptic Studios, previo a The Champions
Online, que iba a ser lanzado dnicamente
para Windows, Fue cancelado, segtn dicen
por "incapacidad para competir con los MM0O"“.

4]CV: RESURRECTION |

PROBLEMAS CON LAS 3D

Cancelado en marzo del 2000, Castlevania:
Resurrection iba a ser el decimoséptimo
titulo de la saga y lanzado para Dreamcast.
Se trataba de la tercera iteracién en 3D
hecha hasta la fecha e iba a estar
protagonizada por Sonia y Victor Belmont.

EYTC: HONG KONG 1

LA ULTIMA DECEPCION

La nueva entrega de True Crime lucia como
un magnifico sandbox de Activision que
estaba "virtualmente acabado” pero que,
segun dice su compaiiia responsable, “no
iba a ser lo suficientemente bueno”.

EITHE WHITE COUNCIL
EL LAMENTO DE TOLKIEN

EA canceld en 2007 este anticipado juego de
rol basado en £/ Sefior de los Anillos en el que
explorariamos libremente la Tierra Media

como varias razas y junto a héroes populares,

e e R R PR
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titulo descargable de accién online,

Ediciones de Coleccionista, Ediciones Especiales, Ediciones Limi-
tadas... Desde hace un par de afios, hemos sido testigos de una
proliferacion de ediciones que casi consiguen hacer pasar des-
apercibidas a las versiones “normales” del titulo “Triple A" del
momento. Como &vido coleccionista de videojuegos en sus edi-
ciones mds inverosimiles, voy a intentar, a grandes rasgos, arro-
jar algo de luz sobre este fendmeno. Seguro que lo primero que
te preguntards es ;pero de verdad valen la pena? Y la respuesta
es “si". 0 "no”, Hay tantas respuestas como gamers. Personal-
mente, es raro que deje pasar alguna, pero hay guien no est3
dispuesto a pagar ni un euro mas por una caja especial o un con-
tenido exclusivo. Ambas posturas son respetables y dependera
de tu forma de entender los videojuegos. Pero si estés pensan-
do en comprar tu primera edicién especial, aqui tienes una pe-
quefia gufa: Una edicidn de coleccionista suele identificarse por
contar con un packaging exclusivo (la socorrida caja metalica es
un buen ejemplo), incluir una pieza de merchandising -que pue-

q_! TITTLAYY }
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Broathtakingly virtuosie
PRECIFITATC ot in tha
GRAN TURISHO 5 opeving scena

NUEVO TiTULO DE LOS
CREADORES DE TENCHU

Llamado Alpha Arcanus, se trata de un

exclusivo para PS3, del mismo estudio
japonés, Acquire, famoso por crear la
franquicia Tenchuy Way of the Samurai 4.

NUEVA ENTREGA
PARA BLAZBLUE

Arc System Works ha anunciado el
desarrollc de una nueva entrega
para la serie de juegos de lucha
BlazBlue de la que se sabe solo
que saldra para Xbox 360 y PS3.

LA INDUSTRIA HABLA

COLLECTOR'S EDITIONS
FOR DUMMIES

> Jose Herraez

Press & PR Manager
The Walt Disney Company

de variar desde una réplica de la cortadera de plasma de cierto
ingeniero espacial a la figura de nuestra villana favorita, embara-
zada, Si, embarazada. Va a quedar genial en mi saldn,

Las ediciones mas potentes pueden suponer un incremento
de hasta un 50% sobre el precio del juego. Se recomienda proceder
con cautela y asegurarse de que no va a ser motivo de divorcio.

Ultimamente hemos sido testigos de una nueva hornada de
ediciones especiales o limitadas que tienen un objetivo mas pric
tico. Puede que el packaging difiera de la copia estandar, quizd
gracias a una sencilla cubierta de cartén, pero lo verdaderamen-
te importante es que dentro podremos encontrar cédigos de
descarga de contenido que nos dardn acceso a armamento mas
potente, trajes mas molones (luego descubriremos que todos va-
mos vestidos igual en el matchmarking y no volveremos a usar-
lo), 0 acceso a niveles extra. Normalmente, su precio no suele
diferir del de la edicion normal. Si es el caso, no hace falta que
deje mi recomendacion, jverdad? Por dltimo, las ediciones ver-
daderamente limitadas. Oh, ese oscuro objeto de deseo del co-
leccionista. La genuina edicidn limitada suele ir numerada y no
te la encontraras de saldo en tu tienda méas cercana dos afios
después, Ademds, su valor se incrementa tremendamente con
el tiempo -lo que nos ha llevado a tener todo un mercado de la
especulacion-, pero eso ya es otra historia.

El mejor ejemplo lo tenemos en la “Ultra Limited Edition” de
cierto juego de horror necromérfico con reciente secuela. Solo
1.000 copias en todo el mundo. Si tienes ahorrados 3.000 €,
puede que aun encuentres alguna por eBay. Yo no te venderia
la mia ni por el doble.

" L e S (S =
BS0 DE GRAN TURISMO 5 INVASION A LA TIERRA DC UNIVERSE ONLINE N°1

Lang Lang es uno de los musicos mas
inspirados y emocionantes de la escena
clasica actual. Recientemente, Sony
Music ha lanzado la genial banda sonora
original de Gran Tursimo 5, interpretada
por el joven y emblemético pianista chino.

En 2011, la Tierra se ve atacada por una
fuerza desconocida. Mientras las grandes
ciudades del mundo caen, un sargento de la
Marina y su nueva divisién tendran que
defender Los Angeles en una batalla para
conservar ef ultimo bastién de la humanidad.

€l nuevo juego de rol masivo online tiene su
propia edicién en cémic, con el subtitulo de
Legends, que complementard al titulo con
historias paralelas de la mano de Marv
Woalfman y Tony Bedard, y que saldré cada
dos semanas hasta un total de 26 nimeros.
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MAS CONTENIDOS Y VENTAJAS
EXCLUSIVAS CON PLAYSTATION PLUS.

Suscribete a PlayStation Plus y disfruta de todas esas ventajas.
Y MAS FACILIDADES PARA CONSEGUIRLAS.
forma mas sencilla con las Tarjetas PSN de 20 0 50 euros

rieta de crédito. Si ya eres parie de PlayStation Plus
tendris nuevos titulos de PSN, minis y clasicos de PS One gratuitos, avatares,

temas dinamicos, complementos ¥ actualizaciones automaticas para juegos,
descuentos en PayStation Store ¥ ademas, versiones beta, acceso a

nuevas demos antes que nadie, y pruebas de juego

completo antes de comprarlo.

;QUIERES MAS? TIENES MAS.

Hazte con ellas de la
y olvidate de la ta

< s Station
JayStatiot
’.3.7 ::etywork
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Precio de suscripcio fo: i !
peion por un aiio: 49,99 €. 90 dias: 14,99 €. Mas informacion en http://es.playstation.com/playstationplus/

make.believe
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D icen que la experiencia es un grado, pero qué

jodido que es quitarse ese regusto a naftalina cuando
ya hace décadas que conociste tus dias de mayor
gloria. Ahora tan sélo puedes aspirar a una
conversion pixel-perfect para algin bazar, pero que
vacia que es hoy en dia |a expresion pixel-perfect y
cudnto significé en su momento. Casi hay que dar las
gracias cuando se acuerdan de uno para un cameo en
un videojuego y le colocan, no como Prima Donna,
sino afii en medio, en una plantilla de personajes que,
mas que el Cosmos de NYC, parece mas propia del
casting All-Star Imserso de Cine de Barrio.

En fin, que es lo que hay. Los remakes tienen el
peligro de acabar con la gloria que uno alcanzé con el
sudor de su frente y de las manos de los chavales a
base de millones de partidas en los recreativos. Los
cambios no son buenos, aunque alglin enteradillo
gafapasta diga lo contrario diga lo contrario

 apoyandose en supuestas tendencias de mercado. Ni
unas trencitas ni ensefiar mas musculos que cara son
el pasaporte para un revival del éxito ochentero. Y ya
no hablemos de las endemoniadas 3D. No hay nada
peor que afiadirle fondo al asunto cuando gran parte
del atractivo de uno era la formula sin
complicaciones. De ser uno entre todos, las tresdé te
convierten en uno del montén. Y por ahi no paso.
Bastante mal llevo el ser tan bajito.

AKIHABARABLUES

SALTANDO

Y

TUMBAS

DESDE

19835

A mi, por fortuna, de momento me han respetado. Me

fue de un pelo, o de medio, porque tengo por ahi ,

algunos medio-secuelas en los que tan sélo faltaba
mi barba para darle entidad al asunto. Pero me negue,
claro. Porque prefiero jubilarme a arrastrarme en
alguna secuela desagradecida. Que eso de estar al
pie del cafion hoy en dia habiendo nacido en los
ochenta se lo puede permitir el italiano y pocos mas.Y
yo prefiero quedarme en el recuerdo que morir en un
escaparate poco inspirado y con afén recaudatorio.
Aunque la princesa de turno me tenga gque esperar

30 afios mas.
por Kristian

Akihabara Blues esta formada por
Roswell,y Kristian.

Actualmente sobreviven como bloggers de
fortuna. Si tienes una historia y les escribes,
quiza puedan publicarla;
redaccion@akihabarablues.com

PASATE. POR_ NUESTRA FOSA EN
AKIHABARABLUES COM

Akihabara Blues
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H Por Duardo

AUNQUE EL RITMO FLAMENCO
PROVENGA DE ANDALUCIA, LO

CIERTO ES QUE LA LIBRE
EMPRESA VIENE DE USA. Y si de algo sabe
Frank Pearce, es de como llevar un negocio
de videojuegos al éxita mas absoluto.
> MARCA PLAYER: Qué le viene a la
mente cuando le preguntan por el afio
19917
> FRANK PIERCE: 1991. jUf! Para
nosotros, 20 afios si que parecen mucho
tiempo: la industria del videojuego era muy
joven en comparacion con otras industrias
medidticas y nosotros también lo éramos.
Estabamos cargados de entusiasmo por 1o
gue intentdbamos conseguir, Estdbamos
apasionados por los juegos v por hacer los
tipos de juegos que queriamos jugar y no
nos impoertaba trabajar haras y horas.
> Durante el primer afio os dedicasteis
a hacer ports de titulos para otras com-
pafifas como JR.R. Tolkien's The Lord
of the Rings, Vol. |y Battle Chess Ii: Chi-
nese Chess y a los dos afios, en 1993
publicasteis The Lost Vikings... ;Qué
supuso este titulo para la compafiia?
> Hicimos uno anterior desarrollado para
Super Nintendo llamado Rock and Roll
Racing En Lost Vikings, todo lo hicimas

24 MARCAPLAYER

“Hemos equilibrado
Wol para que
disfruten todos”

Sies gue 20 afios no son nada, cantaba Estrella
Morente, aungue seguro que Frank pensard que
cantaba Pe'y, la verdad, no le hemos querido

quitar la ilusion.

nosotros. Mirando hacia atrés, era un buen
juego para su tiempo. Teniamaos muy poca
gente trabajando en el proyecto, creo
recordar que diez o doce personas, ¥ claro,
era todo ilusion.

> Luego llega Warcrafty ;cuando os
disteis cuenta de la importancia de este
juego?

> Enaquellos tiempos no sabias nece-
sariamente como se iba a comportar un
titulo en el mercado. Cuando estbamos
haciendo el primer Warcraft estdbamos
muy emocionados por estar trabajando

en el primer titulo para nosotros mismos,
porgue hasta ese momento siempre habla-
mos desarroliado para otros, por lo que nos
centramos en explorar aquellas cosas que
quertamos hacer en un videojuego.

i comparanda con lo que suponia un éxito
antes y lo que supone en el mercado de
hoy... era era algo mucho més pequefio,
aunque si que fue nuestro mejor titulo
hasta esa fecha. Comparto laidea de esas
Personas que opinan que era un tftulo muy
divertido, Como decfa, fue especial porque
fue el primer juego original con la marca
Blizzard.

> Hace poco, Rob Pardo nos hablaba
sobre el lanzamiento de Wolw'y sobre
que no estabais seguros de su éxito
hasta que visteis los nimeros y pen-

(%

LIZZARD |

PEARCE EN LOS INICIOS DE
BLIZZARD. Esta es la actitud
con la gue se triunfa en el

- sector de los videojuegos. ;A
| queé esperais?

i

sasteis: "Dios mio, esto es algo grande”,
¢Pas6 algo parecido con Warcraft en su
momento?

> Laverdad, no fuimos conscientes de la
comunidad que estaba creciendo alrededor
de la franquicia Warcraft durante el primer
juego. Eso fue mas evidente con Warcraft B L[ZZ ARD
Il'y tampoco de forma inmediata sino més ENTERTAINMENT
tarde, a través de internet. Gracias a ello, VWL
descubrimos la cantidad de gente que X
estaba jugando a Warcraft If en internet,
porque el primer Warcraftno incluia juego
online.

> Eljuego online crecié con Warcraft il y
en 1997 nacié vuestro servicio de jue-
go, Battle.net. ;fue un riesgo, en medio
de los S0, pensar en juego online?

> Eslégico que se pudiese pensar eso,
PEero para nosotras, sinceramente, era el
siguiente paso en nuestra evolucion, Era
ese tipo de experiencia de juego integrada
la que querfamos ofrecer a nuestros usua-
rios y vimos evidente que teniamos que
ofrecer una plataforma para la comunidad
de jugadores que crecia y demandaban
poder jugar online,

> Entonces, casi que el siguiente paso
es claro. Tenemos RTS inicial, juego
online... Llega 2004 y parece que ahora
toca MMORPC. jEra el paso evidente?

> WolWrealmente se comenzd a desa-




!\ WORLD OF DRAGONS
¥ EN ESPANOL

b £l MMORPG para dispositivos méviles y

. PC {Android, Java, Symbian, Facebook,
navegador...) creade por los
desarrolladores madrilefios de

> www.worldofdragons.com

EL EQUIPO DE
BLIZZARD cuando el
flequillo era una sefia
de identidad.

Corsairband llega ahora en castellano.

World of Warcrafte Warhammer Onlinel Age ofiConans Aion s Runes of Maqi

V JPor qué un MMO como World
of Warcraft? Larazon esta en el estilo de
jliegos que nosotros mismos jugabamaes
en aquella época: tenfamos mucha gente
en las oficinas que eran unes apasionados
de Uftima Online mientras desarrollabamos
ol primer Starcraft, y también habia mucha
gente apasionada con la experiencia que
suponia EverQuest Este equipo lo dividi-
mos en dos: uno empezd con Warcraft il

y el otro, en un proyecto que finalmente

se canceld. Decidimos entonces redirigir a
ese equipo haciala idea de un MMO enel
universo Warcraft, idea que, como te digo,
nos rondaba desde hacia tiempo.

» Entonces Wolv'se convierte en lo
que es y viene siendo durante los
(ltimos afios. Cataclysm, su tercera
expansidn publicada en diciembre de
2010, supone un completo lavado de
cara. ;Cuanto durara Wol? ;Qué nos
queda por ver?

> World of Warcraft lleva seis afios en Eu-
ropa. Todavia tenemos muchos fans que
siguen jugando y un eguipo de desarrolio
apasionado y que quiere seguir produ-
ciendo contenido para el juego. Tenemos
unalista de tareas enorme sobre nuevas
caracteristicas que queremos afiadir a
World of Warcraft La verdad, creo que

|a cuestion es més sobre cuanto tiempo
seguird la comunidad del juego deseando
jugar, EverQuest es un ejemplo de ello.
Llevan con soporte mas de diez afios. Es
dificil de decir, pero diez afios es una buena
cifra (risas). Es dificil de concretar si miras la
cantidad de jugadores activos durante los
Ultimos seis afios. A veces pensamos en la
cifra de jugadores que marcaria el declive:
¢dos millones? jtres? Es diffcil de predecir,
' si piensas en expansiones y cuanto tiem-
po le vamos a dar soporte: las dos cosas
van de la mano... jojala sean diez afios!

> Hasta ahora, la narrativa de Wolv/
bebfa directamente de los hechos plan-
teados en Warcraft Il Con Cataclysm,
esa historia se ha cerrado y se puede
decir que WolW/camina ya solo. (Es un
nuevo comienzo narrativo?

COMIENZA LA BETA
DE ARGO ONLINE

Desde hace unos dias, y hasta fuinales
de este mes de marzo, esta en marcha
ya la fase de beta cerrada de ARGO.
Nosotros ya lo estamos jugando y en el
siguiente nimero te contaremos.

> argo.en.alaplaya.net

BUNGIE NO ESTA
HACIENDO UN MMO

0 al menos eso dicen ahora. Un
miembro del estudio dijo que sienla
GDC pero luego el estudio se retractd.
No es la primera vez que se especula

> www.bungie.net

o Guild Wars. LasiChaos. Metin 2. NosTale

amosBattle G
os pensandoen World of

experienc
centramos en Unajugabilidad atractiva,
pero también estamos contando una his-
toria. Me gustaria decirte que tenemos un
plan especifico sobre ella, pero realmente
es un proceso muy organico. La mayorfa de
la historia esta condicionada a las caracte-
risticas nuevas que queremos introducir,
Por ejemplo, en Cataclysm, creamos las
Z0nas nuevas pensando en la experiencia
de juego y en convertir Woly/en un gran
titulo hoy. Gracias a ello, tenemos mejor
conexion entre |a historia y la experiencia
de juego. Creo que hemos encontrado el
equilibrio entre ambos aspectos.

» JEs Cataclysm mas facil? En muchos
foros se quejan de la simplificacion o
‘casualizacion’ de Wolw/ con esta ex-
pansién. ;Es una cuestion de equilibro
entre jugadores ‘hardcore’ y aquellos
que juegan menos tiempo y quieren
divertirse también?

> Completamente de acuerdo. Hay

mucha gente alrededor del mundo que
juega a Wbl Con tanta gente distinta

de diferentes estilos de juego tienes la
obligacién de ofrecer una experiencia
equilibrada a esos estilos. Aln asi, creo que
la dificultad del contenido de alto nivel de
Cataclysmes mas dura de lo que la gente
@spera en comparacion con el contenido de
la anterior expansion, Wrath of the Lich
King. La gente que llega a ese nivel, los
llamados ‘hardcore, quieren retos cada vez
mas dificiles.

> Para finalizar, ;qué le dirfa a los
usuarios espafioles? En particular a los
recién llegados. Convénzalos para que
prueben Cataclysm.

> {Claro! Invito a todos los recién llegados
aque prueben World of Warcraft Hemos
afladido nuevas razas, clases y mas
contenido excitante. Lo hemos rehecho
para convertirlo en una experiencia mucho
mas accesible, También quiero invitar a los
que han jugado alguna vez: jes un buen
momento para volver y probar las nuevas
combinaciones entre razay clasel Y no
puedo desearles mds que se diviertan. m

sobre un “WoW del espacio” de Bungie.

WIPE OUT!

Duardo
Director de mmogamer.es

MMOGAMER™

UNA OPCION
PLAUSIBLE

El panorama de los mmos estd cambiando.
¢4Es asi? Si nos paramos a ver que dos de
los lanzamientos mas importantes de los
préximos meses, Rifty Tera Online,
responden totalmente a los canones
establecidos por EverQuesty World of
Warcraft, amén del rol coreano,
podriamos pensar que de qué estamos
hablando. ;Nos hemaos vuelto locos?

Con Rift ya entre nuestra pezufias y la
genial jugabilidad clasica que cofrece,
;quién necesita innovar? Pues lo cierto es
gque no es que el sector cambie, si no que
se amplia y diversifica. Tan solo
pensemos en el éxito brutal de OC
Universe Online y que, gracias al ultimo
parche, parece que no va a ser flor de un
dia. ;Y qué hace bien DC Universe Online?
Pues exactamente lo contrario que Rift.
El juego de SOE aporta novedades al
género y parece haber encontrado su
hueco. ;Creéis que le quitard jugadores a
los grandes? Es posible gue si lo vemos
desde un punto de vista puramente
econdmico, el jugador apte solo por uno
de los titulos de pago del mercada, véase
WoW, DC Universe Online, Rift... Y ocurre
algo curioso: mucha gente opina que ya
paga WolWy que no se va a salir de él.

;Quién estd jugando entonces a los
demas titulos? Pues segln los
comentarios de los usuarios de
mmogamer.es, en Rift recaen aquellos
jugadores que aman el sistema de World
of Warcraft pero ya estan algo cansados
del universo del juego de Blizzard. A Rift
se estdn yendo los jugadores
tradicionales, parece ser. jAguantara el
juego de Trion a estos usuarios? Ya
hemos visto este proceso en distintas
ocasiones durante los dltimos afios: Age
of Conany Warhammer Online sobre todo
y, al final, todos volvieron a Wow. ;Qué
les dais Frank, que estas ahi al lado de
esta columna? O mejor dicho... ;Qué nes
ddis que tanto placer nos provoca?

Por de pronto, algunos seguimos
apostando por el espacio para todos, por
aquellos juegos que cubren las
expectativas de distintos tipos de
usuarios. Y asi, amigos, asi se hace
industria. jQué ganas de probar va
Anmynor!
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SPANIARD BLEND
A L0 BIOWARE

€l estudio espafiol ha confirmado
que para desarrollar su MMO
Anmynor esta utilizando el
motor Hero Engine, el mismo que
Bioware est4 utilizando para el
desarrollo de The Oid Republic.

ACTUALIDAD

GUILD WARS 2

AVANCES REPORTAJE

ANALISIS

asta ahora, toda la informacién
n sobre la salida de Guild Wars 2,

es siempre la misma: “Cuando
esté listo” jCémo aprenden algunos! En
esta seccién estamos mas que acostum-
brados a declaraciones de este tipo, pero,
si nos paramos a indagar en informacio-
nes oficiales, se sabe muchao ya de lo que
Arena Net nas depara,

La web oficial confirma, entre otros
aspectos, la oportunidad de ampliar la
experiencia de juego fuera de tu orde-
nador: existiran aplicaciones para Apple
v Android, con el sobrenombre de 'Exten-
sions, que, en iPad, nos mostraran inclu-
so al mapa de juego. A medida que nos
acerquemos a la fecha de lanzamiento

MOVILES

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

EL ARTE DE GUILD
Wars 2 es realmente
espectacular,

GUIA DE COMPRAS
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LA BETA ABIERTA

DE MYTHOS

ponte ajugarlo ya.

EL ESTADO DEL HYP

En el ranking de ‘hype’ para el presente afio, el titulo de NCSoft
vy Arena Net se da de cabezazos con las propuestas mas
potentes de las ‘majors’. ;Con cual te quedas tu?

se aumentara el numero de dispositivos
compatibles, asi como la comunicacion
con otros jugadores o la visualizacién de
eventos. Todo ello en tiempo real a través
de red.

Guild Wars 2, comenzard su historia,
cientos de afios después de Ia Gltima ex-
pansion de la primera parte, Eye of the
North. Los persenajes originales de Guild
Wars no se podran transferir a la segun-
da parte, pero sf los tftulos conseguidos,
asi como los items importantes mediante
un nuevo sistema llamade ‘Hall of Mo-
numents’ (Museo de Monumentos). Los
compafieros o esbirros, serdn redisefiados
para poder ser modificados coma los Hé-
roes de Guild Wars. El mundo serd persis-
tente y no existiran cargas entre mapas.

Zonas de juego reveladas

Toque de Divinidad: Capital del reino
de Kryta, el ltimo reino humano en
Tyria. Estd asentada en la costa de
la divinidad, en Ia parte septen-

LAS RAZAS DISPONI- p
BLES/NO varianmucho £
de lo conocido. %

El préximo 12 de abril Frogster
lanza la fase de beta abierta de
Mythos, el pedazo de MMO que
todos esperamos. Acuérdate y

> www.mythos-europe.com

e FORSAKIA,
THE LOST CLANS

Burdaic lanzé hace unos dias, de
manera oficial, su (ltimo MMO en
formato free to play: Forsakia.
Un entretenido titulo en flash
que funciona sobre navegador.
>forsakia.es.alaplaya.net

trional de Kryta.

Ciudadela de Hierro: Capital de
los charr, Fue construida sobre |a
antigua ciudad ascaloniana Rin.
Es una ciudad industrializada, con
edificios en forma de engranaje
y grandes chimeneas.

Arah: Capital de Orr, que emer-
gid de las profundidades gra-
cias a Zhaitan, el dragdn no
muerto. Estd controlada por
Zhaitan y sus esclavos no
muertos.

Halcén de Ebano: Ultimo
bastién en pié de los humanos
en Ascalon, en |a parte mas su-
refia del reina. Halcdn de Ebano estd
conectado con Toque de Divinidad a
través de un Portal de Asura.

La ciudad Libre de Arco Del Leén:
Arco del Ledn se hundié durante el resur-
gimiento de Orr, pero cuando las aguas
cesaron y volvieron a sus cauces norma-
les, fue invadida por piratas y corsarios.



NOTICIAS DE L0OS MU

RUNES OF MAGIC

La beta cerrada del esperado
nuevo capitulo de Runes of
Magic, “The Lands of Despair”,
comenzara en unos dias y ya
puedes ver un nuevo trailer:
>www.runesofmagic.com

Cuando se hundieron las islas bélicas, Bal-
tazhar cred un portal a la niebla en Arco
del Ledn para permitir que los héroes de
las diferentes razas lucharan por la supre-
macia y el control de iz sala de los héroes.
En esta ciudad se organizardn los eventos
PP,

Rata Sum: Antes una simple y

pequefia ciudad, ahora una obra

maestra de la geometria. Los asura

han convertido Rata Sum en una gran
ciudad flotante en forma de octaedro,
m Por Edu Lépez

LOS PORTALES ASURA
SIGUEN estando presentes
en Guild Wars 2.

NUEVO CAP{TULD DE il

NDOS ONLINE

% PARADOX LANZA
DREAMLORDS

Se acaba de lanzar Dreamlords
Resurrection, un interesante
MMO fantastico de estrategia en
tiempao real. Es free to play, asi
que puedes jugario en:
>www.dreamlords.com

POCKET LEGENDS
SE ACTUALIZA

Spacetime Studios ha publicado
la actualizacién de contenido 1.7
para el MMO de bolsillo Pocket
Legends (Android, i0S). Incluye
una nueva ciudad.
>www.pocketlegends.com

‘ MMU Player

Las razas:

¢cMOLAN LOS HUMANOS?

Asuras: Es una raza de aspecto pequefio y de piel
blanca que habitd originalmente las profundidades de
Tyria, de donde fueron expulsados por los
Destructores al exterior. Ahora, habitan la costa de
bronce. Esta especie aparecié por primera vez en
Guild Wars. Los asura levantan construcciones
madgicas muy poderosas, como los Golems (seres de
piedra u otro material con un poder excepcional) o los
portales Asura, que permiten hacer grandes viajes en
un breve espacio de tiempo.

Charr: Los Charr han cambiado mucho desde lo
acontecido en Guild Wars. Han restablecido sus
legiones y su cultura original, se asentaran en
Ascalon y Rin sera su capital. La Legidn de la Llama,
encabezada principalmente por los chamanes que
tenian a su cargo durante la Devastacidn, todavia
existe, pero son menos apreciados.

Humanos: La raza principal y tnica del primerGuild
Wars. Todavia se debate sobre las profesiones que
incluiran. Los humanos de Tyria se asentaran en
Kryta, en la parte mas septentrional (fundando una
nueva capital: Toque de Divinidad), ya que durante la
emersion de Orr, la parte meridional se inunda. Kryta
recibira un gran auge de inmigrantes de Elona, Cantha
y Ascalon, ya que Elona serd invadida por Palawa
Joko.

Norns: Semi-gigantes habitantes de las Far
Shiverpeaks. Se caracterizan por ser orgullosos y por
la capacidad de transformarse en osos, como ya se
mostré en la expansion Eye Of The North. Los norn
tienen una semialianza con los charr, que les permite
el paso de territorio a territorio.
Sylvari: Son espiritus del bosque.
Por ahora no hay muchos

detalles sobre ellos. Los
sylvari surgieron del arbol que
Ronan y Ventari plantaron en
una isleta en la Costa de
Bronce. Esta raza es joven

y curiosa, pero no por ello
débil. En Guild Wars 2, los
sylvari se asentaran en la
mencionada Costa de Bronce,

HABRA DLC DE PAGO
en|Guild Wars 2, segln
Arena Net.
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~ BLACK PROPHECY

-~ NOTICIAS DE LOS MUNDOS ONLINE

BETA ABIERTA DE

Gamigo ha lanzado la fase de
beta abierta europea de su juego
de accién y combate espacial
Black Prophecy. Descarga el
cliente y juega gratis en:
>blackprophecy.gamigo.com

ANKAMA CONVENTION 2011

sus virtudes. jAnimate!

PRUEBA GRATIS
MORTAL ONLINE

El ambicioso MMORPG de fantasia
medieval en primera persona de
Star Vault tiene ahora cuentas
‘trials’ de 14 dias para probar gratis

>www.mortalonline.com

BETA ABIERTA
DE FAXION ONLINE

Y es que este es el mes de las
‘betas abiertas’. También puedes
probar ya fFaxion Online, el
MMORPG de UTV True Games
que enfrenta cielo e infierna.
>www.faxiononline.com

EL UNIVERSO DOFUS Y
WAKFU CONVENCE A MILES

El furor que despierta en paises como
Francia, Canadd, Colombia o Chile,
comienza a hacer mella en Espana.

urante los pasados dias 5 v 6 de
n marzo tuvimos el honor de formar

parte y disfrutar del entramado de
juegos, cosplay, series televisivas y mer-
chandising que rodean al universo Dofus en
la Ankama Convention 2011 celebrada en
la cludad fronteriza de Lille, a caballo entre
Francia y Bélgica.

La pasion que titulos como Dofus, su in-
minente continuacion ya en estado de beta,
Wakfu y las series de animacidn en las que
seinspira de la television francesa, amén de
SUs juegos de tablero, cartas TGC {que vaha
desbancado a Magicen Francia), comics tra-
dicionales y manga, novelas, etcétera, resul-
10 tanto a mas apabullante que la BlizzCon
mas pintada. jQué bien lo hacen los amigos
de Ankamal

Asistimes extasiados a las presentacio-
nes de sus futuros y exclusivos lanzamien-
tos, como fslands of Waokfu, que veremaos
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por primera vez en Xbox Live a partir del 30
de marzo y que promete ser solo el primer
paso de Ankama en el sector de las conso-
las. Otro de los titulos mas esperados por
los fans, Slege, se vistid de largo durante
la convencion y pudimos jugar alguna maz-
morra de este juego de rol y accién muy al
estilo Diablo y que promete hacernos pasar
grandes raios con tres amigos.

Ademas, también se espera la salida en
Espafia de Wakfu, Les Gardians, tanto del
juego como, —esto es exclusiva—, del dobla-
Je de la serie homdnima y su adquisicién por
parte del canal TOT Boing para su emision
en Espafia a partir de esta misma Semana
Santa, este afio en abril. Siya habia miles de
aficionados espafioles, todo apunta a que
esta noticia puede ser el espaldarazo final
para que el universo Ankama se convierta
en un fendmeno de masas en nuestro pais,
H Por Duardo.

LO SENTIMOS, PERO NO
S8 Nos ocurre mas que
decir: jAy.qué banicol

concurridas.

LA ZONA DOFUS
PREMIABA 3 quien
completase la
mazmorra de |a con-
Vencion con logros
exclusivos:

ARENA: CONFRONTATION,
EL VIEJO Dofus: Arena,
ahora en tablero.

LAS MESAS DE SLEGE |
fueron de las mds
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UNA PERSONA, UN JUEGO

| Actualmente, incluso una sola persona puede
desarrollar un juego. Es el caso de Macarena
Mey, tras el paso por la universidad (incluyendo
un master en desarrollo de videojuegos) y
experiencia laboral tanto en la propia
Universidad Complutense de Madrid coma en
una empresa trabajando en un juego para
iPhone. Las circunstancias laborales le han
llevado a decidir emprender el camino por su
cuenta -con financiacién ajena-: “tal y como
esta evolucionando la industria, tener un
estudio propio se esté convirtiendo en un
modelo completamente vélido”. Ella se
encargara de la programacion y disefio del
juego y contratard de forma externa, con
freelances los elementos en los que no es
experta, como la parte artistica. Para poder
sacar adelante un juego, explica Mey, solo
necesitas un Mac y los distintos dispositivos
para los que quieres trabajar (iPhone, iPod e
iPad). El resto del juego depende del talento y
el software al que pueda acceder el

desarrollador para elementos como los graficos,

la mdsica y los niveles. Mey explica que se
decidié por iPhone “porque es un momento
(nico, con varios mercados emergentes, lo que
permite a grupos pequefios probar suerte”.

Por Sara Borondo.

a lo ha dicho Cliff Bleszinski: "La
clase media de los juegos ha

muerto” y ahora solo hay pro-
ducciones multimillonarias o desarrollos
independientes. De las primeras tenemos
en el panorama nacional uno de los mejo-
res ejemplos con Mercury Steam. Pero
también han sabido ver la segunda opcion
desde hace un par de afios algunos pro-
fesionales que querfan desarrollar vide-
ojuegos y no tenian posibilidad de hacerlo
en un gran estudio.

Los barceloneses de Digital Legends
levanitaron la liebre cuando su director
general, Xavier Carrillo, acompafio a Ste-
ve Jobs en el escenario en 2008 durante
la presentacién de iPhone para hablar
de su juego Kroll, que acompaiiaria a la
nueva plataforma en su lanzamiento. El
modesto estudio crecid como la espuma
centrandose en juegos para dispositivos
méviles. Ahora utiliza, en palabras de Ca-
rillo, recursos de “un equipo de primera
division paraa trabajar en la segunda divi-
sidn” con titulos como Bruce Lee Dragon
Warrior para iPad o Battlefield Bod Com-
pany 2 para iPhone y iPod.

Pero hasta Digital Legends podia pare-
cer un gran estudio en sus inicios compa-
rados con los cada vez mas abundantes
mini-estudios espafioles gue se aventu-
ran a desarrollar para estas nuevas pla-
taformas de distribucion digital. Tal vez
la personificacion mas clara sea Over the
Top Games: cuatro personas muy jovenes
pero con experiencia en diversos estudios
fueron capaces de desarrollar NyxQuest:
Kindred Spirits, para WiiWare y casi sin
medios. £l juego obtuvo un gran recono-
cimiento por parte de publico y critica v
logré diversos premios internacionales,
lo que permitié a sus creadores ampliar
el equipo para seguir con NUevos proyec-
tos ahora en desaricllo como The fFancy

£L DESARROLLO INDEPENDIENTE EN ESPANA

iPODEMOS!

La distribucion digital y el cambio de mentalidad
institucional suponen una gran oportunidad para los
estudios minusculos. Ya no vale llorar por falta de
apoyo. Si te lo trabajas, puedes publicar tu propio juego

Pants Adventures para Xbox Live Arcade
y PlayStation Network.

La distribucién digital es la clave
También ha seguido el camino del exito
en WiWare el estudio valenciano Akaoni
Studios, formado por cinco personas. En
estos estudios tan peguefios se sigue el
ejemplo de los grandes contratando de
forma externa o temporal mas personal
para la musica, traducciones o el testeo
del juege, solo que, a' tratarse de empre-
sas tan pequefias, es mucho mds notoric
el incremento. En &l proyecto mds exitoso
de Akaoni, Zombie Panic in Wonderland,
llegaron a trabajar hasta guince personas
durante los catorce meses que durd |a
produccion, informa su director, José Ma-
nuel iftiguez.

Para sus nuevos proyectos, aln sin des-
velar, Akaoni ha aumentado su plantilla,
isual que Over the Top. Ifiiguez es cons-
ciente del riesgo que esto supone, sobre
todo porque la gente nueva "necesita un
periodo més o menos largo de aprendiza-
je v adaptacion’, mientras que el nicleo
inicial del estudio tenia ya experiencia en
las plataformas de Nintendo. Claro que
en ambos casos queda demostrado que
los éxitos obtenidos por estos pequefios
estudios en la distribucién digital contri-
buyen a ir creando poco a poco un tejido
industrial que tal vez en el futuro consti-
fuya una red de desarrollo de videcjuegos
espafioles.

Méas pequefio alin es Hiddenstation,
un estudio zaragozano Que COmMenzo
con el proyecto de fin de carrera de tres
estudiantes, que inclufa un mator grafi-
co especifico para juegos online. Dos de
ellos {y otra persona mas) continian tra-
bajando en Shogun's Fate, un multijuga-
dor gratuito para PC basado en web con
unos 3.000 jugadores muy activos y fie-
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les que "hacen casi el milldn de visitas al
mes porque el juego nunca para, postean
en blogs, comparten batallas, siempre hay
gente conectada” dice Andrés Sahun, di-
rector de HiddenStation.

Tanto Sahtn como [figuez coinciden
en que sus proyectos han salido adelante
gracias a la distribucién digital. “Todo el di-
nero del jugador nos llega directamente a
nosatros y eso facilita que un grupo muy
pequefio de gente pueda hacer realidad
un suefio como este. Si hubiéramos teni-
do que recurrir a una distribuidora, a una
caja fisica, a un grupo de tres personas
le habria sido practicamente imposible”,
dice Sahdn. ifiguez ofrece una visién mas
amplia: "es Ia (nica opcion para las empre-
sas peguefias y seguramente pronto serd
también la mejor para las grandes, Meter
un videojuego en una caja y colocarlo en
las estanterias supone un derroche de
tiempo y recursos inmenso.”

lvdn Ferndndez Lobo, presidente de
la recién creada Academia de las Artes
Interactivas de Espafia coincide en que
ahora es més facil hacer llegar el producto
al consumidor, pero afiade: "la guerra es
distinta. Ahora esta en conseguir que el
trafico vaya a tu juego y no a otro, y ren-
tabilizar ese trafico, no solo que los usua-
rios jueguen a tu juego, sino que quieran
pagar por él"

Apoyo institucional y de Nintendo

Hasta hace tres afios, los estudios espa-
fioles se quejaban de la falta de ayudas
del Ministerio de Industria para el desa-
rrollo de videojuegos, pero la situacién
es ahora muy diferente y se dirige hacia
otras direcciones. El primer paso lo supu-
so la creacidn de DEV (Desarrollo Espafiol
de Videojuegos), una asociacion integra-
da por grandes nombres de estudios na-
cionales: Revistronic, Virtual Toys, Pyro,
Mercury Steam, FX Interactive, Arvirago
y Digital Legends. DEV se convirtid en el
interlocutor de los desarrolladores con el
Cobierno para potenciar la creacion de vi-
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NYXQUEST: KINDRED SPIRITS,
UN gran éxito en Wiiware.

deojuegos espafioles. Las gestiones fruc-
tificaron con el reconocimienta del vide-
ojuego como industria cultural en 2009,
lo que abria un nuevo marco de relaciones
industriz-instituciones que permitian el
acceso a nuevas subvenciones y un apo-
yo estatal mas decidido que se ha plas-
mado, por ejemplo, en un apoyo decidido
del ICEX (Instituto Espafiol de Comercio
Exterior) que ha creado la marca "Games
of Spain” y la estd potenciando en algu-
nas de las ferias de videojuegos mas im-
portantes del mundo.

Y no hay que olvidar el papel de ferias
como Gamelab, Il mas destacada del
pais y dirigida por Fernéndez Lobo quien,
ademas del apoyo del ICEX, destaca los
planes Avanza que esta concediendo el
Ministerio de Industria para investigacian
y desarrollo v el apoyo del Ministerio de
Cultura a eventos de difusion y networ-
king como Gamelab.

Desde 2004, Gamelab ha trabajado
para concienciar a las instituciones de la
frascendencia ecanomica, cultural y em-
presarial que pueden tener los videojue-
g0s para generar riqueza, asi como para
dar a conocer nuevos modelos de nego-
cio y canales de venta v distribucion, y es
una excelente oportunidad para servir de
punto de encuentro entre los desarrolla-
dores y quienes luego tienen que dar sa-
lida a los productos, “para
conocer a gente clave del
sector y, cuando tengas
tu producto, saber a quién
llamar y quién puede estar
interesado en colgarlo en
su portal o distribuirlo en
su red”, dice el director del
eventa. Dentro de la inten-
cién de mejorar la imagen
de los videojuegos frente
a |a sociedad y la adminis-
tracién estatal se enmarca
la propuesta de Mivamoto
para los premios Principe
de Asturias del afio pasa-

En la pasada edicion de Gamelab, lgor Punsejak, director general de
LimaSky, pronuncié una clase magistral. El estudio empezd a programar
para iPhone con Bubble Warp, una aplicacion que consistia en hacer
estallar burbujas virtuales de pldstico para embalar, arraso en la Store. Su
siguiente éxita fue Doodle jump, con mas de cinco millones de unidades
vendidas. En aquella clase, Punsejak desgrand los seis mandamientos a
tener en cuenta para triunfar en las plataformas de Apple;

1. Reconoce la oportunidad cuando se presenta. Digital Legendsy
LimaSky supieron ver las posibilidades del iPhone al principio. Ahora es
mds dificil lograr que vean tu producto porque la oferta es masiva.
2. Ten en cuenta las caracteristicas de cada plataforma. Lo que puede ser
muy divertido en PC tal vez no funcione en iPad. Limitarte a hacer un port
uede dar al traste con tu juego.
. Estudia qué sucede en cada momento. En LimaSky descubrieron que el

namero de jugadores de Doodle jump subia cuando se actualizaba el juego.

Los creadores de Angry Birds probablemente también lo vieron, por eso
hay tantas versiones del titulo.

4. Analizalos habitos de la gente que compra tus juegos, asi podras hacer

%ue estos evolucionen a gusto de los jugadores.
. Encuentra un hueca despejado en el mercado. No te dirijas al segmento
de jugadores gue buscan todos los desarrotladores. Busca a las mujeres,
los nifios mds pequefios, los ancianos... esos nichos que tal vez estén
deseando jugar y no encuentran titulos.

. Potencia las relaciones piiblicas, desde contarselo a tu cufiado a las

redes sociales, pasando por los medios de comunicacidn. Aprende de Steve

Jobs a vender tu producto.

do, promovida por Gamelab. Con el objeto
de apovar a los estudios mas pequefios
se busca que asistan empresas claves de
todo el mundo para convencerles de que
distribuyan en sus paises el producto na-
cional. Sahun destaca precisamente que
uno de los mayores problemas a los que
se ha enfrentado es dar a conocer el jue-
go vy contactar con inversores.

También destaca Idéame; encuentros
organizados por Nintendo dirigidos a
estudiantes que quieren trabajar en de-
sarrollo 0 a quienes estan empezando.
Los distintos Idéame han servido tanto
para poner en contactc a los aspirantes
a desarrolladores con las empresas que
ya estan funcionando como de trampolin
publico a empresas espaficlas que desa-
rrollan para Wiiware y DSiware e incluso
para otras plataformas. Nunca estuvo tan
al alcance de gente con iniciativa conver-
tir su suefio en realidad. m

ZOMBIE: PANIC IN WONDER-
LAND, un exitazo en Japdn.

CLAVES PARA TRIUNFAR EN iPhone

o
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GUIA DE COMPRAS

Llevate a casalo ultimo en \ndeOJuegos enviando 1 sélo SMS al 25900* con Ia palabra clave de
cada regalo. Los ganadores serdn contactados por teléfono. jAnimate y participal

*Coste 1,42 euros (Impuestos incluidos). Servicio prestado por Nvia
28230, Las Rozas, Madrid. Numero de atencién al cliente; 302 547

Bases y politica de prutecmun de datos publicadas en www.marcaplayer.com
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NUEVA NINTENDO 3DS -

q;stfén de datos 5.L info@nvia.eu, Apdo de correos BEI,

3D SIN GAFAS: /iGANA

UNA NINTEND

» El suefio de Nintendo se ha hecho realidad. Este mes (y el

que viene) estds de enhorabuena ya que, gracias a nuestra
revista y a la compafifa nipona, jjSorteamos hasta 10
consolas Nintendo 3DS!I

> La dltima tecnologia, en la portatil mas avanzada del
mercado. = g

> Hasta 15 titulazos de reconocido éxito disponibles desde
sulanzamiento (25 de marzo).

> Disfruta de la experiencia 3D en tus juegos |Y sin gafas!

Envia MP 3DS al
25900*

NINTENDD DS

“Coste 1,42 eurps (Impuestos incluidos). Servicio
prestado por Nvia gestion de datos S.L info@nvia.
eu, Apdo de correos B8, 28230, Las Rozas, Madrid.
Numerao de atencidn al cliente: 302 547 381
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Tamafio (cerrada): 13,46 cm de ancho, 7,3 cm
de altoy 2 cm de grosor

Peso: 234 gramos

Pantalla superior: 3,53" con una resolucién de
800x240 pixels (400x240 por cada ojo)
Pantalla inferior (tdtil): 3,02" con una
resolucion de 320x240 pixels

Camara: Una camara interna en la parte superior
y dos externas de 0,3 megapixels cada una.
Bateria: 3-5 horas (WiFi/on; 3D/on; Brillo/
maximo) / 96-120 horas (Sleep mode).

Aspecto exterior: Azul Aqua y Negro Cosmos.
Controles de juego: Pantalla tactil, micréfono
integrado, botones A/B/X/Y, pad analégico de
360 grados, botones Start y Select, sensor de
movimiento y giroscopio.

Otros controles: Ajuste de profundidad 3D,
botén Inicio para la funcién de llamada al
sistemna, interruptor de apagado y encendido del
Wi-Fi, boton de encendido.

Precio: 249,95 €
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Tres camaras: Una interior y
dos externas. La 3DS cuenta Regulador 3D: No todos percibimos las
con upa camara de fotos e tres dimensiones de la misma forma, por
tridimensionales. Las dos ©"77  ello, el regulador 30 de la consola permite -~
cdmaras exteriores permiten 4 * ajustar el nivel de tridimensionalidad, asi
captar la profundiad en las fotos .., ~como desactivarlo y dejar laimagen en 2D
y.e) regulador 3D servird para S " si asflo deseamos.

"~ que, luego, cada uno ajuste la i AP A A
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2y Indicador de notificacién: Un LED
//, que parpadeard siempre que recibas
7 //, nuevos datos. La luz serd azul sila
iy actividad es de SpotPass, naranja si
'/ es que tienes alglin amigo de tu lista
online y rojo si tienes poca bateria.
s - A
£y, Fé ' p g
Stick Deslizante: 305 ; e
W presenta un control A iy D
LSS analdgico de 360° similar Fo i A Tl A A
SHE ey s
s al de las consolas de J ‘ g
S sobremesa. El batén i g J
e '//j’ deslizante cumple esta . /
,{/',»/.-//_ funcién necesaria paralos - .~
SIS entornos en 3D Ademas - A
Wt S es casi plano para permitir -~ - - . . ;
’ A elcierrede laconsola. -~~~ Botdn Home: Aprendiendo de otros dispositivas S S S A A A
f’/.,///:f/ ’ A A de gran éxito, Nintendo no solo ha incluido la S A /,/7..-;/_
g /:/_ : b multita’rea en 305, sino que también cuenta con ST, A e
A KA A i G un botén Home para poder navegar entre £ g S AT
bt S I P : S A A A SR P E aplicaciones y juegos en cualguier momentosin - - S, ’ [ P
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MONDO PIXEL

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

El responsable
de todo esto

I
NICHOS EN EASA

Con el paso de los afios y el
peregrinar por medios muy diversos,
en los que he tenido que resefiar
juegos que espantarian hasta a un
gerifalte de esa compafiia que estan
ustedes pensando, he acumulado en
casa una cantidad indecente de
juegos gue solo tienen un uso: el que
le di cuando hice la correspondiente
resefia. Necesitado de espacio,
procedo a regalar y vender muchos de
ellos. Pero claro, primero hago un
filtro y me quedo con los que me
gustan. El resultado: la lista de
repudiados es completamente
infecta. O eso me parece a mi:
simuladores paraolimpicos, accidn y
plataformas de cuarta categoria,
adaptaciones de peliculas que no
importan a nadie... Basura.

[

Hasta que hago publicas las listas y
empiezan a llegarme peticiones y
cementarios. “jAl fin ese simulador de
ciclismo cubierto de 2006, “iEl Gnico
Dinasty Warriors ambientado en
aquella época indocumentadal”. ¥ te
das cuenta de que hay gente para
todo. Y eso no es malo, clara, porque
yo colecciono copias de Mortal
Kombat en formatos imposibles o
merchandising irracional de Ghosts'n
Goblins, iPero cudntas veces hemos
desechado un titulo con un “esto no
tiene interés”? Poned a disposicién
publica, por ejemplo, |a basura
editada por la compaiiia que
comentdbamos arriba: as
sorprenderéis de Iz cantidad de
nichos locos que hay en el ‘fandom’.

A
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POR JOHN TONES

LA RECOMPENSA ABSTRACTA
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Bulletstorm nos ha hecho saborear el regreso a una
mecanica de juego que creiamos perdida. La de jugar por
jugar. Que lo intrigante y excitante sea el propio juego.

G

I extraordinario blog en inglés
ﬂ Nohighscores.com comparaba
en una increible minicritica a

algunos hitos de los videojuegos con
grandes estrellas del rock. De forma
nada extrafia, a Bulletstorm se le adju-
dicaba un paralelismo con los Sex Pis-
tols. Es decir, en un panorama plagado
de mastodontes que repiten férmulas
caducas, técnicamente brillantes, pero
nada innovadoras, Bulletstorm se pasa
las formas por el arco del triunfo y de
un patadon a la vez metafdrico v literal
(¢no es acaso la pezufia de Grayson,
protagonista de Bulletstorm, una de las
extremidades mas poderosamente ca-
rismaticas de la historia de los videojue-
g0s?), arrasa con el género dejando bien
claras las cosas.

Basta de personajes profundos,

Basta de tecnologia que enmascara
carencias en la mecanica.

Agui estamos para jugar.

'( asi, Bulletstorm se convierte en un
orgulloso heredero de los juegos en los
que "avanzar” era sindnimo de desple-
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Mondo Pixel: la respuesta a
todo excepto a cémo no sentirte
un miserable indtil al no saber
construir nada decente en Little
Big Planet 2
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PUNTUACIONES LOCAS

Cuando hablamos de que un juego hereda el
espiritu de los clasicos, nos referimos
normalmente al hincapié en las puntuaciones
y enlos hi-scores. Para descubrir ese tipo de
criterios en los juegos actuales hay que
buscar en las plataformas de descarga:
holocaustos de puntuaciones estratosféricas
como Geometry Wars o Pac-Man
Championship Edition.
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THE CLUB

Personajes con pinta
de alcaldes
marbellies en una
gymkana por el
Bronx, para un juego
de habilidad y
memoria puro y
tremendo.
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BULLETSTORM

Armamento delirante, guifios
gamberros y mecanica
depuradisima para el mejor
juego enlo que llevamos de

estreno! jNuevo diseno, nuevas
secciones y analisis cada dia!

gar una mecanica como quien despliega
el plano de una ciudad enorme. Avanzar
en Super Mario Bros. o Megaman no es
averiguar cémo acaba, sino desentrafiar
una panoplia de caracteristicas jugables
gue se van desvelando ante los ojos v
el mando del jugador. Con Bulletstorm
sucede igual: es tan divertido o aburrido
como desee el jugador, ya que es muy
posible superarlo haciendo esfuerzos
minimos, sin atender a la cautivadora
mecanica acrobatica que ha desarrolla-
do People Can Fly.

Pero toda su grandeza estd en que
la Unica recompensa que obtendrd el
jugador si desbloguea mas y mas com-
bos (a diferencia de un juego de accién
o lucha convencional, donde los golpes
mas complejos conllevan mas poder v,
por tanto, mas posibilidades de superar
enemigos mas duros) es que su expe-
riencia de juego serd mas rica. Su orgu-
llo serd masajeado, sera mejor jugador,
' eso es todo, Jugar mejor equivale, ex-
clusivamente, a que se juega mejor, no
a gue se puede llegar al final y descu-
brir cdmo acaba la historia.

Nos recuerda, por tanto, a uno de
los juegos mas de la vieja escuela que
han agraciado las consolas de la actual
generacion, por encima de experimen-
tos estéticos con guifios a lo retro: The
Club, un titulo de SEGA que pasé des-
apercibido en su dia, y en el que el Gni-
co objetivo era atravesar una serie de
circuitos mugrientos tirando al blanco
y teniendo muy en cuenta qué dianas

Otro que
tal baila

The Club es el festival de puntuaciones
altas menos complaciente de esta
generacion,

darme: Scare | )y

335535

SEGA SE LA PEGA

No convencié demasiado este frenético
campeonato de tiro, en una épaca en la que
SEGA lanzo juegos algo algo dsperos, como el
soberbio Condemned.

muitiplicaban la puntuacion, los atajos
vy los bonus. ¥ scbre todo, repetir y re-
petir en busca de la mejor puntuacion.
IMemoria v habilidad para un juegc cuyo
premio era la propia satisfaccién de ju-
gar bien.

Vivimos tiempos confusos en los que
los videojuegos quieren ser peliculas, v
es comprensible, teniendo en cuenta la
potencia grafica que gastan. Pero cuan-
do tenemas ante las narices un genuino
juego, purc y honesto, deberiamos sa-
cudimos las legafias y aprovecharnos.
Porque a saber cuando tiempo pasa
hasta que toque el prédximo. m

I e - | VRSO 77770000
’ " ODIAMOS LOS GUIONES | LATIGO LOCO

El hecho de que el guién de Bulletstorm esté i El latigo de Bulletstorm es algo mds que un
supeditado a la mecanica no quita para que I‘A arma chulisima: es un arma que desestructura
no pueda ser divertidisimo. El caracter | la accion. Atrae a los enemigos hacia el
autoconsciente y parddico de los héroes, las ; jugador, ralentiza el ritme y proporciona
chanzas a costa de los anillos de la muerte de tiempo para decidir qué maniobra serd mas
Xbox 360... Y tedo coronado con una letal, efectiva, vistosa o todo junto. Mds que
campafia publicitaria con puyazos directos y un arma, se trata de un auténtico texto

nada amables a clasicos supuestamente interactivo sobre el género de la accidn en
intocables como Halo o Call of Duty. primera persona.
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LA MEJOR SAGA DE ESTRATEGIA MILITAR
OUE SE PUEDE JUGAR HOY EN DIA

Nuevas unidades - Nuevas hatallas - Nuevo multijugador..
Descubrelo en & www.fxinteractive.com

DISFRUTA DETU
ORIGINAL POR SOLO

“GUJA DE COMBATE” CON TODAS CODIGO MULTIJUGADOR MANUAL A COLOR Y “ESPECIAL FX” =
LAS UNIDADES DEL JUEGO PARA JUGAR EN INTERNET CONLAS 10 TACTICAS ESENCIALES EXINTERACTIVE.COM
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Los primeros vistazos de los juegos que vienen
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PES 2011 3DS

Need For Speed Shift
2: Unleashed

e
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Brink

Batman: Arkham City
SOCOM: Special Forces

Hunted: The Demon’s
Forge

Naruto Shipiiden 3D:
The New Era

Supremacy MMA

Skylanders: Spyro’s
Adventure

Kid Icarus Uprising
Child of Eden

Ratchet & Clank: All 4
One

Steel Diver
Pilotwings Resort

Wakfu
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Con Kingdoms of Amalur; Reckoning, Big Huge Games
da un paso mas alla en la mezcla de géneros. Nunca un
RPG habia tenido tantas dosis de accién.

ué hace falta para crear un gran
RPC? Si le preguntdramos a Flo-

rentino Pérez la respuesta seria
facil: fichar a los mejores. ¥ eso ha hecho
Big Huge Games para idear Reckoning,
una nueva franquicia de rol que cuenta
con unos padrines de Iujo. A saber, Ken
Rolston, una de las cabezas pensantes de
Morrowind y Oblivion; R. A. Salvatore, una
eminencia en el campo de Ia literatura fan-
tastica; v Todd McFarlane, todo un totem

de la ilustracién v las artes graficas. Con un
equipo asi, ;quién se resiste todavia a pen-
sar que detras de Reckoning no se escon-
de un juegazo?

La primera incursion en el género de este
pequefio estudio viene con un marcado
sello de identidad. Si las secuelas de Mass
Effect y Dragon Age han creado escuela
potenciando la accidn dentro de los RPG,
Reckoning lo lleva a cotas mucho mas al-
tas. No vamos a decir que se convierta en




un hack 'n slash, pero no anda muy desen-
caminado por lo que pudimos ver en la visi-
ta alos oficinas de la compafiia.
Vigjaremos a Amalur, un reino fantasti-
co del que el prolifico Salvatore ha escrito
10,000 afios de historia para crear el mun-
do en el que se desarrollan nuestras aven-
turas. ¥V en ese contexto, en una de las
primeras etapas de esta historia, un enano
ha sido capaz de hacer funcionar el pozo
de las almas, un artilugio que devuelve a
la vida a los muertos. jQuién es el primer
afortunado? Premio. Nuestro personaje.
En las pocas misiones que pudimos ver,
los respansables del desarrollo pusieron
énfasis en el sistema de combates de Rec-
koning. Podremos realizar ataques con

©006

Kingdoms
of Amalur:
Reckoning

Género:
Accién/RPG
Desarrolladora:
Big Huge Games
Editora:
Electronic Arts
Jugadores:

1

Online:

Sf
Lanzamiento:
2011
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B diferentes armas sin pasar por el
inventario v ejecutar hechizos ayuda-
dos con el gatillo de nuestro mando. El
objetivo: aunar sencillez y espectacula-
ridad v hacer del juego una experiencia
Unica respecto a sus competidores,

Por supuesto, habrad componente rolero.
Y aunque no pudimos profundizar mucho
en él, serd mas complejo que el visto en
Mass Effect 2, por poner un paralelismo
con otra produccién similar. Uno de los ob-
jetivos de Reckoning es flexibilizar el sis-
temna de especializaciones. Dicho en otras
palabras, podremos tomar caminos especi-
ficos aunque nuestras primeras elecciones
hayan ido en direccién contraria. O hablan-
do en plata, especializarnos en habilidades
propias del sigilo aunque hayamos creado
un guerrero preparade para el combate
CUETPO a cuerpo.

iCudl es el abjetivo, aparte de hacernos
disfrutar come enanos repartiendo esto-
pa? Crear un nuevo estandar dentro del
género. Lo dice el propio McFarlane; "no
vamos a inventar nada. Pero necesitamos
que la gente nos recuerde por haber hecho
bien tres, cuatro, cinco cosas. | cuando los
demas nos copien, nos estaran dando la
razon”.

' aunque el propio Ralston le intenta
parar los pies -"es dificilisimo arrancar una
franquicia con un planteamiento que nunca
se ha hecho™ no puede resistir subirse al

42 MARCAPLAYER

carro. El padre de las dos Ultimas entregas
de The Elder Scrolls esta entusiasmado con
el trabajo desarrollado por Salvatore, que les
da un punto de partida inmejorable: “la pri-
mera hora tiene que ser original, tiene que
hacerte sentir el centro de la historia en un
momento importante de la misma. |/ ahi te-
nemos al primer tio que ha conseguido ser
inmortall ;No es genial? £l vigje del jugador
y el del personaje son simétricos, se solapan
y aprendes acerca de |z magia de ese mun-
do a la vez gue el personaje. |Es una opor-
tunidad maravillosal’ ;Queda alguien sin
entusiasmarse en la sala’ m

LA MAGIA ESTARA PRESENTE en todos los
rincones y tedas las mazmorras de Amalur.

[3

R.A. Salvatore

UNA PLUMA PROLIFICA

a uando a R.A. Salvatore, un tipo que
L, ha escrito mds best-sellers de los

que podriamos leer en un afio, le llamaron
para unirse al proyecto de Reckoning, no
tardo ni “diez minutos” en aceptar. “Junté
a mi grupo de D&D y se convirtieron en
mi equipo de investigacién®, explica. En
unas cuantas semanas tenfa escritos
10.000 afios de la historia de Amalur, el
escenario en el que se desarrollan las
aventuras. Mas que al volumen, Salvatare
da importancia a las leyes que rigen este
mundo. Todo necesita una logica: “hay
que dar explicaciones perfectamente
razonables a todo lo que sucede
-argumenta-, como el pozo de las almas.
Su existencia influye a todo el mundo.
+Cémo les afecta? ;Estaran todos
encantados? ;Qué pasara con las
sociedades que basan su estructura de
poder en la vida que hay después de la
muerte? Cuando te embarcas en una
aventura dificil, tienes que tomar el
camina dificil”.

POR MUY FIERO QUE lo pinten,
este troll tiene las horas conta-
das ante nuestro mago.

EL ASPECTO DE AMALUR estd cuidado hasta y
el minimo detalle, incluidas las briznas de hierba.
5 -
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LA LIGA MASTER
VOLVERA a serel
modo mds importante
de este PES.

REINVENCION DEL FUTBOL
EN LA NUEVA DIMENSION

El titulo de Konami se convierte en una de las estrellas de 3DS gracias a la utilizacidon de una
nueva camara a ras de hierba que permite ver el fGtbol desde los ojos de los jugadores y ofrecer
una nueva experiencia de juego realista y llena de profundidad.

erfectamente Konami podria haber
ﬂ cogido su juego deportivo estrella y

haberle barnizado con una capa de
tres dimensiones para ser parte del lanza-
miento de 3DS. Sin embargo, los creadores del
juego se tomaron la molestia de encontrar la
mejor manera de ofrecer una experiencia de
juego innovadora en una consola portdtil que
ofrece imagenes en 30. Del mismo modo que
en Wii descubrieron que el mando exigia ser
directores de orguesta vy organizar el juego
‘desde lo alto; coordinando pases y estrate-
gias al mismo tiempo, en 30S convinieron que
el jugador se bajase de la grada y se convirtie-
se en el epicentro de |a accidn, en el auténtico
centro del universo futholistico de la partida.
Como si de un juego de accidn en tercera per-

44 MARCAPLAYER

sona se tratase, este PES 2011 3DS coloca
una camara detras del jugador y muy cerca de
él pare seguirle a donde vaya y hacer que el
usuario de 3DS experimente en primera per-
sona las dimensiones del campo, las distancias
con los compafieros, los huecos, las barreras y
los obstaculos, El juego disefiado por Konami
para disfrutar al maximo de 30S, a fravés de la
camara denominada Jugador’ sigue siendo el
mismo juego de pases, regates y tiros. Parece
incrementarse |z velocidad al verlo desde aba-
io, pero basta con cambiar de camara v situar
la tradicional ‘Amplia” para darse cuenta de
que la mayorfa de las cosas siguen en susitio.

Profundidad total
Si algo ofrece esa posicion nueva, que en

Conectividad

EL PES DE 3DS SUSPENDE
EN OPCIONES ONLINE

(v | @ no se trata de hablar de las licencias
[Y! T
L~ . que al parecer PES nunca tendra, ni de si
cuenta (que lo hace) con la Champions como
competicién. Se trata mas bien de cémo
explotar las cualidades inalambricas de la
consola de Nintendo. Si que es cierto que
Konami ofrece partidas inalambricas, sin
embargo, a nuestro entender, se han
columpiado al no ofrecer la posibilidad de
enfrentarnos online o utilizar el StreetPass
para hacer enfrentamientos tacticos con tu
equipo de la Liga Master, por ejemplo. Eso si,
permitird intercambiar datos de la Liga Master
con StreetPass.




ES EL JUEGQO QUE
ABANDERA LA
REVOLUCION 3D5

realidad ya habiamos experimentado en el
modo Leyenda pero nunca con tecnologia
30, es la posibilidad de disfrutar de las dis-
tancias y observar desde los ojos del juga-
dor. Podemos escoger si queremos contro-
lar a un solo jugador o a todo el equipc, para
ello basta con activar el cambio de jugador
a modo automdtico o semiautomatico en
lugar de dejarlo fijo. Desde esa perspectiva,
se tiene un control total de lo que ocurre a
tu alrededor, pero encuentras nuevas ba-
rreras, no sabes que viene por detras o si
habrd un pase en la banda. Se trata de una
vision mas realista que, ademas, viene am-
plificada por la tecnologfa 3D. Posiblemente
es el juego que debe abanderar la revolu-
cién 3DS en nuestro pals, por laimportancia
del ftbol y por la eficacia con la que se ha
implementado el sistema en una pantalla
mindscula.

El otro gran avance de PES 2011 3DS

es el Circle pad. Nunca jamas volverds a la
cruceta, El nuevo control es mucho més pre-
Ciso y permite mayor continuidad y fluidez
de movimientos.

Quiza lo mas importante del nuevo juego
es que detras de las innovaciones sigue es-
tando el gran juego de Konami. Para los mas
tradicionales, bastara con poner la camara
lateral y desactivar el 3D para disfrutar al
maximo del juego de siempre con algunos
errores de siempre y muchisimos aciertos
mas que habitualmente. m

SE PODRA RECURRIR
A las repeticiones de
las jugadas en el mo-

mento que deseemos.

PODREMOS ACTIVAR
LAS PRESENTACIONES
de los equipos solo en

grandes encuentros.

PES 2011
3DS

Género;
Deportivo
Desarrolladora;
Konami
Editora:
Konami
Jugadores:
1-2

Online:

No
Lanzamiento:
25 de marzo
Idioma:
Textos
Voces [0

MARCAPE

PES 2011 3DS




ACTUALIDAD

AVANCES REPORTAJE

MOVILES ANALISIS

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

CUANDO SER RAPIDO
NO ES SUFICIENTE...

La gente de Slightly Mad Studios vuelve a currarselo con Shift 2. La versién mas
realista de Need For Speed esta casi lista para batirse con los mas grandes del
género. jEstard a la altura de Gran Turismoy Forza?

omo la noche y el dia, Asi son las
a entregas de Need for Speed que

se alternan en el ciclo de lanza-
mientos impuesto por Electronic Arts. Si
hace escasos seis meses nos llegaba Hot
Pursuit, con carreras salvajes vy escasa di-
ficultad de conduccidn, ahora toca el tur-
no de la simulacién mas peliaguda que se
ha visto en esta decana franquicia.

Los cinco millones de copias vendidas
del primer Shift han hecho que la gen-
te de Slightly Mad Studios tiren por el
camino de en medio, intentando hacer
evolucionar la férmula ya vista, cayendo
siempre del lado mas realista del mundo
de la conduccién virtual. En esta ocasion
pilotaremos un pufiado de coches reales
-aproximadamente unos 130- por circui-
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tos cerrados vy sin tréfico. s la hora de
los profesionales, o al menos esa es la
sensacién que quieren hacernos sentir
potenciando la inmersién del jugador en
las carreras. Esto se ha hecho mejorando
la vista interior hasta el punto de incluir
una perspectiva dentro de la caheza del
propio piloto, consiguiendo asi transmitir
las sensaciones que este tenga en carre-
ra. Notaremos las vibraciones de la carre-
tera, la fuerza G ejerciendo presién sobre
nuestro cuello, los golpes vy roces con
otros vehiculos..

A este detalle se le ha dado tanta im-
portancia que se puede decir que Shift 2
esta disefiado para ser jugado desde den-
tro de la cabina de los vehiculos, indepen-
dientemente del escenario que tengamos

alrededor, Puede que corramos sobre el
asfalto de Montmeld, las calles de Macau
o el veldédromo de Sao Paulo. Las posibili-
dades son tan amplias que el nimero de
circuitos alcanza las tres cifras, siendo
superior a los 100 trazados incluidos en
el juego final.

Otro aspecto sobre
el que se esta tra-
bajando de ma-
nera intensiva
es la mejora
de la fisica
de los vehi-
culos, lo gue
se traduce en
un manejo de
estos mucho mas




ENCONTRAREMOS TANTO CIRCUITOS
URBANOS como profesionales.

00

Need for
Speed Shift
2: Unleashed

Género:

Conduccitn
Desarrolladora:
Slightly Mad Studios
Editora:

Electronic Arts
Jugadores:

1

Online:

Si
Lanzamiento:
24 de marzo

EL MISMO MOTOR GRAFICO
usado para Shift serd mejorado
para esta segunda parte.

SERA EN LAS CARRERAS nocturnas
donde se dispare la adrenalina,

fino y exigente. Tanto que quiza el primer
contacto resulte algo duro, puesto que
se estd intentando prescindir de las ayu-
das visuales para el jugador a la hora de
conducir, Esto se traduce en un esfuerzo
mucho mayor por nuestra parte a la hora
de ponernos al volante, por lo que de
esta manera se vuelve a la busque-
da de una mayor inmersién. Un ‘dafio
- colateral' de esta optimizacion de las
interacciones se verd en los choques,
realmente espectaculares. Tanto que po-
dria decirse que casi hasta doleran..
Parte de la culpa de esto es del exce-
lente motor grafico implementado, que

| hace uso de todo tipo de efectos graficos

para presentar un aspecto simplemente
extraordinario. Al elevado detalle de cada
modelo, hay que afiadir iluminacion HDR
dindmica, efectos atmosféricos y de par-
ticulas.. Toda una ‘pirueta’ técnica que

logra su maxima expresion durante las
carreras nocturnas, un verdadero ballet
de vehiculos en movimiento en el que
se pondran a prueba nuestras capacida-
des de conduccion v las posibilidades de
nuestras maquinas a la hora de reproducir
cada carrera a treinta imagenes por se-
gundo totalmente constantes.

A poco menos de un mes para compro-
bar si estas promesas se tornan en rea-
lidades, no podemos mas que encender
motores y preparar nuestras manos para
una de las carreras mas emocionantes de
esta primera mitad de 2011.m

EL'TUNEO’ DE NUESTRO

coche quedara en un segun-

do plana.

VIVIREMOS LAS CARBRERAS
DESDE DENTRO DE LA

CABEZA DEL PILOTO
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¢ES POSIBLE INNOVAR EN

EL GENERO DE LOS FPS?

(Crees que no? Pues Splash Damage esta en ello y, después de haber probado Brink durante un

buen rato, podemos decir que gracias a su mezcla de géneros andan por buen camino.

ara algunos de los amantes de
n los FPS de la redaccion, este es

uno de los juegos que mas espe-
ran. Para los que no lo son, al menos les
llama la atencién mucho mas que sus
competidores. jLa razon? Es un shooter,
si, pero parece diferente. Las opciones de
personalizacién, su mezcla de estilos y su
estilo grafico denotan que igual no es
mas de [o mismo.

Al principio de cada partida se nos hace
una pregunta. Salvar el Arca o escapar de
El Arca. Si elegimos |a primera, jugaremos
con las Fuerzas de Seguridad, si elegimos
la segunda, con los Rebeldes. Como os
avanzamos hace ya muchos meses, estas
seran las facciones que se enfrenten en
esa ciudad idilica, El Arca, destinada a la
autosuficiencia del ser humano que se ha
convertido en un campo de batalla.
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SI ELEGIMOS UN PERSONAJE pesado
seremos mas fuertes y menos agiles.

Cada bando tendra sus armas, su indu-
mentaria, sus misiones y su campafia, to-
talmente diferenciadas y que darén como
resultado un total de unas 10 0 12 horas
de juego. Nunca iremos solos, siempre
seremos un maximo de ocho personajes
entre reales y manejados por la maguina.

LOS REBELDES LLEVARAN ROPA des-
enfadada y hasta motivos tribales.

Uno de los elementos més novedosos
y llamativos de Brink es que parece que
todo ocurre sin tener en cuenta a nues-
tro personaje. Hay toda una serie de mi-
siones, gue son las que forman el modo
campafia v que se desarrollan de manera
dindmica. Tendremos unas cuantas misio-




¢NO TE RECUERDA A Mirror's Edge? El
parkour vuelve, ahora en Brink.

nes entre las que elegir en cada ocasién
y, depende de cudl elijamos antes o des-
pués, de nuestra posicion y del tiempo
que tardemos en realizarlas, variaran. Es
posible que si vames a una pronto poda-
mos ayudar a un compafiero a asaltar un
edificio, pero si tardamos igual tenemos
que rescatarle herido.

Las novedades solo empiezan ahi. La
personalizacion de nuestro personaje es
una de las bases de Brink. Podremos ele-
gir entre ser grandes (y por tanto fuertes
y con capacidad para coger armas pesa-
das) o ser delgados vy agiles, aungue con
menos capacidad para nuestre arsenal.
También hay cuatro clases: soldado, médi-
co, ingeniera y operativa, Cada uno tendra
sus habilidades propias, como la capaci-
dad de apuntar mejor y proveer de armas
a los compafieros, curar y revivir, activar
torretas o hacerse pasar por un tipo del
bando contrario. Ademas, existiran habili-
dades secundarias de todo tipo. También
podremos personalizar nuestras armas y
afiadirles mejoras, y, como ves en las pan-
tallas, podremos cambiar nuestro aspecto
a nuestro gus

En los dos niveles cooperativos que
pudimos jugar comprobamos lo bien que
luce el juego y la gran importancia del

CADA ARMA
Y CADA
PERSONAJE
PLEDE SEH
MODIFICADO
A NUESTRO
GUSTO

LOS ESCENARIOS ESTAN A buen
nivel, pero los personajes mucho mas.

trabajo en equipo. En una de las misicnes
tuvimos que escoltar una especie de tan-
que bipedo mientras que en otra, salvar a
un aliado, En ambas la coordinacion fue
fundamental v se demostro la importan-
cia que tiene la variedad de estilos. Ne-
cesitamos a un operativo para infiltrarse
y matar a dos enemigos que estaban en
una posicién demasiado cémoda. Cuando
las cosas se pusieron dificiles, cogimos a
nuestro "tanque’, es decir, a nuestro per-
sonaje mas duro, que portaba una ametra-
lladora pesada, para que destrozara a los
enemigos mientras dos medicos le cura-
ban por detras continuamente, Casi como

LA PERSONALIZACION DE NUESTRO
personaje es muy elevada.

en un juego de rol, y es que a veces .
se asemeja. Como también se ase- 4
meja en ocasiones a Mirror's Edge,
sobre todo por la posibilidad de
sortear obstéculos, saltar fosos
y agarrarse a salientes.
Quiza ya no nos impresio-
na tanto graficamente como
hace tiempo si tenemos en
cuenta los avances graficos,
pero Brink es diferente, Un
FPS que creemos que gus-
tara a amantes y no aman-
tes del género y que serd un
gran titulo para este mayo. m

(e-oL)
Brink

Género:

FPS
Desarrolladora:
Splash Damage
Editora:
Bethesda
Softworks
Jugadores:
1-16

Onling;

Si
Lanzamiento:
20 de mayo
Idioma;
Textos [
Voces E
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EL CABALLERO OSCURO
VUELVE A PATRULLAR

Batman vuelve a vérselas con Joker, aunque esta vez las apuestas han subido vy es la ciudad de
Gotham lo que estd en peligro. Mds libertad, accién y aventura en uno de los grandes de 2011.

ace ya un afio v medio Rocks-
m teady consiguid sorprender a

toda la audiencia con un titulo
de Batman sin parangén. Hablamos de
Batman Arkham Asylum, casi una obra
maestra que por fin lograba hacer honor a
un personaje tan importante como Bat-
man. Se trataba de un titulo de accién con
dosis de infiltracién, aventura v explora-
cién, Uno de esos indispensables para
aquellos que disfrutan de los buenos titu-
los de dar tollinas.

Desde después de su lanzamiento, este
estudio de desarrollo briténico ha estado
enfrascado en el desarrollo de su secue-
la, que llegara a finales de este afio bajo
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el subtitulo de Arkham City. Las bases
sobre las que se asienta son las mismas
que las su predecesor, pero amplia la ex-
periencia de juego a todos los niveles. El
mas obvio es el del escenario, teniendo
ahora todo un distrito de la ciudad de
Arkham abierto para nuestra exploracion.
La excusa para este cambio de emplaza-
miento es el argumento, gue nos sitla en
medic de un barrio totalmente controlado
por los delincuentes de Arkham -de una
manera similar a la que se vid en pantalla
grande con Batman Begins-.

El enemigo a batir serd, una vez mas,
Joker. Aunque vendrd acompafiado de
una nueva cohorte de enemigos, liderada

;;n;%;us \ﬂx‘% .
),‘:',z = g
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JOKER AUN MOSTRARA
SECUELAS por el final de
la anterior entrega.

LA NAVEGACION AEREA SERA piedra angular de la
jugabilidad en esta entrega.

GOTHAM SERA EL NUEVO
ESCENARIO A BECOBBER

006

Batman:
Arkham City

Género:
Accion/aventura
Desarrolladora:
Rocksteady
Editara:

Warner Int.
Jugadares:

1

Lanzamiento:
Otofio 2011
Idioma:

Textos IE
Voces

NUEVOS MOVIMIENTOS, MAYOR NUMERO de enemigos,
mas variedad de situaciones de combate...

por Hugo Strange entre muchos otros. El
Caballero Oscuro no estara solo, ya que
Catwoman nos echard una mano tras los
primeros compases de aventura.

Estas no seran ni mucho menos las Uni-
cas novedades que encontraremos. Por
ejemplo, el sistema de combate se ha me-
jorado, han aumentado los movimientos
del hombre murciélago y sus posibilidades
de lucha -aprovechando la mecanica que
ya vimos en la anterior entrega-. Bien le
hara falta a nuestro héroe, dado que el
nimero de enemigos simultaneos en pan-
talla se ha doblado, asi como mejorado en
gran medida su inteligencia artificial. Por
otra parte, el cambio de emplazamiento
también ha aumentado sus posibilidades
de movimiento, permitiéndonos, ademds
de planear, lanzarnos en picado para lue-
go remontar el vuelo, agarrarnos a heli-
copteras, etc.

La investigacion también seguira es-
tando presente, con un buen nimero de
gadgets a nuestra disposicion. De hecho
ahora esta parte de la jugabilidad serd
mas abierta, para que el jugador se tenga
que esforzar un tanto. Lo mismo ocurre
con la planificacion de los combates, aho-
ra plenos de alternativas de accién. Un

El argumento

UNA HISTORIA
QUE CONTAR

[—J | hilo argumental nos sitda en un barrio
~| de Gotham convertido en prision por el
nuevo alcalde de la ciudad, Sharp (antiguo
alcaide de Arkham). Sin embargo, Hugo
Strange, contratado como psiquiatra para los
reclusos, tiene otros planes, gue pasan por
tomar el control de la zona y organizar una
revuelta. jEs tiempo de Batman!

Lo ) i [;..}
’ § Gl HD“%"\E 3 ¥

s 4,

\

LT LA

buen ejemplo de esto 1o vimos durante 13
presentacion a la que asistimes, con has-
a cinco ‘modus operandi’ diferentes para
solventar una misma situacion.

Podria decirse que Batman vuelve a lo
grande, con mayores dosis de libertad, me-
jor apartado grafico y sonoro vy todo lo que
nos encandild en su primera parte. m
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SPECIAL FORCES

VUELVE EL SHOOTER

”
f.”'fh

TACTICO POR EXCELENCIA

Tras algunas idas y venidas de su desarrolladora principal y algunos titulos pobres, especialmente
SOCOM: Confrontation, Zipper Interactive se ha vuelto a poner a los mandos para desarrollar un
nuevo titulo que devuelva a la saga al olimpo de los shooters tacticos.

a deriva de SOCOM a lo largo de
u los affos ha sido una montafia

rusa. La calidad de los primeros
juegos de PSZ fue espectacular, luego
hubo altibajos, al igual que ocurrid en PSP,
El daitimo titulo, Confrantation, nos dejd
helados. Era el primero para PS3 y fue de-
sarrollado por Slant Six. No estaba ni mu-
cho menos a la altura.

Ahora con el estudio original, Zipper
Interactive, se le quiere devolver a su lu-
par. SOCOM: Special forces (llamado
también SOCOM 4: US. Navy Seals) es un
shooter tactico que, al menos por lo que
lo hemos podido probar, retoma en buena
medida |as bases pausadas y realistas de
anteriores SOCOM.
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Bésicamente esto significa que aqui
no funciona tan bien eso de pegar tiros
a lo loco, 0 no deberia. Formas parte de
un comando de operaciones especiales
gue tiene que desbaratar los planes de
un grupo terrorista que se ha hecho con
un impertante canal maritimo del Sureste
asfatico v que amenaza el desarrollo de
la economia global, Sois cinco, solo cinco,
contra un ejército entero, por lo que no
nas conviene la confrontacidn directa.

Nosotros controlaremos a Culen Gray,
el jefe del comando, que tendra a sus &r-
denes a dos equipos (Alfa y Bravo en prin-
cipio) de dos miembros que funcionaran
mediante IA en el modo campafia. Esos
equipos deben trabajar coordinados vy es

El online

UN MODO
COMPETITIVO
POCO TACTICO

@ | juego contara con un

— I modo cooperativo para hasta cinco jugadores en el que la
coordinacién y la formacion de subgrupos serd fundamental.
También habrd un modo competitivo para hasta 32 jugadores.
Dado el nimero de contendientes ya te puedes imaginar que la
tactica pura se deja en un segundo plano, lo que tal vez no guste
demasiado a los amantes de los SCCOM de PS2. Habra diez mapas
y cuatro modos de juego, se han desvelado tres: deatchmatch,
captura la bandera y ‘Ultima defensa’, que consistird en que dos
equipos luchan por hacerse con tres zonas del mapa. Este Gltimo
probablemente sea el mas tactico. Los jugadores podrén subir de
nivel y conseguir armas nuevas y accesorios para ellas. No se ha
confirmado si tendra o no sistema de clases.



Tu mision lograr que lo hagan. Mediante
comandos con el pad {lamentablemente,
no podremos tener la opcion de dar érde-
nes por voz como en los SOCOM de PSe)
les ordenaremos avanzar hasta una posi-
cidn avanzada, mantenerse ocultos, elimi-
nar enemigos, Coger municion, arrastrarse
por el suelo... A los gue ya hayais jugado a
anteriores titulos de la saga esto os so-
nara, y es que si, es bastante parecido.
También hay una parte mas de accion,
ya que no deja de ser un shooter en ter-
cera persona, con su mirilla para apuntar
y disparar, por lo que ademas de tener
en cuenta la tactica habrda momentos de
accién. En la demo que pudimos jugar es-
10s momentos estaban mal balanceados.
Habia ocasiones en las que si atacabas
a lo burro acababas muerto en un par de
segundos, sin darte tiempo a curar a tus
aliados, mientras que en otras, especial-
mente al final del nivel, la confrontacidn
directa fue la via mas facil para terminar
con los insurgentes. No nes ha gustado
demasiada eso, hubiéramos preferido que
la tactica estuviera siempre acentuada y
gue fuera practicaments imposible en-
frentarse a un grupo de enemigos muy

numeroso y salir airoso, aungue espere-
mos que en la version final esto se corri-
ja. El modo campafia nos llevara a zonas
selvaticas, ciudades en guerra, bases mi-
litares.. a través de catorce misiones que
incluirdn objetivos como operaciones de
rescate, espiar las bases enemigas o ma-
tar objetivos determinados.

No credis que queda demasiado para
ver qué da de sf este nuevo SOCOM, sal-
drd esta misma primavera. Sigue siendo
un shooter tactico, aunque parece que
tiene algo mas de accion directa. m

LA |A ENEMIGA FUNCIONA muy bien,
ellos realizan sus propios movimientos
de comando bien preparado.

SOCOM:
Special
Forces

Género:

Shooter tactico
Desarrolladora:
Zipper Interactive
Editora:

Sony C.E.
Jugadores:

1-32

Online:

Si

Lanzamiento:
Primavera 2011

Special Forces

S0COM

EL JUEGO SOPORTA

{32 jugadores enline en
competitivo y cinco en
cooperativo.

PLAYSTATION MQVE
ES MUY dtilen el
componente tdctico,
ayuda a marcar las po-
siciones de nuestros
aliados répidamente.

equipo como antafio.

NO CONTARA CON LA posibili-
dad de dar érdenes de voz a tu

GESTIONAR

Y COORDINAR
LO QUE HACEN
LO5 CINCO
MIEMBROS
DEL EQUIPO ES
FUNDAMENTAL
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AMBIENTACION CLASICA,
JUGABILIDAD MODERNA

Un disefio artistico de aventura rolera de los 80 o0 90 con unas caracteristicas jugables mucho mas
adaptadas a la actualidad dan lugar a un hack n’slah con coberturas y de corte fantastico.

i alguno todavia se pensaba que
E Hunted: The Demon’s Forge iba
a ser un juego de rol, que vaya
quitdndose la idea de la cabeza. Ya os
contamos hace casi un afio, en el primer
avance del juego, que el nuevo titulo de
inXile Enterntainment se basaba en una
ambientacidn fantéstica, repleta de es-
queletos, magia, elfos v voluptuosas mo-
zas ligeras de ropa (como gusta en la fan-
tasia mas clasica) para traernos una
jugabilidad mucho mas propia de los titu-
los de accion superventas. jLos que se
nos vienen mas rapido a la cabeza? Los
dos GOW: Gears of Wary God of War,
Viajamos hace unos dias a Londres
para probar el tutorial y un nivel coopera-
fivo mas avanzado en la historia. Elara y
Caddoc siempre viajardn juntos, por lo que
se podra jugar toda la campafia en coope-
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rativo, Ambos personajes tienen un arma
Cuerpo a cuerpo, otra a distancia y un es-
cudo v, sin embargo, son muy distintos,
Caddoc es muy poderosc en el atague
cercano, muy resistente a los golpes, aun-
gue mas lento. E'Lara en el cuerpo a cuer-
po es mucho mas débil, pero posee mas
flechas en su arco que Caddoc virotes
en su ballesta, llegan mds lejos y hacen
menos dafio. Ambos pueden realizar los
dos tipos de ataques, pero esté clara cudl
serd la estrategia a seguir habitualmente,
Mientras Caddoc atrae a los enemigos
atacandoles de cerca, E'lara deberd si-
tuarse algo mas lejos para atacar con su
arco. El atague cuerpo a cuerpo, con sus
combos, su combinacion de golpes, sus
momentos para defender.. Se asemejz a
los hack'n slash del estilo de God of War,
El ataque a distancia, con su mirilla para

LA MAYORIA DE LOS PUZLES
REQUIEREN COOPERACION
ENTRHE LOS DOS PERSONAIJES




apuntar mejor, sus coberturas y los mo-
vimientos entre ellas es muy similar, casi
idéntico, al de Gears of War.

También estaran presentes las magiasy
las habilidades adicionales. Para comprar-
las deberemos ir adquiriendo por el mapa
una especie de cristales que serdn la mo-
neda con la que pagar a Seraphine, una
especie de maga que puede teletrans-
portarse. Padremos evolucionar nuestras
armas y adquirir combos o magias, en un
sistema de arbol bastante sencilio, mucho
mas parecido al de un titulo como Dante’s
Inferno que a uno de rol. Dichas habilida-
des 0 magias las seleccionaremos con la
cruceta. Hay de todo, desde crear flechas
incendiaras a hechizos aturdidores, Las
magias, claro, gastarén mana,

La cooperacién llega mas alld, es maxi-
ma, la razon de ser del titulo, igual que lo
era de Army of Two. La mayoria de los
puzles requieren la presencia de los dos:
ya sea para abrir una puerta que entre los
dos no pueden, para que cada uno vaya
por una zona del mapa y asi abrir otras
nuevas O para que uno escolte a otro
cuando el primero porta algo. Por ejemplo,
en el nivel en cooperativo que pudimos
jugar, F'llara debfa transportar una llama
en su flecha de una fogata a otra, podia
disparar pero no atacar cuerpo a cuerpo,
por lo que Caddoc tenfa que encargarse
100% de ese cometido.

La historia

BUSCANDO LA 'DEATH STONE'

addoc se despierta de un suefio en el que perseguia un

extrafic objeto llamado "Death Stone”, Poco después,
E'Lara y él, que son cazareecompensas, se encuentran con
Seraphine, una mujer fantasma que les apremia a buscar
dicho objeto. El mundo de Kala Moro esté en peligro, su
gente desaparece extrafiamente y llega la oscuridad.

EL JUEGO TENDRBA UN EDITOR

DE MAZMORRAS LLAMADO 'THE CRUCIBLE'

ENCONTRAREMOS MEJOR EQUIPO
POR el mapa y al matar enemigos.

También se ayudaran uno a otro poten-
ciandose los poderes. Existe |a posibilidad
de transmitir energia a nuestro compafie-
ro, que serd mas fuerte durante un rato,
mientras que a Nosotros se nos consume
el mana. También podremos curar a nues-
tro compafiero cuando haya caido, y te
aseguramos que te ocurrird mas de una
vez. En nivel normal no es un juego sen-
cillo, te pondrd en mas de una ocasion en
aprietos, sobre todo si juegas en coopera-
tivo. 7 no, la vida no se regenera.

Aungue el titulo estd, como decimos,
pensado para jugar en cooperativo, no
te preocupes, también podras jugar solo,
Siempre estaran los dos presentes. pero

EL JUEGO SE HA desarrollado con
Unreal Engine 3.

podremos seleccionar a uno U otro en
unos portales que nos dan esa opcion,
ahiy solo ahi. ¥ a veces es casi obligatorio
para algunos puzles o enemigos.

Quedan todavia algunos interrogantes.
No se sabe mucho de la historia y, aunque
el juego es lineal, contara con algunas mi-
siones secundarias de las que no se ha
desvelado nada. Ademas, habrd un editor
de mazmorras, llamado ‘The Crucible’, que
permitird crear niveles en funcion del oro
que hayamos conseguido durante la cam-
pafia. inXile ha prometido desvelar mas
detalles pronto. Aunque tampoco habrd
que esperar mucho, el titulo saldrd, como
ves en |a ficha, el préximo junio. m

Hunted: The
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Forge

Género:
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EL NINJA DE KISHIMOTO
DA EL 'DOBLE SALTO' A 3DS

Tras su paso por todas las plataformas posibles, Naruto Uzumaki debuta en Nintendo 3DS
con una aventura inédita dentro de la trama Shippiiden y una jugabilidad plataformera muy
tradicional en la que nos enfrentaremos, por primera vez, a los cinco poderosos Kages.

asashi Kishimoto nunca habria
m imaginado que el manga japo-

nés que cred en 1997 llegarfa a
cosechar tal legién de fans, tantos capi-
tulos de anime ni, sobre todo, tantas ver-
siones hechas en videojuego. Aprove-
chando este innegable tirdn y la aparicion
flagrante de Iz nueva portatil 3DS de
Nintendo, el estudio de Takara Tomy no
ha dudado en desarrollar nuevamente un
juego basado en el més popular ninja de
Konohga, que llegard este mismo verano
para traernos una nueva aventura de ac-
cion con trama inédita enmarcada dentro
de la segunda serie del anime, Shipplden,
Y Con una mecanica de juego plataforme-
ra en 20 similar a lo ya visto en DS.

A lo largo de cada fase iremos luchan-
do con diversos enemigos, desde anima-
les como lobos u 0sos hasta ninjas rivales,
haciendo uso de las distintas habilidades
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de nuestro protagonista, que desbloguea-
remos gracias a la recolecta de los perga-
minos ninja repartidos por cada nivel,

Los escenarios, que presentaran un de-
talle grafico a la altura del nivel inicial pro-
pio de esta nueva consola, serdn mostra-
dos en tres dimensiones, permitiéndonos
recorrer el espacio en distintos tipos de
‘scroll’ De esta forma, las caracterisitcas
tridimensionales de 30DS serdn utilizadas
principalmente para dar una sensacion de
profunidad en los distintos parajes, otor-
gando asi un mayor atractivo visual al de-
sarrollo de la aventura.

Cada uno de estos sucesivos nive-
les tendrén un variado desenlace final
que nos emplazarg, en algunos de ellos,
a luchar contra jefes finales (v algunos
Hokages de la aldea de Konoha). Se nos
ha confirmado también que, por prime-
ra vez en un videojuego de Naruto, nos

L0S AMIGOS DE NARUTE
NOS PRESTARAN 5U AYUDA
EN CUANTO LA SOLICITEMOS
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Adaptacion a 3DS
TECNOLDGIA A SU SERVICIO

sta primera aparicién de Naruto en 3DS
| hara un completo uso de las
funcionalidades de la consola gracias a los

CIERTAS CINEMATICAS HA-
RAN BUEN uso del 3D para
dar la sensacién de que

Naruto sale de |a pantalla. B

enfrentaremos al final de Ia historia a los
cinco Kages correspondientes a las cinco
grandes Aldeas Ocultas, que sirven como
sustento militar de cada uno de los Paises
del universo de Naruto, en batallas nunca
vistas en el manga o el anime.

Aungue la jugabilidad durante el trans-
curso de la aventura no serd especialmen-
te original (el juego presentara un marca-
do toque plataformero con posibilidades
gue irdn poco mas alld de realizar dobles
saltos o apoyarse en paredes) si que dis-
pondrd de otros modos de juego de los
que se han confirmado, de momento, el
Contrarreloj, que nos obligard a completar
los distintos niveles de la historia dentro
de un limite determinado de tiempo.

Amigos hasta el final

Como no podia ser de otra forma, conta-
remos durante la aventura con la ayuda
de un total de diez personajes de apoyo;
entre 1os que se encuentran amigos de
Naruto como Sai, Sakura o Kakashi Ha-
take, que nos prestaran sus habilidades
Unicas pulsando el icono correspondiente
de la pantalla tactil inferior, y que nos ser-
virdn, a su veg, para alcanzar extras ocul-
tos o caminos alternativos aumentando
de esta forma |a rejugabilidad v la capaci-
dad de exploracién del titulo.

Sin duda, uno de los secretos ocultos
que mayor interés desperatard en sus
fans sera la posibilidad de desbloquear
al frio y poderoso excompafiero de Naru-
to, Sasuke Uchiha, que estard escondido

en habitaciones repartidas a lo largo de
todas las fases y que, tras encontrarlas
y completar el juego, estara disponible
como personaje jugable incrementando,
nuevamente, la durabilidad del juego.
Naruto Shippiiden 3D: The New Era
es, por tanto, la primera adaptacién a 30S
del popular ninja creado par Kishimota,
ambientado dentro de los hechos acon-
tecidos en la trama Shipplden, y que pre-
sentara un nivel técnico a la altura de los
titulos iniciales de esta recién estrenada
consola. Los fans de |z saga tienen moti-
VOS para sonreir, ya que esta entrega abre
la veda de las prdximas versiones que lle-
gardn a la nueva portatil de Nintendo. m

LOS MAS FAMOS0S
ATAQUES, como la
clonacién maltiple de
Naruto, estaran pre-
sentes en el juego.

cambios en las camaras que aumentaran la
sensacion de profundidad en los escenarios,
asi como al uso del sensor giroscépico de
movimiento que se nos obligard a utilizar para
superar algunos eventos inesperados que se
activaran en determinadas situaciones. A su
vez, algunas cinemdticas y ciertos ataques
especiales nos daran la sensacidn de que
Naruto sale de la pantalla, e incluso, {Se nos
lanzardn objetos que tendremos que esquivar!
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ROMPELE LAS PIERNAS EN
UNA LUCHA SIN LIMITES

El experimentado estudio Kung Fu Factory aborda las
Artes Marciales Mixtas para traernos combates mucho
mas arcades y sangrientos que los de sus competidores.

isitamos las oficinas de 505 Ga-
mes para realizar una primera
toma de contacto con Suprema-

cy MMA, una propuesta diferente para la
vertiente de la lucha deportiva més vio-
lenta que es ofrecida actualmente por te-
levision. Aunque ya tiene notables com-
petidores en el mercado -no hay que
olvidar titulos como Ultimate Fighting
Championship o la nueva franquicia EA
Sports: MMA- cabe resefiar que, en su
mayaria, estos titulos ofrecen caracterfs-
ticas propias de los simuladores de lucha;
es decir, ponen sus mavyores esfuerzos en
representar de la forma mas realista posi-
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ble la experiencia de los combates que
ofrece este esgectaculo. Sin embargo, el
equipo de Kung Fu Factory, con larga ex-
periencia y fanatismo por el género de lu-
cha (no en vano han participado en sagas
como Mortal Kernbat o
2009) ha optado por la otra via al crear

uego basado en las Artes Marciales
F |\XTdS pero con ingredientes mucho mas
arcades, en pos de la diversion mas pura,
con una ambientacion mucho mas ‘'under-
ground’ v una escenificacion de la violen-
cia sin limite alguno. El estudio se mues-
tra orgulloso de ofrecer un producto
maduro y solo para adultos. No tienen

UFC Undisputed

miedo a mostrar las escenas mas violen-
tas que puedan darse (y se dan) en esta
polémica disciplina. Asi, contemplaremos
anonadados todo tipo de golpes, desde
codazos hasta cabezazos y rodillazos,
que nos dejaran marcas visibles en aque-
llas zonas mas castigadas (jen tiempo
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Supremacy MMA

LOS GOLPES QUE SUFRA-
MOS nos causaran heridas
que se reflejaran de forma
casi instantanea.

— — k3 = < A

LAS ANIMACIONES DERIVADAS DE mezclar artes marciales distintas han EL JUEGO SE CENTRARA en el lado mds crudo, violento y oscuro de las
sido elaboradas manualmente por el estudio para asegurar realismo y fluidez, MMA. Estan orgullosos de que sea un titulo brutal y solo para adultos,

~

-

f T MODO HISTORIA REVELARA POCO A POCO 45500 o s o
‘E' LAS MDTIVAEIDNES DE EADA LUEHAD DH derground’, que iran desde bares fronteri-

zos como "Bl Matador' hasta la crudeza de
= A las peleas en una Prisién Estatal. Eso si,

reall) para, mas tarde, caer a merced de
nuestro adversario tras quedar fracturado
alguno de nuestros mas preciados hue-
sos. En la linea de esta crudeza y bestiali-
dad en las animaciones mostradas cabe
destacar también las llamadas ‘sumisio-
nes, que nos serviran para dar el golpe de
gracia a nuestro contrincante con un mo-
vimiento final mas violento si cabe -en la
demostracion pudimos ver a un luchador
saltando para pisar |2 cabeza del otro con
los dos pies- v que recordard enseguida a
mas de uno a los famosos ‘fatalities' de la
saga Mortal Kombat,

Sin embargo, aunque no debemos es-
perarnos un elenco de luchadores de la
talla del reciente Marvel vs, Capcom 3, si
que se nos hizo hincapié en que detrads
de cada personaje habra una historia bien
cuidada que nos ird revelando, a medida
que derrotemos contricantes, todo un
interesante trasfondo personal, asi como
todas aquellas motivaciones que lleva-
ron a nuestro protagonista en cuestion

siempre con Una base real detrds de cada
acontecimiento y de cada personaje. Sinir
mas lejos, encarnaremos a la leyenda del
K-1 Jérbme Le Banner, entre otros. m

Estreno de luchadoras reales

iLAS CHICAS
SON GUERRERAS!

m or primera vez en un titulo de lucha de
L ..J estas caracteristicas contaremos con
mujeres Juchadoras y existentes en la
realidad. Se trata, por ejemplo, de Felice ‘Li'l
Bulidog' Herrig y Michele 'Diablita’ Gutiérrez,
que han sido escaneadas y presentaran toda
su gama de habilidades marciales.
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ACTIVISION SE LA JUEGA
LON UN PORTAL MAGICO

Con Spyro como reclamo y una plataforma de plastico que hara de portal para trasladar figuras
de plastico a la dimensién en la que se juega el titulo, Skylanders: Spyro’s Adventure se sitta
como la apuesta mas innovadora para Wii en 2011.

ctivision lo vuelve a hacer. Siguen
n en su empefio por intentar que

SUs juegos no puedan ser piratea-
dos. ' su estrategia es clara, introducir un
elemento externo al software que impida
al jugador utilizarlo sin el accesaorio original,
En esta ocasién hablamos de un Portal de
Poder, una plataforma de plastico con luce-
citas que se conectard alaranura USB dela
Wi, porque de momento el juego solo sale
para la consola de Nintendo.

La plataforma es salo el principio porque
donde Activision puede encontrar el filén,
ya veremos si no lo repiten can Gormitf y
luego lo imita Nintendo con Pokémon, es
en unas figuritas de los personajes que al
posarlas sobre el magico portal aparecen
en la pantalla del juego.
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Algo tan sencillo a ojos de un nifio puede
resultar auténtica magia v, al decir verdad,
a nosotros mismes nos sorprende obser-
var que las propias figuras se convierten en
tarjetas de memoria de la partida cuando los
creadores nos cuentan que si te llevas la fi-
oura al partal de otro amigo en otra consola,
mantendras todas las habilidades del perso-
naje y el avance en el juego.

Lo cierto es que Skylanders: Spyro's
Adventure se convierte en algo mas que el
renacer del clasico dragdn de Vivendi, Spyro.
En esta ocasion, la criatura vendrd acompa-
fiada de un elenco de mas de treinta perso-
najes que podria ser ampliado. Cada unc de
ellos es diferente y cuenta con una serie de
habilidades que responderdn a una clasifica-
€ién muy de juego de rol en base a ocho ele-

EN EL MOMENTO EN el que veamos que
una tactica no funciona, lo ideal sera
cambiar de personaje.




CADA PERSONAJE TIENE

mentos del tipo tierra, fuego, aire, agua...

El juego se plantea como un titulo de
accion en tercera persona con una camara
aérea que nos recuerda en cierto sentide a
un Diablo para nifios en el que los persona-
jes van ganando puntos de experiencia que
luepo repartirdn entre las habilidades de
cada una de las criaturas, dando al juego un
puntito ‘action-rol' para principiantes que
parece decir que detrds de todc anda alglin
jefazo de Blizzard pidiendo ‘carmne fresca’
para sus titulos,

Ademas, &l disefio del juego esta creado
para que no baste con un persanaje para
solucionar todos los problemas, sino que e
jugador tendra que cambiar de personaje
en mitad de la partida para resolver pun-
tos clave en funcidn del tipo de escenario
0 enemigo y en virtud de sus habilidades o
especificacionas de clase y demas.

Sobre ese planteamiento de accion v
algo de ral en el que iremos mejorando a
los personajes hay una capa artistica de
brillante ejecucion en el que animaciones
y efectos de luz superan a la gran mayoria
de juegos para Wii gue hemos visto Gitima-
mente vy, ademas, presentan un disefio de
personajes colorista y original, muy atracti-
vo. Si la base del juego es la evolucion so-
bre esta aventura de accidn, es muy impor-
tante resaltar que dicha experiencia podrd
ser compartida a través del juego coopera-
tivo. Para ello bastara con poner un nuevo

UNAS habilidades que podra
usar contra ciertos enemigos.

mufieco sobre la base del portal y esperar
a que un segundo personaje (veamos si el
nimero se amplia hasta cuatro) aparezca
en pantalla.

La otra modalidad de multijugador que
ofrece Skylanders: Spyro’s Adventu-
re hasta el momento es la de combates
de jugador contra jugador en una arena
0 recinto cerrado y lieno de obstaculos.
De hecho la eleccién del mufieco con el

PS3, Xbox 360...y 3DS
VIAJE AL MUNDO DIGITAL

i una sola palabra que confirme nuestras sospechas, pero si

alguna sonrisa y silencio para hacernos intuir que se trabaja
en alguna version mds del juego para otras plataformas. En PS3
hemaos visto algtn ejemplo de realidad aumentada o uso de cartas
con cddigos para incluir ciertos datos en el juego. En Xbox 360,
Kinectimals permitia escanear el cédigo de un peluche para que
apareciese en pantalla al estilo del portal de Skylanders. Pero la
plataforma que mas encaja con la idea de Skylanders: Spyro’s
Adventure es Nintendo 3DS. El uso de [a camara v la realidad
aumentada podrian ser clave para que el juego viese la luz.

EL TITULD SE
PLANTEA COMO
UN DIABLO FABA
PRINCIPIANTES

LOS COLORES DE LOS esce-
narios daran pistas sobre los
personajes mas adaptadaos.

que queremos combatir serd determinan-
te en funcion del escenario y el enemigo.
Aunque todavia falta bastante para la
aparicién del juego, a finales de afio, la
impresion que nos deja es de buen sabar
de boca, mas aun al saber que Activision,
tras los descalabros de Df Hero y la tabla
de Tony Hawk, planea lanzar el juego a
un precio bastante reducido... y luego co-
brarnos por las figuritas. m

LA IMAGINERIA DE

ACTIVISION Blizzard
estd presente en todo
el juego.

]
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LAS 3D DESPLIEGAN
oUS ALAS CON KID ICARUS

El resucitado Pit se convierte en el primer héroe de un juego creado desde cero para
la nueva consola de Nintendo y plantea un sistema de control que para muchos es
problemdtico pero que quizd se convierta en su punto fuerte y en un referente en 3DS.

e dice que Sakurai, el director de
B Kid learus Uprising, fue la primera

persona fuera de Nintendo que
tuvo conocimiento de la existencia de su
nueva consola, la 3DS. El genio nipdn, detras
de titulos como Kirby's Oream Land o Super
Smash Bros Braw/, recibid un encargo: revivir
a uno de los héroes ‘dormidos’ de Nintendo,
Pit. El persongje alado llevaba 20 afios, des-
de |a época de la NES y de la primera Game
Boy, pidiendo una nueva oportunidad, Y los
jefazos de Nintendo han considerado que el
escenario tridimensional de la nueva consola
era el mejor Jugar para que Pit volviera a des-
plegar sus alas. Tal es el salto generacional
que Sakurai no se ha tenido que preccupar
demasiado por respetar al Pit conocido o una
mecdnica concreta de juego para este nuevo
Kid fcarus, sino que ha construido el juego
desde cero. De hecho, mirando el catdlogo
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presentado por 3DS, Kid Icarus Uprising,
junto con Steel Diver, Starfox 64 30 (aunque
el 64 lo tira de la lista) y quiza algtin modo de
PES 2011 30 son los Unicos que presentan
conceptos originales de verdad para 3DS.

Construido desde cero o no, el juego no
deja de ser un titulo de accién en tercera per-
sona que hasta el momento ha mostrado dos
caras; fases de vuelo y fases de tierra, aun-
que podriamos llevarnos alguna sorpresa con
alguna modalidad més. En las fases de vuelo
es un shooter en tercera persona sobre railes
que podria llegar a tener similitudes con Sin
& Punishment, mientras que en la fases de
tierra es un hack & slash tipico en el que, por
desgracia, hemos encontrado ciertos proble-
mas con el control de la cdmara.

Ofreciendo estas modalidades de juego, el
control se planteaba como un auténtico reto
que se ha solucionado a medias colocando el

EL ESCENARIO QUE OFHECIA
405 ERA EL IDEAL PARA LA
VUELTA DE KID ICARUS



movimiento del personaje en el Circle Pad, el
control de la reticula de apuntado en la pan-
talla tactil (usando el 1apiz) v el disparo o la
accion con cualquiera de los dos gatillos su-
periores. En las fases de vuelo, como hemos
dicha, el control se simplifica al ir sobre railes
y No tener apenas que mover a Pit enla pan-
talla o poder hacerlo con cierta suavidad. El
problema es sobre el suelo, cualdo tenemos
un espacio amplio con enemigos a nuestro
alrededor que exige una cierta perspectiva
en 360 grados que podemos cbtener giran-
do, pero que hace que perdamos vision sobre
la accién. Quiza separando un poco la cama-
ra tendriamas mejor perspectiva, pero poco
mas se puede hacer sino aprender a manejar
las tres dimensiones como las plantea Saku-
rai para mejorar la dinamica del juego.

Lo dierto es que el juego es asi y quizd ese
aspecto sea el que lo dificulte en cierto modo
y el que le otorgue una cierta profundidad
de juego a las 3D que, por otra parte, en el
apartado grafico ofrecen una de las visiones
mas sélidas de todos los juegos que hemos
podido ver hasta el momento sobre la conso-
la. S que es cierto que no aporta demasiado
a la dindmica del juego como si se vela en
Steel Diver, pero la estética estd construida
en tornao al concepto de tridimensionalidad
de la consola. Ademas, tal y como se plan-
tea el juego, la lucha de Pit contra Medusa
(exactamente el mismo argumento gue en
los juegos originales), lo importante era con-
seguir que esos enemigos de final de fase e
incluso las hordas que nos van atacando en

S @ tn
Vision g =
P 'E
CON MENOS EAMBIDS, MAS 3D Kid Icarus 7
D unque solo sea una sensacion, el hecho de que las fases Uprlsmg =2
aereas no requieran demasiados movimientos de cdmara Génera: =
parece responder a que son las que explotan més a fondo las 3D Accién 0
de forma visual y los excesivos movimientos podrian causar una Desarrolladora: =
pérdida de la visién tridimensional. Un movimiento mas fluido y Project _s‘”a. g
calmado en el que nos tenemos que limitar a apuntar y disparar Nigf::g (|
SILAS ANIMACIONES DE Pit son v, si, de vez en cuando a mover la cdmara, permite disfrutar al Lanzamiento: L
de escandalo, algunas texturas maximo de la maravilla que en Kid Icarus Uprising nos 2011 b=
resultan aigo pobres todavia. sorprende con esa imagen de paisajes aéreos tridimensionales, T tlding SE
ya sea en desfiladeros superestrechos o en fa amplitud de un o
escenario abierto en el que a los pies de nuestro personaje se
encuentra alguna ciudad colosal.
bl EL DISENID E5 UND de
cién de gran amplitud. los capitulos enlos que el
juego respira tradicion.

Py o
AL PRINCIPIO DE LAS

fases que hemos visto se
elige espada, garra o misil.

las sucesivas oleadas, realmente impresiona-
sen. Lo hacen con brillantez gracias al disefio
y al tamafio. Aspectos que recuerdan a un
estilo muy de maquina arcade, como lo hace
la posibilidad de que se nos da a elegir entre
diversas armas al principio de cada fase para
atacar al enemigo y que, de una forma u otr,
variaran el transcurrir de la partida.

El trabajo de Project Sora con Kid Icarus
Uprising puede tener ciertas debilidades, o
lo que nosotros entendermnos como debilida-
des en estos momentos, pero pueden con-
vertirse en impartantes virtudes del juego
si toda la mecdnica la basamos en un com-
plejo control de la cdmara (algo muy propio
de los arcade japoneses, por otro lado) vy
una explotacion de las tres dimensiones
de una forma que aln no comprendamos
desde el punto de vista de jugadores acos-
tumbrados a las 2D o a las falsas 30 siempre
sobre imégenes planas. La pregunta ahora es

LA PREGUNTA
ES 51 SERVIHA

LO5 SHOOTERS

LLEGAR A 3D5

DE MODELO PARA

WUE VAMOS A VER

si Kid Icarus Uprising servira de modelo para
los shooters que vamos a ver llegar a 3DS
0 solo es un concepto fallido. En la medi-
da en que el juego sea imitado, la propia
industria nos dara la respuesta. Hasta la
llegada del titulo en los préximos meses
tendremos tiempo de ver como evoluciona
y cdmo, seguro, Nos sorprende Con NUEVOS
conceptos. m

CON LA AYUDA DE
Palutena, Pit conseguird
nuevas habilidades.
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o0
Child
of Eden

Género;

Shooter/ Musical
Desarrolladora:

Q7 Entertainment
Editora:

Ubisoft
Lanzamiento:
Primavera
Jugadores:

1

Online:
No
Idioma:

Textos

SERA DIFiCIL

IDENTIFICAR A

los enemigos con

abjetos o seres
reales.

NA ORGIA DE SENSACIONES
L. SERVICIO DEL JUGADOR

Tetsuya Mizuguchi vuelve a las andadas con un titulo
que trata de involucrar al maximo nuestros sentidos en
su jugabilidad. Solo olor y sabor se libran.

(n hay un nutrido grupo de juga-
n dores que afioran los tiempos de

la legendaria Dreamcast, la Glti-
ma consola de Sega, abanderada de mu-
chas de las innovaciones de esta genera-
cién. Uno de sus juegos estrella era Rez,
obra del siempre genial Tetsuya Mizugu-
chi. Se trataba de un curioso titulo que
pretendia unir vision y oido en un inusual
ejercicio de sinestesia.

Aquel proyecto llegd al mercado sin
pena ni gloria para convertirse con los
afos en obra de culto, hasta el punto de
que va a recibir ahora una secuela que
toma las bases jugables del original como
punto de partida. De esta manera estare-
mos ante un shoater sobre railes en el que
nuestros disparos y acciones cambian o
Que vemaos y oimos de una manera com-
pletamente dinamica.

Tanto es asi que no veriamos la innova-
cidn de este titulo si no aprovechara los
nuevos controladores de movimiento de
la nueva generacién de consolas. Gracias
a estos periféricos, nos integraremos en la
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experiencia de juego totalmente, partien-
do los rayos de nuestras manos, cambian-
do de arma con una palmada hasta inte-
grar el tacto como parte de la jugabilidad.
En resumidas cuentas, viviremos Child of
Eden como pocas veces antes un vide-
ojuego. Una genialidad casi abstracta.m

Las claves

DATOS

| puzle que configura este titulo es

complejo y se cimenta sobre la musica
electrénica de Genki Rockets, que nos
acompafiard durante los cinco niveles de la
aventura principal. El argumento que se
narra en estos nos sitia como Unica
esperanza de finalizar el proyecto Lumi, bajo
el ataque de un virus informético, cuyo
objetivo es reproducir la inteligencia del
primer ser nacido en el espacio dentro de
Eden, el lugar que protegemos en el Rez. Por
tanto un peculiar hilo argumental que se
sitta en la delgada Ifnea que separa lo
metafisico de la simple y pura paranoia. En
unos meses veremos a que lado se inclina la
balanza.

TODO UN
ESPECTACULO
AUDIOVISUAL
de muy dificil
interpretacion.

CADA ENEMIGO
SERA MAS débil
ante un tipo con-
creto de atague.

§ HAY DOS TIPOS

DE disparo, uno
rapido y otro
con fijacién de
blances.



ATACAR EN GRUPO
ES MAS EFECTIVO

Insomniac renueva su famosa saga de accién
y plataformas convirtiendo a su nuevo titulo
en un juego orientado 100 % al cooperativo.

a férmula es ya conocida: con-

vertir a un titulo para todos los

publicos en uno orientado a que
jueguen todos los miembros de la familia
alavez. Uno de los dltimos jegos en llevar
esto a cabo fue Super Mario Bros Wi, y el
éxito fu arrollador.

Pera Insomniac ha querido ir mas alla.
Ha creado un titulo destinado totalmente
a jugarse en grupo en el que cada accion
dependera de todos los demds. No solo
tendréis que combinar estrategias, sino
ayudaros mutuamente para saltar abis-
mos insalvables, eliminar enemigos con
armas cooperativas o acabar con los jefes
finales.

El titulo cuenta con una cémara gene-
ral en la que apareceran los cuatro per-
sonajes. Se trata de un plano a menudo
isamétrico, aunque no fijo, que permite
una visualizacion muy buena de todo el
escenario.

Estamos ante un titulo de accion en el
que los disparas son fundamentales, pero
también tiene ciertos aires plataformeros.
Los niveles serdn muy variados. En los
que hemos jugado pasamos por zonas
lineales en las que ir eliminando mons-
truos, tuvimos que activar interruptores a

LA CAMARA ES GENERAL, veremos
siempre a los cuatro personajes.

Armas cooperativas

TODO UN ARSENAL
PARA MATAR EN GRUPO

a gran mayoria de las armas del juego
cuentan con caracteristicas que

incentivaran el juego en grupo. La pistola de
rayos permite enlazar un laser entre dos
aliados de tal manera que todos los enemigos
que se vean tocades por él morirdn
automaticamente. La aspiradora permite
atrapar a un aliado y lanzarle a mds velocidad
contra un enemigo. Para superar zonas
también seré necesaria la colaboracion entre
los jugadores, ya que habrd ocasiones en las
que deberemos crear lianas humanas entre
todos para saltar de un lado a otro o utilizar
interruptores que solo se activan cuando
pulsan los cuatro jugadores a la vez,

P

Ratchet &
Clank:
All 4 One

Género:
Accidn /
Plataformas
Desarrolladora:
Insomniac
Editora:

Sony C.E.
Jugadores:

14

All 4 One

Ratchet & Clank

EL CAPITAN QWARK, EL Dr. Ne-

farious, Ratchet y Clank, seran los
cuatro personajes seleccionables
en el titulo.

LOS ESCENARIOS SERAN MUY coloris-
tas, como es habitual en la saga.

la vez, huir de un monstruo gigante esca-
lando por una torre, hacer esqui acudtico
y, por Ultimo, enfrentarnos a un jefe final
con varias fases de patrones de ataque.
Siempre en cooperativo pero con ese 1o-
que competitivo que dan las puntuacio-
nes finales.

Artfsticamente el juego sigue total-
mente la linea de los anteriores Ratchet &
Clank, escenarios coloridos, disefio 'carto-
on’, humaor en altas dosis y la importancia
de los gadjets.

No 0s preocupéls si sois amantes de la
saga y gueréis jugar solos. Podréis hacer-
lo, pero el juego pierde bastante vy, ade-
mas, hay zonas adicionales a las que no
podréis acceder. Ratchet & Clank: All 4
One apostard por la fuerza del grupo. m
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Steel Diver

Género:
Accibn/Estrategia
Desarrolladora:
Nintendo

Editora:

Nintendo
Jugadores:

1-2

Lanzamiento:
25 de marzo
Idioma;
Textos [

EL "TAPADO' DE 3DS
VA DE SUBMARINOS

Aunque no tiene un excepcional acabado gréfico v atin no

tenemos detalles finales del juego, las sensaciones tras

haberlo jugado nos obligan a sefialarlo entre los favoritos.

i hay un juego que haya sorprendi-
E do al mundo en el catdlogo de

30S es Steel Diver. Se trata de
un titulo de submarinos. Asi de sencillo. No
destaca por su disefio artistico, que es bas-
tante sobrio, pero sf por el modo en que uti-
liza las 3Dy el giroscopio de la consola, Has-
ta el momento hemos tenido acceso a dos
modos de juego en las propias misiones de
la demo. En la primera controldbamos el
submarino en una perspectiva 2D a través
del panel de control en el que indicabamos
velocidad, direccion, altura del mismo y en el
qgue, basicamente, tenfamos que superar un
mapa cargado de obstaculos y barreras. La
segunda modalidad, ya en un entorno tridi-
mensional en el gue las 3D de la pantalla
empezaban a cobrar cierto sentido, nuestra
mision es estar al mando de un periscopio y
ordenar disparar sobre los barcos enemigos
para acabar con ellos. Para esto habrd que
estar fino a la hora de calcular velocidades y
distancias, por lo que las 3D no es que sean
una ayuda, sino la clave para el juego. Es
cierto que en lo puramente técnico el juego
no es el mas sorprendente, pero si que es
uno de los que mas horas puede mantener-
nos al ‘mando’ de la 3DS. Ademds, mover Ia
propia consola para mover el periscopio, una
caracteristica opcional de la misién, permite
imaginar nuevas aplicaciones del giroscopio
que incluye la consola.

66 MARCAPLAYER

ND-05 Serpent
Give power ut i harger to control
speed/ depth shcer

g ) 4 i
ND05 Serpert |

A falta de conocer todos los deta-
lles del titulo, Steel Diver se sitUa entre
nuestros preferidos para el lanzamiento
de la consola, uno de esos juegos gue
sin hacer mucho ruido puede colarse en
nuestro corazoncito nintendero. m

ES DE LOS POCOS
JUEGOS UUE USA
EL GIROSCOPIO

EN LAS FASES 2D
tendremos todo un
panel de control fleno
de botones que en
algdn momento ten-
dremos que usar.

Mu[tijugador
¢ALGUIEN HA DICHO HUNDIR LA FLOTA?

€ I modo multijugador que hemos conocido tras el estreno del juego en
Lj Japén consiste en una especie de juego de tablero al estilo’Hundir la
flota’en el que cada jugador colocard sus barcos y utilizara su turno para
atacar o tratar de espiar al adversario. A su servicio estara también un sénar
con el que podra descubrir algin barco del contrario, pero que despejara la
incégnita sobre su propia posicién al adversario. Como si de un ajedrez
submarino se tratase, el modo multijugador de Stee! Diver promete piques
infinitos y partidas solo para estrategas. No se asusten si en un par de meses
alos japos les da por coleccionar piezas de viejos buques de guerra,
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EL CLASICO SIMULADOR
AEREO SE SUAVIZA EN 3DS

Tanto graficamente como en los conceptos y en el propio control,
Pilotwings Resort abre sus puertas a mas jugadores atraidos por las 3D.

n el pasado, los Pilotwings (Super
ﬂ Nintendo y Nintendo 64) fueron

juegos que hablaron mas de las
consclas en las que se jugaba que de ellos
mismos, que explicaban cémo funcionaban
las cosas. ' en 30S se quiere utilizar Pilot-
wings Resort en ese mismo sentido. Di-
£amos que servird como banca de pruebas
para que los jugadores experimenten algu-
nas de las posibilidades del 3D.

En ese mismo sentido, y para conse-
guir que un mayor ndmeroc de personas
se acerquen a este titulo, Nintendo ha
incluido el ‘apellido’ Resort al juego, algo
que evaca a Wil Sports Resort y sitda I3
accién sobre la isla Wuhu, como ocurria
con el juego deportivo. El concepto de la
isla como epicentro de la accicén y los Miis
como protagonistas nos hace pensar que
en esta ocasion habrd muchas pruebas
cortas, muchos retos e incluso algun tipo
de modalidad multijugador, algo que aln
no ha side anunciado a pesar del cercano
lanzamiento del juego.

En lo que se refiere al titulo, en Ia par-
te que hemnos padido probar tenfamos la
opcién de controlar tres vehiculos dife-
rentes: ala delta, jetpack y avioneta. El
primero de ellos, sin ningun tipo de pro-
pulsién, exigla estar concentrados en las
corrientes de aire para conseguir despla-

zarnos con facilidad. Aunque las pruebas
realizadas, muy sencillas, consistian en
pasar por anillos y coger glebos, espera-
mos mucha mayor variedad para el juego
final. Lo que es digno de destacar es la
impresi¢n visual de desplazarnos por el
aire en un entorne tridimensional, con
edificios, objetos suspendidos y paisa-
jes a nuestro alrededor que vemos como
nos van envolviendo. Para disfrutar de
las 3D, Nintendo ha incluido un modo de
vuelo libre en el que se podrén, ademas,
tomar fotos para nuestro dlbum. m

Control

SIMULACION ACCESIBLE

lgunos detalles en el nombre y los

protagonistas, asi como el escenario
escogido dan las claves a los amantes del
clasico simulador de vuelo de Nintendo sabre el
giro que la licencia parece dar hacia un
concepto mas abierto, sencillo y accesible. €l
propio control, a través de la cruceta y los
botones o la pantalla tactil o el ofrecer un mapa
de situacion en todo momento en la pantalla
inferior se convierten en demasiadas guias
para los jugadores mas exigentes, esperemos
que los retos estén a la altura de los deseos de
los que ya jugaron otros Pilotwings. Quien no
sepa de qué hablamos, que visite la Consola
Virtual de Wii y lo compre.

e

Piltowings
Resort

Género:
Simulador
Desarrolladora:
Monster Games
Editora:
Nintendo
Lanzamiento:
25 de marzo
Idioma:

Textos

Pilotwings Resort

e
e

4 1 MPH
SPEED

EL ALA DELTA ES quizd el
vehiculo méas complicado.

TENDREMOS '
LA OPCION DE
CONTROLAR
TRES
VEHICULOS:
ALA DELTA,
JETPACK Y
AVIONETA

513
ALTITUDE
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Wakfu

Género:

MMO
Desarrolladora:
Ankama
Editora:
Ankama
Jugadores:

1

Online:

Si

Idioma;
Textos

Voces 312

GRAFICAMENTE, WAKFU
MEJORA LO visto
en Dofus, de largo.

ELESTILO 'CUTE' A ;
la europea de Wakfu & =
hard Ias delicias de los |
jugadores més jovenes, |
pero Wakfu tiene pro-
fundidad para todos.

EcUiRa

& o @G

VUELVE EL MUNDO
ONLINE MAS 'CUTE' /

La eternamente anunciada continuacion del
exitoso Dofus ya esta cerca y lo hemos probado.
Descubre qué esconde el Mundo de los Doce.

akfunos ofrece un ambiente co-
m lorido y muy variado; los detalles

son asombroses y su capacidad
de inmersién, enorme. Lo que tampoco
falta es el tipico humor chusco de Anka-
ma, ya visto en Dofus.

Wakfu se sitia en el Mundo de los
Doce, destruido en su mayoria por una
gran inundacion causada por Ogrest, una
criatura que logrd reunir los seis huevos
magicos de dragdn llamados Dofus en
nombre de su amada Dathura, Sin embar-
go, la ambicion de ella por el poder de los
Dofus destrozo el corazon del ogro, quien
tras arrojarla a un abismo, inundd el mun-
do con su llanto.
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Varios aspectos distinguen a
Wakfu como un juego Unico; en-
tre ellos la interactividad entre el
ecosistema v los jugadores. Si
el clima es demasiado frio 0 ca-
liente para el trigo, este no daré
semillas y crecerd a un ritmo
bastante lento. Los jugadares
deben observar el estado del
clima para saber cuando es el mejor
momento para sembrar y cosechar.

El sistema de politica y economia es
manejado casi enteramente por los juga-
dores. Las naciones pueden declararse
la guerra entre si mediante la invasion
de las zonas de las que estan confor-

mados, atacando al IMiembro del
Clan de dicho lugar.
Wakfu cuenta con un sis-
tema de gobernacion
democratico en el que
podemos votar por el
4 lider de nuestro archi-
= " piélago. Existe la posibi-
lidad de convertirse en cri-
minal y tener un precio sobre tu
cabeza v, por supuesto, también
hay recompensas por
atrapar y enviar a pri-
sion a estos forajidos.
Depende de los juga-
dores fabricar sus propios ob-
jetos y comercializarlos. ¥ lo que
mas resalta de la economia en Wakfu es
la habilidad de fabricar tu propia riqueza
mediante la forja de kamas, la moneda del
juego.

En Wakfu, los combates son por turnos
y el PvP esta muy influido par las conse-
cuencias de nuestras acciones: Si agredes
a un ciudadano, te conviertes en forajido
y puedes ser agredido mas facilmente por
otros gracias al enorme signo de criminal
que llevaras en tu cabeza. Se nota que
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SE TRASLADA
A MANHATTAN

Crytek traslada la guerra abierta entre aliens v

humanos a la gran manzana, con el poseedor del
nanotraje como gran esperanza. Directo al éxito.

rytek es unalcompariia sin par que
n ha conseguido ascender por meri:

tos prapios a lo mas altaenicuanta
a desarrolladoras independientes. Sola ne-
cesito de un par de titulos para demostrar
suipotencial. El primero fue Far Cry, Una pe-
quefialgran sorpresa gue sorprendio a todo
el mundo: Sin.embarge; su confirmacion fue
el segundo fitule de la compania, Crysis
Todo up bembazo en toda regla que subid el

liston! del wvirtuesismo grafico a catas inal-

canzadas!

Aquel juego llegd dnicamente paral el
mercado. de PG guedando las consolas
en un planc tetalmente secundario par'su

mener potencial técnico. Aquella ocurid

en 2007, y el tiempo ha cambiado el mapa
del mercado, que desaconseja un lanza-
miento exclusive para ordenadores por la
calda de este mercado. De esta manera,
Crysis 2 nos llega ahora con la gran nove-
dad de su debut en consolas. La compafiia
alemana intenta demostrar gue también
S@n capaces de Crear una experiencia vi-
sualmente scbrecogedora en los formatas
de sabremesa domeésticos,

Para ello, cambia la jungla de la primera
entrega por la jungla.de'asfaltode Nusva
Yark como nuevo escenario para la accion.
Ne.es ademas el Unico gran cambio de su
jugabilidad, ya que esta nuevalacalizacion
obliga al equipo a modificar en cierta B




\

Desarrolladora:
Crytek

Editora:

Electronic Arts
Precio:

69,95€ (PS3, 360)
49,95€ (PQ)
Dispositivos:

3D

Jugadores:

1
Online:

Las notas

Grificos Sonido

Jugabilidad Adiccién

La opinion
DIFICIL LO TENTA
Crytek ala hora
de realizar una
secuela que supiera
mantener el nivel
del excelente juego
primigeneo. Sin
embargo, lo han con-
seguido, cambiando
casi todo, desde el
escenario a gran par-
te de su jugabilidad.
Un nuevo adierte de
estos germanos.

Por Juan "Xcast”
MARCAPLAYER 71
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manera 2l estilo de juego, limitando la
libertad de accion que disfrutdbamos en
Crysis. Ahora hay un Unico camino correc-
to, pero infinitas maneras de solucionar
cada situacién. Podremos ser sigilosos, ir
“a saco”, utilizar los poderes del nanotra-
je, etc. En cierta manera el peor punto de
esta continuacion es que pierde el estilo
sandbox que conociamos, aunque sigue
mostrando una flexibilidad muy superior
al resto de titulos de accién en lo que se
refiere a ejecucion de Ia accidn.

Esto es gracias a las posibilidades de
configuracién del nuevo nanotraje. Ten-
dremos un total de doce habilidades des-
bloqueables que podremos combinar para
adaptar la jugabilidad a nuestro estilo. Por
supuesto tendremos que comprarlas con
los puntos que consigamos al matar alie-
nigenas, pero de esta manera la aventura
se mantiene fresca y plena de novedades
durante las cerca de siete horas que llega
adurar,

Durante la campafia nos dara tiempo a
vivir un gran ndmero de situaciones dife-
rentes, todas ellas en la piel de Alcatraz,
el nuevo protagonista que sucede al an-
terior tripulante del nanotraje. Sus aven-
turas siguen la estela habitual del géne-
ro, presentandonos a un héroe solitario
como Unica esperanza de nuestra especie
en la lucha contra las hordas alienigenas
y los mercenarios de Cell. El argumento
consigue entretener, sin mas, incluyendo
un par de giros de guidn interesantes y un
sinfin de momentos de "wow".

Serd en estos puntos cuando de verdad
podamos disfrutar de la magnificencia
del apartado grafico. Puentes cayenda,
edificios semiderruidos, explosiones que
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LA ESPECTACULARIDAD GRAFICA
QUEDA fuera de toda duda.

1K

podrfan destruir un pafs pequefio, enemi-
g0s de todos los tamafios -soldadas, alie-
nigenas, naves-, hazafias sobrehumanas..
Todo un espectaculo que hace honor a su
predecesor en materia grafica. Por si fuera
peco, los amplios escenarios estan alta-
mente poblados de personajes y elemen-
tos interactivos, gozando todos ellos de
un nivel de detalle simplemente excelen-
te. Esto ademas mostrando en ocasiones
centenares de metros de la gran manzana
sin el menar atisbo de ralentizaciones o
defectos graficos.

Es cierto que si lo comparamos con I3
primera entrega puede haber lugar a la
duda -hablamos de la version PC-, Mas
aln si tenemos en cuenta las escasas
posibilidades de configuracidn del equipo
que Crytek brinda a los jugadores. Segln
se comenta, en futuras actualizaciones

FRENETICO,
INTENS0, BONITG,
SE NOS ACABAN
LOS ADJETIVOS

LOS LUGARES EMBLEMATICOS DE
NYC estan perfectamente represen-
tados. Aqui el mitico Flat Iron.

LOS CALAMARES TRATARAN DE
eliminarnos. Seremos mads rapidos.

CryEngine 3

PRUEBA DE FUEGO PARA EL
NUEVO MOTOR GRAFICO

" | 11 de marzo de 2009, Crytek anuncid que

: estaba trabajando en un nuevo motor gréfico
para Xbox 360, PS3 y PC. Crysis 2 seria la primera
muestra de su potencial. Entre sus virtudes, la
compaiiia bavara mantiene que mejora todas las
prestaciones de la anterior versién del motor,
haciendo hincapié en detalles tales como la
iluminacion, los sistemas de particulas o el
procesado de texturas y su detalle a alta velocidad.
Por lo que hemaos podido ver, una herramienta
prometedora. Por el momento solo se conoce otro
titulo que lo utilice, el juego exclusivo de Xbox 360
denominado Codename: Kingdoms,

>Gran nivel audiovisual.
| >Opciones competitivas
de lo mas completas.

>La representacién de la
ciudad de NYC. La clavan.
> Jugabilidad afinada a la
perfeccién.

7, Arriba y abajo
>Falta de opciones de
configuracion para PC.

>La |A no estd al nivel.
>Dura 7 horas y sin coop.
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gratuitas se solucionard esta cuestion, as
como se incluird el soporte para DirectX
10 y 11, lo que previsiblemente mejorara
enteros un apartado visual que ya de por
siraya a un nivel mas que correcto.

Donde no hara falta actualizacién algu-
na es en su apartado sonoro, donde en-
contraremos una banda sonora orquesta-
da al nivel de las grandes producciones de
Hollywood y un doblaje a nuestro idioma
que no desmerece en absoluto las virtu-
des del programa. Incluso los efectos so-
noros estan cuidados con maximo mimo,
redondeando un aspecto cercano a la
perfeccion,

Si seguimos con los pequefios fallos
que lastran la campafia, no podemos dejar
de citar la inteligencia artificial tanto de
aliados como de enemigos, que estad lejos
de ser perfecta, con momentos en los que
simplemente no da la talla. Enemigos pa-
rados en la lejania, rutinas de movimiento
mejorables, etc. Si bien hemos de decir
que la version del titulo a la que hemos
tenido acceso no estaba totalmente ter-
minada, por lo que esto serfa susceptible
de cambiar antes del lanzamiento del jue-
g0. Aln hablando de factores negativos,
habra momentos en los que echemos de
menos la compafiia de un amigo con el
que coordinar nuestros ataques. Esto es
asi por determinados momentos de la
campafia y por lo abierto de muchos es-
cenarios, perfectos para desarrallar estra-
tegias de ataque complejas.

La gente de Crytek ha debido pensar
gue las opciones multijugador deberfan li-
mitarse al competitivo del juego, en el que
ahora si, pocas pegas hay que ponerle.
Resumiendo mucho, podria decirse que
es un Call of Duty con superpoderes. Sin
embargo, quedarnos en eso seria total-
mente injusto. Y es que la jugabilidad de
Crysis 2 invita al combate vertical, hecho
apoyado en las distintas alturas de cada
localizacién. Por si fuera poco, el ritmo de
juego acompafia, con una mezcla perfecta
entre frenetismo y estrategia que a buen
seguro os gustara. La seleccién de mapas
nos parece ademas de lo mas acertado,
sabiendo diferenciarse claramente de
otros tftulos del género.

Solo esta porcion de Crysis 2 seria
motive suficiente como para justificar la

compra del juego, sin embargo se ha afia-
dido una campafa plena de intensidad vy
accion que sabe entretener al jugador, sin
aburrirle en ningdn memento. El ritmo de
juego resulta perfecto, siempre con un
nuevo reto que afrontar de la manera que
NoSOtros MIiSmOs queramos. Si nos pre-
guntamos si estamos ante un paso ade-
lante, es posible que contestemos que
no. Pero [0 que es segurc es que estamos
ante uno de los mejores FPS de la presen-
te generacion, independientemente del
sistema que tengamos en casa. |

Requerimientos

NACIDO PARA EL PC,
DISENADO PARA CONSOLAS

unque parece que se ha disefiado teniendo en

mente las versiones de consolas de sobremesa,
no hay que olvidar que Crytek es una compafiia experta
en el desarrollo de titulos para ordenadores
compatibles. Por tanto, no seria de extrafiar que la
optimizacién del titulo en PC fuera mejorando con el
paso de las semanas tras su lanzamiento por los
diversos parches que la desarrolladora ha prometido
que lanzara.
Los requerimientos minimos de sistema son: Intel Core
2 Duo a 2.0GHz 0 AMD Athlon 64 x2 a 2.0GHz, RAM de
2GB, 9GB de espacio, tarjeta de video nVidia 8800GT
de 512MB o AT| 3850HD de 512MB.
Los requisitos recomendados son: Intel Core 2 Duo a
2,66 GHz o Athlon 64 X2, RAM de 3GB, nVidia GTX 280
o Radeon HD 4870, shader model 3.0 0 4.0.

DE RUMBO
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GON ANSIAS DE MATAR

A TODOS LOS DRAGONES

:Una simple secuela o una demostracién de lo que puede llegar a ser esta nueva franquicia de
fantasia medieval? Los maestros del rol, Bioware, por fin desvelan el potencial de Dragon Age y nos
dejan volver a luchar contra los Darkspawn.

0 ha pasado demasiado desde
m que se lanzo la primera entrega

de esta saga. Entonces se en-
tendid como el nuevo Baldur’s Cate, he-
cho que lo marcd hasta el punto de supo-
ner un obstaculo demasiado empinado
como para ser sorteado. Ademas, se tra-
taba de un titulo imperfecto en muchos
de sus apartados, sobre todo en lo que
respecta a las versiones de consala.

Por suerte, los perfeccionistas de
Bioware han querido intentarlo de nuevo
creando este Dragon Age Il Se trata de
una secuela en cierta manera continuista,
gue toma el mismo universo, sistema de
juego y motar gréfico, puliendo la mayor
parte de detalles que ‘estropearon’ la pri-
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mera parte. Se ha mejorado su jugabilidad,
optimizando la accesibilidad y cambiando
el sistema de combate, ahora mucho mas
agil y cercano a la accion,

En cierta manera podria parecer que en
esta ocasion los responsables del titulo

MAESTRO DE BATALLAS
cua Wkt

hayan tratado de realizar el mismo acer-
camiento que hicieron con Mass Effect 2,
suavizando los componentes roleros, Esto
es certo, pero solo en parte, ya que mien-
tras detalles como la pérdida de visidn ce-
nital en PC o el menor nimero de opcio-

Mejorando

EVOLUCION DE PERSONAJES

unque se ha limitado el nimero de opciones disponibles,
E’ serd posible mejorar a nuestro personaje cada vez que
aumentemos de nivel. Las habilidades que podremos
seleccionar dependeran de la clase que hayamos elegido
-mago, picaro o guerrero- y se dividirdn a su vez en cinco
categorias diferentes, con sus respectivos arboles de
habilidades separados.



nes de inventario nos hacen pensar esto,
aln se mantiene un intrincado sistema de
habilidades y de evolucion del personaje.

Por otra parte, la ambientacion y guidn
siguen a un nivel estratosférico, hecho al
que contribuye el nuevo sistema conver-
sacional. No es en abscluto original, lo he-
mos visto en otros titulos de la compafiia,
pero funciona a las mil maravillas. Tanto
es asi que los aficionados a este tipo de
titulos disfrutaran con ansia de las cer-
ca de 50 haras que puede llegar a durar
la aventura. Durante ella tendremos que
gestionar nuestro grupo, tomar decisio-
nes importantes, relacionarnos con todo
tipo de personajes... Todo lo que <e le pide
a un titulo de rol en estos tiempaos, aun-
que en ocasiones casi se vista de juego
de accidn.

Poniéndonos algo exquisitos se le po-
drfa echar en cara cierta repeticion de
enemigos y escenarios -scbre todo las

™ | @ Mantener

L
» | @ Mantener

SE IRAN UNIENDO A nuestro grupo todo
tipo de personajes con diferentes perso-

T

cuevas- y el menor ndmero de activida-
des secundarias respecto a la entrega pri-
migenea. Ademas, se echa de menos las
variedad de historias, los origenes, y per-
sonajes de su predecesor -encarnaremos
a un Unico personaje, Hawke-. Se podria
decir que la historia, a pesar de estar por
encima de la media, no llega a sorprender
por su linealidad.

En lo que respecta al apartado grafico
encontraremos una mejora extensa de lo
ya visto, con mejores animaciones facia-
les, representaciones mds detalladas de
personajes y escenarios, efectos graficos
de gran nivel.. Incluso en consolas parece
funcionar con total soltura casi en todo
momento. Lo que si es cierto es que a
estas alturas de generacién se le podria
pedir algo mas en general.

Dragon Age Il cumple con lo esperado,
pero quiza traiciona el espiritu de Boldur s
Gate. m

Refuglado muerto
i) .

0

Hechizos/talentos cantinuos

LA RUEDA DE GESTION de Mass Effect
hace acto de aparicién a la hora de gestio-
nar los combates,

| >Horas y horas de
|| aventura.
>Gran trabajo de ambien-
tacion a todos los niveles,
>Mejoras en la accesi-
| bilidad y manejo de las
{ | opciones estratégicas.
Ty, Arriba y abajo
| >Pierde parte de su toque
rolero,
>Repeticion de escenarios
| enemigos y situaciones.
>Faltan los origenes.

nalidades.

La historia

EN LA PIEL
DE HAWKE

@ n Dragon Age Il

encarnamos a Hawke, un
superviviente de la horda de
destruccion inicial del
DarkSpawn. Con el tiempo se
convertird en el campedn de la
ciudad de Kirkwall. La historia
esta narrada a base de
fragmentos contados por
Varric, un miembro de nuestro
grupo, 10 afios después de que
sucedan. De esta manera, los
actos que realicemos durante la
aventura tendran reflejo
cuando lleguemos a la época
presente. Podremos importar
nuestras decisiones de la
primera entrega para que
tengan efecto en esta ocasion,
pues las historias estan
relacionadas.

g — _uc-'__wl.mt\
BALDUR’S MASS EFFECT 2 LA PRINCESA
GATE PROMETIDA

Dragon
Agell
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Electronic Arts
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Nota final

Jugabilidad

La opinién

APTO PARA
TODOS los roleres,
perfecto para

los fans de la
fantasia medieval.
Bioware ha
intentado abrir
esta saga a los
menos duchos y
ha conseguido
crear un juego
accesible pero a la
vez intenso, largo
y muy divertido.
Una buena opcion,
sin duda.

Por juan "Xcast”
MARCAPLAYER 75
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LA MAFIA JAPONESA
REGRESA A CASA

Por fin nos llega el Ultimo Yakuza antes de la incursion de la saga en el subgénero zombie. Un
gran titulo de accién que nos lleva de vuelta a los barrios de Tokio controlados por el crimen
organizado para vivir una historia desde cuatro puntos de vista.

0 es la primera vez ni serd la (lti-
m ma que sostengamos que los

Yokuza son RPCG's de accion.
Todo aquel que en un principio cree que
es una mezcla de beat'em up con GTA a
medida que van pasando las horas se da
cuenta de que se asemeja mucho mas en
su estilo de juego a cualquier titulo de rol,
¢Per qué? Por su duracidn, por la impor-
tancia de la historia y por la evolucién de
sus personajes. Si, serd un rol atipico, pero
loes.

Volvemos al barrio de Kamurocho para
vivir la historia desde cuatro puntos de
vista por primera vez, Ya os contamos en
el avance del nimero pasado que al prota
habitual, Kazuma, se le iban a unir otros
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tres, Akivama, Saejima y Tanimura, cada
uno con su estilo de lucha, su relacién con
los habitantes de Kamurocho y con su
trama, que enlazadara con Ias de los otros
tres protagonistas. La relacién entre ellos
llegard con las horas a ser uno de los puntos

importantes de la historia v la profundidad
en la personalidad de los personajes resulta
apabullante. No podia ser menos con la gran
cantidad de lineas de didlogo v la duracién de
las secuencias de video (algunas de mas de
quince minutos de duracién). Y es que Yaku-

Minijuegos para todos
MUCHO MAS QUE LUCHAR

f omo en anteriores titulos de la saga, una parte muy

u importante seradn los minijuegos, que los hay por docenas.
Desde deportivos como billar, dardos, bolos, béisbol, pesca o
golf; pasando por juegos de cartas como el péker o el blackjack;
a otros picantones como el Host Club, que es una especie de
casa de citas que nosotros tendremos que gestionar. Tienes
docenas de horas de minijuegos por delante.




za 4 a veces parece mas una pelicula que un
juego, lo que en acasiones es tedioso, dema-
siado tiempo sin pulsar botones.

lLa ambientacion es otro de los puntos
fuertes de Yakuza 4. £l barrio, ficticio pero
basado en uno real, esta vivo, de hecho es
uno de los escenarios con més vida que se
pueden encontrar en un videojuego. Reco-
rriendo las calles veremos que los transedin-
tes tienen sus conversaciones, pasean, o-
men en restaurantes o compran en tiendas.
Y hay multitud de locales en los que entrar.
Desde sitios para comer a recreativas, casas
de citas, farmacias, el metro o tiendas de
ropa. En todos ellos podemos realizar com-
pras y muchos formaran parte de la historia
principal, de misiones secundarias o alberga-
ran minijuegos.

Por otro lado, los enfrentamientos son
similares a los de cualquier hack'n slash ja-
ponés, con distintos ataques, defensa, llaves
o la posibilidad de coger objetos con los que

OBVIANDO LA ADICION DE personajes y estilos de lucha,
no ha evolucionado demasiado respecto a Yakuza 3.

LA BRUTALIDAD Y LA sangre seran
uno de los elementos gue estara
siempre presente.

LOS GOLPES FINALES ESPECIALES
son muy espectaculares, sobre
todo los de Saejima.

golpear a nuestros enemigos. Las armas de
fuego son muy secundarias y cuando las
utilicemos no apuntaremos con ellas, simple-
mente pulsaremos un boton. Nuestro estilo
se va perfeccionando a medida que adquiri-
mos experiencia tras las batallas, pues nues-
tro personaje adquirird puntos con los que
comprar habilidades y mejoras de todo tipo.
Graficamente el titulo ha mejorado, ha de-
jado de tener ese aspecto de PSZ evolucio-
nado que tenia Yokuza 3, aungue no esta ni
mucho menos a la altura de los mejores del
geénero. Pero mas alla de sus aspectos técni-
cos, Yakuza 4 es un muy buen juego. Es difi-
cil perdonar que llegue en inglés y con tanto
retraso, pero quien se acerque a él encontra-
rd, como ha pasado con los anteriores, un ti-
tulo que ofrece mucho més de lo que parece,
que te introduce en los personajes como casi
ningln juego y que es muy variado en su
jugabilidad. Raro es aquél que le ha echado
varias horas y se ha sentido defraudado. =

>Las historia, densa y
muy bien guionizada.
| >El juego es mas variado
|| gracias a los diferentes
| estilos de lucha,
| >La ambientacion del
- barrio y los minijuegos.
7, Arriba y abajo

| >Que esté sin traducir.
>Las secuencias de video
son demasiado largas.
>Innova poco respecto a
M Yakuza 3.

Cuatro personajes,
cuatro maneras de luchar

DIFERENTES ESTILOS

? sta es quizas la mayor novedad

]J respecto a Yakuza 3. Obviamente,
Kazuma sigue luchando de manera similar
a los juegos anteriores de la saga y es
quizd el mas equilibrado, ya que ofrece una
amplia variedad de golpes de fuerza y
velocidad media. Akiyvama es el mas rapido
de todos y utiliza preferentemente las
piernas para golpear, aunque no tiene
demasiada fuerza. Saejima es el menos
técnico y rapido, pero sin duda el mas
fuerte, con un buen abanico de golpes
sacados de la lucha libre. Por Gitimo,
Tanimura no destaca nada fisicamente
pero es el mds técnico, con un estilo
basado en llaves de judo y evasiones.

Interferencias
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ES MUY SIMILAR a
Yakuza 3, aunque
la inclusién de
tres personajes
nuevos con

sus novedosos
estilos de lucha
es ya suficiente
novedad. Si la
saga te gusta,
debes jugarlo. Si
no, te invitamos a
que lo pruebes, ya
que es raro que
defraude a nadie
que, eso si, sepa
un minimo de
inglés.

Por Dave Navarro
MARCAPLAYER 77
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El esperado regreso de Aya Brea llega en formato portatil, en uno de los mejores shooters que
"3 hemos probado en PSP. La saga Parasite Eve se reinventa diez afios después de su Ultima entrega,
w8l Con una aventura a la altura de las exigencias y con mucha accion en formato portatil.
%
: nda que no se ha hecho de rogar  clusivo de PSP que Square ha mimado hasta Como en las entregas anteriores, la accién
< n Aya Brea para ofrecernosunnuevo el extremo para devolver a la licencia al can-  vuelve a situarse en Nueva York v parece
= . . I . o —— i i g
capitulo de su trepidante vida. V es  delero medidtico. Y nosotros, tras exprimir  que uncs afios tras los incidentes de Parasite
que las dos entregas de Parasfte Evesolo se el UMD, tenemos que decir que ya estamos  Eve /l Nuestra eternamente joven v atracti-
o pudieron disfrutar en la Playsation original y  enganchados a la nueva aventura de Aya, a  va Aya Brea ha sufrido un golpe de amnesia,
e su ltimo titulo, Parasite Eve Il se estrenden  su jugabilidad, a su apartado gréfico y a su pero eso no le impedira volver a ser el arma
% el afio 2000. Desde entonces, los fans dela  compleja y delirante historia, secreta de la humanidad contra el ataque de
- rubia agente de policia enfrentada a los mu-
S tantes ‘mitocondriacos’ han estado a dos ve-

as. Tras muchos rumores, anuncios y des- Eaican TWISth
mentidos, por fin llega la tercera entrega de . UNA EDICION DE LUJO
la saga, con un nombre diferente para marcar :
la distancia con los titulos anteriores, algo ¥ [ 2helioadichaaue nonos glats Nadauccl
- . . T B L juego llegue sin subtitulos en castellano, pero

Que, tras once afios, resulta obligado. por otra parte hay que decir que, al menos, llega con

Tanto si pudiste jugar a los juegos origi-  una edicién genial: la Edicién Twisted. Con manual en
nales coma si no sabes de qué narices he castellano, una copia del CTI Confidential, un libro de
estado hablando en el parafo anterior, The ~ 12Pas duras y 48 paginas con ilustraciones, dos

: S llustraciones impresas de Aya Brea y un traje.

3rd Birthday es un ambicioso shooter ex-
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los monstruos neomitocondriacos, que han
vuelto a invadir la Gran Manzana.

El juego es un shooter en tercera persona
que ha adoptado un buen nimero de mejo-
ras ldgicas tras estos once afios de evolucion
en el género. Lo mds sorprendente es el sis-
tema de coberturas a lo Gears of War, funda-
mentales para la accion, la gran cantidad de
armas v la posibilidad de activar o no el apun-
tado automatico. El juego es largo, variado,
tiene unos niveles larguisimos v tendremos
que vernos las caras con cientos de mons-
truos, algunos de ellos gigantescos y muy
dificiles de matar. Pero, ademas de las armas,
lo bueno es gque Aya posee unas interesan-
tes habilidades genéticas que podremos ir
aumentando a nuestro gusto nivel a nivel,
combinando su ADN para mejorar las carac-
teristicas que prefiramos, También pueden
mejorarse las armas, adquirir nuevas, etc. Un
componente RPG muy cuidado v profundo
que recuerda al primer titulo.

'( ademds estd el sistema Overdrive, que
permite a Aya navegar entre las almas de los
soldados gue nos acompafian en 13 batalla,
Asf, salo pulsanda un botdn ocuparemos el
cuerpo del soldade que elijamos, consiguien-
do sus armas, su posicién en la batalla y has-
ta su barra de salud. Esto es fundamental en
la tactica de combate y nos salvard de una
muerte segura si nos estan dando estopa.
Combinando el sistema Overdrive y nuestro
arsenal de armas v habilidades metafisicas
no se nos resistid ninguno de los bichejos
que pueblan los niveles del juego.

En general, estamos ante uno de los me-
jores shooters de la portatil de Sony, con un
apartado grafico impresionante y un guion
complejoy lleno de giros que no nos desvela-
ra las incognitas de la historia de Aya hasta el
final. La Unica pega de la version que llega a
nuestras manos es que no esta traducida al
castellano, sclo viene con voces v subtitulos
eninglés. m

> Apartado técnico.

>El dinarmismo del sistema
Overdirve.

>Sistema de mejora del
personaje y de |as armas.
>La accion trepidante y

los bichos enormes.

> €l juego no esta tradu-
cido al castellano, solo en
inglés.

>La ‘musica de ascensor'
de algunos niveles.

Y de regalo
LA ESCENA DE LA DUCHA

esde que se lanzd el juego en Japén,
m en Internet solo hay un tema de
conversacion en torno a este juego: la
escenita de |a ducha de Aya. Y es que
resulta que se puede llegar a desbloquear,
hacia el final del juego, una escena
cinematica con fa bella heroina como Dios
la trajo al mundo. Hay que recordar que el
juego es para mayores de 18 afios y alertar
de que no es nada facil conseguirla.
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HABRA OPI-
NIONES PARA
todos los gustos
entre los fans de
Parasite Eve, pero
este juego es un
titulazo, uno de
esos esenciales
de PSP, un juego
por el que merece
la pena comprarse
la portatil.

Por G. Maeso
MARCAPLAYER 79
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@ @ FIGHT NIGHT CHAMPION

OE AMATEUR A PESO
PESADO A GOLPE DE STICK

El denostado deporte del boxeo vuelve a tomar
protagonismo gracias a Electronic Arts y su saga
pugilisitca. Todo un combate legendario.

ablar de boxeo en el mundo de las
ﬂ consolas nos lieva de manera obli-

gada a referimos a Fight Night, La
saga de EA Sports ha sido el gran referente
de los Uitimos afios en cuanto a simulacion
de este deporte y ahora nos llega con la in-
tencion de mejorar todo lo visto anterior-
mente.

A las virtudes ya conacidas por todos los
aficionados a esta franquicia hay que afiadir
el excelente trabajo del equipo de desarrollo,
que ha tratado de aumentar la accesibilidad
del titulo y ampliar las posibilidades jugables
de este Fight Night Champion.
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De esta manera, lo que mas nos chocard
serd el cambio en el ritmo de juego v el sis-
tema de contral. Ahora los combates seran
mucha mas &giles vy rapidos, hecho apoyado
por el nuevo control que incorpora, que deja
de lado complicaciones para poner a nues-
tro alcance los pufietazos més complejos.

UN NUEVO 5I5TEMA
DE CONTHOL MAS
ACCESIBLE

Entrenamientos

MINDJUEGOS DE TODOS LOS COLORES

Al |igual que ocurriera en anteriores entregas, podremos probar un buen
|_J pufiado de minijuegos a la hora de mejorar a nuestro ptgil. Por lo general
se ha renovado la mecanica de todos ellos, incluyendo nuevos retos como
aguantar al borde del KO el mdximo tiempe posible y diversas variantes del
popular Simon. Por si esto no fuera suficiente, en los combates no serd raro
que se nos ponga una meta a cumplir o una combinacion a realizar.




BISHOP
STAMINA

SERAN POSIBLES INCLUSO EN-
FRENTAMIENTQS imposibles, como
este entre Ali y Tyson.

I | —
AOUND 1 OF 6

Esta decisidn puede no gustar a los mas pu-
ristas, sin embargo consigue hacer de cada
pelea un verdadero espectaculo en el que
incluso tienen cabida estrategias al mas
puro estilo de los combates reales,

El otro gran cambio que apuntabamos
viene en la forma de un nuevo modo de jue-
go: Champion Mode. En este encarnaremos
a Andre Bishop, un boxeador de color en su
historia por convertirse en el mejor boxea-
dor de todos los tiempos. Veremos comba-
tes con distintos objetivos, escenas cine-
maticas por doquier, minijuegos.. Una gran
adicién que ademas no hace que el resto de
modalidades pierdan importancia.

Un buen ejemplo de esto seria el Lega-
cy Mode, que hereda la mecanica de Fight
Night Round 4, pero al tiempo potencia sus
posibilidades con nuevos minijuegos, un sis-
tema de fama, nuevas opciones de gestién
de nuestro boxeador editado, etc. Incluso
serd posible fusionar en cierta manera este

———

EL MODO CHAMPION NO es
excesivamente largo, pero si sera
el mas emocionante.

modo con las opciones online, permitién-
donos luchar con combatientes de todo el
mundo en su propio mado Legacy, ganando
ambos experiencia.

Incluso el plantel de plgiles acompafia,
con una némina de atletas de lo mas com-
pleto, que incluyen tanto boxeadores ac-
tuales como viejas glorias hasta un total de
50 boxeadores.

Sin embargo no es perfecto. En primer lu-
gar por estar completamente localizado en
inglés, lo que dificulta el entendimiento de
los recovecos del modo Champion. Por otra
parte, el nuevo sistema de golpeo no es del
todo perfecto v perjudica al jugador que
busca la precisian.

Son errores menores, sin lugar a dudas, lo
mismo que los excesivos tiempos de carga,
pero alejan a Fight Night Champion de la
perfeccion. A pesar de ellg, es a todas luces
la mejor opcidn dentro del subgénero del
boxeo. m

A PESAR DE 505 ERRORES ESTAMOS
ANTE LA MEJOR OPCION
PARA LOS AMANTES DEL BOXED

~ >Laaccesibilidad del
| sistema de cantrol es
|| muy alta,

>El modo Champion.

de los boxeadores.
T Arriba y abajo
inglés.

F

>Imprecisiones en el
|| sistema de control.
| >Tiempos de carga.

>Completamente en

UND DE LOS MEJORES
TITULOS DE BOXEQD
DE ESTA GENERACION

Fotorrealismo

GRAFICOS DE LUJO

esde su aterrizaje en esta generacién

de consolas, Fight Night ha sido adalid
del virtuosismo grafico aplicado al mundo
del deporte. En esta ocasién EA Sports no
baja el piston en este aspecto, con un
apartado grafico extraordinario, con
representaciones ultradetalladas de todos y
cada uno de los boxeadores incluidos.
Aungue la mayor evolucion la
encontraremos en su sistema de dafios, que
segun la propia desarrolladora trata “de
reflejar la brutalidad de un deporte como el
boxeo”.
Por si esto no fuera suficiente, incluso el
puiblico ha sufrido una mejora sustancial en
su representacian, con las primeras filas de
asientos tras las cuerdas pobladas por
personajes Unicos y con movimientos
propios. Por desgracia las filas mas alejadas
no mantienen el nivel.

|| >Larepresentacion grifica |

CADA COMBATE SUPONDRA UN
| reto diferente en funcién del pugil
que tengamos enfrente.

Fight Night
Champion

Género:
Deportivo
Desarrolladora:
EA Sports
Editora:
Electronic Arts
Precio:
69,95€
Dispositivos:
No

Jugadores:

ww.pegi.info

Las notas

Graficos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccién

La opinion
PARECE QUE
FIGHT Night
cambia algo de
registro para
volverse un tanto
mas arcade, Adn
con esas, un
titulo altamente
recomendado para
los amantes del
boxeo y del de-
porte en general.

Por juan "Xcast”
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NUEVO OBJETIVO: OESPE.JR

4

EL EOIFIEIO OE OFICINRS.

GUERRA EN SUELO
NORTEAMERICANO

Con el objetivo de ‘llegar y besar el santo’, Kaos Studios nos presenta un shooter en primera
persona en el que el argumento es mucho mas que una simple excusa para el conflicto.
Bienvenidos a la Tercera Guerra Mundial.

e suele decir que los juegos
de accidén no son precisamen-
te candidatos a los premios a

mejor guion. Sus personajes de ence-
falograma plano y musculo hasta en la
palma de la mano asi lo certifican, con
rudas expresiones coma "0s mataré”, Sin
embargo, de vez en cuando nos encon-
tramos con pequefiAs sorpresas que tra-
tan de ser la excepcién a esta regla no
escrita. Homefront es una de ellas.

Se trata de un shooter en primera per-
sona que no pasaria de seguir la estela
de Call of Duty si no fuera por la premisa
argumental de |a que parte: una sucesian

82 MARCAPLAYER

de hechos ficticios pero posibles que
desembocan en la invasion de Estados
lUnidos por parte de Corea del Norte. Es
cuando la mitad del pals estd en manos
del nuevo imperio oriental cuando entra-
mos en la historia, como un simple piloto
que se ve envuelto en una misién menor,
en principic. Las aventuras de Connor, que
asi se llama el personaje principal, nos
llevaran por muy diferentes escenarios y
situaciones y nos pondran a los mandos
de distintos vehiculos militares,

Puede parecer a primera vista que no
vamos a encontrar nada que no ofrezcan
otros titulos del mismo corte, sin embar-

5U BRILLANTE ARGUMENTO
S0LO ES LA PUNTA DEL
ICEBERG DE HOMEFRONT

g0 se trata de un buen intento de al-
canzar lo mas alto del género. En primer
lugar, sabe ofrecer una historia intensa y
plena de accién -aungue sobren algunos
momentos demasiado calmados-, donde
la variedad es la piedra angular de cada
uno de los niveles, A esto deberiamos
afiadirle una duracion aceptable para los



CADA NIVEL NOS PROPONE
un reto diferente.

1T

g~ -

esténdares marcados, resultando una
modalidad para un jugador bastante re-
sultona. Por pedir, podria exigirsele algo
mas de espectacularidad grafica y una
IA de los enemigos algo mas trabajada,
pero adn asf resulta notable.

La otra vertiente de esta produccion
es su modo muitijugador, simplemente
brillante. Sabe llevar la accién sobre ve-
hiculos a un nueva nivel, al tiempo que
recicla mecénicas de titulos como Call
of Duty a la hora de empujar al jugador
a seguir jugando. Es destacable el gran
tamafio de todos los mapas, asi como
su detalle. Sin embargo acaban resul-
tando pacos en cuanto a su ndmero. Lo
mismo ocurre con las modalidades de

X
MANTENER FARR COGER

g i

FUSIL T3RK

B
AGACHRRASE

>Una historia interesante
y bien llevada.
>0pciones online a buen
nivel.

>jugabilidad pulida hasta
el infinito,

:11 Arriba y abajo

>Potos mapas y modos
de juego en las opciones
multijugador.

>Lo limitado de los esce-
narios que recorremos.

LAS CALLES DE SAN Francisco
son el punto de partida de la
aventura.

EE.UU. ESTA DEVASTADO POR %,

la guerra y afios de pillaje.

juego, menores en cantidad que en otros
titulos de la competencia. A esto habria
que afiadir cierto retraso en las partidas,
siempre dentro de lo aceptable.

Todo esto no consigue emborronar
Homefront, que logra convencernos para
luchar del lado aliado en esta guerra. m

Interferencias :

2 PEXs
CALL OF DUTY FRONTLINES AMANECER
ROJO

Multijugador

PERSONALIZANDO
EL EQUIPAMIENTO
AL MAXIMO

["_'; no de los atractivos de Homefront es
= | su modo multijugador, donde la
verdadera clave para enganchar a los
usuarios es su sistema de progresion. Por
una parte iremos realizando hazafias y
consiguiendo puntos de experiencia que
desbloquearan nuevo material (armas,
accesorios, vehiculos, drones de guerra,
gadgets bélicos...). Sin embargo, dentro de
cada partida podremos ir invirtiendo la
experiencia que ganemos en pedir
refuerzos, vehiculos y habilidades.

Desarrolladora;
Kaos Studios
Editora:

THQ

Precio:

69,95€ (PS3, 360)
40,95€ (PC)
Dispositivos:

No

Jugadores:

1
Online:
Si

Idioma:
Textos
Voces |,

Pegi
18

‘www pegi.info

Las notas

Sanida

Adiccién

.2

La opinién

ESTE TITULO DE
accion tiene mu-
cho gue ofrecer y
a buen seguro se
trata del principio
de una prolifica
franquicia. Re-
comendado a los
grandes amantes
de los FPS. Ha
nosotras nos ha
gustade.

Por Juan “Xcast”
MARCAPLAYER 83
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EL MILAGRO 3D DE LOS
COMBOS CALLEJEROS

Una nueva perspectiva y un sencillo minijuego de combates en el que hacemos de entrenadores
y no de luchadores completan el mejor juego de lucha que se habia hecho hasta el momento.

adie hubiese apostado un euro por
m una version mini' y en 3D de uno
de los juegos miticos de Capcom.
Pero lo clerto es que cuanto mas lo juegas vy
mas te detienes en los detalles mas motivos
encuentras para considerarlo compra segura
del catdlogo inicial de 30S. En primer lugar,
porque es Street Fighter y, ya sea con la cru-
ceta, el drcle pad o la pantalla tactil (existe un
control Lite que permite tener atajos acuatro
combos en la pantalla tactil), te vuelves a
convertir en uno de esos tremendos lucha-
dores con golpes increfbles que dejan la boca
abierta. Todo ese universo esta ahi, las fases
bonus con sus barriles y sus coches para des-
trozar, los titulos v las medallas, con puntos
que aqui se convertiran en jugosas monedas
a intercambiar por “figuras’ y con su modo
online o partidas inaldmbricas locales, El jue-
go arcade sigue siendo el mismo. Elige un
personaje, memariza sus golpes y avanza
acabando con uno detras de otro.
Pero la version de 3DS tenia que tener
cosas nuevas, En primer lugar ofrece una
nueva camara. Nueva, original e incluso
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algo increible. Sabemos que es de Capcom
porque la han colocado sobre el hombro
{un poco retrasada) de nuestro persona-
je. Desde ahi la partida ofrece una nueva
perspectiva que en tres dimensiones es
totalmente nueva, Lo milagroso es que
la cdmara funciona y se mueve con aglli-
dad y encima proporciona una experiencia

Coleccion de figuras

'FIGHTER' MANAGER 2011
PARA REMATAR LA FIEBRE

@ apcom ya ha hecho cierto negocio con la
venta de licencias para figuritas de resinay
ahora las digitaliza para que el coleccionismo
sea en la 3DS. Hasta 500. Coleccionarlas no lo es
todo, ni gastar el dinero de las monedas de
juego en el Tragamonedas para conseguir
nuevas, Lo suyo es llevar la conscla con el
StreetPass activado y esperar al combate con
otra consola que también lo lleve. Para ello hay
que preparar la téctica. Escoger a los cinco
luchadores (tienen habilidades y hasta siete
niveles), repartir los 300 puntos de sus atributos
y esperar a que en la pelea ganen los nuestros.

LA PERSPECTIVA QUE
OFHECE LA NUEVA CAMARA
DE ESTE STREET FIGHTER ES
COMPLETAMENTE NOVEDOSA




visual en 3D dificil de explicar, pero muy
recomendable, No por esta novedad se ha
eliminado la cdmara tradicional, ni mucho
menos. La vista lateral sigue presente e
incluso también funciona en 3D. La dife-
rencia fundamental entre ambas es que
en la nueva vista los personajes son mas
grandes, impactan mas vy lienan un area
mayor de la pantalla. Solo un pequefio
fallo: el fondo de los escenarios. Siendo
estos unos decorados con excelentes
detalles, el hecho de ver a los personajes
quietos como estatuas hace que nos que-
demos algo frios. Por criticar algo.

Peleas callejeras

Basta con activar la conexién inaldam-
brica de la consola, el StreetPass y decir
cuando empecemos una partida arcade
que aceptamos solicitudes de combate

>La cdmara trasera explo-
ta el concepto 3D.

> El modo online sin
regiones.

>Los combates de figuras
daran para mucha.

7, Arriba'y abajo

>€l control en fa pantalla
tactil simplifica, pero es
para principiantes.

>Los fondos de los escena-
rios son estdticos.

Ultra Combo

EN LA VISTA LATERAL clasica
también tendremos una sensa-
cién de profundidad logradisima.

3

Shakunetsu Hadolén : H'

NO ES UN RENACER, SINO UN PASO MAS
PARA LA MEJOR LICENCIA DE LUCHA

How does it feel getting beaten
)

‘ by a tiny qirl like me?

Ultra Combo

para que cuando estemos en medio de
una partida nos ‘asalte’ el mensaje de al-
gun otro jugader que esté cerca (o lejos
Si aceptamos solicitudes desde Internet)
¥ que quiera retarnos a un combate de
hasta siete rounds. Un combate andnimo
y luego a seguir por nuestro camino con
la partida arcade, nada con mayores pre-
lensiones. En ese mismo sentido, se ha
introducida el mode Channel Live para
ver partidas (en modo local) 2 incluso
visualizar partidas de la propia consola
contra si misma.

No debemos olvidarnos del modo Des-
carga que permitira que un jugador sin el
cartucho se haga con una demo del jue-
go y a su vez la pueda compartir (hasta
que apague la consola) con un tercero
sin el cartucho, propagar la palabra que
se dice,

No se trata de un renacer de la saga,
sino de un paso mas en la consolidacién
de esta como la mejor licencia de lucha
del momento, una adaptacién a nuevos
tiempos con naturalidad y originalidad. m

J 2o
e |
RESIDENT SUPER STREET FOOTBALL
EVILV FIGHTER IV MANAGER 2011

Fighter IV:
3D Edition

Génera;

Lucha
Desarralladora:
Capcom
Editora:
Capcom
Precio:
45,95€
lugadores:

www.pegi.info
Las notas
Grificos Sonide

Nota final

-

La opinidn
TODA UNA
DEMOSTRACION
de potencia para
3DS y de saber
hacer por parte
de Capcom que
ha conseguido
meter el juego
completo de Xbox
360 0 PS3 enuna
consola portétil,
incluyendo nue-
vas cdmaras, un
minijuego del que
habra decenas de
versiones y a to-
dos los luchadores
con sus golpes.

Por Chema Antén
MARCAPLAYER B5

3D Edition

p—
g
[
Q
ot
=
=
[T
et
[11]
[+1]
[
et
tn
[
i1}
(=1
=
dp)




ACTUALIDAD

AVANCES

ANALISIS

MOVILES

TRUCOS HARDWARE

MAS QUE JUEGOS

v
L
=)
=
=
=
=)
=
=]
L=

GUIA DE COMPRAS

REPORTAJE

Dundsenga joined your public group
Dundoansal has jeined the raid -
Grarzdon: Decompose back Lo eanth! \

[Frostbound] has 1eft the rald
Feofthaund joined your patile group
{Hrostbound) hus jeined the rald

[Duudocngal hes left the rald

7 Grasaden: Decampase back 10 eamh!
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Porque esta es la gran duda que nos consume tras
comprobar el gran trabajo de Trion con su nuevo MMO
de corte clasico: Rift. ;Es bastante para triunfar?

ue quede claro antes de hacer nin-
n guna valoracidn, En un extrafio

giro de marketing, Ubisoft ha dedi-
dido no distribuir Rift en edicién retail (en
caja y en tiendas, vamos), por lo que para ju-
gar a este MMO no nos queda otra que
comprarlo en Steam o en otras plataformas
de descarga,

Por eso mismo, también se entiende
gue Rift no venga ni traducido ni dobla-
do a nuestro idioma. No hay servidores en
castellano y, ademas, Rift se desmarca de
la tendencia actual v, como ha hecho tam-
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bién SOE con DC Universe Online, exige una
cuota mensual de 12,99 euros para jugar.
¢Se estan equivotando ambas editoras de
cabo a rabo? Solo el tiempo lo dird. Aunque,
eso si, Sony ha traducido ejemplarmente
DC Universe Online.

SUFICIENTE?

Dicho esto, que es un handicap importan-
te, tan solo nos queda va valorar el titulo en
si. Rift es un MMORPG tradicional, es decir,
recoge la herencia de EverQuesty Wol, le
incorpora detalles de Worhammer Onliney |
lo mejora, {Y vaya si lo mejoral En Rift hay
varias razas y el concepto de clase se con-
vierte en las ‘almas, pudiendo elegir el juga-
dor una combinacidn de hasta tres de ellas.
Este factor es importantisimo y nos permite
crear un hechicero naturalista e invocador,

UN JUEGO TAN BUENO MERECIA
MEJOR THATO DE LA EDITORA
EN ESPANA: NO LLEGA BRETAIL
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Defeat the Blossom Faerics 0/3; «
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WORLD OF
WARCRAFT

WARHAMMER
ONLINE

FARMVILLE

por poner un ejemplo, pero que también es
Capaz de curar. Las combinaciones son mu-
chas y el estilo de juego de nuestro avatar,
se enriquece sobremanera,

La sefia de identidad de Rift son las maz-
moirras v raids plblicas de dos tipos: Invasio-
nes y rifts. En las primeras, se produce una
incursion enemiga en el ingente mapa de
Telara, del que ademas podremos seguir su

ion. En ese momento, los jugadores
esentes se asociaran y deberdn contener

los dltimos tiempos.

EL LORE NOS INTRODUCE

en la historia de los

Guardianes y Defiants en

el mundo de Telara.

>Los rifts y las invasio-
nes, espectaculares y el
| maximo aliciente.
>Las triples clases gracias
| al concepto de almas.
>Lo hace todo bien.

1 Arriba y abajo
| >Las misiones PVE son,
| en su mayoria, demasiado
| similares.
>Su no publicacién en
| nuestro pais y la ausencia
'|_de traduccién,

el avance. Los rifts son brechas interdimen-
sionales gue crean una suerte de raids con
sus 'bosses, 'loots’ v experiencia exclusiva
(incluso las chapas en el formato de ‘planars,
que hace las veces de gemas en Wol/ pero
mucho mas potenciadas y personalizables).

Otro punto fuerte de Rift es lo bien aca-
bado que llega: fas betas han servido de
mucho v hay cientos de cosas que hacer en
el universo del juego, con un 'Lore, ademds,
muy elaborado y cautivador.

Al mismo tiempo, existen facciones y un
‘crafting’ que mezcla el concepto de nivel,
recetas, misicnes exclusivas, recoleccion vy
produccion.. que cumple perfectamente.

Por todo esto v mas que no tenemos
suficiente espacio para concretar, Rift es
un juegazo vy el segundo tapado del afio. A
pesar de los inconvenientes iniciales, hay va
una importante comunidad espaficla ubica-
da en varios servidores ingleses. Probadlo v
dadnos vuestra opinion. m

Génera:
MMORPG
Desarrolladora:
Trion Worlds
Editora:

Trion Worlds
Precio:

49,99 €
Jugadores:

1

www.pegi.info

Las notas

Grificos Sonido

Jugabilidad Adiccién

La opinién

SINOS LIMITA-
MOS a sus valores
como tftulo, Rift
lo hace todo bien
y encantara a

los aficionados.
Pero la politica
de no publica-
cién en version
retail en Espafia,
sumade a su ne
traduccidn al
castellano, lastra
enormemente un
juego que luego
se extrafaran si,
previsiblemente,
se estrella en
Espafia.

Por Duardo
MARCAPLAYER 87
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LLEGA EL TENIS
DEL 'TIQUI-TACA'

La simulacion tenistica mas accesible llega con la intencién de sorprender a todos los
aficionados al deporte de la raqueta acompafiado de los grandes maestros de esta disciplina
deportiva y una jugabilidad cercana a la perfeccién.

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

ras una pretemporada largz v sufri-
da,la gente de 2k Czech vela armas
en pos de su préxima intentona
para alcanzar el podio en el circuito tenistico
virtual. Llega Top Spin 4, renegando en cier-
1a manera de algunas de las mecanicas de la
anterior entrega y presentando un cdmulo
de novedades que le convierten en candida-
1o directo al triunfo.
Esta franquicia siempre se ha caracte-
rizado por representar el lado mas realis-

corporar detalles jamas visto en titulos de
este tipo. Ahora todo se basa en la sincro-
nizacion y el momento, dejando florituras
y botones especiales de lado. Esto, que
podria suponer un cambio en la filosofia
de la saga, no lo es por culpa de las fisicas

Controles

WII A SU BOLA

extraordinarias incorporadas. Los tenistas
se cansan entre puntos, si golpeamos
a destiempo no sera raro tirar la pelota
fuera o incluso darle con la ‘cafial los con-
trapies son demoledores.. En resumidas
cuentas, parece que estemas viviendo un

n las consolas de nueva generacion el sistema de
control aprovecha les botones estandar del
mando. Sin embargo, para la version de Wii se ha
intentando expandir la experiencia de juego,
trasladando su jugabilidad a las capacidades de
captacion de movimento del Wiimote, Traslacién bien
realizada y mds entretenida de jugar.

ta del deporte de la raqueta. Tanto es asf @
gue en suU tercera entrega se convirtio
casi en una rareza para expertos. Ahora
se trata de simplificar un tanto la manera
de jugar, sin abandonar la fidelidad a los
encuentros reales, hasta el punto de in-

88 MARCAPLAYER
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> Jugabilidad precisa, pro-
funda y al mismo tiempo
sencilla.
>Perfecto para partidas
multijugador, tanto local
como a través de internet.
>Buen apartado técnico,
1. Arriba y abajo
>Nivel de dificultad bajo
para aquellos que prefie-
ran el juego en solitaric.
>Modo carrera algo plano.
>Modos de juego escasos.

LAS ANIMACIONES SON MUY
detalladas, con més de 1.000 movi-
mientos capturados.

NUESTRAS PISADAS QUEDARAN
marcadas en la arcilla durante tode
el partido.
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VEREMOS COMO LOS TENISTAS
sudan, se manchan con la arcilla de
la pista, como se cansan...

partido de tenis desde dentro, contando
ademas con un apartado grafico digno de
mencion, Veremos como los detallados
tenistas sudan, se manchan con la arcilla
de Ia pista, como el cansancio se refleja
en sus movimientos.. Incluso el publico
parece estar correctamente representado
-sin ser espectacular-,

Sin embargo no todo es bueno, ya que
sus modos de juego no estan al excelente
nivel del resto de la produccién, Por una
parte el modo carrera es algo plano y fal-

to de diversidad, limiténdose a tor-
neos y eventos benéficos, que pue-
den llegar a cansar antes de tiempo.
A esto hay que afiadir un nivel de
dificuitad bajo incluso para los nive-
les mas complicados, haciendo que
la experiencia para un jugador se
resienta. En cambio, es en sus op-
ciones multijugador donde conse-
guiremos explotar su potencial. Con
posibilidades hasta para cuatro jugadores
online u offling, se trata de todo un hallaz-
go para los amantes del deporte. Partidos
totalmente configurables v sin lag que se
juegan al maximo nivel gracias a un buen
sistema de blsqueda de partidas.
Haciendo resumen, estamos ante uno
de los mejores titulos de tenis que re-
cordamos. Altamente recomendado para
aquellos que disfrutan de un tenis méas
elaborado. Si ademds contamos con co-
nexion a internet, imprescindible. m

El reparto

VIEJOS Y NUEVOS
JUGADORES

ntre la némina de fichajes de este Top

Spin encontraremos un buen pufiado
de profesionales actuales, tanto
masculinos como femeninos- Rafa Nadal,
Federer o Sharapova valen como perfectos
ejemplos-. Sin embargo |a sorpresa viene
de los veteranos que hacen acto de
aparicion en este titulo. Poder encarnar a
maestros como Sampras, Agassi, Courier o
Bjork es un placer que pocas veces se pone
al alcance del jugador. Donde no brilla
tanto es en los jugadores inventados, algo
escasos y repetitivos. Aunque en realidad,
este es un mal menor.

Interferencias

TOP SPIN 3 VIRTUA TENNIS PRECISION

i

1

Sl

Top Spin 4

Género:
Deportivo
Desarrolladora;
2K Czech
Editora:

Take Two
Precio:

60,95€ (360y
PS3) 40, 50 (PC)
Dispositivos:
No

Jugadores:

14

Online:

Si

Idioma:

Textos [
Voces

Pegi

www.pegi.info

Las notas

La opinion

ELESTUDIO A
cargo de este de-
sarrollo ha sabido
cambiar el rumbo
de [a franquicia y
retomar la senda
del éxito. Nos
gusta mucho este
Top Spin 4 y se
convierte en un
fijo de nuestras
pachangas multi,

Por Juan "Xcast”
MARCAPLAYER 89
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LA GUERRA COMPARTIDA
TIENE ESPERANZA

Porque, a pesar de que estamos ante el mejor RTS de unidades desde World in Conflict, sus modos

cooperativo y online son su baza ganadora, a la que hay que sumar unos espectaculares valores de
produccidn, con un gran doblaje a la cabeza.

0 cierto es que ya sablamos cémo
u se las gastaba el titulo de 1C
Company, pues Assault Squad es
una expansion independiente del juego pu-
blicado en 2008, pero Men of War: As-
sault Squad mejora lo visto hasta ahora
en distintos aspectos y, ademds, viene
con el sello de FX Interactive: precio de
rise y un manual exclusivo con guia de es-
trategias incluidas, jQuién da mas?
La saga Men of War pasa por ser de
lo mejor en RTS de control directo sobre
las unidades, pero es que, ademas, cada
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miembro del batallén o grupo de solda-
dos dispone de su propio inventario (de
una forma parecida a la vista en Arma Il
por ejemplo), con todo tipo de objetos, ar-
mas y ayudas varias. Ademas, podremos
definir el tipo de apuntado, el paso, hacer

DE NUEVO, EL DOBLAJE SE
PHESENTA COMO UN GRAN
ACIERTO FARA EL JUGADOH

Los graficos

¢QUIEN DIJO QUE NOS
DABAN IGUAL?

esde el realismo gréfico de la obra cumbre

World in Conflict, pasando por el salto que
supuso Warhammer 40.000 Down of War Il o,
mds recientemente, los Gltimos Total War,
incluyendo el genial Shogun 2, los usuarios
aficionados a la estrategia ya no tienen excusa
para criticar los otrora pobres acabados de sus
titulos favoritos. Tan solo en el sector de |z alta
estrategia, donde Paradox es su méximo
exponente, podemos ver todavia los cldsicos
mapas estdticos. Pero, con el tiempo, todo se
andara.




&

WORLD IN
CONFLICT

MEN OF WAR COMPANY

OF HEROQES

micro gestion o realizar las drdenes de
forma mas global. No llega a ser rol pero
podriamos llamarlo Estrategia con gestion
individual de unidades.

' es que, ademds, hay muchas: alre-
dedor de 300 entre tanques, antiaérecs
0 unidades especiales para las cinco na-
ciones en liza: Alemania, Estados Unidos,
Gran Bretafia, la Unién Soviética v, por
primera vez en la serie, Japdn. Cada una
de ellas dispone, ademds, de una unidad

NO, NO ES BLOOD Bowl con una
sobrecarga de testosterona, Son
tanques formando para arrasar a
nuestro oponente. jCuanta hombrial

NUNCA UN DESEMBARCO
HABIA sido tan bonito, Bueno
si, Spielberg también lo mostrd
bien, pero bonito, bonito, no era.

>Su jugabilidad es brutal,

>Su profundidad, en un

principio apabullante,

|| esconde un ritmo de juego |
| muy adictivo.
>Craficamente es de lo

mejor en RTS actual.

‘ﬁ, Arriba y abajo

>Precisamente su profun-
didad puede asustar a los
| jugadores que lleguen por
| primera vez a la saga.

o habilidad especifica a cual mds sorpren-
dente, como el tanque teledirigido aleméan
Goliath o la habilidad rusa ‘Por la patria’
que llena el escenario de saldados aliados
controlados por la IA.

Cada pais dispone de una serie de mi-
siones particulares que no llegan a ser
una campafia, pues no configuran una
linea narrativa definida. Tan solo nos co-
locan en batallas histéricas y deberemas
demostrar si estamos a la altura.

LAS UNIDADES AN-
TIAERAS SE tornaran
fundamentales en ciertos
momentos de la contienda.

Aldn asi, estas misiones ganan enteros
al ser rejugadas en cooperativo, opcion
esta que hace las veces de antesala a un
multijugador muy potente que creemos
que va a dar mucho que hablar si la comu-
nidad espafiola recibe el suficiente apo-
YO v, como no puede ser de otra menra,
nosotros nos apuntamos a esta version
completamente traducida y con los extras
a los que los chicos madrilefios de FX nos
tienen acostmbrados. m

of War:
Assault
Squad

Desarrolladora:
Digitalmind Soft
Editora:

FX Interactive
Precio:

19,95 €
Dispositivos:

No

Jugadores:

www.pegi.info
Las notas
Gréficas Sonido
- .4
Jugabilidad Adiccién

Nota final

La opinion

LA MEJOR FORMA
de apoyar las pro-
ducciones espario-
las, aunque sea en
la labor paralela de
traduccién y distri-
bucién, es hacerse
con el mejor RTS
por unidades desde
World in Conflict
en la espectacular
edicion que nos ha
enamorado. La idea
de la guia inclufda,
Gtil y genial.

Por Duardo
MARCAPLAYER 91
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MOTORSTORM: APOCALYPSE
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ADRENALINA, FUEGOD
Y DESTRUCCION TOTAL

Vuelve el festival de carreras mas bestia del mundo. La propulsién puede hacer explotar tu
coche, puedes estamparte contra una pared o quedarte como una loncha de choped bajo las
ruedas de un Monster Truck. ;Qué mds da? Lo importante es el espectaculo.

rimerc fue el desierto. Después, la
ﬂ jungla. Mas tarde el hielo y la nieve,

Y ahora llegan a la ciudad. A una
ciudad que ha sido abandonada por casi toda
su poblacion ante el anuncio de un inminente
y brutal terremoto. ¥, cémo no, el festival’ de
Motorstorm va a aprovechar la ocasion para
crganizar sus particulares carreras por todos
lados. Esta es la excusa argumental (y el
modo campafia se cimenta en él) que nos lle-
va a Apocalypse, el Motorstorm, con diferen-
cia, mas ambioso hasta la fecha.

La jugabilidad sigue las bases de los an-
tericres. Puro arcade, de los més frenéticos,
con unos escenarios laberinticos en los que
a veces es dificil descubrir el trazado y con un
pratagonismo absoluto del turbo. Sin él no
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somos nada. Si has jugado z los juegos an-
teriores te acordards. Pulsando X activamos
la propulsidn que aumenta nuestra velocidad
pero va calentando el motor, También lo ca-
lientan las embestidas laterales a nuestros
rivales, por lo que siempre deberemos ges-

tionarlo, apretar cuando conviene y soltar
antes de que nuestro motor reviente -y con
&l nosotros-. Habra formas de enfriarlo depri-
sa, como soltar el acelerador cuando el vehi-
culo da un salto o pasar sobre agua que, por
otro lado, nos ralentiza. £l turbo es una de las

Los cacharros

ELIGE TU VEHICULO, ELIGE TU ESTILO

Xisten trece tipos de vehiculos, cada uno con sus

caracteristicas. El camidn es una bestia intratable, pero
gira fatal. La camioneta es estable, pero no la utilices en pistas
con muchos saltos. El quad es lento pero muy manejable, la
mato se queda atascada en el agua y en el barro pero es muy
veloz, el Monster Truck aplasta a las motos con una facilidad
pasmosa... Hay para todos los gustos, y son personalizables.




almas del juega, o que le hace diferente y le
aportan personalidad.,

La otra son los escenarios. Eran buenos
en Facific Rift, pero en Apocalypse son
acojonan.. digo espectaculares, Desde el
downtown al puerto, Evolution ha sabido
exprimir su idea del terremoto muy bien v dar
variedad a los circuitos. De manera parecida
a coma ocurria en Sphit/Second (aunque sin
que nosotros [o controlemos), (os escenarios
son dindmicos; edificios que se caen sobre el
trazado, helicopteros que nos disparan, tor-
nados que se nos acercan, puentes que se
derrumban.. Algunos son meramente esté-
ticos, otros te pueden destrozar totalmente
y otros cambian el trazado. Sefiores, nos
encontramos quizas con los escenarios mas
flipantes’ que nos hemos encontrado en un
juego de coches, y ademds, el disefio de los
trazados vuelve a tener una calidad muy no-
table, al igual que ocurriera en los otros titu-
los de la saga.

Si hablamos de modos de juego, el princi-
pal que nos encontraremos es 'Festival, en

-
¢QUE HACEMOS CUANDO SE
nos va a caer un edificio encima?
Pues correr més.

el que seguiremos los dos dias de eventos
a través de tres personajes v tres niveles de
dificultad. Se echa en falta mas variedad en
las carreras, no te encontrards nada que no
sean carreras normales, de eliminacion o de
persecucion, "Diversion Violenta”, es el modo
arcade, en el que hay carreras rapidas de los
tres estilos de los que te hemos hablado vy
eventos especiales, que no son méas las mis-
mas que las del festival pero mas complica-
das. Estaes la principal pega, que una vez su-
perado el pasmo y la emocidn de las primeras
horas, se nos va a hacer corta la experiencia
para un jugador,

Si hablamos de nimeros, se ha aumenta-
do el de pilotos en pista hasta dieciséis, y hay
también mas circuitos. Se contabilizan 33 en
el juego, aungue algunos son casi idénticas,
por lo gue 10 calcula que son més o menos
una veintena en realidad. Estdn repartidos
en zonas, desde la residencial al parque de
atracciones o los tejados de los rascacielos.
En definitiva, Apocalypse es mas vy, sobre
todo, mejor que sus antecesores. m

>Los escenarios, su
trazado y su destruccidn,
espectaculares.

>La propulsidn, que es la
base de la jugabilidad.
>Gréficamente ha mejora-
do mucho.

T Arriba y abajo
>Los modos de juego
son escasos para el modo
offline.

> El motor de fisicas a
veces patina.

€l modo online

APUESTA AL GANADOR

N 0 hemos podido probar el mado online
muy a fondo, ya que durante el

analisis no estaba del todo optimizado,
pero Sony C.E. ha asegurado que para
cuando leas estas lineas funcionard
totalmente bien. Sin embargo, ya te
podemos adelantar cémo va a ser, ya que
hemos estado unas cuantas horas jugando
con miembros de Evolution. Existen varios
modos de juego, como las carreras
normales o el modo Perks and Betting, en
el que apostaremos sobre cudl de tus
rivales (o t( mismo) serd el ganador de una
carrera de eliminacién. Hay un sistema de
rangos a medida que ganamos carreras, y
también de mejoras para los coches, como
mas tiempo de turbo, mejor agarre o un
respawn mds rapido.

Interferencias

EARTHQUAKE
(1974)

SPUT/SECOND

CANNONBALL!
(1976)
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Apocalypse

Género;

Arcade
Desarrolladora:
Evolution Studios
Editora:

Sony C.E.

Precio:

69,95€
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APOCALYPSE

ES UNO de los
mejores arcade
de conduccion
de la generacidn.
La gestion de la
propulsién es una
maravilla, y ahora
se [e unen unos
circuitos brutales.
Si eres de los

que odia tener
que pisar el freno
cuando llega una
curva, no dudes
en hacerte con él,

Por Dave Navarro
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HASTA L0 MAS ALTO IIE
LA PARRILLA

Monumental Games salva los papeles con una entrega
mas realista y con mayores opciones de personalizacién
que pule algunos detalles y mejora a su predecesor.

a anterior entrega de la serie, Moto
u GP 09/10, recibid duras criticas en

su mayoria debidas a sus escasas
opciones de personalizacion -iNo podias
cambiar el nimero de vueltas a mas de
tresl- y @ un apartado técnico (sobre todo
en lo referente a Ias animaciones) bastante
deficiente. Esto se reflejd duramente en el
ndmero de ventas, que ni siquiera llegd a al-
canzar 1a cifra de las 300000 unidades
vendidas en todo el mundo.

Consciente de sus errores, Monumental
Games ha trabajado duro para representar
lo més fielmente posible la competicidn de
motocicletas mas importante del mundo
sin dejar de lado la diversidn mas propia de
los fans de las carreras arcade, ¥ es que

94 MARCAPLAYER

Moto GP 10/11 contenta a ambos tipos
de aficionados, ya que cuenta con amplias
opciones de personalizacion en lo referente
al control, permiténdonos cambiar asf, des-
de las asistencias de frenadz y posiciona-
miento del peso en la moto, hasta la propia
traccién, De este modo, los amantes de la
conduccion mas realista podran ajustar es-
tas medidas a su gusto para experimentar
un manejo de las motos mas verosimil, o por

MAS ARCADE O
MAS SIMULACION,
AHORA TU ELIGES
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contra, activar la mayoria de las asistencias
disponibles para disfrutar de carreras mas
sencillas pero mas veloces y menos frus-
trantes para aquellos usuarios menos avan-
zados o mas fieles a la vertiente arcade.

En lo referente a sus modos de juego
nos encontramos con los ya tradicionales
Contrarreloj, Desafio y Campeonato -que
cuentan con todas las licencias reales de

SALIR DEMASIADO RAPIDO PUE-
DE hacernaos perder la traccidn de
esta forma. Adivina como terminé,



pilotas, equipos y motacicletas de 125cc,
Moto2 y MotaGp- asi como con un correc-
to modo multijugador que nos permitira
disputar carreras contra un total de 19
pilotos rivales. Sin embargo, aungue no
s ninguna novedad, se lleva la palma el
'Modo Historia' en el que, tras crearnos
nuestro propio pilota, tendremos que
llegar a lo mas alto de las diferentes ca-
tegorias e ir creciendo profresionalmente
adquiriendo fama y dinero con un adictivo
desarrollo sustentado en un amplio aba-
nico de opciones. Al mds puro estilo ma-
nager de equipo, que nos llevard a tomar
decisiones que van desde la eleccién de
nuestro patrocinador o la marca fabricante
de nuestra moto hasta la contratacion de
distintos tipos de personal, como jefes de

feumeg o
@ Segunda oportunidad

ALGUNOS PILOTOS,
"~ COMO JORGE Lorenzo,
' contardn con una re-

. presentacién cercana
) ‘ ala realidad.

Actualizacion de temporada

RENOVARSE 0 MORIR

G omo ya ocurriera con la entrega
anterior, el juego saldra a la venta con
los datos y plantillas de la pasada temporada.
No obstante, cuando se inicie la siguiente
edicidén, Capcom lanzard el correspondiente
DLC, a coste cero para sus usuarios, de forma
que se actualizardn todos sus contenidos a
los del campeonato correspondiente (2011).
Ademds, nuestro pafs serd el Gnico en el
mundo donde se podré adquirir la edicién
especial ‘Team Repsol Honda' exclusiva para
PlayStation 3, que contara con Dani Pedrasa
en la portada e incluird una gorra oficial del
equipo Repsol, un bono de acceso de 90 dfas a
PlayStation Plus, la participacién en sorteos
de pases de paddock, un llavero y muchas
otras cosas. Costard 84,99 €.

S1TE ESTRELLAS, PUEDES
presionar ‘Back’ o ‘Select’

v retroceder en el tiempo
para evitar 'pequefios
accidentes’ como este,

>El modo historia es
adictivo y largo.
>Licencias oficiales de
motos, pilotos y circuitos,

>La posibilidad de regresar
en el tiempo y corregirnos.

M Arriba y abajo

>Escasas novedades en
los modos de juego.

> Detalle grafico de los
circuitos bastante simple.

- DURANTE EL MODOD
HISTORIA se nos desafiard
a completar pequefias prue-
bas como acosar de forma
agresiva a pilotos rivales.

prensa o ingenieros, necesarios para au-
mentar nuestra fama o encargar distintas
investigaciones que mejoren el rendimien-
to de nuestro vehiculo. Cabe destacar la
posibilidad de que se sume un segundo ju-
gador que hard las veces de compafiero de
equipo en carreras a pantalla dividida.

Si a la variedad de opciones personaliza-
bles y adictivos modos de juego le suma-
mos mejoras notables en la fisica y anima-
ciones de los pilotos, podremos decir que
estamos ante un titulc muy atractivo para
los fans del motociclismo de velocidad. m

Interferencias

MOTOGP 09/10 SBK X

MOTOGP 08

MotoGP
10/11

Género:
Conduccion
Desarroiladora:
Monumental Games
Editora:
Capcom
Precio:

60,99 €
Dispositivos:
No

Jugadores:

www.pegi.info
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Grificos Sonido

La opinién
ABSTENGAN-
SE AQUELLOS
incondicionales
del arcade o de
la simulacién
mds purista. Este
MotoGP busca un
termino medio
y supera a su
antecesor gracias
al pulido de Ia ma-
yoria de defectos,
El mejor titulo
de motociclismo
deportive de lo
que va de afio,

Por Alejandro Pefia
MARCAPLAYER 95
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Lego Star
Wars lll: Las
Guerras Clon

Género:
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Editora:
Activision

Precio:

57,95€ (PS3,
360) 50,95€ (Wii)
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Dispositivos:
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Jugadores:
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Jugabilidad Adiccién

La opinion
LA MISMA
FORMULA con pe-
quefios retogues
gue vuelven a
traducirse en un
juego divertido
y accesible para
jugar tanto solo
como en compaiifa
© con cualquier
miembro de la
familia.

Por Juan "Xcast”

DAME UNA MAS DE
LEGOS GALACTICOS

La fiebre por los mufiecos amarillos llega también a la subsaga
de las guerras clon de la celebérrima franquicia Star Wars. Que

Dios nos pille confesados.

arece que nunca se va a acabar el
ﬂ idilio de Lego con el universo de
Star Wars, Y a tenor de lo que he-
mos podido ver en este titulo, tampoco es
necesario que pare este flujo. ¥ es que la de-
sarrolladora britdnica ha conseguido renovar
un tanto su propuesta para seguir ofrecienda
razones para valver a meternas en la piel de
los personajes creados originalmente por el
mago Ceorge Lucas.
En esta ocasién, la historia gira en torno
a la serie de television de dibujos animados
(2003) y por ordenador (2008) de las Gue-
rras Clon, con un intrincado argumento que
consigue mantener el interés de los jugado-
res a pesar de los guturales ruiditos de los
mufiecos Lego. La ubicacién de los hechos se
situaria entre la segunda y tercera pelicula de
la nueva trilogia.
En esta ocasion, las novedades vienen
de parte de las nuevas inclusiones jugables
-par ejemplo, controlar un pequefio pelotdn

de clones-, ademéas de las Idgicas mejoras en
cdmara (sobre todo en el modo cooperativo),
apartado gréfico y sonaro, etc,

Por lo demas encontramos el mismo titulo §

que ha conseguido enamorar una y otra vez
a una legién de fieles seguidores. Sigue ju-
gandose a las mil maravillas y demostranda
que el afan de caleccionisma de los usuarios
puede no tener fin. [M3ds personajes, escena-
ros y excusas para volver aser Lego. m

NUEVOS VEHICULOS ¥ COMBATES més
épicos si cabe es [o que veremos.

>Evoluciona correcta-
| mente una franquicia ya
clésica.
| >Jugado en compafiiaesel |
mejor titulo de |a saga. i
>Mejoras técnicas
|| notables.
1, Arriba y abajo
>Sigue usando la misma
base jugable que hace
cuatro afios.
>Simplemente cumple el
expediente en graficos.

Versiones

PARA TODAS
LAS CONSOLAS
Y JUGADORES

o habrd ningln sistema
@ actual que se quede sin
su version de este titulo. En
todos los sistemas su
jugabilidad y calidad son
similares, la tinica que nos
propone algo distinto es DS,




Asuran Fists

DISSIDIA 012 [DUODECIM] FINAL FANTASY

C,Tan pronta? Hacia tiempe qug teniamc\., invitados.

Permite'al menos: que te.daspidamos debidamente.

LA GUERRA ETERNA

> El sistema de batalla, un
hibrido interesante.

>La gran cantidad de
opciones para evolucionar
a tu personaje.
>Es muy largo.

>Que no esté completa-
mente traducido.

>El mapa del mundo y
el de las mazmorras de
batalla son muy pobres.

DE FINAL FANTASY

Los grandes héroes y villanos de la saga de Square Enix vuelven a juntarse en un
titulo de lucha y rol con un apartado grafico espectacular y una jugabilidad a la
que no estamos acostumbrados.

al y como te comentabamos en
el avance del nmero anterior de

Marca Player, Dissidia es un jue-
go especial. Es lucha y es rol, pero cumple
con pocos de los elementos que a priori
se le presuponen. Su jugabilidad se centra
sobre todo en los enfrentamientos, muy
atipicos para los dos géneros, Cada perso-
naje cuenta con una cifra de break, que es
la que se encuentra encima de la de vida
Yy que, cuando atacas a tu enemigo baja
mientras la tuya sube. Cuando esta llegue
a cero sera el momento que habréd que
aprovechar para atacar a nuestro rival
para bajar su vida, con otro tipo de ataque,
Por supuesto, el enemigo podra defender-
se, esquivar o atacar, ya sea directamente
en el ‘modo Accion’ (en el que controla-
mos el movimiento de nuestro personaje)
0 en el ‘modo RPG' (una de las noveda-
des), basado en un sistema de drdenes
con ciertos parecidos con el de Final Fan-
tasy X,

También es ztipico en el género del rol
ya gue, aunque cuenta con un sistema de
subida de nivel, una gran personalizacion
mediante objetos y diferentes habilida-
des, la historia se mantiene muy en se-
gundo plano v apenas hay exploracion.

Quiza lo mas interesante de Dissidia
012: Final Fantasy sea su extremada-
mente alta duracién (docenas y docenas
de horas) v su apartado grafico, de los
mejores de la consola. m

LA HISTORIA SE HA traducido
al castellano, pero la mayoris
de los elementos de los menis
permanecen, incomprensible-

" mente, en inglés.

AHORA UN ALIADO NOS podra
ayudar en batalla.

012
[duodecim]
FF

Género:

Lucha / RPG
Desarrolladora:
Square Enix
Editora:

Koch Media
Precio:
40,99€
Jugadores:

www.pegl.info

Las notas

Gréficos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccién
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Nota final

La opinién
PROVOCA AMO-
RES ¥ odios por
partes iguales
debido a su parti-
cular concepcion
de las batallas,
Imprescindible
para aguellos a
los que les gustd
el primero, ya que
lo mejora, pero
si no te gusta el
mundo de Final
Fantasy te gusta-
ra menos auln que
los demas,

Por Dave Navarro
MARCAPLAYER 97
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Doctor
Kawashima:
Revitaliza
cuerpo

y mente

Género:

Party Game
Desarrolladora;
Namco Bandai
Editora:
Namco Bandai
Precio:

50,95€
Dispositivos:
Kinect
Jugadores:

www.pegiinfo

Las notas

Grificos Sonido

Jugabilidad Adiccién
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La opinidn
AUNQUE NO ha
llegado a sorpren-
dernos como en
su dia consiguid
la version portétil,
estamos ante una
buena adaptacion
de la famosa
franguicia del Dr.
Kawashima para
Xbox 360 de la
mano de Kinect,

Por Javier Artero
98 MARCAPLAYER

DR. KAWASHIMA: REVITALIZA CUERPO Y MENTE

A 4

MII:RI]SI]FT HACE

' 'BRAIN TRAINING'

Uno de los juegos mas exitosos de Nintendo llega a Xbox 360

adaptado para el sensor Kinect.

e todos es conocido el enorme
n éxito que ha cosechado la saga

Brain Training” del Dr. Kawashi-
ma en Nintendo DS. Microsoft, no ajena a
ello, presenta ahara su particular version
del titulo para Kinect, retdndonos a revi-
talizar cuerpo y mente a traves de sus mi-
nijuegos. Para conseguirlo, el titulo pone a
nuestra disposicién mas de veinte tipos
de pruebas -clasificadas en matematicas,
memoria, ogica..- con las que entrenar
nuestra capacidad mental y mejorar dia a
dia los resultados. Cada una dispone de
tres niveles de dificultad (que se irdn des-
bloqueando a medida que consigamos
ciertas puntuaciones) y resultan bastante
variadas en su planteamiento. La gran ma-
yorfa de las pruebas estan muy bien adap-
tadas a Kinect, y no requieren gran es-
fuerzo fisico para lograr unos buenos
resultados. El videojuego estd estruciura-
do de forma similar a la version de la por-
tatil, con el test diario para conocer nues-
tra edad mental, fres ejercicios diarios
recomendados v la posibilidad de jugar los
minijuegos de forma independiente, solos
0 acompafiados con hasta tres amigos por

>El Dr. Kawashima en
Xbox 360.

>La mayoria de pruebas
responden muy bien con
Kinect.

>La opcidn de jugar en
Brupa can amigos.
Ty Arriba y abajo
>Echamaos en falta algin
modo de juego extra para
jugar en solitario.

>Alguna prueba no
responde bien.

g EN TODAS LAS PRUEBAS nues-
tro avatar aparece en pantalla.

turnos. Sin duda, la opcién de jugarlo en
compafiia es una de las mds interesantes,
puesto que |os piques por conseguir las
mejores puntuaciones estdn garantiza-
dos. En la parte técnica, la version para
Xbox 360 cumple su cometido y destaca
por su claridad y sencillez en la interfaz y
por presentar a los avatares como gran-
des protagonistas de las partidas. A ex-

cepcién de un par de pruebas, el resto
responde bien a los movimientos de nues-
tro cuerpo v resulta un titulo entretenido
en lineas generales.

Aquellos que hayan pasado horas y
horas con ‘Brain Training' no deberian per-
derse el nuevo videojuego del Dr. Kawas-
hima adaptado al nuevo sensor de movi-
miento de Xbox 360. m

SE INCLUYEN MUCHOS TIPOS de
retos: identificar la suma mayor,
dirigir el trafico, romper globos,
marcar la hora del reloj...

LU




EL WARHAMMER
DEFINITIVO

Uno de los mejores RTS de los Ultimos afios vuelve con
nuevo contenido. Una buena oportunidad si no jugaste
a la anterior versién, esta expansién no la necesita.

or fin ha llegado la esperadisima
n segunda expansion independien-

te (o precisa ninguna de las ver-
sicnes anteriores) de Warhammer 40.000
Dawn of war Il Un juego de estrategia en
tiempo real centrado en el combate y que
deja en un segundo plano otros aspectos
tales como la construccion v la recoleccién,
lo que le hace diferente a otros titulos del
mismo genero,

Nos encontramos con bastantes no-
vedades, como la nueva raza, La Guardia
Imperial. Cabe comentar el cambio de
sistema de servidores y logros, En esta
nueva version la compafiia deja a un lado
Windows Live Game para comenzar a usar
servidores y sistema de logros Steam,
pero no ©s preocupéis los que hayais ju-
gado a las versiones anteriores puesto
que al iniciar el juego por primera vez nos
preguntard si queremos importar los da-
tos de las versiones anteriores pudiendo
asl mantener nuestros rangos.

El titulo nos presenta tres modos de
juego. En el modo campafia, la historia
nos situard 10 afios después de Chaos
Rising y nos encontraremos la posibilidad
(por primera vez en la saga) de jugarla con
cualquiera de las seis razas. La duracion
de cada campafia es sensiblemente mas
corta que en la primera versidn, pero su-
mando las seis campafias disponibles nos
aseguraremos muchas horas de juego
que, ademas, padremos disfrutar en soli-
tario o cooperativo. Otra de las novedades
de este modo es la posibilidad de reclutar
al resto de unidades disponibles aparte
de nuestros Héroes (Tal como sucedia en
la primera entrega de Dawn of War)

En el multijugador podremos batirnos
en combates de hasta 3vs3 con el objeti-
vo de capturar puntos de victoria que de-
beremos defender para hacer caer |a pun-
tuacién del oponente y ganar la partida.
Dispondremos de nuevas mapas, nuevos
aspectos de ejército y nuevas unidades:

AHORA PODREMOS USAR TEIDAS las razas para la
campafia.

Sin duda el punto fuerte de esta saga
donde los jugadores disfrutaran de horas
y horas de juego para fortalecer sus ejér-
Citos y ser cada vez mas competitivos.

Batalla Final

Un modo donde podremas elegir a nues-
tro héroe, seleccionandolo de entre una
de las seis razas disponibles y unirnos a
dos amigos mas para combatir una serje
de oleadas enemigas que irdn otorgan-
donos puntos basados en bonificadores
tales como tiempo, supervivencia o po-
sesion de bases, Ademds, nuestro héroe
ird obteniendo puntos de experiencia que
le serviran para subir de nivel y acceder
a nuevo equipamiento, conjuros vy habi-
lidades. Cabe destacar la inclusién de un
nuevo mapa gue nos ofrecerd un desafid
mayor si cabe que el de Ia edicién anterior,
Sin duda un modo de juego divertidisimo
que aumenta la jugabilidad de manera so-
bresaliente. m

DD

Nota final

DAWN
WAR
[RETRIBUTION!

i
E rrecr 8

Warhammer
40.000 Dawn
of War ll:
Retribution

Génera:

RTS
Desarrolladora:
Relic

Editora:

THQ

Precio:
34,95€
Jugadores:

Www.pegi.info

Las notas

Grificos Sonido

DD

Jugabllidad ndl:clgn

La opinién
INCLUYE TODO LO
de las anteriores
y muchas mejoras
y novedades
como poder
jugar con todas
las facciones.
Retribution ofrece
horas y horas de
juego frenético.
Es el Dawn of War
definitivo.

Por juan Hax’
MARCAPLAYER 99
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PLAYSTATION MOVE HEROES

LOS HERDES DE
SONY SE PASAN

res reconocidas franquicias de Sony CE
(Jak&Daxter, Ratchet&Clank y Sly Racoon) se
unen en este juego que en realidad es un cinco en
uno y que tiene come principal aliciente la utilizacion
de Playstation Move como base de su jugabilidad.
Nuestros seis héroes (Jak, Daxter, Ratchet, Clank, Sly
y Bentley) son transportados a otra dimension por
unos extraterrestres para que demuestren cudl de
ellos es el mejor del universo, o al menos eso es o
que dicen los aliens..

Decfamos cinco en uno porque cinco son los jue-
g0s que hay. Disco, en el que lanzamos un frisbee y
lo controlamos en el aire; bolos, que es basicamente
igual pero con una bola en vez de con un frisbee; Ar-
mas, similar a un hack'n slash con espadas, hachas,
mazas.., Latigo, en el que atacamos con un latigo
con un centrol diferente al resto de armas, y Dispa-
ros, shooter en tercera persona. Siempre podremos
MOver a NuUestro personaje can el joystick por los
escenarios, en los que deberemos cumplir una serie
de objetivos. Estos estan relacionados con los whib-
blets, unos adorables extraterrestres que hay que
salvar. Los objetivos son variados: rescatarles de una
celda, transportarles, protegerles de los enemigos..
En funcidn de los whibblets que consigas obtendrds
medallas que desbloquearan nuevos desafios.

Quizd su mayor problema es que deberia haberse
orientado mas a jugar en grupo, ya que la experien-
cia principal para un jugador se hace corta y repetiti-
va a medio plazo. El contral con Move, muy bueno. m
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Playstation
Move Heroes

Género:

Accién / Minijuegos
Desarrolladora:
Nihilistic Software
Editora:

Sony C.E.

Precio:

50,99€
Dispositivos:

Move

Jugadores:

Las notas

Graticos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccion

DD

Nota final

WARRIORS: LEGENDS OF TRQY
LA DINASTIA VIAJA

A LA ANTIGUA GRECIA

egends of Troy es, basicamente, un Dynasty

Warriors en la Grecia Clasica. Es un proyecto
destinado a agradar sobre todo a los occidentales,
gracias a su trama y a su ambientacion, alejadas de
la mitologfa china v japonesa de los Dynasty vy los
Samuraf respectivamente. Viviremos la Guerra de
Troya desde ambos bandos, y controlaremos a per-
sonajes como Aquiles, Ulises o Héctor, cada uno
con su estilo de lucha. Nos enfrentaremos a grupos
Muy NUMercsos de enemigos en escenarios relati-
vamente abiertos en los que cumplir objetivos pri-
marios y secundarios. Divertido, aunque puede ser
repetitivo a medio plazo. m

AR TONELICO QOGA: KNELL OF AR CIEL

UN CLASICO RPG
DE GORTE ORIENTAL

a tercera parte de la saga Ar Tonelico, primera
. en PS3, nos vuelve a llevar al planeta Ar Ciel, en
el que la superficie se ha vuelto inhabitable v los hu-
manos viven en altas tarres, Seremos Aoto, un chico
que, junto Con sus amigos, se vera envuelto en una
guerra entre humanos y la raza de los Reyvateils.

Estamos ante un producto 100% nipdn, que gus-
tara a aquellos a los que les encanten los |RPG al es-
tilo Star Ocean, es decir, con batallas en tiempo real
gue se acercan algo mas al hack'n slash, aunque con
multitud de habilidades y golpes especiales. Hay que
destacar la excelente banda sonora y el disefio artis-
tico en cell shading muy colorido, ambos son dos de
los puntos fuertes del juego. m

®0

Warriors:
Legends of
Troy

Género:
Hack’n slash
Desarrofladora:
Tecmo Koei Canada
Editora:

Koch Media
Precio:

60,99 €
Dispositivos:
No

Jugadores:

1
Online:
No
Idioma:

Textos (T
Voces )

Pegi
Il
www.pegi.info

Nota final
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Ar tonelico
Qoga: Knell of
Ar Ciel

Género:

IRPG
Desarrolladora:
Gust

Editora:
Namco Bandai
Precio:

60,99 €
Dispositivos:
No

Jugadares:

1

Online:

No

|dioma:
Voces : ®

Textos 52

Pegi
R

www.pegl.info
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DEATHSMILES DELUXE EDITION

MATAMARCIANDS
DE LA VIEJA ESCUELA

na de esas rarezas venidas de Japon que parece
u que ya no tienen cabida en el mercado accidental.
Se trata de un matamarcianos clsico, de esos con peca
historia y muchos disparos en pantalla. Su precic se jus-
tifica con un pufiado de extras que satisfaran a todos
los jugadores aficionados al género, consiguiendo en-
ganchar también a los menos duchos en estas lides,
Obviamente no se trata de un juego perfecto, pues
es mejorable en sus apartados técnicos -esas ralenti-
zaciones..- y su duracién no es demasiado elevada. Sin
embargo, a pesar de todo esto nos encontramos ante
un titulo brillante, con cantidad vy calidad de sus conte-
nidos. Recomendado para nostalgicos. m

DREAMCAST COLLECTION

LA POTENCIA SIN
ELECCION NO VALE

<&

game time

reamcast es una de las consolas recordadas
n con mavor carifio por toda una generacion de
jugadores. Aprovechando esto, se ha creado este-
recopilatorio de algunos de sus lanzamientos,

Esto, que podria parecer una gran idea, se torna
en decepcion por una mala, v escasa, eleccién de
los titulos que componen el pack -Crazy Taxi, So-
nic Adventure, Sega Bass Fishing v Space Channel
5 2-. Ademas, se afiade el hecho de estar ante ports
de copiar y pegar que no hacen justicia a la legendaria
consola de Sega. Ni siquiera se han incluido extras de
ningdn tipo que justifiquen el precio extra. Poco trabajo
para un recopilatorio ciertamente decepcionante. m

®

Deathsmiles
Deluxe
Edition

Género:
Shoot’em up
Desarrolladora:
Cave ent.
Editora:
Rising Star
Precia:
30,95€
Dispositivos:

No
Jugadores:

Idioma:

Textos [

Pegi

B

www.pegi.info
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Dreamcast
Collection

Género:
Recopilacién
Desarrolladora:
Sega

Editora;

Sega

Precio:
44,95€ (360)
20,99 € (PC)
Dispositivos:
No

Jugadores:

WWW.pegi.info
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KNIGHTS CONTRACT

CAZANDO BRUJAS
SIN MUCHO TINO

enido de otra época. Ese es el pensamiento
n que nos queda tras jugar a Knights Contract,
un 'yo contra el barrio’ mas, venido del pafs del sol
naciente. En esta ocasion nos ponemos en la piel
de un verdugo aliado a una bruja a la que debe pro-
teger en un intento desesperado por salvar a la hu-
manidad de la desaparicidn.

Por desgracia, nada en este titulo consigue lla-
mar la atencion lo suficiente, ni su apartado técnico
anclado en el pasado, ni sus mecénicas de combate
ni tampoco su historia, demasiado trabajada como
para enganchar. Ni siquiera el disefio de enemigos
consigue estar a la altura en un programa fallido. m

YOOSTAR 2

COMO EN EL CINE
PERO SIN EMOCION

ara aquellos a los que les gusta hacer el indio de-

lante de la pantalla llega este Yoostar, Un titulo
que pretende meternos en mitad de algunas de ias es-
cenas mas conocidas del mundo del celulide, La me-
cénica es facil, solo hay que seleccionar I3 escena yac-
tuar como lo hicieron los grandes actares de Hollywood.
Simple y sencillo, perfecto para que cualquier miembro
de la familia pueda sentirse todo un Tom Hanks,

La seleccion de peliculas acompafia, con obras cla-
sicas y nuevos lanzamientos, sin embargo, falla en la
captacion de los jugadores ante la cdmara, dando en
ocasiones la impresion de ser completamente aleato-
rio. Ademas, jugando solo aburre bastante. m

®e

Knights
Contract

Género:
Beat’em up
Desarrolladora:
Game Republic
Editora:
Namco Bandai
Precio:

50,95€
Dispasitivos:
No

Jugadores:

Nota final
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Yoostar 2

Género:

Party Game
Desarrolladora:
Blitz Games
Editora:
Namco Bandai
Precio:
50,90€
Dispositivos:
Kinect

Move
Jugadores:

www.pegl.info

Nota final
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COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

Descargas

Comprar sin salir de casa

No nos olvidamos de analizar todos esos juegos que no vienen en cajitas de plastico, sino
que para comprarlos solo hay que tirar de VISA mientras nos desparramamos en el sofa.

HALO: REACH DEFIANT MAP PACK

MAS CANA PARA EL
ONLINE MAS BESTIA

Tres localizaciones inéditas para el modo multijugador del ultimo Halo de Bungie. Sus

nombres, Condemned, Highlands y Unearthed.

in lugar a dudas, uno de los lanzamien-
E tos mas importantes de la pasada cam-

pafia navidefia fue Halo: Reach. La dlti-
ma entrega de esta franquicia desarrollada por
Bungie resultd ser un éxito de ventas, ademas de
un verdadero vicio para todos aquellos usuarios
que disfrutan de Xbox Live Gold.

Sus posibilidades eran amplias, sin embargo
con el paso de los meses la comunidad de juga-
dores busca nuevos retos. Estos llegardn con este
nuevo pack de mapas, que incluye tres localiza-
ciones inéditas para el disfrute de sus opciones
multijugador. Por un lada tendremos Condemned,
un mapa de tamafio medio que nos sitla en la
Estacién Orbital Gamma. Por otro, visitaremos
una localizacion de entrenamiento Spartan de
Reach en Highlands. Finalmente, en Unearthed
lucharemos contra nuestros enemigos en una
mina de Titanio v su refinerfa.

Todos ellos son jugables en la mayor parte de
modos de juego y permiten incluso usarlos para
el modo tiroteo, para de esta manera cooperar
con nuestros amigos en una herdica defensa de
cada una de estas interesantes y masivas loca-
lizaciones.

Monster Buster Club

Sin embarge, echamos de menos novedades
extra como nuevas armas, armaduras de persona-
lizacién u otros contenidos afiadidos. V' es que por
el precio de 10 euros se nos antoja algo escasa la
oferta de 343 Industries, a pesar de lo detallado
que estd cada uno de los mapas del pack.

De todas formas, aquellos enganchados adn a
este shooter en su parte multijugador deberfan
hacerse con él, pues las horas de juego que pro-
porciona justifican plenamente el desembolso de

SU precio.
8.

n_ﬁﬁ\gé Halo Reach: Defiant map
pack
Desarrollador: 343 Industries

HEROES TELEVISIVOS VS ALIENS

0s cuatro personajes de Monster Buster

Club ya han triunfado en televisidn y quiza
hayan llegado demasiado tarde para un juego de
cartucho al uso. Por eso, Nordcurrent ha optado
por DSi como plataforma para fanzar su coleccion
de minijuegos en los que los héroes trataran de
salvar Singletown de la invasién alienigena. Cuan-
do hablamos de minijuegos, se trata de pequefias

102 MARCAPLAYER

pruebas de habilidad al estilo WarioWare vy algunas
Un poco mas extensas en las que probaremos pun-
teria y habilidad para evitar obstaculos, por ejem-

plo. Demasiado caro para lo que es.

Maonster Buster Club

Desarrollador: Nordcurrent




' PRIMER CONTENIDO DE FABLE 3

> Por 560 MP, los aficionados al rol obtendran nueve
misiones adicionales que se desarrollan después de la
linea argumental del juego principal, con nuestro
personaje ya como leyenda de Bowestone. Se incluyen
ademas un pufiade de coleccionables. No demasiado largo,
pero si divertido.

COCHECITOS DE JUGUETE

> Los espaiioles de Eclipse Games han lanzado un
pequefio gran juego: Toy Cars. Se puede conseguir
por un euro en version PCy 80 puntos Microsft en
el bazar de Indie Games de Xbox Live Arcade.
Carreras muy adictivas sobre un escritorio, en la
encimera de la cocina, sobre una mesa de billar...

Descargas

Gemini Rue

UNA ODISEA DE
PIXEL Y CYBERPUNK

emini Rue es uno de los titulos gue mds expectacion estd cau-
sando en los Gltimes meses entre la comunidad indie. Ha sido de-
sarrollade por un estudiante independiente; joshua Nuernberger,
gueisehahacho con el premio al mejor juega delun estudiante eniel Ultima 1 i
Independent Game Festival. Se'trataide una aventura grafica @ medio cami- ; [ B D
no entre loiclasicoy lo actual. Es pointn click v de puzles tradicionales, aun- C} O ‘ i
que pedremos interactuar con los entarnos con diferentes partes del cuer- & : o piing L
po. Y también tiene Una mecanica de accion, de shooter tactico que le da B A
unagran variedadal juego. Lahistorianoes llevaia un future oscuro en el que g pling
las influencias de! Blade Runnen o de 1984 casi se mastican: Su estilo artis-
tico aipixelazos y la extraordinaria banda sonoraredendedn un conjunto ex-
traordinarie. Lo malo; aue el juego esta en inglés.

Arcade Essentials
RETRO-REFRITO
PARA PASAR EL RATO

SCORE:
1360

Il

| gran éxita de Arcade Essentials es convertirse eniuna

recopilacion de la primera gran hornada delvideojue-

205, peresin serto, Todo son peguenos homenajes ofi-
ginalesial modo en gue se jugaba hace treintalanos v.que enla
consela de Nintendo encajan ala perfeccion gracias a'su mando
en farmata horizontal con crucetaly dos batomes, como. [os de
antes, Nos vames a encontrar con cinco, juegos eld-school de
plizles v fisuritas de colores, de disparos v alienigenas; de lineas
\/ escenarios que se van dividienda.. juegos que resultan ebvios
y.que cuentanicon una estéticalcasimas retro/gue en'su forma-
1o oniginal. Fomdos negras v coleres Tluar’ para conseguin saciar
el ansia por todoe lo'antigua: Los 500 puntes Nintendo somn un
precio) justo para los buenos ratos que pedemes llegar a pasar
delante de la consola selos o.conunamige en el multijugador.,

—g

LECLL  Arcade Essentials

Desarrollador: Nordcurrent

Gemini Rue

Desarrollador:

Joshua Nuernberger 500 NP

=

14,99 §

=t

Beyond Good & Evil HD

JADE Y ZERDY EN HD

Pixeljunk Shooter 2

MATAMARCIANGS CON PUZLES

a segunda parte de este gran

Pixellunk da un pequefio giro
respecto al primer Shooter. Antes
todo se basaba en la resolucién de
puzles basados en abrirse paso a tra-
vés de diversos fluidos (agua, lava..)
que tenias que contrarrestar. ¥ ahora
a esto se le suma un componente
mas de accidn, habrd mas enfrenta-
‘mientos, lo que aumenta la dificultad

general del titulo. Si a esto le afiadi-
mos un nuevo modo multijugador
competitivo y una duracién mayor
que la del primero obtenemos como
resultado uno de los mejores descar-
gables exclusivos de PS3.

PixelJunk
¢ Shooter 2 5
Desarrollador: Q-Games [

a aventura creada por Michael

Ancel (el papad de Rayman)
vuelve en alta definicion a XBLA. ¥
hay que decir que esta obra maestra
de la pasada generacidn nas sigue
pareciendo una maravilla corriendo
en las plataformas actuales. Una
version genial de este clasico que
debes jugar si no lo hiciste entonces.
También llegara este afio a PSN.

Beyond Good
& Evil HD

ESDIELEN Desarrollador: Ubisoft
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COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS
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LEGACY OF KAIN: SOUL REAVER (a3

Top0s AQUELLOS JUEGOS ANEJDS
QUE VUELVEN A ESTAR DE MODA

! | TIENEN SU ESPACIO

eN Marca PLaver.

LA SEGADORA DE ALMAS
REGRESA CON MAS 5ED

El vampiro desterrado que nos fascing en 1999 regresa a las plataformas actuales. Una
gran historia de venganza intercalada entre el mundo de los vivos y de los muertos.

uchos recordaréis la segunda entrega de
m la serie Legacy of Kain que se lanzd para

PSOne en 1999 bajo el titulo de Soul
Reaver. En caso contrario, debes saber que & ti-
tulo, que fue desarrollado por Crystal Dynamics y
editado por Eidos, narra los hechos acontecidos
en el reino de Nosgoth tiempo después del primer
juego de la saga, Blood Omen, cuando el rey vam-
pirico Kain destierra a su lugarteniente Raziel, ya
que este habia evolucionada desarrollando una
especie de alas de murciélago. Kain, cegado por la
envidia y con la ayuda de los propios hermanos de
Raziel, rompe sus extremidades v le lanza al abis-
mo donde siglos después sera despertado por un
dios que lo instara a vengarse.

En el camino para saldar esta traicién, Raziel
debera enfrentarse con todo tipo de vampiros y
no-muertos mientras viaja a través de portales
entre el inframundo, lugar inmaterial donde resi-
den los espectros, y el mundo de los vivos (mate-
rial), haciendo usc de su gran agilidad y del arma
protagonista: la Soul Reaver (Segadora de Almas),
enrrollada al brazo derecho de Raziel, es capaz de
absorber las almas de todos los adversarios que
0sen entrometerse en su camino.

El transcurso de la aventura se desenvuelve en
una perspectiva 3D en tercera persona, con gran-
des togues plataformeros (el uso de nuestras
fracturadas alas serd fundamental) v con algln
que otro puzle que intentara frenar las ansias del
protagonista por vengarse, La accion tiene gran
cabida en el titulo gracias a grandes y decisivos
combates finales que afrontaremos contra nues-
tros hermanos: Melchiah, Zephon, Rahab vy Du-
mah, asi como a la gran batalla final contra aquel
gue nos traiciond, el rey Kain.

Si te gustan las grandes tramas vampirescas
v el género de las aventuras de accién, te reco-
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mendamos este titulazo que tienes ahora muy
a mano en la plataforma digital de Sony, PlayS-
tation Network, a un precio asequible de 9,59
euros. Un clasico que debutd en pleno apogeo de
la primera PlayStation, que trajo una secuela me-
nos afortunada para PlayStation 2 vy Dreamcast,
pero que a nososiros nos dejé prendados. W

NO DEBES FIARTE
DEL aspecto
enclenque de
Raziel. Sus poderes
van mas alld de los
de la mayoria de
vampiros.



%, ©FFT® =™ . VUELVE A REVENTAR MUCHAS BOMBAS

'S gl ' MUCHOS ASTERODIDES

By

0,79 € cuesta Astereids Clgssic, una

revisién del arcade del 79. Lo mas llamativo
€s que tiene unos nuevos efectos visuales
que impactan al verlos en un clasico
vectorial. Cuenta con dos controles, uno

@ tactilde un dedoy otro de pad virtual.

il 3
were [S00NDY  Pilotwings

Ok

DESDE NINTENDO 64

Por 1000 Ninteno Points te hards con
Bomberman Hero. Se trataba de un titulo
de accion y aventuras un tanto alejado de la
jugabilidad clasicade los juegos del héroe
de Hudson y que contaba con una historia
con ciertos paralelismos con Star Wars.

APRENDIENDO A VOLAR

Con'motivo del lanzamiento de Pilotwings Resort buceamos en el catalogo de la Consola
Virtual de Wii para encontrar el simulader de vuelo que debutd hace mas de veinte afios,

S I tenemos que destacar algo

2 de Pilotwings s su mecani-
ca de juego v no tante cémo esta
resuelto artisticamente, Es en el
apartado jugable donde atrapa al
jugadar, con un estilo muy téenico
en el gue tendremos gue medir
cuanto pulsames la cruceta para gi-
rar a un lado o a otro, de milimetros
depende gue una prueba sea supe-
rada o'no.

Hace veinte afnos los mandos
eran mas duros pero el de Wi ayu-
da a tener un mejor comtrol sobre
las diferentes aeronaves. Lo que
puede parecer unrelajado juege en
el qgue manejaremos distintos tipos
de vehiculos aéreos en un ambien-
te calmado, en realidad es un tensa
suceder de acontecimientos ines-
perados, movimientos que no lle-

gan a ser tal y.como los habiamos
deseado v, al fin, un feto abselu-
to gue va in crescende a medida
que vamos superandoiuna y otra
prueba.

El juego sigue siendo el de en-
tonces y muestra algunos de |os
avances que poer aquel tiempo
eran admirables, como. el movi-
miento de objetes en emtornos
3D de una forma majestuosa v en
diferentes formatos. Mas alla de
su dificultad v de comvertirse en
unal demo jugable de las capaci-
dades de Super Nintendo, el juego
ne es muche mas. Encontraremos
elementos que han llegado hasta
nuestros dias, como los anillos
gue atravesames y. gue aparecen
en Wii Sport Resort v en Pilot-
wings Resortpara 30S m

ESTE PRIMER PILOTWINGS

DEBUTO hace dos décadas en
Super. Nintendo.

% [Sfiy Sonic: The Hedgehog - GOIK|

ANILLOS Y VELOCIDAD AZULADA

L a version del Sonic The

2l Hedgehog original parz
PSN ya esta disponible de manera
gratuita pard los usuarios de Plays-
tation Plus, v, el mes que viene lo
estara para tedos a un precio por
confirmar. Si ya es dificil hablar de
Juegoas clasices importantes sin
contar obviedades, lo es mas atin
del este Sonic, Uno de los titulos
gue encumbro allas 20 a su edad
de oro de principios de las 90,

NOS ENFRENTAREMOS AL DR. Robotnik
al final de cada mundo del juego.

Siine tuviste la oportunidad de
Jugarlaen su dia, hazlo ahora; veras
gue pocos juegos han consegui-
do dar velocidad a un plataformas
de manera tan brillante e intuitiva

como lo hizo el primer Senic. Cuen-
ta con un sistemaide puntuaciones
multijugador y de guardado que te
haran un poco mas faciles las co-
sas. Porgue chungo es un rato. |
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iMandanos
US TRUCOS

y podrds ganar un

JUEGO
y ayudar
a otros!

Todos los atajos para triunfar

Un mes mas os dejamos con los mejores trucos para disfrutar al maximo de vuestros
videojuegos preferidos. Sin pasarlo mal, ahorrando tiempo y desbloqueandolo todo.

299

Dead Rising 2

N
» Vgl
.

“Uniformes y equipaciones

desbloqueables especiales:

Chaqueta de Campeon: Gana un
episodio TIR Online.

> Ropa de convicto: Mata a 10 psico-
patas.

> Traje de hombre de negocios:
Pruébate todas las ropas del juego.

» Casco TIR: Gana un millon de délares
en TIR Online,

> Uniforme TIR: Gana cinco millones de
délares en TIR Online.

> Mascara de Hockey: Usa todas Ias
armas cuerpo a cuerpo con los zombies.
> Ropa llena de jirones: [lata a 1.000
zombies en combates cuerpo a cuerpo.
> Traje del centro comercial Willa-
mette: Rescata a cincuenta supervi-
vientes.

> Ropa de camarera, camisa de
bolera, chaqueta de caza y Trajes:
Comienza una partida importando un
archivo del DLC Case Zero.

Armadura completa y barba del
protagonista de Ghosts'n Goblins:
Si consigues las cuatro partes de la
armadura de Sir Arthur y te equipas con
ellas, el dafio que te producen los enemi-
gos quedard reducida a la mitad. Pero si
pierdes el 50% de tu salud, la armadura
se rompera y el dafio recibido serd igual
que si fueras en ropa interior o desnudo,
sin ningun traje.

Piezas:
> Barba: Se encuentra en la parte trase-
ra de la peluqueria de "Wave Of Style” en

Royal Flush Plaza.

> Armadura: Completa el juego desblo-
queando el final S.

> Botas: Gasta dos millones de ddlares
en la casa de empefios "Moe's Migita-
tions” en Platinum Strip.

> Casco: Rescata ajack en "MMeet the
Family” y gdnale al pdker en la mision
"Ante Up"

Combinaciones de Zumos: [Mezcla
los ingredientes indicados para crear un
zumo con el efecto correspondiente;

> Néctar: Aros de cebolla y O,

> Repulse (los zombis pierden
Agresividad): Bacon y chile.

> Repulse (los zombis pierden
Agresividad): Chile y aros de cebolla.

> Repulse (los zombis pierden
Agresividad): Chile y pastel.

> Untouchable (Invencibilidad).
Bacony leche,

> Untouchable (Invencibilidad): Chile
vy leche,

> Untouchable (Invencibilidad): Aros
de cebolla y leche,

> Untouchable (Invencibilidad): Aros
de cebolla y pastel.

> Untouchable (Invencibilidad):
Pastel y O].

> Untouchable (Invencibilidad): O]

y leche,

> Spitfire (escupe fuego por la
boca): Bacon v aros de cebolla.

> Spitfire (escupe fuego porla
boca): Bacony 0.

> Spitfire (escupe fuego por la
boca): Chiley Q).

> Quickstep (aumenta la velocidad):

Bacon y pastel.
> Zombait (aumenta la agresivi-
dad): Pastel y leche.

Localizaciones de licuadoras para
hacer los zumos que has visto en el
apartado anterior:

> Baron Von Brathaus; En Yucatan
Casino,

> Juggz Bar: En Platinum Strip.

> Palisades Mall: En Grotto Bar, en el
primer piso.

> Pub 0’ Gold: En Silver Strip.

> Rojo Diablo Mexican Restaurant:
En Food Court.

> Shots & Awe: En Americana Casino.
> Sipparellos: En Atlantica Casino.

> Slot Ranch Casino: En el Bar,

D

LittleBigPlanet 2

Insignias secretas: Las siguientes
insignias no aparecen en la lista de insig-
nias (y no cuentan para el cémputo total
de insignias):

> Cumpleaiios de Amy: Juega el dia
del cumpleafios de Amy (£9 de julio).

> Regalo de cumpleafios de Daniel:
Juega el dia del cumpleafios de Daniel (2
de agoslo).

> Espiritu festivo: Lieva un traje de
navidad durante el dia de navidad.

> Grupo del abrazo de 20,000: Juega
online al mismo tiempo que otras 20.000
jugadores.

> Embrujos de Hallowen: Lleva el
disfraz de Cabeza de Calabaza durante
Halloween.

> Maestro de Internet: Haz un fansite
fantastico sobre el juego.

> jElegido por Mm!: Haz que uno de
tus niveles figure entre los destacados de
la comunidad de Media IMalecule.

> Cumpleaiios de Mm: |uega el dia

del cumpleafios de Media Molecule (4 de
enero).

> Molecule: Consigue un trabajo en
Media Molecule.

> Platinum Club: Consigue ¢l trofeo de
platino del juego.

> Royalty: Has sido premiado con una
corona.

> jViste lo que hice ahi?: haz y distri-



buye un video-tutorial o nivel impresio-
nantes.

> Pavo de Accién de Gracias: Lleva el
traje de Cabeza de Pavo el Dia de Accion
de Gracias.

> Rosas de San Valentin: Coloca la
Rosa Roja del pack de San Valentin a otro
jugador el Dia de San Vakentin.

> Quién es quién: Mira los créditos
hasta el final .

Desbloquea articulos usando los
codigos: Pausa la partida y presiona Y, A
continuacion, introduce cualquiera de las
siguientes secuencias de botones (algu-
nas pueden ser utilizadas en combinacién
con otros).

> Te odio, Shapeasaurus (Juega
como Shapeasaurus): RB, Arriba,
Absjo, RB, Arriba, Abajo.

> Bolsa de papel (pon una bolsa de
papel en la cabeza): Izquierda, Dere-
cha, lzquierda, Derecha, Izquierda.

> Eres Funky (obtienes peinado

> Modo transitorio (obtienes una
baraba): Arriba, Abajo, Arriba, Abajo,
Arriba,

> Demasiado sol (obtienes gafas
de sol): LB, RB, LB RB, LB.

> Le fils de 'homme (convierte la
cabeza en una manzana): Arribg,
Arriba, Arriba, Abajo, Abajo, Abajo.

> Mostacho (obtienes un bigote):
RB, RB,RB, LB, LB, LB.

> Egélatras (modo Cabeza Grande):
Arriba, Abajo, Izquierda, Derecha,

Desbioquea nuevos personajes.

> Barry Steakfries: Alcanza el nivel 10
(Zuppercutter) en el modo multijugador
online,

> Devil: Completa el desafio “Cinder
Certificate”

> Angel: Completa el desafio "Zap

TUS TRUCOS

Desbloquea la
base de datos
de personajes y
localizaciones:

Completa el juego
para desbloguear
una base de datos
en laque se te
facilitara informacion
especifica basada

en la progresion de

Ascent”.

> Koala: Completa el desafio “Boom
Town”,

> Captain J. Turncoat: Completa el
capitulo 3.

> Sargent: Completa el desafio "Military
Might!"

> Rich Raskull: Completa el desafio
"Pomp and Circumstance”

> Duck: Supera el desafio ‘Quack Attack’

del capitulo 1.

> Police: Supera el desafio Short Circut
del capitulo 1.

> llomilo: Debes tener el juego flomilo y
tener un logro como minimo desbloguea-
do de este juego para activar este otro
en Raskulls,

> Kefling: Debes tener el juego A King-
dom for Keflings y tener un logro como
minimo desbloqueado de este juego para
desbloquear este otro en Raskulls.

Desbloquear equipos:

> Equipo Beastle Boys: £n |a pantalla

principal, pulsa: arriba, arriba, abajo, abajo,

izquierda, derecha, izquierda, derecha B y
A{clrculo y X).

|3 historia de los - o
33 personajesy 14
localizaciones que
aparecen en el juego
Cuando completes el
NS) juego, podréas tener
i acceso a esta base

de datos, pulsando

el icono que aparece
en la parte superior
izquierda de la pantaila
0 pulsando el botdn
Start en la pantalla de
titulo del juego

[ntroduce los
siguientes cadigos

en el mend de trucos
para obtener el efecto
indicado

Codigos (DS):

> €741395f Desblo-
quea el traje Quorra.

> 25E0DEGB:
Desbloguea laisla, el
tanque y el mapa del
disco de batalla

> Equipo Democratico: n la pantalla
principal, pulsa: izquierda (13 veces) y
luego A. Jugaras con Barack Obama y Bill
Clinton, entre otros.

> J.Cole y el noveno Equipo Maravi-
lla: En la pantalla principal, pulsa; arriba,
izquierda, abajo, derecha, arriba, izquierda,
abajo, derecha, A y B (X y circulo).

> Equipo de los Republicanos; Fn

la pantalla principal, puisa: derecha (13
veces) y luego A (X). Jugards con George
W. Bush y Sarah Palin, entre otros.

> Juega como Colin Cowherd y
Michelle Beadle: Selecciona el modo
Play Now e introduce “ESP* como nombre
del jugador 1 y "NSN" como nombre del
jugador 2,

> Juega como Mark Turmell y Tim
Kitzrow: Selecciona el modo Play

Now e introduce “IM|T" como nombre del
jugador 1.

> Juega como las mascotas de la
NBA: Selecciona el modo Play Now e
introduce "MAS" como nombre en el juga-
dor 1y "COT" como nombre del jugador 2.

Cédigos (Wii):

> lesupersharpsli-
de: Acentla el derrape
de tu moto,

> Ictalltrails: Los
senderos de luz que
desprende tu moto
son mas grandes.

Desbloquear
Personajes:

Jack Atlas
(Impostor):
Completala historia
de Lazar.

Jakob: Completa
I3 historia de Luna,
Akiza, Vizor, Crow
v Jack

Kalin Kessler:
Completa la historia
de Leo,

Lazar: Completala
historia de Crow.

Lester: Completa fa
historia de Luna

Mina Simington:
Completala historia
de Tetsu Trudge

Primo (Placido):
Completa Ia historia
de Vizor,

Sherry LeBlanc:
Completa la historia
de Akiza [zinski

Vizor: Completala
historia de Yusei,
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Windows Phone 7

El sistema operativo para moviles de Microsoft mueve ficha

WINDOWS PHONE
TAMBIEN JUEGA

Microsoft ha decicido apostar fuerte en el mercado de los méviles y Windows Phone

es su estrategia para empezar la conquista.
a tardado mucha, pero Microsoft por fin ha movido
m ficha en el suculento mercado de méviles. Por una

parte, con su acuerdo de colaboracién con Nokia,
Por otra, con el lanzamiento de su (ltime sistema operativo
para terminales maviles, el Windows Phone 7. Con este mo-
vimiento la compariia de Seattle tratara de competir con gi-
gantes como Apple v Android en una lucha que se prevee
sea beneficiosa para los usuarios.

Sus posibilidades son tan amplias que tocan desde la md-
sica a los programas de mensajeria e incluso se atreven a ser
compatibles con Xbox Live.

De momento hemos podido comprobar la solidez de la
plataforma y su potencial para mostrarnos todo ftipo de vi-
deojuegos. A partir de ahora, muchos de los grandes lanza-
mientos de otras plataformas se verdn trasladados también
a Windows Phone. Es el caso de Angry Birds, solo la punta
de lanza de lo que se prepara y que ird llegando poco a poco.
Esperamos daros buena cuenta de sus lanzamientos a partir
de ahora en estas mismas paginas.

to en la pantalla de tu teléfono

ext

y 4

OV

Los videojuegos de

>
A

Xbox Live : -

El pasado verano se anuncié que Windows Phone
serfa compatible con Xbox Live. Estono supone
gue vayamos a ver [os mismos titulos que en la
consola de sobremesa de la compariia, ya que
contara con sus propios juegos, contando con
algunas exclusividades. Lo que si hara es
aprovechar el potencial de esta red de juego.
Algunos exclusivos son Halo Waypaint, Flight
Control, Castlevania, Crackdown 2: Project
Sunburst o Asphalt 5

Fulihouse Poker

El primero de estos titulos comunes es este juego

de poker que permite a los usuarios de Xbox 360 y

., deWindows Phone enfrentarse entre ellos de
\ una manera totalmente trasparente.

-4 = U ALL-IN




Grandes juegos

Las armas de este sistema operativo comienzan a desvelarse POCO a poco con sus
lanzamientos estrella. ¥ precisamente de esto trata la promocion Must Have Games,
Con unnuevo juego de gran calibre cada semana desde el pasado mes de febrero.
Angry Birds, Doodie Jump, Plants vs Zombies... El mejor ejemplo de que la gran M va en
serio. Y esto es Unicamente el principio de algo muy grande: Mas en los proximos
meses.

(KBOX LIVE

Hydro Thunder

El remake portatil de un clasico de
salones recreativos. Velocidad sobre
las olas en/doce pistas y con quince
rivales simultaneos en toda una
demostracién de las posibilidades
de la plataforma a nivel técnico y
jugable.

XBOX LIVE

@ - LA HECR  Monkey Ball
:Q E -)_qh_ : onkey Ba

Un nuevo port de consolas de
sobremesa es este Monkey Ball. Un
titulo para toda la familia que
pondrd a prueba nuestro pulsoy
habilidad. El mejor ejemplo del tipo
de juegos que podremos jugar aqui,
pero no en Android.

Plants vs Zombies

Después de triunfar en todos los
sistemas en los que ha sido lanzado,
este tower defense de Popcap
Games sigue su conquista en
Windows Phone. Estrategia y mucha
materia gris en una apuesta segura
por la diversidn.

Lo indie mola ar

La seccidn de juegos independientes de Xbox Live salta también a Windows Phone
con la intencidn de permitir a los desarrolladores con menos medios alcanzar también
Su parte de éxito.

(XBOX LIVE _

c =

Hasta la Muerte

Un peculiar y simple juego que nos
pone en la piel de la muerte en su
tarea de llevar al otro lado a
aquellos destinados a morir. Con un
estilo que nos recuerda a Pac-Man,
Hasta la Muerte sorprende por su
innegable carisma.

Tentacles

Elresultado de un experimento para
crear el monstruo mds ‘cuqui’ sale
mal y una horrible criatura surge
tratando de escapar en este
plataformas que tratard de poner a
prueba nuestra habilidad. Buscando
venganza.

EL AUDIO LO ES TODO

ﬂ stemos enamorados de este juego. Papa Sangre es un
Juego que no tiene graficos ni efectos visuales, de he-
cho la vista aqui no sirve para nada. £l juego solo se basa en
los sonidos biaurales del iPhone 4. Para jugar a este juego es
imprescindible utilizar auriculares e ir caminando, a oscuras,
por el espantoso castillo de Papa Sangre. Lo Unico que sabe-
mos es que debemos rescatar a alguien en peligro, eso y que
tenemos gue huir de los sonidos aterradores que nos persi-
guen. La imaginacion es la mejor de Ias tarjetas graficas.

Papa Sangre

Desarrollador: Something Else
Precio: 3,99 €
Lanzamiento: Ya disponible [ |

i0S, Android > Samurai Vengeance Il

KATANAS AFILADAS

ﬂ spectacular juego de accién, con algunos toques de
RPCG, disponible para todos los dispositivos del sistema
105 de Apple (versién 3.1.3) y para Android (version 2.0.1 o
superior). Un juego con un apartado grafico y un disefio es-
pectacular, unos movimientos de camara de lo més sugeren-
tes y una brutalidad excesiva. La estética oriental, el crujir de
las carnes ante las katanas v las plataformas y combates fre-
néticos nos han convencido. Una secuela de un juego con es-
tilo propio y muy, muy divertido,

Samurai Vengeance II

Desarrollador: Madfinger Games

Precio: 3,49 € (Android); 2,39 € (iPhone)

Lanzamiento: Ya disponible ]
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ANALISIS
STEELSERIES WORLD OF WARCRAFT CATACLYSM MMO GAMING

UN RATON QUE
DESTRUIRA AZEROTH

0 al menos lo va a intentar. SteelSeries renueva su raton oficial de Woliv/ con esta
edicién conmemorativa de la expansion Cataclysm.

Web: www.4frags.com Precio: 8900€

cuando decimos que lo va a
Y intentar es porgue, como padeis

La ficha

apreciar en las imagenes u g‘;:'é‘ﬁ';t"c’;ble % gi::a GEEAE
adjuntas, el SteeISerfles Ca;aicysm esun USB trenzadode ™ Polling: hasta
ratén disefiado con mimo e inspirado en 2,5m, 1000Hz
el aspecto del dragon Alamuerte, . :ﬂ:::;ﬁ 14
o 0 i
devastador de Azeroth y motivo B S nae 000

argumental tras a Gltima expansion de
World of Warcraft Sus acabados
metalicos e, incluso, los laterales
engomados rugosos, ademas da
mejorar el agarre, nos recuerdan a
|os artes del juega donde aparece
representado el Aspecto Dragon

Pero no solo de estetica vive
unratény Steel Series nos ha
convencida con su propuesta
para gobermar un juego basado
en larapidez y las rotaciones.

En este Cataclysmencon-
traremos Nada menaos que 14
botones, cinca situados en el
lado izquierdo, dos en la parte
superior, a la par de la rueda de
desplazamiento, atros dos en las
esquinas sUperares, y otro mas
en el lateral derecho. Larueda de
scroll, que también es funcional y ha
sido modificada, afiade tres botones

DPI.

Pero nonos olvidamos de sus
aspecificaciones técnicas. En este
€as0 estarmnaes ante un fatdn con una
resolucion de 5.000 DPI que frece
hasta 150 pulgadas par segundo
v una aceleracion maxima de 30g,
Unas Numeros mas aue interesan-
fes para el objetiva que cubre.
Pera atra de las caracteristicas
gue defineny destacan al Steel-
Series Wol/ Cataclysm Gaming
es su espectacular luminacidn:
Comopodéis apreciar en aima-
gen, [aluminacion anaranjada se
ubica enlos encuentros de las placas
que recubren al dragén Alamuerte v,
ademas, se muestran de forma intermi-
tente v creciente, en un ligero ‘fading’ que
es realmente espectacular. Ademas, como
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* Por Duardo
WDOW Y CRISIS
No, el WoW no esta

en crisis. Peroen
esta ocasion 0s

traemos el ratén adicionales. elraton es/de cable, este alarde estético
exclusivo de Steel Eso si,y como tirén de orejas por este v no consumira unas posibles baterfas. jSe
zig:;sﬁg;a la su predecesor, taly.comosaltaa lavista alimenta del USB! m

ey estamos ante un raton diseriada explicita- " -

ademas, 0s mente para jugadores diestros. De todas [:DH].D tener un L L T LA
presentamos una formas, lo hemos probado en jugadores Nota final

solucion para jugar | conun tamafio de mano medio y s ideal. lo I_'| Eq'[_'[eﬁ[] AlEll_ﬂUEI'tE COMPRA OBLIGADA PARA los fans

por menos: 1337 acérrimos de WoW y/que, ademas,
e MISmo acurre con el agarre con la palmade s e

lamano, es perfecto. E]'],t],"E I'ﬂiS IT]_HI]DS' ! cia jugando a Cataclysm.




RAZER CHIMAERA

RAZER SE PASA
A LAS CONSOLAS

Web: storerazerzone.com

u a firma alemana prosigue con su aterrizaje en
el mundo de las consolas v, en esta ocasién,
presenta un headset’ espectacular, a caballo entre
sus versiones PC Megalodon o el de StarCraft 2, que
permitira conectarse a nuestra Xbox 360 de forma
inalambrica y obtener sonido estéreo 0 5.1 (seglin
version) y microfono para conferencia online en
nuestras partidas cooperativas en red o multijuga-
dor. La versién estéreo cuesta 129,99€ y la 5.1,
19999 m

FLASHES

= Zotac ZBox ADO2
NUEVOS MINI
PCS DE ZOTAC

Zotac renueva sus miniPcs
ZBox con las graficas AMD
Radeon HD 6310. Ademas,
sube sus capacidades de
almacenamientoy USB 3 y
eSATA. Existen dos versiones:
ADO2 y ADOZ Plus,

M Ardistel 3D-XTREME PACK

COMPLETO PACE PARA 305

Estuche de transporte y para cartuchos de juegos y
tarjetas, 2 stylus retrdctiles y otro stylus boligrafo,
correas para cuello y mufieca, limpiador de pantalla,
auriculares estéreo, cargador USB de coche y cable USB,
gamuza de limpieza y protectores para la pantalla. Su

precio: 19,95€ G\

&
THE o= >~

STEELSERIES SPECTRUM 4XB

AURICULARES PARA 360

Comunicacién y sonido de calidad en un (inico gadget. +Un milagro? No,
solo se trata de lo pendltimo de SteelSeries para PC y Xbox 360.

Web: http//steelseries.com Precio: 69,596

El'sonido es una parte impartante de la experien-
Cia de juego independientemente del sistema

La ficha

I Frecuencia de (Frecuencia de
en el que estemos ahogando penas. Par €50, €5 respuesta: 16 - respuesta): 75 -
necesano tener un equipo de audio de calidad Eso, 28.000 Hz 16.000 Hz
O contar con unos auriculares que esténalaaltura ™ Ca':';:; ﬁ'_J_ 5 ':iarﬁi';-‘nl;?"

vl me Ini jaci
de los requerimientos de nuestra plataforma. Por 3.5 mm, USB. w Sensibilidad:
es0 precisamente llegan estos Spectrum 4XB,; = Micréfono -38/dB

unes auriculares ligeros v con buen disefie que
valdran al mismo tiempe para escuchar todo lo que
pase en'el juego como para comunicarnas con el
resto de usuarios, La recepcion de o primero es
ejemplar, incluyendo un betén que permite mejorar
la mezcla de sonides especificamente para los
videojuegos, resaltando efectos de sonide Paralo
segundo encontraremos un microfona retractil que
oS permitird ComURicarnas con quien qUeramos,
Podremos regular el volumen; apagar v encender
cada uno de manera totalmente independiente.,
Siniembarga tiene un problema: los cables, Re-
quiere de conexion al mande de Xbox 360 v a una
toma USB, lo.que puede convertirla en un engarro.
Ademas es algo fragil. m

/
HL
§
LT T T T O R T e

Nota final

UNA BUENA OPCION con gran
calidad de sonido, si no nos
importan los cables, gue pueden
llegar a ser molestos,

L\

1337 INDUSTRIES

GAMING TOTAL PARA TODOS

Os acercamos una marca espectacular por su disefio
y rendimiento y por ser para todos los bolsillos.

Web: www.1337industries.com

Este mes hemos descubierto una marca
gue teniamos que compartir con todos
vosotros, Echadle un buen ojo a su catélo-
g0, tanto los modelos de headsets (dos he-
mos podido probar), como su ratdn insignia o
sus inspiradas alfombrillas nos han parecido
de una calidad brutal si tenemos en cuenta
el ajustado precio al que 1337 Industries
vende sus productos. Estan pensados,
sobre todo, para aguellos de vosotros que
queréis lo mejor pero no estais dispuestos a
invertir ciertas cantidades de dinerc, En los
préximos nidmeros os traeremos productos
concretos de una firma que nos ha dejado
un gran sabor de boca. m
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Gears of War 3

Marcelino Galindo

e-mail
Hola Marca Player. ;Sabéis
porque Ultimamente no me sale
la calificacién online en FIFA 117
l ;Le pasa a alguien mas? También

me gustaria comentar dos

noticias. Una respecto a un nifio
de 11 afios que gastd 1300
euros en XBOX LIVE, y otrade un
chaval que amenazd de muerte a
unos de un instituto. ;Qué pasa
|l conlagente? Y finalmente, mi
pregunta sobre un videojuego,
Gears of War 3, ;Sabéis si hay
noticias de cuando saldrd la beta
de este juego?

Respuesta:

Encantado Marcelino. Respecto a
tus problemas con FIFA 11 no
podemos ayudarte. Se trate de
problemas de servidores de
Electronic Arts y las dltimaz noticias
que tenemos es que el equipe de
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EA Sports extd trabajando para
solucionarlo. Respecto alas
noticias que nos comentas, gran
parte de la culpa segln nuestio
modo de ver es dz2 |os responsables
de estos muchachos. En el primer
aso, existen unas opciones de
control parental en Xbox 360 para
evitar esta situacion. En el segundo
seauramente silos padres hubieran
hecho un seguimienta de su retofio,
otro gallc cantaria. La prevencién
es el primer paso hacia la solucian.
En tu Ultima pregunta, tenemos
una buenisima noticia, el 25 de abril
podrds jugar a la beta de Gears of
\War 3 si compras algdn articulo
Microsoft desde que leas estas
lineas a su inicio. E<n o haber
comprado la edicidn de Bulletstorm
que contenia un token para su
descarga, en cuyo caso podras
descargarla el 18 de abril.

”dSABEIS Sl HAY NOTICIAS
DE CUANDO SALDRA LA BETA
DE GEARS OF WAR 37"

De nuevao hemos tenido un mes de lo mas
ocupado intentando cubrir toda la informacion
posihle que se da en el planeta videojuegos. Aln
con esas hemos tenido oportunidad de jugar con
muchos de vosatros en intensas partidas online,
Destacable ha sido Niablese, que se ha quedado a
las puertas de repetir como jugador del mes. Sin
embargo los vicios mds épicos han caido con
Tomate Sul. Un verdadero enamorado del modo

Anarquia de Bulletstorm.

IE

Xbox 360 4
Playstation 3 4
Nintendo Wii 4
Nintendo DS «
PSP 4

PC/MAC 4
Moviles 4

Marc
e-mail

Hala, jmuy buenas! Me llamo Marc y soy
un eran admirador vuestro. Me gustaria
que me respondierais a unas
preguntitas..

1- Hace muche tiempa lef que saldria
un nuevo headset oficial de la marca
Sony, con bluetooth 2.1. Peroerala
version slim. Sin embargo en Internet vi
que era exclusivamente para Estados
Unidos. ¢Es e<o cierto?
2-;SesabesiNGP tendrd R3y L37

3- /Saldrd al mercado algin pack que
incluya Playstation [Move y Navigator
Controller?

4- Por curiosidad.... ;/Se sabe algo de
Playstation 47

Muchisimas gracias, me encanta
vuestrarevista.

Respuesta:

Hola Marc, jmuchas gracias! Vamos a
intentar contestarte...

1- No sabiamos nada del headset del
que hablabas pere, pateandonos
Internet hemas visto lo mismo que td,

existe, pera no se comercializa en
Espafia. Aln asi, siempre puedes
recurrir a la importacion si tienes
muchas ganas de él.

2- Pues en las especificaciones
técnicas no aparecfa que tuviesenR3y
L3, por lo que no, no tiene, De todas
formac., no te preocupes, con el ‘pad’
tactil posterior de la consola se suplen
las carencias en controles que pueda
tener la consola, que serfan los zatillos
(R2,L2)y R3,L3.{amos a tener
controles de sobra!

3- Pues no, por desgracia no hay
ningun pack que incluva ambos, al
menos por el momento. La verdad es
que es una decision que no Nos gusta
nada, es demasiado caro comprarlos
por separado. Una pena.

4- Y de Playstation 4, jnada de nada!
No hay ni prototipos, ni siquiera
rumores, de hecho Sony ha desmentido
en varias ocasiones que estén
trabajando en la consola, aunque ya
sabéis que el que las compafiias



desmientan algo no significa que
sea verdad, De todas formas, sime
tengo que mojar, te diria que dudo
mucho que sepamos absolutamente
nada hasta, por lo menos, dentro de
tres affos. PS3 todavia da mucho de
si.

Multiplatafoima)

Miguel A.M

e-mail
iHola a tedos, seguidores de nuestro
pequefio pero gran mundo del
videojuegol! jPara cuando Race
Driver: GRID 27 Para mi este juego
no tenia nada que envidiar a Gran
Turismo 5, tan solo era inferior en
graficos. Ademas de la pregunta,
queria daras mi opinién sobre
algunos shooters de (os Ultimos
afios. Para mi, el mejor shooter
online es Killzane 2, a ver qué tal el
3, aungue es una pena que no tenga
duelos a muerte a pantalla dividida,
en offline, para mi eso le resta
puntos. Por otro lado, creo que hay

c6MO PARTICIPAR

r mail con tus dates y el texto &

Manda u

marcaplayer
con el asunta: PC,

tus datos personaies =
El empleo de obre Fioteccin de Datos.

|a normativa vigente s

que darle un aplausn a Treyarch por
superarse con Black Ops respecto a
Warld at \War, aunque los problemas con
los servidores son muy criticables. Un
saludo, jy morid con las botas puestas!.

Respuesta:

iHola soldado! Respecto a GRID 2, pues
no se sabe nada todavia. Jamie
MacDonald, vicepresidente de
Codemasters, confirmé hace tiempo
que estaba en desarrolio, perc no hay
ni fecha oficial, ni imagenes, ni anuncio
oficial por parte de la compafiia. Ahora
ectdn trabajando en Dirt 3,y
suponemos que meses después de su
lanzamiento se dird algo. Si finalmente
es cierto gue se estd desarrollando,
seguro tendremos novedades muy
pronto y 0s avanzaremaos, como es
debido y en sumomento todos los
detalles sabre él. En cuanto & los
shooter, simplemente te queremos decir
que, ademas de preguntarnos cosas
iNos encanta que nos deis vuestra
opinion, tanto de la revista como de los
videojuegos en generall

| La pregunta del mes

Este mes, dos usuarios nos hacen estas interesantes preguntas:
AlagonesB4: ;Sabéis algo del WWE All-Stars? ;Saldré en Espafia?

Respuesta:

iHolal Se acaba de confirmar el plantel de luchadores que tendré vV serd
realmente impresionante. Muchas leyendas del pasado -Hulk Hogan, El
Uftimo Guerrero, Jake Raberts, etc.- estaran presentes junto a los mejores
de la actualidad. En Espafia lo tendremas en abril v se trata de un Juego
- arcade lleno de espectacularidad y movimientos exageradamente

. imposibles

- Cisneblue: ;Qué se sabe de los modos de juego del nueva Mortal Kambat?

Respuesta:

Hola, pues de momento se han presentado modos como el ‘Challenge
Tower', con 300 retos a superar. Se confirmd tambien que regresaban las
Criptas y sus decenas de desbloqueables, ademas de asegurarse que e
modo historia tendria una duracién aproximada de 15 horas.

ENTRE LOS QUE PARTICIPEN en [a encuesta
_ Sesorteara un juego de Xbox Live Arcade.

@unidadeditorial.es
Sony, 360 0 Nintendo

|es estard sujeto 2

Diego Lépez Garcia

e-mail
ilMuy buenas! Ahora que ha bajado de
precio, tenia pensado comprarme el
primer Dragon Age, pero he visto que
hay en inglés una edicion GOTY desde
hace tiempo con todas las
expansiones. [Me gustaria saber si esa
edicion llegaré a Espaiia o tendré que
contentarme con la que ya hay. (Muchas
gracias por vuestro tiempo y
enhorabuena por la revista.

Respuesta:

EA nunca llegé a canfirmar, por
desgracia, la Ultimate Edition de la que
hablas para Espafia. Tienes dos
opciones, © comprarte la version
normal en Espafia o recurrir a la
importacion. Curiosamente, en todos
los lupares que hemos visitade de
juegos de impor tacidn avisaba de que
el juego venia también en espafiol.

Oscar Garcia

e-mail
Hola, me llamo Oscar y soy un fanatico
de los juegos de lucha, en especial de la
saga Tekken, ;Sabéis sise estd
preparando una nueva entrega? Queria
proponeros una cosa, spodriais alguna
vez hablar de los mejores juegos de
navegador (las que no requieren
descarga ninguna, hay verdaderas
maravilias tipo lkariam o Europe 1400).
IMuchas gracias y felicidades por el
programa, que no me |o pierdo. Un
saludo.

Respuesta:

Hola Oscar. Pues vas a dar palmas con
las orejas de la alegria. No hay un
nuevo Tekken en desarrollg, jsino tres!
Porun lado, el principal responsable de
la saga, Katsuhiro Harada, ha

Leido en Facebook

Perfil de Marca Player

q;r Marca Player

XA Lo proteccion de Nintendo 3DS

W ha durado menos de 24 horas,
¢0Qué os parece la noticia?

Andrés Locke: Pues vaya. perola
pregunta es ;Cuanto tardaran en poder
jugar ajuegos de 3DS en 30S? Le doy
una semana Ccomo mdaximo.

Isaias Plana Guiu.Pues vaya trabajo
tan duro han hecho los de nintendo.

Rubén Nin Cho: No me extrafia,con
un sistema de cartuchos, es mas facil
que los DVDs 0 UMDs, porque se ¢rea

un hardware externo desde 0 envez

de coger el hardware interno y
modificarle desde el final ..

David Vdzquez: Pudiera ser quelos
de Nintenda hacen asf sus consolas
porque saben gue siendo facil
piratearlas la gente compra la consola?
Los juegos lo dejan en segunda lugar,
por que de momento son refritos la
mayoria.

Robert Del Rosario  Es que
‘Noentiendo’ se empefia en poner
cartuchos en esta época de adelantos
y confort gue incluso se ha inventado
la mufieca repollo.

"S0Y UN FANATICO DE LOS

JUEGOS DE LUCHA, EN ESPECIAL
DE TEKKEN, ¢SABEIS SI SE ESTA
PREPARANDO OTRA ENTREGA?"
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confirmado en alguna entrevista que
Namco ya estd trabajando en un nuevo
titulg, Tekken 7, aunque no ha dicho
nada mas, ni fecha de lanzamiento, ni
plataformas, ni nada de nada. Pera
como las meigas, haberlo, hailo.

Por otro lado estan esos dos spin-offs
brutales en los que estan trabajando
en colaboracién Namco y Capcom:
Street Fighter X Tekken y Tekken X
Street Fighter. Ambos contaran con
personajes de las dos sagas y, mientras
que el primero funcionara bajo
tecnologia de Street Fighter [V v, por
tanto, sera casi seguraen 2D, el
segundo contard con la tecnologia de
Tekken 6 y deberia asemejarse mucha
mas a él, tener jugabilidad 3D. Ya que ti
eres mas amante e Tekken
probablemente te atraiga mas el
segundo, aungue por desgracia se sabe
alin menos de él que del primero, Eso s,
ten por seguro que ninguna llegara, por
lo menos, hasta el afio que viene.

Y respecto a la propuesta, estamos
empezando a dar pasos hacia ello. De
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hecho, enlos Gltimos meses, en
actualidad, hemos incluido, enla
seccion "El indie del mes”, juegos de
ese estilo, como The Linear RPG y
Canabalt. ¥ vamas a seguir con ello.

Angel Mariano Mateos

e-mail
[Muy buenas. Esta es la primera vez que
os escribo v siento deciros que es por
culpa de la compafiia Namco Bandai-
Atari, con la que estoy indignado desde
la salida de Test Drive Unlimited 2. £l
caso es que llevaba casi tres afios
esperando la salida de este juego,
ilusionado después de ver como la
primera parte ocupd muchisimas haras
de mi vida disfrutando de él como
nunca lo habia hecho con otro juego de
coches. El caso es que cuando compré
el juego el pasado 11 de febrero, con
reserva previa para ocbtener el famoso
casino, llegué a casa, loinstalé en mi
Xbox 360 y miilusién por jugar con mis
amigos en red se desvanecid. Los
servidores estaban caidos, por lo que
no podia jugar con mis amigos.
Entonces pensé que seria cosa de un
dia, como mucho de dos, y asi hasta
noy, van 10 dias desde el lanzamienta
oficial del juega y todavia los
servidores no estan activos. No se
pueden crear clubs ni veo a mis amigos
enred, el casino no funciona y, lo que
£s peor, ya no tengo ganas de seguir
jugando mds por culpa de estos
sefiores que han recogido una muy

Vietnam: FPS Advanced
os traemos un pedazo de |
demuestra hasta qué-p n

Joystick mlentras nos m

automatica por un escenal

(eso'si, no te quitan vida)
tumbas con tu AK47 ot
explotar los barriles cerca
conseguir el mayor namert
posibley soporta cooperat
para cuatro jugadores.

Xbox 360 4
Playstation 3 <
Nintendo Wii 4

Nintendo DS 4
PSP 4
PC/MAC <
Moviles 4

B) Si, aunque tendria que
convencerme para
comprarla -22 votos

C) No me llama la atencion,
aunque na le cerraria las
puertas -12 votos

€) No me interesa para nada
-20 votos.

EL MES QUE VIENE:

¢Te interesa el proximo juego de
Mortal Kombat?

Entre los que participen en la encuesta se
sorteard un juege de Xbox Live Arcade.

buena cantidad de dinero y que parece
que no quieren que nadie se canecte
online. Por mi parte, les deseo lo mejor
a Namco Bandai-Atari pero no creo que
compre nada mas de ellos.
Sinceramente me siento estafadoy no
por la calidad del juego, sino porgue se
publicita en todos los sitios como
masivo online y no puede permitirse
que los servidores estén caidos
mientras los jugadores fieles comao
nosatros nos llevamos una decepcidn
enorme, Espero que podais hablar con
la compafiia para que solucione el
problema pronto. Un saludo, seguid con

Opcion AB
Opcion B

Opcion C @
Opciéon D@

22
20

vuestra revista, que me tendréis
siempre fijo a vuestro lado.

Respuesta:

Hola, Angel. La verdad, sentimos
muchisimo los problemas que has
tenido. Pateandonos los foros hemos
observado que, efectivamente, ha
habido gente con problemas para
conectarse, scbre todo los primeros
dias, aunque esperamos que tl ya te
hayas podido conectar, Hemos hablado
con la compafiia para que resuelva el
problema, en caso de este
inconveniente siga existiendo, ino

Los claves para conseguir los logros mds complicados
de los juegos en todas las plataformas.

{

Te has puesto del Iado de Jos. magas
BRAGONAGE M cinco ocasiones.

= Escanea tados n'os hbros de R.'chard
Mergan en la biblioteca publica de NY.
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dudes en contactar con nosotros en
cualquier otra ocasion!

Pelayo Villasol Suarez
e-mail

Hola. Os leo desde el nimero 12 v,
aunque me he planteado escribir
alguna vez, nunca lo he hecho, pero al
ver la seccion de la comunidad del mes
de marzo no me he podido resistir,
Como usuario de PC me sienta
indignado por esa pregunta que
habéis formulado en Facebook sobre
la version de Dead Space 2 para PC. o
no sé cual es el problema del juego, de
hecho lo Unico que he detectado es
gue, en algunos ¢asos, no aparecen
algunos efectos, pero se soluciona
instalando unos archivos que vienen
en el propio DVD, y repito que es algo
que no le ocurre a todo el mundo. Vo lo
tengo y me va de cine con la maxima
calidad grafica (y mi PC tiene ya 3
afios). Y no me indigna sélo el porqué
de la polémica, sino también que
publiguéis los comentarios de 4
'energlimenos’ que por lo visto no
saben de qué hablan.

Vale que como usuario de PC, durante
toda mi vida, tire mas por esta
plataforma, pero descalificar
gratuitamente algo que no se conoce,
no es de recibo. jComo se puede decir
que todo lo que sale en PCes de -5..
No sé, quizas es que algunos nunca
han jugado a un juego en su vida: las
consolas tienen grandes juegos, pero
el PC también. Hay infinidad de
ejemplos que taparian la boca a
muchisima gente.

Aprovecho para pediras que sedis mas
criticos con los juegos. Por ejemplo:
Black Ops es un juego que no merece
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la nota que le disteis pues tiene un
rendimiento pésimo, motor grafico
muy desfasado, malas texturas
incluso en calidad extra, fallos de IA,
fallos de sonido, mala sincronizacién
en las voces, etc. No sé cémo podéis
dar a dicho juego unas notazas y
después te lees el anélisis de Shogun
2 del que alabéis cada linea de
programacion durante las dos
paginas para después darle una nota
que no se corresponde; el ultimo
Medal of Honor, en muchos aspectos
es mucho mejor que Black Ops, le falla
la historia, y aun asi lo pusisteis como
un quiero y no puedo mientras que un
juego sin acabar se lleva los halagos
de todas las publicaciones.

Las cosas se dicen por sunombre y
no pasa nada. Si el usuario viene
cargado de HYPE que no duerme ni
una sola noche no es problema de
ninguna publicacién. Los juegos te
pueden gustar mas 0 Menas pero sus
fallos estan ahiy no se pueden
esconder. Otra cosa es que vosotros
no querais verlos.

Respuesta:

iMuchas gracias por tus reflexiones
Pelayo! En tu mail recoges varias
apreciaciones tanto de las distintas
secciones de la revista como
Comunidades y de varios andlisis de
varios juegos multiplataforma y otros
exclusivos de PC, como Shogun 2. En
relacién al titulo de la saga Total War,
site fijas en la seccion de
Recomendados, verds que cada
categoria de género tiene su propia
escala o, por decirlo de cierta manera,
hall of fame que sirven de referencia
para establecer las puntuaciones. El
analista que lleva a cabo los andlisis,
compara y establece una jerarquia
entre los juegos que estan presentes
en, este caso, la categoria de
Estrategia. Luego est3, claro, el que
podamos estar o no de acuerdo, a
titulo personal, con sus conclusiones.
Respecto a lo acontecida con Dead
Space 2, tan sélo nos hemos hecho
eco de una polémica que se estaba
produciendo en ciertos sectores y

foros de la comunidad pecera.
Nosotros na hemos opinado al
respecioy, es mas, en mi caso
particular, Dead Space 2 me funciona
a las mil maravillas. Pero eso si, que
no va a haber DLCs para nuestra
version, es una noticia confirmada.
Por dltimo, no creo que sea el hype o
no lo que nos condicione a dar notas
algo mas elevadas que la media.
Sencillamente, tratamos de ser mas
justos con los desarrolladores y
buscamos siempre el pablico de cada
juego, que lo hay. En nuestra defensa,
te recuerdo que cuando hemos
comparado nuestras notas con las del
resto de publicaciones y con las de
vuestros reandlisis en distintas webs,
siempre estamos mas cerca de
vuestras propias valoraciones que de
las de nuestras compafieros de
profesién, los periodistas.

Aardn Miranda gomez
e-mail
Hace un tiempo ya os escribi, pera
ahora es una pregunta sobre un
videojuega que a mi me dejo
encantado. Todo el mundo (o la

os grandes RPG como |
Story y Xenoblade -27%
C) Otro €3 repleto de juegos
sorpresa -18%

D) Nada, estd en decadencia -14%

E) La revolucién con Wii Vitality
Sensor -3%

EL MES QUE VIENE:
/Qué juego te ha sorprendido en el
estreno de 3057

Xbox 360 <
Playstation 3 4
Nintendo Wii 4
Nintendo DS 4

PSP 4
PC/MAC 4
Moviles 4

mayoria) sabe que Final Fantasy VIl fue
uno de los mejores juegos de la saga y
de Ia historia, pero no por sus graficos,
ni mucho menos, sino por su historia
que te enganchaba desde el primer
momento, pero ahora viene la
pregunta: ;Si se han hecho remakes
para DS de algunos Final Fantasy,
porque no hacer un remake para 305
del mitico juego que apasiond a toda
Europa? jGracias por responderme .y
seguid asil

Respuesta:

Hola Aardn. ;¥ por qué no? Lo cierto
es que Square Enix estd volcada con
3DS y Kingdom Hearts es su primera
propuesta. Nada se ha dicho sobre
final Fantasy VIl. Suponemos que si a
The Legend of Zelda: Ocarina of Time,
otro de los grandes de todos los
tiempos, le va bien en 305, quiza
otras desarrolladoras tomen sus
grandes clasicos y les den una
oportunidad en una consola portétil
que ofrece algo nuevo. La verdad es
que Ia historia de Cloud en tres
dimensiones serfa una alegria para
muchos y Nosotros nos unimos a ese
grupo. No hay nada, sino nuestros
buenos deseos para el futuro..

Opcion AR
Opcion B

Opcién CE
Opcion D@
Opcion E@




” Hi
ty tiy ssﬂ::

& ]
N b
P:n.:"g u¥ =

TR

Ahora Marca Player se oye.
En Radio Marca.

LU A

Todos los vie:l"né;j J‘:;‘ /f/

de 23:30 a 00:00

NOVEDADES, ANALISIS, BANDAS SONORAS, CONCLURSOS,

COMUNIDAD, REPORTAJES Y MUCHA DIVERSION. \

Marca Player FM es el programa de radio semanal de la revista Marca Player.

Dirigido por José de la Fuente, con la compaiiia de Gemma Abasolo, Isaac Viana,

José Manuel Artés y Toni Vecina. Con Marca Player FM, los videojuegos tienen l \ nc A

su sitio también en la radio.

Escuchanos en tu dial, en radiomarca.com, en TDT y en tu iPhone. DIEZ ANOS HACIENDO AFICIAN
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¥, Los recomendados

Nuestras queridas y estimadas Elena y M.J. han estado
navegando por la red para encontrar las mejores ofertas y
poneros los dientes largos junto a los amigos de Xtralife.es.

PLAYSTATION 3

Bulletstorm

D

Plataformas _ Conduccion = Llucha S
1 Little Big Planet 2 6935 9.5 ‘1 GranTurismo 5 7183 9.3 1 StreetFighteriV. 2995 9.6 PONTE EN LA PIEL DE G, HUNT y
w R DI | Bl | oMUt poderioen combates
o atchet s, tlamc el o QLU S0, e i i complejos que ponen a prueba D. Navarro
'S 4 R&C: Atrapados.. 6995 8.7 4 Motorstorm: Ap... 6935 9.0 4 SSFIV 39a5 9.2 tu habilidad con las armas mas PLAYSTATION 3
E 2 g innovadaras vistas en un FPS,
q Ro' PRECIO NOTA EStratEgla FRECID NOTA HUSIEEI PRECIO NOTA
v 1 Mass Effect 2 5900 9.5 1 Valkyria Chronicles’ 26ss/ - 1 Rock Band 2 4935 9.2
=] 2 Fallout NV 710 8.5 2 Endwar 2655 8.5 2 Rock Band Beatles 49s5 9.0
wv 3 final Fantasy Xill. €930 9.4 3| Civilization Rev, 3935 - 3 DJHero 40ss 9.0
wn 4 Oblivion: Elder.. 2630 - 4 (&CRedAlert3 6935 B.0 4 Guitar Hero 5 59ss 9.0
2
o Shooter weco o DEPOrtiVO oo wwPlAVStation Store - Acci6n Sl
e 1 Moderm Warfare 2 6995 9.7 1 FIFALY 71a0 9.4 1 RDR Undead N 933 94 1 RedDeadR. 6995 9.8
c 2 Killzone 2 2855 9.6 2 NBA 2K11 6045 9.0 2 SSF2THDR 1493 9.2 2 Uncharted 2 6935 9.7
8 3 Bioshock 195 9.6 3/ Fight Night Cha.. 6935 9.0 3 Lara GoftGol 1435 9.2 3 AC:LaHermandad 7035 9.7
P 4 Killzone 3 7095 9.5 4 Skate3 6935 9.0 4 Blade Kitten 1495 9.0 4 Godof War llt 39 9.6
b=
(1}
1=}
E L3}
= Wii RRECOMIEND
] o irbv’s Epi
o p Plataformas = Conduccion - Lucha MR Kirby’'s Epic Yarn
wn 1 S MarioGalaxy2 4955 9.8/ 1 MarioKart Wii 4635 8.1 1 SuperSmashBros 49ss 9.2 KIRBY REGRESA SIN TENER TANTA
o i 2 S.MarioGalaxy ~ 44ss 97 2 Férmulal2009 49ss 89 2 Tatsunokovs.. 39ss 8.9 hambre como en el pasado pero con
g'f ] 3 Kirby's Epic Ya:p 4935 9.5 3 NFS: Nitro 4955 7.9 3 wwesn;oog 2495 8.8 ganas de descoser a sus enemigosen  Chema Antén
] 4 New Super Mario 4985 9.2 4 Cars 2985 7.9 4 Castlevania judg. 299: 7.8 una aventura plataformera que une wil
— disefio y jugabilidad a la perfeccitn.
w . 0
m Ro' PRECID  MOTA EStratEgla PRECIO  NOTA MuSIcal PRECC NOTA
— =0 1 M Hunter Tri 495 956 1 UttleKingsStory, 3935 9.0 1 RockBand 2 3905 9.2
(=) el 2 Zelda: Twilight. 5985 - 2 Pikmin 2 2935 8.0 2 Rock Band Beatles 2Sss 9.0
a— :
Q 3 FF Chocobo's Dun. 36gs 8.2 3 Overlord Dark . 49as 8.6 3 GH: Metallica 5935 9.0
E 4 Marvel: Ultimate A. 5935 7.5 4 Animal Crossing 4935 B4 4 Let's Tap 19ss 7.5
Biv
8 Shoot i0
3 ooren PRECID  WOTA Depurtiun PRECIO KOTA PUZIe PRECIO NOTR AECIDI’I PRECID HOTA
1 House of the Dead’ 3935 9.5 1 PES 2010 3925 9.2 1 BoomBloxSmash 19s:; 8.6 1 NoMare..2 399s 9.0
2 Mw Reflex Ed. 5995 9.3 2 Grand Slam Tennis 4995 9.0 2 Rayman Raving 2955 9.6 2 Red Stee| 2 4935 9.0
3 Metroid Prime Tril  49ss 9.2 3 PES 2009 1995 8.9 3 Trivial Pursuit 395 8.2 3 SH.Shattered M. 3935 8.9
l 4 007:GoldenEye 5035 9.0 4 MRS JJOO Invier. 5935 8.9 4 Pictionary 2985 7.0 4 Metroid: Other M 5043 8.4
= Plataformas Conduccién Lucha Fight Night Champion
PRECIO NOTA PRECIC  NOTA PRECID NOTA
1 Prince of Persia. 2635 8.7 1 Forza3 6455 9.5 1 StreetFlghter V. 2995 9.6 UNA EXPERIENCIA DE BOXEO que
2 Tomb Raider Und. 2935 8.7 2 F12010 6015 9.3 2 Tekken & 3995 9.4 = i
: a mucho ma
3 Banjo-Kazooie 29ss 8.6 3 BurnoutParadise 185 - 3 Marvys. Capcom 3. 60ss 9.3 ;réﬁcos Espeit‘:nlli:fjlgaiga;oahrgg\ie Juan Xcast’
4 deBlob 2: ! 3 i f . ) b : . ) 5
e Blob 2: The U.. S0ss B.S 4 NFSHotPursuit  71so 9.0 4 SSFIV 3995 9.2 al duro camino hacia la reconguista Xsox 360
¥ L del titulo de campedén mundial.
Rol weco won | ESTrategia oo s Musical S
1 Mass Effect2 G935 97 1 HaloWars 3935 86 1 RackBand 2 4955 9.2
2 Fallout NV 71 8.5 2 Endwar 59:5 8.5 2 Rock Band Beatles 2935 9.0
3 Final Fantasy XIll 695 9.4 3 Civilization Rev. 5955 -- 3 DJHero 110 9.0
5 4 Oblivion: Elder..  19ss - 4 Tropico 3 4935 8.3 4 Guitar Hero 5 6935 9.0
Shooter eco wow  DEPOTLIVO meco row  XDOX Live Arcade - Accién ATy
1 COD:Mw2 B99s 9.7 1 FIFALL 71w 9.4 1 Braid 1200 10 1 RedDeadR. 699: 9.8
4 H_alu Reach 6495 8.5 2 NBA 2K1l 60ss 9.0 2 Shadow Complex 1200 9.5 2 AC La Hermandad 70ss 9.7
3 Bioshock 199: 9.5 3 Fight Night Cha... 6955 9.0 3 ROR Undead N 800 9.4 3 GTAIV 2095
4 CoD: Black Ops 7025 9.5 4 Skate 3 6935 9.0 4 Limba 1200 9.3 4 Batman Arkham A. 9s5 9.6

te regala 10€ en
Los recomendados




Plataformas = Conduccién ot Lucha A
1" Little Big Planet. 3935 9.0 1 Midnight Club LA 1955 91 1 Dissidia Final Fant, 3935 9.0
2 Prinny 3935 B.5 2 Motarstorm AE 3995 9.0 2 Tekken & 3955 8.9
3 Lego STW.II 3795 8.0 3 Split/Second 3995 9.0 3| Soul Calibur 8D 2935 B.5
4 Locoroto 2 2935 8.0 4 F12009 3995 8.7 4 Dissidia 012: FF 4095 8.5
Ro’ PRECIO  NOTA Es‘ratEgla PRECIC  NOTA MUSIcal PRECIO NOTA
1 Crisis'Core FEMIT 2985 - 1 ValkyiiaC.2 4095 9.0 1 Beaterator 1495 BS5.
2 Tactics Ogre: Let.  40s5 9.0 2 Endwar 2995 8.5 2 Rock Band Unplug. 3995 8.2
3 Invizimals 3995 9.0 3 Mytran Wars 2955 8.4, 3 Patapon 2 39s: B4
4 Invizimals 2:00 2985 8.5 4 Eyeofjugmentl. 29ss 7.0 4 Patapon 2995 -
Shooter seco o DEPOTtiVO S LPuzzie e hoal Accion e
1/ Resistance Retri, 3915 9.2 1 FIFA'L0 3935 9.4 1 Buzz Cerebros 2995 7.5 1 MGS: P Walker 3995 9.5
2 Killzone: Liberat 1995 - 2 PES 2010 2955 - 2 Buzz Bolsilla 2935 6.5 2 God of War: GE 28,95 9.5
3 Syphon FilterlS 2405 - 3 FootballMana. 09 44ss 8.5 3 Mind Quizz 1905 - 3 The 3rd Birthday 3955 9.4
4 Medal of Honor HZ2 1955 - 4 5. White Snow. 13935 8.0 4 Capcom PuzzleW 29s5 -~ 4 GTA Vice City Stor, 1995 9.2
Plataformas =~ Conduccion _  Lucha o
1 New SMario Bros 3985 — 1 Mario Kart DS 3695 9.1 1 Bleach: Bof 29ss 8.3
2 Yoshi'sIsland DS 39e5 — 2 Trackmania DS 2995 8.2 2 Bleach: Dark Souls 39ss B.1
3 deBlob2;The U.. 34ss B.5 3 Grid 2905 8.2, 3| Ultimate Mortal K. 44ss 7.2
4 Lego STW il 3735 B2 4 Moto Racer DS 3995 7.8 4 WWE 2009 9s5 5.5
RDI PRECIO WOTA Estrategla PRECID  MOTA Hus“:al PRECIO  NOTA
1 Mario & LUigi:VCB! 3935 9.3 1 AoE:Mythologies’ 19: 8,9 1 RhythmParadise. 2935 9.1
2 InazumaEleven  39gs 9.2 2 CivilizationRev. 1985 8.8 2 Maestro! Jump 2935 B.5
3! Chrono Trigger,.DS| 3935, 9.0 3 Cookie Shop. 3995 8.6 3: GuitarRack Tour 985 7.7,
4 The World Ends.. 39ss 8.7 4 Fire Emblem 3955 B.5 4 GHoT:MH 3935 7.2
Shooter e wom  DEPOrtivo P12 o vuio ok Accion e
1/ Metroid Prime H. 3995 8.4 1 Fifa Soccer 09 1995 8.4 1 Profesorlayton 395 9.5 1 GTA:Chinatawn W' 199 9.3
2 Space Invaders €x. 295 8.4 2 TH Proving Ground 2995 7.8 2 Profesor Layton3 3935 9.1 2 Zelda: Spirit 3995 9.2
3 MW Mobilized 3995 8.3 3 NewInt. T&F  39ss 73 3| Ghost Trick: Dete. 39ss 9.0 3 Castlevania: 0ok 39ss 9.0
4 Big Bang Mini 29ss 8.0 4 Skate it 3985 7.2 4 Profesor Layton2 3935 B.7 4 Alica en el Pais 3955 8.7
Plataformas Conduccion A Cuchd shen ok
1 Lego STWII = 1 SSFIV:3DEditi.. 4555 9.0
e = - T
Eio = o R
4 - - . . - =5
ROI PRECIO NOTA
dhe== e
2 -
E) = g e
4 e S ¥ 24
PRECID NOTA PUZIe PRECIO  NOTA
29,85 == = D
2985 - 2 -
= oo 3 s
L e IV -
MMO PRECID NDTA condUCCIon PRECK)  HCTA Auentura PRECIO  NOTA
1 Wol': Cataclysm 3485 9.5 1 BurnoutParadise’ 2995 9.5 1’ Sam & Max 29551 8.37
2 \Wol: Lich King 3495 9.5 2 Pure 2995 9.2 2 Sherlock Holmes  19s5 8.2
3 Aion 4935 9.2 3 NES Shift 49ss 8.8 3 Dracula Origin 935 8.0
4 Warhammer Online 29gs 8.0 4 TD Unlimited 2 509: 8.5 4 Mistery Chronicle 2935 7.5
Rol weco nn | EStrategia mico wm P lataformas e
1 Mass Effect2 49951967 1 StarCraftl 602979.97 'L Prince of Persia’ 15995187,
2 Fallout New Vegas 5095 9.5 2 Warhammer 40K 4935 9,3 2 legoindy 2 29905 8.3
3/ Dragon Age. 495594 3 Empire TotalWar' 4935 9,31 2 Lego STWI 495 812/
4 Fallout 3: GoY £d. 4935 9.3 4 Men of War: AS 1995 9.2 3 iFluid 1995 7.0
Shooter PRECID  NOTA Deportlvo PRECIO  NOTA PUZIE PRECID  WOTA Acclnn PRECIG  NOTA
1 Modern Warfare 2 5958 9.7 1 FIFA10 2935 9.4 1 Little Pet Shop 2938 7.5 1 GTAIV. 4435 9.8
2 ARMA I 39ss 9.5 2 PES 2010 39¢s B.9 2 World of Goo 2995 - 2 Batman ArkhamA 39ss 9.6
3 Crysis 2 6955 9.3 3 NBAZK9 9ss B.7. 3 CrazyMachines2 Ges - 3 Dead Space 2 495 9.5
4 Aliens vs Predator 49ss 9.3 4 F.Manager2010 29ss 8.5 4 Lline Rider Freest. 19ss -- 4 Dead Space 199: 9.3

b LIS ) e A el ok
The 3rd Birthday

UN MAGNFICO JUEGO DE ACCION
con tintes roleros, profundo v oscuro
en el que encarnaremos a Aya Brea
para luchar contra viles criaturas que
han ocupado Manhattan

D. Navarro

Lego Star Wars llI; Las
Guerras Clon

MAS DE 20 MISIONES Y 40 NIVELES
extra con los que disfrutar y explorar
todos los detalles de la galaxia. El
mejor titulo de Lego hasta fa fecha.

Chema Antén

SSFIV: 3D Edition

STREET FIGHTER HACE SU transicidn
a 3DS mantiéndose fiel al original 7
aunque con algunas novedades como  Chema Antén
esa especie da manager de lucha. 305

Nuevo y viejo a la vez.

Homefront

EN 2007 EE.UU. SE VE INVADIDO
por Corea del Norte. Las calles son
ahora campos de batalla. Un gran

‘Duardo’

Shooter en el que tendremos que C
luchar por [a libertad del pas

VXIIML\H

ENTRADAS
PLATINUM
360,PS3
fIFA 11

| 0

El rey de los juegos

de fitbol mantiene su
condicién y aumenta en
realismo v en detalles.

Multi
Harry Potter
y las RDM

MARZO
29,99/19,99€
Lleno de accidn y lucha,
asume el papel de Harry
v usa toda su magia en
una épica batalla contra
Mortiferos v Snatchers.

360,PS3,PC
Dragon Age:

MARZO
19,99/9,99 €
Encama a un guarda gris
y persigue a un general
traidor en épicas
batallas. Un juego de

1ol con un fascinante
mundo que explorar.

360,PS3

EA SPORTS: MMA

MARZO
29,99 €

Vive los combates mds
intensos del mundo
de las Artes Marciales
Mixtas. Escala puestos
en el rdnking mundial
hasta que seasun
luchador imbatible.
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ACTUALIDAD

DE DESCUENTO EN

Los recomendados
@2 DEL MES

Marca Player y XtralLife te traen los mayores descuentos en el mundo de los
videojuegos. Hasta 10 euros en las tltimas novedades de cada plataforma.

REPORTAJE

MOVILES ANALISIS AVANCES

HARDWARE

56,95€

Codigo descuento: .cisﬂlgn descuento: Cédigu descuento: l:ndlgo descuento: Codigo descuento: cndlgu descuento: Eﬁdigo descuento:
XLMARCA*SYAKU4* XLMARCA*WIKIEY* XUMARCA*SEINIC* | XUMARCA*XFINIC* XLMARCA*SBULST*" | XLMARCA*XBULST* | XLMARCA*PBULST*

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

46.95€ | 46,95€ | 43.95€¢ | 43,95€¢ § 46,95€ | 46,95€  26,95€

tédl‘g_c’» descuento: Cédigo/descuento: Codigo descuento: Cadigo descuento: Cddigo descuento: Cadigo descuento: Codigo descuento: Codigo descuento:
XLMARCA*PHOFR* XLMARCA*SKNICO* XUMARCA*XKNICO* XLMARCA*SMGP11* | XUMARCA*XMGP11* XLMARCA*SRANGO* | XLMARCA*XRANGO* | XLMARCA*WIRANGO*

COMUNIDADES

Enmn usar tus cadigos descuento

Entra en la tienda Selecciona PAGAR si ya Introduce tu codigo
www.xtralife.es y busca estas satisfecho con Marca Player en el apartado
uno de los juegos en tu eleccion y crea un CODIGO PROMOCIONAL v el
promocion. Afadelo a tu usuario si no lo tienes precio final se modificara
cesta y validala. todavia. automaticamente.

Gastos de envio: SOLO 2,99€

DE COMPRAS

*Hasta limite de existen: 4lido para versiones de la DSI XL amarilla/verdefazul ***Bundles de guitarra

-

GUIA

Compra tus juegos habitualmente en www.xtralife.es y consigue suscripciones gratis a tu revista Marca Player y muchos premios mas.
Cada codigo estd limitado a 1 USO POR CLIENTE. Oferta no acumulable a otras promociones de xtralife.es. Valida hasta el 18 de marzo de 2011.




En los quioscos, en internet, en la radio... y también en MARCA TV.
Ahora, Lara Alvarez presenta los miércoles y los jueves MARCA PLAYER,
el espacio de videojuegos y multimedia dentro del informativo deportivo Marca Center.

Resintoniza ya tu televisor o llama a tu antenista.
TODO EL DEPORTE, 24 HORAS, GRATIS Y EN ABIERTO. LA TELEVISION DEL DEPORTE




GRAN
EXCLUSIVAI

y 4
ar el mes que viene en tu revista Marca Player
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Effect

La fecha PUEdE verse afectada debido a cierres, de exclusiv
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Suscribete ahora a /7
y llevate GRATIS este pack

EMOCION - AVENTU

—&'12 nimeros
por solo

T 2 57

o %)
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Puenting, Rafting, Kayak, Descenso de Barrancos,
Surf, Bautismo de buceo, Senderismo, Kitesurf,
Paintball, Puenting, Goming, Karting, Busqueda del
Tesoro, Piragua, Tiro con Arco, Quads, Escalada,
Alpinismo, Ultraligero y muchas mas...

LLAMA AL
902 998 199

Lunes a Viernes de 9h a 18 h.
revistas@unidadeditorial.es




SIN GAFAS

Nintendo 3DS is a frademark of Nintendo. @ 2011 Nintendo.

iPRUEBALA EN PRIMICIA! RESERVA TU PLAZA EN
www.hintendo3ds.es

@ Redlidad aumentada en 3D @ Cdmara de fotos en 3D @ Conectividad total

0 ICARUS: UpRsinG L 1: THE MERCENARIES 3D

SUPER STREET FIGTHER IV 3D EDITION THE LEGEND OF ZELDA™: OCARINA OF TIVE™ 3D RESIDENT EV!

)
—
I———

2 19982011 Nintendo.

3 2011 Konami W‘@ Entertainment.

METAL GEAR SOLID SNAKE EATER NINTENDOGS + CATS

Las imégenes de juegos para Nintendo 3DS™ que aparecen en esta pagina han sido capturadas en el modo 2D.

Lo e  Para obtener més informacién sobre el efecto 3D de la consola Ninfendo 3DS™, N l N T E N DD 3 DS
www.pegi.info D ™

visite la pdgina web oficial: www.nintendo3ds.es





