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¢QUE FUTURO
LE ESPERA A
GALL OF DUTY?

AN SOLO LLEVA UN PAR DE SEMANAS A LA VENTA la dltima entre-
ga de la saga y ya existen cientos de rumores de lo que esta por
venir en la franquicia estrella de Activision Blizzard. El (/timo de ellos es

que, tras la marcha de todo el equipo creativo de Infinity Ward, sus "herederas),
Sledgehammer, estan viendo cdmo la rumorologia apunta a que ‘su’ Call of Duty
serd en el espacio y con marines, vy claro, ya existen hechos que refuerzan esta
suposicion. No en vano Activision Blizzard registré a comienzos del afio varias

> David Sanz
Director Marca Player

marcas relacionadas con el futuro -posiblemente- de Call of Duty: Future Warfare,
Advanced Warfare, Secret Warfare y Space Warfare.

Es en este punto cuando regresamos mentalmente al momento en el que nuestro
amigo Scott Steinberg (El Mundo Player, 8/04/2010) comentd como la firma
anuncid la formacién de una nueva unidad de negocio disefiada para ampliar la
marca Call of Duty, con titulos de varios géneros v desarrollados por diferentes
empresas (incluido el de Treyarch, el spin-off de Sledgehammer Games para 2011
y el lanzamiento de nuevos contenidos descargables). En su articulo, Steinberg ya
se preguntaba cudl serfa el futuro de la saga y hasta cuando aguantaria el cetro
en sus manos optando por una estrategia como ésta.

Estd claro que si existe un rey actualmente ese es Call of Duty.

No hay nada mas que ver las ventas de las primeras semanas, las
previsiones para Navidad y el revuelo montado con el lanzamiento,
pero tantos afios en lo mas alto desgasta. ;Qué pasard finalmente
con los ex Infinity Ward?,Sledgehammer estard a la altura con el
siguiente titulo? Sera capaz Medal of Honor de recortar distancia
el afio que viene? Saltara a la luz algdn nuevo shooter multipla-
taforma -dejo fuera bombazos exclusivos como Halo Reach o
Killzone 3, por ejemplo- capaz de competir de td a 10?7 Habra que
verlo, pero esta claro que Activision Blizzard tiene la sartén por el
mango, pero deberfa tener cuidado en sus movimientos futuros

para no quemarse con el otro lado.

¢ TIENES PHOBLEMAS PARA ENCONTRAR MARCA PLAYER EN LOS
KIOSKOS DE TU CIUDAD, PUEBLO O PROVINCIA? ENVIANOS UN MAIL
A MARCAPLAYER@UNIDADEDITORIAL.ES Y DI SI LLEGA TARDE, O SI
FALTAN DONDE QUIERES COMPRARLA. iQUEREMOS AYUDARTE!

Participa »

Entraen los sites de Marca Player.

Busca Marca Player en Facebook y hazte
amigo. {Tus mensajes pueden reflejarse
en la comunidad de tu plataformal

www.marcaplayer.com
marcaplayer@unidadeditorial.es

iTu opinién cuenta!

www.twitter.com/marcaplayer

BLOG MARCA PLAYER DIRECTO:
wwiv.marca.com/blogs/marcaplayerdirecto/

BLOG EL MUNDQ PLAYER:
ww i elmundo.es/blogs ‘elmunde/mundoplay e’
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Deus Ex: Human Revolution
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HUMAN REVOLUTION

8 MARCAPLAYER

|

é

Lo llaman Segundo Renacimiento;
para muchos es la abominacion sobre
el hombre llevada al extremo.

El futuro ha llegado. .
|

testigos de la transformacion del mundo que

Eidos Montreal tiene preparada para dentro
de 15 afios. Serd en el 2025 cuando se popularice
el trashumanismo, un movimiento que segtin Jean
Francois Dugas, director del juego Deus Ex: Human
Revolution, consiste en “el uso de la tecnologfa para
mejorar las capacidades del hombre”, Es el inicio, acu-
dimos a unos mementos de agitacion inicial en los
gue “aparecen tensiones entre los seguidores de la

LA MAYOR PARTE DE LOS QUE LEAN esto seran

tendencia y sus opositores”, relata. Lo han llamado el
Segundo Renacimiento, un momento histérico en el
que el hombre vuelve a experimentar con su cuerpo
V vuelve a colocar a Ia poblacidn sobre una misma Ii-
nea de salida. Una nueva carrera por el control se ha
iniciado. Sin ninguna duda, el transhumanismo, las
modificaciones biotecnolégicas sobre nuestro per-
sonaje a través de dispositivos y prétesis y todo el
mundo que subyace bajo las empresas que controlan
el negocio de las ‘prétesis’ son el escenario sobre

Eidos analiza las demos 5
de Human Revolution al
detalle para Marca Player y el
director del juego en Canada

contesta a las preguntas mas
impertinentes sobre el uso
de un motor grafico propio

v la filosofia que mueve a
Adam Jensen.

o
=
4
Por Chema Anton \
: ] N 3
| L 2
SN
- "‘.*‘i
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EN PORTADA

Human Revolution

-
.

Deus Ex

el que se va a desarrollar la historia
de Adam |ensen, sin embargo, el cdmo
se van a desarrollar los acontecimien-
tos es algo que no estd escrito, “casi
todo lo que se cuenta se hace mien-
tras se juega, por eso, dependiendo
de como juegues, asi se diferenciard tu
historia”, dice Dugas. Uno de los con-
ceptos sobre el que se apoya Deus Ex:
Human Revolution es, precisamen-
te, la mecanica de poder elegir cdmo
afrontar una situacion y que eso tenga
consecuencias sobre coma se desa-
rrolla la partida. Por supuesto, el cam-
portamiento de los personajes con los
que te encuentres no sera el mismo si
eliges una tactica vielenta que si deci-
des ser algo mas conversador y tratar
de superar una situacion utilizando la
ingenierfa social. Sin embargo, Jean
Francois Dugas admite que “la mezela
de accion y rol en el mismo juego ya
N0 €5 una (nnovacion por si misma® por
lo que los apartados en los que el es-
tudio de Eidos ha decidido innovar son
el aspecto del mismo, a pesar de haber
tenido que afrontar el reto de desa-
rrollar con el complejo motor grafico
de Tomb Raider en lugar de elegir un
motor mas convencional como Unreal;
V. sobre todo, dando un muy especial
protagonismo al componente sacial v

"LA MEZCLA DE
ACCION Y ROL EN UN
JUEGO YA NO ES UNA

INNOVACION POR
SI MISMA", ADMITE
EL DIRECTOR, JEAN

FRANGOIS DUGAS

UNBERWDRLD\ e

conversacional del juego que llega a
intervenir, incluso, en las peleas con
los jefes final, elementos, ambos, que
para el director del juego “no son algo
totalmente nuevo, pero si poco habi-
tual en un juega en primera persona”.

La esencia de Deus Ex

Eidos Montreal fue creada para desa-
rrollar Deus Ex: Human Revolution.
Se fichd a gente del mas alto nivel
que habia trabajado en juegos de la

10 MARCAPLAYER

@ UNA DE LAS PREOCUPACIONES del
equipo ha sido conseguir un altisimo nivel
grafico. Conseguir llegar a crear un enorme
mundo lleno de detalles y con decenas de
personajes no jugables no es que fuese un
reto, sino el principal recurso para hacer que
Deus Ex: Human Revolution tuviese gancho.
Cuando Eidos creo su estudio en Montreal y
planted el desarrollo de DX:HR se determind
que el motor de Tomb Raider Underworld
seria el utilizado. La idea no entusiasmad al
equipo que, todavia hoy, considera que es un
motor muy dificil de programar pero que, sin
embargo, esta ofreciendo un rendimiento por
encima de o que ellos mismos esperaban.

El propio director del juego, Jean Francoise
Dugas, nos dice que “el aspecto y los
detalles en los escenarios” son una de las
piezas claves del juego, y que observar el
titulo en movimiento mas all4 de los
espectaculares trailers creados por Square
en Japon y que han deslumbrado por su
brillantez va a dejar boguiabiertos a muchos.
Mas aln cuando el motor de Tomb Raider
Underworld estd detras de la creacion. Para
llegar a tal punto de control sobre el motor
Eidos Montreal ha puesto a su equipo a
personalizar las herramientas de desarrollo y
hacer que el motor se comporte como ellos
querian. Crystal Dynamics, el estudio de Lara
Croft, también lo esta haciendo,
configurando un equipo técnico que no deja
indiferente a nadie.

@ ADEMAS DE
COMO EVOLUCIONA
{2 historia, Deus Ex

cusnia n un éle-
mento circunstancial
definitive; el modo e
el gue evoluciona «
personaje

exigencia de Splinter Cell, Far Cry 2 o
la serie Rainbow Six. Todo para estar
a la altura de una saga con dos nom-
bres propios: Warren Spector y Harvey
Smith. Cuentan los creadores de esta
secuela que lo primero que hicieron
fue encerrarse y jugar una y otra vez
al juego original para poder tener una
idea bien definida de lo que se queria

hacer con aquel juego y tratar de apo-
yarse en ello en esta tercera entrega.
Parece ser que consiguieron su pro-
posito pues el propio Warren Spector
tuvo la ocasién de echar un vistazo al
juego durante la Gamescom del pasa-
do verano y dio su ‘ok’, algo que sin ser
vital, resultaba tremendamente impor-
tante para Dugas y los suyos vy, sobre
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una aventura interesante
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@ ENLAS DEMOS\y en el primer trailer del juego
en movimiento, Adam Jensen hace algo que no se
vio en el Deus Ex original: ensefiar su rostro
pasando de una cdmara en primera persona a otra
en tercera persona. El acontecimiento, si es que
puede ser calificado asi, ocurre en tres
circunstancias perfectamente limitadas: siempre
que el protagonista del juego se pone a cubierto,
en las conversaciones o cuando se lleva a cabo un
take-down (un movimiento de golpe final). Pero,
sobre todo, ocurre porque la gente del estudio
considera que en un juego en el que el jJugador
esta modificando las habilidades y el aspecto de su
personaje, es importante que esto se vea reflejado
en pantalla de algun modo para que exista un
vinculo emocional entre jugador y personaje.

“Querfamos darle un togue cinematograficoa la
experiencia de juego y esta (ofrecer una
perspectiva en tercera persona) es una de las
formas de hacerlo. Principalmente queriamos crear
un personaje que atrajese a una nueva audiencia y
que se interesase por la historia de Adam Jensen”,
dice el director del juego. De esta forma el
apartado de las conversaciones y los take-downs
queda plenamente justificado, si bien este (ltimo
en ocasiones puede llegar a ralentizar la accion de
un combate en transcurso.

Diferente es cuando el personaje toma cobertura
v la camara en tercera persona ofrece ese togue
decine y a la vez mejora la experiencia de juego
| alabrirmucho el campo de vision y poder seguir
k observando el frente de combate.

A e

=

todo, un motor de motivacion para se-
guir innovando.

Esos pilares sobre los que Eidos
Montreal dice haber apoyado el juego
se resumen en dos elementos princi-
pales: combate y sigilo, que son respal-
dados por dos elementos secundarios:
pirateo de terminales y el componente
social que aporta la conversacion.

Sin ninguna duda, estos cuatro pi-
lares se convierten en el vehiculo a
través del cual la historia avanza, pero
Deus Ex tiene un componente mas: la
forma en la que el personaje evolucio-
na dentro de la historia. En este caso
se trata de aumentaciones (como se
ha decidido llamar en inglés) o mejoras
biotecnoldgicas. Y he aqui el punto

MARCAPLAYER 11




EN PORTADA

Human Revolution

Deus Ex

en que historia y personaje se en-
cuentran: el Segundo Renacimiento, las
modificaciones y mejoras de los huma-
nos y, para nuestro persenaje, Adam
Jensen, la fatalidad de un accidente que
le lleva a implantarse brazos, primero
V, POCO & poco, bna enorme cantidad
de modificadores gue iremas adminis-
trando a través del inventario del juego
que, para muchos es el verdadero alma
del titulo.

Si bien la historia nos exigira ser mas
0 menos combativos, mas 0 Menos si-
gilosos o mas o menos sociables, tado,
abselutamente todo, gira en tormo a
€Omo vayamos construyendo o, mejor
dicho, moldeando, a nuestro protago-
nista. Si el papel de Adam [ensen es
gtravesar el ano 2027 desenmascaran-
do a las mafias del negocio del transhu-
manismo, el papel del jugador es hacer
que Adam [ensen se encuentre con las
caracteristicas mds optimas para hacer-
i0 ya sea con'cualidades de ocultacion o

@ LO PRIMERO
QUE HICIERON

en el estudio fue
encaefrarse a jugar
unay otra vez al
titulo original para
poder sacar la
esencia del juego

A

PARA MUCHOS, EL VERDADERO ALMA DEL
TITULO ES EL DISENO DEL INVENTARIO CON

EL QUE MODIFICAMOS AL PROTAGONISTA

armando hasta los dientes al exSWAT y
agente de seguridad jensen.

Sobre las demos presentadas y que
Marca Player ha tenido la oportunidad
de ver una y otra vez, el juego cumple
casi todas las expectativas que sus
creadores han ido levantando. Todo lo
qtie concierne a la eleccién de un estila
de juego u otro esta presente en cada
momento de [a historia. No es que toda
Sea azareso y el libre albedrio impere,
no Se trata de un titulo de libre explora-
cion, pero si gue da |a sensacion de po-
der elegir. El trabajo de inteligencia arti-
ficial es uno de los elementos que hace

que el juego se comporte asf, pero tam-
bién el hecho de contar con un guién
muy cuidado gque permite al director
Dugas no dispersarse y centrar el juego
en las cosas importantes, “no se trata
de que seaun sandbox 0 un juego com-
pletamente lineal, sino de que ofrezca
una aventura interesante e inmersiva
que quieran |os jugadores. Si eso signi-
fica explorar mas en unos sitios que en
otres, que asi sea. Nuestra mision era
crear un mundo creible gue nos ayude
a eso’, dice Dugas. Con eso en mente,
la clave para poder llamar a este juego
un RPG/FPS, es que tomar una u otra

¥
LA RED, EN SUS MANOS

ol e il

@ EL PAPEL DEL JUGA-
DOR es conseguir qus
Jensen se encuentie
con las habilidades
dptimas para conse
guir desenmascar:

el turbio negocio de!
transhiumanismo

| minijuego.

@ UNO DE LOS ATRACTIVOS de Adam Jensen es su habilidad para hackear redes y,
en cualquier sitio. Serd una habilidad no sélo a explotar, sino a ir mejorando. Lo aconsejamos porque el sistema de
minijuego a través del cual se piratearan las redes va evolucionando y complicandose de una manera brutal. Si

bien recuerda al de Mass Effect, tiene su toque personal,

Cada vez que Jensen se conecte a una red para hackearla a través de un puerto tendrd un adversario que se
traduce en un virus en busca del puerto por el que ha entrado Jensen a la red. Es decir, que mientras nuestro
hombre busca la forma de conectar Ias piezas para hacer que el flujo de informacién sea posible y que la entrada
porun puerto permita acceder al sistema, habra un 'bichito’ buscandonos y complicando el esquema. Por
supuesto, cada vez se ira complicando y evolucionando para que sea un auténtico reto. Gran parte del sistema de
juego de sigilo depende de nuestra habilidad con el “hackeo” por lo que ponemos medio juego en manos de este

asi, conseguir introducirse




) ;
L0OS ORIGENES by David Navarrs |
i m
| @ DEUS EX APARECIO en el afio 2000 v Supuso un éxito casi sin precedentes que catapulto =
X aWarren Spector al olimpo de los desarrolladores mas importantes. €l titulo, que fusionaba o
o & ] accién y sigilo de manera magistral, todo ello sobre una profunda base rolera, es considerado (o]
: “ i ' como uno de los mejores juegos de PC de la historia. Una trama complicada, brillante, con miles o)
/ L de matices y repletade referencias a grandes obras de la literatura de ciencia-ficcion nos v
b i - ST e e B llevaba al afio 2052, en el gue unvirus llamado la Muerte Gris esta matando a cientos de miles >
% ’ : ¥ de personas. Somos JC Dentan, un miembro de la organizacién estatal de seguridad UNATCO, =
= | que estd encargada de acabar con la escalada de atentados terroristas en todo el mundo ‘ >
producidos en parte por la tension social derivada de la Muerte Gris. Ese erael punto de partida, ‘
pero las decisiones, |a manera de afrontar las misiones y.de construir a tu personaje las
B i tomabas tl. La segunda parte, lav/sible War, salid cuatro afios mds tarde y tuvo un éxito mucho =
o b mas limitado. Mos situaba veinte anos despues de los sucesos del primero, en un ambiente algo E
e I mas postapotaliptico. Ahendaba mas si cabe en la capacidad de eleccion y la libertad de accién, 0
] \ aunque muchos de los fans lo eriticaron duramente por norespetar el espiritu del primer juego.
5 J Noera malo, pera llevar el sebrenombre de feus Exlo ahoga en sus prapias expectativas. ;’
=
) 5
y -
. =
]
=
s
) !_.-
el s
(-]
-

- 3&.}

decision realmente signifique que el
juego transcurra en una u otra direccion
y, al final, eso desembogue no sélo en
diferentes finales, sino también en dis-
tintos trayectos hacia ese final.

Se ha hablado sobre todo del sigilo,
el combate y la conversacion. Cada
uno de los estilos nos lleva a referen-
cias de otros juegos mas 0 Menos re-
cientes en las que los propios creado-
res, incluso, han estado involucrados,
juegos como Splinter Cell, que el pro-
pio Dugas admite que ha influido en
cierto modo el apartado del sigilo del
juego en la manera en la que se com-

riencia de juego en modo shooter puro
recuerda mucho al juego de Ubisoft. En
cualquier caso Rainbow Six no es exac-
tamente un shooter de accidn frene-
tica, sino un juego de disparos en ter-
cera persona mucho mas tactico y, por
lo que se ha mostrado del juego hasta
el momento, Deus Ex: Human Revolu-
tion apuesta por un shooter en primera
persona en el que el jugador digamos
que tenga que ‘cuidar los detalles’.
Deus Ex: Human Revolution es
exactamente el juego que Eidos que-
ria hacer, cumple con todo lo que pro-
mete y desde ya, debemos quitarnos

1 porta la inteligencia artificial, como  de la mente la posibilidad de gue se
i con los dispositivos de seguridad, |a acerque a BioShock o a Mass Effecten
i busqueda de cobertura o el tener que  algun sentido. Ni siquiera es la mezcla
i saber escondernos. de ambos, es otra cosa vy, postulando-
‘ 45 Una referencia de la que se ha habla-  se como una buena secuela del primer
o do menos es de Rainbow Six. La expe-  Deus Ex, ni siguiera es exactamente
il lo mismo. En esta ocasién nos en-
i L contramos ante un juego mucho me-
jor adaptado a las consolas (/nvisible
1 DEBEMDS DUITARNUS DE War, la segunda parte de Deus Ex, no
LA MENTE LA PUSIBILIDAD consiguié esto), con un género bien
definido y maduro vy, sobre todo, toda
\ DE OUE SE AEERGUE A una estética en alza que va a ayudar
| al juego a colocarse tan alto como
. BIUSHDCH [] MASS EPFEET apunta. Mejoras biotecnoldgicas apar-
i te, veremos como Human Revolution
= EN ALGUN SENTIDO evoluciona hasta su lanzamiento, en
1 __ algo menos de seis meses. m
:! r:. : -
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Entra en los sites
de Marca Player...

facebook

Busca Marca Player
en Facebook y
hazte amigo. Tus
mensajes pueden
reflejarse en la
comunidad de tu
plataformal

www.twitter.com/
marcaplayer

BLOGS: )
W MArca.com
blog=’

marcaple ardirecto)
ALtp Vawvew,
2lmundo.es ‘blegs/
elmundn’
mundopla, =/

Todas las noticias, rumores, los datos...

EA WINTER SHOWCASE 2010

LA HERMANDAD TENDRA
DLC EXCLUSIVO EN PS3

Ubisoft ha anunciado Cepernicus
Conspiracy. Un capitulo extra que llegard
solo a PSNetwork el 18 de noviembre.
Permitird realizar una serie de misiones
centradas en este famoso astrénomo.

« ARMORED CORE 5 SE
| RETRASA HASTA 2011

La revista japonesa Famitsu ha confirmado
que el juego de mechas de From Software
verd finalmente la luz el afio proximo, al
menos en Japon. Los fans de los combates

. entre robots gigantes tendrén que esperar.

EA PONE SUS CARTAS

S0BRE LA MESA

La compaiiia canadiense no afloja el pedal y ya prepara una bateria de nuevos

juegos para la primera mitad del préximo afio.

ay compaiiias a las que pa-

rece que la crisis no las aca-

ba de afectar nunca. Elec-
tronic Arts es una de elias. €l gigante
estadounidense sabe cémo compa-
ginar franquicias ya establecidas con
nuevos proyectos, por eso su cartera
de préximos juegos siempre resulta
mas que interesante, independien-
temente de la época del afio.

Por este motivo viajamos hasta
Londres con la intencién de ver las
préximas novedades de EA para la
primera mitad de afio. Alli pudimos
probar algunos de los titulos méas es-
perados de la actualidad, confirman-
do jugosas novedades de muchos de
ellos. Entre los mas destacados es-
tuvieron el nuevo Fight Night, con la
coletilla Champion, los modos multi-
jugador de Crysis 2 o las opciones
cooperativas de Bulletstorm.

También se aprovechd para anun-
ciar algunos nuevos titulos, algunos
de ellos secretos, de los que os ha-
blaremos durante los préximos me-
ses. Por suerte, tambien se dejaron
ver algunos desarrollo de gran reco-
rrido, como es el caso del esperado
MMO de ‘Star Wars', Old Republic. Alli
se revelaron nuevos detalles sobre
el crafting y el PvP.

De igual manera, también hicieron
aparicién Dead Space 2, la versién
fisica de NBA Jam en consolas de
nueva generacién, el inminente EA
Sports Active, ademas de los titulos
que acompafian a estas lineas. Elec-
tronic Arts esta que lo ‘peta’. m
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DRAGON AGE II

(PC, PS3 Y 360)

Esta fantasia medieval de Bioware mostrd una nueva demostracion
en la que pudimos disfrutar de su nuevo sistema conversacional y
de combate. La prioridad ha sido agilizar el desarrollo de la aventura
sin dejar de ser fieles a las raices del titulo original. Casi se podrfa
decir que sigue un camino paralelo al de Mass Effect y su secuela.
Técnicamente respeta los cdnones de la primera entrega, perc ain
asf promete una experiencia de juego mas que intensa. Mas detalles
en el ndmero que viene de Marca Player,

THE SIMS MEDIEVAL

(PC)

Una nueva franquicia dentro del universo Sim, que nos
teletransporta a la Edad Media para controlar todas las vicisitudes

4 delavida en aguellos tiempos. Podremaos encarnar un héroe y

personalizario hasta el extremo, desde su oficio a sus habilidades o
su aspecto, Podremas incluso tomar el control de cualquier héroe
del reino. El abjetivo es dominar nuestro reino hasta conseguir
expandirlo mas alld de sus propios limites. Una nueva vuelta de
tuerca para una saga con solera.

NBA JAM
(WII, PS3, 360)
Para todos aquellos que saben que boomshakalaka es algo mds que

% untrabalenguas, el anuncio de un remake de NBA fam resultd ser una

gran noticia. Sin embargo, en principio solo serfan los usuarios de Wii
los afortunados en probarlo. Las tornas cambiaron con el retraso y
posterior cancelacién de NBA Elite, obligando a EA a sacar un titulo
baloncestistico que plantara cara a 2K Games y su NBA 2K11, Asf

§ llega NBA Jam, como un arcade furioso que respeta las bases del titulo

original, pero afiade infinidad de posibilidades y modos.

BTF BAD COMPANY 2 VIETNAM

(PC, PS3,360)

Durante el pasado E3 de Los Angeles un contenido descargable
consiguid arrancar las ovaciones mas salvajes del piiblico. Este fue
el afiadido que nos ocupa, una actualizacién de pago que permitird a
los jugadores transportarse hasta una época pasada en la que los
charlies eran el enemigo. Nuevas armas, localizaciones, vehiculos y

Y| mapas para un pack que modifica la experiencia multijugador de

manera drastica. Muy pronto al precio de 1.200 MP para Xbox 360 o
14.99 € en el resto de sistemas.
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LA SAGA GRAND THEFT
AUTO DE OFERTA EN STEAM

Puedes adquirir toda la serie de la popular
franquicia de Rockstar, menos GTA IV, aun
excelente precio de 7,49 euros. O silo prefieres,
puedes comprar esos mismos titulos de forma
individual al precio de 2,49 euros.

¥

UN NUEVO BATTLEFIELD
GRATUITO PARA 2011

EA afirma que Battlefield: Play4free serd
un shooter multijugador gratuito,
exclusivo en PC para 32 jugadores, que
contara con mapas de Battlefield 2 y con
elementos de Bad Company 2.

iiIANALIZA ASSASSIN'S
CREED LA HERMANDARD
CON MARCA PLAYER!!

;Quieres ser critico de la revista? ;Te gustaria que todos leyeran lo
que has escrito sobre el nuevo Assassin’s Creed? jParticipal

o hay ninguna revista en el mercado de

nuestro pais que apueste mdas por sus

lectores y por las nuevas tecnologias
que Marca Player. Y queremos volver a demos-
trarlo. Esta vez, quien va a analizar un juego vas
a ser t0. Podrds leer un completo analisis de
Assassin’s Creed La Hermandod en nuestra web,
www.marcaplayer.com, para gue no te quedes
sin nuestra opinién, pero todo aquel que quiera
podra escribir su propio andlisis del juego. Tan
sélo tienes que enviarnos un mail a marcapla-
yer@unidadeditorial.es asunto: analisis ACB,
el mejor de todos sera publicado el mes que vie-
ne en la revista. Contactaremos con el ganador
para comunicarselo. La opinidn y la nota la pones
10, por supuesto. jA qué esperas? |Participalm

EN LA ROMA RENACENTISTA

Cuando todos pensabamos gue las aventuras Renacentistas
de Assassin’s Creed se habian terminado, Ubisoft nos
sorprendié con una nueva aventura de Ezio, varios afios
después y centrada en Roma. En esta ocasién nos volveremos
aenfrentar a los Borgia, sobre todo a Césary a su padre, el
Papa Alejandro VI. Solo ha pasado un afio desde el
lanzamiento de Assassin’s Creed /l, por lo que no se esperan
demasiados cambios en el grueso jugable, aunque un

i completo
multijugador,
una nueva
historia y poder
\ gestionar Roma
posiblemente
den para mucho.
iJuega y danos
tu opinién!

TODO INDIE

Jaume Esteve
Marca Player Directo

i Actualidad

UNA NUEVA ERA
PARA NINTENDO

Todo lo bueno se acaba. Lo vimos hace dos
meses con la seleccion de baloncesto y lo
vemos ahora en las carnes de la prepia
Nintendo. La reina de las reinvenciones (ni
que fuera Madonna), se enfrenta aun
nuevo reto. Por primera vez desde que nos
metimos de lleno en la next-gen, a la gran
N ya no le cuadran las cuentas: Wii ha ido
perdiendc peso poco a poco v la llegada de
Move y Kinect no hace otra cosa que
acrecentar esa sensacién de que a partir
de esta Navidad van a compartir mercado
con sus maximos rivales.

Lo dicen los ndmeros. Los beneficios de
Nintendo en el segundo trimestre del afio,
publicados a finales de octubre, sefialan
un descenso del 15% en los beneficios de
la compafiia con las mismas cifras de
2009. Nintendo lo achaca a que la gente
ya espera a 3DS, a que la Wii ha tenido un
catalogo flojo 0 que ha sido un mal afio
para el yen. Sinceramente, todos sabemos
que esta bajada se debe al pinchazo del
globo de ese tandem formado por sus dos
consolas. Una bajada que llega,
precisamente, en el momento en el que
sus competidores se han lanzado
descaradamente a por el publico casual.

La salida de la 3DS en los primeros meses
de 2011 nos puede dar una pista de la
direccién que quiere tomar Nintendo. De la
misma manera que DS se fue de cabezaa
por ese plblico, en un avance de lo que
haria Wii un poco més tarde, con la nueva
portdtil el panorama cambia. Nos llegan
anuncios de desarrollos que apuntan a
varios targets: desde un Profesor Layton a
un Metal Gear Sofid. Y ese es el filén que
parece que quieren seguir: descubierta la
veta del plblico casual, es la hora de
volver a los hardcore, reunir los dos
mercados y comenzar a hacer caja. 0 dicho
en otras palabras, volver a sacar un conejo
de la chistera, dejarnos a todos con la boca
abierta y tapar las de aquellos que ya
estan diciendo que la compaiifa esta
muerta. La especialidad de la casa, y la
ténica habitual de estos afios.
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PUBLIRREPORTAJE

KINECT
REVOLUCIONA

LA DIVERSION

Kinect™ para Xbox 360, aporta una dimension totalmente nueva y extraordinaria a los juegos y al entretenimiento: la
posibilidad de jugar con todo el cuerpo. {En esta magica experiencia utilizaras tus brazos, tus piernas, tus manos y tus pies!

. Dance Central |

Dance Central™ es el primer juego de baile sin
mandos que reconoce los movimientos de todo
tu cuerpo. Podras aprender mas de 600
movimientos de baile reales disefiados por
coredgrafos profesionales, mientras disfrutas de
més de 30 canciones de los mejores artistas de
la musica pop, funk, dance y hip-hop.
iPrepérate para convertirte en el rey de la pista!

Con Kinect Sports, cualquiera puede
convertirse en una estrella desde el salon
de casa, y divertirse independientemente

de su estado de forma. Controla con tu
propio cuerpo cada uno de los 6
deportes incluidos: Fitbol, Voleibol,
Atletismo, Bolos, Ping Pong y Boxeo. Con

| Kinect Sports

Kinect Sports, jtu eres el atleta!

| Your Shape: Fitness Evolved

g sl Quemaras calorias mientras te diviertes con

Fa 5 S A un entrenador personal, recibiendo clases y
a través de minijuegos para toda la familia.

Yoo RSHAPE Lo pasaras tan bien que no te daras cuenta
¥ 2 del ejercicio que estas haciendo hasta que

no veas los resultados. Te mantendras en
forma y estaras totalmente motivado y
enganchado.

HN o

ﬂmcri CE—— ST

_Kinect Joy Ric

Descubre una nueva forma de
conducir gracias a la magia de
Kinect. Utilizando tu cuerpo
como mando, salta abismos
insalvables y realiza todo tipo
de increibles acrobacias.
Diviértete con tus amigos y familiares en un viaje
trepidante donde la velocidad y la diversion no
tienen limites.




Kinectimals | Kinect Advent
Disfruta con tus amigos y tu familia de
una asombrosa experiencia explorando

el mundo... jsin salir del salon!
Colaborad para atravesar vertiginosos
rapidos, enfrentaros a recorridos de
obstaculos o salvad un laboratorio
submarino a punto de hundirse.
iDespierta tu espiritu aventurero!

Encuentra un amigo para toda la vida entre
los cachorros mas adorables del planeta: el
Tigre de Bengala, el Ledn, la Pantera, el
Guepardo y el Leopardo. Comparte
emocionantes aventuras y supera divertidos
desafios mientras ensefias trucos a tu nuevo
amigo, creando un vinculo que se fortalecera
cada vez que juguéis juntos.

XBOX LIVE AUN MEJOR CON KINECT

La experiencia Xbox LIVE cobra vida gracias a Kinect y su control sin mandos, ya que podras desplazarte por los ments con el
movimiento de una mano. Unidos, las posibilidades de Xbox LIVE y la magia de Kinect te ofrecen la experiencia Xbox definitiva.

CONECTATE DISFRUTA  JUEGA ©

con tus amigos a de peliculas en HD online con
través de Facebook, y accede a musica gente de todo
Twitter y Video Kinect ilimitada con Zune Pass el mundo

facebook B {SYISY VideOKINECT™

KINECT ES COMPATIBLE CON TODAS LAS
CONSOLAS XBOX 360

Compatible con todas las Xbox 360. Si ya tienes una Xbox 360, solo
tendras que hacerte con un sensor Kinect para disfrutar de esta
revolucion del entretenimiento.

Si no, este es el momento perfecto gracias a estos fantasticos packs:
- Xbox 360 4GB + Kinect*

» Xbox 360 250GB + Kinect*

Mis informacion en www.xbox.com/kinect
*Juego Kinect Adventures incluido con todos los sensores y Packs Kinect

o

KINECT'"

SENSOR

M



ANALISIS AVANCES REPORTAJE

MOVILES

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

A DRAGON AGE

MODELO ‘FREE2PLAY’

sl HACES
OUE SEA

FACEBOOK ACOGE

Con el nombre de Dragan Age
Legend los jugadores podran
experimentar sus combates
tacticos de forma cooperativa y
completar diversas misiones.

EPIC GAMES SE
PASA AL MOVIL

Infinity Blade serd un RPG de
accion basado en el motor Unreal
Engine. Estd siendo desarrollado
por Chair Entertainment para

i iPhone e iPod Touch,

UN JUEGO,
GRATUITO

Gracias a Internet cualquier persona es capaz de desarrollar desde su
propio hogar una mecanica de juego o el prototipo de una genial idea
que, a pesar de distribuirlo de forma libre, puede reportarle beneficios.

a industria de los videojuegos en

Espafia estd pasando, cada vez

mas, de las grandes multinaciona-
les & pequefias compafiias por las posibilida-
des de distribucion que otorga la Red. Impor-
tantes empresas del sector, como Microsoft
0 Nintendo, han creado plataformas de libre
acceso que permiten en la actualidad que
Cualuier persona desde su propia casa pue-
da desarrollar sus aplicaciones, ponerlas a
disposicion del pablico v, si el producto es de
calidad, tener éxito v vivir de ello,

Gracias a la distribucion digital y al uso
de la banda ancha, el coste de produccién
en el mundo ‘onling’ practicamente ha des-
aparecido. Uno de los modelos de negocio
mas atractivos para los desarrolladores
‘indie’ es el conacido como ‘free2play’
el cual se cimenta en el acceso gratui-
to para obtener beneficios a través de
los pagos simbdlicos de los jugadores que
quieran adaquirir objetos o ‘power-ups’ im-
posibles de alcanzar de forma convencional,
> Por Alejandro Pefig m

TRES REGLAS DE ORO PARA TENER EXITO

1 > Lo primero que debes hacer es confeccionar una buena idea o proyecto.
Tener muy claro el género del juego, cudles van a ser sus personajes, cémo se
desarrollara el argumento y cdmo seran los escenarios principales.

2 > En segundo lugar necesitas un software apropiada en funcién de la clase
de juego que vayas a desarrollar, Algunos de caracter gratuita son: XNA Game
Studio Express (para Xbox 360), Game Maker, MUGEN, RPG Maker o Flash.

3 >Una vez completado su desarrollo, hay que darlo a conocer y distribuirlo en
alguna de las tres plataformas digitales més importantes: WiiWare, Xbox Live
Indie Games o PSNetwork. Puedes evitar asi los costosos ‘publishers’ (editores).

% BEBITOON

Games es un buen EJEW%QE que
un proyecto espafiol basade en el
“free2play’ puede llegar lejos

ALGUNOS EJEMPLOS DE EXITO DEL MODELOD DE NEGOCIO 'FREE2PLAY'
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El popular juego gratuito creado por Zynga, FarmVille, tiene mas
de 28 millones de usuarios en todo el mundo jugando cadadiay
77 millones que lo hacen al menos una vez al mes. Después de
Facebook, Zynga es la compafia de lanzamiento o start-up’ mas
valiosa del mundo. Fue adquirida por Google a mediadas de julioy
ahera estd valorada en unos 5.000 millones de délares. Otro caso
resefiable seria Runes of Magic, alternativa gratuita a World of
Warcraft, con tan solo dos afios de vida, ya cuenta con 4 millones
de usuarios en todo el globo. Su forma de generar beneficios esta
considerada el paradigma del ‘free2play’ ya que ofrece la
posiblidad de comprar diamantes, con dinero real via transferencia
bancaria 0 enviando SMS, para que dentro del Juego puedas
emplearlos en adquirir armas, armaduras y monturas especiales e
imposibles de conseguir simplemente jugando.

WILDLIFE: FOREST SURVIVAL,
NUEVO DESCARGABLE DE EA

Estd anunciado para la primavera de 2011, tanto
para PSN como para XBLA. Se trata de un tftulo
que nos pone en la piel de un animal (entre conejo,
zorro, cocodrilo y dguila) que tiene que luchar por la
dominacién o la supervivencia.

CASTLEVANIA: LORDS

OF SHADOW

El mejor juego
realizado en Espafia
cuenta la historia de
Gabriel Belmont, un
miembro de la
Hermandad de la
Luz en busca de los
fragmentos de la
Méascara de Dios. En
la guia que te
regalamos
encontraras un completo paso a paso,
todos los detalles sobre cémo vencer a
cualguier monstruo y la mejor forma para
resolver sin problemas todos los puzzles
que te impidan completar la aventura.

PES 2011

Como no podia ser
de otra manera, otra
temporada més el
popular simulador
futbalistico de
Konami ya se
encuentra en las
tiendas repleto de
jugosas novedades.
Con la revista de
este mes te
obsequiamos con una magnifica guia en
la que podrés encontrar los consejos de
los mejores jugadores para vencer a
cualquier rival, una completa lista con los
mejores regates y técnicas, asf como
todas las tacticas explicadas al detalle.

Cliff Bleszinski, Epic Games

"Heavy Rain

es para chicas"
"A las mujeres les
encantan dos cosas:

el queso dip y los
crimenes basados en
hechos reales”



Jaume
Esteve

"El sparring de
Gracia”

:ESTA EL DESARROLLO JAPONES EN CRISIS?

Dave
Navarro
"El Cabritillo de
Valdemoro”

Abrimos seccién, bsicamente para poder darnos de tortas. Y empezamos hablando del mercado de
desarrollo japonés. Se lleva planteando unos meses si siguen haciendo grandes juegos, si alin pueden
competir con los desarrolladores occidentales, si tienen el poder suficiente para realizar
superproducciones a la altura de los mejores... /Tt que opinas?

#

SIGUEN MANDANIO
EN HARDWARE

Tus raices atléticas te pierden, David. Claro
que es cierto gue el software que viene de
Japén ha perdido muchisima comba en los
Gltimos afios. Salvo casos residuales (el
Team ICO, por ejemplo), ya no marcan ia
agenda del sector en detrimento de otros
estudios. Pero a nivel mundial, Jap6n ha sido
un actor principal en un mercado que
siempre estuvo fragmentado. No dejes que
una derrota te frustre la temporada entera,
mira mas alla de los primeros drboles del
bosque.

Japén lo sigue partiendo en lo que a
desarrollo de hardware se refiere. 5, Xbox
esta pisande fuerte (y mucho), pero lo hace
sobre las bases de lo que en estos afios han
ido construyendo dos compaiifas que, a
pesar de algun desliz, han tenido una
trayectoria implacable. Nintendo, la
compafiia eterna, ha estado siempre al pie
del cafign con la innovacion por bandera. Lo
que elios inventan, los demas lo copian.
Sony, por su parte, ha puesto la potencia
técnica. Te recuerdo que PlayStation 2 sigue
siendo a estas alturas la consola mas
vendida de la historia.

/Qué mas da que los nipones ya no hagan
buenos juegos? Que sigan haciendo buenas
méguinas. Siempre habrd algin zumbado en
su cuarto capaz de exprimirles todo el
potencial. ¥ nosotros los disfrutaremos.

El hardware
"Japdn lo sigue
partiendo en el
desarrollo de
hardware, los demas
triunfan, pero sobre
la base impusieron
Nintendo y Sony"

EN SOFTWAHRE,
NADA QUE HACER

Jaume, creo que Ultimamente no riges, tienes
que dejar de perrear y mantener la mente
activa. En hardware hay competencia por
supuesto, pero ahi se queda y cada vez menos.
€l trozo de pastel de Microsoft cada vez es
mayor, Sony solo supera a los de Steve Ballmer
en Japén y Nintendo...bueno, es otro mercado
totalmente diferente y, aunque las ventas sean
brutales, no estén a la vanguardia ni
tecnolégicamente ni en desarrollo y ya, con la
llegada de Kinect, tampoco en ideas.

¥ los datos ahi estan. Los grandes juegos, los
que mas venden entre el pablico habituado a
jugar, los que mas avanzados estan en
tecnologia y, en general, los mas reconocidos,
se hacen en occidente. Pongamos nombres:
Gears of War, Call of Duty, Starcraft, Red Dead
o FIFA. Muchas de las grandes sagas gue llevan
afios triunfando fuera de las fronteras de
|apén, como Final Fantasy o Pro Evolution
Soccer, estan de capa caida, e incluso la
mayoria de grandes juegos exclusivos de Sony,
japenesa, se hacen fuera de su pais, como
Killzone, Uncharted, Heavy Rain o God of War.
Para colmo, hasta los creativos se estan
marchando del pais (los dltimos, Shinji Mikami y
Keiji Inafune).

Obviamente les quedan maestros como
Miyamoto, que es el mejor, pero estan
perdiendo mucho terreno en todo, y no parece
que tengan facil regresar a la vanguardia.

El software

"Solo hay que hacer un
repaso de los grandes
lanzamientos del Gltimo
afio para darte cuenta
de que sus juegos

cada vez son menos
potentes”

T T R e e e e T e g |

'RELEVO VIDEOGAMES' CREANDO
JUEGOS DE SPECTRUM Y M5X

En el nimero 24 de nuestra revista metimos la pata atribuyendo
el juego Invasion of the Zombie Monsters a Topo Soft, cuando
este titulo de Spectrum es muy actual, creado en 2010 por Relevo
Videogames, Estos chicos estan creando juegos geniales pero
para Spectrumy MSX. Visitalos en www.relevovideogames.com

jmvmail@gmail.com
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EINAVI

Aqui tenéis algunos de los personajes
secundarios mds queridos y recordados
de la historia por la mayoria de jugones.

LA EALAVEHA PARLANTE

La diabdlica calavera solo aparece en La
Maldicion de Monkey Island pero su ayuda es
fundamental para pasar las pruebas de los
piratas en el interior del manati gigante. Solo
por las risas que te hechas a su costa se
merece |a primera posicién,

EloKerR
EL PILOTO DE CRISTAL

€l magnifico piloto de la nave Normandia
de Mass Effect sufre una enfermedad que
hace de sus huesos practicamente cristal.
Aunque es poco sociable y fanfarran, es el
mds carismdtico de |a tripulacion.

DISENADDR DE MG HEX

Gran fan del anime japonés, su nombre real es
Dr. Hal Emmerich y durante la saga Meta!
Gear cumple la funcion de ayudante a
distancia de Solid Snake. Inventor del
camuflaje Gptico y cofundader del grupo
anti-Metal Gear "Philanthrophy’,

EIROMAN BELLIC e
CAUSANTE DE PROBLEMAS

Mentiroso juerguista y mujeriego. Casi
todos los conflictos que tiene que resclver
su primo Niko san por su culpa. Atn asi es
de los pocos personajes con buen corazén,
par lo que resulta dificil no cogerle carifio.

El hada personal de Link tan solo aparece en
The Legend of Zelda: Ocarina of Time yenel
manga Majora’s Mask pero sus obvios
consejos de voz enlatada son inolvidables.
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cuenta con canciones extra para su

DANCE CENTRAL ANADE
TEMAS DESCARGABLES

El reciente titulo de Harmonix para Kinect

descarga desde el primer dia: Because of
Youde Ne-Yo, Temperature de Sean Paul y |
Got You Dancing de Lady Sovereign.

RAIDEN EN AC:
LA HERMANDAD

Si completas todas las misiones del
entrenamiento virtual del Animus
puedes desbloquear al popular
ninja de la franquicia Metal Gear
como personaje jugable.

MARCA PLAYER, PRESENTE EN BILBAO

Hace varios dias se celebrd en Bilbao la primera edicién
de Gamerland, feria internacional de videojuegos e
innovacion. No se trata de un proyecto nueva a pesar
de presentarse por primera vez con este nombre, ya el
afio pasado se celebrd bajo el nombre de FIVED en la
ciudad de Cérdoba. En aquella ocasién el éxito de
publico fue mds que notable, lo que auguraba un futuro
prometedor para este evento.

De esta prometedora manera se presentd la feria,
celebrado entre el 29 de octubre y el 1 de naviembre
en el Bilbao Exhibition Centre. Un espectacular
escenario en el que se dieron cita algunas de las
distribuidoras mds importantes del pais (Microsoft,
Sony, Nintendo..) y donde se pudo disfrutar de algunos
de los proximos y mas recientes lanzamientos. Entre las
actividades organizadas se pudieron encontrar diversos
torneos, concursos, multiples conferencias y algunas
interesantes mesas de debate saobre el futuro de los
videojuegos. Esto no es mas que una pequefia parte de
lo ofrecido por la arganizacién del evento, que incluso
ofrecia la posibilidad de asistir a conciertos o participar

en torneos de péker real y laser tag. En cuanto a las
presencias mas destacadas, hay que resaltar a Kinect
como gran rey del evento, gracias al stand que
Microsoft colocé en la zona principal del pabellén en el
que también es tuvieron Hale Reach y Fable I,
Tampoco nos podemos olvidar del protagonismo de los
grandes lanzamientos de PS3, con Killzone 3y Gran
Turismo 5 a la cabeza. Por dltimo, el reciente F1 2010
también contd con una presencia destacada, con varias
unidades que permitian a los asistentes ponerse a los
mandos de un Férmula 1 virtual. La reciente expansion
zombi de Red Dead Redemption o varios juegos de
Square Enix también aparecieron, entre muchos més.
En cuanto a la asistencia, hemos de decir que atn a
pesar de rozar un gran nivel, no se han alcanzado
niveles espectaculares, aunque a medida que pasaron
los dias aumentd, logrando al final alcanzar un buen
nivel. En resumidas cuentas, un eventa serio y muy
completo que ha tenido en el reciente Gamefest a su
mayor enemigo. La lucha entre ambos eventos pramete
ser encarnizada en los préximos afios.
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PROXIMAMENTE EN CINES

AMIGA Y GUIA DE LINK

HARRY POTTER Y LAS
RELIQUIAS DE LA MUERTE

La saga de novelas fantasticas de | K.
Rowling llega a su fin dividida en dos
partes. Harry debera destruir los
Horrocruxes restantes y acabar asi con el
temible mago oscuro Lord Voldemort,

NARNIA: LA TRAVESIA DEL
VIAJERO DEL ALBA

Tercera pelicula de la heptalogia de libros
infantiles creada por C.S. Lewis. Edmund,
Lucy Pevensie y su primo Eustace Scrubb
escoltan al principe Caspian en busca de los
siete sefiores perdidos de Narnia.

WOW: ARMAGGEDON

Cuarta entrega de la saga. Un atentado
contra la vida de Med'an es el motivo para
la formacién de un nuevo consejo de
Tirisfal. Mientras Med'an, Valeera y Maraad
viajan hasta Kharazhan para dialogar con la
sombra del padre de Med'am, Garona,
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)1 HE LEGEND OF

.

Akihabara Blues

)A\

nal: Star Fox 64 o MGS: Snake Eater 30 cumplirn su vaselinica fun-

ci6n de lubricar la maquinaria de las ventas. Y si hablamos yanode :

lps refritos, sino de las sempiternas secuelas la lista ocuparia toda
esta columna: Sonic, Bomberman, Megaman, Resident Evil, Strest
Fighter, PacMan, Ridge Racer y un largo etcetera de titulos que
nos acompanan, queramos o no, a lo [argo de generaciones de
consolas, como un funar en la punia de la nariz, como una
verrugza en la meglla de la que no nos podemos dashacer

ni con nitrato de plata.

Algo me huele raro en todo esto. Todo la inno-

vacion gue Nintendo ha sido €apaz de demos-

trar desarrollando hardware parece no Servir a

{a hora de crear software. Y gungue joyitas como

Super Mario Galaxy me quitan, en parte, la razon, esta-

mos lejos, muy [ejos, de eliminar ese olor a naftalina que nos
acompana en cada partida.

Red ﬁiﬂ Redemption queﬂ retratado. Por desgracia ’Peuple are
crazy and times are strange...

Porque un videojuego como Zelda ya poco parece que pueda
hacer para llamar la atencién de los jovenes anslosos de Sand-
boxes, de FPS hiper realistas en los que (e puedas meter por las
posaderas un misi al dictador de turno, incluse de los que alu-
cinan con los puzzles del Profesor Layton. Porque las campanas
de hvpe han evolucionado hasta convertirse en algo tan viral
que no te das ni cuenta que te estan programando para desear
el engsimo clon de turno. Porque los gustos del mercado parecen
haber evolucionado del Potaje a la Hamburguesa, Y cosas como
un Zelda, y mas uno que parece tan calcado 3 su antecesor, que
parece falto de Iz magia e innovacion cen las gue Shigeru nos
sorprend(ia) juego a jusgo, que se intenta vender con un vanal e
insustancial “Tendra los mejores graficos de la Wii'.. Corta el ro-
llo. Sera que me estaré haciendo mayor. Sera. | used to care. but
things have changed
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) G anacide como ‘Ghastcrawler’ (reptador fantasma) en los foros de

f" ! ,
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A un mes de su lanzamiento, S<YRE
hablamos con Greg ‘Ghostcrawler’ (s

Street sobre su desarrollo, e

M Por Duardo

noticias, Greg Street es el Disefiador |efe de Sistemas de Cataclysm

De sus tlempos en Ensemble Studios, a cargo de la Saga Age of
empires le viene también el sobrenombre de ‘Deathsbrimp’ (gamba de |a
muerte). (Alguna fijacién acuatica de un hombre que empezd su vida
profesional coma bidlage marino?

Greg Street: (Risas) Si. o cierto es que yo antes era oceandgrafa y tenia cierta
fijacion con los cangrejos. Después, durante mis 10 afios en Ensemble Studios,
[mantuve esa obsesioni

MMO Player: La primera pregunta es clara,. Qué sorpresal |Cataclysm para
primeros de diciembre! Se le esperaba para enero ja qué ha sido debido?

G.5: Honestamente, no sablamos cuando estariz todo arieglado. Traba-
Jabamos sobre |a estabilidad del sistema, intentando correglr todos aguellos

problemas que se iban encontrando. Teniamos la idea de llegar con el juego SE PENSO EN
3 _ CAMBIAR el mode-
terminado a las vacaciones de Navidad v, al final, se ha podida Io de los Trolls. Al

M.P.: ;Qué tal ha funcionado el periodo de beta? figal. e hajgodioo
el sentimentalisma

G.S.: Pues lo clerto es que gracias al funcionamiento tan bueno de (3 beta
se puede decif que el juego ha llegado tan pronto. La comunidad realmente ha
ayudado a perfeccionar v corregir Cataclysm. Hemos hecho muchos cambios
en muchos aspectos, desde personajes hasta reajusies en categorias, etc.
Siempre gracias a los acertados comentarios de las participantes en la beta

M.P.: ;Qué tipo de aspectos del juego habéis cambiado graclas al feedback

"LA BETA HA SID0 FUNDAMENTAL
PARA ENTREGAR UN WOW:
CATACLYSM MEJOR ACABADQ"
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ATLANTICA,
A PUNTO

Aln faltan unas semanas para
que se lance oficialmente

Atlantica Online, pero su beta
abierta ya se ha actualizado. Ya
puedes subir de nivel 81 hasta
alcanzar nivel 100.

UN DESIERTO PARA
RUNES OF MAGIC

El parche 3.0.6 de Runes of
Magic ya esta disponible y anade
una nueva region al juego: el
Desierto de Limo. Alli se
encuentra la mitica Tumba de
Kawak.

CABAL ONLINE
EN ESPANOL

Gameforge ha lanzado ya la
version en castellano de Cabal
Online, el MMORPG que ya
cuenta en Europa con mas de
dos millones de jugadores. Os
animamos a probarlo.

BAOBAB, PLANETA
PARA NINOS

Los espaficles de Freedom
Factory Studios lanzaran un
MMO educativo enfacado al
publico infantil con muy buena
pinta en mas de 20 paises
>www.baobabplanet.com

Jo qae ofrece

£ Remodelacion total de Azeroth: €l
despertar del aspecto dragén Alamuerte
ha sacudido Azeroth. jVaya suerte! De esta
forma, Blizzard ha redisefiado todas las
zonas clasicas del juego,

€ Dos nuevas razas y combinaciones:

ey, Los huargen, hombres lobo de Gilneas,
B para la Alianza y los Goblin, de las Islas
" Perdidas, para la Horda. Ademas, se
) B8 / incorporan nuevas combinaciones de raza
y clase.

£ Nuevo tope de nivel, 85: Estoincluye
ademas varias mazmorrasy areas para
'levelear’ a gusto.

£ Mas profesiones y cambios: La pesca
ha sido remodelada y aparece la nueva
profesion secundaria de Arqueologia.

£ Mejora grafica: Podremos disfrutar de
un Azeroth con sombras reales y

DirectX11.

(NUEVAS 1
ARARNAS? JNO : /
HABIA suficientes .
en Azeroth? Pues

| no,soncomolos (O / \ ‘f
suricantos : . "

: e
& # :

LA ESTETICA DE LA Horda ha cambia-
da totalmente, acercandese a lo visto
en Warth of the Lich King

de 13 beta que sean destacables?

G.G.: UF Han sido muchos.

M.P.: ;Hasta cuando estard abierta la beta? ;Hasta el mis-

mo 7 de diciembre?

G.G: Realmente no tenemos muy claro cuando cerrara la
beta Hay aspectos que ajustar antes del lanzamiento, cam-
bios de clase, paso del servidor de prueba al general.. Unos

dias antes

M.P.: Para que se enteren todos, en ties palabras; (que
supone Cataclysm para el jugador de Wolvhabitual? ;Y para

el recién llegado?

G.G.: Cambio Todo cambia en Azeroth. Van a encontrar
nuevas opciones de diversion por muchas vias diferentes
Muevas clases, el arbol de talentos cambia, las profesiones

Todo ha camblado. m
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NDTIEIAS DE LOS MUNDUS ONLINE

~ CRIPTIC ANUNCIA DC UNIVERSE EN
NEVERWINTER 2011 EN P53

- Cryptic Studios (City of Heroes, La versidn para Playstation 3 del
Champions Online y Star Trek MMO DC Universe Online se
Onlirie) ha anunciado lanzard al mercado a principios del
- Neverwinter un nuevo MMO afio que viene. Los jugadores de
cooperativo basado en D&D. consola convivirdn con los de PC.
> www.playneverwinter.com > www.dcuniverseonline.com

CHAMPIONS ONLINE,
GRATIS EN 2011

Criptic Studios ha anunciado que
durante todo el primer cuarto de
2011 (de enero a marzo) la
descarga de Champios Online
sera completamente gratuitay
no tendra cuctas.

o TR AU 47T
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FISTS OF FU iNDS GUSTA!

ROLONLINECON .8
ESPIRITU ARCADE

Un juego genial que mezcla el scroll horizontal y un tipico
juego de accion arcade con todo lo bueno de los MMORPG, DISPAROS

POR EQUIPOS
stan comenzando a proli-
G ferar  los MMOs de
jugabilidad arcade y Fists

REPORTAJE

AVANCES

Firefall

ANALISIS

MOVILES

n ueremos llamar vuestra atencién
para que se la prestéis toda a Fire-
fall un impresionante shooter online que
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of Fu, un juego del que va os habia-
mos hablado en alguna ocasion, es
uno de los mejores ejemplos. Aca-
bada va su fase de beta abierta, el
titulo lleva unas semanas con todas
sus funcionalidades 'en el aire’

Fists of Fu es un MMORPG
que funciona con la tipica modali-
dad free-to-play, es decir, puedes
descargarlo v jugarlo sin pagar un
uro, aungue siempre tienes la po-
sibilidad de gastar algo de dinerc en
adquirir mejoras, objetos virtuales,
etc. Hasta aqui todo parece mas o
menos convencional, pero lo que di-
ferencia a este juego de los tipicos
de su género es que Fists of
Fu es un videojuego completa-
mente arcade, con escenarios en
2Dy con niveles (instancias) que se
recorren con el tipico scroll horizon-
tal, coma si de una maquina recrea-
tiva de los 90 se tratara,

Por lo demas todo es igual que
cualguier otro juego de rol online;
tienes que crear a tu héroe, incre-
mentar su nivel y habilidades e ir
completando misiones y adquirien-
do mejores objetos, armas y recom-
pensas. Puedes jugar las misiones
€N grupo, participar en eventos PyP..
Divertido y con un disefio genial.

> http://fistsoffu.outspark.com
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estd desarrollando Red 5 Studios. £l juego
se desarroflard en un enorme mundo persis-
tente en el cual podremos enrolarnos v pro-
tagonizar enormes combates por equipos,
mientras compiten en pantalla cientos de
jugadores de todo el planeta.

Firefall se desarrolla en una futura tierra
donde la humanidad est2 siendo diezmada
por ‘The Chosen, una raza de extraterres-
tres muy hostil. Armas y habilidades perso-
nalizables, vehiculos, propulsores, PyP. tor-
neos.. y todo gratis (no tendrd suscripcion),
Un juego gue pinta muy bien v del que va
puedes ver imagenes o videos en su web.
> www. firefallthegame.com
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NUEVO RENAULT
MEGANE GT LINE

A LEL

www.renautt.es / 902 333 500

Y RENAULT MEGANE BERLINA DESDE 14.200€"
Gama Mégane: consumo mixto (I/100km) desde 4,4 hasta 7,7.

Emision GO desde 114 hasta 178 “ DRIVE THE CHANGE

*PVP recomendado en Pen. y Bal., para Renault Mégane Berlina Authentique 1.6 100cv. Inchuye VA, imp. Matricutacion, y frans. Oferta aplicable a particulares, auténomos y empresas no fiotistas que entreguen un Renault a cambio,
vélida hasta 31/12/10. No compatible con otra oferta o promacion.

Mod. Visualizado Mégane Berfina GT Line 1.6 110cv, 17.900€. Renault recomienda L1128 D
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NUEVOS CONTROLES

P53 Y 360
QUIEREN EL

TRONO DE WII

Move y Kinect proponen controles futuristas para
juegos de altisimo contenido familiar y social para
estas Navidades y que, a pesar de no revolucionar el
panorama actual, lo mejoran con mas posibilidades.

a llegado el movimiento a todas

las casas. Aquellos que nunca

cayercn en la moda de la Wii por
fin tienen la oportunidad de levantarse
del sofa para jugar y disfrutar de muchas
de las nuevas propuestas que Sony vy
Microsoft han preparado para esta Navi-
dad. Sin lugar a dudas la Navidad méas so-
cial de todos los tiempos con una Wii en
claro retroceso y sus dos contrincantes
en las tiendas, Sony y Microsoft, dispues-
tas a todo para arafiar un pufiado de esos
jugadores ocasionales que tanta gloria
han dado a Nintendo v que puede que con
Move y Kinect se pasen a las nuevas con-
solas.

Por qué cambiar

Move y Kinect son dos tecnologias muy
diferentes que, al final, ofrecen una ex-
periencia de juego similar, Si es cierto que
[Move vendria a ser un concepto mas pa-
recido al de Wii, pero con |a ventaja de la
alta definicién en los graficos y un siste-
ma de control mucho mas preciso gracias
a la tecnologia con la que cuenta, Kinect
viene a ser &l siguiente paso, el auténti-
co cambio, el futuro. En pocas palabras,
Microsoft lo resume en que el jugador se
convierte en el mando. No hacen falta pe-
riféricos y todo lo que ocurra en pantalla
habra sido transmitido al juego a través
de gestos. Sin lugar a dudas, ponerse
frente al televisor a saitar, disparar y agi-
tar los brazas, como haciamos como la Wii
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de Nintendo, se ha quedado corto. Tanto
Sony como Microsoft han incorporado sis-
temas de reconocimiento de la voz, algo
que Nintendo no incorpora en su consola
(sflo hace Ia portatil DS), A través de este
se podran dar 6rdenes o simultanear ac-
ciones, por ejemplo.

Pero lo mejor que ofrecen tanto Move
como Kinect son aquellas excepcionales
experiencias de juego en familia o con
amigos gue en Nintendo se guedaban
muchas veces muy cortas en los aspec-
t0s técnicos. Tante PS3 como Xbox 360
estdn a afios luz en el apartado grafico y
el acabado de los juegos que ya se han
presentado y han visto |a luz dan fe de la
diferencia entre dispositivos. La conexian
a Internet y los sistemas de juego online
son otros grandes aliados de Kinect vy
Move va que la consola de Nintendo
cuenta con un modelo de juego online
muy canservader y lleno de restricciones
tanto para los desarrolladores como para
los jugadores,

La pregunta ahora es si merece la pena
invertir en Kinect v Move. Si, si quieres
evolucionar, Si quieres vivir las nuevas ex-
periencias de juego que se ofrecen. Esta-
Mmos seguros de que esta primera remesa
viene cargada de tdpicos, de fallos y de
juegos mas o menos previsibles, Estamos
deseando ver como los desarrolladares
sacan el maximo partido a dos tecnolo-

gias que si no vienen a revolucionar os

hogares, si que los trasladan al futura s

Las escandalosas cifras de Wii

El mercado reventd en 2006 con la salida de Wii. Las ventas
de la consola de Nintendo se dispararon hasta alcanzar los
70,5 millones de unidades (sélo en Espafia se han vendido 2,3
millones de Wii). Todo el mundo queria la Wil y se convirtié en
la consola que querian todos los miembros de la familia.
Muchos de los juegos de Wii iban dirigidos a un pdblico mucho
mas heterogéneo que los de ninguna otra consola en ese
momento, De hecho, el titulo con mayor cifra de ventas es Wi
Sports (65,81 millones de unidades), un titulo de
ambientacién deportiva en el que diferentes jugadores
competian en pruebas multijugador clasicas de los party-
games y cuya secuela ha vendido 19,08 millones de unidades.
Le siguen Wii Play (otro party-game) con 27,88 millones,
Mario Kart con 23,14 millones, y Wii Fit (claramente crientado
al pdblico femenido) con 22,62 millones.
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COMPARATIVA DE LOS DIFERENTES SISTEMAS DE CONTROL CON SENSORES DE MOVIMIENTO DE NINTENDO, SONY Y MICROSOFT
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No tiene.

No tiene, por lo tanto, posibifidad de videochat,
ni de captura de movimienios

€n algun momento los directivos de Nintendo
han insinuado que fa opcion de contar con una
ramara que reconociese movimientos estaba
en su proyecte inicial

€1 afio pasado, Ubisoft introdujo en el mercado
Your Shape, un juego de fitness que incluia una
webcam USB que hacia tracking cotporal.
Ninguna otra compaiiia parece haberse
interesade por 12 tecnologia.

Un mando con deteccidn de movimiento en dos
ejes y un giroscopio para la rotacion. Cuenta
con un sensor optico para determinar donde
esta el wiimote apuntando a una barra sensor
que se coloca frente al jugador. También tiene
un D-Pad y botones. Nintendo lanzd el
accesorio Motion Plus que Incluta tres nuevos
sensofes que apoftan mucha mayor precision.

La Wii no tiene micréfono de sefie, ni ningan
tipo de tecnologia de reconocimiento de voz.
Sin embargo, existen juegos que sifa utilizan a
traves de un micréfenc adicienal gue tenemos
que comprar

Nintendo también introdujo el WiSpeak, un
micréfono de sobremesa que permite utilizar
un sistema de chat de voz.

Existen decenas de accesorios de pidstico en
los que se coloca el mande, pero normalmente
no tienen mayar utiidad

La Balance Board es una tabla sobre la que el
jugador se sube y que es capaz de determinar
{a presion que se ejerce sobre ella.

Las diferentes versiones de la Wi admiten
tanto el Wiimote como el adicional Wi Motion
Plus o 1a Balance Board. Por supuesto, nNinguna
consola anterior de Nintendo es compatible cen
ia tecnologia de la Wi

Las 70,5 millones de Wil vendidas son
suficiente argumento para garantizas que es
una experiencia de juege unica. También es
cierto que muchos desarrolladeres han
infrautilizado y saturado la platatorma.

Precio estandar: 199,95 €

Pack 25 Amversario Mario: 19995 €

Pack Wi Negra+ Wii Sports: 199,95 €

Pack Wij Sports: 19995 €

Adaptador Wit Motion Plus: 14,95 €

Witmate + Wi Motion Plas ~ Nunchuk: 33,95 €
Wil Remote Plus: 54,95 €

£s la va conocida Playstation Eye, la
videocamara de Playstation 3. De hecho, la
antecesora de esta camara, la famosa Eye Toy
de PS2, ya se utilizaba, por si sola, como
detector de movimientos en la pasada
generacion. Tiene una resolucidn 4 veces
mayor que aquella.

Frame Rate mas rapido para ganar en suavidad
de movimientos (120 frames por segundo a una
resolucion de 320=240 y 60 frames por
segundo a 640x480). Dos niveles de zoom para
primeros planos y planos méas generales

£l mando de Piaystation Move combina un
acelerémetro de tres gjes y un giroscopio de
tres ejes con unos LEDs de colores enceirados
en una esfera, que son detectados por la
camara Playstation Eye. Usa la conexién
inalambrica Bluetooth 2.0 y una bateria de ion
de litio, que se carga mediante un puerto USB
Mini-B. Tiene botones y un gatillo anaiogico

La camara Playstation Eye incorpora un
safisticado microfono con capacidad para
reducir el ruido de fondo y prestar mayor
atencién a la voz hablada para asegurar un
correcto reconocimiento de la misma. En
muchos de los juegos anteriores a Move y en
los actuales se incorporan funciones de
interaccion/reconocimiento de ia voz

El mando de Playstation Move puede
combinarse con el Navigation Controller. Este
es muy parecido al Nunchuck de Wii. Tiene las
funiciones principales del lado izquierdo de los
mandos inalambricos, como los botones L1, L2
y L3 Puede sustituirse per el Dualshock 3

Cualquier modelo de Playstation 3 es
compatible con Playstation Move, tan sélo
requiere de una actualizacién, que se realiza
mediante un DVD incluido 0 a traves de la
conexidn a internet

La precisin de los movimientos de la mano,
mufieca y codo es extraordinaria, una
experiencia muy por encima de lo que ya
ofrecia Wii. Los juegos comienzan a
aprovecharia al maximo

PlayStation Move: 39,99 €

Navigation Controller: 29,99 €

Pack PlayStation Move: mando + PlayStation
Eye + Sports Champions: 89,99 €
PlayStation Move + PlayStation Eye: 59,99 €
Pack PS3 Move + Sports Champion: 399,99 £
Estacitn de carga PS Move: 25,99 €

Dos cAmaras captan nuestros movimientos
simuitaneamente. La primera capta el mapa de
profundidad de la habitacion v ia segunda se
ocupa de los movimientos de nuestro cuerpo.
No se trata de lentes al estilo teléfono movii,
sino simiiares a una webcam, con autofocus y
un mayer tamanao. Su resolucion no esta
completamente acotada, aungue Microsoft
marntiene que tienen una rescluicion de
220240 para la de rayos infrarojos y de
540x480 para la de video. A esto habria que
afiadirle el transmisor de infrarojos izquierdo

Nuestro cuerpe es el tnico sistema de control
que necesitamos. Los movimientos de nuestro
cuerpo se pasan directamente al juego

Incluye cuatro micréfonos incorporados en fa
camara. Tres estdn situados en el lado derecho
y uno en el izquierda, todos erientados hacia
abajo.

€n la actualidad, ef contrai por voz esta
desactivado en Eurepa, aunque se esperaguea
partir de primavera podamos controlar diversas
funciones a ‘grito pelao’

No es necesario ningtin accesorio para poder
disfrutar de las funciones de este peculiar
peritérico. Tanto es asi gue permite que dos
jugadores jueguen al mismo tiempe sin tener
que realizar ningun tipo de desembolso extra
Lo que si hay que tener en cuenta es que
requiere de un espacio ‘extra’ para su correcto
funcionamiento. Necesitaremos un minimo de
1 8 metros entre nosotros y la cdmara para
jugar, yendose esta marca hasta los 2.5 metros
para poder jugar dos personas
simultaneamente

Kinect es compatible con todas las Xbox 360
que hay en el mercado. Sin embargo, solo en los
modelos Slim se incluye el puerto de conexién
Kinect, que permite gue el accesorio tome
energia de la red eléctrica En el resto de
maquinas tendremos que enchufarlo a la red.

Una propuesta que nos mete completamente
en los juegos permitiendonos interactuar Como
nunca con lo que sucede al otra lado de la
pantalla. Todavia ie gueda por mejorar, pero las
posibilidades son casi infinitas.

149 99€ es el precio de Kinect, incluyendo
ademas Kinect Adventures en el pack para
poder disfrutar desge e! primer segundo sin
tener que realizar un mayor desembolso.
También podemos adguiririo junto a una Xbox
360 por 299.99€, con el modelo 4 GB de
memaoria 0 399.99€ con el de 250GB.
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TODOS LOS JUEGOS DE KINECT

El titulo mas llamativo de la linea inicial de
lanzamiento para Kinect nos pone en la piei
de un bailarin, proponiéndonos realizar
distintas coreografias creadas por expertos
en el baile.

El seguimiento de todo nuestro cuerpo nos
permitira poder plasmar todo tipo de rutinas
y movimientos sin mds limitacion que
nuestras propias habilidades ritmicas. Sin
lugar a dudas lo mejor de Kinect en estos, sus
primeros meses de vida,

Si Wit debutd con un titulo deportivo que nos
hacia participar en diversas categorias,
Kinect no podia ser menos. Por eso, los
magos de Rare han desarrolladoe esta
Interesante propuesta. Seis deportes (tenis
de mesa, futbol, voley playa, bolos, atletismo
¥ ping-pong) orientados al juego con amigos,
bien a través de Xbox Live o en vivo y en
directo en nuestro propio salén.

Your Shape Fitness

YOUR SHARE

Uno de los nuevos filones serén los titulos
que nos propongan mejorar nuestia salud y
forma fisica a través de una serie de
actividades. El primero en Hegar es este Your
Shape Fitness, que incluye una amplia
variedad de actividades que van desde el
tai-chi al combate, pasando por toda una
suerte de minijuegos. Todo un ejemplo que a
buen seguro serd imitado en los proximos
meses para Kinect, Contraindicado para
todos aquelios que se niegan a dejar el sofa.
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DANCE CENTRAL / HARMONIX / 49.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 12+

El titulo mas potente de Kinect tiene en su disefio su mayor arma. A su innovador
sistema de juego hay que afiadirle una serie de aciertos clave. Nos referimos a
detalles como la variada seleccion de temas o el gran trabajo en el reconocimiento de
nuestros movimientos. Sin embargo, tiene puntos mejorables, como son presentar
una mayor variedad de modos de juego y un modo multijugador mas sélido.

KINECTIMALS / FRONTIER DEV. / 49.95€ / 1 JUGADOR / PEGI: 3+

Una de las estrellas de Kinect es este simulador de mascotas para Xbox 360 que
cuenta con una sorprendente variedad de minijuegos y un reconocimiento de
nuestros gestos digno de mencidn. Aunque algo limitado en su desarrollo, se le
puede perdonar esta situacion por estar orientado a los mas jévenes de la casa,
que sin duda aprovechardn su capacidad para entretener.

KINECT SPORTS / RARE / 49.95€ / 1-4 JUGADORES / PEGI: 12+

Nintendo puso de moda eso de lanzar un titulo de deportes “activo” con las nuevas
posibilidades de captacién de movimiento. Por eso existe este Kinect Sports, un titulo
demasiado orientado al multijugador que deja la experiencia en solitario algo
desangelada. Este es su Unico gran fallo, puesto que la variedad de pruebas y
deportes y la calidad en la captacién de nuestro movimiento son buenas.

SONIC FREE RIDERS / SEGA / 39.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 3+

Quiza la sorpresa mds grata de Kinect en este inicio de su andadura. Free Riders
demuestra gran solvencia en todos sus aspectos, con una durabilidad destacable
(hay decenas de elementos a desbloguear), un aspecto técnico a la altura de las
circunstancias y opciones multijugador por encima de la media. Su sistema de
control es algo complejo, pero este es un error perdonable.

YOUR SHAPE: FITNESS EVOLVED / UBI / 39.95€ / 1 JUGADOR / PEGI: 3+

Se hace dificil analizar un titulo de este tipo, teniendo en cuenta que se trata casi
mas de una herramienta que de un juego propiamente dicho. €l mayor punto a su
favor es que hace imposible que engafiemos a la maquina siguiendo todo nuestro
cuerpo en las rutinas. Por desgracia la fidelidad del reconocimiento de movimientos
depende de la ropa que llevemos y el online no esta aprovechado.

DANCE DANCE EVOLUTION / KONAMI / 49,95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 3+

El rival de Dance Central presenta una propuesta diferente, mas orientada al |-pop que a la mdsica
internacional. Interesante y muy compieto, aunque con una limitada seleccién musical.

KINECT ADVENTURES / MGS / O£ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 3+

El titulo incluido en el pack de Kinect nos propone una serie de minijuegos aptos para todo tipo de publicos
Una buena demostracion de posibilidades pero no acaba de destacar en ningun aspecto

KINECT JOY RIDE / BIG PARK / 49.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 7+

El inevitable juego al estilo Mario Kort no se ha hecho esperar, con una propuesta simple y accesible. Su
mayor fallo es la poca precisién al captar los movimientos y una jugabilidad algo limitada

CROSSBOARD 7 / CAPCOM / 39.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 7+

Una propuesta que nos sube a una tabla en siete entornos diferentes. No esta mal realizado, no tiene
grandes fallos, pero tampoco logra entretener durante las escasas horas que puede llegar a durar

i¥ MUCHO MAS!

Kinect tiene algo reservado para todo tipo de jugadores, por eso a partir de este mes este periférico copard
una parte importante de espacio en nuestras paginas. €l mes que viene podréis encontrar mas informacitn
de: EA SPORTS ACTIVE 2, GAME PARTY: IN MOTION, HARRY POTTER Y LAS RELIQUIAS DE LA MUERTE |
MOTION SPORTS, FIGHTERS UNCAGED, ZUMBA FITNESS




TODOS LOS JUEGOS DE MOVE

THE FIGHT / SONY / 39.95€ / 2 JUGADORES / PEGI: 16+

The Fight es el juego que mas expectativas habia creado de todo el catalogo de
titulos de Move. Es un juego de luchas callejeras en el que utilizaremos nuestro
cuerpo y nuestros pufios para dar golpes a diestro y siniestro. Se puede jugar con dos
mandos de Move o con uno sélo y el Dualshock 3. Es interesante y divertido pero los
movimientos no son demasiado reales y se hace algo frustrante.

TIME CRISIS RAZING STORM / NAMCO / 49.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGI: 16+

Desde luego, el mando de Move es un mando perfecto para los juegos de
disparos sobre railes. Eso si, sélo recomendable con el accesorio pistola que lanza
Sony, si no es injugable. El nuevo Time crisis es genial y, ademds, Namco Bandai
ha incluido, por el mismo precio, dos juegos completos més en el mismo Blue-Ray:
Deadstorm Pirates y Time Crisis 4.

THE SHOOT / SONY / 39.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGL: 12+

La propuesta de disparos de Sony es un juego bastante entretenido en el que
tenemos que encarnar a un actor de peliculas de accion. En los diferentes rodajes
dispararemos en pelis del oeste, de accion, de aliens, etc,, intentando contentar al
director con nuestra actuacion. Divertido aunque un tanto infantil y extremadamente
sencillo. Requiere el accesorio pistola para ser jugado con comodidad.

TV SUPERSTARS / SONY / 39.95€ / 1-4 JUGADORES / PEGI: 7+

€l party Game de Move por excelencia. Hasta cuatro colegas pueden participar en
este juego en el que el objetivo es llegar a ser la estrella mas popular de la
television. Para ello podemos participar en decenas de shows televisivos de todo
tipo: desde realitys a concursos. Cada jugador pone la cara a su jugador y todos
los puzzles y retos multijugador se controlan con el mando Move.

SINGSTAR DANCE / SONY / 29.95€ / 1-4 JUGADORES / PEGI: 12+

Llega el ‘bailoteo’ a la saga karaoke de Sony. Los mandos de Move han abierto la veda
y ahora, ademas de cantar, podemos Seguir diferentes coreografias para cada cancion
incluida en el juego. Esto permite que hasta cuatro jugadores disfruten de cada tema,
dos cantando con los micros de Singstar y otros dos pegandose un baile con un
mando de Move cada uno. Super estupendo.

EYE PET MOVE EDITION / SONY / 39.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGL: 2

La simpatica mascota virtual no necesita ya de aquella cartulina para interaccionar con ella. Ahora con el
mando de Move todo es mas facil y mas intuitivo. jEs tan adorable!

HEAVY RAIN MOVE EDITION / SONY / 39.95€ / 1 JUGADOR / PEGI: 18+

Las escenas de este apasionante juego se realizan de manefa mucho mas realista con el mando de Move,
olvidandonos de las combinaciones de botones. Ademds, incluye contenidos extra que alargan el juego
START THE PARTY / SONY / 39.95€ / 1-4 JUGADORES / PEGI: 3+

Este fue el primer party game que lanzd Sony para su nueva tecnologia, pero se nota que esta enfocado a
los mas pequefios de las casa. Es entretenido pero muy, muy sencillo. Para los mas peques.

SPORTS CHAMPIONS / SONY / 39.95€ / 1-2 JUGADORES / PEGE 12+

El obligado juego de deportes para Move es realmente variado y entretenido. Cuenta con modalidades
especialmente atractivas para el mando de Move, como el tiro con arco o el ping pong

RESIDENT EVIL 5 GOLD EDITION / CAPCOM / 39.95€ / 1-2 JUGRDORES / PEGI: 18+

La versidn Gold del aclamado Resident Evil 5 llega con todas las descargas incluidas y mas contenido
adicional. Ademds llega con compatibilidad con Move y hay que decir que merece la pena probarlo.
RACKET SPORTS / UBISOFT / 39.95€ / 1-4 JUGADORES / PEGI: 3+

Tenis, ping-pong. squash, badminton y tenis de playa. Todos los deportes de raqueta disponibles para dar
mandables con el mando de Move. La pega es que todas las disciplinas parecen la misma

6.0

OTROS: KUNG FU RIDER [7.8], WORLD CHAMPIONSHIP DARTS [5.0]. PRO STROKE GOLF [5.2], RAPALA PBF 2010[6.2)

The Fight

€n este juego de lucha callejero tendremos al
actor Dany Trejo (Machete) como entrenador
personal. Con él tendremos que ir mejorando
nuestras habifidades en el gimnasio y en las
sucesivas luchas que iran desbloqueandose.
Hazlo bien, porque si no Trejo te pondra

Hasta dos jugadores pueden competir por ser
ol mejor actor de escenas de accion de estos
particulares estudios. Ademas de disparar a
los objetivos, hay que intentar no fallar ni un
tiro para acumular puntos (esto hara que el
director se vuelva loco). Ademas, acumular
puntos nos otorga movimientos especiales
que podemos descargar haciendo girar el
mando de Move, disparando al suelo o fuera
de la TV. Estos movimientos especiales
pueden hacer que se retarde la accion, para
cuando haya demasiados enemigos, lanzar
una onda expansiva o disparar una réfaga de
disparos sin control.

£s cierto que hay algunos titulos de PS3 gue
han tenido que actualizarse tras la llegada de
Move. Uno de ellos ha sido Heavy Rain, Ia
genial aventura psicolégica de Quantic
Dreams. El juego estd plagado de los
llamados Quick Time Events, esas escenas
cinemdticas que se resuelven bien o mal
dependiendo de nuestra habilidad para
encadenar secuencias de botones. Ahora
imitamos los movimientos de la protagonista
con nuestro mando de Move.
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Gran reto

Halo Reach

Demuestra que eres el que més sabe de HALO, participa en nuestro Reto este mes y el siguiente,
v gana fantasticos premios. Si consigues proclamarte vencedor jganaras el gran premio final!

Enviando 1 salo SMS al 25900" con la palabra clave MP HALO y las letras de cada respuesta a todas las prequntas
sin espacios. Ejemplc MP HALO ABCBC

‘Coste 1,42 euros (Impuestos incluidos). Servicio prestado por Nvia gestién de datos S.L info@nvia.eu, Apdo de correos 88, 28230, Las
Rozas, Madrid. Numero de atencion al cliente: 302 547 381

Bases |y politica de proteccion de datos publicadas en www.marcaplayer.com

-
ENTRA EN JUEGO Envia MP. HALO respuestas correctas

1) Responde a las preguntas que ves en la pagina siguiente vy envialas por sms al . :
25900. Ejemplo MP HALO ABCBC (ejemplo: MP HALO ABCBC)
al 25900*

2) Si aciertas todas las preguntas de este mes entrards en el sorteo de: 1 Edicidn
legendaria, 5 juegos HALO Reach y 5 suscripciones Xbox LIVE 12 meses

3) Si este mes no eres el afortunado, jpuedes volver a participar el mes que viene
para ganar mas premios! “Coste 1,42 euros (Impuestas incluidos). Servicio prestado por
Nvia gestion de datos S.L info@nvia.eu, Apdo de correns 88,

4) Entre todos los participantes que hayan acertado las preguntas de los dos 28230, Las Rozas, Madrid. Numera de atencian al cliente:
meses sortearemos un gran premio final: 1 Consola Halo Reach edicién especial + 902 547 381

1 suscripcion Xbox LIVE 12 meses

al -

¥ @ ESTA EDICION ESPECIAL TRAERA dos controles ina-

g = ldmbricos, una copia del Holo Reach, un h oty ung
’QXBOX 360 consola con dibujos del juego. Ctro punta a tener en

LIMITED EDITION cuenta, es que trae un cidigo para tener una armadura

exclusiva en el modo campafia o multijugader, y un
HAL™D

capltulo del Halo Legends.
RGeS 26 H @ CONTENIDO DE LA
EDICION Incluye el jueg
en DVO, upa aimadura
especial Elite disponible
para el apartada multi-
jugader, documentos
y anclaciones de la
ci a del progia
Spartan, la Docto
herine Halsey, ® NUEVA ENTREGA DE LA
a pieza de unas 10 saga del Maaestro, cuyo
pulgadas que inclulra gumento tiene lugar antes d
las figuras de todoes los los hechos ocu 1 Malo:
miembros protagonis Combaot Evoived, el primer.
del Noble Team, los titulo de la saga de Bungie.
protagonistas de Halo
Reach, y un tema de ias
unidades UNSC asi como
sKins Spartans paia el
multifugadar.
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RETO HALO REACH \

@ ;ERES EL QUE mas sabe de Halo? Demuéstralo enviando un SMS con las respuestas correctas
(ejemplo: ABCBC) al 25900 y entrards en el sorteo de una Edicion Legendaria de Halo Reach.

{/QUE NUMERO DE SPARTAN ES EL JEFE MAESTRO?
A

./ Az
B) 098
C) 11888

;COMO SE APELLIDA EL MILITAR QUE ACOMPARNA AL JEFE
MAESTRO DURANTE LA GRAN GUERRA?

A) CAPITAN BONES
B) SARGENTO JOHNSON
C) TENIENTE RAMIREZ

. ;COMO SE CONOCE AL ALIENIGENA QUE SE ALIA CON JEFE
| MAESTRO?

A) EL INQUISIDOR
B) JUSTICIERO-038
C) BRUTE MAXIMUS

. ;ENQUE ANO SE PRODUCE EL PRIMER CONTACTO CON
LOS ALIENIGENAS DEL PACTO?

A) 2525
B) 2552
€) 1999

¢CUAL FUE EL PRIMER JUEGO DEL ESTUDIO
' CREADOR DE HALO?

A) STREET FIGHTER
B) MARATHON
C) GNOP!

EL MES QUE VIENE
TENDRAS UNA NUEVA OPORTUNIDAD
DE GANAR UN MONTON DE REGALOS
CON LA SEGUNDA PARTE DE NUESTRO

RETO HALO REACH.

iNO TE LO PIERDAS!

@ ELBAZAR XBOX LIVE
2% un mercado virtual que
permite a los usuarios
comprar peliculas, trdilers
de juegos, demos de juegos,
series televisivas, juegos de
la Xbex Original, imagenes
de usuarios y temas para al
Dashiboard. El contenido se
compra con Microsoft Points
(dinere virtual), estos se
pueden adquirir mediante
una transaccion de larjeta

de crédito, o con tarjetas ds
prepaga que se adquieren
en tiendas.




MONDO PIXEL %

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA

ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

El responsable
de todo esto

POLEMICAS
SERBIAS

Hace unas semanas recibi una queja
por Twitter de un lector de esta
seccién que se quejaba
insistentemente de mi devocién por
repetir temas e insistir en cuestiones
por todos sabidas. Al final resulta que
era fan de Christopher Nolan, vamaos,
nada del otro mundo, pero aprovecho
para disculparme por anticipado:
vamos a volver a hablar de lo mismo.
De la misma tonteria de siempre y en
los mismos términos parciales y
absolutos de siempre: que nos dejen
disfrutar de los productos de ficcién
con la intensidad, violencia y
desmelene que a nosotros nos dé la
gana.

Todo esto viene a cuento de una
pelicula, como os imaginaréis: ‘A
Serbian Film’, cuya proyeccién levanté
ampollas entre unos cuantos
desgraciados que presumian de no
haberla visto para juzgar y que,
directamente, fue retirada de la
programacién del Festival de San
Sebastian, Bien, es una pelicula, no un
videojuego, pero no os equivoquéis:
esto nos afecta. Cuando una persona
se ve con la suficiente autoridad
moral como para determinar qué
puede verse o qué no en términos de
ficcion, nos afecta. Porque no os
tengo que recordar lo cercano que
estd el caso de Manhunt 2.
Splatterhouse, yo de ti rezaria para
que la gente ande distraida con las
brutalidades serbias.

‘A Serbian Film’, por cierto, no es plate
de mi gusto: demasiado moralista y
presuntuoso para mi paladar. Pero en
este caso, no tengo mas remedio que
repetirme: soy adulto; dejadme que,
en términos de ficcién, me divierta
como me dé la gana.
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POR JOHN TONES

POLITICA DE AUTORES

AUTORES Y EXITO
tES POSIBLE?

En el cine, la musica y los cdmics hace tiempo que se
asumio: hay gente real creando y plasmando en su obra
lo que les gusta e influye. ;Es posible en los videojuegos 2/

arad el carrc, que me sé la res-
puesta. Obviamente, hay una
zona de la produccidn de vide-

ojuegos donde se respetan las visiones
personales y no comprometidas con el
gran publico: la zona indie. Pero hablamos
de grandes superproducciones, de estu-
dios con docenas de personas: ;50N ca-
paces de generar una vision de autor, de
que se respeten aproximaciones perso-
nales a lo que ellos entienden que debe
ser un videojuego? La respuesta es, en
principio, amarga: hace tiempo, Peter Mo-
lyneux o Hideo Kojima eran garantia de
una vision autoral del mundo interactivo.
Hoy son sélo peanes de la muy bien en-
grasada maquinaria del marketing.

Lz autoria en los videojuegos también
ha pasado por tiempos mejores en o que
se refiere a los sellos v las marcas: Sony o
Microsoft, por s mismos, nunca han sido
garantia de ninguna constante creativa,
pero si lo fueron en su dfa Capcom o Sega.
Cualquier seguidor de Sonic o Resident
Evil sabe que los nombres son pasto de
los tiburones empresariales vy las marcas
no garantizan nada. Sobreviven peque-
fias compafiias que resisten envites.., una
temporada. La llorada Clover Studio tuvo
tiempo de crearse un nombre con juegos
como Cod Hand, Okami o Beautiful joe

HORA &ﬁ
FE-SET!!

Mondo Pixel: Las respuestas

a todo excepto a como se
solventara |a polemica “No es un
Castlevania pero es bueno, es
bueno pero no es un Castlevania”

antes de su cierre, y su tes-
tigo lo ha recagido Platinum
Games, que ya nos ha dado
unas cuantas alegrias.
Shinji Mikami, uno de sus
fundadores y creador de
la saga Resident Evil, ya
ha anunciado que se va
de Platinum, asi que la
pregunta vuelve a planear
sobre nuestras cabezas:
¢hay futuro para los crea-
dores dentro del mainstream?
Puede hacerse: Clover y Platinum
lo han demostrado. Ahora solo queda que
le demos la razén a los que aguantan, sa-
cando nuestra billetera v apoyando a los
juegos arriesgados, comprometidos vy di-
ferentes, y no a las secuelas clénicas. m

LIMBO 7/
VUELTA A LA ESENCIA
BLANQUINEGRA

Una prueba reconfortante de todo
lo que decimos ahi arriba: podemos
buscarle los tres pies al gato autoral
dentro del mainstream, pero lo indie
sigue atiborrado de riesgo, humor,
originalidad e impacto. La pesadilla
expresionista e infanticida de Limbo
es la prueba: uno de los mejores
juegos de Xbox Live Arcade.



Tantas horas dedicadas al juego
de Spider-Man para sacar el traje

/4\ replantearme Cosas.

Su estilo pictorico causo
sensacion entre la critica, y a
pesar de las adaptaciones para Wil
y DS nunca termind de conseguir
el favor del publico.

MAD WORLD

Otra estética radical
para Platinum,
creadores de
Bayonettay el
reciente Vanguish. Un
tebeo de Frank Miller
para las masas
sedientas de sangre...
en Wii.

METAL GEAR SOLID

£l paradigma de la autoria dentro del
mainstream, aunque Kojima hace
tiempo que comenzé a franguiciar la
saga a lo loco. Adn asf, un hito.

MM de la bolsa en la cabeza me hacen

MONDO PIXEL VOL. 3

AHORA SI:
EL REGRESO
DEL VOLUMEN

n enga, otro castafiazo de autobombo.
iPero estamos en Mondo Pixell iDonde,
si no, vamos a hablar de la aparicion de [Mon-
do Pixel Vol. 31 Se trata del tercer volumen de
la coleccion de libros divulgativos sobre vide-
ojuegos, v en esta entrega hablamos de co-
sas como la doble moral en la industria, la
obra de Roberta Williams, las bandas sonoras
de Halo, \a saga Sonic, la influencia de la fo-
tografia en los juegos y un larguisimo etcéte-
ra. Si quieres asistir a la presentacion, es este
viernes 19 en Madrid, si quieres comprarlo
acude a www.hardcore-gamer.net y, en
cualquier casa, tienes tada fa info que nece-
sitas en www.mondo-pixel.com.m

PELI PARA JUGADORES

SCOTT PILGRIM
CONTRA
EL MUNDO

n a debéis estar al tanto, pero no nos
resistimos a recordarlo una vez mas,
porgue su fracaso en Estados Unidos acon-
gojalo suyo, v es preciso que salgan a laluz
mas proyectos como este. ‘Scott Pilgrim
Contra el Mundo' acaba de estrenarse en
salas; inspirado en la coleccion de comics del
mismo titulo y dirigida por Edgar Wright
{Zombies Party), es un festival de homena-
jes al videojuego clasico, a los beatem-up y
a la estética del pixel. Un must absoluto
para el gue te recomendamos ir acompafia-
do de tu fiel Game Boy Color, m

cA qué juego
ahora?

A todo esto estoy jugando durante
estos dias. Un diaro videoludico
en formato telegrafico.

DEAD RISING 2360
MAS MUERTOS
QUE NUNCA

No me esta apasionando tanto como la
primera entrega, pero las aventuras de un
hurnano contra miles de zombis mantienen el
carisma y la violencia a la que estamos
acostumbrados.

S. SCRIBBLENAUTS bs

MUCHO MENOS
FASCINANTE

Con todo el dolor, esta nueva entrega no
estd a la altura de su precedente, Puzzles
menos inspirados y problemas con la
interpretacion de las palabras.

DTR[] SMASH TV
CON ZOMBIS

¥ nada que objetar a eso, obviamente:
gloriosos efectos HD de explosiones y
gore, sencillez milimétrica y objetivos
clarisimos. Es mas de lo mismo, pero nos
gusta.

LABYRINTH COMM 64

No, en serio. Uno de los juegos més
obtusos, dridos y complicados que
recuerdo, pero que mi devocidn por la
pelicula de Jim Henson me obliga a
revisitar a menudo.

‘C. CLIMBER pcC

Pongo a todo lo sagrado por testigo: no
vuelvo a recomendar un juego de Adult
Swim, De verdad. Juégalo en www.games.
adultswim.com/corporate-climber-
adventure-online-game.html
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VUELTAS AL
HOCKEY Y EL
MACHETE

Preparando una exposicién de
ilustraciones hechas por dibujantes de
cémic basadas en iconos clasicos de los
videojuegos me detengo fascinado en
esareformulacion del personaje de
Jason, de‘Viernes 13', que supuso
Splatterhouse, con su héroe fornido y
ataviado con unamascara de hockey.
Peroredibujado enesta ilustracién por
el tembloroso y preciso trazo de Paco
Alcazar, el juego deja de recordar a su
referente original y se revela
verdadero, honesto.

Con lareinterpretacién de Alcazar, con
el filtro de un nuevo artista,
Splatterhouse ya no se inspira en
‘Viernes 13’ sino.que muestraun
mundo de pesadilla inico y personal.
No soy capaz de explicarlo, pero
bienvenidas sean las extrafias
justificaciones de los vericuetos de la
creacion artistica. = m

A tope con lo rancio.

Lo mejor de lo mds clasico.

RETn S iV ¢4 Loclasico
SE\EE EE gﬁ?ﬁ{? PUNOS! siempre es

A RYAY, actual. Descubre
e R — ER I b § S~ por qué con

g £ g =8 EE™EE B nuestraseccion
— e e Tess” 88 Tss=  mensual mas

{XELES_

VIGAMUS

Con este nombre de medicamento
para la disfuncién eréctil se abre en
Roma el primer museo de consolas
clasicas de Europa.

REMAKE DEL MES,

THE INCIDENT

The Incident es un infeccioso juego
con estética de 16 bits y basado en
los problemas de las fisicas de los
objetos, disponible para iPhone e
iPad por 1,99S de nada. Parece una
mudanza a medio hacer.
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THE EIDOLON

LA CAVERNA
VECTORIAL

LucasFilm Games revoluciond la representacion
tridimensional de la forma mas simple en 1985,

ecuerdo perfectamente la cara de

tontos gue se nos quedd a algu-

nos cuando Lucashim Games co-
menzo a indagar en &l grafismo tridimensio-
nal con equipos que, honestaments, no
estdbamos nada convencidos de que fueran
capaces de mover aguella cantidad de datos
Commodore, Amstrad, Spectrum (jncluso
Atari de 8 bits!). Arrancaron con Rescue on
Fractalus! v, en una segunda oleada. llega-
ron Koronys Riftv 2l gran The Eidolon.

Este Ultimo es un genuino abuelo de
las shooters en primera persona v, al igual
que los primigenios juegos del génern
como Doogim, usa trucos visuales con la
perspectiva para dotar 2 Ios gréficos de
unas tres dimensionas no del todo autén-
ticas, no del todo falsas. Conducimos una
nave, el Eidolon, por unas misteriosas ca-
veinas llenas de dragones v otros mons-
truos, buscando ias piezas que faltan para
arreglarla, y combatiendo con un sencilio
sistemna de rayos de colores. El resultado
tiene una atmdsfera incieiblemente con-
seguida en un juego tan sencillo: los pa-
sillos solitarios, la ruda tridimensionalidad
de las paredes
Un dasico im-
pepinable  de
la clasica cate-
gorfa "Hacien-
do muche con
practicamernite
nada" m m

conservadora.

LOS DRAGONES
GUARDAN LOS dia-
mantes que hay que
recuperar para salir de
cada caverna

LOS GREMLINS QUE
HABITAN las cuevas
emiten un inconfun-
dible aroma a latex de
los ochenta

RESCUE ON
FRACTALUS!

Aparecido en 1984 para consolas
Atari, y portado al resto de los
sistemas de la época, Rescue on
Fractalus! utilizaba tecnologia
fractal para replicar el perfil
montafioso y escarpado de un
planeta inhdspito, contemplado
desde el interior de una nave
Histérico y fundamentat




tes), teregolomasotrar mediana (mismandimen de

ingredientesque la familiar) Ofertnvdlide localy recogerhasta 31/12/2010. o aeumskble antrs ofe s
Sélo en establecimientos adheridos. Consultar tiendas ndrenidas e telepizza.es

Py 1 compra de una pizza farmiliar (minimo tres ingredient

elepizza.es
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Los primeros vistazos de los juegos que vienen
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Splatterhouse
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Killzone 3

Patrician IV: Imperio de
los Mares

Homefront

Moto GP 10/11

Crysis 2

Fight Night Champion
Nail'd

@ EPIC MICKEY

EL RATON QUIER/EfHACERSE CON LA WII

NIN

Do

RESCATA

‘A MICKE

EDIC Mickey supone el regreso del personaje més
famoso de Disney a las consolas tras un larguisimo e
parentesis. Afortunadamente, la espera merece |a pena.

uando Warren Spector, el tipo
encargado de los primeros Deus
Ex, anuncié que tenia entre ma-
nos un juego sobre Mickey Mouse para Wii,
muchos jugones se echaron las manos a la

cabeza. Pero poco a poco le fuimos viendo
la cara al proyecto y pintaba tan bien que
se le acabo dando un voto de confianza a
Spector por un trabajo que, efectivamente,

3

tiene una pinta excelente.

No nos engafiemos. El mercado de juegos
‘third party’ en Wil estd mas despoblado que
los campos de Castilla. A excepcion de hon-
rosas incursiones (MadWorld, The Conduit), la
consola de Nintendo no cuenta con un cata-
logo de buenos juegos que refuercen los que
ellos mismos han ido produciendo estos afios.
Epic Mickey es una de esas excepciones,




EL DISOLVENTE Y LA tinta pueden
abrir nuevos caminos en el juego.
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Desde el principio
PENSADO PARA WII

It €~1 pic Mickey va a ser un titulo exclusivo
« —_ de Wi, Lo explica Paul Weaver, uno
de los responsables del desarrollo: "no ha
sido premeditado. Cuando trabajébamos
en la idea de pintar el mundo de Mickey y
cogiamos el mando de Wii, simplemente
funcionaba”. Dicho esto, preguntar por una
version para PS Move es inevitable:
“podriamas haberlo hecho, pero cuando
estdbamos en preproduccién no sabiamos
nada de Move”,
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Epic Mickey

Género:
Plataformas
Desarrolladora

Junction Point

=y, Editora:
N Disney Interactive
y Lanzamiento:
= 26 de noviembre
Jugadores:

1

Online:

e No

Idioma:
Textos =

Concebido como una mezcla entre un
juego de rol y aventuras en 3D y un plata-
formas en 20, el titulo es, en palabras del
propio Spector, “un homenaje a Mickey y a
ochenta afios de historia de Disney”. Un tri-
buto que viene implicito en la mecanica y
en la historia del titulo en el que trabajan en
Junction Point.

€l reino del olvido
Todo comienza con nuestro guerido raton
haciendo una trastada en el estudio B
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B del mago Yen Sid, que estéd creando
el mundo de las cosas olvidadas. Mickey,
curioso como él solo, aprovecha una au-
sencia del mago para meter mano en ese
mundo olvidado aunque, torpemente, lo
gue consigue es dar vida a una sombra
que se apodera del mismo y que, final-
mente, acaba por arrastrar también al ra-
ton.

Es aqui dentro donde se padré palpar el
homenaje de Spector. Las habitantes del
paramo en el que se ha convertido este
monumento al olvido son todos aquellos
personajes de la historia de la productora
que han ido desapareciendo de las histo-
rias a lo largo de los afios. Villanos, secun-
darios... todos tienen cabida en un lugar
en el que el amo del cotarro es Oswald,
la primera gran estrellz de Disney y al que
podriamos considerar el precursor (o her-
mano) de Mickey.

Es innegable por su propia concepcidn
Que este mundo que Mickey tiene que
salvar, dominado por fuerzas oscuras, es
un lugar que evoca nostalgia e incluso
lastima por sus habitantes, a medida que
interactuamos con ellos. Es una de las
principales intenciones del equipo lidera-
do por Spector: "En toda buena histeria
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MUEVETE POR EL MUNDQ de los ‘olvida-

Uno de los objetivos de Spector

EL REGRESO DE 0SWALD

f j © ntegrar a la primera gran estrella de Disney
- dentro de Epic Mickey fue uno de los
objetivos principales de Warren Spector. "Oswald
fue un personaje muy famoso durante los afios 20
hasta que Disney perdid los derechos. Podrfa
haber sido la mayor estrella del mundo de la
animacién... pero lo fue Mickey. Asi que uno de
nuestros objetivos principales en este juego era
devolver esa condicién de estrella a Oswald”. Un
estatus que se lo tiene bien merecido, porque si
alguien manda en el paramo de las cosas olvidadas
al que viaja Mickey, ese es Oswald, la estrella que
pudo ser y nunca fue.

dos’ y supera misiones y retos.

LOS CORTOS CLASICOS DE Ia factorfa Disney
son el escenario de las fases de transicion

tiene que haber contrastes. Y esta es una
historia de redencién; Mickey tiene que
salvar este mundo v salvar a su hermano.
Si, es una historia triste, pero cuando aca-
bes la partida mas te vale que tengas un
kleenex a mano porque vas a llorar”,

En esta intencidn por provocar emocio-
nes en el jugador también va a tener mu-
cha importancia el sistema de elecciones
que el juego nos va a plantear y que van
a tener consecuencias directas en el de-
sarrollo del juego. La premisa principal es
que vamos a poder avanzar a través de
Epic Mickey ya sea devolviendo el color
a las criaturas del paramo o borrdndolas
del mapa, a gusto del consumidor. ¥ todo
a golpe de mandoble con el mando de Wi,
la pintura y el disolvente,

NO HAY UN
UNICO CAMINO
CORRECTO PABA
TERMINAR EL
JUEGD

£

APUNTA CON TU WIIMOTE y pinta o borra a
placer, para superar cada reto, cada puzzle

UNA AVENTURA DE ACCION, un RPG y, por
supuesto, un juego de plataformas.
L - .




LA TINTA MAGICA HA hecho estragos en
este mundo oscuro y olvidado.

Mickey Mouse

UNA ESTRELLA MUNDIAL

~  Warren Spector se le llena la boca cada vez que habla de

"t Mickey. Normal, tratdndose de un tipo que tiene una estanteria
entera en su despacho plagada de figuras relativas al famoso ratén
vy que quiere colocarle en lo mas alte del mundillo: “Ha sido la
estrella de cine ndmero uno, aun tiene presencia en TV, cuando vas
a los parques de Disney, |as colas mas largas son para sacarse fotos
con Mickey. Quiero llegar a ese nivel con los videojuegos”.

Warren Spector

"QUIERO UN MUNDOD VIVD"

i = ~ rente a la horda de realismo que impera en las consolas actuales,
" _ elresponsable de Epic Mickey aboga por dar mayor peso a las
emociones y restarlo a la técnica: “Los videojuegos tienden a ser
hiperrealistas, grises... No quiero hacer eso. Quiero hacer un mundo con
colores, tristeza, alegria, emociones, miedo... y amor. Al final del dia, si
los jugadores juegan con una sonrisa, soy un tipo feliz. No estamos
buscando una cura para el cancer, estamos entreteniendo a la gente asi
que vamos a Innovar, vamos a crear cosas nuevas’,

¥ no va a haber una opcidn correcta. Va
a ser tan licito optar por el camino compli-
cado, cuidando de nuestros antiguos com-
pafieros o yendo a destajo a acabar con
la oscuridad vy batiéndonos con cualquier
personaje que se cruce en nuestro camino.
La decisién final siempre sera del jugador.

La mecénica de Epic Mickey se desa-
rolla en dos escenarios perfectamente
definidos. La gran mayor(a del tiempo lo
pasaremas en el parama, un mundo gene-
rado en 3D (en el que ademnas han sabido
exprimir la potencia de Wii a conciencia) en
el que la mecanica es propia de un titulo
de aventuras con cierto regusto a algunos
RPG como Twilight Princess y en el que
ademas de la trama principal contaremos
con varias misiones secundarias.

Para las transiciones entre los diferen-
tes escenarios del mundo de las cosas
olvidadas nos encontraremos con uno de
los grandes aciertos del titulo, ya que nos
colocaran de lleno en un plataformas en
dos dimensiones. La mayor pega de esta
opcién es que las fases scn cortas. Dema-
siado cortas.

Con una materia prima como la que han
contado en junction Point para desarro-
llar este Epic Mickey era de esperar que
el apartado visual estuviera a la altura de
las expectativas. La historia se cuenta
a través de ilustraciones basadas en los
disefios de Mary Blair, una clasica den-
tro de la compafiia. Para las seccicnes de
plataformas, los cortos clasicos de Mickey
de los primeros afios han sido la principal
fuente de inspiracién. Su acabada resul-
tén habla por si sclo,

En definitiva, Epic Mickey aspira a
llenar ese hueco en el catalogo de Wii vy

convencer a todos los publicos, al estilo ¢
de lo que busca Fable en 360. Un juego /
cercano para los gue ni estan familiariza-

dos con el mundillo ni pretenden tirarse
una veintena de horas frente a un juego
y lo suficientemente atractivo para los
mas exigentes. Dada la poca competencia
en su sector y la calidad de lo poco que
hemos podido ver del trabajo de Spector,
estamos, posiblemente, ante uno de los
titulos mas interesantes de la consola de
Nintendo para este Ultimo trimestre. m

EFIC MICKEY ALTERNA
AVENTUBRAS Y ROL EN
30 CON PLATAFORMAS

PURAS EN 20
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ENTRA A FORMAR PARTE
DE LA LEYENDA DE TRON

Propaganda Games y Disney Interactive nos permitirdn adentrarnos en su icénico mundo. Motos

|k
fl

e ——

supersonicas, discos voladores y ropas cefiidas y fluorescentes nos invaden.

pesar de que el mal tiempo casi
n da al traste con nuestros planes,
finalmente, y algunas horas més
tarde de lo previsto, asistimos a la pre-
sentacion de Tron: Evolution, el vide-
0juego que de la mano de Disney Interac-
tive saldrd a la venta estas navidades
complementando al que seguro serd un
éxito de taquilla, 'Tron: Legacy’ El marco
elegido, un hotel en la céntrica zona del
Soho Londinense donde tuvimos la opor-
tunidad de, ademas de disfrutar de unos
minutos en exclusiva de la pelicula, pro-
bar en primicia un juego que asume el di-
ficil reto de mantener la calidad de lo que
ya es un fendmeno cultural de nuestra
era. jEstard a la altura de la leyenda?
Publicado por Propaganda Games vy
temporalmente situado entre 2l cldsico
de 1982 y la pelicula que se estrenard el
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proximo mes, Tron Evolution nos mete-
ra en la piel de Anon, un programa creado
por San Flynn con el objetivo de evitar la
propagacion de un virus y con ello la des-
truccién del mundo virtual de Tron. Con
influencias de juegos como Prince of Per-
sia, Kingdom Hearts o los primeros Tomb
Raider, Disney Interactive nos propone
una aventura de accién en la que no fal-
taran abundantes plataformas para ade-
rezar unas luchas que seran una constan-
te durante todo el juego. Cuenta ademas
con ciertos elementos de RPG, ademéas de
fases en las que tendremas que conducir
distintos tipos de vehiculos, incluyendo
las legendarias motes, que haran que los
paseas entre combate y combate resulten
algo menos mandtones. Visualmente es
una delicia para todos los amantes tanto
de la pelicula original, que sin duda disfru-

ANON, DIMINUTIVO DE ANONIMO
serd nuestro particular antivirus.

1aran con esta oferta, como para aquellos
fans de la estética ochentera. El respeto
por la imagen gue convirtié el primer film
en un icono es algo que se hace patente
en cada rincén del juego.




La jugabilidad, aunque en el momento
de tenerlo en nuestras manos noc esta-
ba del todo pulida, no llega a ser todo lo
buena que se espera de un titulo con un
nombre tan importante, si bien es entre-
tenido, en realidad no llega a aportar nada
especial ni cuenta con ningdn elemento
diferenciador que destaque por encima
de otros juegos de su género. Pero sin
duda la gran baza de este titulo para ha-
cernos decantarnos por él frente a sus
competidores en las estanterias durante
la época mas consumista del afio la tiene
en su historia, Un cuidado guién que ser-
vird de nexo de union entre ambas pelicu-
las, y que juega con la ventaja de haber
sido elaborado a la vez que se escribia el
del film que se estrenaré casi en las mis-
mas fechas, La estrecha colaboracion que
han mantenido los equipas de desarrollo
de ambos productos permitira, segun pa-
labras del productor del juego, que ambos
utilicen elementos del vecino en algdn
momento de sus tramas, marcando una
diferencia con otros muchos juegos del
estilo y permitiendo que este Evolution
sea el complemento perfecto para poder
disfrutar al cien por cien de "Tron: Legacy’.
Durante el juego se nas propondran even-
tos gue deberemos resolver de distintas

Entre las dos pelis

UN ANTIVIRUS MUY AGRESIVO

®

Tron
Evolution

Género.

Accion /
Plataformas
Desarrolladora:
Propaganda Games
Editora

Disney interactive
Lanzamiento:
Diciembre 2010

TANQUES CON
MUY MALA
leche: intenta
esquivarlos.

=, on Tron: Evolution viviremos en primera persona una aventura

_ que es ya un clasico de nuestra generacidn. La trama, a caballo
entre la pelicula estrenada en el afio 1982 y la que se estrena a final
de este mismo afio, hos permitira cambiar el destino de nuestro
mundo virtual. €l hecho de haber side especificamente programados
para acabar con los virus informaticos que amenazan nuestra
civilizacién nos dard la ventaja que necesitamos para llevar a cabo

nuestra tarea

LOS ESPECTACULARES SALTOS Y las carreras por las
paredes nos facilitaran el mavernos de un sitio a otro.

maneras, y haran gue una vez estemos
viendo |a pelicula en 1a que se basa reco-
nozcamos ciertas situaciones y persona-
jes porque nosotros, con nuestros actos
en el juego, habremos provocado que las
cosas ocurran de esa manera. Esta no-
vedad es la gran apuesta de Propaganda
Games para diferenciar su juego de otras
grandes licencias que se conformaron
con un producto que reflejase la portada
de su hermano mayor sin ofrecer mucho
mas. Este Tron Evolution no es asi, es un
producto mucho mas cuidado y elaborado
que peleard por estar por méritos propios
entre los mejores. Que lo consiga o no, es
algo que sabremos dentro de muy pocas
semanas. |

TRAJES

CENIDOS, MOTO0S
FUTURISTAS

Y LUCES DE NEON,
UNA ESTETICA
INCONFUNDIBLE
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UN REMAKE

CON TESTICULINA

Un clasico de 1988 vuelve de entre los muertos para repartir
estopa a cualquier ser de ultratumba que se cruce por su camino.

Mds bestia no se puede.

ace muchao, mucho tiempo, cuan-
n do los juegos eran cortos y su
dificultad exageradamente alta,
cuando no era necesaria la excelencia
técnica para triunfar, valia una gran am-
bientacion, una premisa original para su
jugabilidad, un personaje carismatico..
Todos esos requisitos los reunia Splat-
terhouse, cuando fue lanzado original-
mente en 1988. Se trataba de un “yo
contra el barrio” en el que los enemigos
eran seres venidos de ultratumba. Brutal
en su viclencia, intenso en sus combates
y terrorifico por su perturbadora ambien-
tacion. Este titulo acabd convirtiéndose
en un clasico de esos que se marcan a
fuego en la mente de los jugadores.
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Ahora, con el tiempo como testigo
mudo, los mandamases de Namcc Ban-
dai han querido levantar al muerto de su
tumba en una reinterpretacion def origi-
nal con las mismas premisas pero un apar-
tado técnico v jugable a la altura de los
tiempos que corren,

Volveremos asi pues a controlar a Rick,
un chaval normal si no fuera porque
ha sido rescatado de la muerte
por una mascara que le habla
y le otorga superpoderes,

Su misién es rescatar a
SU novia, secuestrada N
por el maléfico doctor
West. Para ello tendra que
luchar con centenares de




enemigos vy tratarlos sin ningudn tipo de
piedad. Se trata de un juego adulto
que no dudard en mostrarnos cru-
. das escenas de ejecuciones ene-
migas, desmembramientos, len-
guaje soez.. Es decir, trata a los
jugadores como adultos en un
» titulo con un macabro sentido

* del humor. .
Entre las habilidades del

UN REMAKE
DE LOS TITULOS
ORIGINALES

protagonista estd la posibilidad de rege-
nerar partes de su cuerpo, concatenar dis-
tintas series de golpes, transformarse en
una brutal bestia, modificar su estructura
para atacar a los enemigos. Los limites los
pone la sangre que vayamos recolectan-
do, que nos servira al tiempo para usar
nuestros poderes y para potenciar as ca-
racteristicas del protagonista del titulo.

Los escenarios que se visitaran segui-
ran la premisa de cfrecer una ambien-
tacion tétrica, pero tratan de mejorar la
variedad y detalle de los titulos originales
con un mayor trabajo en todos sus ele-
mentos. Esto lo podremos ver en primer
lugar en la mansién del doctor, pero mas
tarde también se visitarad un cementerio,
una especie de feria, etc.

Parece que su turbulento desarrollo no
afectard en exceso a la calidad del titulo,
aunque para saber si realmente merece la
pena ‘subirse’ a este tren de la bruja de-
beremos esperar un mes. m

20

Splatterhouse

Genero:

Accion
Desarrolladora:
Namco Bandai
Editora:

Namco Bandai
Lanzamiento:

26 de noviembre
Jugadores:

1

Splatterhouse

Online
No
Idioma;
Voces (e
Textos

SANGRE A RAUDALES,
MUCHA violencia y un sen-
tido del humor de lo mds
macabro. Tres constantes
de Splatterhouse.

De todos un poco

NUEVOS CONCEPTOS,
GRANDES INNOVACIONES

€ | disefic de este remake ha tomado

| ~ _ diversos elementos de las tres entregas de
la saga lanzadas en la época de los 16 bits. De
este modo, la historia pretende ser la misma que
la del primer juego de la saga. Sin embargo,
detalles como que la mascara hable solo
aparecian en la segunda y tercera interacion de
la franquicia. Por otro lado, la mascara pierde la
torma de portero de hockey para ser algo
semejante a lo que se vio en Splatterhouse ill,
con forma de calavera

Lo que si que cambia totalmente es el aspecto
del protagonsita, originalmente inspirado en
Jason Voorhees ('Viernes 13°), para parecerse
mucho més a €l Increible Hulk

CADA SALA QUE
PISEMOS nos revelara
un nuevo enfrenta-
miento.
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HELGHAN ESTA AL BORDE
DE LA DESTRUCCION

Probamos el modo multijugador de Killzone 3, uno de los titulos mas esperados de 2011 para los
usuarios de PlayStation 3. €l planeta de los helghast estd arrasado pero sus habitantes lo estan
repoblando. Y la ISA ahora esta en minoria. Vuelve el mejor shooter de la consola de Sony.

Uy poca prenda ha soldado Gue-
m rrilla acerca del argumento de

Killzone 3, sélo pequefias pin-
celadas. Tras la caida en desgracia del Ii-
der Helghast Radec vy la destruccion de
gran parte de Helghan debido a un ata-
que nuclear, ahora la ISA estd en minoria,
Seguimos controlando a Sey, el prota de
Kiflzone 2, que ahora no lucha en un gran
gjército que ataca el planeta, sino que
estd dentro de una unidad mucho més re-
ducida. "Es un David contra Goliath®, han
comentado los desarrolladores, un grupo
de tacticas de guerrilla mucho mas que
de campo abierto, mucho mds parecido a
la unidad de 'Malditos Bastardos' que las
del Desembarco de Normandia.
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En Killzone 3 la trama pesard mucho
mas v |a jugabilidad v la ambientacion va-
riaran bastante respecto a la entrega an-
terior. Dejamos los entornos urbanos para
desplazarnos a otros nevados, selvaticos,
apocalipticos o incluso espaciales, todos
con bastantes elementos destructibles
que no hemos podido disfrutar en la ver-
sién alpha del multijugador que te con-
tamos a continuacion. Y en general mds
elementos cinematograficos, como las
nuevas muertes CUerpo a CUerpo o unos
entornos altin mas vivos. Y respecto a la
jugabilidad, se ha incidido en limitar un
poco la pesadez del personaje, haciéndolo
algo mas liviando, con menaos retardo de
movimientos, mas rapido

o ‘-\ L

GUERRILLA CUENTA CON UN guio-
nista para desarrollar la historia, a la
que se quiere dar mucho peso.
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LAS NUEVAS ANIMACIONES PARA
las muertes cuerpo a cuerpo son
aterradoras. Preparate para gue te
saquen los ojos con un cuchillo.

€l gran multijugador

Esta mayor ligereza es uno de los elemen-
tos mas caracteristicos que hemos podido
probar en el multijugador. Obviamente, es
una version aun poco avanzada y algunos
elementos gozan de poco equilibrio para
una buena partida online. Por ejemplo, la
facilidad exagerada para matar y morir y
su poca penalizacién debido a lz muy alta
velocidad de reaparicion.

Salvo esto, el multi es ya auténtica-
mente espectacular. Hemos podido pro-
bar tres modos de juego. Guerrilla War-
fare es un puro Deathmatch por equipos.
Warfare, a secas, quiza una de los modos
de més éxito en Killzone 2 nos propone
misiones aleatorias cada poco tiempo:
capturar la bandera, matar a un enemigo
en concreto, hacerse con una zona deter-
minada del escenario.. Termina ganando
el equipo que mas misiones gane al cabo
de un tiempo estipulado. Y por dltimo,
Operatios, que esta a medio camino entre
el cooperativo y el competitivo. El ban-
do ISA, siempre ofensivo en este modo,
debe cumplir una misién determinada y
el Helghast debe impedirselo, Cperations

®

Killzone 3

Género

Accién
Desarrolladora
Guerrilla

Editora

Sony
Lanzamiento
Febrero de 2011
Jugadores

1

Online
Si

LOS ESCENARIOS DEL
MULTIJUGADOR estan
sorprendentemente vivos,
Reflejos al fondo de
. otras batallas, misiles por
L — A doquier...casi como en el
£ Sealh - modo de un jugador.

Nuevos elementos del multijugador

MECHAS Y JETPACKS, LA NUEVA MODA EN HELGHAN

(s on dos de los elementos que mas nos han Hlamado la atencién del multijugador de

' 2 Killzone 3. Los podiemos controlar depende de qué escenario, y no seran muy
abundantes, ya que cambian las partidas totalmente. €l mecha, como es I6gico, es muy
potente, cuenta con ametralladora infinita y misiles, aunque tiene un punto flaco, expone
mucho al que lo pilota, sobre

todo ante los francotiradores

El jetpack te permitira llegar

a zonas inaccesibles, aunque

perderas toda capacidad de

sorpresa. Se volveran

indispensables.

MEJOR NO TE EXPONGAS a un
mecha en campo abierto, duraras
vivo menos de un segundo

cuenta con escenas de video propias y es
mucho mas cinematografico que cualquier
otro multijugador,

En cuanto a las clases disponibles, pudi-
mos disfrutar médico, ingeniero, infiltrado,
francotirador v tactico. Cada uno tiene su
equipo propio y sus habilidades diferencia-
das (el médico cura vy lleva bots de ayuda,
el ingeniero fabrica torretas..), que podre-
mos ir mejorando y adquiriendo a medida
que avanzamos. Lo clasico para dar una
larga vida a un multiiugador que ya en su
version alpha promete muchisimo. =

YA EN ESTA
VERSION ALPHA,
FI, MODO MULTI
PROMETE
MUCHISIMO

Killzone 3
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EL TRIUNFO ECONGMICO
TAMBIEN DIGNIFICA

Con frases como esta, mas cercanas a Ayn Rand que al buenismo imperante, podemos definir
los objetivos de un titulo atipico en el parquet de la estrategia en tiempo real. Con miles de
seguidores por todo el mundo, la saga Patrician se renueva y abraza los 3D.
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GUIA DE COMPRAS

0 cierto es que para encontrar-
u nos con la anterior versién de Ia
saga tenemos que retraceder
hasta 2003. Siete afios ya de un titulo
que, segun la mayoria de aficionados, al-
canzd su cenit con esa tercera entrega,
¢Qué ofrece este Patrician IV para con-
vencer a los amantes de este particular
enfoque de |a estrategia en tiempo real?
Patrician 1V es, como ya hemos apun-
tado, un titulo atipico pues es un ‘city
builder’ sin serlo, un tftulo de combate,
también sin serlo exactamente, un juego
de desarrollo de recursos, pero tampoco
se puede definir como tal. Mas cercana a
las experiencias de Port Royale, la saga
incide en el cardcter comercial,
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En Patrician 1V tomamos el papel de
un comerciante de finales de la Edad Me-
dia en el mar del norte y nuestro objetivo
no es ofro que enriguecernos a base de
comerciar con los productos necesitados
par los distintos nicleos urbanos v ga-
nar influencia en los gremios, llegando a
alcanzar importantes cargos en las admi-
nistraciones locales.

Es por elio que Patrician 1V es més un
simulador de comercio y estrategia naval;
medio de transporte a gran escala en los
tiempos representados en el juego.

Por ello, su desarrolio es especialmente
particular. Para empezar a jugar, lo impor-
tante es reconocer aquellos productos
mas demandados por ciertas ciudades o




LA LABOR DE LOS
comerciantes locales
es vital para el desa-

rrolla de los niicleos
urbanos
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incluso areas y buscar aquellos producto-
res donde podamos hacer acopio.

Cuestiones como el precio de compra,
almacenamiento y precio de venta. can-
tidades minimas y maximas, evolucion
de su precio, escasez.. Son factores fun-
damentales para que los margenas nos
sirvan tanta para acumular capital como
para comprar nuevas naves, tripulacion e
influencia.

La influencia en la ciudad de origen es
muy importante al principio: ademas de
poder formar parte del nicleo politico lo-
cal, podremos incluso progucir productos

ADEMAS DE LAS
BATALLAS navales. las
ciudades pueden ser
sitiadas por piratas

en vez de comprarlos directamente cuan-
do los gremios locales nos den el permiso
para establecernos entre sus muros. La
forma de elevar la influencia viene deter-
minada por ser el comerciante que sumi-
nistra en el mercado local los productos
de mayor escasez o, también, aspectos
como aportaciones a las iglesias locales,
donaciones y ayuda a los desfavorecidos
con comida y trabajo.

La existencia de piratas incorpora al
juego batallas navales, basicamente para
proteger nuestros cargamentos, por 10
que la formacion de flotas equilibradas
también se convierte en vital.

Al mismo tiempo, podremos explorar
nuevas rutas comerciales y ampliar asi el
mapa visitable, en busca de aquellos pro-
ductos mas demandados.

A falta de ver los retoques de FX Inte-
ractive, Patrician IV es un titulo lleno de
posibilidades que esperamas con curiosi-
dad einterés. m

LA COMPRAVENTA
SE REALIZA de forma
sencilla, en precios de
compra-venta por Ia
cantidad de stock en
cada ciudad.

¢QUIEN DIO QUE SER
UN RICO MERCANTE NO
PUEDE 5ER 50CIALMENTE

ACEPTABLE?

L)
i Patrician IV

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
Kalypso Media
Editora

FX Interactive
Jugadores:

1

Online:

No

Idioma:
Voces

Texos

EL MERCADO ES EL
centro neurdlgico de las
transacciones comercia-
les, Alrededor de él, la
ciudad evoluciona.

Patrician IV
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EL COMIENZO DE LA III
GUERRA MUNDIAL

Kaos Studios fantasea con el inicio de la Tercera Guerra Mundial en un intenso shooter en el que
tendremos que luchar en terreno norteamericano ante la invasién de Corea del Norte. ;Ciencia

ficcion o una posibilidad real en un futuro préximo pero incierto?

ucho se ha fantaseado en el
m mundo del videojuego con la po-
sibilidad de una Tercera Guerra
Mundial. Sin embargo, pocas veces se ha
tratado con tanto cuidado como en el ti-
tulo que nos ocupa, Homefront
Basandose en hecho reales actuales,
sucesos futuros probables v afiadiendo
algo de ficcion se ha llegado a una con-
clusién simple que da pie a un frenético
shooter en primera persona. La premisa
de la que parte es la invasién de Estados
Unidas por parte de una Corea del Norte
convertida en superpotencia. Carre el afio
2027 y el mundo tal y como lo conoce-
mos hoy en dia ya no existe, Las sucesi-
vas crisis y enfrentamientos han cam-
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biado el mapa politico mundial hasta el
punto de que un Unico estado cuenta con
la supremacia mundial indiscutible, Corea
del Norte. Gracias a una polftica expansio-
nista mas que acertada y a determinados
acuerdos de colaboracidn, han logrado do-
minar gran parte de Asia e incluso de Oc-
cidente. Su préximo paso es la conguista
de Estados Unidos por la fuerza. Para ello,
han neutralizado las defensas enemigas
mediante un puiso electromagnético, para
después comenzar el atague por la costa
oeste del pais,

La batalla inicial fue dura y sangriente,
contande las fuerzas orientales con una
gran ventaja que les ayudd a tomar casi
la mitad del pafs. Sin embargo no esta

todo perdido, ya que parece que se estan
empezando a organizar pequefios grupos
de resistencia a lo largo y ancho de Esta-
dos Unidos. Sus objetivos en un primer
momento son de lo mas modestos, pero
quien sabe hasta donde podrian llegar
tras una serie de victorias estratégi-




Un nuevo universo

MAS ALLA DE LA OBRA
ORIGINAL

| universo que se ha creado para

este titulo resulta tan magno que
va se habla de secuelas y obras mas alld
del mundo de les videojuegos. El primer
ejemplo de esto es la novela que estan
escriblendo John Milius y Raymond
Benson localizada en los primeros dias
de ocupacién norcoreana de Estados
Unidos. Los autores han llegado a
declarar que seria posible crear un gran
numero de historias localizadas en
Londres u otros escenarios
internacionales. Sélo las ventas del
juego determinaran hasta que punto
serd posible llegar a conocer todos esto
eventos que tienen en su cabeza

Toda esta historia se ha creado con la
ayuda de John Milius, guionista de 'Apo-
calypse Now’ o "Amanecer Rojo, que dejo
claro desde el primer momento que Ho-
mefront no iba a ser una historia de salvar
al mundo, sino una historia humana so-
bre las hazafias de un pequefio grupo de
hombres. Uno de estos seremos nosotros,
un veterano de guerra con experiencia
como piloto y con las armas. Por esto, am-
bas facciones estaran interesadas en ha-
cerse con nuestros servicios. Pero, como

no podia ser de otra manera, caemos del
lado aliado, tratando de ayuder a la resis-
tencia a conseguir sus objetivos.

El estilo de juego bebe de fuentes
como Call of Duty o Half Life. En su parte
para un jugador ofrece una experiencia
lineal y centrada en el combate de infan-
teria, donde la variedad de situaciones
estara presente en cada enfrentamiento.
En su apartado multijugador los vehiculos
tendrdn una mayor importancia. Para esta
ocasién incluso cambia la ambientacion,
situandonos en las primeras batallas so-
bre suelo americano. m

2006

Homefront

Génera

FP5
Desarrolladora
Kaos Studios
Editora:

THQ
Lanzamiento:
Marzo de 2011
Jugadores:

1

LA HISTORIA CORRE
A cargo de John
Milius, guionista de
Apocalypse Now.

LA TRAMA NOS
LLEVARA a 2027, una
década caracteri-
zada por el poder
hegemanico de Corea
del Norte.

Otras versiones

VERSION PARA PC
EXTERNALIZADA

" | disefio y desarrollo de las versiones

. de sobremesa corre a cargo de Kaos
Studios, rensposables de Warlines para
Xbox 360 y PS3. Sin embargo, la version
para PC se estd creando en ofro estudio,
Digital Extremes. Su trabajo respetara a
pies juntillas lo que veremos en consolas,
aunque anadira contenidos y permitira
servidores dedicados entre otras mejoras
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QUE NO CESE EL

RUGIR DE LAS MOTQ5

Se ha acabado el mundial de motociclismo, pero Capcom ya tiene casi lista la nueva
entrega del videojuego oficial de Moto GP para seguir dandole a las motos. e

apcom siempre aprovecha el Ul-
G timo gran premio de la tempora-

da para ensefiar el titulo que
estd desarrollando para el proximo afio.
Tras las luces y sombras que acompafia-
ron al titulo de este curso, los responsa-
bles de Moto GP 10/11 han mejorado, y
mucho, el nueva juego, que llegard a las
tiendas alld por el mes de marzo del afio
proximo.

Hace unos dfas, durante la celebracion
del Gran Premio de la Comunidad Va-
lenciana, tuvimos ocasidn de acudir a la
presentacion de Moto GP 10/11, en la
que destaco la presencia de los pilotos de
Moto GP Aleix Espargard y Mika Kalio.

Como en la edicién de este afio, el jue-
go aparecerd con todos los pilotos, motas
y equipos de la temporada de motociclis-
mo del 2010, en sus categorias de 125,
Moto 2 y Moto GP. Asi, podras revivir los
triunfos de Jorge Lorenzo, Toni Elias y
[Marc Marquez o cambiar la historia y ga-
nar con Rossi, Pedrosa, Siman o Terol. Eso
si, justo cuando comience la nueva tem-
porada 2011, una actualizacién gratuita

TAMBIEN SE HAN IN-
CLUIDO un buen nimero
de nuevas camaras.

Un piloto de videojuego

ESPARGARO DA SU VISTO BUEND

;*E' n la presentacion del juego asistimos ala paliza que, en tan solo tres

vueltas, le dio Aleix Espargard a su compariero de equipo Mika Kalio
con el nuevo titulo. Después, el piloto espafiol del equipo de Moto GP
Pramac Racing Team nos dio sus impresiones: “Me encanta. La version de
este afio ha sido mejorada en muchos aspectos. Ahora los balanceos dela
moto son tremendamente reales y el freno es mucho més suave que en
afios anteriores. Es mucho mas real”

te permitird correr con los cambios que se
avecinan en la parrilla del mundial.

En cuanto a las mejoras que aporta la
version de este afio, lo primero que nos
entrd por los ojos fueron sus mejoras
graficas. Los circuitos de este afio estan
mucho mas detallados, llenos de pablico
que se mueve y agita sus banderas du-
rante las carreras, los paddocks llenos de
camiones, las pantallas que retrasmiten [a
carrera, el helicoptero que sobrevuela los
circuitos.. cientos de detalles que mejo-
ran la experfencia visual. Pero tambien |a
sonara, ya que se ha mejorado mucho el
sonido de las diferentes motos, grabadas
todas ellas en condiciones similares. Las
Ducati suenan como lo hacen de verdad,
te lo aseguramos.

Pero la fisica es lo que mas ha mejora-
do. El peso y centro de gravedad de cada
moto, el balanceo mucho mas realista, las
caidas, las animaciones.. Todo hace gue
la experiencia sea mucho més real y que
el juego represente un reto mayor. "Mas

MEJORADO DE
MANERA EVIDENTE

o9

Moto GP
10/11

Género:
Conduccion
Desarrolladora:
Capcom
Editora

Koch Media
Lanzamienta:
2011
Jugadores:
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LOS CIRCUITOS
ESTAN RECREADOS al
milimetro.

real significa mas dificil” era la frase que
més repitieron durante la presentacion
los chicos de Capcom. Pero se ha afladi-
do un sistema de ayudas completamente
configurable que permite que cada juga-
dor adapte la conduccidn a sus habilida-
des: de la completa simulacion a las ca-
rreras mas arcade.

El juego vuelve con sus modos clasicos
‘Campeonata’, 'Contra el crono’, 'Carrera’ y
‘Online’, En el modo Carrera puedes crear
a tu propio corredor y llevarlo a la gloria
desde el anonimato de sus primeras Ca-
rreras en 125 cc. Bl modo online vuelve a
permitir las partidas de hasta 20 jugado-
res v esta vez aparece un moda coopera-
tivo en el que, en medio de una carrera,
un colega puede entrar en la partida para
intentar taponar a tus rivales.

Por lo que pudimos ver y probar, el jue-
go va a ser todo un regalo para los afi-
cionados al motociclismo. Un titulo que
mejora, en mucho, a la edicién del pasado
aflo. m
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CON LOS COLEGUITAS...

La continuacion del milestone gréfico para portatiles desvela algunos de los detalles de sus

novedosa experiencia multijugador. Con el nanotraje y a lo loco por una Nueva York debastada
por las fuerzas alienigenas.

uando se anuncid que Crysis 2
n llegaria a consolas se produjo un

revuelo importante. Por una par-
te estaban los jugadores de PC, atemori-
zados porque su adorada saga baje el pie
del acelerador de la vanguardia tecnoldgi-
ca. En la situacion contraria estaban los
poseedores de los sistemas de sobreme-
sa, deseosos de disfrutar de la simpar ex-
periencia de juego ideada por los chicos
de Crytek.

En mitad de esta disyuntiva se encuen-
tra el equipo de desarrollo, que ante la
presién de la comunidad y de los medios
tiene la obligacidn de brindarnos una ex-
periencia de juego a la altura de las gran-
des obras maestras del videojuego. Quiza
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esta presion fue la que hizo que el juego
se retrasara desde su fecha original, fina-
les de este afio, hasta mediados de 2011,

Hasta la fecha se habian mostrado des-
tellos de su modo para un jugador, des-
cubriende el nueva emplazamiento que
enmarca la accion, Nueva York, v algunas
de las nuevas habilidades del personaje
protagonista. Todo ello rehogado en unas
gotas de libertad y salpicado de escena-
rios destruibles, Toda una joya que hace
hanor al primer juego de la saga.

Sin embargo, en esta ocasion se han
desvelado nuevos detalles de sus opcio-
nes multijugador, siendo estos una parte
importante de la experiencia de juego
que prepara Crytek.

Mientras la campafia estd siendo desa-

rrollada por el equipo de la desarrolladora
afincado en Frankfurt, las opciones so-
ciales se estadn creando en el Reino Uni-
do. Estos Ultimos incluirdn seis modos de
juego diferentes, aunque Unicamente dos
han sido desvelados hasta la fecha,

NUEVA YORK, ESCENARIO DE una de
las mayores batallas en esta genera-
€ion de consolas.




UNA PECULIAR
MEZCLA DE DOS
TITULOS DEL
CALADO OE CODMW
Y MIRROR'S EDGE

El primero es el clsico duela a muerte
por equipos. El segundo nos prapone red-
lizar antes que el equipo rival una serie
de objetives, generalmente de control o
desactivacién de objetos. Nada verda-
deramente innovador si descartamos las
peculiaridad del nanotraje, verdadera pie-
dra filosofal que cimenta estos modaos de
juego.

Habré seis clases con poderes radical-
mente distintos. Cinco de ellas prede-
terminadas, mientras que la sexta nos
permitird modificar los poderes que uti-
lizaremos en cada batalla, Estos pueden
ser camuflaje Gptico, aumento de velaci-
dad, un visor que nos avise de los dafios..
La mayor parte de estas caracteristicas
estan extraidas de la campafia.

Lz otra clave de las opciones multiju-
gador son los puntos de experiencia, que

una vez mas nos recompensan por reali-
zar determinadas tareas. Al aumentar de
nivel desbloguearemos nuevas armas,
habilidades, etc. En esto no se sale de los
estandares del género marcados por €l
excelente CoD: Modern Warfare.

Tanio es asi que podria definirse en
muchos momentos a su jugabilidad como
una mezcla simpar entre este fitulo vy

Mirror s Edge, por la versatilidad del prota-
gonista y su habilidad para saltar, escalar,
esquivar o deslizarse por el escenario.

Por supuesto, aln guedan un buen pu-
fiado de sorpresas, pero lo que hemos
podido ver hasta el momento no nos ha
decepcionado desde el punto de vista
jugable, aunque -al menos en los modos
multijugador- baje el listdn grafico. m

000

Crysis 2

Género

FPS
Desarrolladora
Crytek

Editora:
Electronic Arts
Jugadores.

1

Textos

LAS HABILIDADES DEL
TRAJE son la piedra angu-
lar de la jugabilidad.
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Fight Night
Champion

Genero
Deportes
Desarrolladora
EA Sports
Editora:
Electronic Arts
Lanzamiento:
1° mitad 2011
Jugadores:

1-2

DE VUELTA AL MEJOR

FIGHT NIGHT CHA

oy

CUADRILATERO

Las luces vuelven a encenderse, los plgiles calientan en los vestuarios y sus
entrenadores dan las Gltimas indicaciones. Vuelve Fight Night, y esta vez va

a por el campeonato.

ungue el boxeo no sea un depor-
n te mayoritario dentro de nuestras

fronteras, si que goza de gran po-
pularidad en otras partes del mundo. Esto
no ha sido dbice para que un gran ndmero
de titulos basados en este mundo llegardn
hasta nuestras tierras, con mayor o menor
éxito.

Bl dlitimo en intentar conquistar nues-
tros corazones a base de pufietazos fue
Fight Night Round 4. Ahora se prepara una
nueva secuela de esta franquicia que pro-
mete superar a sus predecesores en todos
los aspectos.

En primer lugar el aspecto grafico hilara
incluso méas fino, con un modelo de dafios
dinamico, fisicas en la sangre y mdsculos..
En definitiva, contard con un nivel de de-
talle capaz de hacernos dudar si estamos
ante un videajuego o ante una retransmi-
sién deportiva.

Sin embargo esta pequefia gran evolu-
Cidn no es mas que una mejora superficial
si lo comparamos con el gran cambio en su
jugabilidad, remapeando el sistema de con-
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trol completamente. El objetivo ha sido la
accesibilidad de la franquicia al tiempo que
se aumentan las posibilidad en cada com-
bate.

A partir de ahora se acabaron los movi-
mientos raros con el stick, cada direccién
de los 360 grados serd un golpe diferente.
También se estd incorporando un sistema
de defensa automédtica, en funcién de los
reflejos de nuestro puigil, que nos permitira
cubrirnos y atacar de una manera mucho
mas realista. La guinda a esta serie de
modificaciones jugables la pone el modifi-
cadar de fuerza para nuestros pufietazos,
que sustituye a los anteriormente llama-
dos Haymakers,

Por ctra parte, los modos de juega tam-
bién sufrirdn un pequefio lavado de cara,
tanto en su vertiente desconectada como
enlaonline. Se tratard de hacer mas hinca-
pié en la variedad de entrenamientos y las
opciones de gestion de nuestro boxeador,
al tiempo que se mantendrd la intensidad
de los combate. Una apuesta segura con
un gran gancho de izquierda. m

EL DETALLE DE BOXEADORES y

Boxeo no oficial

SIN LICENCIAS
REALES

na de las claves de Fight

.~ Night Champion es la

ausencia de licencias federativas
Esto ha permitido al equipo de EA
Vancouver una flexibilidad sin
precedentes a la hora de moldear
el modo carrera

Este hecho no es dbice para que
no cuente con puglles reales, ya
que la compafia canadiense ha
contactado con unos 60
boxeadores actuales y pasados
para que aparezcan en este
prometedor titulo de boxeo
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dad de escenarios v situaciones solo es
comparable @ la calidad del argdiignto gue
enmarcala aventura, frmado pot &l mismi-
simo David Goyer, responsable deiibreta
de ‘€l Caballera Oscuro’

Por supuesto, tiens Ul par U8 pegue-
fios peras que no.pedemos dejar deiado
Su escasa duracion -unas 6 hores- y una
[A de compafieros v enemigos alga me-
jorable. A pesar de ser mas Bhgeva que

la campafia de Modern |Waael V21 to

quedan grandes alicientes para refugal
una vez gque finalicemos o MISEEHa AR
donde un modo cooperativo al estio Wor
at War habria venide como antlie glidedo.
En cambig, 1a decisién de 13 desarralia-

del mode zombl, algo li

(e

U e e A

OTRO AND MAS, EL LISTON DE LOS

GHOOTERS EN PRIMERA PERSONA
VUEIVE A SUBIR UN POQUITO MAS
GRACIAS A CALL OF DUTY

dofa californiana he sido Separr comple-
tamerife cada una de (85 modalidades.
De esta manera; fa UNca LosiD)
CODPErar con nuestros amigas & ,
{ia en cUanto a
napas, pues incluye Ge

defecto, afiadidndose ato & ar
et juego (v oo secreto 8 moda de minijue-

g0 para fos mas avispados). En sUCESES

descargas se promete ampliar cortenido,

PErD Nes parece a tadas luces insuficien-
te, aunque tiemendamente entretenido y
ocurrente

La ultima pieza del puzzle la forman las
modalidades multyugadaor, tanto de ma-
nera local (pantalla partida o en red)

Call of Duty:
Black Ops

Genero.

FPS

Desarrolladora
Treyarch

Editora:

Activision

Precio:

70,95€ (360, PS3)
60,95 € (PC)
Jugadores.

www pegl info

Las notas

Graficos Sanido

D

Adiccidn

Jugabilidad

23

Nota final

La opinién
ESTE BLACK OPS
es un juego re-
dondo que a buen
Seguro nos tendrd
pegados a los
mandos durante
meses y meses
gracias a sus in-
tensos vy variados
modes de juego
multijugador v a
su excelente his-
toria en solitario.
Si juegas en PC
restale un puntito
a la nota final.

Por Juan “Xcast”
MARCAPLAYER B1

Call of Duty. Black Ops
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como a través de los distintos siste-
mas de juego de cada plataforma. En las
consolas de sobremesa su funcionamien-
10 es excelente, pero falla en ocasiones la
version para compatibles. Nada preocu-
pante, aunque resulta ser un lunar en su
historial,

Dejando este error aparte, encontrare-
mos un gran ndmero de mapas y modos
de juego, todos ellos bien llevados y més
que aptos para entretenernos durante
horas y horas hasta convertirlo en un ti-
tulo casi infinito. Habria que afadir tam-
bién las novedades de esta entrega en
este apartado, como son las opciones de
personalizacion y el cine para visionar v
colgar nuestras peliculas en la red de re-
des. Parece que Treyarch ha conseguido
imprimir su personalidad al producto sin
dejar de lado el importante legado de an-
teriores entregas de la saga.

Esta dltima frase podria ademds hacer-
se extensible a la totalidad del programa,
empezando por el extraordinario apartado
grdfico, capaz de moverse a 60 imagenes
por segundo en todo momento con un
alto nivel de elementos en pantalla. Esta
excelencia también tocaria el disefio del
propio juego en si e incluso su apartado
sonore, simplemente genial, mezclando
melodias originales y orquestadas junto a
un doblaje a nuestro idioma a la altura de
las circunstancias.

En resumidas cuentas, parece que la
polémica con Infinity Ward no ha afectado
finalmente a la calidad de la entrega de
este afio de Call of Duty. Y es que Black
Ops es un titulo obligatorio para aquellos
que disfrutan de los grandes titulos de
accion, tanto si se va a jugar online como
si nuestra intencién es exprimir la expe-
riencia en solitario. Una vez mas, el
listén para el afio que viene vuel-
ve a subir un poco. m
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BLACK OPS LLEVA EL com-
bate de infanteria mas alla.

ESTE HOMBRE ECHA VERDA-
DERAS chispas.

HUE SERVIRA DE ESCENARIO
para el multiy 1a campaia.

> Acabado técnico exce-
lente e impecable a todos
los niveles,

>Variedad en el desarrollo
de [a accion.

>Muchos modos de juego.

7, Arriba y abajo

>Pequefios errores de [a
IA jugando en solitario.
>iQueremos mas zombis!
>La versidn de PC es peor.

Interferencias

APOCALYPSE (0D WORLD AT
NOwW WAR

COD MODERN
WARFARE 2

Tres versiones

DIFERENCIAS NOTABLES

(11 1 hproducto de la importancia de este
'= ' debe ser tratado con sumo mimo. Por
eso, cada una de las versiones que nos
llegardn tiene sus peculiaridades. €n las
plataformas de sobremesa, Xbox 360 se
muestra algo superior a la consala de Sony.
Sin embargo (y como no podia ser de otra
forma) en PC se disfrutara de la mejor
experiencia audiovisual, siempre que
tengamos un equipo a la altura de sus
requerimientos. En este ultimo caso se
permite incluso servidores dedicados. Por
contra, ofrece algunos problemas de
rendimiento y falta de optimizacién. Detalle
que echa por tierra la primera impresion de
este Black Ops.

Es mds recomendable jugarlo en consola,
aunque resultard un titulo intenso y de gran
calidad en cualquier plataforma, de esos
que se convierten en candidate automatico
a juego del afio.




CONSTRUYE CIUDADES,
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En el planeta Cities XL, puedes imaginar y desarrollar ciudades de todos los tipos y tamanos.
De una megaldpolis de millones de ciudadanos a un baineario elegante, pasando por una
! ciudad industrial, itodo es posible en Cities XL 2011!

Podras beneficiarte de una increfble coleccion de mas de 700 edificios y monumentos, y
47 tipos de mapas de construccion con entornos variados y realistas.

- CITIES XL 2011 permite, por primera vez en un juego de este tipo, ir mas alla de la mera
creacion de una ciudad: conecta todas las ciudades que hayas creado por medio de un
sistema de comercio real, especializa algunas de ellas para que cubran fas necesidades de las
demas y crea un equilibrio econdmico a escala gigantesca.

Como alcalde de tus ciudades virtuales, tendras que encontrar el equilibrio justo entre
desarrollo econémico, capacidad de atraccion, gestion de transportes (trafico, autobuses,
metro...), contaminacion, servicios, impuestos y actividades.

Con Cities XL 2011, idisfruta de una fibertad nunca vista en un constructor de ciudades!

UNETE A LA COMUNIDAD EN :
\WAANA/ CITIECY] CON =0CUS
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NEED FOR SPEED
oE PONE MACARRA

Burnout se arrenjunta con las finas tesituras de una franquicia muy cldsica como es Need for

Speed. El hijo de tal unidn, casi bastardo, serfa capaz de hacer a las tortugas volar. Todo un

ejemplo a seguir entre la juventud del barrio.

n 1994 nacfa una nueva saga
G de conduccion de mano de
Electronic  Arts, Need for
Speed. Una de las premisas inquebran-
tables de este titulo fue ofrecer coches
reales tratando de ser lo més fieles po-
sible. Su éxito fue destacable, pero no
fue hasta su tercera entrega cuando
esta franguicia se destap6 como un ver-
dadero best-seller. El subtitulo que
acompafic al perenne Need for Speed
en aguella ocasién fue Hot Pursuit, vy
aln hoy es el titulo mas vendide de la
saga.
Quizd por esto las mentes pensantes
de Electronic Arts han querido volver a
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las raices de aquel titulo, tratando de
rememorar viejos laureles, La diferen-
Cia estd en gue en este caso el equipo
desarrollador detrds del proyecto es
Criterion. Este estudio afincado en las
afueras de Londres ha adoptado como
suya la franquicia, dotandola de un to-
que personal que solo ellos saben darle.

Y es que si durante los Ultimos afios
han deleitado a los aficionados a las
carreras arcade con Burnout, en esta
acasion tenfan que aprovechar todas
£5as caracteristicas que tan bien les
han funcionado. De esta manera en-
contraremos coches reales reproducidos
con tedo luje de detalles, persecuciones

MEZCLA LO MEJOR

DE BURNOUT CON NFS

MENCION CON 3 ARRESTOS |

1 ARRE

STO

18,-5 km
1:08.62



El condado de Seacrest

LA CARRETERA ES MI PATIO DE RECRED

"y atotalidad de las pruebas tendra lugar en el llamado condado de
— Seacrest. Se trata de un lugar ficticio creado expresamente para
la ocasion por parte de Criterion. Muchas de las zonas estan extraidas
de distintas partes de California y la costa oeste de Estados Unidos,
por lo que tendra ese inconfundible sabor yanki. Seran un total de
160 kildmetros de carreteras a nuestra disposicion. La Gnica pega es
que Unicamente podremos disfrutar de total libertad de movimientos
cuando entremos en el modo de conduccién libre, donde la policia no
tratard de ponernos las cosas dificiles y tendremos que dedicarnos a
pasear como si flevaramos a Miss Daisy en el asiento trasero de

nuestro seddan.

SELECCIONAR DISTRITO POLICIAL

por parajes semi-reales, largas curvas
perfectas para altas velocidades... Pero
al mismo tiempo se le ha afiadido el
frenetismo de su otra saga. Ahora vere-
mos chogues espectaculares, un manejo
que les sera muy familiar a los fanaticos
de Burnout, la misma mecanica de re-
cargar nitro, el tréfico en las carreteras
(aungue en esta ocasién sea mas esca-
so de lo habitual), etc.

Este explosivo coctel funciona a la mil
maravillas sobre el asfalto, contentando
a todo tipo de jugadores, tanto los que
probaron el tftulo original como aque-
llos que se suben por primera vez a este
particular coche,

Por supuesto, este Need for Speed
Hot Pursuit incluye elementos origina-
les que le diferencian tangencialmen-
te de sus rivales. El mejor ejemplo son
las dos campafias separadas que nos
permiten vivir la experiencia de juego
desde la perspectiva de los corredo-
res 0 como policias que intentan hacer
cumplir la ley. Esto Gltimo es casi una
novedad en el género automovilistico.
Resulta ser un soplo de aire fresco que
no termina de cuajar a la perfeccion por
el escaso ndmero de modos de carrera
disponibles. Tampoco son excesivos los
‘poderes’ a usar en carrera para escapar
0 cazar al enemigo, aunque en realidad

910 oscomeraisa

seran variables siempre.

Do
1:20.97

=

LA HORA'Y LA climatologia de las carreras

POLICIAS CONDUCIENDO UN REVENTON,
Temblad cacos de poca maonta:

EL AUTOLOG RESULTA SER LA MAYOR INNOVACION DEL
TITULO, JUEGA CON TUS AMIGOS AUNQUE ESTEN OFFLINE

este es un detalle menor que no se aca-
bard notando gracias a los continuos
desblogueos en el modo campania.

Lo que si resulta ser un afiadido re-
dondo es el Autolog, una especie de
Facebook que nos permitird jugar con-
tra nuestros amigos aunque ellos no
estén online. Podremos postear nues-
tros tiempos, fotos, pensamientos, etc,
sclo para intentar retar a la comunidad
de jugadores. Ademas, el propio juego
se ocupa de recomendarnos distintos
eventos en funcidn de nuestros gustos,
de lo 'de moda' que esté una determi-
nada prueba... Es una idea brillante que
contribuye a aumentar la rejugabilidad
del titulo. Hasta tal punto supone un
paso adelante que los futuros juegos

PIENSA EN UN SUPERDEPORTIVO. NFS
' Hot Pursuit seguro que lo tiene

Interferencias

'- 41

NFS HOT BURNOUT FACEBOOK
PURSUIT PARADISE

>Respeta sus raices e
innova.

> El Autolog es todo un
descubrimiento.

>El ritmo de las carreras,
frenética.

1y Arriba y abajo

>Pocas apciones de juego
online.

> Trafico algo escaso.
>Echamos de menos algo
mas de libertad.

Need for
Speed Hot
Pursuit

Género
Conduccién
Desarrolladora
Criterion
Editora:
Electronic Arts
Precio

71,90 € (360,
P53); 50,95 € (PQ)
Jugadores

1

Online:

Si

Idioma:

Voces ™
Textos |

Pegi

VR L

www pegiinfo

Las notas

Grificos Sonido

DD

Jugabilidad

Adiccién
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Nota final

La opinién
UNA GRAN
VUELTA de tuerca
a un género muy
trillado como el de
los arcade de con-
duccién. Un buen
reinicio para esta
franquicia que
aun tiene espacio
para mejorar.
Esperemos que se
dé la oportunidad
a Criterion de
intentarlo proxi-
mamente,

Por Juan “Xcast”
MARCAPLAYER 65
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de conduccion de Electronic Arts in-
corporardn esta funcian de serie.

Aparte de esta funcionalidad, también
encontraremos los clasicos modos de
carrera contra usuarios online a través
de internet (que no a pantalla partida,
puesto que no se incluye esta opcion).
La estabilidad de Ia linea es correcta,
pero los modos de juego acaban cojean-
do con el paso de las horas, Parece que
los chicos de Criterion han echado poca
imaginacién a la hora de disefiar los di-
ferentes tipos de carrera.

HOT PURSUIT
SUPONE EL
PRINCIPIO DE
ALGO GRANDE EN
LA CONDUCCION

En cuanto a las cuestiones técnicas,
destaca por encima del conjunto el con-
dado de Seacrest, escenario donde se
desarrolla Ia totalidad de la accién. Una
gran extension de terreno repleta de
autopistas con una variedad paisajistica
que va querria para sf Paracuellos del |a-
rama. Todas las rutas estan interconec-
tadas. Quiza por eso los jugadores se
quedaran con ganas de tener algo mas
de libertad a la hora de correr las distin-
tas pruebas, siempre repletas de atajos,
pero con una Unica ruta real por la que

DERRAPEBEU m

avanzar. El resto del conjunto cumple
con buena nota, con diversos efectos
graficos de lo mas trabajado y una es-
tabilidad de imagen loable. Sin embargo
Need for Speed Hot Pursuit 'solo’ es
capaz de correr a 30 imagenes por se-
gundo, detalle que los mds puristas aca-
baran echando en cara al programa.

Donde no hay pegas es en el apar-
tado sonoro, con una emisora de radio
avisdndonos de nuestros perseguido-
res y perseguidos, al mas puro estilo del
Hot Pursuit original. La banda sonora se
mueve entre el rock vy los ritmos elec-
trénicos, compaginandose con la accién
mostrada en pantalla de una manera
mas que correcta,

En lineas generales podemos decir
que este nuevo Hot Pursuit cumple
con su objetivo (ofrecer las carreras mas
intensas de la temporada), aunque hay
detalles que podrian mejorarse en un
futuro (variedad de modos y poderes,
tasa de imdgenes, libertad a la hora de
conducir, nimero de coches en carrete-
ra simultdneamente..). Need for Speed
Hot Pursuit es el principio de algo
grande en este género. m

A matar

SUPER PODERES
AUTOMOVILISTICOS

c \; ada faccion tiene unios 'Poderes'

~ ' diferenciados. Los policias podran
usar bloqueos de carretera, helicéptero de
seguimiento, pinchos en la carretera y un
pulso electromagnético. Por su parte, los
carredares también podran usar los
pinchos y el pulso, incorperando un turbo y
Jjammer que desactivard los radares de la
policia. En campana los tendremos que
ganar. Online siempre estarar disponibles.
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KRAT0S TAMBIEN
TIENE S5U CORAZONC

La aventuras del héroe espartano contindian con un
nuevo capitulo en formato portétil, que consigue llevar
la tecnologia de PSP a limites insospechados.

n servidor sigue pensando que, tal
a vez, Chains of Olympus, 1a primera

incursién de Kratos en PSP, es el
mejor titulo que nuestros dedos habian ma-
noseado en la portétil de Sony. Y parece
que s6lo una segunda entrega va a ser ca-
paz de destronarlo de ese privilegiado ho-
nor. Ghost of Sparta, ademéas de agrandar
el mito de Kratos y sus aventuras jugables,
nos ofrece un espectacular juego de accién
de los que pocas veces mas apareceran en
la pequefia pantalla de la consola portatil de
Sony.

68 MARCAPLAYER

En esta nueva aventura, en la que
Ready at Dawn y Santa Mdnica Studios
han colaborado codo con codo, se nos
presenta a un Kratos divino, ocupando el
trono del Dios de la Guerra, pero atormen-
tado por las visiones que todavia mantie-
ne de su pasado mortal. Con un especta-
cular guidn, el objetivo del Fantasma de
Esparta sera en esta aventura encontrar
y liberar a su hermano Deimos, condenado
en algln lugar del inframundo. Para ello,
como siempre, no dejara deidad o criatura
mitolégica con cabeza,

Espectacularidad técnica

PROMESAS CUMPLIDAS

[ M- | uchas fueron las promesas de Ready at Dawn sobre llevar al
2! limite la tecnologia de PSP, y todas ellas se han cumplide
muchos mas enemigos en pantalla, mucho mas grandes y con unos
escenarios ricos en detalle y en constante movimiento. La Atlantida

recreada al milimetro mientras se destruye, por obra de Kratos



AHORA HAY MAS ENEMIGOS
en pantalla. ahora es mas

dificil

LA VIOLENCIA Y LOS DESNUDOS
SEGUIRAN APARECIENDO EN EL JUEGO

La aventura mantiene la jugabilidad a la
que todos los fans de God of War estan
acostumbrados, pero con algunas nuevas
habilidades (combos aéreos, nuevas ar-
mas, nuevas combinaciones de botones,
agarres, etc,) que multiplican la experien-
cia. La accidn nos lleva a la mismisima At-
lantida, el mitico reino de Poseiddn, ade-
mas de a Creta y diferentes localizaciones
(miticas o reales) del mediterraneo clasico.
Alli Kratos debe enfrentarse a todo tipo
de criaturas, de todos los tamafios y con
una gran variedad de poderes que nos lo
pondran cada vez mas dificil.

La mayor virtud de esta obra de arte
en formato UMD (o juego descargable)
es que combina a la perfeccion las anima-
ciones y escenas espectaculares con una
accion y una jugabilidad adictiva, compleja
y altamente satisfactoria. Llegar a domi-
nar todos los movimientos v habilidades
de Kratos y saber quitarnos de encima a
todos los titanes y criaturas que nos asal-
tan, mientras asistimos a una auténtica
pelicula de accién, es la tonica general del
juego. Unos graficos espectaculares, una
ambientacion y un disefio de los escena-
ros (que arden o se derrumban junto a

~ >Técnicamente impecable,
~ un nuevo techo para PSP.
>La ambientacién y el
guion, geniales,
>Muchos extras para
rejugarlo varias veces,
>Nuevos combes y armas.

T, Arriba y abajo

> Es una aventura algo
corta.

>Pocos cambios en la
jugabilidad con respecto a
titulos anteriores.

SCYLLA, EL MONSTRUO MA-
RINO de la mitologia griega,
sera un hueso duro de roer,

nosotros) completan |z experiencia. Como
siempre, los tipicos QTE para rematar a los
titanes le da a las escenas de lucha una
espectacularidad extra.

Como ha pasado siempre con la saga,
este juego es también algo corto, y sdlo
rejugando varias veces la aventura en las
distintas dificultades se le saca todo el
Jugo a este impresionante titulo. m

I WAK

bx

W 2

God of War:
Ghost
of Sparta

Género:

Accién
Desarrolladora:
Ready at Dawn
Editora:

Sony

Precio:

29,95 €
Jugadores:

www peglinfo

Las notas

Graficos Sonido

DD

Adiceian

DD

Nota final

Jugabilidad

La opinién
ESTABAMOS SEGU-
ROS DE que Kratos
no nos defraudaria.
Esta entrega es el
mejor videojuego
de PSP a nivel
técnico que veras
alguna vez y su
cuidada jugabilidad
v ambientacién te
cautivaran. Tal vez
sea corto, pero se
puede y debe jugar
unay otra vez.

Por G. Maeso
MARCAPLAYER 69

God of War: Ghost of Sparta
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ROCK BAND 3

>Los nuevas instru-
. mentos.
| >El cuidado aspecto
grafico.
>Las opciones de
personalizacidn, los

nl N n u .! objetivos...
1, Arriba y abajo

> £l repertorio es un poco

= flojo.
Los modos ‘pro’ son
iemasiado 'pro’,
I " _>Pocos modos: de juego.

Los chicos de Harmonix dan una vuelta de tuerca mas
a los juegos musicales y revolucionan, otra vez, este
género. Nuevos instrumentos para triunfar.

unque los titulos musicales se han
n seguido multiplicando v sacando
a la luz juegos monograficos que,
mds alld de ensalzar el nombre de algin
grupo concreta, no han afiadido nada nuevo
al género, sabiamos que podiamos confiar
en Harmonix. ¥ es que para la tercera entre-
ga de su Rock Band los creadores originales
de Guitar Hero se guardaban un as en la
Manga: nuevos iNstrumentos y nueva expe-
riencia de juego.
Una vez que la voz vy la bateria hablan
logrado un grado de realismo dificimente

70 MARCAPLAYER

superable, habla que meter mano a la gui-
tarra de botones, que seguia a afios luz de
la experiencia con una guitarra de verdad.
Para ello Harmonix v MadCatz han creado
Una guitarra con seis cuerdas para rasguear
y tantos botones como trastes y cuerdas
fiene una guitarra Fender convencional.
Asi, tocando con el modo Guitarra Pro, el
Jugador toca como lo harfa con una guitarra
de verdad. De hecho, si tienes una guitarra
eléctrica con conexidn midi, sélo tienes que
adquirir un periférico, que también pone a la
venta MadCatz, y podras jugar al juego sin

Desafios de carretera

SAL DE GIRA CON EL GRUPO

(1 | he de los modos de juego mas atractivos son los desafios de

' —_) carretera. En ellos td y tu banda tenéis que conseguir
interpretar a la perfeccién repertorios creados por i o aleatorics en
diferentes locales de Ia ciudad. Ademas de los puntos convencionales
hay que completar objetivos concretos para ganar extras




necesidad de adquirir ningdn instrumento
de plastico, ¥, ademds de |2 guitarra y el bajo
Fender a juego, por si fuera poco, con esta
nueva version hace su aparicion el teclado.
El nuevo instrumento nos permite emular,
en modo facil o modo pro, a los héroes de
las teclas.

La inclusidn de los nuevos instrumentos
(también hay una nueva version de la bate-
rfa con tres platos y un pedal de charles) ha
influido mucho en la seleccién del ‘set list’
deljuego, repleto de canciones con teclados
para aprovechar el nuevo instrumento. Asi,
aunque predomina el rock clasico, se puede
decir que la seleccién de canciones es para
todos los gustos.

Ademds, se han mejorado mucho los
modos de juego, donde destaca la posibili-
dad de hacer crecer tu nueva banda desde
sus inicios (en el local de ensayo) hasta sus
giras y bolos por los mejores jocales del
mundo. A base de cumplir objetivos (desa-
tlos de carretera, seleccidn de repertorios y

LAS ANIMACIONES EN CADA cancian, en
cada escenario, son diferentes..

hasta conseguir clavar esos solos que se te
resisten) irés ganando fans, dinero y fama y
conseguirds que tu banda se haga famosa.
Se ha incluido ahora la posibilidad de que di-
ferentes jugadores se unan al concierto en
medio de una cancién, o que lo abandonen
cuando quieran.

Ademads, contamos con unos completisi-
mos tutoriales para aprender a manejar con

LA GUITARRA Y EL teclado en mada Pro
pintan asi de dificil, pero si lo dominas..

LA GUITARRA
FEE ¥ El
TECLADO 50N
INSTHUMENTOS
CASI REALES,

e [E ATREVEG
CON ELLOS?

e uiTine
IAPRENDE YA

CURSO DE
GUITARRA

ROCK BAND 2 CURSO DE

PIANO

precision los nuevos instrumentos. Creenos,
los modos ‘pro’ son verdaderas clases profe-
sionales de mUsica que te ayudaran a domi-
nar la guitarra, el piano, la baterfa..

Y lo mejor es que puedes seleccionar un
objetivo {de la lista de trofeos o logros) v el
juego te prepara para que o cumplas al ins-
tante. Qué comience la msical m

LA NUEVA GUITARRA
DE seis cuerdas, el te-
clado y el conector para
instrumentos MIDI.

Rock Band 3

Género:

Musical
Desarrolladora
Harmonix

Editora:

Electronic Arts
Precio:

60,95€ (P53, 360);
50,95€ (Wii)
Jugadores

Idiorna
Textos

Pegi

www peglinfo

Las notas

Grdficos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccion

DD

Nota final

La opinidn
ES MUY DE agrade-
cer que se innove
en este género
que se ha saturade
y quemado tan
rapido. Los nuevos
instrumentos que
ha afiadido Rock
Band 3 son un salto
de calidad, pero
solo asequibles a
musicos o a gente
con ganas de llegar
a serlo.

Por G. Maeso
MARCAPLAYER 71
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ras varios meses de seguimientg,
n por fin hemas podido jugar largo v

tendido con este capitulo de la
saga Fallout, desarrollado, en esta ocasion,
por el equipo de Obsidian, donde recayeron
muchos de los profesionales pertenecien-
1es a Interplay, autores de las dos entregas
originales de los afios 90,

Y este dato, que puede parecer mera-
mente anecddtico, se convierte en clave
para entender por qué Fallout New Ve-
gas es un juego mucho mas completo
que su predecesor. Decir gue es lo que

72 MARCAPLAYER
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ESTE YERMO ME SUENA,
AUNQUE QUIZAS NO

Obsidian ha conseguido lo que parecia imposible:
Mejorar Fallout 3 incorporando elementos
pertenecientes a las primeras entregas de la saga.

e N
- ' . N
7 o
} .
. i
B e S '
I8 | ‘.;
- w e T Y
> - L g b
- J % %, —
- ; } -
A 1", )
< i |
I ¥
v
\ b
2 ah e
| \ Ty
- 2 <y 4 jane -
{ %
g o
\ Y =
‘ ‘&: —~— Ry
b 8 ¥ y

e

Armas

MUNICION Y MODIFICACIONES

[, | as decisivas las primeras que las segundas, ahora sera necesario
™M | tener en cuenta aspectos mas roleros como el indice de
proteccidn de una armadura o incluso su existencia o no. Asesinar a un
bandido con una de esas armaduras se convierte en casi imposible sin
municion perforante. lgualmente,

mirillas, silenciadores y algunas

mejoras en armas de energia,

haran las delicias de los ‘killers’

del desierto de Mojave

debio ser Fallout 3, —como se ha llegado
a escuchar en otros foros— se nos antoja
algo injusto, pues Fallout 3 es, ante todo,
un gran titulo, Juego del Afio 2008,

Pero lo que también es clerto es que
Fallout New Vegas se acerca mucho

LA MUNICION, EL MODO
HARDCORE O EL 'CRAFTING,,
CAMBIAN EL JUEGO, EN TODO




EL USO DE ATUENDOS de otras
facclones te permitird acercarte a

ellas sin ser atacado.

Interferencias

FALLOUT 3 FALLOUT 2 MAD MAX

mas al tipo de rol que sus predecesores
ofreclan en aspectos como un sistema
de facciones mas avanzado, el uso de
compafieros, la verdadera importancia
de las habilidades adquiridas a la hora de
avanzar en la trama y resolver puzzles o
el modo hardcore (ojo, con él activado, la
experiencia se multiplica por dos),

Pero no sélo a nivel jugable: Fallout
New Vegas incorpora una de las histo-
rias mas atrayentes y mejor contadas de

MOMENTOS CUMBRE
DE LAS dos primeras
entregas tienen aqui

sus guifios.

> La historia y su desarro-
© llo es espectacular.
. >Laingente cantidad
. de misiones y tramas
- secundarias.
>El modo hardcore y el
uso de municiones.

1 Arriba y abajo

>Amigos de Bethesda, ¢i

motor grafico empiezaa

oler un poco.

>El 'crafting’ es algo
\_confuso,

los Gltimos afios en un videojuego. Si a
eso le sumamos la cantidad de kilémetros
cuadrados, ubicaciones y misiones secun-
darias con absoluta entidad propia, FNV
es el juego de rol del afio, mas alld de que
el motor grafico suministrado por Bethes-
da esté pidiendo a gritos una renovacion
—no les perdonaremos que Falfout 4 se
muestre igual en nuestros equipos—, 0
gue el interesante ‘crafting’ de objetos,
municiones y modificaciones, a pesar de

NEW VEGAS, COMOD
NEW Reno en Fallout
2, 8s una audad con
mucha vida, vicio ¥

contrastes

e L

e S S

Su potencia, sea algo confuso. A pesar de
estas cuestiones, sumergirse en el desier-
to de Mojave es una gozada para los afi-
cionados al rol, Ademas, su rejugabilidad,
variedad y posibilidades, lo convierten en
un titulo con mucha vida.

Fallout New Vegas os gustara tanto
si 0s gustod Fallout 3 como si sois fans de
las dos primeras entregas v el titulo de
2008 os dejo algo vacios.  si no conocéis
la saga, ja qué estais esperando’ m

Fallout
New Vegas

Desarrolladora
Obsidian

Editora:

Bethesda
Softworks

Precio:

71,90 € (360,
P53); 50,95 € (PC)
Jugadores:

1

Online:

No

Idlom
Textos —
Voces

www peglinfo

Las notas

Gréficos Sonida

DD

Jugabilidad

DD

Nota final

Adiceion

La opinién
MAS ALLA DE
evidentes cues-
tiones técnicas
y algunos bugs,
Fallout: New Ve-
gas es el juego de
rol del afio, con un
desarrallo mucho
mids elaborado y
la incorporacién
de aspectos tan
vitales como la
municién o las
modificaciones.

Por Duardo
MARCAPLAYER 73

Fallout New Vegas
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ras rable 2 quedd patente que
n Lionhead debia ofrecer un paso

mas en la saga. La segunda entre-
ga de las aventuras de los héroes de Albidn
gustd mucho -ahi estén sus notas para con-
firmarlo-, pero era necesario un lavado de
rara en varios elementos: combates, desarro-
llo de personajes, interfaces, interactuacion
con NPCs de Alpion..

'Y eso es precisamente |o que se ha he-
cho. A pesar de ser la entrega con menar
tiempo de desarrollo, Lionhead se ha vol-
cado en dotar al sistema de combate de
mas posibilidades (combinacion de dife-
74 MARCAPLAYER

by

DE PRINCIPE A REY POR
LA VIA REVOLUCIONARI

Fable regresa a nuestras Xbox 360 con un Albidn mas
corrupto que nunca, un rey déspota y cruel, un hermano
en busca de venganza y un sinfin de aventuras
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rentes estilos y hechizos, por ejemplo), ha
eliminado todo tipo de referencias banales
en la interfaz de juego (como la barra de
energfa), y se ha desarrollado la capacidad
para interactuar del personaje, yendo des-
de devolver lavoz al mismo -no habfanada
peor que parecer mudo- hasta la inclusién
de nuevos modos de entablar relaciones
con los personajes gue nos encontramos

EL COMBATE HA 5ID0 REMODELADO PARA PODER
COMBINAR DE FORMA BAPIDA DIFERENTES ESTILOS



por el camino 0 en nuestras misiones.
En Fabie 3, si seguis habitualmente Mar-
ca Player, sabréis que debemos no solo
derrocar al rey, sino también gobernar
Albién segln nuestros dictados. ¥ para
alcanzar los objetivos tendremos gue
conseguir un buen pufiade de aliados
a través de las misiones disponibles en
cada localizacian, facilmente localizables
gracias al nuevo mapa con el gue cuen-
ta el juego y que se puede consultar en
todo momento.

Sumando aliados ganamos sellos del
gremio, que sumaran para alcanzar obje-
tivos o que podremos usar para desarro-
llar nuestro personaje con mas profesio-
nes, habilidades de combate y sociales,
Como en su antecesor, podemcs comprar
y vender propiedades, vestimentas, armas
y cientos de elementos mas, nos desarro-
llaremos en diferentes profesiones -cuya
nueva férmula recuerda mucho a los Rock
Band y Guitar Hero- , pero en esta oca-
sign, como decimos, Lionhead ha evolu-
cionado el sistema de gestion, pasando
de los sencillos menus de Fable 2 a una
estancia en la que en vivo seguiremos
controlando al personaje para administrar
sus logros, amistades, aspecto fisico, ar-

EL COMBATE SE LLEVA a un nuevo nivel gracias a la desaparicion
de la barra de energla y al desarrollo de nuevas capacidades.

mas y demas caracterisitcas del héroe.

Esta sala es precisamente uno de los
aspectos que menos nos han gustado.
Cierto es que hace mas secuencial este
tipo de acciones, pero cierto también es
que al final, con fos tiempos de carga, se
pierde mas tiempo que con los menus. A
este pero hay que sumarle la pantalla in-
termedia que surge cada vez que tene-
mos un encuentro con alguien, gue hace
mas lenta la interactuacion con los NPCs.
Eso si, se han eliminado todos los menus
radiales anteriores y tendremos gue ha-
cer uso del sistema social para alcanzar la
mayor parte de nuestros objetivos.

Una vez consigamos los aliados y con-
sigamos ser el rey de Albion empieza
una nueva aventura -muy divertida, las

>Mantiene intacta la
magla de Albién.
>Ellavado de caradelos =
desarrollos del persenaje.

TU PROFIO >Un argumento mas
HERMANO elaborado que Fable 2.
ES el malvado >El humor acido inglés.
al que debes y " =
derrocar. Para 73 Arriba y abajo
empezar, ~ >Las pantallas interme-

| escepazde dias cuando se interactia
Zzgreer‘:-ﬁailaerglar con otros, y cuando se
Toramada o ~  entraenlasala. .
una multitud ! ‘ >iQue vuelvan los mentis! 3
de campe- . _
sinos. Un
amigoooo...

EL MAFA EN 30 PERMITE UNA EXPLOBACION )
MUCHO MAS INTUITIVA DEL MUNDO DE ALBION

C0sas como son-, que no es otra que la
de gobernar cumpliendo o no las prome-
sas que hemos ido haciendo a nuestros
antiguos aliados. Estas decisiones ten-
dran consecuencias claras en el reino, y
no seran los Unicos problemas a los que
tendremos que enfrentarnos, pues en
esta etapa las cosas se ponen feas para
el rey, que tendrd que saber lidiar con la
tesorerfa, el ejército, los impuestos vy los
temas sociales o tomar partido en as-
pectos polémicos de |a época como, por
ejemplo, el trabajo infantil en la industria.
En definitiva, una evolucion muy buena
de Fable, pero que tiene un problema en
el sistema de gestidn del personaje. Un
problema muy facil de solucionar, por otro
lado. {Peter, que vuelvan los mends! m

NO HAY NADA
COMO combinar
varios hechizos
en un mismeo
atague,

oYe.

Fable il

Género:

RPG Accion
Desarrolladora:
Lionhead
Editora
Microsoft
Precio:
64,95€
Jugadores:

1 (2 Coop Online)
Online:

A\

www pegi info

Las notas

Grificos

Jugabilidad Adiction

DD

Nota final
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La opinion

UN GRAN AVANCE
para el mundo

de Albidn, Fable

3 incorpora un
montén de mejoras
en varios frentes:
combate, desarrollo
de persenajes...

Sin embargo hay
evoluciones que no
entiendo, como el
tema de la “sala".
Muy visual pero
poco practica.

Por David Sanz
MARCAPLAYER 75
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EL REY DJ VUELVE PARA
TRIUNFAR EN LAS PISTAS

Un aflo después llega la segunda entrega de Df Hero. Un modo historia, mayor capacidad de
improvisacion y una seleccién de temas mas general y menos hip-hop son las principales
novedades de una saga que intenta romper la crisis de los juegos musicales.

0s videojuegos musicales ya no
n son o que eran. La competencia
de licencias, la falta de novedades
y la sobreexplotacién de Guitar Heroy Rock
Bond esta costandoles caro a Activision y
Electronic Arts respectivamente. Pero la pri-
mera ya se salié de la érbita guitarrera el
afio pasado pasandose a la mesa de mez-
clas, y ahora FreeStyleGames ha incluido
unas cuantas novedades que pretenden
hacer de Of Hero 2 un producto aln mds
diferente de los clasicos Guitar Hero,
Sino jugaste al primero, te hemos prepa-
rado una recuadro en la pagina de la dere-
cha con toda la informacion sobre la tabla.
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Como verds, hay diferentes elementos a la
hora de tocar las canciones, aungue todos,
al igual que en Guitar Hero, van destinados
a lo misme: conseguir cuantos mas puntos,
mejor. Puede parecer mas facil ya que solo
hay tres botones, pero aquino se trata de ir
al compds del ritmo, sino de seguir las alte-
raciones musicales como si fueses un D], de
juntar todos los elementos y de improvisar
siempre que te lo permitan.

La impravisacién es uno de los elementos
que mas ha evolucionado respecto al primer
D Hero, y quiza el mas importante. Muchos
usuarios se quejaron del poco lugar para la
improvisacion que dejaba la primera entre-

EN EL MODO HISTORIA recorrerds las mejores
ciudades del mundo en cuantao a pistas de baile
se refiere: Ibiza, Londres, Berlin, Shangal...




tramos, por puntos, por aciertos..

Por si no jugaste al primero...

LA MESA DE MEZCLAS

(i a mesa de mezclas de D] Hero tiene

| = ! diferentes partes. La primera y mas
visible, el plato, contiene unos botones con
los que realizamos los toques, similares a
Guitar Hero. El platc gira, lo que sirve para
realizar los scratches. Todas las canciones
tienen dos bases ritmicas, y las variamos
con el crossfade, que esta abajoala
izquierda. Si te fijas en las pantallas, tanto
la linea azul como la verde se mueven a
izquierda o a derecha, ese es el movimiento
del crossfade. Justo encima del crossfade
estd la rueda de efectos. que permite
realizar alteraciones en los sonidos y un
botén que sirve para activar la Euforia, el
multiplicador de puntos, lo mismo que la
Energia Estrella de Guitar Hero. Con estos
elementos tienes que montar los temas

HA‘? duelo: por

L0S PRIMEROS NIVELES SON muy ase-
quibles, pero en dificil'se pasa muy mal.

ga, al finy al cabo es una de las bases de un
buen DJ. Pues ahora habrd fases en todas
las canciones en las gue improvisaremaos
los movimientos con el scratch para realizar
nuestros propios efectos, con el crossfade
para elegir qué mezcla gueremos poner en
ese momento o con la tecla rojg, la de efec-
tos, para afiadirlos en el momento en el que
queramos. Es una improvisacion guiada, ya
que esta limitada a determinados puntos,
pero enriguece mucho el resultado.

Otra de las principales quejas de la comu-
nidad fue la ausencia de un modo historia.
Efectivamente, se ha afiadido, aungue no
resulta tan satisfactorio como nos hubie-
ra gustado. Simplemente iremos de ment

. >El tracklist, espectacular.
>La improvisacién
>La inclusién de Mega-
~ mixes.
>Los mados de duelo.

© >Elmodo historia y las
* opciones para un jugador
en general, e5casas.
>Para quien sepa mas o

| menos mezclar se le que-
dard escaso de opciones.

ACTIVANDO LA EUFORIA
MULTIPLICARAS por dos los
puntos que consigas.

TIESTO, DAVID GUETTA,
LADY GAGA, BUSTA
RHYMES, CHEMICAL...
= TEMAZOS VARIADOS

en menu (de pais en pals segdn la historia)
tocando temas. En realidad simplemente es
un modo de desblogueo de mezclas y due-
los con otros DJs, pero sin ningn trasfondo
detras que le dé un poco de empaque a la
trama.

El tercer afladido importante es la posibili-
dad de cantar tUl los temas, ya sea cantando
0 rapeando, para lo que tendremos que en-
tonar a lo SingStar o seguir el ritmo del rap
respectivamente. Una pena que no venga
el micro integrado, aunque si ya tienes uno
para consola, es interesante.

No es una revolucidn, perc ha cambiado
o justo como para justificar su compra ante
aquellos a los que les gustd el primero. m

D] Hero 2

Género.

Musical

Desarrolladora
FreeStyle Games

Editora
Activision

Precio:

70,95€ (360, PS3);
60,95 € (Wii)
Jugadores:

1-4
Idlun.li\

Textos

Voces E

Pegi
BRI

www pegtinfo

Las notas

Gréficos Sonido

Jugabilidad Adiccion

DD

Nota final

La opinién

LA MISMA BASE
que el primer Df
Heroy elementos
NUevos como mas
improvisacién, un
flojo modo historia
y la posibilidad de
cantar las canciones
son todo lo que
encontraras en Df
Hero 2. Podrds sen-
tirte como un D} en
cualquier discoteca
de Ibiza.

Por Dave Navarro
MARCAPLAYER 77
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VUELVE NARUTO,
VUELVE EL NINJA

Una oportunidad unica para vivir 1a historia del Ninja
que no quiso pasar desapercibido vistiendo de negro
desde dentro. Lucha y rol con filtro anime.

unque la primera entrega de Naru-
n to Shippuden: Ultimate Ninja
Storm salié al mercado en exclusi-
va para Playstation 3, ahora los seguidores
del segundo luchador anime més famoso
de la historia tienen la oportunidad de dis-
frutar de sus aventuras también en Xbox
360. Y lo curioso del caso es que la saga
continta en el punto donde lo dejé el ditimo
juego aparecido para esta consola, en vez
de como seria normal, continuar la historia
de su primera parte.
Es este un detalle que sin duda agra-
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decerdn los poseedores de 360, La mayor
diferencia que podemos encontrar con su
predecesor y con los anteriores tituios de
la saga, es que esta vez el modo historia
ha sido renovado por completo. El compo-
nente RPG se hace mucho mas evidente
en esta entrega, y aunque no llega a ser
perfecto, es un gran aporte a la saga.
Aunque este modo principal sufre de mu-
chos momentos en los que la diversion
decae, es un gran punto de partida.
Ademds, se incluye un modo multiju-
gador online que constituye uno de los

>Fiel a su licencia
> Ambientacién y gréficos
a un gran nivel.
> €l mado online per fin b
estd presente (y funciona
correctamente).

Ty Arriba'y abajo
>Las constantes cargas
rompen el ritmo de juego
>El modo historia resulta
tedioso en ocasiones.
>Sistema de combate
poco profunde.

Con version de lujo

EDICION DE COLECCIONISTA

—, os aficionados a este anime estardn encantados con la edicion
i~ coleccionista que se ha lanzado de este titulo. Incluye, ademas
del juego, la banda sonora del mismo, uri cédigo para descargar un
personaje desblogueable (Minato) y un dibujo disefiado por el creador

de la serie en exclusiva para la ocasién




grandes atractivos del titulo. Poder luchar
a través de la red de redes alarga Iz vida
del titulo enormemente y explota extraor-
dinariamente el mayor punto fuerte del
mismo, los combates. El ritmo de dichas
batallas es muy bueno, las peleas son flui-
das y rayan a un alto nivel. Especialmente
Si no eres experto en juegos de lucha, de
lo contrario algunas de las peleas en las
que nos veremos involucrades se pueden
hacer algo faciles.

Otra de las grandes bazas del juego es
su ambientacién, La atencién a cada pe-
quefio detalle demuestra el respeto por

CADA COMBATE SERA UN verdadero
espectaculo audiovisual

la licencia por parte del equipo de progra-
macion encargado del proyecto. Esta sen-
sacién se ve apoyada por el hecho de que
tanto los graficos como las escenas pre-
grabadas rozan la perfeccidn, lo que satis-
fara a las seguidores més incondicionales
del persanaje, mientras que aquellos que
Se acercan por primera vez al anime se
veran gratamente sorprendidos por su
calidad.

£n la parte negativa hay que destacar
las tediosas y constantes cargas, no solo
antes de disputar los combates, que seria
comprensible, si no en situaciones en las
gue no se encuentra justificacion para di-
chas cargas. Si es que, en ocasiones basta
con un cambio de cdmara para tenernos
unos segundos a la espera. Estas cons-
tantes rupturas de ritmo son capaces de
arruinar por completo la experiencia y es

Interferencias

NARUTO SHI- DRAGON BALL
PPUDEN 1

NARUTO ULTIMA-
TENINJA

Naruto
Shippuden:
Ultimate
Ninja Storm 2

Género:
Aventura/ Lucha
Desarrolladora:
Cyberconnect2
Editora

Namco Bandai
Precio:

60,95€
Jugadores:

TANTO LOS PERSONAJES COMO escena-
rios estan calcados def anime

el gran detalle a mejorar en futuras entre-
gas de la franquicia.

Otro detalle que parecen haberse deja-
do por el camino es referente a las voces,
No habria estado de mas incluir un buen
doblaje a nuestro idioma. Sin embargo los
mas otakus estaran encantados de poder
oir las voces en japonés.

En resumidas cuentas, nos encontra-
mos ante un buen juego, que no pasara
a la historia como une de los mejores en
ninguno de sus apartados, pero que de-
volverd a los fans cada céntimo gastado
en él. Su falta de ritmo en el modo histo-
ria se ve ampliamente compensado por
sus combates v su ambientacidn, Queda
trabajo por hacer, s un juego mejorable,
pero es uno de los mejores titulos apare-
cidos hasta hoy basados en el anime que
le da nombre, m

MEJORABLE,
PERO MAS QUE
SATISFACTORIO
PARA 1L.O5 FANS
DEL PERSONAJE

www peg info
Las notas

Jugabilidad Rdicosn

DD

Nota final

¥

La opinién
51 0BVIAMOS EL
hecho de que el
modo histaria hace
que perdamos el
interés demasiado
pronto y empece-
mos a aburrirnos
mas veces de las
deseadas, estamos
ante un buen
juego de lucha y
un imprescindible
para seguidores de
la saga

Por Angel Liamas
MARCAPLAYER 79
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LA FUERZA EN TI
DEBIL PARECE...

El titulo mas vendido basado en el universo Star Wars vuelve con la fuerza de un
jedi para demostrar que no esta todo visto en esto de los midiclorianos. Aunque a
la hora de |a verdad parece que acabara cayendo en el lado oscuro...

asta la fecha se han lanzado in-
m contables titulos basados en la

saga galactica por excelencia. Se
han tocado casi todos los géneros v en la
mayor parte de los casos su éxito ha sido
mas que destacable. Sin embargo un titulo
consiguid despuntar hace un par de afios,
Nos referimaos a la primera entrega de &/ Fo-
der de lo Fuerza. Un titulo de accidn que
nos ponia en la piel del aprendiz secreto de
Darth Vader, con poderes inimaginables.

La premisa que condujo a esta obra al es-
tellato fue la posibildad de hacer uso de los
poderes de la fuerza hasta un nivel inimagi-
nable. Destrozar cazas con la telequinesis,
electrocutar a oleadas completas de ene-
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iy

migos, participar en épicos combates contra
todo tipo de seres.. En resumidas cuentas,
todo lo que un fan de Star Wars llevaba es-
perando hacer desde 19/8.

Por eso no es de extrafiar que en esta
segunda parte se repita el mismo plantea-
miento, protagonista v esguema de juego.
'V es que El Poder de la Fuerza Il es una
continuacién en el sentido més estricto de
la palabra, reforzando muchos de los acier-
tos de la primera parte, pero acentuando
otros que, a la postre, son los que de verdad
marcan la calidad de un lanzamiento de este
calibre,

En el lado positivo encontramos un nivel
audiovisual realmente espectacular en el

>Graficamente es toda
~ una belleza. 1
. >Controlar los poderes de |
la fuerza, I
~ >La banda sonora. *

T, Arriba y abajo

~ >No e5ta todo lo pulido
: que merece. W
~ >Corto, poco rejugable :;

y con escasas opciones
g extra L

m“"‘mﬂf
UNA GHAN PUESTA EN ESCENA

(JUE PIERDE FUELLE
EN 5U PROPUESTA JUGABLE

PARA ACABAR
CON LOS
enemigos mas
poderosos usare-
mos QTE.



EL GENERAL KOTA REPITE aparicion, peo no

pasa de ser un simple secundarie.

Los poderes de la fuerza

QUEMA, LEVITA, MATA...

(| )2gman estrella de este titulo son los

" efectos de los midiclorianos, es decir,
los poderes de la fuerza. Podremos hacer
levitar a los enemigos para luego lanzarlos
por los aires, explotar en una burbuja de
energia, lanzar rayos por nuestros dedos,
controlar las mentes del enemigo, lanzar
sables |aser a distancia
Todos ellos los recibiremos can una
potencia limitada, pero podremos irlos
mejorando para gue sean capaces de
alcanzar a un mayor numero de enemigos
Hay pocos momentos comparables aplastar
con nuestra mente el Tie Fighter de Darth
Vader o ver como varios Stormtroopers se
lanzan al vacio tras ser convencidos por
Starkiller de que su vida no vale la pena
iMuérete de envidia Luke Skywalker!

que la Unica nota discordante acaba siendo
un doblaje que no cuenta con los actores
que prestan su voz a la version cinemato-
gréfica espaficla. Pocas pegas mas se le
pueden achacar en este aspecto.

Si bien el plano jugable es mucho menos
imaginativo, hasta el punto de conseguir
estropear un material mas que aceptable.
Por una parte, la evolucién de la jugabilidad
es casi nula desde la primera hora de juego,
limitAndonos a matar y matar sin descan-
so, Este fallo podria haberse maquillado si
la historia que enmarcara al juego consi-
guiese desviar la atencién. No es el caso y
el argumento es peco MAS que una excusa
para hacer el ‘cabra’ con los poderes de la

MEJORAREMOS NUESTRAS HABILI-
DADES CON puntos de experiencia.

SW: El Poder
de la Fuerza 2

HACER LEVITAR A ENEMIGOS
es uno de nuestro ases en la
manga.

Género

Beat'em up
Desarrolladora:
Lucas Arts

Editora

Activision

Precio

70,95€ (PS3, 360)
50,95€ (PC)
jugadores

€L BUENO DE YODA hace
un pequefio cameo en este
nuevo tftulo de Lucas Arts.
W peguLnio

Las notas

Sonida

Jugabilidad Adiccidn

DD

Nota final

.0

La opinidn

UNA PEQUENA
DECEPCION la que
nos hemos llevado
en esta ocasion,

La presentacion de
este titulo es inme-
jorable, pero parece
que el desarrolio
haya sido demasiado
precipitado, fallando
en detalles que
poadrian haberse evi-
tado. Otra vez serd,
sefiores de Lucas,

fuerza. Y, por otra, para rematar la jugada, 13
duracidn de la aventura es muy escasa, y 1as
razones que nos llevarfan a rejugario son
poco menos que inexistentes (a esto habria
que afiadir un nivel de dificultad alarmante-
mente bajo, un pufiado de enemigos finales
aburridos v faltos de imaginacion y la reite-
racion de enemigos y localizaciones).

El Poder de la Fuerza Il se deja jugar sin
problemas y sera capaz de enganchar a los
mas fanaticos de la saga, pero como titulo
de accién presenta una serie de lagunas
que le condenaran al olvido mucho més ra-
pido de lo que esperdbamos. Quiza en una
fercera entrega se consiga enderezar el ca-

mino de esta prometedora saga. m Por Juan ‘Xcast’

MARCAPLAYER 81
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B n realidad, hacer juegos de espias
s 0 del mismo James Bond no debe-
ria ser muy complicado, Total, no
son mds que un conjunto de clichés ordena-
% dos cada vez de forma distinta. La clave
2 esta en saber dar en el gusto con las for-
% mas, y el problema es que Bond es mucho
g Bond vy, como pasa con los filmes,
S reinventarse cada vez es una mision muy

complicada. Y mas dificil aln podria ser rei-
maginar’ el clasico que dictd el futuro de los
FPS de consola, atreviéndose a usar su
nombre y su legado. Pues nunca digas nun-
ca jamas: GoldenEye 007 viene a Wii para
rememorar aquellos afios v para, sorpren-
dentemente, plantar cara con su identidad,
Jugar la campaiia en solitario es una de-
licia. A lo mejor le han cambiado la cara a
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VUELTA A L.OS SHOOTERS
DORADOS EN WII

006-Boromir, 0 a las chicas Bond, pero con una tra-
ma tan bien contada y un trasfondo ambientado
en la actualidad tiene mucha mas gracia volver a la
historia de satélites vy rusos. Tendras constantes re-
ferencias al juego de Nintendo B4, a la peli de 1995
y al estilo 007 en general, y 10 bueno es que esas
referencias no estdn desperdigadas sin ton ni son,
sino colocadas cuidadosamente. Imagina un tramo
old schoaol que te recuerde al trabajo de RARE, un

A todo trapo

.‘,

Eurocom da una leccién de cémo no usar el nombre de GoldenEye en vano, respetando el clasico y
trabajando en las novedades. Un producto nuevo pero con tanta calidad como el de la 64.

pufiado de momentazos v frases del film o una botella de
vodka de imitacion que Bond reconoce de un vistazo,
Con un ritmo excepcional, el modo en solitario mezcla
zonas de sigilo con intensos tiroteos y espectaculares
escapatorias. Da gusto cambiar el chip bélico y disfrutar
de emocionantes infiltraciones silenciosas hasta que la
torpeza o un imprevisto dan paso a la accién; una accidén
explosiva que te ata al sillén mientras te cubres en esce-
narios rompibles de disefio impactante. Todo cambia en

PRODUCCION DE CINE POCO USUAL EN WII

(s

* ube el volumen v usa una pantalla grande para disfrutar de una superproduccién estilo Wii. Verds de lo que es capaz
? | tu consola y no estas acostumbrado: misica (con Nicole Scherzinger o David Arnold), efectos especiales graficos y

Sonoros, escenarios, cinematicas, introduccién, movimiento de los personajes, actores, voces en castellano, guion... y todo
gracias a los recursos puestos por Activision y aprevechados por Euracom con creces. Yamos, practicamente como si fuese
una pelicula de verdad en la que t( lo controlas todo, una superproduccion como Dios manda.




NO TE IMPORTARA
JUGAR LAS
MISIONES UNA

Y OTHA VEZ

el mundo de los agentes secretos, y como
en GoldenEye se ha hecho tan divertido,
no te importard jugar las misiones una y
otra vez vy disfrutar del estilo refrescante.
Ademas, hacerlo como antafio, con barra de
salud o contra el crono es un gran desafio
que agradeceras.

Piques legendarios

Para el multijugador deberds olvidar el
glamour de la campafia, su presentacion
de lujo y su ambientacidn. Contra los ami-
gos todo es més feo, tosco y casi cutre,
pero no por ello menos desternillante. Las
partidas a pantalla dividida se han gana-
do nuestras horas de cachondeo como lo
hizo el original: a base de mapas, persona-
jes v modos de juego sencillos vy de diver-
sion directa. A lo mejor echas de menos
alguin escenario mas amplio, o la carrera

>Desarrollo sensacional.
>Todos los sentidos dis-
frutan en la campaiia.
>Sabe cambiar la historia
a lo Craig.

;",1, Arriba y abajo

> Defectos ridiculos en

las opciones online que
desvirtiian un poco.
>Algunas arenas no estan

El mando

GADGETS CON BOTONES

Al | final ha sido todo un acierto aceptar el mando
~ ! clasico con palancas. No te diremos que es
mejor, de hecho el manejo con Wiimote y Nunchuk
es sensacional, preciso y tiene mucho mas
protagonismo en la historia (ponlo en el nivel 3 para
aprovecharlo y retacalo un poco). Pero la opcién
Joystick viene de perlas para darle unas lecciones al

a la altura.

multiplayer a Xcast, o para que pueda jugar la

campafia como suele hacerlo en 360. Y ahorrativo:
si tienes mandos de GameCube, te valen

al principio de la partida a por las armas
{aqul llevards siempre la tuya), pero una
vez mas, el espiritu se ha recuperado vy
los cambios ponen la novedad. Una pena
que en el juego online se hayan recortado
tantas opciones, quedando muy limitado
tanto frente al juego local en una tele
como frente a otros titulos Wii de Activi-
sion. Aun asl, siempre echards ratos online
mientras vienen los amigos a casa. Sélo o
acompafiado, es probable que te hagas el
Bond durante muchas, muchas horas. m

S| NO SABES MANTENER el sigilo, la
cosa se pondra fea.

Interferencias

GOLDENEYE NO ONE LIVE
(NINTENDOC 64) FOREVER

GOLDENEYE
(PELICULA)

007

O NEY

007

GoldenEye

GoldenEye
007

Género:

FPS
Desarrofiadora:
Eurocom Games
Editora:
Activision
Precio:

50,95 €
Jugadores:

vww peglinfo

Las notas

Grificos Sonida

8s

Jugabilidad Adiciign

Nota final

La opinion
POR S| NO tenias
suficientes formas
de liarla en el
salén con amigos
y una Wi, aqui
tienes el perfecto
"tiroteo party’, ¥ si
quieres un buen
juego de disparos
alejado de las
guerras y que
explote la consola,
Golden€Eye tiene
una de |as mejores
campafias en
solitario del afio.

Por D. Caballero
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Fantasy XIV

Género:

MMO RPG
Desarrolladora:
Square Enix
Editora:
Square Enix
Precio:
40,99€
Jugadores:

1
Online:

Si
Idioma:

Votes _i_E
Textos Zi=

WwWw.pegi info

Las notas

Jugabilidad

4o

Nota final

La opinion

UN JUEGO QUE
sorprende por
todo lo malo
que atesora: Mal
planteado en
misiones, control,
gestidn... Un
problema que no
se resuelve con
parches, si no
con una completa
revision de la
experiencia de
juego. Lo positiva:
es muy bonito.

Por Duardo
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Vi@ FINAL FANTASY XIV

AHORA SE LANZA LA version

PC. Para la de PS3 habrd que
esperar hasta marzo. De 360 no |
se sabe nada

SQUARE ENIX?

Alucinados nos hemos quedado con este Final
Fantasy XIV, que termina por confirmar el declive de la
desarrolladora, otrora seguro de calidad, Square Enix.

ara ser justos, es dificil valorar un
n MMO durante sus primeros meses
de vida, v la prensa de videojue-
gos estd plagada de pruebas al respecto: si
Age of Conan no era al principio el juego
que esperabamos o Aiony Star Trek Online
malviven en un complicado pancrama, en
esta ocasion, la continuacion espiritual del
correctisimo Final Fantasy X! Onling, se pre-
senta como un titulo mal planteado de base
y con muy poca mimo en su desarrollo y
acabado.
Lo cierto es que aquellos que se acerquen
a Final Fantasy XIV veran que existen co-
sas tan extrafias como la creacidn de per-
sonaje, completamente a parte del propio
programa, teniendo que generar [0S huecos
desde la web de Square v, |ojol, pagar tres
eUr0S por cada personaje en un proceso,
ademas, farragoso y poco intuitivo.,
Come poco intuitivo es el desarrollo de
un titulo que, pretendienda simplificar su
USo para ios usuarios de consola (sobre la

version para Xbox 360, tenemos nuestras
dudas acerca de su definitiva publicacion),
convierte su control en farragoso y poco ex-
plicado. Y es que, ademas de esa ausencia
de indicaciones, tampoco se nos aclara muy
bien qué debemos hacer, Carece totalmente
de guidn y tampoco dispone de ningtin tipo
de tutorial inicial que explique al jugador
cémo se juega, por lo que la sensacion de
estar absolutamente perdido es constante.

El preciosismo grafico es, sin duda, su
mayor baza, aunque un interfaz poco claro
y que busca mas ser estéticamente agra-
dable que realmente practico, lacra todavia
mas la experiencia,

Para méas ‘inri, existe una limitacién de mi-
siones a realizar diarias, en aras de evitar la
adiccién excesiva. Sefiores de Square Enix,
tranquilos, que es muy probable que po-
niendo tantas trabas: econdmicas, de ma-
nejo, de gestion, de ‘questen. nadie vaya a
pasar muchas horas con su titulo. Por cierto,
voces y textos eninglés. m

FINAL FANTASY XIV RE-
QUIERE de una revisidn

completa para funcionar
como un MMQ valido.
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WRC

Género:

Conduccién
Desarrolladora:
Biack Bean Soft.
Editora:
Namco-Bandai
Pretio:

60,95€ (PS3 y 360)
40,95€ (PC)
Jugadores:

www pegi info

Las notas

Graficos Sonido

jug:ﬂillidad Adiccién

Nota final

R

La opinion
UN BUEN JUEGO DE
rallies que gustara
a los amantes de
la competicién
oficial y de las
carreras contrarre-
loj. jugablemente
ha conseguido
Cconvencernos v sus
distintos modos
dan para muchas
hoeras de juego.
Una lastima que no
esté mas trabajado
técnicamente.

Por Javier Artero
86 MARCAPLAYER

Tras el cambio de rumbo de la saga Colin McRae, Black Bean nos
devuelve a la lucha tradicional y realista contra el crono.

os amantes del WRC -World Ra-
lly Championship- seguro que
echaban de menos un videojue-
go basado en dicha competicién. Desde
que Codemasters cambio la saga Colin a
favor de DIRT -mucho mds arcade y varia-
do-, los titulos de rallies en los que nues-
tro Unico rival fuera el crondmetro han
sido escasos, pero los chicos de Black
Bean nos han devuelto la competicion
mas excitante a todos nuestros hogares
con la llegada del producto oficial del
Mundial. Logicamente, estan presentes
todos los circuitos, escuderias y pilotos de
la competicién real, recreados fieimente
en el videojuego. Con ftres niveles de difi-
cultad para adaptarse a todo tipo de juga-
dores, WRC apuesta por una conduccion
bastante realista, en la que influira -y mu-
cho- el coche que tengamos vy la superfi-
cie en la que estemos circulando (nieve,
barro, gravilla, asfalto..). La conduccion
esté bastante bien resuelta y es muy di-
vertido de jugar, sobre todo en su longevo

VIVE EL. MUNDIAL
2@ DE RALLIES EN CASA

WHC OFRECE
UNA CONDUCCION
DIVERTIDA

Y HEALISTA

maodo carrera y sus diferentes modalida-
des on-line, Doblado al castellano y con
un sonido que cumple |a papeleta, su gran
punto débil es el aspecto técnico en ge-
neral, que queda muy por debajo grafica-
mente de otros productos
similares. De todas mane-
ras, los amantes de los ra-
llies van a encontrar un
buen videojuego, que ofre-
ce buenas sensaciones al
volante y llega para tapar
un hueco existente en el
catalogo desde hace dema-
siado tiempo. m

Time

00:18.85

>Por fin, un juego del
Mundial de Rallies con
todas sus licencias.
>Conduccién realista, exi-
gente y muy satisfactoria.
>El modo carrera.

1, Arriba y abajo

. >Graficamente no da
la talla

>Queda algo Iejos de los

grandes del género de

conduccién.

Modo carrera

CONVIERTETE
EN UNA LEYENDA

E , I ndicleo central del juego es sumodo

! carrera, en el que debemos crear un
piloto y flevarlo al estrellato del Mundial de
Rallies. Tendremos que competir en un
montdn de torneos, reparar los dafios tras
las etapas, comprar nuevos vehiculos para
nuestro garaje e incluso tratar con
patrocinadores. Podria ser un poco mas
profundo pero, sin duda, ofrece muchas
horas de diversiorn.
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ESTRATEGIA DURA PARA
GENERALES ASPIRANTES

La saga Hearts of Iron es un lujo para los estrategas mas exigentes. Si, de esos que
todavia quedan en el mundo del PC y a los que este sector debe una generacion.

0s amantes de la mal llamada
n estrategia dura  agradeceran

esta expansién del genial Hearts
of fron Il porque, aungue no supone un
salto cualitativo en la saga, si afiade as-
pectos novedosos que enriquecen adn
mas la experiencia jugable de un titulo
con mil posibilidades. Si a eso le sumamos
que el juego es independiente al incorpo-
rar el original, Hearts of iron Il: Semper
Fi puede servir también para aquellos a
los que les pica el gusanillo de ia estrate-
gia de verdad,

Para empezar, HOI3: Semper Fi inclu-
ye dentos de nuevos eventos que enri-
quecen el desarrollo del juego, pudiendo
llevar la contienda a finales totalmente
insospechados. Para aquellos que desco-
nozcan este tipo de juegos, el que Nos ocupa

es lo mas parecido a los grandes wargames
de tablerc, yendo incluso més alla; La gestién
de un pafs completo en liza durante la Il Gue-
rma Mungial. Esto incluye desde cuestiones
politicas: gabinetes, decretos, etc, diplomé-
tices, acuerdos comerciales, investigaciones
tecnoldgicas, gestién de unidades, creacién
de brigadas y batallones, tanto tierra como
mar y aire, Pero también gestién econdmica,
materlas primas, necesidades de la pablacidn,
etc. £ factor tactico también estd presente
en el despliegue in situ de unidades, cercos,
alianzas..

Los amantes de estos titulos no suelen
ser exigentes con el acabado grafico. Aun asi,
a Hearts of Iron llf: Semper Fi tan solo le
pedimos que se mire en el espejo de la Ulti-
ma iteracion de la saga Europa Universalis o
Making History il m

LAS PARTIDAS PREDE-
FINIDAS NOS ponen en
sltuaciones reales de la Il
Guerra Mundial. ;Podras
cambiar la historia?

Hearts of
Iron llI:
Semper Fi

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
Paradox
interactive
Editora:
Friendware
Precio:

29,99 €
Jugadores:

www pegiinfo

Las notas

Grificos Sereds

DD

Jugabisdad Reccign

8o

Nota final

La opinién
UNA BUENA EX-
PANSIGN para un
titulo genial den-
tro de un sector
con muchos mas
aficionados de los
que |la mayoria de
editoras imagina.
Tanto simplificar
la estrategia
por turnos y, al
final, son estos
wargames los que
marcan.

Por Duardo

MARCAPLAYER 87

Hearts of Iron III: Semper Fi
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Los Sims 3

Genero:
Simulador
Desarrolladora
The Sims Studio
Editora
Electronic Arts
Precio
69,95€
Jugadores
1
Idioma
Textos =

Pegi

www pegi.info

Las notas

Jugabilidad Adrccion

DD

Nota final

.0

La opinién

SINO TUVISTE
oportunidad de
disfrutar del titulo
para compatibles
ahora tienes esa
posibilidad. Con un
manejo bastante
orgdnico de las
distintas interfaces,
la experiencia sigue
intacta y solo se
vera lastrada por
unos tiempos de
carga mas largos y
frecuentes.

Por Alejandro Pefia
88 MARCAPLAYER

El simulador de vida real recibe una adecuada adaptacién a
consolas. Igual de entretenido aunque con deficiencias técnicas.

a segunda entrega de Los Sims
recibié numerosas adaptaciones
a las consolas, aunque con cierto
distanciamiento de |a calidad mostrada en
PC. La tercera parte de la serie no podia
ser menos. Supane la primera de ellas en
la nueva generacion v, a su vez, la Unica
gue mantiene intacta la esencia de su ho-
ménimo en compatibles afiadiendo ade-
mas algunas funciones interesantes,

E! modo de control sustituye el puntero
del ratdn por un acertado cilindro verde
gue nos sirve como indicador para mo-
vernos por el entorno, al igual que ccmo
herramienta para seleccionar a los perso-
najes u objetos que deseemos.

La interfaz, tanto para las interaccio-
nes con los demds personajes como para
visualizar nuestras necesidades o com-
prar nuevos muebles esta orgénicamente
adaptada al mando. Casi todo es constan-
temente visible y estd bien explicado qué
botones debemos pulsar para cada una
de las diversas acciones ya conocidas.

ww LA VIDA SIGUE, SIN
®® TECLADO NI RATON

Visualmente es idéntico a lo visto
en orcenador. Tanto el modelado de los
personajes como el de la ciudad se man-
tienen en un notable nivel. Sin embargo,
es precisamente en su apartado técnico
donde notamos [as Unicas
deficiencias propias del
hardware de ambas con-
solas. El problema reside
en los temidos tiempos de
carga. Reducidos en PC res-
pecto a sus precuelas, vuel-
ven a estar presentes en
practicamente cada accion
que llevemos a cabo. m

>La esencia Sims 3 de PC
sigue intacta.
>Incontables horas de
entretenimiento.

> Adecuada adaptacian al
mando para consolas.

Ty Arriba'y abajo

>Algunas carencias tecni-
cas e restan fluidez.

> Censtantes y mds lergos
tiempos de carga

>Pocos afiadidos,

Novedades

PODERES DEL KARMA

(C , omo caracteristica adicional exclusiva
= ,| para la adaptacion a consolas se
encuentra la posibilidad de cumplir los
deseos de nuestras creaciones virtuales
para, de esta forma, desbloquear puntos
que nos permitan liberar mejores poderes
de karma que los iniciales, Podremos
resucitar a nuestros seres queridos,
obtener riqueza instanténea o, por el
contrario, maldecir a otros Sims y causar
Tormentas de Fuego. También
conseguiremos ropas de trabajo o muebles.
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TRACKMANIA

LAS CARRERAS MAS
COMPLETAS DE WII

>Completisimo, mucho por
hacer y correr.

- >Rapido, sélido y directo.
>Deja en evidencia al res-
to de juegos de coches.

% Arriba y abajo

1 >Eleditor podiia ser algn
| N3s preiso.

>El acabudn visual es

* demasiado austero para las
pesibilidades del juegn,

.

Su disco viene grabado hasta el borde para traerte intacta la sensacién de PC. Monta y
recorre tus pistas con el Wiimote hasta que te salga carretera por las orejas.

esde que saliera Mario Kart, ninguna
n compafiia ha conseguido explotar

las posibilidades de Wii para los jue-
gos de carreras, No han existido proyectos de
envergadura, y las grandes franguicias han lle-
gado a la consola con los recursos minimos.
No obstante, propulsado por un motor mucho
mas humilde, Trackmania ha adelantado a
1odo el catalogo de coches de Wi, demostran-
do hasta dénde se podia llegar,

LA DIVERSION
RESIDE EN EL
EDITOR DE PISTAS

Pero jojol no busques el tipico juego
de competiciones vy circuitos por vueltas,
porque Trackmania va de otro palo. La di-
version reside en un constructor de pistas
sencillo pero con muchas posibilidades; con
&l se han construido los més de 200 recorri-
dos que incluye el disco, y con él se pueden
construir otra gran cantidad. Después corre,
edita o comparte online con los amigos,

La mayoria de los tramos sen relativamen-

te cortos y hay que buscar la mejor trazada
y alglin que otro atajo para arafar milésimas
al crono. Los coches ne se tocan, asi que tu
actuacidn solo depende de tu habilidad vy
paciencia con cada tipo de vehiculo en cada
1ipo de escenario. Loopings sobre la playa,
saltos en la nieve o turhos en el desierto. Lo
que quieras, porque la formula de pistas cor-
tas y medallas engancha como pocas.

¢ Te atrae la idea? Pues desde aquf tie-
nes un juego casi infinito, con retos de
construccién, multijugador local u online,
envio v descarga gratuita de pistas, todos
los métados de control y clasificaciones
mundiales. jAlguien da mas?/ m

i, g

—

AUNQUE PUEDES USAR
VOLANTE o cruceta, el
joystick es el mds preciso
y sensible.

COMPRA PARTES PARA
LOS circuitos y desbloguea
skins, pistas y modos en
la tienda.

Trackmania

Género:
Carreras-Puzzle
Desarrolladora:
Firebrand
Editora:

Digital Bros
Precio:

39,95€
Jugadores:

1-4
Balance Board:
Si

Las notas

Grificos Sonido

Jugabilidad Adiccion

La opinion
PUEDE QUE NO
ofrezca la sensa-
cidn competitiva
de los coches de
siempre, pero si lo
valoras como lo que
es, un Trackmania,
ha sabido llegar a
Wii con todas sus
bazas y una adic-
cién intacta. Con
tanto contenido
y apciones es el
nuevo referente del
volante arcade,

Por D. Caballero
MARCAFLAYER 89
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Split/
Second
Velocity

Genero:

Carreras Arcade
Desarrolladora:
Black Rock Studios
Editora:

Disney Interactive
Precia:

39,95€

Jugadores:

Wwww pegl info

Las notas

Gréficos Sonido

Nota final

La opinién
ES UN JUEGO
tremendamente
divertido en sus
versiones de
sobremesa y lo
es en esta nueva
version portatil.
Velocidad, explo-
siones, un manejo
sencillo y eficaz
y un montdn de
modos de juego
para no parar de
jugar. Si te gusta
la velocidad, te o
recomendamos.

Por G. Maeso
90 MARCAPLAYER

UN REALITY SHOW
EXPLOSIVO Y DE BOLSILLO

Las carreras arcade mas frenéticas y explosivas llegan en formato portatil para PSP.
Afilate los pulgares para ser el mds rapido y esquiva ese edificio que se desploma.

ace unos meses que podemos . o kv B | CONDUCE AL LIMITE ¥ acumula de-
B B CERsEEEE
ras arcade gue nos brinda Split/Second,
el juego de conduccién de BlackRock Stu-
dios y Disney Interactive. Ahora, con algo
de retraso, llega a PSP una versién en mi-
nigtura pero que consigue atrapar todo lo
bueno que nos cautivd en las versiones
‘grandes’

A la portdtil de Sony le sientan pero
gue muy bien este tipo de juegos, y es
gue parece que estuviera disefiada, casi
en exclusiva, para los titulos de veloci-
dad. Split/Second Velocity es un titulo
realmente completo, que nos permite dis-
frutar de carreras frenéticas donde la ve-

= 3 >La jugabilidad nos ha
locidad no lo es todo. Como va sabéis, en  junto a ellos, etc. Un elemento que hace convencido.

! >Los retos y pruebas
extras.
>El modo multijugador

el juego participamos en un curioso pro-  que las carreras sean mucho mas diverti-
grama de television donde los corredores,  das.

Tk P F

e,

ademas de utilizar sus dotes al volante, Ademas del modo carrera, en el juego s bl =

pueden activar armas destructivas contra  iremos desbloqueando retos especificos, SAIDaNIabajo -
sus oponentes. Acumula energia derra-  nuevos coches, circuitos, pruebas, Un jue- g petacon. |
pando y conduciendo al limite v podrds  go muy completo, llena de extras y modos Tffﬁ;:.:;,:r;isflge’,fa j
hacer que un edificio se desplome sobre  de juego tremendamente adictivos y un ciones son mas escasas

tus adversarios, que estalle una bomba  modo multijugador indispensable. m . ﬁ

>
- ,1-(’31:)
Wt



YO

Y MI GRAN MONSTRUQ,

CONTRA EL. MUNDO

Game Republic demuestra que en el pais del sol naciente aln quedan buenas ideas
que explotar para el mundo del videojuego.

ajin es una criatura legendaria que
m siglos atras consiguid liberar al rei-

no de la oscuridad. Ahora que las
fuerzas del mal controlan estas tierras llega
el momento de despertarlo de su letargo.
No lo haremos como el tipico héroe, sino
como un simple ladrén que tiene la capaci-
dad de hablar con los animales. Solo no serd
poderoso, sin embargo una vez libere el po-
der del Majin, este nos seguird como un tier-
no cacharrillo a sumentor.

Poco a poco ird ganando poderes, gracias
a los puntos de experiencia que conseguire-
mos durante la aventura. Para ello, coman-
daremos a la criatura con un simple mend
de comandos. En realidad la variedad de
acciones no es demasiado extensa, pero se
muestra mas que suficiente para la mecani-
cade juego.

Esta incluye secciones de plataformas,
combate, sigilo y una buena racidén de
puzzles. Sobre el papel todo parece correcto
y el titulo exuda carisma por cada bit de su

programa. Sin embargo no acaba de cuajar
para convertirse en una compra obligada.
Por una parte el apartado técnico se confor-
ma con cumplir, con animaciones bruscas y
texturas que no dan la talla.

Por otro lado la jugabilidad no es tan
brilante como deberfa, con momentos de
atasco en los que parecerd imposible seguir
avanzando. Parte de la culpa de esto es por
el esquema abierto de progresidn, que nos
permitird tomar el camino que nosotros
mismos elijamos. Esta decision vuelve algo
confuso al juego, que ademas nos parece
algo lento en su desarrollo y posibilidades.

A pesar de estos fallos, tenemos que de-
cir que Majin and the Forsaken Kingdom
nos ha gustado hasta el punto de conside-
rarlo una de las sorpresas mas gratas de los
(ltimos meses. m

Majin
and the
Forsaken
Kingdom

Género
Aventura
Desarroiladora
Game Republic
Editora

Namco Bandai
Precio

60,95€

Idioma

Textos —
Voces S

oW peguinty
Las notas
Graticos Sonido

DD

Jugabilidad

Adiccion

Nota final

La opinion
NO ES EL
mejor titulo de la
temporada, pero
posee un carisma
innegable que
nos hard prestarle
una atencién
inusitada. Su
propuesta es
variada y el argu-
mento cumple con
creces, aunque
su desarrollo se
queda algo corto
de recursos en
ocasiones. Una
pequefia sorpresa
que recibimos con
gratitud.

Por Juan "Xcast”
MARCAPLAYER 91
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. BLODDBOWL

r. 7

Blood Bowl

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
Cianide Studio
Editora:

Digital Bros
Precio:

39,95€
Jugadores:

www pedi info

Las notas

Nota final

La opinién
A LOS JUGADORES
de Blood Bow!
esta edicién les
va a volver locos
por su gran canti-
dad de extras que
mejoran el titulo
original. Saliendo
de ese grupo,
tal vez, los fans
de la estrategia
quieran asomarse
a este mundo. La
pega atn estd en
enganchar a otro
tipo de publico.

Por G. Maeso

92 MARCAPLAYER

JUEGAN LOS ORCOS?

Cianide reedita el videojuego oficial del mitico titulo de tablero, con mas
razas, opciones, extras y mejorando todo aquello que podia mejorarse.

ara guellos que no conozcan
a Blood Bowl, tendremos que re-

cordarles que se trata de un jue-
20 de tablero que mezcla rol y estrategia
por turnos, a la vez que mezcla fantasia
medieval y fUtbol americano. En un mun-
do fantdstico los humanas, elfos, elfos
05CUras, orcos, goblins y demas razas sa-
cadas de la fantasia medieval, ocupan su
tiempo en una competicion deportiva bru-
tual y sangrienta: el Blood Bowl. Un juego
de figuritas de Games Workshop que aqui
sa traslada a un juego de Pc con las reglas
oficiales de las competiciones Blood
Bowl.

Hace ya algo mas de un afio que apare-
cio el juego eriginal, pero han sido muchas
las mejoras que se han afiadido, por lo que
ahora Cianide lanza esta edicidn legenda-
ria. Ahora el juego cuenta con 12 nuevas
razas jugables del Viejo Mundo (que se
suman a las 8 ya existentes), incluyendo a
los No Muertos, las Amazonas, los 0gros...
Ademas se han incluido un buen ndmero
de nuevos estadios, y también un com-
pleto tutorial (que si echabamos en falta

LOS NUEVOS ESTADIOS SON
una verdadera pasada y también
cuentan con mejores camaras,

en la primera parte) para que los novatos
aprendamos a jugar.

Pero lo mejor es que ahora podemos
montar nuestras propias ligas, competi-
ciones y tomeos o participar en el modo
carrera, en el que nos convertimos en
entrenador de los equipos miticos del
universo Blood Bowl y conocemos a sus
principales figuras. m

§ >Las nuevas razas y

- estadios.

- >El modo carrera.

W >Las opciones de
persenalizacién: equipos,
jugadores...

J, LUGLERTELE]

en el modo en
tiempo real.
| >No estd deblado.




GOKU NO TERMINA

DE DAR EL GOLPE

! >Un disefio de personajes
- impecable

g >Gran cantidad de extras
- desbloqueables

>La ausendia de un modo
* histaria

El tercer advenimiento de Son Goku en la nueva generacién no
termina de convencer. Nostalgia de Budokai.

veces pasa. Una saga con tradicion
n €N una generacion anterior se es-
trella al dar el salto a sistemas de
mayor potencia, Le pasd a Konami con Pro
Evolution Soccery le ha pasado a Namco con
el titulo que nos ocupa. A pesar de contar
con un aluvién de novedades, que incluye in-
cluso un video inédito basado en la popular
serie, los fans van a encontrar que esta se-
gunda parte de Raging Blast no termina de
mejorar a la del afio pasado, cosa que no pa-
recia dificil de conseguir,
SuU apuesta prescinde del modo histo-

ria, que ya era un clasico en la saga. Aun-
que puede gue contente a algunos fans,
la mayoria de seguidores sentirdn que el
nuevo modo Galaxia no termina de llenar
el hueco creado,

Por otra parte, la abrumadora cantidad
de personajes que caracteriza a la serie
vuelve a estar presente en este Raging
Blast 2, con una cifra que supera am-
pliamente los setenta. El titulo cuenta
también con otros afiadidas que hardn las
delicias de los fans, como dibujos desblo-
queables, de los que podremos disfrutar

con detenimiento en el Museo.

Pero el mayor pecado de Raging Blast
2 es su sistema de combate, Las peleas
resultan repetitivas y confusas hasta el
punto de terminar siendo cargantes. A
esto hay que afiadir una camara algo es-
trdvica de esas que gustan de dejarnos
vendidos ante nuestro rival,

En el haber del juego hay que anotar el
disefio de personajes, alguncs de ellos in-
aditos. Son estos extras desbloqueables los
que impulsarén a los fans a seguir jugando
durante horas y horas a este titulo. m

N

Dragon Ball
Raging Blast 2

Desarrolladora:
Spike

Editor:
Namco Bandai
Precio:
60,95€
Jugadores:

1-2

Online:

www pegiinfo

Las notas

Grificos Somdo

DD

Jugabdtdad Rdicrion

DD

Nota final

La opinién
UNA SAGA QUE ha
conocido tiempos
mejores y, por
desgracia, ya
lejanos. Aunque
contentard a
los fans mas
incondicionales,
muchas tendran
que esperar un
afio mas para que
|a saga termine
de explotar de
manera definitiva
en esta genera-
cién de consolas.

Por Angel Liamas
MARCAPLAYER 93
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EA Sports
MMA

Género

Lucha
Desarrolladora
EA Tiburon
Editora
Electronic Arts
Precia

71,90€
Jugadores

www.pegi.info

Las notas

Grificos Sonide

©® CODAZOS: VALE TODO

Jugabitidad Adicein

DD

Nota final

La opinion
SI TE GUSTAN las
artes marciales
y te enamord el
control de Fight
Night no dudes
en hacerte con
€1, Animacicnes
y graficos de alto
nivel, multiples
opciones de
personalizacion
y una jugabilidad
sencilla pero
profunda que te
enganchard desde
el principio.

Por Alejandro Pefia
94 MARCAPLAYER

RODILLAZOS Y

EA inicia una nueva franquicia destinada a competir por la corona
de las Artes Marciales Mixtas. La adictiva jugabilidad y las ingentes
dosis de violencia y sangre conforman este titulo salvaje.

ras el exito de Ultimate Fighting
n Charnpionship (UFC) de THOQ, Elec-

tronic Arts apuesta también por la
violencia de las Artes [Marciales Mixtas (MMA)
y Nos trae de la mano de EA Tiburon el titulo
EA Sports MMA con el objetivo de brindar-
nos la versién mas realista y adictiva de una
de las disciplinas que mas rdpido han crecido
en todo el mundo.

Nada mas comenzar un tutorial bien de-
tallade nos da la posibilidad de familiarizar-
nos con los controles basicos y aprender los
puntos claves del funcionamiento vy desa-
rrollo de los combates de esta disciplina. El
adictivo Total Strike Control, ya presente
en la saga Fight Night de la misma desa-
rrolladora, es nuevamente la piedra angu-
lar sobre la que se basa el manejo de los
combates. Asi, Unicamente mediante los
sticks del pad podremos lanzar toda la va-
riedad de patadas, pufietados, codazos o
rodillazos que seamos capaces de proce-
sar con una soprendente facilidad.

Una vez instruidos estaremos listos
para crear a nuestro joven luchador me-
diante un variado editor que nos permitira
elegir nuestro peso, altura y detalles es-
téticos, asi como distribuir los atributos y
elegir la disciplina marcial en la que quera-
mos especializarnos. Este personaje nos
permitird avanzar en el modo carrera, des-
de un humilde alumno de gimnasio hasta
ser el ndmerc uno del ranking MIMA, y a su
vez, enfrentarnos a jugadores de todo el
globo en la modalidad online. m

>Enorme variedad de
luchadores y categorias.
>Gran realismo en los
graficos y animaciones.
> Adictivo sistema de
control.

1, Arriba y abajo ;

>Poca variedad de modos
de juego.

>Ausencia de licancias
ohiciales de UFC.

DOMINAR EL 'CLINCH"
SERA fundamental

EL MISMO MOTOR EMPLEADO
en fight Night luce aquf unos
modelados adn mas realistas y
naturales.



ESPECTACULO EN

MAXIMA EXPRESION

El mejor titulo de lucha libre profesional revalida un afio mas esta
condicion. Mantiene su esencia y afiade nuevos modos de juego,

>Inmensa variedad de

los luchadores.
- >Diversidad de modos de
~ juegoy personalizaciones.

1 Arriba y abajo
© >Road to Wrestlemania

mas y mejores animaciones y llega hasta un total de 70 luchadores.

on el elenco de luchadores mas

extenso de toda la saga como

principal reclamo, los chicos de
‘uke's revalidan el titulo merecido al vide-
ojuego mas fiel v realista basado en el mun-
do de la World Wrestling Entertainment.

La jugabilidad se mantiene intacta, a tra-
ves de un tutorial inicial bien detallado, en-
seguida sabremos realizar todas las llaves y
golpes posibles dentro de este espectaculo
aungue sea nuestra primera vez.

En cuanto a los modos de juego nos enco-
tramos algunas novedades importantes. Tal
es el caso del modo Universo WWE (llamado
asi al mado carrera) que esta vez tendrd un
cargcter infinito ya que automaticamente
nos ira generando un sinfin de eventos en el
calendario en funcién de nuestros resulta-
dos en anteriores combates. Por otro lado, el
modo Road to Wrestlemania se mantiene en
esta edicion otorgando tramas adicionales
en los ‘backstages' para diversos luchadores
entre los que se incluye, por ejemplo, el Rey

Misterio, y en el que todas nuestras acciones
repercutiran en el devenir de los aconteci-
mientos posteriores, mostrados a través de
esCenas y secuencias de presentacidn.

Por Ultimo, cabe resefiar la gran cantidad
de opciones de personalizacion integradas.
En esta linea, podremos crear desde nues-
tros originales, o no, argumentos para los
combates, hasta nuestros propios persona-
jes, incluidas sus llaves finales enlanzando
hasta un total de diez animaciones. m
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LAS PRESENTACIONES
son deslumbrantes.
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EL EDITOR OFRECE AMPLIAS
opciones personalizables,
desde el propio traje hasta las
llaves finales con un total de
hasta 10 movimientos entre-
lazados.

personajes seleccionables.
- >Modelado excepcional de

WWE:
Smackdown
vs RAW
2011

Género:

Lucha
Desarrolladora:
Yuke's

Editara:

THQ

Precio:

69,90€ (360/PS3);
49,90€ (Wii)
Jugadores:

14
Online:
Si
Idioma:

Voces %

Textos |

wwwpegl info

Las notas

Grificos Sowido

|
|

Jugabitidad Adiccién

DD

Nota final

La opinién
INDISCUTIBLE
LIDER UN afio mas
del mundo WWE
por el gran realis-
ma de |os perso-
najes, las tramas
vy las animaciones
en [os combates.
Aporta algunas
novedades y
resulta divertido
y espectacular en
muchos aspectos,
pero solo es adic-
tivo para los fans
del mundillo.

Por Alejandro Pefia
MARCAPLAYER 95

Smackdown vs RAW 2011

WWE
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Emergency
2012

Genero
Estrategia
Desarrolladora
Quadriga Games
Editora

Deep Silver
Precio

9,95€

Jugadores

Oniine
S
Idioma

Voces ==
Textos __

Pegi

Www.peat info

Las notas

Graficos Sonido

7.

Jugabilidad Adiccion

DD

Nota final

La opinion

UN JUEGO PARA
FANS que actua-
liza lo visto hasta
ahora en la saga
y que hara las
delicias de los es-
trategas cansados
de incursiones mi-
litares y gestidn
de recursos, La
edicidn Deluxe es
la compra obliga-
da para disfrutarlo
completamente
porque incluye
mds misiones.

Por ‘Duardo’
96 MARCAPLAYER

LA COORDINACION DE LOS distin-
tos servicios es fundamental para
resolver las situaciones

LOS BOMBEROS S[IN
NUESTROS HERI]ES

La particular saga de estrategia y simulacion de servicios

de emergencia renueva su motor grafico y nos ofrece
nuevas misiones y un sistema de juego mas accesible.

0s declaramos fans absolutos de

esta serie de ftitulos aparecidos

por primera vez en 1998, tanto
por su planteamiento innovador como por
un desarrollo atractivo y complejo.

Emergency 2012 mantiene intacta
su esencia, en la que deberemos gestio-
nar las distintas unidades implicadas en
cualquier situacion de emergencia; policia,
bomberos, servicios médicos, unidades de
apoyao y transporte aéreas, etc.

En esta ocasion, y de la mano de Koch
[Media para nuestro pafs, la version Deluxe
de Emergency 2012 justifica su compra
por la incorporacion de tres misiones extra
y un escenario libre.

Para los que se enfrenten por primera vez
alasaga, en Emergency 2012 tomaremos
el papel del controlador jefe de un servicio
de emergencias. En las misiones de cam-
pafia deberemos resolver situaciones des-
de el derrumbamiento de una catedral en
Alemania, pasando por una serie de fuer-
tes tormentas en Paris que han provocado
cierto descontento popular, hasta el incen-

dic del puente de Londres, Las ubicaciones,
centradas en Europa, estan cargadas de
detalles gracias a un motor remadelado y
vistoso que se aleja gratamente de lo visto
en la anterior entrega, Emergency 4.

El juego libre nos propone seguir de
forma temporal las posibles situaciones
de peligro en una ciudad y el multijugador
permite hacer frente a las emergencias
COn amigos, opcién, esta (ltima, que exige
grandes dosis de coordinacion. m

LA REPRESEN-
TACION DE LAS
ciudad europeas
nos introducira
féciimente en el
ambiente.

>Mantiene |a esencia

Emergency actualizando el |

acabado gréfico.
>El sistema de juego se
simplifica buscando la

. cdaridad v lo consigue sin
,I’ perder |a esencia.

Arriba y abajo

. >Podria ser todavia mejor

graficamente.

| >Eldeblaje esregular.




LA PROMESA DEL

FUTBOL NO SE CUIDA

Los rivales se conocen de memoria cdmo juegas, te buscan el

>Un sistema de juego
online que funciona

> Calidad/Precio

>¢La nueva cdmara del
balon parado?

T Arriba y abajo
>Siguen dando
ma erores del

>El desaprovec! nto
del sistema ¢ iente y
punde ser |3 losa que mas

perjudique ai titulo.

punto débil y te machacan. Sin rival en Wii, sus debilidades cantan.

ace diez afios, cuando las series
n de futbol eran mas conservado-
ras y estaban mds asentadas,
los usuarios se quejaban de que cada
temporada llegara casi el mismo juego
con las plantillas ai dia. En los tiempos que
corren se pueden actualizar online y la
competencia abliga a mejorar, de modo
que la comunidad de futboleros dara cafia
a un juego sin avances. Pues el caso de
este PES 2011 es un gesto, cuanto me-
nos, honrado. A precio reducidisimo y con
peguefios retoques, sigue ofreciendo una
experiencia Unica que nNo encontraras en
otras consolas, pero es casl casi lo mismo
que jugaste la temporada pasada.
£l estilo estratégico Playmaker vuelve a

mover a todo el equipo por el campo en tiem-
porealy en jugadas imposibles sin puntero. El
cooperativo sigue rizando el rizo mezclando
la estrategia con el juego individual con man-
do clasico. Pero es que &l sistema arrastra las
mismas lacras desde que se invento.

Los jugadores siguen ‘imantados’ a lineas
rectas, incapaces de reaccionar atentamen-
te a las instrucciones fibres del puntero. El
estudio de Greyhound no ha padido o no ha
sabido evolucionar lo que tenia que ir paso a
paso, afio tras afio. Pepe se sigue quedando
lelo mirando un balén que pasa por delante,
De Gea no se entera de que el rea peque-
fia es suya v Villa no es capaz de driblar en
diagonal, sino que seguird obsesionada con
las ocho direcciones digitales. Lo tinico que
se consigue con esto es frustrar la ilusion
de los que saben del potencial del sistema y

quieren verlo crecer. EI problema continta
cuando ef jugador del Pro 'de toda la vida'
quiere jugar sin punteros ni flechitas y
descubre que de clasico tiene demasiado,
pues se trata adn de una version de PES
2006 con poca novedad. Oye, a lo mejor
es0 es un plus.

Esosi, PES 2009incluia un modo online de
mentira en el que acabar un partido sin saltos
eramision imposible. El codigo se ha revisado
concienzudamente y por fin pueden enfren-
tarse cnline los maestros de las flechas, los
de siempre, de forma mixta o, novedad este
afio, modos de control distintos, Quizas este
aliciente te abscrba mucho més tiempo que
volver & jugar la Liga Master, la Champions o
la nueva Copa Libertadores con las mismas
sensaciones, los mismos goles o los mismos
enfados otra vez. m

EL ESTUDIO NO HA PODIDO 0 NO
HA SABIDO EVOLUCIONAR LO QUE
TENIA QUE IR PAS0 A PASO

Pro Evolution
Soccer 2011

Desarrolladora
Konami
Editora:
Konami
Precia:
29,95€
Jugadores:

1-4
Online:
Si
Idluﬁ
Voces
Textos :

Pegi
El.
www pegi info

Las notas

Grificos Sonida

DD

Jugahilidad Adiccion

Nota final

La apinion
NOS ENCANTO
EL revolucionario
sistema que
inventd Konami...
hace varios afios.
Compralo si A)
sola necesitas
jugar online a lo
que habia, B) ac-
tualizas plantillas
POr unos euros o
C) nunca has pro-
bado el maravillo-
so Playmaker.

Por David Caballero
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Singstar
Guitar

Geénero:
Musical
Desarrolladora:
London Studio
Editora:

Sony

Precio:

29,95€
Jugadores:

14
Compatible Move:
Si

HEEE

wiww pegiinfo

Las notas
Joganifidad Adecrién

DD

Nota final

La opinion
EL RESULTADO FI-
NAL parece un tanto
descafeinado, pero
parecia obligado
que la saga musical
mas prolifica de la
historia afiadiera
la compatibilidad
con las guitarras.
Aunque creo que
esto se podia haber
hecho en forma
de actualizaciones
descargables para
todos los Singstar.

Por G. Maeso

98 MARCAPLAYER

SINGSTAR GUITAR

Que -- no pu- de

Que-- no pu - de
Vi- vir

—rrgy =

CANTA Y APORREA LA

GUITARRA A PLACER

Uno de los juegos musicales con mas solera es la saga de karaoke de Sony, que ahora
se renueva y afiade, por fin, compatibilidad con las populares guitarras de plastico.

ra cuestion de tiempo que la gen-
B te de Sony intentara hacer com-

patibles las populares guitarras de
juegos como Guitar Hero o Rock Band con
su popular saga karaoke, ‘Renovarse o morir’
0 'si no puedes con el enemigo, Unete a &l
escojan ustedes la frase que mas pega en
este caso.

Singstar Guitar es un juego Singstar al
use, que incluye un buen ndmero de can-
ciones de pop-rock espafiol de los 80-90
(25 de los 30 temas que incluyen son de
grupos espafioles). Con él puedes enchu-
far dos micros Singstary disfrutar desga-
fiitandote como si de otro de tantos jue-
gos de la saga se tratara, Lo que ocurre

PUEDEN JUGAR
CUATRHO, CON DOS
MICROS Y DOS
GUITARHAS

es que ahora puedes enchufar cualquier
guitarra de Rock Baond o Guitar Hero, o
compatibles, que tengas por casa v, ade-
mas de las dos lineas de voz, aparecerdn
dos lineas de guitarra para que hasta cua-
tro jugadores se unan a la fiesta (con dos
micros y dos guitarras).

La jugabilidad de las lineas de guitarra
es muy similar a las acostumbradas en
juegos como Guitar Hero pero mucho mas
simplificada. Aqui no hay multiplicadores,
energia estrella ni sclos, ni tapping, ni
bending ni nada de nada. Sélo una suce-
sidn de botones de colores (con mayor o
menor dificultad, a elegir) y un contador
de puntuacién total exactamente igual
al de la voz. Con esos cartelitos que te
dan ¢ quitan el animo; "jguay!, jperfectol
imediocrel.” Asf que, aparte de dar mas
posibilidades a las fiestas cantarinas, es
una entrega mas de la saga, sin demasia-
da chicha para los ‘guitarristas virtuales'
¢Cuande incluirdn la bateria? m

25 DE LAS 30
canciones del juego
son en espafial:
Platero y Tu, Fito

& Fitipaldis, Nacha
Pop, Barricada, Ma-
rea, Los Rodriguez,
Ariel Rot...
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ShaunWhite

KA EBOARDING

Shaun White
Skateboarding

Género:
Deportivo-skate
Desarrolladora:
Ubisoft

Editora:

Ubisoft
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Precio:
50,95€
Jugadores:

ALEGRA LA CIUDAD

>Enorme y variada banda i
qurll%fl;Iaje es notable. Las notas
>(Graficamente no desme- Gralicas Sonide
rece en Wil... :
EnN I “ PAI INE I E Ty Arriba y abajo
>... Pero a cambie ofrece
entornos muy vacios.
. . ugabilidad Adiccion
Shaun White abandona el snowboard para dedicarse a otra de sus : s
pasiones, el skate, en un titulo dinamico, colorido y accesible.
Nota final

a premisa del juego es muy sim-

n ple. Llegamos a una ciudad en
busca de un amigo, y descubri-

mos que la urbe ha perdido toda su alegria
debido a las prohibiciones de su alcalde.
Esto ha provocado que toda la gente se
haya ido y que todas los edificios y entor-
nos se hayan vuelto de color gris. Con
nuestro skate tendremos que visitar las di-
ferentes zonas de la ciudad, transforman-
dolas con nuestros trucos y dandole color.
El titulo ofrece al jugador un modo
campafa aceptablemente largo, a través
nueve localizaciones diferentes (mas al-
guna que otra oculta), con una enorme
cantidad de canciones, tablas, ropas, tru-
cos y personajes desbloqueables. Ade-
mds, también estd disponible un modo
multijugador para dos personas offline
con seis modalidades de juego diferentes.
Lo derto es que si en otras consolas
este juego desmerece por su nivel técni-
co, en Wii aguanta el tipo, con unos gra-
ficos tipo cartoon, entornos coloridos v
sélidos, y una fluidez de imagen que se

agradece en un titulo donde priman los
giros de camara, los saltos imposibles, y
los grinds a grandes velocidades. Esto se
consigue lamentablemente poniendo en
escena una ciudad bastante acotada, y
totalmente desprovista de vida, sin vian-
dantes, vehiculos, o cualquier tipo de ele-
mento mavil.

Shaun White es una opcidn a tener en
cuenta como titulo de skate, pero abs-
ténganse los mas exigentes o los que
busquen un juego mas cercanao a la simu-
lacion, porque este es bastante arcade y
de dificultad mas bien baja. m

UNA OPCION

A TENER EN CUENTA
PERO MUY FACILONA,
ABSTENGANSE LOS

MAS EXIGENTES

EL PROTAGONISTA
ABSOLUTO DEL

titulo es el propio
Shaun White.

La opinion

SHAUN WHITE
SKATEBOARDING
para Wii es un
titulo correcto

de skateboard y
arcade que puede
servir como juego
introductorio a
aquellos que no
hayan jugado
nunca a uno de
estas caracteristi-
cas. Para los mas
experimentados
quizds sea excesi-
vamente facil.

Por |.L. Villalobos
MARCAPLAYER 99
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FOOTBALL MANAGER 2011

EL MEJOR
GESTOR DE
FUTBOL

n afio mas llega nuestro juego fetiche -al me-
u nos el del dire-. Football Manager es, afio a
afio, un soplo de aire fresco para los amantes de la
gestion futbolistica. ¥ este afio vuelve a sorpren-
dernos gratamente, sobre todo en el aspecta visual.
(Cada vez mas, los partidos en 3D se tornan de esta
generacion, vy 1as posibilidades de afectar el rendi-
miento de nuestro equipo a través de las decisiones
que vayamos tomando. Ademas, FM 2011 incorpo-
ra este afio un nuevo sistemna de interaccion con el
jugador para mantener conversaciones privadas,
NUEevoS programas de entrenamiento, contratos,
tacticas..

Eso si, lo que més nos ha llamado la atencién es
la inclusion del sistema de reputacion, a través del
gue con nuestro buen rendimiento conseguiremos
aportar un granito de arena a nuestra liga v hacer
que mas jugadores quieran jugar en ella, En definiti-
va, novedades, pocas, pero buenas. Y como siempre,
el mejor gestor de fatbol del afio.m

100 MARCAPLAYER

Football
Manager
2011

Género:

Gestion Deportiva
Desarrolladora:

EA Sports

Editora:

Electronic Arts
Precio:

30,95€

Jugadores:

Las notas

Grificos Sonida

D

Jugabilidad Dificuitad

Nota final

D

ESDLA: LAS AVENTURAS DE ARAGORN

UN REPASO INFANTIL
A LA TIERRA MEDIA

as Aventuras de Aragorn o borda en dos as-
u pectos. Por un lado, su disefio artistico, que
traslada el espiritu de las peliculas a un estilo car-
toon que le sienta muy bien, ¥ por otro, conseguir
hacer un repaso digno a la historia desde el primer
encuentro de Aragorn con |os hobbits en Bree.

El problema es que todo lo bueno zhi se queda,
Estamos ante un titulo de aventuras de duracion
considerable pera repetitivo y demasiado facil, con
unos graficos mas de juego de Wii flojete que de
PS3. Ademds los controles de PS Move no funcio-
nan todo lo bien que deberfan, lo que entorpece la
experiencia. Recomendado sdlo para muy fans. m

GA'HOOLE: LA LEYENDA...

SUPERHEROES CON
GARRAS Y PLUMAS

| juego de esta pelicula de buhos parlantes nos
G propone ver |3 historia desde el punto de vista de
uno de los nuevos guardianes del mitico arbol de
GaHoole. La trama comienza cuando los protagonistas
de la peli (Soren y demas) llegan hasta los guardianes v
estos se deciden a ir a por los malvados puros, también
buhos, pero esclavizadores de palluelos.

A medio camino entre un titulo de pilotaje de avio-
nes vy un hack'n slash, el grueso de las misiones con-
sisten en atacar a los enemigos fijandoles con nuestra
vista y lanzandonos a por ellos. Si te gustd la pelicula y
no eres exigente con la dificultad (es muy facilén), pue-
des pasdrtelo bien. m

®

€l Sefior
de los
Anillos: Las
Aventuras
de Aragorn

Género:

Aventura
Desarrolladora:

TT Fusion

Editora:

Warner Bros Games
Precio:

61,50€

Jugadares:

1
Online:

Nota final

e

Ga'Hoole:
La Leyenda
de los
Guardianes

Genero:

Accion
Desarrolladora:
Krome Studios
Editora:

Warner Bros Games
Precio:

50,95€

Jugadores:

1
Online

wirw.pegi info

Nota final
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MAS JUEGOS Y CONTENIDOS. /

Como la nueva aventura de Sonic en Sonic The Hedgehog 4 Episode 1.

Y MAS FACILIDADES PARA CONSEGUIRLAS.
Descargate el nuevo juego de Sonic para PlayStation3
de la forma mas sencilla con las Tarjetas PSN de 20 6 50 euros.
Y olvidate de la tarjeta de crédito.

Sonic vuelve a sus origenes con el estilo de juego que le hizo tan divertido

y emocionante. Continia la historia donde se quedo en "Sonic&Knuckles”.
Recorre los increibles mundos de Sonic al més puro estilo 2D,
con un aspecto e imagen totalmente renovado

y adaptado a los tiempos, pero con la diversién de siempre.

iEl juego de Sonic que estabas esperando! i
(QUIERES MAS? TIENES MAS. ey 3 €50
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Mas informacion en http://es.playstation.com/psn
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TRUCOS

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

Descargas

Comprar sin salir de casa

No nos olvidamos de analizar todos esos juegos que no vienen en cajitas de plastico, sino
que para comprarlos solo hay que tirar de VISA mientras nos desparramamos en el sofa.

RED DEAD REDEMPTION: THE UNDEAD NIGHTMARE

AL GALOPE DE CABALLOS
ZOMBIS EN EL OESTE

Ellejano Oeste se tifie de nuevo de sangre ante una cruenta batalla por la supervivencia.
Pero aqui no hay indios ni traperos. Esta vez los no muertos son los enemigos a batir.

0s chicos de Rockstar son amigos de
n ofrecer grandes actualizaciones de con-

tenidos gue consiguen expandir la expe-
riencia de juego mas alla de los limites originales
de un titulo, Este es el caso de Undead Nightma-
re, que afade una nueva campafia y un cdmulo de
opciones multijugador cooperativas en las que
tendremos que enfrentarnos a ingentes hordas de
no muertos en pleno lejano oeste,

Afiade nuevos enemigos, localizaciones, misio-
nes, monturas, armas e incluso una banda sonora a
la altura de las circunstancias. La base es la misma,
sin embargo, los objetivos varian ostensiblemente.
Un gran pack que ofrecerd un buen puiiado de ho-
ras a aquellos que se atrevan a cruzar la frontera al
pais de los no muertos. Su Unica pega es que los
zombis son {y seran) simples muertos vivientes en
un mundo de ficcién, con lo que eso implica.

9.4

Legends of War: Patton’s Campaign

Undead Nightmare
Desarrollador: Rockstar

CONTROLA EL DESTINO DE LA HUMANIDAD

n sume ef rol del general George S. Patton du-
rante la recta final de la Segunda Guerra
Mundial, cambia el rumbo de la historia v llega a
Berlin antes que las fuerzas soviéticas. Todo, con
este juego exclusivo para PSP y PS3,

El estudio espafiol Enigma Software es el res-
ponsable de este titulo de estrategia por turnos
en el que controlaras al Tercer Ejército Americano,
desde las playas de Francia hasta |a capital de Ale-
mania, a través de 7 operaciones con un total de
35 misionas ambientadas en 22 localizaciones.

102 MARCAPLAYER

GALOPAR SOBRE UN CA-

BALLO zombie es uno de los
regalos de esta expansion.

El titulo, ya disponible en los bazares de PS
Netwark, cuenta con ciertas dosis de rol (tales
como la posibilidad de evolucionar tus unidades y
mejorarlas con la experiencia obtenida), misianes
que van desde eliminar todo lo que encuentres
y Capturar objetivos hasta realizar emboscadas
defensivas, asi como un gran elenco de unidades
v vehiculos. Ya puedes recuperar los mejores mo-
mentos del mitico juego espafiol Comandos (hay
que recuerdos mds buenos nos trae esto) pero,
esta vez, por turnos.

T -~
f

@ e

Campaign
Desarrollador: Enigma Software

8.3




LA VARITA ES TU ARMA. UTILIZA TU MAGIA MAS PODEROSA PARA COMBATIR CONTRA VOLDEMORT Y SUS FUERZAS

OSCURAS EN EL MAYOR JUEGO DE ACCION DE LA SAGA HARRY POTTER™. [ ES LA GUERRA DE HECHIZOS!

; BETTER WITH
Wii mreesps. 820 % @)xeoxseo G e @ @

wwvi.pegi.info Netveorl k

FIARRY POTTER AND THE DENTHLY HALLOWS - PART | Soltware © 2010 Electronic Arts Ine.

HARRY POTTER characters, names and all related indicia are trademarks of and © Warner Bros.  EAand the EAlogo are trademarks of Llectron Asts nc, “B7, “PlaxStation”, “PS37, "/ 237 and "8
Entertainment Inc. ety om or L Xbox, Xbox 360,
Nt i T

Harry Potter Publishing Rights © JKR.
WB GAMES LOGO, WBIE LOGO, WB SHEILD: ™ & © Warner Bros. Entertainment Inc. i e e
(s10) trademarks of Nintendo. All other trademarks are the property of their res,
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iMandanos
fus TRucos

v podras ganar un

JUEGO

vy ayudar
a otros!

Todos los atajos para triunfar

Un mes mas os dejamos con los mejores trucos para disfrutar al maximo de vuestros
videojuegos preferidos. Sin pasarlo mal, ahorrando tiempo y desbloquedndolo todo.

200
Fallout:
New Vegas

Consigue todos los trofeos del juego.
Bronce:

> Recién llegado: Alcanza el nivel 10.
> Viejos amigos: Recluta a un acom-
pafiante.

> Jugador avezado: Gana 3 partidas
de caravana.

> Doble o nada: Juega 10 manos de
Blackjack.

> Bandido manco: Jusga 10 rondas en
las tragaperras,

> Larueda de la fortuna: juega 10
rondas en la ruleta.

> Caminando por el Mojave: Descu-
bre 50 lugares.

> Menudo patadén en la cabeza,
Completa "Menudo patadén en la cabeza”
> Mafioso; Crea 20 objetos.

> Complementos a mi; Instala 20
modificaciones en las armas.

> Al grano: Revienta 25 cerraduras.

> Manitas; Repara 30 objetos.

> Pirata del Mojave: Hackea 25
terminales.

> Chorizo con clase; Roba de 50
bolsillos.

> Orador cum laude: Inicia 50 desafios
conversacionales,

> Amo y maestro del trueque: Vende
objetos por un valor de 10.000 chapas.
> Maestro de la explosién: Provoca
dafios por 10.000 puntos con armas de
energia.

> Ama a la bomba; Provoca dafios por
10.000 puntes con explosivos.

> Jugando con plomo: Provoca dafios
por 10.000 puntos con armas.

> Samurai de New Vegas: Provoca

 dafios por 10.000 puntos con armas de

ataque cuerpo a cuerpo.

> Camorrista: Provoca dafios por
10.000 puntos sin armas.

> Superviviente del desierto: Cura
10.000 puntos de dafio con comida.

> Todo estimulos: Cura 10,000 puntos
de dafio con estimulantes.

> jEureka!: Completa "iEurekal"”.

» Todo o nada: Completz “Todo o nada”,
> Sin dioses no hay maestros; Com-
pleta “Sin dioses no hay maestros”

> Veni, Vidi, Vici: Completa "Veni, Vidi,
Vici".

> jVolare! Completa "\Volarel”,

> Cuando suceda, lo sabras: Comple-
ta "Cuando suceda, lo sabrés”,

> Devolver al destinatario: Completa
"Devolver al destinatario”.

> El asesino de Arizona; Completa "El
asesino de Arizona"

> El sol de la fortuna; Completa "El sol
de la fortuna”.

> G.l. Blues: Completa "G.l. Blues”,

> Laleyenda de la estrella: Completa
“La leyenda de |a estrella”.

> Lista de talentos: Completa “Lista de
talentos”,

> Vuela conmigo: Completa "Vuela
conmigo”.

Plata:

> Advenedizo: Alcanza el nivel 20,

> Aqui mando yo: Alcanza el nivel 30,
> Ya estamos todos; Recluta a todos
los acompafiantes.

> Maestro del Mojave: Descubre 125
lugares,

> iRing-a-Ding-Ding!. Completa "iRing-
a-Ding-Ring!".

> Se fueron por alli: Completa “Se
fueron por all”

> Trotamundos: Descubre todas las
bolas de nieve.

> Maestro de la caravana; Gana 30
partidas de caravana.

> El mensajero que quebré la ban-
ca: Consigue que te veten en todos los
casinos del Strip.

> jPor la repiblica!: Completz "|Por la
republical”

> Al César lo que es del César: Com-
pleta “Al César lo que es del César”

> Comodin: Completa “Comodin”.

> La casa siempre gana: Completa "La
casa siempre gana”.

——
£ ) ;j;‘!'

Oro:
> Dificil: Juega de principio a fin en el
modo dificil.

Platino:
> Trofeo de Platino: Consigue todos
los demés trofeos del juego.

29

Castlevania:
Lords of Shadow

Desbloquea algunos apartados extra del
juegoy los logros de este.

> Modo Trucos: En cualquier nivel del
juego durante una pantalla de carga
introduce con el Pad Digital la siguiente
secuencia: Arriba, Arriba, Abajo, Abajo,
lzguierda, Derecha, lzquierda, Derecha, B
y A {circulo y X), para activar el menu de
trucos en el apartado extra de opciones
Aviso: La activacidn de cualquier truco
incapacitaré la posibilidad de salvar la
partida y de desbloquear los logros del
juego.

> Metal Gear Solid items: Completa
el juego en cualquier nivel de dificultad v
desbloqueards el pafiuelo y el parche de
Solid Snake, los cuales podrés asignar a
Gabriel desde el menti de extras.

> Desbloquear Ajedrez Castleva-
nia; Debes superar la prueba (en ugar



de saltérsela) Vampire Wargame en el
modo Historia en el capitulo 6 del juego,
para poder acceder a este en el mend de
extras.

> Dificultad Paladin:Cada capitulo
que completemos en el nivel de dificultad
(Caballero, podremos volver a jugarlo en la
dificultad mas alta Paladin. En el nivel de
dificultad Paladin podremos completar el
110% del juego.

Profesor Laytony
el Futuro perdido

> Desafios de Layton: Son los puzzles
mas dificiles Se encuentran en la seccion
de bonus.

> La casa del hotelero: Completa los
diez circuitos de coches de juguete.

> La casa del mensajero: Completa
los doce encargos de envio de loros.

> La casa del cuentista: Completa los
tres libros de dibujos.

> La casa del viajero del tiempo:
Completa el juego.

> La casa del guardian del puzzie:
Completa los 165 puzzles.

> Opciones secretas; Consigue los
suficientes Picarats para desbloquear las
siguientes opciones en la seccion Top
Secret.

> Perfiles de personaje extra: Com-
pleta los 168 puzzles.

> Perfiles de personaje; Consigue
4200 Picarats.

> Voces de personaje; Consigue 5000
Picarats.

> Milsica del juego: Consigue 4700
Picarats.

» Pelicula: Consigue 5200 Picarats.

> Arte: Consigue 4500 Picarats.

TUS TRUCOS

Kingdom
Hearts:
Birth by
Sleep

> Luchar con Linge-
ring Spirit Vanitas:
Uehes completar la

Historia Final para
poder luchar con Lin-

luchar can Mysterious
Figure durante la his-
1oria de Terra, Ventus
y Aqua.

> Arma Ultima
Alcanza el nivel 30

en Mirage Arena, v
compieta satisfac-
toriamente &l Gltimo
desafic de la arena,
Arena’s Ruier. Ahora el
Arma Ultima aparecera
en tu inventario.

MGS:
Peace
Walker

Eri la pantalia de titulo
del juego entra en:
Extras > Network

> Introgucis COdigo.

de Peace Walker
2000016038415

> Camiseta color
oliva con un logo
de Arte de Snake
2000016035902

> Camiseta gris con
un logo de Arte de
Snake en la espal-
da 2000016032338

gering Spint Vanitas
durante la hisioria de
Terra, Ventus v Agua.
> Luchar con Mys-
terious Figure: Je-
frota a Lingering Spinit
Vanitas en Keyblade
Graveyard para poder

Trajes para Lara Croft:

> Atuendo para selva de Lara Croft:
Acumula 1.41.0.000 puntas,

> Atuendo para bici de Lara Croft;
Acumula 1.900.000 puntas.

> Doppelganger: Acumuia 2.400.000
puntos.

Al acabar el juego, desbloqueas
otros trajes:

» Atuendo pesadao para selva de Lara
Croft.

> Atuendo de Lara Croft Legend.

Recompensas para los Avatares:
Durante el juego podras desbloquear va-
rios items para los avatares de Xbox Live,
Para poder usarlos dirigete al apartado de
personalizacion del avatar del “dashboard”
de Xbox 360.

> Traje de selva de Lara: Se desblo-
guea al completar el juego y es para un
avatar femenino.

> Traje de mercenario: Se desbloguea
al completar el juego v es para un avatar
masculino.

Logros/Trofeos:

> Salta, salta: Salta desde el escudc de
Tatec mientras él también esté saltando.
> Tres pdjaros de un tiro; Mata a tres
enemigos con una bomba.

> La ratonera: Activa todos los pinchos
alavez en la zona de pinchos de la tum-
ba de las arafias.

> Sushi instantaneo: (Secreto) \ence
a la bestia invocada en las profundidades.
> Rindo al maximo: Completa el reto
de recompensa especifico de cualquier
nivel,

> De ida y vuelta:; Haz que el proyectil
del enemigo vuelva hacia él con el escudo
de Tétec,

> Salto de fe; Atrapa a Tdtec con el
gancho mientras esté saltando por enci-
ma de algln precipicio.

> Veo todo rojo: Consigue 10 calaveras
rojas en cualquier nivel individual,

> Un amigo en apuros; Juega al modo
multijugador.

> Ganapan: Consigue la mayor puntua-
cién en cualquier nivel.

> Saquear tumbas: Consigue todas las
reliquias, artefactos y armas.

> Xolotl derrotado: (Secreto) Recupera
el Espejo del Humo.

Ec‘}dig@s:: > Camiseta gris con
> Camiseta negra un logo de MSF.
conellogoblanco 2000016032574

Wii
Super Mario
Galaxy 2

Aleteos infinitos
de Yoshi

Salta manteniendo
ei botdn A Antes
de que termine el
aleteo, presiona

Z y rdpidamente
suelta A A
continuacion,
presiona A de
nuevo.

Juega como Luigi
en cualquier nivel

Derrota a Bowser
en el Generador
de Galaxias

de Bowser por
primera vez. Luego,
revisa el carreo de
Toad y busca su
mensaje. Busca fa
L en la nave, entra,
y te convertiras en
Luigi.

ftems del Toad
Banquero

- Toad conductor:
Deposita 6000
pedazos de
estrelia.

- Toad explorador:
Depesita 8000
pedazes de
estrella.

MARCAPLAYER 105




les

Los videojuegos de éxito en la pantalla de tu teléfono

y 4
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iPhone> Game Dev Story

El videojuego de los videojuegos

DOMINA EL NEGOCIO
DE L0OS VIDEOJUEGOS

Un adictivo juego de simulacion en el que viviras la historia de los videojuegos
creando tus propios titulos, disefiando videoconsolas y forrandote con ello,

td qué videojuego harias? Game
Dev Story te permite 'salir del
armario’ de los freaks y desarro-
llar tu faceta méas creativa como disefiador
de videojuegos o, mas bien, como gestor
de un estudio. Al mas puro estilo de los
juegos de simulacidn y gestién y con una
fantastica y retro perspectiva isometrica,
nos ponemos a los mandos de un estudio
de videojuegos v llevamos a cabo una ca-
rrera a |o largo de toda la historia de los vi-
deojuegos, es decir, mas o menos los Ulti-
mos treinta afios.

Recorremos las diferentes plataformas
y asistimos al nacimiento de los géneros
y subgéneros, visitamos ferias y confe-
rencias en las que se presentan nuevas
consolas, Y mientras, esculpimos nuestro
nombre en el Saldn de la Fama de los vide-
ojuegos con nuestras, primero, pequefias
creaciones vy luego millonarias superpro-
ducciones en las que podremos interve-

nir mejorando las habilidades del equipo,
fichando talentos puntualmente o para
gue trabajen en el estudio y haciendo una
buena gestién del dinero para comprar li-
cencias de desarrollo. Una historia contada
Con pocos recursos, pero fantasticamente
contada.m

At last, it's time to start game
development. Good luck!

Game Dev Story

Desarrollador: KairoSoft
Precio: 2,99 €
Lanzamiento : Ya disponible

iPhone NBi

BALONCESTU DE ALTOS DEDOS

El titulo de EA Sports que nunca saldra para las videoconsolas si que se puede
disfrutar en versién iPhone, con unos graficos geniales y mucho juego.

omo muchos de vosotros ya sabéis,

la esperada nueva entrega de NBA
Live (que este afio llevaba el nombre de
NBA Elite 11) no va a lanzarse. EA Sparts
confirmé que suspendia la entrega (a un
mes del lanzamiento) por su cuestionable
calidad para desgracia de los fans. Pero el
titulo si se lanza en version iPhone/iPod
Touch.

Se trata del juego con todas las licen-
cias oficiales de la NBA, con partidos de 5
contra 5, con las plantillas actualizadas de
los 30 equipos de la mejor liga del mundo,
con nuevos concursos de triples, etc.

r " T
vl Ehyh “":"l.{"-
e . Al |
o EAERTE jaan )

HACIENDO MATES
CON LOS pulgares.

Y parece que el juego estd diseflado NBAElite 11

para sacar todo el partido de la pantalla
Retina Display del iPhone 4. Con graficos
geniales y mucho, mucho juego. m

Desarrollador: EA Sports
Precio: 3,99 €
Lanzamiento : Ya disponible
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TODO EL BLOOD BOWEQUE ESPERABAS EN
UNA EDICION LEGENDARIA

* Blood Bowl es una violenta combinacion de estrategia y deporte, inspirado en el
mundo fantastico de Warhammer,

* La Edicion Legendaria cuenta con 20 razas con las que jugar, 11 de ellas totalmente
nuevas, una fantastica campaia individual y nuevos modos de juego.

* Blood Bowl también puede jugarse online aportando una experiencia tnica.
* Participa en muchos torneos y campeonatos y asciende en la clasificacion oficial.
* iTambién puedes crear tus propias ligas privadas a través de internet!

iAhora tu puedes llegar a ser una leyenda!
WWW.BLOODBOWL-GAME.COM
www.pegi:i.nf.n g‘%ﬁl |cE1 w%r FOCUS
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Al dia en el cacharreo y tltima tecnologia en el mundo del PC y las consolas

ACTUALIDAD
NVIDIA GEFORCE GTX 580

NVIDIA CONTRAATACA
GON LA GTX 380

Todavia no nos habiamaos repuesto del impacto de las nuevas
AMD serie 6800 cuando nVidia ha vuelto a plantar cara en el

mercado top de graficas con su nuevo chip GF110.

m
]

o etttk Lol Lt fodelomted L4 £ {1 {

on el tiempo juste para enfren-
G tarse a lo mostrado por AMD con

las nuevas series media-alta
Radeon 6850 y 6870, nVidia presenta
una remodelacion de su niicleo Fermi al
gue han dencminado GF110, por lo que
estamos ante una revision del corazén de
la serie GT400 vy que perfecciona el chip
de referencia en sus principales problemas:
consuma y tamafio.

Elincremento de ndcleos ‘CUDA' permitird
ala nueva Geforce GTX 580 trabajar a
gusto con todas aquellas aplicacicnes que
utilicen el lenguaje de programacion de nVi-
dia. Perc los 'gamers’ veran potenciado el
rendimiento tanto en Physx’ como en 30 a
través de 3DVision, razones estas dos, que
decantan claramente la balanza hacia las

<ANVIDIA,

La ficha

= Maodelo:
NVIDIA GTX 580

N GPU:
GF110

W Cores (CUDA):
512

¥ Memoria total:
1.536 Mb GDDR5

¥ Texture units:
64

W Stream
processors: 16

W Memory clock:
4.000MHz

W Core clock:
772 Mhz

W Shaders clock:
1.544 Mhz

¥ Ancho de banda:
192,4 Gb/s

¥ Interface:
384 bits

W TDP: 244 W

'
'El nuevo chip GF110 resuelve los
problemas de Fermi con la relacion

soluciones graficas de la firma norteameri-
cana de Santa Clara.

El consumo del nuevo chip GF110 pare-
ce haber resuelta el problema de relacion
consumo/rendimiento de sus antecesoras,
al alcanzar un TDP recomendado de 244 W.
Una bajada de 6 W en modo full que, aun-

consumo-rendimiento’’

que no es abismal, se incrementa si com-
paramos las caracteristicas técnicas de la
nueva GTX 580y reccrdamos que el nuevo
chip sigue todavia una fabricacion de 40nm.
NVidia lleva tiempe experimentando con la
fabricacién en 22nm, pero todavia no se ha
decidido a dar el salto,

El aumento de especificaciones con
respecto ala anterior tope de gama son
indudables v, tan sdlo, esperamaos poder ha-
cernos cuanto antes con una de las graficas
de referencia para mostraros la fuerza bruta
delaque, es ya, mejor tarjeta mono-gpu del
mercado. w



ANALISIS

SUBSONIC RACIN'

Nobilis trae a Espafia el conjunto de volante, pedal y asiento de Subsonic
que destaca por su ergonomia y facilidad de montaje.

Web: v subsanic conves Precio: 145 43:

Ya hemos podido probar el volante con asiento que la firma Subsonic
presentd en el pasade E3. E! Racin’ Pro, es un dispositivo que incliye
asiento acolchado, tapizado estifo deportivo, volante y pedales ajustables,
cornpatible con todos los juegos de velotidad de PlayStation 3y PC

Bt volante incluye 'Dualshock 3, compatibilidad con dos motores de re-
froaimentacion de vibracion en los chogues v las curvas del crcuito para
ofrecer sensaciones realistas, botones y pedales programables v un di-
sefio portatit gue se transforma en una bolsa

Nos ha gustadoe tanto su facilidad de insta-
lacion v desinstalacion como la posibilidad de
ajustar el lamafo tanto para un jugador de 1,90
m Come para nifios de 1,20 m. Y viene en 3
colores. jProbadio con FL 2010t

PR ERER R B T T T TR RS L T R (R R U R G LEE S T A
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UN BUEN PROBLICTO con un
precio algo elevado pero gue cum-
ple con creces ias expectativas
Ademas vale para PL y PS3

ANALISIS

POWER A PRO ELITE
WIRELESS CONTROLLER

Ardistel nos trae un mando que auna las mejores caracteristicas de los
controles de PS3 y Xbox 360 en uno. Eso si, para PS3.

Web: www aidsiolcom Precio: 43956

La ficha

€l nuevo mando de Ardistel esta pensado para esos jugadores que » Descripcion:
prefieren las caracteristicas del mando de Xbox 360 por comodi- .;“:";‘::ig:?
dad, precision y sus gatillos pero no quieren renunciar al sensor de IS BAEa,

movimiento. £l ruevo Power A Pro Elite Wireless Controller ofrece un
manda naldmbrico, con vibracion, sensar de mevimiento, muy comodo al

¥ Recarga: Mini-
USB. Cable de

P A e f e B e . = 1.8m.
tat_m con su material ‘Soft-touch! g.e’r_iso y ;*e ia me",aar‘ ._a!:dari_ 5 ® ;Qué necesito?:
Compirtaments compatible también con ‘Sixaxis, 21 Pro Elite rediselia Un puerto USB de

la consola libre.

tambien los botones L1 y L2, ligeramente redondeados hacia el exterior,
lo que nes ha resultado tremendamente comodeo

Elreceptor es USE e incluye un cable cargador mini-
ush que nos permitira iecargar elmando en cualguier
dispositivo, ademas de en la PS3,

LR LT LU U UL AR R TR D U R R H B TR

Nota final

UNA BUENA IDEA para un produc-
1o con acabados muy cuidados

¥ una respuesta adecuada para
cualquier tipa de jugador

Un volante con todo, para P53 y
PC, transportable vy ajustable a muchos
tamnafios de jugador. éQuién da mas?'’

FLASHES

» Razer Anansi MMO Keyboard

TECLADO FARA BOL ONLINE

Pensado como el complemento perfecto para el raton
Naga, el nuevo Anansi hara las delicias de los fans de
los MMOs. Ef potencial del nueve teclado es su poder de
respuesta, capaz de ejecutar hasta siete veces mas
acciones que un teclado tradicional orientado a la
escritura. Al mismo tiempo, dispene de mas de 100 teclas
programables y cinco
especificas para el juego
Sile sumas las 12 def
raton Naga MMO, no
habra quien te tosa
en la préxima raid
Su precio: 99,.99€

» Raton CM
Storm Inferno

¢UN RATON CON MEMORIA?

Sistemas Ibertronica ha conseguido despertar nuestra
curiosidad con el nuevo CM Storm Inferna. Se trata de
un raton de 4.000 dpi con 128k de memoria interna para
el guardada de perfiles. Aun asi, también dispane de un
sistema patentado para que una unica combinacién de
botones permita hasta 32 teclas extra
para juegos y aplicacicnes, con lo
que se consigue acceso a
macros, scripts, etc
Ademds, permite
configurar sus 11
teclas al ratony
teclado y viceversa
Su precio: 53,00€
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GUIA DE COMPRAS

MAS QUE JUEGOS

Pregunta jsin respuesta?

julinook miembro
del foro de accesoxbox.com

";Habrd mas Assassin‘s Creed
después de La Hermandad?”

Respuesta: Por supuesto, el
proximo Assassin's Creed seré la
verdadera tercera parte de la
sagay tendrd una ambientacion
completamente distinta a la
segunda partey La
Hermandad. Continuaremos
informando...

Rastaman miembro
del foro de accesoxbox.com

“;€s posible jugar a Dead
Rising 2 a pantalla partida?”

Respuesta; El juego no dispone
de opcién a pantalla partida.
Podemos jugar el modo historia
de forma cooperativa, pero tan
solo través de internet. Tampoco
contempla la opcion de juego en
red. Esperemas que enuna
futura tercera entre ga permitan
esta interesante opcién de
juego..

Entra www.accesoxbox.comy

plantea tus dudas.

El busca logros

Los claves para conseguir los logros
mds complicados de los juegos de
XBox 360.

Me ves, me disparas, me revives- 15G
Dispara un cuchillo bolistico a un aliado para luego

acercarte y curarle

Pidemelo con amabilidad- 15G

Libérate de la sifia de tortura. (Para elio tendrds que
pulsar de manera alterna y repatida los gatillos en el inicio

Comido por un Grue- 15G

Juega a Zork en el terminal de la sala de inicio de partidas.

110, MARCAPLAYER

Fran Milla

© E-mail
Hola equipo de Marca Player,soy
fransk37 en Xbox Live y he comprado
el Call of Duty Modern Warfare 2 El
problema es gue no pueda jugar cnline.
Entro en modo multijugador, le doy a
Xbox Live, encontrar partida y después
de esperar un rato, saley se
desconecta de Xbox Live. ;Codmo
puedo jugar online?

Respuesta:

Encantado de hablar contigo. Va sabes
que puedes agregarnos a Xbox Live
cuando quieras. [Muy posiblemente el
problema gue tienes sea referente al
mapeo de puertos de tu router, Un
buen numero de estos estan
preparados para funcionar
correctamente con Xbox Live. Sin
embargo, otros tantos no son capaces
de ofrecer una experiencia de juego
correcta, con NAT cerrada o limitada.
Para solucionarlo tienes que entrar en
la pantalla de configuracion de tu
router (contacta con tu proveedor de
internet) y abrir los siguientes puertos
para la IP que tengas asignada a tu
consola; B8 UDP y 3074 UDP y TCP. Si
al cambiar esto sigues teniendo
problemas, contacta con el servicio
técnico de Xbox 360 porgue serd un
problema relacionado con otro tipo de
configuraciones de tu sistema.

CALLDUTY

= BLACK QPS ,
S <

a Jaime Fernandez
E-mail

jiHola muchachos!!

‘Va llevo mas de un afio leyendo vuestra
revista y en mi opinidn es la mejor gue
hay en el mercado. Dejando el peloteo
me gustaria saber en qué fecha saldra
el Metal Gear Solid Rising para Xbox
360 porque dijercn que saldria en 2010
pero este afio s termina y todavia no
han dicho nada.

{ también, el otro dia cuando me
conacte al Live se me instald
una actualizacidn que cambio un
poco Iz forma del mend de mi
Xbox (supongo que sera por el
lanzamiento de Kinect), pero
ahora mi avatar no sale, solo se
ve una sombra blanca, jcémo lo
puedo solucionar?

Respuesta:
iMuchas gracias por tu apayol

Metal Gear Solid Rising, no llegard
antes de las navidades de 2011,
aunque nunca se hallegado a confirmar
su fecha de lanzamiento, Esperemos
que no se demore en exceso.

Lo que comentas sobre la nueva
actualizacion serd porque se te ha
desconfigurado ef perfil. Prueba a
personalizarlo de nuevo y tu avatar
volverd a ser el de antes.

MANDA TUS DUDAS

Manda un mail con tus dudas a

marcap!ayer@unidadedftorial. es conel

asunto: Comunidad ng}c 3jsaos JR—
3 iC

< respuestas seran pu -

E\?’Jmemp siempre teniendo en cuenta el espacio

La encuesta de www.accesoxbox.com:

acces N boXeCom

Este afio, ;FIFA, Pro Evolution
Soccer o ninguno?

FIFA11E
PES 2011
Ambos®
Ninguno®

51%
35%
10%

&l

A) Me quedo con FIFA 11, -51%
B) PES 2011, sin duda - 10%
C) Losdos -4%

E) Ninguna de los dos me ha
convencido - 35%

EL MES QUE VIENE:
La distancia de Kinect

Entre fos que participen en Ja encuesta se
sorteard un juego de Xbox Live Arcade.
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Nuevos niveles
illenos de divertidos retos!

Dos jugadores a la vez:
Donkey Kong y Diddy Kong.

Nuevos movimientos
con el poder del Mando de Wii.

EPCEIEE A MR MAMARA BF 1A STWVA @ER Wil

Donkey Kong y Diddy Kong han vuelto y estan preparados para vivir la

aventura de su vida. Explora increibles mundos mientras recoges platanos,

acabas con los villanos y te dedicas a hacer monerias por la selva. Y cuando las
€osas se pongan serias... jdemuestra quién es el rey de la jungla!

i) ANV ENTANSAD EADICIERB R E W' =
Nintendo www.donkeykongcountryreturns.es I lm
© 2010 NINTENDO ® AND THE Wii LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO, © 2010 NINTENDO




Comunidad

PLAYSTATION

£l punto de encuentic MARCAPLAYER paralos
fans de 13 consela de Sony de nueva generacion

Carta del mes Foro

{ i Aaron Miranda 0 Txus Narko S&
! 1 g 2 [ % PLAYSTATION.Store
' Hola. Me llama Aaron Miranda | Buenas v, ante todo, felicitaros por larollop View Downlogds | { T View Cart

Gémez y tengo 12 afios. Me
encanta vuestra revista. jSeguid

vuestrarevista, yaque
particularmente me ha servido de gran

»
7

< | asi! Primero, tengo unas dos ayuda para la eleccion de mis proximos &7
< | preguntas, asi que ahi van: juegos. Bueno, a lo que vay. Soy un Folk ot
;Sabéis cuando afios se estudia gran apasionado de los juegos de
Y I para ser programador de conduccién (GranTurismo, F1, WRC, Canton o I Wl Crock back reglery SN
2 | videojuegos? ¥ jcuantos afios Test Drive.) y este afio esta bien iokeap g 2 dale Wik Winal s avediWe gy (S
= tiene el creador de videojuegos repleto el mercado de titulos, pero... ¢y 1e4j o
< | mas joven? de volantes? ;Va ha salir algin volante !

| ' otra cosa, jtenéis Facebook,
verdad? Pues buscadme por mi
nombre y 0s agregaré coma
amigos. jAsi podréis probar mi
juegol

Bueno, ya esta.

con el esperade Gron Turismo 57 ¥ para
los que no nos pedamas permitir el G27,
Jqué mas posibilidades tenemos? jqué
pasdconel G257 ¥ jse vaha poder a
jugar con el volante a los juegos ya
mencionados? También me gustaria
que sacarais un articulo del tema, va
que creo que lo merece. Muchas gracias
por vuestra revista y seguir siendo asi.

aunque en la web de Logitech suelen
actualizar a menudo los titulos. Puedes
verlo aqui: http “www.logitech.com/
es-es/265/5221.

pensado en que podriais hacer un
suplemento como las guias (un tamafio
peguefio) en donde ponga el idioma de
los juegos. Por ejemplo, que ponga el
nombre del juego y un poco de

" Jorge Martinez informacion como precio, idioma o

© e-mail género, acompafiado de una foto.
Hola. La verdad es que esto no es una Esperovuestrarespuesta.

duda, si no una sugerencia.

Hace poco me compré una PSP Go y
estoy empezando a comprar juegos de
PSN. El otro dia me compré el Roinbow
Sixde PS One y estabaeninglés,
tampoco es que entorpezca el juego,

i Respuesta:

i Hola Aaron, nos ha encantado tu
carta. Porque con 12 afios ya nos
ha parecido que puedes llegar a
ser un genial programador/
disefiador de videojuegos. Sobre
tus preguntas, pues depende: Ia
gente que accede a este mundillo
lo hace tradicionalmente desde

n o las carreras de informatica,
programacion o con titulaciones
de disefio grafico, etc. Aunque ya
hay una carrera de cuatro afios de

w
.
—
-

[ =
[+
T
. o

Respuesta:

Ahora mismo el mejor es el Logitech
G27, compatible con muchisimos juegos
pero, como dices, su precio es elevado.
Efectivamente, hay uno oficial para
Gran Turismo, el Driving Force GT, y es
ademads, probablemente, el mejor
calidad/precio para PS3. Su precio
aproximada es de 130 euros y de muy
buena calidad. En cuanto a

TRUCOS
——

Respuesta:

Hola, Jorge. Es cierto que los
responsables de PS Network deberian
afiadir, dentro de la ficha de cada juego
en el bazar, lainformacion del idioma,

' > ‘Creacion de Videojuegos' enla compatibilidades, te podemos asegurar  pero nec sabia que venia en inglés. ¥ lo ya que éste es un elemento muy
I 2 | Universidad Camilo José Cela, En que serd compatible con GT5, peroadn  mismo me pasa con muchos juegas o importante para muchos usuarios.
= cuanto al creador de videojeugos no han salida las compatibilidades can 'minis’ que no sé en qué idioma estany  Nosotros en 1a revista ofrecemos

| | mas joven, no tenemos el dato,

pero te aseguramas que para
esto no hay edad, Lo Unico que se
neceita es unea buenaideay
muchas ganas para llevarla a
cabo. jAnimo y seguiremos tus

los otros titulos que mencionas,

tampaco lo especifican. Asi que habia

siempre la informacion sabre el idioma
de cada juego, tanto en los andlisis,
como en la seccidn de descargas, que
es donde casi siempre enmarcamos los
titulos de PSN. Pero en esta Ultima
seccién lo destacamos siempre en el

progresos en tu Facebook! texto del andlisis, Si el juego esta sblo

en inglés, tranquilo que lo decimos,
porque es un handicap para muchos
lectores. Sobre la guia es algo mas
complicado, porque tendriamos que
estar actualizandola mes a mes.

COMUNIDADES

o _
| ¢ - -
| ::1‘ | 1.; ?”1' ) i | r;_fr‘: 'x‘{ :‘ | # 1 Fj_ A :}
| ar i dudas a:
{1anda un mail con s d .y
: marcaplayer@umdcrded:ttozgi;es
a . |
I C: con el asunto. Comunidad Plays

plicaran en el siguiente

|Las respuestas se pu
numere, dependiendo del

I

3| k=
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Carta del mes

Criticas a la revista

Andrés Calatayud
Facebook de Marca Player

Que nadie se tome a mal la
critica, pues solo es eso:

Entre las bobadas que lees, y
secciones fuera de lugar como las
de Akihabara (“;Viva el semen
espafiol?” Por favor... menuda
basura de articulo.), o |a del tal
“Tones"” (No aguanto mas ese
rollo de “gamer culturillas
pedante”), le he dado muchas
oportunidades a [a revista... Ojala
algln dia cambie ciertos detalles
y se profesionalice un poquito.

Andrés Locke
Facebook de Marca Player

iDios mio! Cémo estoy de acuerdo
contigo. No hablan nada mas que
de que el apocalipsis de los
juegos ha llegado, que ahora son
una mierda y los juegos retro son
lo mejor. Pero yo creo, por
ejemplo, que Aliens vs Predator
es los mas divertido que puede
haber asi como Prototype (juego
del que deberian hacer una 2°
parte porque quieres mds y mas)
y CoDMWZ es simplemente
espectacular. Los juegos no
estan acabados. Nunca lo
estaran. Lo demuestran cosas
como Vanquish, Enslaved,
Pokemon, Hotel Dusk, Phoenix
Wrighty una gran lista de juegos
que no tengo ganas de
enumerar...

Respuesta:

Nos ha encantado el tono de este
post publicado en el espacio de Ia
revista [Marca Player en Facebook.
Demuestra, una vez mas, como las
redes sociales, asociadas a
publicaciones como la nuestra,
estan abocadas a entenderse.
Como suele decirse, opiniones hay
tantas como personas, Las criticas
de Andres a las secciones de John
Tones y Akihabara no son mas que

una muestra de cémo el perfil de
jugador es dispar, pues en otros
casos, son de las secciones mas
alabadas de la revista. Pero ese es
el objetivo de una publicacion coma
[Marca Player: reunir en un punto de
encuentro a todos esos perfiles de
jugadores y que traten de
encontrar su hueco. Tan sélo le digo
a Andrés, que si decide no seguir
comprando la revista, ahi
seguiremos en Facebook
haciéndonos eco de sus opiniones y
creando debate.

A Andres Locke también le comento
que estoy de acuerdo con su
opinién de Aliens vs. Predator. jNo
he tenido yo polémica (y lo que se
andara) por la nota que le di. Pero
creo que lo merece y los reanalisis
de los jugadores me estan dando la
razén.

En cuanto al tono apocaliptico que
preconiza el fin de los videojuegos.
Pues ;gué quieres que te diga? No
creo que estén en su fin ni que
Tones vaya por ahi. Lo que pasa es
gue algunos ya estamos mayores, y
las emociones de jugar al Manic
Miner con 12 afios, nunca volveran.
Es como cuando recuerdas a tu
primera novia. jEra todo taan
bonito!

Un abrazo a todos y seguir
metiéndonos cafia en Facebook,
twitter o escribiendo directamente
avuestra Comunidad.

QUE S, QUE DIGAN lo que digan, Aliens vs.
Predater es un gran titulo.

114 MARCAPLAYER

Joi2#% Marca Player
i :De qué juego cldsico os
gustaria ver un remake?

Angel Llamas La abodia del crimen

Carmelo Filiu Escarabajal Ese va
esta hecho Lo tenes como La Abadia
completamente en castellans

Angel Ligmas Y3, peic no saio todo
Io biens que merecia el ariginal, nacesita
otroremake P

Alberto Alvarez Jagged Alliancelll

Skyguso BeeGamer Sabrelwulf Las
Tres Luces de Glaurung, GunFright
Hay tanios que no se po cual
deadirme

Angel Llamas: Goody s otro de los
que me gustanaver Quegrands era
Opera Soft!

Nester Parrondo Dune o Dune 2

Santiogo Vidol Ruiz: Indiana fones
and the Fate of Atlantis.

Francisco Manuel Garcia Matas El
prime! Wolfenstein tliuegs que salio

hace un afiito no e hace justicia

Alberto Alvarez: Sir Fred Army
Moves, Manic Miner y Nades of Yesod

Daniel Brad Fermin Pues, el Day of
The tentacle y el PC futbol

Daniel Pedrero. Super Ghouls 'n
Ghosts.

Jose Antonio Santana Artiles &n FC
y en Xbox 400 Carmagedan

Hugo Buniet Perez: Grim Fandango.

Sergi Plaza Valentin Another World
o Flashback.

José Maria Vdzquez Pifieiro
Carmagedon o Re-volt aunque yo
quiero un Gran Turismo o Forzapara
pCi

Elric Ruiz Aufliedersehen Monty

Sergio Reyes Don Quijote de
Dinamic a Cozumel de Aventuras AD
{Qué vicios!

Ran Pier: Jagged Alliance. Freddy
Hardest v Saboteur (e! de Spectrum,
of course.

Isaac Lopez: Abu Simbel
Profanation. Freddy Hardest, Sol
Negro  ufffHHEfEEf | Oué recuerdost

Ruben Nin Cho Telefecos
Racermania {2, & Ese juego me
encanto, o el Speed freok.

Joan Morci Populous i The
Beginningipeio quizas From Dust se
acerque a dicho juege), Blade Runner
{quizas Deus Ex 3. Human Revoluton
haya sido capaz de captal ia
ambientacion buena impresion sime
ausa) y por supuesio Outcast,
famentablemente que ningon estudio
seacapaz como el extinto estudio
‘Appeal, que le dio su togue personal,
en la mente de sus 3 creadores
principaies, Yves Groiet, Franck Sauer,
Yann Robert.

Andres Locke De Duke Nukem 3D el
onginal con graficos tipo CoDMWeE, con
mas puntas de accien. Ni Forever, a1
chorradas

David Rodrigo Garcia: Crysis seguro,
Crysis.

Antonio jimenez Duke Nukem.
jluegazo, Dios! Yo lo tengo en Xbox
Live Arcade

Oscar Torrent Orfila ¢12 para PS3, &
sef posible Q una secuela
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Comunidad

Encuesta diciembre: t‘ﬂ\)OgClﬂ\ﬂr‘smt
;Cudl serd tu juego de las navidades?
A) Epic Mickey B) 007: Goldernev= C) Call of Duty: Black Cps
D) Sonic Colours €) Donkey Kona Country Returns
Visita www.revogamers m?ly vota ﬂ.!l opc__i?n’/

Wii.

f NINTENDBDS«

CTUALIDAD

= ema del mes En nuestros blogs
[+ -
‘;".f Preguntabamos: ;Qué faceta del En Mundo Player: co M 0 P RRT lClPaAR
& | nuevo 007: GoldenEye esperas con www.elmundo.es/blogs/elmundo/ Manda un mail con tus df.tns v elltextt‘) fes P —
mas ganas? mundoplayer mgrcaplayEF@Umdaded’m”u ’ comentario en el blog

u l Bash miembro del foro de Deciamos... Zaragoza jugona, sobrela f§ conel asunto:t E;ﬁ:fop:ggrsonales LY L ———
3: ' Reyaganerset calle dedicada a Maric Bros y vuestra E'.Z'Egﬁfaﬁa vigente sobre Proteccién de at0S- B ontar |3 pelicula como con la gripe esa
g | Respuesta: comentario fue: que se inventaraon. El videojuego no es
= | io creo que lo clasico de pantalla m&s que un entretenimiento activo (la

! partida a cuatro, como en N64, creo Andénimo L. tele lo es pasivo) y, como todo, debe
a | Ml queesesoloquemés espero, comentario en el blog ’ ?;noerr"{{?r?o en el blog tener sy mediga, N .
o volver a lo old old con mis amigos. Entre esto y las calles de peliculas.. o me puedo tirar un dia jugando cinco
f | jicualquiera que venga a Zaragoza se iComo los videojuegos no dan horas si no tengo nada mejor que hacer,
< | VACAF3 miembro del foro de reird de nosatros!l Menos mal que yano  beneficios a la grandes cadenas y me puedo tirar semanas sin “matar”

| Revogamers.net se mandan tantas cartas. Eso de darle audovisuales! En fin, prefiero ser adicto un solo marciano.
0 ‘o creo gue el nuevo control con la direccion a un amigo v decirle lo de a Super Morioy Senicquenohala El problema, como todo, llega cuando
“‘ ! wiimote simplificard y mejorara la calle Mujeres al borde de un ataque de Belén Esteban y al Jorge Javier dejas de lado tus responsabilidades por
g;» jugabilidad del titulo ademas de nervios, 22 1° dcha. Vazquez. los videojuegos, lectura, televisidn,
- ,  dotarlo de més agilidad, porque en la tragaperras, café, tabaco, bolleria,

{  versi6n original o apuntabas y te Anénimo Andnimo drogas, sexo, punto de cruz...

HARDWARE

quedabas quieto o te movias y no
fijabas la direccién. Ademas de la
mejoria gréfica. Se me va a hacer raro
ver a Daniel Craig en vez de a Pierce
Brosnan.

comentario en el blog

La ventaja es que 40 afios mas tarde
no habra que cambiar (j esperol) los
nombres debido a un posible cambio de
régimen/mentalidad/gobierno.. aunque
siempre habra algunos que piensen que

comentario en el blog

Pues yo soy de los gue hacen quedadas
cada dos o tres meses de seis u ocho
personas en casa de uno y nos tiramos
un fin de semana jugando casi sin
parar.. lo disfrutamos, nos reimas y nas

Estoy segurisimo de haber perdido
mucho mas el tiempo en otras
estupideces de la vida como la
television que en cuidados juegos
creados por equipos de profesionales
(con estudios, no como los de la tv) para

é { agente_smithx miembro del esos nombres son denigrantes, o lanzamos pullitas. Pero llego a casa, y hacerte participe de sus creaciones.

2 | foro de Revogamers.net vergonzosos, o indignos. Mejor calle del  por mucha que me guste, desconecta y

= | Vercdmaun estudio recoge el testigo Tetris que calle de Zapatero/Aznar/ puedo estar dias o semanas (cuando PnWEREn Bv
de un cldsico y en vez de realizar un Mussalini/Stalin...... me toca vigjar) sin jugar. ¥ con esa

a ‘ remake copy&paste para el afio 2010 lo misma gente hacemos salidasala

s trabajan a fondo marcando un nuevo montafia, vamos al cine, o hablamos de

=2 l rumbo en la historia, manteniendo todos  Declamos.. Videojuegos: ;una nueva cualquier tema (desde psicologia a

us los pilares basicos pero creando ese adiccién para un nuevo siglo? y vuestro tecnologia). Dicen que sumergirse en el

o ‘ vasto mundo intermedio, es algoqueno  comentario fue: agua no mata, el problema es no salir a

b4, | Ssucede habitualmente por desgracia. la superficie.. con los juegos igual, jugar

- | no es malo, el problema es no querer

volver a larealidad.
Resultados encuesta de noviembre en:

F@VOGAMEN S ne

£Qué faceta del nuevo 007: GoldenEye esperas
con mds ganas??

A) Volver a los piques de pantalla partidaa 4
B) Revivir Ia historia con nuevo estilo al dia

C) GodenEye a 8 jonline!

D) Personajes cldsicos y Daniel Craig

€) Controles: cldsico, con puntero, para novatos...

I Volver alos piques (37%) |
Revivir fa fistorgf 357

Caldensve a 8., (24%)
ﬁ Tontrales | :5':“..‘

] Persorigyes cldsicos y (1%

&
=
e
Z
S
S
W

iSitad Wi tanomi
de Appie por algo

NINTENDEROS EMPEDERNIDOS ¥ PROPIETARIOS da

5947 la tienda |

YV Que, ai pdt

£em/shoplifzl

* Precio de SMS, 1.2 € (IVA no incluido)

GUIA DE COMPRAS

116 MARCAPLAYER



e ERES LA UNICA OPORTUNIDAD PARA AIRION

Y SU MAYOR AMENAZA.

JPABLE

il

Es una Ri

iJuega a Fable Il : Kingmaker y l
gana oro para gastar en Fable 111!

\rnf\x
L N/E Microsoft

gameXEtudios: TUDIOS

Unete gratis en fableakingmaker.com




V.M Los recomendadas

Nuestro queridas y estimadas Elena y M.J. han estado navegando
por la red para encontrar las mejores ofertas y poneros los
dientes largos junto a los amigos de Xtralife.es. Helas aqui:

PLAYSTATION 3 RECOMIENDA

pra

i0 Castlevania:

E.',aiaj.nim?s LML, Conducgfm e, LA L,UCTL e SO BT ards of Shadow

I Ltte@igPlanet 19 95 1 FLA0i0 1595 93 1 SSFIV Gec 9.2

2 Ratchet & Clank A 2905 -- 2 Purnout Paradise 19s: - 2 StieetFighter IV 592: 96 sl
2 3 RAC Avspados 695 87 3 NFSHolPuisult 7ls0 90 3 Teknb 896  CLPRIMER CASTLEVANIA CON G. Magso
= 4 Toy Story 3 B9ss 84 4 SplSecond 5915 90 4 BlazBlue C7 sass g9 desarrollo externo de Japdn es a s O
3 la \te; L:FIO ge :oshmemres Juegos
P . » espafioles de la historia
= to} peo s ESUBIERIA gy MUSICAl ey
v 1 Fallout NV 7is0 95 1 Valkyria Chronicles 26ss 1 Rotk Band & dhes 92
= 2 Final Fartasy XIlf - 6930 9.4 2 Endwar 2655 85 2 Rock Band Beailes 499 9.0
" 3 Oblivion Elder. 2690 - 3 GulizationRey.  38ss - 3 DlHero 110 9.0
v 4 Faliout 3 199 93 4 C8CRedAlert2 6835 80 4 Guitar Heto 5 6995 9.0
(=]
- : ; 7
S Eﬁunter  wewuww DepOrtivo o] If!és_rStatmn Store  Accion g v n

T HodemWariaez | B9e 97 1 FFALT T84 1 RDRUndeadN  8ss 94 1 RodUoadh 6935 9B ; & EYN
c 2 Killzone & 293 96 2 NBA 2K11 60ss 9.0 2 SSFZTHDR 14s9 9.2 2 Uncharted 2 6935 9.7 /s @,
8 3 Bioshack 194 96 3 Skoted 69 80 3 LaCoftGol 14 92 3 GodofWarlli 6955 96 10€ ‘
4 CoD: BlackOps 7095 95 4 PES 2011 62gs B7 4 Plade Kitten 14s 90 4 GTAIV 2995 - | A

n
et
a EL EXPERTO
£ RECOMIENDA
g ia 007: Golden Eye
- Plataformas Conduccién oo wa MR S i . v

T Ve T Mario Kart wit 4695 B.1 1 Super Smash Hros ddae: 92 EL REMAKE DE UNO de los mejores
2 5 Mario Galaxy 4495 9.7 Z Formulal 2009 4935 8.9 2 Tatsuncko vs 38s5 B9 Juegos de Nintendo 64 ha cumpiido
3 New Super Mario 459 9.2 2 NFS Nitro 4945 79 3 WWESD 2003 Z4sc BB las expectativas Sin duda. un Chema Anton
4 Super Paper Mario 4355 8.4 4 Cars 29s5 79 4 Castlevaniajudg 2935 7B shooter que cualguier fan del Wil
género debe tener
RPI e E.St!at._eE,I“a_.. Bt AL .ti_t_li'.:il_.___._._.."’i"f’..’ﬂ"..
1 M Humes T 499, 96 1 UttieKing's Story 3935 80 1 RockBand 2 3385 92
2 Zelda Twilight - - 2 Pikmin 2 29¢5 BO 2 RockBand Beatles 294 9.0
3 FF Chotobos Dun 36ss 8.2 3 Overiord Dartki. 49 86 3 (H Metaliira 5955 9.0
E L 4 Maryvel Ultimate A 590 75 4 Animal Crossing 4935 B4 4 Let's Tap 19« 75
é Sh :”t i 0
i SAOAISE b s sty “DSROTURD L8 st S CRUZRIE L ils i (RECIOR & pt oy o sort
1 Houseofthe Desd a5 85 1 PESZ020 3395 92 1 BoomBloxSmash 1935 86 1 NoMere 2 9s: 9.0
2 MW Reflex Ed 59¢5 9.3 2 Grand Slam Tennis 492= 9.0 2 RaymanRaving 2935 96 2 Red Steel 2 49¢s 9.0
3 Metoid Pime Tl 49w 9.2 3 PES 2009 1855 89 3 Triviai Pursuir 39us B2 3 SH ShatteredM. 3955 8.9

4 007: Golden Eye 5085 8.0 4 M&S||00Invier  S9ss B9 4 ManoParty 8 4995 6.2 4 Metioid Other M 50w 84

XBOX 360 RECOMIENDA

>Guia de Com

Flataloanes sy, g Eonduion. & i Shutha L g PROCETARGS
; $rin;e;i?erﬁad Sgss g\; 1 l;afza iﬂ fides 95 % éSFNF W 5.13@-:3.2 EL NUEVO JUEGO MUSICAL de EA
& 'omb Raider Lin 55 8. 2 F1 201 609 8.3 2 Street Flghter 594 9.6 E £ 0
[ & 3 Banje Xazaoie 29us 86 3 Burnout Paradise 18es 3 Tekken 6? B35 94 Saals et Y Iic Qs incs X
4 Toy Story 3 6945 84 4 NFSHotPursuit 71so 9.0 4 BlazBlue CT 5995 8.9 31 auleres yn buen reto musical,va. - juan Xeast
s sea de guitarra, baterfa o teclado, ~ Xs0x 360
3 : hazte con el sin dudarlo
EO! ..... i el e Estratgg .[a i, ME.S.EE?.I___._ e L
1 MassEffect  69ss 87 1 Haio Wars 38s 86 1 Rockbant? 453 9.2
& e 2 Fallout NV 7190 95 ¢ Endwar 54:5 BS 2 Rock Band Beatles 2595 9.0
i“a @ 3 FinalFantasy XIE - 699 9.4 3 CilizationBev.  59@ ~- 3 DjHero 110 a0
f""“\_ 4 Oblivion Elder 1985 - 4 Tropico 3 4%es B3 4 (uitar Hero & 69s5 9.0
SHOOEL .y Deportivo ... XboxUvedAnads.,, Accén s o
10D MW 2 £95 87 TATFRAL 7ls 94 1 B 1200 10 7 #edDeagR 53s 98
2 Halo Keach H4s5 95 2 NBAZKIL 60ss 90 2 ShadowComplex 1200 95 2 GTAIV 299~
3 Bioshoek 1995 95 3 Syawe3 699: 90 3 RDRUndeadN @00 94 3 BatmanAtkhamA 9us 96
4 CoD:BlackOps  703s 95 4 PES201L 6295 87 4 Limbo 1200 83 4 AssassinsCreed B 6995 96

) qi-Y\U[P" teregala 10€ en

Los recomendadas




ShOOtET PREE MOTA

Hatslomas. ., o,
1 little 8ig Planet 39 90
2 Prinny 395 BS
3 Locoroto 2 29as 80

4 Ciash Guerra 39s: 70

Rol

e _P"’.Ib :IUL&_.
1 Cisis Core FRVIL | 205
2 Stai Orean SE 3855

3 Phantasy Star @ D5 =

1 Resistance Retin. 3985 9.2
2 Killzone Libesat 1995 -
3 SyphonFilter LS 2405 -~
4 Medal of Honor HZ 1985 -

4 invizimals 3%0: 90
_Deportl\m_ e
1 FIFAID 385 94
2 PES 2010 2305

3 FootbaitMana 03 24ss 85
19ss B8O

4 5 White Snow

NINTENDO DS

Shooter R
1 MeiroidPrme # 39 84
2 Spacelnvaders Ex 29ss B4
3 M Mobilized

4 Big Bang Mini 295 8.0

Plataformas

2 Yoshis lsland DS
3 Bomberman 2
4 Sin Chane Avent

195 76

_FREOR NOTA

Rol

"1 Marin & Lulgt VCB 3935 93
2 Chrono Trigger S 384

3 The World Ends. 39ex B.?
4 Dragor QuestiX 404 86
Deportivo i e

1 Fitasoceer 69 1Gs: B4
2 THFroving Ground 293 7.8

PLAYSTATION 2

1 TimeSipiitters 2
2 Killzone 1955 =
3 Ped Faction o
4 SOCOM L USNS

PC

Shooter g wor
1 Vohem Wartare 2 585 87
2 ARMA 3935 95

3 Aliens ys Fredator 4855 9.3
4 Amall CA 2995 9.3

Sondacion, L.,
1 ManightClubtA  19:s 91

2 Motorstorm AE 2%s: 90
3 Split/Second 3905 90
4 F1.2009 39 87
ESUAERIA s
1 Valkyna € 2 40w 8.0
2 Endwar 28 85
3 Mytran Wars 2% B4

4 Eyeofjugmentl. 294 70

Puzzle oy un
1 Buzz Ceratuns 285 7.5
2 Buzz Bolsillo 79 65

3 Mmd Quizz 1905 -
4 Capcom PuzzleW 294 -

CONAUCEION oy vy
1 MarigKart O3 3 91
2 Trackmania DS 2985 BZ
3 Lng 204 B2
4 Moto Racer DS 395 78
SStategla b
2! Aui,rdv!halcgms 19a5 B9
2 Civilization Rev 19¢5 B8
3 Cookie Shop d4ss BB
4 Fire Emblem 393 B5
Puzzle e

T ProfesarLayton | ¥9c 9.5
2 Profesor Layton3 3935 9.1

3 Newint T&F 39sc 7.3 3 Profesor Lagton 2 35a: 8.7
4 Skatet 3945 7.2 4 Seribblenauts 3935 B.7
_Pl_a_f_a!‘_ormas Sl Conduccion L
1 Shanow of Coloss. L8se 1 Gran [uismo 3 1908 -=

2 ik0 e
3 Kionoa 2 - a
4 Ratchet2Clank 2 19e¢

Eﬂl_'______ PR M‘SHB ION
1 Fipal Faptasy X1 ]."?9:» o
2 Okami -
3 Persons 4 Z‘éss -

4 Dragon Quest Vil 19e5 -

2 Burnout 3 Take. 1893
3 Burnout Revenge
4 MotorStorm A € 39w

Estrategia S
1 Onimusha waristgs -
2 Disgaea Hour Of -

3 Dugaeal - -
4 Ring of Red -

Puzzle

Dgputtlvu T
2995 -
2 FIFA 10 295,
3 Tony Hawk's 3 s
4 S543 L
e oo
1 Wow lichKing 349 9.5
2 Aion 4955 3.2

3 Wahommer Griine 2995 9.0
4 Stai Trek Online  49:« 89

@l. . R s LS 1L
1 MassEffecte 4935 96
2 Fallout NV 5005 9.4
3 Drazon Age 4395 9.4
4 Fallout 3 GOYEd.  49s5 93
Deportivo. .y o
1 FIFA LD 295 G4
2 PES 2010 395 83
3 NBA 2K09 Ses B7
4 F Manager 2010 295 85

AR S
1 We Love Kataman -
2 Kataman Damaty - -
3 Los Sims 2 2985 =
4 Theme Park Roll —e e

Conduccién e
1 Burmout Paradne 298 9.5
2 Pure 29e 9.2
3 NFSShift 4995 88
4 Tiackmania UF 9% BS
Estrategia

T Sharte:

2 wWarhammer 40K
3 Gapire Total War

4995 9 3
499, 93
4 Napoleon Totalwar 3995 9.2

.P I_J.Z_ZI_?.__ e VRECD HOTA
1 UniiePetShop 25 75
2 wurld of Goo 2945

3 Grazy Machines2  Sa -
4 Line Rider freest  19ss --

LUCha PRECID oS

1 Disid Final Fant 3Ges 9.0
Z Tekken6 39a. B9
3 SoulCalibur B0 2945 8BS
4 Smackdown 2008 19.: B.8

Musical s s
1 Beateratar 14a 85
2 Rock Band Unplug 39.¢ 82

3 Patapon @ 394a; 8.4
4 Patapon 2945 -
")Eﬂbﬁl!bl*\*
3Ger 95
2 God of War. GE 2995 9.5
3 God of War £0 199 =

4 GTA Vice City Stor. 1Ges 9.2

Lucha 31 T

1Tekkens

1 Bach BoF | 23w B3
€ Blearh Dark Souls 3595 6.1
3 Ultmate Mortal K. 449 7.2

4 WWE 2009 9% 55
Musial  sg e
1 rhythmFaragiee 290 91
2 Maestro! jump 295 BS
3 Cuitar Rock Tour  Gos 77
4 GHoT MH 39ss 7.2
Accion e
1 GTA L Chistown W, 194 9.3
2 Zelda Spinit 39 92
3 (astlevania OoE  38¢s 90
4 AlcaenelPais. 39ss 8.7

Lucha

2 Souf Calibur it & -
2 DOA? Hardcore - =
4 \F4 Evolution 5

Musteal: o i
1 Guitar Hero i I e
2 Guitar Hero e =
3 Amplituse G
4 Frequency - -
-'A_Ecion =oF Pﬁﬂ! Nlﬂ'a_
1 Godofbiar | 198 =
2 Gradil 2945 -

3 Mesigent Ty 4 1955 =
4 SH Shattered M 34945 B9

AVEMUIE s s
1 Sam & Max 29s: 83
2 Sherlock Holmes 193 8.2
3 Dracula Drigin 99 B0
4 Mistery Chronicle 2895 75
Plataformas e
1 Princeof Persia  a0a 8.7
2 Lepoindy 2 2915 83
& 1Fluid 1Bss 7.0
3 upt 13¢5 70
ACCON e rs
1 GTAlV 444 9.8
2 BatmanArkhamA 3945 96
3 Dead Spate 19 53

4 Assassin'sCreed 2 59s: 9.0

EL EXPERTO
RECOMIENDA

God of War: Ghost of
Sparta

UNG DE LOS MEJORES juegos que
ha visto PSP Otra gran aventura

épica de Kratos de una calidad
Incontestable

EL EXPERTO
RECOMIENDA

Final Fantasy: The 4
Heroes of Light

RIRE FRESCO EN LA saga mas

famosa de Square-Enix. Destaca su

SH: Shattered Memories

LA MEJOR MANERA DE VOLVER a
visitar el pueblo de Silent Hil tal y
como estaba al principio de 1a saga
Eso si. con otro personaje y sin
armas. Mas miedo que nunca

EL EXPERTO

Fallout New Vegas

El titulo de Bethesa ocupa este
puesto par méritos propios E!
mejor 1ol que auna las novedades

de Failout 3 y la profundidad de las

primeras entregas.

G. Maeso
P

Chema Antén
apartado gréfico de dibujo animado  NDS
¥ su multijugador

G. Maeso
Puavstation 2

‘Duardo’
PC

_PLATINUM

ENTRADAS

360,PS3
Bayonetta

Guia de compras

NOVIEMBRE
29,95 €

Encarna a la bruja
Bayonetta y derrota a
la legion de enemigos
con increbles
movimientos finales

PC
Napoleon:
Total War

NOVIEMBRE
19,90 €

La aclamada saga nos
pone en la piel del
legendario general a lo
largo de daos décadas
de batallas incesantes.

360,PS3
Batman:
Arkham
Asylum

NOVIEMBRE
2999 €

Uno de los mejores
juegos jamas creado
sobre el héroe de
Gotham ahora a un
precio que no puedes
dejar escapar. Un
imprescincible

DS
Transformers:
La Guerra por
Cybertron

NOVIEMBRE
26,95 €

Vive la legendaria
guerra civil

entre Autobots y
Decepticons antes de
su éxado a la tierra



ANALISIS AVANCES REPORTAJE ACTUALIDAD

MOVILES

TRUCOS HARDWARE

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

rd

GUIA DE COMPRAS

playar XTRAUIFE =
DE DESCUENTO
EN NOVEDADES
Y PROMOCIONES

Marca Player y Xtralife te traen los mayores
descuentos en el mundo de los videojuegos.

v - ] i
| i
| PUP5B,09¢ Xtraife 46,95¢ PUP 7599 Xl 64,95¢ | PUP.7E00¢ Kealite 64956 PUP 20,986 XiaUke 64.95¢ | PVP 70.09€ Xinlife 64.95¢ | PUP50,99€ Xiralite 46,95¢

'54,95€ | 54,95€ |

|

| | {
Codigo descuento: : Cédigo descuento: ! Cédigo descuento: . Cédigo descuento: Codigo descuento: ‘ Cédigo descuento: l Codigo descuento:
XLMARCA*S|BBS* | XLMARCA*X|BBS* i XLMARCA*XROCK3* XLMARCA*SFUERZAZ* XLMARCA* XFUERZAZ* XLMARCA*WIFUERZAZ*

e N

I
H
%
i
!

36,95€ § 54,95€ 54,95€ § 54,95€ 54,95€  36,95€

NEW VEDAS

Fallout. W& Falleui. §

)
PUP. 64:99¢€ Xtralife 58.95¢ | PYP: 64:99¢ Xtralte 58.95¢ PUP 74:99¢ Xtralife 62,95¢ |  PURFLA0€ Xtralife 62,95¢ PVP 50;99€ Xtrabife 44,95¢ PUP 23;99¢ Xinlife 64,95€ | PVP 2590¢€ Xwalfe: 64,95¢
__JW & g epaida o il : :

|

48,95€ | 52,95€ | 52,95€ 34,95€ [ 54,95€ | 54,95€

48,95€
Codigo descuento: | Cédigo descuento: Codigo descuento: | | Cédigo descuento: Cédigo descuento: | Cédigo descuento:
XLMARCA®SCASTL* | XLMARCA*XCASTL* [ XLMARCA*SFALNV® | XLMARCA®XFALNV* XLMARCASSIMS3*® | : XLMARCA*XSIMS3"

PV Q00 Xiralife 46.95¢ we: NGV % ‘% PVP SE:59¢ Xtralite 46,95€
o T -+ > 2 ki o

36,95€ 727=| 36,95€

. Codigo descuento: S : : Codigo descuento:
XLMARCA* XKINKM* - % L XLMARCA*XKINKS®

Entra en la tienda Selecciona PAGAR si ya Introduce tu codigo
www.xtralife.es y busca estas satisfecho con Marca Player en el apartado |
uno de los juegos en tu eleccion y crea un CODIGO PROMOCIONAL y el
promocion. Anadelo a tu usuario si no lo tienes precio final se modificara
cesta y validala. todavia, automaticamente.

Gastos de envio: SOLO 2,99€

*Hasta limite de existencias

Compra tus juegos habitualmente en www.xtralife.es y consigue suscripciones gratis a tu revista Marca Player y muchos premios més.
Cada codigo estd limitado a 1 USO POR CLIENTE. Oferta no acumulable a otras promociones de xtralife.es. Vilida hasta el 22 de DICIEMBRE de 2010.
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iSUSCRIBETE AHORA!

Y llévate R/ este fantdastic

regalo

.‘,t‘:j__ #

£

Cube, PC, \
- Palancas s
s cambio, ISR
"~ - - Botones programables y
centrado automético.

"POR SOLO

22 80¢

Un aflo de e
cripcion <+ Volante y pedales

o - 8 e player

Promocion exclusiva para el territorio nacional peninsular y hasta fin de existencias,
o acumulable a otras ofértas o promociones en vigor. Promogcion valida sélo para nuevas suscripciones.
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crudeza en el mejor juego de Codemasters

Q)
, = | La brutalidad de los rallies en toda su
I
r__r
e

Y

L& fecha puete verse afectada debido a tierres de exclosiv
inrlnsiin re ronaine . Ronamne $onnbie naciancis



socl AmADGCQR hqmwﬁo

Deten el avance del amanecer oscuro.
Embarcate en una aventura épica.
Llama a tu Djinn para ganar la batalla.
Usa tus poderes para superar obsticulos.

”‘éz.;a_ R {Salva el mundo!
G . __E F (@)
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