POR 90 TODAS LAS NOVEDADES: RED DEAD REDEMPTION % SUPER MARIO GALAXY 2 % METAL GEAR
SOLO SOLID PEACE WALKER # DRAKENSANG 2 % UFC 2010 % GREEN DAY ROCKBAND * LEGO HARRY POTTER

PS3 X360 PS2 Wi PSP DS MOVIL
: —

TU REVISTA MULTIPLAT/’ i \ -« § NOMERO EF)

JILI0 2010
.

\.—-/ E

CONCURSO "" - e |
-1 XBOX 360 ELITE r Y A ‘ JIJEEI]S
. DE ERAEHBUWN 2 " MEDAL OF

_) y muchos premios mas 7 ' ‘ e 4 HONOR '
5_/ \.—; ‘\\ S ) L e BULLETSTORM _
B e = . el e S DEAD SPACE 2 @
/. - » P Sy : CRACKDOWN 2
. = 3 =4 ENSLAVED
|REPO RTAJE EXCLUSIVO! { d) PLAY ENGLISH

STARCRAFT 2 .+
WINGS OF LIBERTY NS\

/] ) iTe traemos el juego de PC mas esperado
de todos los tiempos en exclusiva!

* !l /

7 % .

AVANCE EXCLUSIVO AVANCE EXCLUSIVO

FALLOUT \
NEW VEGAS DEUSEX

Visita guiada por lo mas sordido El RPG de accién mas famoso
de Las Vegas del futuro ~ vuelve 10 aiios después

i .
A v .
“\ ‘\ a e J ;
\ & S ;
L N & —

DE DESCUENTO EN Rl i, 0 i
€ LOS RECOVENTADDS XTRALIFE < ‘] S

il

423793m501322

)

www.marcaplayer.com







DE LOS CREADORES DE GRAND THEFT AUTO

_REDDEAD W
REDEMFTION

” FORAJIDOS HASTA EL FINAL
" “EDnEADREDEMPTxlnN-ELJUE;n_c‘nM

-‘.: | A - .
E E’ 9,#/ h\ y N ;‘( ,\';_-_) -.\-’\ &
\ » TN b
PlayStation.3 PlayStation, Notwerk i’ JNEAL ! ; g \ / s
R : | ‘




7

'S

dtp

aADON  Reoon Lass v DTPHENEN EL RGULLO OF PRESENTTAR DRAKENSANG 2 G s
LaEs=  [OMALYENtE NUEVO, TOTALYENTE EI @8 ESPAROL

Drakensang 2 @ 2010 dip entertainment AG. Producido y desarrollado por Radon Labs GmbH. Reservados todos los derechos. “The Dark Eye” esta publicado bajo la licencia de Chromatrix GmbH. Das Schwarze Auge es Una marca registrada de Significant Fantasy GbR




DESCUBRE L0 ORIGENES DE La 8464 PE RoL
QUE Ha Cautivaoo A 48 PE 5 NMLLONES PE JUGAAORES

[TUEVAS RAZAS, NUEVOS ENENIGOS, NUEVOS ESCENARIOS..
DESCUBRELO YA EN & ww W FRINTERACTIVE.COM




SEMIRAY SE TOCA

Un espacio para conectar con
las Gltimas tendencias en tecnologia

26, 27 Y 28 DE NOVIEMBRE
PALACIO DE LOS DEPORTES

OCI0 DIGITAL PARA TODOS DE LA COMUNIDAD DE MADRID




ES UNAREVISTA DEL GRUPO UNIDAD EDITORIAL, REVISTAS S.LU.

Presidenta: CARMEN IGLESIAS
Consejero Delegado: ANTONIO FERNANDEZ-GALIANG
Director General Publicidad: ALEJANDRQ DE VICENTE
Director General de Negocio: LUIS ENRIQUEZ
Director General MARCA: ALEX BAIXAS

Director General Editorial: PEDRO |, RAMIREZ
Director Editorial: MIGUEL ANGEL MELLADO
Director de Arte: RODRIGO SANCHEZ

DIRECTOR

David 5anz Verjano - dsanz@unidodeditorial.es

COORDINACION

- Gustavo Maeso - gustovo.maeso@unidadeditoriol.es
- Chema Antdn - marcaployer@unidadeditorial.es

BEDACCION / COLABORADORES

- Juan Garcia Garrido

- Mario Fernandez Gonzélez

- David Navarre Bldzquez - david navarro@unidadeditoriol.es
- David Caballero

- Néstor Parrondo

-Jaume Esteve -

-Jehn Tones

-Rebeca Saray, Mauro y Méximo Garcia (Fotografia)

- Han colaborado en este nimero: Angel Ulamas "Woka®, Sara
Borondo,, Akihabaro Blues, Txema Marin, Pobio juanarena, josé
Luis Villalobos, favier Artero, José Luis Gorcia Guerrero (Ocio),
Diego Alberto Ferndndez. Sergio Figueroa, Angel D. Pedrero.

DISENOD

Sol Garcia - mgsenchez@unidodeditorial.es
Duardo - marcaplayer@unidadeditorial.es

EDICION Y CIERRE

- David Navarre Bldzquez - david.navarro@unidadeditoriol.es
- Sol Garcia - mgsanchez@unidadeditorial.es

PUBLICIDAD

Director Comercial: jesus Zavalla

Directora de Publicidad de Area de Revistas: Cristina Esqui ias
Responsable de Producto: jom 4.t ufioz-Calero

Jusea munce@unida ieditonales) Tel 91 4455553
Coordinacion: 1" Trinidad [artin

T 914435254

Zona Norte

Delegado: Geiardo ['ianrique 94 473 81 10 Vizcaya: juan Luis
Cevgalez Anduizs 44731 10 Asturias/Cantabria: PeLlo Fernddez
Galiano 94 231 4 73 Navarra/Rioja: liiskif 134 475 71 10 Aragén:
Sl Cardeniiil 076 72 4064 Galicia: joos Caneia g 036 22 91 27
Daniel Fanego arufa) ++1 2025 77 Castilla y Ledn: Ana Luguein
4933421709

Andalucia: Delegado: F sfaal artin G2 43¢ 7 21 Silia Torres (Se il
Levante: Delegado: Fisnusl Huarta '+ 33765 27

arcos Martinez + 3ioncia)

Cataluiia: Delegado: Criztina Pazcual 93 22,7 67 11 Edun Tarcare
Baleares: Delegado: |o: < Haria Ceiiin 371 70 7530

Internacional: Fxiall=tus ! 443 55 24 Juan jarddn

EDITA

Unidad Editorial, Revistas S.L.U. Avda. de San Luis, 25
28033 MADRID Redaccicn; Tel, 91 443 50 00
marcaplayer@unidadeditorial.es

Gerente: Elicia Martinez. Directora de Marketing: Virginia Roel.
Jefe de Marketing: Gema Monjas. Jefe de Producto: Emilia
Salvador. Director de Produccién: Fernando Gil, Director de
Distribucian: Pedro Alonso. Director Financiero: Marco Ottelli.
Suscripciones y Ejemplares Atrasados: 902.99.81.99 (Horario
L-V, de 8a 18h. Fines de semana y festivos de 10 a 14h).

Distribuye: Logitengral 2000 S.A.U. Imprime: ALTAIR QUEBECOR
Printed in Spain. Deposito Legal TO-0649-2008
Precio para todo el territorio espafiol indicado en la portada.

Unidad Editorial, Revistas S. L. U., Madrid 2010.Todos los
derechos reservados. Esta publicacion no puede -ni en todo nien
parte- ser distribuida, reproducida, comunicada pdblicamente,
tratada o en general utilizada por cualquier sistema, forma o
medio, sin autorizacién previa y por escrito del editor.

Publicacién AR| Flpp

© Unidad Editorial, Revistas S. L, U. 2010 y Marca Player no se

‘E§UScr i bete

Sencillg

Editorial ks

EL ‘HETORNO’
UE DREAMCAST

SCRIBIR ESTE EDITORIAL DEJANDO DE LADO la ingente cantidad de

informacién que se habra generado cuando tengais este nimero en
la mano es algo complicado. El £3 2010 acaba de finalizar -esperemos que lo
hayéis seguida en nuestro FB, Twitter en Elmundo.es y Marca.com- y nosotros
hemos estado presentes con tres enviados especiales. Por la fecha de cierre de
la revista -11 de Julio-, como sabéis, no podemos ofreceros en estas paginas las
novedades de Ia feria (s podéis consultarlas cuando querais en nuestros canales
habituales en Internet), pero el mes que viene os contaremos todas las interiorida-
des de la muestra,

> Dovid Sanz
Director Marca Player

Con esta desazodn por no poder hablar sobre [os titulos anunciados o las novedades
mostradas lc Unico de lo que estamos disfrutando en estos momentos es de una
de las noticias mas romanticas’ de los dltimos tiempos. ¥ es que SEGA ha decidido
‘resucitar’ Dreamcast vy, de momentg, los jugadores de Xbox 360 y PS3 podran
pasarselo en grande con Crazy Taxiy Sonic Adventures sin un solo retoque sobre
los originales.

¥ es mas, SEGA ha comentado en su anuncio oficial que estos dos juegos son “los
dos primeros” lanzamientos dentro de esta nueva estrategia, por lo que ya se esta
armando bastante revuelo pensande en qué otros titulos
de la mitica consola podrian llegar en los préximos meses.
Los primeros, como casi siempre, han sido los chicos de
Kotaku, que directamente han hecho el carrito de la com-
pra incluyendo fet Grind Radio, Skies of Arcadia, The
Typing of the Dead, Chu Chu Rocket o Alien Front Line
como peticiones directas a la compafiiz nipona,

Desde Marca Player nos unimos a esa peticion e invitamos

a que todas las casas se pongan ‘a saco’ a publicar en los

bazares de nueva generacion todos sus juegos antiguos.

Primero, porque a los que jugdbamos ya hace décadas se nos
saltaran las lagrimas de la emocién, y segundo, porque de este
modo también legaran su historia v la de los videojuegos a los que
hayan comenzado su andadura recientemente,

jATENCION SORTEOS!

€l proximo 1 de julio se hara efectivala subida gel
IVA al'18% segln normativa oficial. El'coste del

sms para participar en los sorteos de Marca
Player pasara a serde 1,42€ (impuestos
incluidos) a partir de esa fecha.

ESTE MES TAMBIEN
PUEDES DISFRUTAR
DE NUESTRAS GUIAS
ESPECIALES

Busca Marca Player en Facebook y hazte www.marcaplayer.com

Participa »

Entra en los sites de Marca Player.

iTu opinién cuenta!

hacen responsables de las opiniones expresadas por sus

colaboradores y/o calumnistas. marcaplayer@unidadeditorial.es

BLOG MARCA PLAYER DIRECTO:
*viw marca.com/blogs/marcapls <rdirecto’

BLOG EL MUNDO PLAYER:
http v elmundo 3/blogs cimunde/mundopla, 21

amigo, {Tus mensajes pueden reflejarse
en la comunidad de tu plataformal

www.twitter.com/marcaplayer
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EN PORTADA

StarCraft II Wings of Liherty

i, no nos hemos equivocado.
Estamos seguros que en la
campana monojugador que os
presentamos en exclusiva el mes pa-
sado, no vais a tener el mas minimo
problema. Blizzard ha construido la
campana de forma que aprenderdas a
dominar tus unidades a medida que
avanzas, como debe ser.
Tambien es cierto que los nuevos
modos Reto y Escaramuza, estan pen-

10 MARCAPLAYER

I que sera el juego
del ano.

sados para salvar la distancia entre el
juego en solitario y las competitivas
ligas multijugador. Y huelga decir que
éstos modos cumplen su funcion de
forma encomiable. ;Realmente hace
falta algo mas?. Si dirigis vuestra mira-
da a la tabla de los 10 consejos para
el juego online, veréis que existen
cuestiones como los replays, el cono-
cimiento de las unidades enemigas
con sus pros y cantras, los conceptos

y lenguaje utilizado, et gue no estan
cubiertas por los modos mencionados
y se nos antoja indispensable profuns
dizar en todos ellas.

El modo multijugador  de
StarCraft Il esta dividido en ligasiCo=
bre, Plata, Oro y Platino, v cualquieta
de ellas es un reto para el jugadornos
vel. Aungue el sistema de emparejds
mientos de Battle.net te asignara a‘."-lj;a
liga que te corresponda segun los w8




Aqui tenéis una guia de
unidades, tecnologia, ‘builds’...

§ jjuega online con ventaja a
partir del 27 de Julio! | exoume

vav1idod N3

\——'
Kyaaqry jo sBuyy J1 pesgaels
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EN PORTADA

StarCraft II Wings of Liherty

resultados de tus partidas anterio-
res, incluso la liga Bronce serd com-
plicada si no tienes en cuenta ciertos
presupuestos.

Uno de los consejos mas Utiles con-
siste en aprenderse de principio a fin
los atajos de teclado. Parece un autén-
tico pefiazo, pero aguellos que hallais
jugado a World of Warcraft de forma
asidua, sabréis que el acceso rapido
es fundamental para triunfar en una
raid, pues aqui es igual. Si sabes como
seleccionar tus grupos, unidades y edi-
ficos de forma automatica y, ademas,
ordenarles la produccién de tal o cual
unidad, habrds ganado unos segundos
vitales en el juego online.

Otro consejo particular y que esta
muy en relacién con el mencionado es
el de seguir un build concreta a raja-
tabla. Como veréis en el glosario, una
build es una orden de produccion de
unidades y edificios estricta que se
basa en el momento adecuado para
producir cada una. Cefiirse a la build
oS permitird optimizar recursos y pro-
ducir las unidades necesarias para de-
fenderse a tiempo o realizar un atague
rapido inicial o rush. ;Cudntos habéis
maldecido todo |lo maldecible cuando
todavia estabais construyendo vues-
tros Barracones Terran y ya teniais
10 Zerglings a las puertas de la base?
Para evitar eso estan las builds.

Al mismo tiempo, existen builds
orientadas a frenar a un tipo concreto

de contrincante, y que se centran en
aprovechar fas debilidades de la raza
en cuestion. Como ejemplo, podemos
mostraroes la build Terran contra Pro-
toss que nosotros hemos utilizado en
la revista y que podéis ver en la tabla
adjunta.

ADAPTANDO TU ESTRATEGIA

La build que os mostramos explota la
habilidad del Fantasma denominada
EMC vy que inutiliza la tecnologia |}

| BUILD

TERRAN vs.
PROTOSS

» SCVs hasta 10 de
recursos.

» Depésito de
suministros a 10 de
recursos.

» 1SCV.
» Refineria.

» Afadimos 1 SCVen
la Refineria cuando
esté activa.

» Barracones.

» Marine

» Academia Fantasma.

» Marine,

» SCV.

» Deposito de
suministros

» Otros Barracones.
» Laboratorio

Tecnoldgico a los
primeros Barracones.

» Marines hasta 200 |
de gas vespeno.

» Fantasma
» Otra Refineria i

» Afiadimos Reactor a
los segundos
Barracones

» Rush aprovechando
el EMC del Fantasma

#1 SOLO ES UN JUEGO

#5 ESTUDIEMOS A OTROS JUGADORES

A nadie le gusta perder y menos aun cuando empieza a
jugar, pero creedio, nadie empieza en esto sin perder al
menos las 15 primeras partidas. Al principio es dificil, pero
52 va haciendo mas y mas divertido cada vez

#2 APRENDE O DESARROLLA UNA BUENA ESTRATEGIA
Y PERFECCIONALA

Busca por la red una buena build inicial o crea fa tuya
propia Las partidas suelen empeazar siempre con el mising
orden y luego van variandeo dependiendo del mapa y 1a raza
del adversario

#3 CONOCE BIEN ATURAZA

Tomate tu tiempo y conoce tu raza, Empieza por tus
unidades y cuales son sus fortalezas y debilidades. Saber
que pueden hacer nos permitira elegir bien y rdpido cual es
1a tropa a construir en momentes concretos. £s preciso
tambien saber cuando renta y cuando no una mejora

#4 APRENDE LOS ATAJOS DEL TECLADO

Puede ser un infierno al principio y muy frustrante, pero
nunca seras de verdad bueno hasta que no domines al
100% {os atajos de feclado porque el tiempo que se ahofra
es la diefernecia entre ganar o perder.

12 MARCAPLAYER

Mola crear nuestias proplas estrategias, pero en SC2
muchas cosas estan ya inventadas y optimizadas, asl que
no hay motive para no aprender de los buenos jugadores
algunos rudimentos impoftantes qgue ya estan creados

#6 REPASA TUS REPLAYS UNAY OTRA VEZ

Los replays sen sin duda la mas Gtil de las herramientas
disponibles para aprender a jugar a SC2. Mirémos nuestras
partidas para ver gue hacemos bien y mal y ademas nos
permitird ver que han hecho nuestros oponentes y
aprender de ellos

#7 JUEGA OTRA RAZAS

Cuando vayamos haciéndolo mejor, es muy aconsejable
empezar a Jugar otras razas. puesto/que para vencer al
oponente lo mejor es conocerlo a fondo, Las razas tienen
debilidades intrinsecas y jugarlas nos ensefiara como
explotarlas.

#8, #9 Y #10. JUGAR, JUGAR Y JUGAR

Lo mas importante sin duda. Toda |a teoria del mundo no
servira de nada sino practicamos muche y a menudo,
perfeccionamaos nuestro macro y micro y generamos una
buena habilidad.

3 GLOSARIO
®| STARCRAFT

» Build: Orden de construccion
Inicial de estructuras y fabricacién
de unidades. Suele ser muy cerrada
y optimiza recursos y tiempo. Para
salirse de ella hay que controlar
mucho.

» Cheese: Una tactica predefinida
y llevada a cabo a rajatabla y casi
siempre disefiada para partidas
muy cortas con una tactica dnica
que si falla provocard que
perdamaos la partida.

> gg: Acrdnimo de Good game. Se
puede decir al principio de una
partida, pero su uso basico es para
cuando alguien admite haber
perdido al final de un combate.

> hi:Acronimo de Have fun.
Pasalo bien, es parte del protocolo
de SC2. se dice al principio de las
partidas.

» Main: Del inglés principal. €l
main es el edificio principal de un
jugador y destruirlo suele suponer
el final de la partida.

» Micro: Tomar control real de
nuestras unidades y quitarles el
piloto automatico. De esta forma
podemos atacar y huir
maximizando los tiempos de
cooldown y evitando asi dafio melé
por ejemplo

» Mirror: Del ingiés, espejo, un
mirror match o partida mirror es
cuando se enfrentan dos
contrincantes que llevan la misma
raza.

» Pumpear: Accién de fabricar a
destajo una unidad determinada.

» Replay: Archivo generado por
SC2y que permite volver a ver una
partida en nuestro ordenador con
cierto control por nuestra parte.
Por defecto 5C2 guarda todas
nuestras partidas como replays.

» Rush: Ataque rdpido en los
primeros compases del juego.

» Tier: Palabra inglesa que alude a
segmento. En SC2, cada tropa
pertenece a un segmento de
acuerdo a lo que cuesta
desarrollarla o construirla. Hay tier
0.1, 2 etc

» Turtle: Tipo de juego defensivo
en el que nos parapetamos en

|




UNIDADES TERRAN

VCE Licero - Biowosico - Mechnico

Vida: 45 Armadura: 1 Minerales: 50

Unidad obrera basica. Puede recoger recursos, construir
edificios Terran y reparar.

Puede atacar aunidades terrestres.

Plataforma Planetaria

Bunoapo - MecAnico - ESTRUCTURA

Vida: 1.500 Armadura: 3 Minerales: 150 Gas: 15
Punto fuere defensivo. Se usa para recibir los recursos.
Mejora del Centro de Mando para autodefensa.

Persecutor Buwpaoo - Biowscico

Vida: 45 Armadura: 2 Minerales: 100 Gas:

Infanterla pesada. Dafio que ralentiza a unidades pequeiias.
Puede atacar a unidades terrestres. Fuerte contra: Thor,
Acechador, Cucaracha. Débil contra: Soldado, Fanético, Zergling.

Fantasma Biowdcico - Psionico

Vida: 100 Energla: 200 Armadtra: 0 Minerales: 150 Gas: 150
Francotirador. Puede utlizar disparo de precision, PEM @
Invisibiidad v bombas nucleares. Fuerte contra: Alto templario,
Infestadar, Mutalisco Dabil contra: Atropos, Fanatico, Zergling:

Torreta de misiles

Bunpapo - MecAnico - ESTRUCTURA

Vida: 250 Armadura: 0 Minerales: 100

Estructura defensiva antiaérea. Solo puede atacar a unidades
aereas. Deteclor.

Tanque de asedio Bunoaoo - MecAnico
Vida: 160 Armadura: 1 Minerales: 150 Gas:

Tanque pesado. Puede pasar a modo asedio. Puede atacar a
unidades terrestres Fuerte contra: Soldado, Acechador,
Hidralisco Debil contra: Thor, Inmortal. Zergling.

ThOr Bunpaoo - MecAnico - Enorme

Vida: 400 Energla: 200 Armadura: 1 Minerales: 300 Gas:
Vehiculo robiotico pesado. Puede utilizar cafiones de atague de
250mm. Ataque aéreo y terrestre. Fuerte contra: Acechador,
Soldade, Cucaracha Débil contra: Fandtico, Persecutor, Zergling.

Vikingo Bunoaoo - Mecanico

Vida: 125 Armadura: 0 Minerales: 150 Gas:

Unidad de apoyo resistente. Puede cambiar a modo caza. Puede
atacar a unidades terrestres. Fuerte contra; Segador. Débil
contra: Hidralisco, Soldado, Acechador.

Atropos Lisero - MecAwico

Vida: 140 Energla: 200 Armadura: 0 Minerales: 150 Gas:
Aeronave de ataque tactico. Puede atacar a unidades
terrestres. Fuerte contra: Fantasma, Acechador. Debil contra:
Hidralisco, Fenix, Soldado.

Torreta automatica

Bunpapo - MecAnico - ESTRUCTURA

Vida: 150 Armadura: 1 Coste energético: 50

Torreta defensiva autematica. Sélo dura 180 segundos, Puede
atacar a unidades aéreas y lerrestres.

Crucero de batalla Bunoano - Mecimco - Enorme
Vida: 550 Energia: 200 Armadura: 3 Minerales: 400 Gas:

Nave de guerra, Se puede mejorar con canon yamato. Ataque
acren y terestre Fuerte contra: Fénix, Mutalisco. Débil contra
Vikingo {vuelo]. Rayo de vacio, Envilecedor.
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Mula Licero - Mecanico

Vida: 80 Armadura: 1

Prototipo de unidad recolectora. Recoge minerales mas
rapidamente que los VCE,

Dura 90 segundos antes de que se destruya.

Soldado Licero - Biowscico

Vida: 45 Armadura: 1 Minerales: 50

Infanteria de cametido general. Puede atacar a unidades aéreas
y terrestres. Fuerte contra: Persecutor, Inmortal, Hidralisco.
Débil contra: Tangue de asedio, Acechador, Pesteling

Segador Licero - Biowsaico

Vida: 50 Armadura: 0 Minerales: 50 Gas: 5¢

Asaltante. Capaz de subir y bajar elevaciones. Puede atacar a
unidades terrestres, Fuerte contra: Hidralisco, Fantasma. Débil
contra: Tangue de asedio, Acechador, Cucaracha.

BUNQUEeTr Bunoano - MecAnico - ESTRUCTURA
Vida: 400 Armadura: 1 Minerales: 100

Estructura defensiva, La infanteria puede disparar desde su
interior.

Bonificacion: 1as unidades del interior tiene +1 de alcance.

Erebion Licero - MecAnico

Vida: 80 Armadura: 0 Minerales; 100

Explorador rapide. Tiene un ataque de llamas con dafio de zona.
Puede atacar a unidades terrestres. Fuerte contra: Fandtico,
Zergling. Debil contra: Thor, Acechador, Cucaracha.

Tanque de asedio Buwoano - Mecanico

Vida: 160 Armadura: 1 Minerales: 150 Gas:

Tanque pesado. Puede pasar a modo tangue moéuil Puede
atacar a unidades terrestres. Fuerte contra; Soldado, Acechador,
Hidralisco Debil contra: Thor, Inmortal, Zergling.

ViKINgo Bunoaoo - MecAnico

Vida: 125 Armadura: 0 Minerales: 150 Gas: |

Unidad de apoyo aéreo. Puede cambiar a modo asalto. Ataque
adreo. Fuerte contra: Crucero de batalla, Rayo de vacio,
Portanaves. Debil contra: Hidralisco, Soldado, Acechador.

Medevac Bunoaoo - Mecinico

Vida: 150 Energia: 200 Armadura: 0 Minerales: 100 Gas: 100
Transporte aereo.

Sana a las unidades bioldgicas cercanas.

Cuervo Licero - Mecanico

Vida: 140 Energia: 200 Armadura: 1 Minerales: 100 Gas:
Unidad de apoyo aéreo. Puede utilizar habilidades torreta
automatica, robot de defensa de punto y misil rastreador.
Detector

Robot de defensa de punto

Licero - MecAnico

Vida: 50 Energla: 200 Armadura: 0 Coste energético: 100
Usa un Iaser para derribar misites. Dura 1B0 segundos. Cada
disparo consume 10 de energia
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StarCraft II Wings of Liherty

EN PORTADA

UNIDADES PROTOSS

£scudos: 20 Vida: 20 Armadura: 0 Minerales: 50 _jﬁ:;;'

a @ Unidad obrera basica. Puede recoger recursas e invocar EI,M}. =
! estructuras Protoss. EE
Puede atacar a unidades terrestres,

% Acechador Bunoaoo - Mecanico {
N Escudos: BO Vida: 80 Armadura: 1 Minerales: 125 Gas: 'W 3
- Zancudo de apoyo a distancia. Puede atacar a unidades aéreas N ekl
' | ; y lerresties Fuerte contra: Segador, Rayo de vacio. Mutalisco. ; H'F:

Debll contra: Persecutor, Inmortal, Zergling.

P Inmortal Licero - Biowacico - Mecinico &
&'R ~ Escudos: 100 Vida: 200 Armadura: 1 Minerales: 250 Gas: ) /.
T : ,,ﬁg Zancudo de apoyo a distancia. Escudos desvia ataques. Ataque I\ o

- h terestie Fuerte contra: Tanque de aseido, Acechador. o~
3 Cucaracha. Débil contra: Soldado, Fanatico, Zergling.
) Alto templario Licero - Biowscico - Psionico
Q‘: 4 Escudos: 40 Vida: 40 Armadura: 0 Minerales: 50 Gas: 150
<t Paderoso maestro Psionico. Retroalimentacion y tormenta
i, psionica. Fuerte contra: Soldado, Acechador, Hidralisco. Débil ;
v contra: Fantasma, Fanatico, Cucaracha. | |
PN Canon de fotones Bunsano - EsTrRucTURA
vl Escudos: 150 Vida: 150 Armadura: 1 Minerales: 150

SOonNda Licero - Mecanico

Estructura defensiva primaria.
Puede atacar a unidades terrestres. Detector.

Observador Licero - Mecanico ‘ o
Escudos: 20 Vida: 40 Minerales: 50 Gas: 101 W
74{ Espia valador. La invisibilidad permanente hace que la unidad N

\}’w:ﬂ_ Escudos: 60 Vida: 120 Energia: 200 Armadura: 0 Minerales:
¥ ,‘N:\‘ ~~  150Gas Caza de superioridad aérea. Haz graviton y puede s
/ atacar unidades aéreas. Fuerte contra: Rayo de vacio, Mutalisco. a

o

(L

®

g

este camufalda para los enemigos que no dispongan de
deteccion. Detector, ;

Fenix Licero - Mecanica

Débil Crucero de batalla, Portanaves, Envilecedor.

Portanaves Bunoaoo - Mecinico - ENORME
Escudos: 150 Vida: 300 Armadura: 2 Minerales: 350 Gas: 2
Bugque Insignia. Puede construir y lanzar interceptores. Atague
aeren y terrestre, Fuerte contra: Mutalisco, Fénix. Débil contra:
Vikingo (vuelo), Rayo de vacio, Ultralisco.

Boh.

Nave nodriza |
Bunpano - MecAnico - Psignico - ENORME ;
Escudos: 350 Vida: 350 Energia: 200 Armadura: 0 Minerales:
400 Gas: ) Vortice y retirada en masa. Vuelve invisibles las |
unidades y estructuras cercanas. Ataque aéreo y terrestre.

Fanatico Licero - Biotdaico

Escudos: 50 Vida: 100 Armadura: 1 Minerales: 100
Poderoso guerrero de combate cuerpo a cuerpo. Puede atacar a
unidades terrestres. Fuerte contra: Persecutor, Inmortal,
Hidralisco. Dehil contra: Erebion, Coloso, Pesteling.

Centinela Licero - Mechnico - Psionico

Escudos: 40 Vida 40 Energia: 200 Armadura: 1 Minerales: 50
Gas: 100 Unidad energética. Escudo guardian, alucinaciones y
campos fuerza Atague adreo y terrestre, Fuerte contra:
Mutatisco, Rayo de vacio. Débil: Erebidn, Acechador, Zergling.

Templario tetrico Licero - Biodcico - Psionico
Escudos: BO Vida: 40 Armadura: 1 Minerales: 125 Gas: 12
Guerrero asesino mortifero. Lainvisibilidad camufla a esta
unidad de enemigos sin deteccién. Puede transformarse en
Arcante. Puede atacar a unidades teriestres.

Arconte Psionico

Escudos: 350 Vida: 10 Armadura: 0 Coste: 2 Alto templario
Poderose atacante Psionico. Puede atacar a unidades agreas y
terrestres Fuerte contra: Fandatico, Mutalisco. Débil contra:
Thor, Acechador, Ultralisco,

Prisma de distorsion

Bunpapo - MecAnico - Psiénico

Escudos: 40 Vida: 100 Armadura: 0 Minerales: 200

Transporte aereo, Puede cargar y descargar unidades. También
desplegarse para crear un campo de energia.

Colos0 Bunoaoo - Mecanico - Excame

Escudes: 150 Vida: 200 Armadura: 1 Minerales: 300 Gas:
Zancudo de batalla con ataque de area. Puede subir y bajar
elevaciones. Atague terrestre. Fuerte contra: Soldado, Fandtico,
Zergling. Debil contra: Thor, Acechador, Ultralisco.

Rayo de Vacio Bunpaoo - Mecanico [
Escudes: 100 Vida: 150 Armadura: 0 Minerales: 250 Gas: 250
Atague preciso, Dafo aumenta con el tiempo. Ataque 2éreo y |
teiresire Fuerte contra: Crucero de batalla, Envilecedor, |
Paortanaves. Debil contra; Vikingo (vuelo), Fénix, Mutalisco.

Interceptor Licero - Mecinico ;
Estudos: 40 Vida: 40 Armadura: 0 Minerales: 25

Rabots de combate de ataque automatico al objetivo del
portanaves. Portanaves no puede atacar sin interceptores.
Puede atacar a unidades agreas'y terrestres,

Protoss durante unos segundos.
De esta forma, el rush estaria basado
en el grupo de Soldados y el Fantas-
ma. Durante el ataque, deberiamos
alternar entre ellos para que podamos
hacer uso de su habilidad y, al mismo
tiempo, realizar atague-retirada con
los Soldados para evitar que mueran.
También deberds proteger al Fantas-
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ma para no perderlo. Este ejemplo nos
sirve para justificar muchos de los con-
sejos de este reportaje.

La misma build puede ser adaptada
contra otras unidades. Nosotros hemos
modificado la creacion de la Academia
Fantasma por la Bahia de Ingenieria y,
a continuacion, la Fabrica, para empe-
zar a construir tanques y luchar en una

partida mirror (contra Terran) o acelerar
la produccion de Soldados y Persecu-
tores para hacer rush sobre una recién
creada colonia Zerg.

En otro orden de cosas, la superiori-
dad Protoss en cuanto a unidades de
alto nivel (Colosos, Rayo de vacio v la
temible Nave nodriza) obliga a acele-
rar la partida. Si Protoss llega a fabri-
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Larva Licero - BioLasico
Vida 25 Armadura: 10
Muta en unidades Zerg.

Superamao Buwpaoo - Biowocico

Vida: 200 Armadura: 0 Minerales: 100

Aporta autoridad, lo que aumenta el nlimero maximo de
unidades disponibles. Puede mutar en Supervisor.

Zergllng Licero - Bioudaico

Vida: 35 Armadura: 0 Minerales: 50

Criatura rapida de combate. Puede mutar en Pesteling. Puede
atacar a unidades terrestres. Fuerte contra: Persecutor,
Acechador, Hidralisco. Débil contra: Erebion, Arconte, Pesteling.

Hidralisco Licero - Biotsaico

Vida: B0 Armadura: 0 Minerales: 100 Gas: 50

Atacante a distancia. Puede atacar a unidades aéreas y
terresties Fuerte contra: Crucero de batalla, Rayo de vacio,
Mutalisco. Débil cantra: Sotdado, Fanatico, Zergling.

Mudaling Licero - Biouocico

Vida: 5 Armadura: 0 Coste Energia: 50

Mo puede atacar. Cuando encuentra una unidad enemiga
imitardn su color y se convertirdn en Fanatico, Soldado o
Zergling. Mueren tras 150 segundos.

Reptador de esgmas
Bunpano - BioLdGico - ESTRUCTURA

Vida: 300 Armadura: 2 Minerales: 100

Estructura defensiva antiterrestre. Puede atacar a unidades
terrestres

Mutalisco Licero - Biowssico

Vida: 120 Armadura: 0 Mineraies: 100 Gas: 1

Unidad aérea que hace rebotar sus disparos. Puede atacar a
unidades acreas y terrestres, Fuerte contra: Soldado,
Acechador, Mutalisco. Débil contra: Fantasma.

Infestador Buwsaoe - Biotdcico - Psionico
Vida: 90 Energla: 200 Armadura: 0 Minerales: 100 Gas:
Unidad Infestadora. Pardsito neural y crecimineto fungico
cuando ifestado. Fuerte contra: Fénix, Crucero de batalla,
Mutalisco. Bebil contra: Vikingo (vuele), Rayo de vacio.

Sefor de la prole Bunoaoo - Biowosico - EnormE
Vida: 225 Armadura: 1 Minerales: 150 Gas: 151

Zangano Liero - Biovocico

Vida: 40 Armadura: 0 Minerales: 50

Unidad obrera basica. Puede recolectar minerales\y gas
vespeno. Puede mutar en estructuras. Puede atacar a unidades

Vida: 175 Armadura: 200 Minerales: 100

Unidad defensiva. Engendrar tumores de biomateria, engendrar
atvas y teansfusion. Se mueve rapido sobre biomateria. Puede
atacar a unidades acreas v terresires.

Vida: 20 Armadura: 0 Minerales: 25 Gas: 25
nge daho en zona. Puede atacar a unidades
terrestres. Fueste contra: Soldado, Fanatico, Zergling. Débil

SUPErvisor Biowseico - Biotscico

Vida: 200 Energia: 200 Minerales: 50 Gas:

Obseryador aereo. Mantiene el numero maximo de unidades
establecido por el Superamo. Puede mutar en Mudaling.

Cucaracha BLoano - Biosaico

Vida 145 Armadura: 1 Minerales: 75 Gas:

Unidad de asalto. Regenera salud enterrada. Puede atacar a
unidades terresties. Fuerte contra: Erebidn, Fandtico, Zergling.
Debil contra: Persecutor, Inmortal, Ultralisco.

STRUCTURA

Estructura defensiva antiaérea, Puede atacar a unidades

Envilecedor Bunsano - Bioudsico

Vida: 200 Energia 200 Armadura: 2 Minerales: 150 Gas: 100
Unidad votadora. Envilece edificios enemigos. Muta en Seiior de
Ataque aereo. Fuerte contra: Fénix, Crucero de batalla,
Mutalisco. Débil.contra: Vikingo (vuela), Rayo de vacio.

Ultralisco Buweaoo - BioLdsice - Enorve

Vida: 450 Armadura: 1 Minerales: 300 Gas:

Bestia de asalio pesada con ataque de dafio de area. Puede
lacar a unidades terresties. Fuerte contra: Soldado, Fanatico,
Zergling. Debil contra: Persecutor, Inmortal.

o, R
4
e ® terrestres
~p = Reina Biowscico - Psisnico
L \
s
Pesteling Biowaico
ok
saY Unidad sulcida. Inf
f =
! contra: Thor, Acechador, Cucaracha,
; Detector
P
: \
Reptador de esporas
: BuNDADD - BioLdgico -
7 B, Vida: 400 Armadura: 1 Minerales: 75
aéreas. Detector.
W,
a prole
s
Cria Licero - BioLacico
Vida: 30 Armadura: 0
sy
s

Dispara crias. Puede atacar a unidades terrestres. Fuerte
contra: Acechador. Debil contra: Vikingo {vuele), Rayo de Vacio,
Envilecedor

Crigtura de combate cuerpo a cuerpo que dura un periodo de
tiempo breve.
Puede atacar a unidades terrestres.

carlas, los Terran no tienen tecnologia
para frenarlos. Asi que reza.

Al mismo tiempo, aprender a frenar
la potencia numeérica Zerg, sobre todo
en los primeros compases, es funda-
mental y vuestra build debera proteger
tu base desde el minuto cero. Alterna-
tivas hay muchas, existe la creencia de
que bloquear el acceso por tierra con

Depositos de suministros es la mejor
opcion, pero hemos visto que sélo es
efectiva en las partidas clasificatorias.
Las tecnicas son muchas y el espacio
insuficiente, pero al menos esperamos
haber orientado vuestros pasos en la
direccion correcta a la hora de jugar
online a StarCraft Il. {Ya queda poco,

amiguitos!.
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EN PORTADA

4

StarCraft II Wings of Liberty

Deposito de suministros
Capacidad: 8
Aumenta el limite de creacion.

Refineria
Permite almacenar gas vespeno.

Centro de mando
Construye(C): VCE Permite(P):
Barracon, Bahia de ingenieria.

TECNOLOGIA TERRAN

& | Barracén
4‘."{@‘ {:Seldado, Persecutor, Segador
" °  P:Btnker, Fabrica
v | Bahia de ingenieria
’4'-_ o, P: Torre de seosnres, Torreta de
5 misiles.
Bunker
-*"as I/\‘ P: +1 rango ataque unidades
interior.

.. | Fortaleza planetaria
‘?"&_ Otorga capacidad de defensa
e .

f_.‘g, y al Centro de mando.
T #1 | Torre de sensores
{L" Detector,
Y.
AL
Fars | Torreta de misiles
g'\‘:f g Estructura defensiva antiaérea.
>
Fabrica
Y C: Erebion, Tanque P: Puerto

-y estelar, Arsenal

Academia fantasma
3, P: Fantasma, Bomba nuclear.

Puerto estelar
C: Vikingo, Medevac, Cuervo,
Atropos.

Arsenal
P:Thor (Fabrica)

Nucleo de fision
P: Crucero de batalla (Puerto
estelar).
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TECNOLOGIA PROTOSS

[ e
e
S
[Re——

=
Pilén O by~
Unidad generadora de energia. : 2 !
W RS
Asimilador ‘ )
Permite almacenar gas vespeno, N\ ] '-; 3
) st
el —
Nexo = ;
Canstruye: Sonda. o %
Permite; Acceso, Forja. z N i
T i
, & e
Forja w el
P: Canon de fotones. h ,@‘
Y e —_— ']
e
Acceso K .
C: Fanatico. g z.v
P: Niicleo cibernético. )
: ——
Canon de fotones vha
Estructura defensiva. e
i >
&
Niicleo cibernético )
C: Acechador, Centinela P: W;
Consejo crepuscular, Portal L L
estelar, Instalacion Robética. . COLSP
: (R e
Consejo crepuscular 7
P: Archivos templaros, B '?ﬂ "
Santuario tétrico. "ﬁ: W
[
P —
Portal estelar ¢

L. Fénix, Rayo de vacio P: Baliza

de flota. £ w ¥
Wi AW,

Instalacién robbtica fprrea
C: Obesrvador, Prisma de z‘ﬁr‘
distorsién, Inmortal. P: Bahia o b

Robotica. _b—L—g)

‘ : P S

Archivos templarios ”.
C Alto templario, Arconte. %
7 pd >
( ‘:?,-

A J

S e

Santuario tetrico 'ﬁ“
C: Templario tétrico. N
R 2o

. T
Baliza de flota 3
C: Portanaves, Nave nodriza. d,fg,;

il

Bahia robdtica i ’? Y
C: Coloso. i é'.,z‘

Extractor
Permite almacenar gas vespeno.

Criadero

C: Zangano, Superamo. P:
Camara de evolucion, Reserva
de repoduccion.

Camara de evolucién
P: Reptador de esporas.

Reserva de reproduccion
C: Zergling, Reina P: Guarida,
Madriguera de cucarachas, Nido

. de pesteling, Reptador espinas.

Reptador de esporas
Estructuradefensiva,

Madriguera de cucarachas
C: Cucaracha.

Nido de pesteling
C: Pesteling.

Reptador de espinas
Estructura defensiva.

Guarida

C: Supervisor P: Guarida
Hidralisco, Foso infestacion,
Espiral, Red nydus.

Guarida de hidralisco
C: Hidralisco

Foso de infestacion
L Infestador P: Colmena.

Espiral
Construye: Mutalisco,
Envilecedor.

Red nydus
Canstruye: Oruga nydus.

Colmena
P: Caverna de ultralisco, Espiral
mayor.

Caverna de ultralisco
Construye: Ultralisco.

Espiral mayor
Construye: Sefior de la prole.
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>Actualidad

PARTICIPA

Entra en los sites
de Marca Player...

Busca Marca Player
en Facebook y
hazte amigo. {Tus
mensajes pueden
reflejarse en la
comunidad de tu
plataformal

cwikkers
www.twitter.com/
marcaplayer

BLOGS: )
4 WVLMArca.com:
blogs/
marcoplayverdirecio!
http v
elmundo.e: blogs/
elmunde’
mundopla; et/

Todas las noticias, rumores, los datos...

NOVEDADES

IPAD:

ANUNCIADO
DUNGEON S5IEGE 3

Lo esta desarrollande Obsidian en
colaboracién con Square Enix. La tercera
parte de este gran clasico del rol y la accién
contara por primera vez con un modo
multijugador cooperativo.

CON LOS DEDOS

No es una consola, pero
sirve para jugar. ;Qué nos
encontramos en el nuevo
dispositivo de Apple?

n dispositivo que vende dos mi-
m llones de unidades en poco me-

nos de dos meses de existencia
tiene algo. £l iPad basa todo su éxito en su
brillante pantallz tactil y el sencillo manejo,
instalacion y compra de aplicaciones. No es
un libro electrdnico, pero sirve para leer. No
es un ordenador personal, pero sirve para
crear y editar documentos, No es un repro-
ductor pero se puede escuchar musica v
ver peliculas. No es un portatil, pero sirve
para navegar por Internet. Y, efectivamen-
te, no es una consola de videojuegos, pero
sirve para jugar.

Entre las 15000 aplicaciones que hay en
la tienda de Apple desde el primer dia existen
decenas de videojuegos. Se puede valorar
la profundidad de estos y también los tipos
de desarrollos que se estan gjustando a las
posibilidades del dispositivo, pero lo cierto
£5 que sirve para jugar. La mayor parte de los
juegos recuerdan a los flash o de navegador
y N0 Suelen sobrepasar la barrera psicoldgi-
ca que los expertos sitdan en los dos euros.
Todos ellos suelen ofrecer una satisfaccion
momentanea y muy fugaz, y exigen poca
atencion por parte del jugador, Suelen ser un
entretenimiento basadc en los titulos mds
relacionados con las redes saciales o fijarse
en conceptos tan trillados como los juegos
de mesa, las cartas o el repaso a éxitos v re-
fritos de la historia del videojuego.

Sin embargo, la esperanza esta en la
frontera de los dos euros. Casi todos los
juegos que la superan suelen venir de

CARACTERISTICAS TECNICAS
Pantalla LED de 5,7"

Pantalla Multi-Touch

Resolucion: 1024x768 a 132 ppp
Peso:680-730¢g

Dimensiones: 24,28 x, 18,97 x 1,34 cm

Modelos: WiFi y Wifi + 3G

Duracidn de la bateria: 10 horas

Capacidad: 16 Gb, 32 Gby 64 Gb

Precio: Desde 479€ hasta 779€

Chip Apple Ad a1 GHz

Sensores: Acelerémetro y sensor de luz ambiental

estudios que han dedicado tiempo vy es-
fuerzo al disefio del titulo v, en ocasiones,
pocas aun, son disefios originales para
iPad o buenas adaptaciones de conceptos
profundos y que han requerido trabajo de
estudio, Es ahi donde encontramos simu-
ladores de coches, juegos de estrategia
en tiempo real, o de ‘tower defense’ mds
ambiciosos, simuladores de vuelo y, muy

LA CAMPANA DE BLACHK
OPS SIN COOPERATIVO

El nuevo Call of Duty de Treyarch no
contard con modo cooperativo en su
campafia principal tal y como ha pasado
siempre con la saga. Si habra otros modos
cooperativos ajenos a la historia.

VIDEOJUEGOS

Dot promuleala hatiris 2
eforms de vy

"Los juegos que
superan los 2
euros suelen
venir de estudios
gque han dedicado
tiempo al disefo"

pronto, juegos en los que jugar con los
dedos suponga, definitivamente, una ven-
taja frente a las posibilidades de control de
otras plataformas de videojuegos.

No sustituye a ninguna plataforma,
pero sf que es una alternativa para el pd-
blico que no se sentaria frente a una con-
sola v no ve el ‘peligro’ de jugar a través
de una pantalla tactil.> Por Chema Antdn




MIYAMOTO NO CONSIGUE
EL PREMIO PRINCIPE

Estaba nominado al premio Principe de
Asturias de Comunicacion y Humanidades,
pero lamentablemente no lo pudo
conseguir. Desde aqui seguiremos luchando
por su justo reconocimiento.

A TOCAR UN CRISTAL

1. GodFinger: Un simulador de vida en el que eres el
dios todopoderaso al estilo de Spore o Black & White.
2. Prince of Persia: El clasico revive en version tactil.
3. Scrabble: jugar a crear las palabras sobre la pantalla.
4. Marblenauts: Un puzzle con reminiscencia clasica.
5. Command & Conquer: Estrategia en tiempo real
pura. Quiza el juego més sofisticado que encontraras.

6. Mirror’s Edge: Version en scroll lateral del juego de EA.
7. Bomb Master: Aprender a colocar bombas en los
puntos adecuados para destrulr estructuras.

8. Plants vs Zombies: El juego ya es popularen PCy
iPhone. Defiende tu territorio a base de plantar.

ONLIVE APUNTA A
2011 EN EUROPA

Concretamente a finales y en
Reino Unide, lo que podria

catapultar su llegada al resto del
continente. En pocas semanas

I [SCRABGLE

>Una enorme variedad de
titulos.

>Juegos muy baratos
>Una nueva forma de
jugar. Tocando.

-ul J{ Pl . Arriba y abajo ]

> Los mejores juegos son
dificiles de identificar.
>Pocos desarrollos de gran
profundidad y aplicaciones
que no Son juegos.

V1.,
Bt

UN MUNDO
EN AUGE

iQuién a dia de hoy no ha disfrutado de
un rato frente a una videoconsola o un
ordenador? Lo que empezé siendo un
hobby se esta consclidando como un
negocio en evolucidn, que genera
cuantias millonarias. A penas diez afios
atras comenzaban a crearse equipos para
competir en campeonatos de
videcjuegos. Hoy en dia disfrutamos de
una profesionalizacién a nivel
internacional comparable a otro tipo de
sectores como puede ser el baloncesto y
es posible que dentro de una década més,
por la progresién que se esta llevando
sea comparable con el fUtbol.

Tras conocer esto nos surge una
pregunta, ¢es posible ganarse la vida
jugando a un videojuego? La respuesta
es si. Como en todo tipo de sectores
basados en la competicion se puede
ganar bastante dinero siempre y cuando
se destaque por encima del resto de
competidores,

Como cualquier club de un deporte
convencional, los jugadores que
conforman un equipo deben entrenar
diariamente para prepararse los partidos
que disputan en competiciones tanto
nacionales como internacionales. Las
estrategias, el esfuerzo, el afan de ganar
y el compafierismo es algo necesario para
lograr estar entre los mejores.

Una gran ventaja para llegar a la cumbre
de la profesionalizacién de esta
plataforma es gque todas las generaciones
jovenes disfrutan, conocen y muchos
compiten en este nuevo mundo. Esta
aceptacion hace que tarde o temprano
también en Espafia se acabe implantando
como un deporte mds como lo puede ser
el poquer o el ajedrez.

Si tenéis curiosidad por este tema no os
perdais el proximo numero de Marca
Player donde os explicaremos el dia a dia
de equipos espafioles dedicados a
competir al mas alto nivel.

"El nivel de

profesionalizacion

es comparable al
del baloncesto"
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|
(=) E Shigeru Miyameto, sabre la posible excesiva cantidad de
g = ; 1 e A ideojuegos de Mario Bros en el mercado.
o [
d .
G JUNIO | JULIO 2010

MARTES MIERCOLES
-
<
& |
E FERIA E3 2010 - LOS ANGELEQ
& MUNDIAL SUDAFRICA | i‘ﬂi@ﬂﬁ” »
z FZ esPaRAVSSUIZA B | pocealker
>
= LANZAMIENTOS LANZAMIENTOS |
@ DLC Red Dead Redemption: @ MAG: Interdiction Pack

7 Forajidos hasta el final - ® Naughty Bear
73 ® Play English
.&' ® Pro Cycling Manager
'E' Temporada 2010 PC

MUNDIAL SUDAFRICA
% ESPANAVSHONDURAS ==

b

=

3 LANZAMIENTOS LANZAMIENTOS

= @ Arma 2 Operation ® Sherlock Holmes y El
Arrowhead Secreto de|a Reina

@ Pro Cycling Temporada
2011 PSP

@ All Point Bulletins

MUNDIAL SUDAFRICA
OCTAVOS DE FINAL

Sigueloen “lm

HARDWARE

TRUCOS

MUNDIAL SUDAFRICA
SEMIFINALES

Sigueloen MAHEA

LANZAMIENTOS

@ Mytheon

MAS QUE JUEGOS

Nl | AME—— =

Il Encuentro Universitario de [ovenes
Desarrolladores de Videojuegos

- 15y 16de Julio
g $ Universidad Complutense de Madrid
< i
2
=
—]
5
c8 > [Jestacados

VIDA LOCA titulos como GTA, intenta que todos nos  [NEAME
z Una campafia que usa el reclamo de los demos cuenta de los problemas que 15 v 16 DE JULIO| EVENTO)
e ideoj insi muchos adolescentes de paises envias " ) L
a videojuegos (pero, Insisten, no.en e il [IJIe Cunaviga  Baloellema” Conideasy sin dinero:
g | contra de el.los) como herramienta de e desarrolio tienen IJHFEf va creando videojuegos con los bolsillos
o sensibilizacién sabre los problemas de normal. Muchos son atraidos porbandas 5 (ocr iDEAME quiere volver a ser en
= violencia que se viven en y se terminan convirtienda en su segundo afio el punto de encuentro
= Centroamérica. Vida Loca es la dltima pandilieros y este fenémeno también se de los desarrolladores de videojuegos
= iniciativa de la ONG Intervida que, comienza a percibir en forma de mas jovenes de nuestro pais. Entra en
o usando la estética e iconografia de violencia social juvenil en Europa. ideame.es para inscribirte,
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FECHAS CONFIRMADAS

o Dragon Quest IX: 23 de julio

e Front Mission Evolved: 17 de septiembre

e Enslaved: octubre

e Splatterhouse: 31 de cctubre

o Deus Ex Human Revolution: Principios 2011

A

DOMINGO

@ Sniper: Ghost Warrior

® Shrek: Felices para
siempre

PUBLICACION
PLAYER
Ne2d:

LANZAMIENTOS

: ® Batman: AA GOTY
3 ® Demon’s Souls
: EN EL CINE.. e LegoHarryPotter :
- #5r3D e - MUNDIAL SUDAFRICA
5 ®:shrigularinf - QCTAVOSDE FINAL
MUNBIAL SUDAFRICA sipweicen MARGA
T ESPANAVSCHILE Blem
2
: MUNDIAL SUDAFRICA
CUARTOS DE FINAL
. Sigueloen mm
g
9 LANZAMIENTOS gk}
s ® Crackdown 2
¢ ® ToyStory 3. El Videojuego
MUNDIAL SUDAFRICA MUNDIAL SUDAFRICA
TERCER Y CUARTO PUESTO FINAL
Sigueloen "Mnﬂ Siguelo en mm
| 16 E 17 18
SONAR 2010
Ediciones simultaneas
i - en Barcelonay A Corufia
- ENEL CINE.. ALl
- @ Zombis Nazis (Dead
Sno(:v“)] is Nazis (Dea N° 2%

System Shock, The Nameless One
(protagonista de Planetscape:
Torment), Lara Croft, Link de The
Legend of Zeldg, Guybrush
Threepwood de Monkey Island, E!
Jefe Maestro de Halo, los Lemmings y
Sefirot de Final Fantasy VIl. La
polémica en la red esta servida. Hay
mucha gente en desacuerdo.

GORDON FREEMAN ES
EL MEJOR PERSONAIJE

0 eso dice |a revista Empire, que ha
elaborado un ranking con los
personajes mds memorables de la
historia del videojuego. Tras el
protagonista de Half-Life, los diez
primeros en orden descendente
sonlos siguientes: Mario, Shodan de

RETRASOS

o Sonic The Hedgehog 4 Episodio 1: Navidad
o Ghost Recon Future Soldier: 2011
o Max Payne 3: 2011

]

METAL GEAR SOLID:
PEACE WALKER

YA A LA VENTA

€l mejor juego de
PSP del afio, y uno
de los mejores que
se han lanzado para
|2 portatil. La nueva
aventura de Solid
Snake nos lleva
hasta los afios mas
duros de Ia Guerra
Fria para luchar
contra otra arma
nuclear. En nuestra guia te traemos el
mas completo paso a paso, los mejores
consejos para acabar con los jefazos, las
claves para gestionar tu ejército de la
mejor manera y todos los secretos que
esconde el titulo. Insuperable.

SUPER MARID GALAXY 2

Tan bueno fue el
primer Super Mario
Galaxy que
Miyamoto y
compafiia han
decidido crear una
nueva galaxia aun
mds colorida, loca,
onirica y dificil que
la primera. Y ahora
nuestro fontanero bigotudo contara con
la ayuda de Yoshi. Y tt con |a nuestra. En
la completisima gufa que te regalamos
encontraras la ubicacion de las 120
estrellas verdes para que no se te escape
nada y un montén de secretos. Genial.

David Jaffe, creador de God of Wary
desarrollador de Twisted Metal

"El comentario
de Pachter
sobre Twisted
Metal es un

chiste"

El analista hahia
asegurado que se
presentaria en el E3.
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PORTAL 2 RSl NUEVO MORTAL KOMBAT ANUNCIADO
SE LANZARA EN 2011 { "MNT N : Tras el cierre de Midway, su de la saga. Estd siendo

Uno de los titulos mas revolucionarios de % ) .. editora original, Mortal Kombat desarrollado por Ed Boom y

los dltimos afios, Portal, retrasa su ha sobrevivido gracias a Warner NetherRealm, el antiguo estudio
segunda parte hasta el afio que viene, La | ] ¥ Bros, que ha comprado sus de Midway en Chicago que se
razén que ha alegado la compafiia es derechos y ha anunciado el encargd de hacer los primeros
simplemente “para mejorario”, i lanzamiento de un nuevo titulo juegos de la saga.

ACTUALIDAD

REPORTAJE

NINTENDO

es una cantidad de ingresos muy
potente para el afio de la crisis.
Adn asi supone una caida del
36% respecto al afio anterior.

AVANCES

NINTENDO
10/5 MICROSOF T

de margen de i
beneficio
operativo
cosechd la
compafiia.

s
coosconc0od®

ANALISIS

con el negocio claramente en
positivo, jse atreverdnyaa

meterse en el mercado de las
consolas portatiles de nueva

oy, AnD
S o — generaciony

*e 0.-'0.

MOVILES

L]
L
L]
L ]
L]
L]
L]
.
k]
L]

e

HARDWARE

MICROSOFT

L] L
.""'Oloo----‘t 3,
de las ventas del afio llegaron

del cuarto trimestre de 2008,

22222, y
sy,

.

TRUCOS

=
=
L

SONY

SONY

subieron las
ventas de P53,

¥ ¢ compensando las
ha perdido la division de caidasde PSPy
videojuegos. Sin embargo la PS2 que han
cifra mejora respecto a la de lastrado ala

TABLA DE RESULTADOS DE LO5 afios anteriores en los que el * compafiia.
PRODUCTORES DE HARDWARE. \ bicado/tlnevitables
COMPARACION 2009-2010 (MILLONES DE EURCS)

EDITOR INGRESOS | Benercio Oeratvo | POSICION

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

SONY (1) 14103 | -744 #3(v-2) ‘ i
NINTENDD 11.385 | 3191 #1(a+1) |
[ |

MICROSOFT (2) 6206 | 535 #2(4+1) |

(1) Sone Netwoss F r-‘u:rs«' DS
(2) MisosorT Exeazamssent. ano D s Dawsical (EDD)

S R RN L T T T
S &
N 7

.
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NUEVO SPACE INVADERS
DESCARGABLE

Se llamara Space Invaders Infinity Gene y
es un port directo del juego homénimo que
salié el afio pasado en iPhane. Dicho titulo
es una continuacion de Extremne, que
inclufa gréficos en 30 junto con el pixelazo.

HABRA ANIME
DE DRAGON AGE

con la empresa japonesa de

un anime del videojuego cuyo
lanzamiento serd en 2011.

INDUSTRIA

-
*
®
L]
L]
- -

. de movimientos y el control tactil. Ahora, el
- 3D.Nintendo ha cometido muchos errores a

 JUEGAEN =
-~ OTRA GALAXIA ~

Vende mas UIdEOjUEgOS y consolas y es la.que mas
rentabilidad |és saca con’diferencia. >por sergio Figueroa

» » . %

a suerte esta echada. &l periodo
fiscal 2009-AW10 cerrd el 31 de

.

(incluye las marcas ﬁlayStation, VAIO y
Walkman) cérro otro afio mas en nega-

* marze* v la industria'de los vide-  tivo, con péerdidas multimillonarias. Sin
ojuegos #j6 posiciones. Como era previsi-  embargo, la tendencia es hacia arriba.
. ble, Nintendo no tuvo complicaciones PS3 ha empezado a remontar el vuelo

para conseguir 1a primera posicion, v aun-
gue Sony e8ta recuperando, a Microsoft
. su Xbox 360 le sigue dando alegrias.

. 1.814 millones de euros limpios, di-

rectos a los bolsilles de los acalonistas

0 a las nuevas inversiones como 3DS.

Los billetes verdes siguen floreciendo

en las oficinas de Kyoto porque este

ano han vuelto a dar en el clavo con los

lanzamientos: Wil Sports Resoft, Wil

Fit Plus, New Super Mario Bros Wii y

Pokemen han bastado para reventar el

. . mercado. Parece que para ellos pasar

. de los 10 millones de«copias vendidas

s un Jue;e'o de ninos, pero sélo Modern

Warfoie y GTA IV han logrado algo

. semejante em la competencia. No todo

deben ser sonr§as Sus ventas cayegon

un 22% durante 8l periodo v no fu cy-

pa de la crisis. Dejaron el cataiogo de Wi

huérfano varios meses y 0 han pagado

caro. fintendo sigue obligada a tirar de

sus consolas ante el apoyo rcano de las

third-parties, y la pirateria no para de cre-

cer. Ademas, el yen se fortalecié mucho

con respecto al ddlar y al euro, mordien-
» do un buen pellizco de sus resultados.

Este mal también ha afectado a

Sony pero en su sede de Tokio las ca-

ras comienzan a esbozar sonrisas. La

division Network Preducts‘& Services

v su vitalidad ha permitido amortiguar
la caida de PS2, que practicamente sp
despide tras marcar una decada glorio-
Sa con casi 145 millenes de comprado-
res. PSP es un caso aparte v Sony ne-
cesita un movimiento rapido si guiere
SEeguir siendo competitiva,

En Microsoft todo esta mas templa-
“do. La division Entertainment and Devi-
ces (incluye las marcas Xbox, Zune, Me-
‘diaroom, Windows Mobile y Microsoft
Surface) dejo en esos 12 meses un
buen resultado, pero su actividad ape-
@235 aporto un 4% del beneficio neto
del gigante empresarial. Aunque Xbox
360 ha logrado afianzarse como mar-
ca y va dispone de un nimero de fiel
seguidores, especialmente en Améric#™
los mercados europeo y japonés siguen
relegandola a la tercera posicién en ba-
talla de ventas. Muestra, ademas, sin-
tomas de agotamiento. PS3 va supera
sus nlmeros de software y se acerca a
los de hardware. Alerta naranja.

Papel mojado. Billetes himedos a
las puertas de un E3 en el que Sony y
Microsoft vuelven a’colisionar con pro-
ductos parecidos, Move y Natal. Y, es
que, ademads, dan la razén a Nintendo:
esta generacion, su modelo de negocio
ha sido.el acertado. u

* Microsoft clerra su afio fiscal el 31 de agosto. La comparacion se ha realizado tomando Il' cuatro trimestres goriespon-
H dientes al perioda 1/04/2009 & 31/03/2010. Y e
[} .
L ] L -
i - ' - Ll
. L .

L

Bioware ha llegado a un acuerdo

anime FUNimation Ent. para crear

EN PEQUENO

Ricardo Martinez
Pocketinvaders.com

A SRR
FONTANEROS
EN 30

Primero fue la cruceta. Luego, |a deteccion

Actualidad

lo largo de su historia (no hay més que
recordar Virtual Boy, su anterior affaire con
la tercera dimensidn) pero si algo no se le
puede reprochar a la gran N es lo arriesgado

. de casi todas sus propuestas. La incursién
de una pantalla tactil en Nintendo DS ha
conseguido catapultar a la portatil al Olimpo

B de las videoconsolas mas vendidas,

superando a su legendaria bisabuela
GameBoy. Eso por no hablar de Wii, consola
que, a golpe de maraca y giro de volante, ha
vapuleado en lo que a ventas se refiere a
sus potentisimas competidoras: Xbox 360 v
PS3. ;Cual debia ser el siguiente paso
natural de los de Kyoto? Estaba claro e
incluso pecamos de ingenuos al no verlo

- venir: la préxima DS vendria acompafiada del
nuevo opio del entretenimiento,
el 3D.

SI, hardcore gamers de nuestros amores,
sabemos lo que estdis pensando. Nintendo
usard el 3D para los maléficos fines a los
que Ultimamente nos tienen
acostumbrados: abuelas regando las plantas
en tres dimensiones y quinceafieros
» esquivando Pokeballs virtuales, pero...
{Acaso no merecen ellos su trozo de pastel?
Ahora mirdis para otro lado, pero cuando el
gran Mivamoto aparezca en el préximo €3
con un predecible "New Super Mario Bros
3D" mas de uno se quitard el headset de la
360 para realizar una reserva telefénica
haciendo creer al dependiente que es un
R regalo para el dia de la madre. Y quien este
libre de amar a Mario, que lance la primera
piedra.

VIRTUAL BOY FUE EL primer experimento de la
industria del videojuego con las 3D. Un auténtico
fracaso del que Nintendo aprendid mucho.

A e B W e i g )
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2 LLEGAN LOS PRIMEROS DEAD SPACE 2 TENDRA MULTI ONLINE
o JUEGOS EN 3D Adltima hora nos llegd la noticia,  confirmado John Riccitiello. Sus
== Gracias a una actualizacion de tu PS3 por eso no lo verds en el avance palabras exactas han sido que
a‘ puedes jugar a Wipeout HD, SuperStardust que veras unas paginas mas "Dead Space 2 tendré algo
- HD, PAINy una demo de MotorStorm: adelante, pero te confirmamos realmente innovador para el
= Pacific Rift. €so si, recuerda que necesitas que Dead Space 2 contara con juego online”. No ha aclarado
(&) un televisor con soporte 3D. multijugador online segln ha nada mas.
<<
. MUSICA
> &
g GREAR M“SIEA EuN Y
o
o
w
] PARA VInEnJ“EEns
wv
w
s y ; s
£ ;Crees que seria posible dar un concierto usando una Game .
=3 o : /
Boy modificada, una Nintendo DS o una PSP con Beatera-
n tor? ;Puede un videojuego lanzar un grupo a la famay
wv
=]
=
= % ; :
< » a relacion entre el mundo de la md-  Jack White no tuvo tantos reparos cuando fue
: sica y el sector de los videojuegos a cobrar su cheque por ceder los derechos de
w N ~ es hoy mas intensa que nunca y no  |a cancion “Blue Orchid” para Guitar Hero 5;
=) son pocos los artistas que muestran su inte- 0 el pack de Rancoteurs (su grupo paralelo)
= rés (o su rechazo) por este controvertido me-  para Guitar Hero: World Tour; o el cheque por
= dio. El rapero Jay Electronica disefié una base los temas descargables de Dead Weather
para una cancién usando Beaterator, titulo  (otro grupo paralelo de Jack) para |a tienda de
w desarrollado por Rockstar en colaboracién  Rock Band. >Por Mario Ferndndez i
< con Timbaland (productor de Justin Timber-
: T ——— =——— . =
2 lake, Madonna, Rihanna y Nelly Furtado en- | ™y --- -----.....l.|
% tre otros). Al igual que ocurre con Beaterator .-! -‘... ...
T tampoco es dificil encontrar videos en Youtu- ..' e [55ad A ...‘
be de artistas independientes gue crean o : i ‘.... T B
a versionan canciones famosas con el titulo de .' % 1
= Nintendo DS, Korg DS. Incluso nuestro cola- At ..
3 borador John Tones hizo sus pinitos en el ...' \ i' ‘. A W -2
mundo de la musica y se recorrié Espaina con ‘ N 3 ..
| Los Focomelos utilizando una Playstation y |..' }N“ l‘l. : w,l.FH
g el Music 2000 para acompaniar sus letras. S : —
b También es curioso cdmo algunos grupos I..r > | l-. 2 .H!-"‘"‘
> ; ; : = - | S N \
- consiguen fama a raiz de incluir algun tema | pem P> & i .
2 en un videojuego. Eso fue lo que le ocurrié al "‘ i ‘..." :
. 1 L = u59
3 grupo de nu-wave Freezepop, popular a raiz \N.'u.r' ‘1“;-‘._!;.‘.;
‘§ de aparecer en las tracklist de Guitar Heroy ! = s
Amplitude. Hace poco se dio un caso similar
con Cage The Elephant y el tema que acom-
n i introduccién de Borderlands; pocos
< pgnaba la |r1’tnd [d . ds; p L '--."- . a1 | 1V} 1]
= dias después del lanzamiento del juego, la | L | vaa - ‘
(=1 e T . " i b ‘ | ‘ 3
- cancidn “Ain’t No Rest For The Wicked” sona \ . || r\ - i
= ba en las principales radios de Estados Uni- —~ Pyt A
S dos. También hemos visto reacciones negati- CONCIERTOS EN 8 BITS
it vas a esta relacién musica-videojuego como  Pero nJésinteresrante aun e;la mﬂsjchbrt, un fepdmlenn undergrqurnd quelcrece’ afio
los recientes y desafortunados comentarios ;rashano. Engl genBerodeszl_;ilosdmusmcscreazmlnucmsasdcomposilaonedseeiltronlcas
7 d k Wht | cantante uitarrista de ecnas con Lame o_ys moditical asyconefta as a mesas emgzcauor enadores.
g e Jac ; I e_' € VE ; o Estos conciertos casi siempre van acompaiiados de poderosas visuales en las que es
o The White Stripes. Concretamente White dijo  normal ver elementos de pixel-art o algin personaje famoso como las primeras
E que "es deprimente como un sello te cuenta versiones de Mario Bros. Los artistas mas conocidos de este género son Nullsleep, 8 bit
(=] que Guitar Hero es |a manera que tienen los Weapony‘fi‘_"l[l( entre otros aunqt’sletamtl\i’éntenemns regrgsentantesesp’aﬁoles como
g i d d isica h dia " Rabato, Pepino o Lautauro. Si tenéis ocasion y os gusta minimamente la musica
{PVE”E‘? S gpren 2 mUS’Fa L/ &l I‘?‘ L] electrénica, no dudéis en asistir a uno de sus conciertos.
.g Deberian tirar sus videojuegos y dejar de
o lado su programa de Auto-Tune”. Seguro que [Eomm i T
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SALUD

RED DEAD YA HA
VENDIDO 5 MILLONES

Nada mds y nada menos. Algunos no
apostaban por él, como el analista Michael
Pachter, pero Red Dead va camino de
récord y ya ha vendido 5 millones en todo el
mundo. Y lo que le queda.

CHIPS DE SALUD

Todos los juegos de consola deben divertir, pero
algunos ademas pueden servir para mejorar tu

salud o tu estado de forma.

tilizar una consola es divertido, y al-
m gunas empresas sanitarias han de-

cidido aprovecharlas para que la re-
cuperacion de sus pacientes sea mds amena.
Un buen ejemplo es Physiofun, que estara
este verano en WilWare. Permite seguir un
programa de rehabilitacion fisioterapéutica
en casa. Para evitar caldas, Kaasa Health, la
empresa que lo vender, ofrece una alfombra
del mismo alto que la Balance Board pero
mas amplia en la que se inserta la tabla de
equilibrio. Physiofun esta pensado para hacer
rehabilitacidn de pie, rodillas y caderas.

No es el Unico software que intenta que
mejore tu salud y tu forma fisica con una
consola. EA intenta ahora captar al publico
masculino con Ias variaciones deportivas
que ha introducido en EA Sports Active
2.0, con gjercicios como futbol y skate que
se suman al entrenamiento. Pensando en
ese publico nuevo saldrd también en PS3,
utilizard tres sensores de movimiento y
controlard tus pulsaciones.

Eso por no hablar de todos los juegos de fit-
ness que han salido para Wii como el excelen-
te Wii Fit Plus, Your Shape, U Fitness First Mind
Body (que ofrece yoga, pilates y relajacién) o
Wil Yoga, que te ensefia las bases de esta dis-
ciplina, Algunos, incluso, vienen avalados por
expertos en forma fisica: Daisy Fuentes vy sus
clases de Pilates liegan el 24 de junio, v lillian
Michaels vuelve con Ftness Ultimatum 2010,
aunque conviene recordar que el titulo ante-
rior no destacaba por su calidad.

Aunque la mayoria de los titulos que buscan
mejorar tu salud corresponden a Wi, la Funda-
cion Vision Ol y Sony realizaron un estudio
en el que se comprob6 que PSP acortaba la
recuperacién de la ambliopfa, dolencia conadi-
da popularmente como “ojo vago', y mejoraba
la motivacién de los pacientes frente al mé-
todo tradicicnal de tapar el ojo sano durante
un tiempo para obligar a trabajar al ojo vago.
En DS, Nintendo ha realizado esfuerzos
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por entrenar tu mente (Brain Training), tu
visién (Training for your Eyes) o tu estado
de forma fisica (Camina conmigo).

También el PC cuenta con juegos para
mejorar la salud. Es el caso de Re-mission,
pensado para nifios y adolescentes con
cancer. El jugador controla a Roxxi, una
nanobot que debe recorrer el cuerpo eli-
minando células cancerigenas. Hopelab,
la empresa desarrolladora, elabard un es-
tudio en el que se comprobé que este Tipo
de juegos especialmente disefiados logra-
ban que el paciente siguiese mejor el tra-
tamiento y conociese mas la enfermedad,
Hopelab ha llevado a cabo un estudio si-
milar para preparar un videojuego que ani-
me a los adolescentes a moverse mas,

En nuestro propio pais IMicrosoft convocd
el afio pasado um concurso junto con la Uni-
versidad Francisco de Vitoria para crear un
videojuego que conciencie sobre lo que su-
pone vivir con una discapacidad auditiva. £l
ganador fue el proyecto fredio: £f Secreto de
Atram, de Alberto Toledo, que se convertira
en un videojuego disponible en el bazar de
Juegos Indie de Xbox Live,

En un par de afios, seguro, se habrdn
ampliado las opciones “saludables” de las
videoconsolas gracias a las nuevas tecnolo-
gias de deteccién de movimiento con Natal
y PS3 con [Move. >Por Sara Borondo m

WII ES CARDIOSALUABLE
EN ESTADOS UNIDOS

Wii es desde mediados de mayo una consola
cardiosaludable, segun la Ascciacion Americana del
Corazdn (AHA). La consola de Nintendo podra llevar
el logo de AHA en su caja. Se trata de unir fuerzas
para que la gente deje una vida sedentaria por otra
mds activa, aungue sea jugando a videojuegos que
te hagan moverte, Tienes mas informacién en
www.activeplaynow, la pgina que AHA y Nintendo
han abierto sobre esta union de videcjuegos y vida
sana para el corazon.

S

JORDAN SERA LA CARA VISIBLE DE 2K11

el préximo otofio para PC, 360,
PS3, Wii y PSP. Curiosa la
maniobra de 2K, que ha mirado
hacia el gloriosc pasado en vez
de mirar hacia los profesionales
de hoy en dia.

2K Games ha anunciado que el
mejor jugador de baloncesto de
todos los tiempos, Michael
Jordan, ahora duefio de los
Charlotte Bobcats, serd portada
del el nuevo NBA 2K, que saldra

LA ALFOMBRA QUE HA creado
Kaasa Health para la Balance
Board tiene diferentes versiones,
en funcién del ejercicio,
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iESPANA GANA EL
MUNDIAL!

De momento sélo en Copa Mundial de la
FIFA Suddfrica 2010. La gente de EA ha
realizado una simulacion de la competicién
en la que derrotamos a Brasil en la final por

ANUNCIADO UN NUEVO DE BLOB

Se llamara de Blob: The
Underground, de nuevo esta
siendo desarrollado Blue Tongue
v saldra al mercado en primavera
de 2011. Reelaborard la

apostar por una jugabilidad en
dos dimensiones y plataformas,
con soporte para dos jugadores
en Wii. También habra versién
para Nintendo DS, desarrollada
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Al todopoderoso motor de Epic le ha salido un gran
h ; . s oo .
=8 competidor. ;Qué tiene de especial el programa de
g .
= los creadores de Crysis?

os inicios de Crytek estuvieron li- CryEngine ha llegade a la version 3.1 CRYENGINE TAMBIEN ES GRATIS

8 gados a una demo tecnolégica dESDUéS de sorprender en algunos even- Crytek ofrece su pack de herramientas de desarrollo de forma gratuita. La
) Ly di d t G Dl Cofif forma en que CryEngine ingresa dinero es, al igual gue hace Epic con su UDK de
g ‘QHE FECOYFI(I) MECIO MUNdO ¥ que 0s oMo Lames - cve opersf o erenFe' Unreal Engine, cobrando una cantidad por la licencia una vez que se lanza el
T nos permitio presumir de PC en sumomen-  En ellos se ha dejado ver cOmo permite  juego (casi 100 délares) y 2.500 euros por cada 10.000 euros que ingresen en
=] 10. Un paisaje prehistdrico, lleno de vegeta-  crear sombras suavizadas y casi reales. caja. Ya trabajan con CryEngine 3 lgnition, Xavianty OnNet, entre otros,
g cion y rodeado de agua, era lo que se con-  También se puede observar (3 TOrMa e "
'§ vertiria en un titulo realmente espectacular.  que consigue aprovechar el hardware de

Un entorno que daria pie a la aparicion de  Xbox 360, PlayStation 3 y PCs para crear  cineméticas que quedan al mismo nivel

Far Cry, pero también seria la semilla parael  todo tipo de efectos visuales, Es més, esta  que las peliculas prerenderizadas. Y todo
% proximo bombaza de Crytek: Crysis 2. edicién del motor para crear juegos se ha  ello, en una fraccién del tiempo necesa-
= ;Pero qué hay detrds de unos graficos  optimizado para que el trabajo invertido  rio para los videos que vemos en muchos
< ¢ g Yy 8 P P
5 tan impresionantes? Trabajo v talento,no  en una plataforma se pueda exportar a  juegos.
E sabemos sia partes iguales. Loque siestd  las otras dos, de una forma muy sencilla y Dejando de lado la capacidad técnica,
S claro es que ahora nos interesa mucho  viendo el resultado en tiempao real. hay una tendencia que se da también en

mas lo que esta por venir gue los pasos Otra caracteristica llamativa es la  Unreal Engine. Existe una version gratui-

seguidos para llegar a tener CryEngine 3. forma en que el escenario y todos sus  ta de CryEngine que se puede descargar
2 Una serie de herramientas que son una objetos explotan en miles de pedazos. de su pagina web, www.crytek.com y que
& de las soluciones mas versatiles y paten-  La fisica aplicada a cada elemento y la  nos permite hacer nuestros pinitos con
E tes del mercado. Tanto, que se ha llegado  forma en que interactlan entre ellos es  una herramienta profesional, aungue limi-
: a decir que superan en diversos aspectos  realmente espectacular y puede ser tan  tada frente a la edicion comercial. Eso s,
(=] al todopoderoso Unreal Engine (sf, con el realista como el desarrollador quiera. Por - nos sirve para practicar y que, quiza algin
.§ que estan hechos Mass Effect 2, Gears of  si esto fuera poco, con CryEngine se in-  dia, nos fichen para crear Crysis 3, 4, 5.
T War 2 o Batman Arkham Asylum). cluyen aplicaciones para crear escenas  squién sabe? >Por SirBruce m

1 y p p q

~ UND DE LOS ELEMENTOS clave

del CryEngine 3 es que permite
desarollar en multiples platafor:
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3-1. jEsperemos que ocurra de verdad!

mecanica del primer juego para

por Hal

fbrick Studios.
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Podrdas compartir cada minuto de tu vida.
Que sean interesantes o no es cosa tuya.

Nueva Bloggie.
Ahora subir tus videos a la red es mas facil que nunca.

@ Grabatu video en alta definicién (1920 x 1080 en 30p) con
formato mp4.

Conecta la cdmara al ordenador mediante la extensidn USB.

Y enlaza tu video directamente a Youtube, Facebook o
Daily Motion.

Compatible con PC y Mac.

© 00

De venta en:

bloggie

www.elcorteingles.es
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IPHONE 4 LLEGARA EN
JULIO A ESPANA

Més delgado, mas potente y conuna
resolucion cuatro veces superior a la de del
iPhone normal. La version 4 del movil de
Apple liegard en julio y promete ser mas
potente, también para videojuegos.

COLECCIONISMO

L0OS RESUCITADORES

DE PINBALLS

Rastrean los bares y recreativos de los pueblos en busca
del cadaver descompuesto de los pinballs olvidados y hacen
que la bola de acero vuelva a correr por sus tripas.

| que en los afios sesenta y setenta,
" ’ Espafia era el segundo fabricante de
pinballs del mundo, sélo por detrads de Esta-
dos Unidos. No sirvio de nada. Vinieron los
videojuegos, herederos naturales de su sitio
en los salones recreativos y retiraron a los
‘petacos’ a almacenes, naves y partes trase-
ras de bares. Alli descansan todavia.

Por 200 euros puedes hacerte con una de
aquellas maquinas a la que e hara falta re-
paracion, pero esa es buena parte de la afi-
cion al pinball. Conseguir bumpers, rebotea-
dores, gomas, rampas y pirulos es facil en la
red. No son los originales, pero si repuestos
idénticos. Restaurarlos es toda una liturgia.
Gran parte de los amantes de los pinballs son
antiguos operadores de salones recreativos y
llevan en la sangre el componente nostalgico
que implican estas maquinas de ocio de hace
veinte, treinta o cincuenta afios.

'f » cualquiera le sorprende descubrir

“Jugar al pinball es transportarte al pasado.
Yo me puedo pasar una tarde entera jugando
a un Street Fighter sin sentir nada, pero una
bola en un pinball, eso es indescriptible” nos
dice Toni, todavia operador de recreativas
con 15 pinballs en'su coleccidn.

Hoy en dia, por unos 700 u 800 euros cual-
quiera puede comprar un pinball ‘resucitado’
por uno de estos ‘chamanes de las recreati-
vas' v, si la aficion le engancha, podria llegar
a gastarse hasta 50.000 dolares por alguna
de las maquinas mas deseadas, un Medieval
Madness, por ejemplo. Los Simpsons o Twi-
light Zone son otras de las mas cotizadas,
sobre todo, por |la complejidad de sus reglas.
Por desgracia, a pesar del enorme legado que
dejaron las maquinas electromecanicas espa-
fiolas de la época franquista, actualmente su
valor comercial o de coleccionista es practica-
mente nulo. Habrd tiempo para su recurrec-
Cion. >Por Chema Antén ™

INSOMNIAC DESARROLLARA EN 360

Los creadores de Resistance o
Ratchet & Clank han llegado a
un acuerdo con EA para
distribuir el que sera el primer
videojuego multiplataforma de
la compafifa en sus 16 afios de

historia. Alin no se ha desvelado
nada sobre el titulo, pero
algunos estudios afirman que
esta maniobra doblara los
ingresos por juego que recibe la
desarrolladora.

AMOR AL PETACO

La red ha sido el balén de oxigeno que los aficionados a los
pinbalis necesitaban desde hacia afios. Poder conocerse,
intercambiar piezas y consejos les ha dado la viday ha
hecho que otros muchos hayan llegado a empezar a
coleccionar. Un coleccionismo como el de los pinballs
requiere dos cosas: espacio y dedicacion. La mayor parte de
las maquinas que se encuentran estan estropeadas y
tiendas como www.fugarolas.com y www.pinballproject.es
son los referentes para piezas de repuesto y segunda
mano, mientras que www.petacos.com es el punto de
encuentro con el resto de aficionados,

[ : TR




PEORES INVENTOS

R o

P

b,

REDES SOCIALES

FARMVILLE ENTRE L0OS

La revista Time ha elaborado una lista de
los 50 peores inventos de la historia en la
que figuran Farmville, el juego de crear una
granja para Facebook y Virtual Boy, la
fracasada consola de Nintendo de los 90.

360 Y PC

o de Sony. Se trata de un tftulo
b descargable de accién en 2D

de Steve Stamatiadis.

LOS VIDEOJUEGOS SE
ALIAN CON FACEBOOK

Tener informado al ‘mundo’ de toda tu actividad, logros y planes
de futuro ya es una realidad con muchos titulos.

ada vez es mas evidente que los videgjue-
G gos v las redes sociales van a caminar de la

mano en los préximos afios. De momento
s6lo son UNos pocos, pero es de esperar que cada vez
sean més Jos juegos que incluyan integracién con re-
des, en especial con Facebook. Supone una prolonga-
cién del juego, de tal manera que te permite mantener
el contacto con jugadores de todo el mundo e incenti-
var los modos online, La primera aproximacién la reali-
20 Microsoft que, desde noviembre, permite compartir
con amigos los Iogros que consigas en los juegos de
360. Es decir, que los vean. Sony no tardd en hacer lo
propic con los Trofeos de PS3,

Sin embargo, es Activision Blizzard la que esta
apostando mas por ello. A principios de este mes
se confirmd que Battlenet, el punto de encuentro
habitual de los jugadores de los titulos de Blizzard
(Starcraft I, World of Warcraft.), permitiria la integra-
€ion de cuentas, de tal manera que puedas agregar
faciimente a tus amigos de Facebock a Battlenet
paraj jugar juntos y encontrarte mas facimente. Hay
mas funcionalidades en proyecto, pero se ha confir-
mado muy poco.

facebook

No asf con Blur, el juego de carreras arcade que la
compafiia lanza este viernes y que incluye la apues-
ta mas ambiciosa hasta ahora en este sentido. Yano
solo se trata de mostrar informacién o conocer gen-
te, sino de un apoyo al completo modo online del ti-
tulo, Ya no sélo podras ver los logros, las estadisticas
de carrera o compartir imagenes espectaculares he-
chas en el juego, sino retar a tu amigos en desafios o
conseguir elementes nuevos que luego te serdn de
mucha utilidad durante las carreras. La integracion
llega hasta Twitter, ya que podras mandar mensajes
desde el propio juego v que se vean en las cuentas
de [a gente que tengas agregada.

Biur es uno de los primeros, pero esté dlaro que
estas funcionalidades van 2 llenar en unos meses
los muros de Facebook de los jugones con titulos de
todo tipo. Y la clave ya no debe estar sdlo en com-
partir informacién sino aportar un valor afiadido a
los juegos: que se puedan conseguir objetos, misio-
nes adicionales, armas nuevas..de tode. Ei objetivo
debe ser alargar la vida del juego mas aln de lo que
aporta un modo online por sf solo, Séio es cuestidn
de tiempo. > Por David Navarro m
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BLADE KITTEN PS3,

Iba a ser exclusivo de la consola

inspirado en el cémic homénimo

. ha ganado 6 trafeos dcﬂhymtinnm!mrkm "Uncharted 2 El
‘ reino de los ladrones’
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TODO INDIE

Jaume Esteve
Marca Player Directo

Actualidad

¢ VIDEOJUEGOS?
SOCIALES

Cuando abras este Marca Player ya lo habrds
escuchado, Farmville, ese gran invento, ha
llegado a iPhone. Si, Es un paso més en la
popularizacién del [lamado videojuego social
¥ que suena mds a estafaquea
entretenimiento. Solamente hay que echar
un vistazo al catdlogo de “juegos” que a
través de redes sociales y de plataformas
descargables se estdn popularizando: el
citado Farmville, We rulel, iMobsters...

Son ejemplos contados de la tltima
tendencia en el videcjuego para todos los
publicos. Pero, ¢los podemos considerar
como tales? La premisa en muchos casos
suele ser de lo més basico posible: entra
en tu cuenta, aprieta un par de botones,
envia algo a un amigo, y hasta la préxima
sesion. ;De verdad a esto le podemos
llamar videojuego?

Sefiores de Zynga, y demds gigantes del
juego social. Entiendo que el mercado es
apetitoso vy que Farmville ha demostrado
ser un filén con cuatro conceptos muy
bésicos. Los Sims, incluso Animal
Crossing, son titulos muy parecidos en su
concepcidn, pero con cierto nivel de
exigencia hacia el jugador. Vamos, que no
le exigen lo mismo el dia uno que el dia
50. Sélo pedimos un poco de
entretenimiento, y algdn que otro reto
cuando le damos al play.

"Solo pedimos
juegos que no
exijan lo mismo el
dia uno y el 50"




MAFIA Il TENDRA
DEMO EN AGOSTO

Lo ha adelantadoe Take Two en
una reunion con inversores. €l
titulo saldra el 24 de agosto, por
lo que la demo lo hard a principios
de mes probablemente,

TELLTALE HARA UN
JUEGO DE JURASSIC PARK

Serd por capitulos v probablemente en
formato descargable, como viene haciendo
la compafifa con titulos como Tales of
Monkey Island. También se han hecho con
3 los derechos de Regreso al Futuro,

Desde E.E.U.U. con amor
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Es Ia hora de |a estrategia con el
lanzamiento de Starcraft Il pero, ;quiénes
son sus predecesores con mds gloria?
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3 NO E5 LA HORA DE LAS 3D

v v iR Mario, colega, quédate en el Reino Champifién porque, a pesar de lo que digan fabricantes como Scott

E y8C. OF HEROES Nintendo o Sony, es posible que los jugadares aiin no estén preparados para recibir a sus héroes en la Steinberg

= vida real. Aungue lo cierto es que con la avalancha de sistemas 3D para consolas y televisiones, los Analista a

E: DEFIENDE EL PUESTO EN LA jugadores no van a tener mas narices que aceptar que sus héroes atraviesen literalmente la pantalla. tecnolégico
SEGUNDA GRAN GUERRA Nintendo 3DS promete ser una de las estrellas en el futuro cercano con juegos en 3D que no eS—
Aunque es relativamente nuevo (2006), el necesiten gafas especiales. Pera es sélo una entre la enorme cantidad de innovaciones que la GAME Marketing
juego de Relic recoge la esencia de los juegos tridimensionalidad nos trae este afio. Y la culpa de tedo la ha tenido el enorme éxito de Avatar. and PR y director
de estrategia: ambientacién histdrica y una Se“ef:‘ll S; EIECSSI'

obal.

mecdnica basada en el ataque y la defensa de
la posicion perfectamente equilibrado.

ANALISIS

Fabricantes de teles como Samsung o Toshiba se han tirado a la piscina de las 3D y quieren que los

juegos sean la punta de lanza de esta nueva embestida, la forma en que las TVs en 3D entren en los
|V salones de medio mundo v, claro, los editores no quieren perder esta oportunidad. Sony, por ejemplo,
ya ha actualizado el firmware de la PS3 (el 10 de junio) en Japén para que funcionen las 3D con juegos

IVILIZATI

§ LA EDNSTRUECIf]N DEL como Wipeout HD o Super Stardust HD. Algunos de los juegos de cara a futuro son Kilizone 3, Little
‘5 IMPERIO DEL GENIO MEIER Big Planety Gran Turismo 5, que requeriran tele compatible y gafas. Y ahi estd Ia ‘madre del cordero’
E porque habra que invertir entre 20008 y 35003 para hacerse con un equipo decente, demasiada

La obra de Firaxis nos da desde el 4000
a.C. hasta el 2050 d.C. para levantar una
civilizacién partiendo de un colono, un
explorador o un guerrero,

HARDWARE

pasta cuando la mitad de la audiencia acaba de pasarse a la alta definicién. Si ademds hay que
comprarse una gafas supercaras que, ademds, hacen que las sesiones sean incémodas, el obstéculo
estd servido. Y si hay que pagar para actualizar |a versién en 2D de un juego (Wipeout HDy Super
Stardust HD serdn gratis), no es que nos lo pongan muy facil,

La pregunta es si son los jugadores los que claman por las 3D o

son los fabricantes y parece claro que es lo segundo. La gente

"La gente esta mas
emocionada por los
smartphones y las

estd mas emocionada por los smartphones y las tabletas que
por las teles hoy en dia. Sea hacia donde sea que van las 3D, en
los primeros 12-18 meses sélo veremos algunas mejoras
grdaficas y conversiones de titulos. Los desarrolladores
necesitan hacerse a la tecnologia ytener una audiencia

TRUCOS

AWARCRAFT IlI: ROC

LA FANTAS{A MEDIEVAL
LLEGA A LAS 3D

€l cldsico de Blizzard que incorporaba nuevas
razas a la historia y pasaba a un motor grafico
en 3D. Lo mejor, la sencillez de la mecénica:
acabar con los edificios del adversario y
gestionar oro, madera y sustento.

EYADVANCE WARS |
BATALLA PORTATIL

El mejor juego de estrategia en consola...
iy es una portatill Advance Wars salié para
Game Boy Advance y proponia estrategia
por turnos hasta acabar con el contrario.

EISTARCRAFT I

PREMIO A LA LONGEVIDAD

Aungue parezca mentira, Starcraft (1998)
sigue jugdndose online y es categoria de
muchos de los campeonatos de videojuegos
de todo el mundo. €quilibrio perfecto.

MAS QUE JUEGODS
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suficiente para poder meterse con desarrollos importantes.
Hay que plantearse qué se puede hacer con las 3D.
Permaneceremos escépticos hasta que la inversion sea
asumible y tenga sentido frente a los contenidos disponibles.

ZOMBIS NAZIS

Unos amigos aficionados al snowboard van
a pasar unos dias en una cabafia lejos de la
ciudad. Lo que iban a ser unas jornadas
apacibles se convierten en pesadilla
cuando son asaltados continuamente por
zombies que fueron soldados nazis.

LIBROS

NATION

La titima obra del creador de Mundodisco,
Terry Pratcheit, nos lleva a un universo
fantastico en el que Mau, un adolescente,
tiene que sobrevivir a la devastacién del
mundo que provaca un tsunami y ayudado
s6lo por una superviviente que no conoce.,

tabletas que por las
teles con tecnologia 3D"

(o(o] x[[ova A LA VENTA]

A POR ELLOS
Con el Mundial ya en marcha puedes leer el
comic de la seleccién. En A Por Ellos, el
cémic oficial de ‘La Roja’, los jugadores de la
seleccidn tendran que enfrentarse al mayor
reto de su vida: representar a la Tierra en
un campecnato contra alienigenas.



WWE 2011 TENDRA PARA JUGAR A WHITE
LUCHADORES LEYENDA K, CHRONICLES 2...

Y se podran enfrentar a los luchadores de ..tendrés que tener una partida

la actualidad. Aunque con WWE Legends guardada del primer White Knight
of Wrestlemania se podian importar Chrenicfes. No te preocupes sino lo
algunos a WWE Smackdown vs RAW, tienes, la secuela incluird la primera
ahora formaran parte del plantel. parte con elementos mejorados.

Actualidad

og

30 ANOS RECORRIENDO LABERINTOS

Lanzado en 1380 como PuckMan por Namco, destaca por la simplicidad de su mecdnica (recorrer pasillos
comiendo todos y cada uno de los puntos blancos sin dejar que los fantasmas le atrapasen) . Se lanzd en Estados
Unidos como PacMan y desde entonces mas de 20 juegos con el sello PacMan o ‘comecocos’, nombre con el que
se popularizd en nuestro pas. jFelicidades al juego japonés més rentable de todos los tiempos!

X-MEN#1

Marvel prepara una renovacion
para su franquicia introduciendo
todo un mundo de vampiros dentro
de X-Men, y qué mejor manera de
empezar que desde un nuevo
ndmero 1.

DANTE'S INFERNO

La histeria de Dante se hace anime
en esta gran pelicula que ya esté
en el mercado. Repasa su travesia
por el infierno desde el punto de
vista del videojuego y con las
mismas dosis de terror y sangre.

SCAR 3D

Nueva pelicula de miedo que nos
lleva a un pueblo de Colorado en el
que un misterioso enterrador
torturé a adolescentes durante
afios. Todo termind, pero ahora ha
vuelto a por més.
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AKIHABARABLUES esta formada por
Roswell, Tofio v Kristian.

Actualmente sobreviven como bloggers de
fortuna. Si tienes una historia y les escribes,
quiza puedan publicarla;
redaccion@akihabarablues.com
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'BIOWARE PUEDE

J/SENTIR LA FUERZA |

f/ Ya hemos jugado conel MMO de la saga

galactica y todo pinta muy bien

ace unas semanas los responsables de
n Electronic Arts en Eurcpa montaron un
saro en Londres para ensefiar toda su arti-
llerla a |a prensa justo antes de partir a tierras cali-
fornianas a hacer lo propio en el £3 de Las Angeles.
Y unode los titulos que brillaren con mas fuerza fue
Star Wars The 0ld Republic Los chicos de Bioware
exhibleron una demo bastante avanzada de su
MMO, dema que tuvimos ocasion de probar con
nuestras propias manitas.
Guiados en tode momento por un productor de

Bioware nos enfrentamos a la primera

demo del juego que se deja paladear a fa

prensa. El responsable de condudir la experiencia nos
asegura gue lo que vemas ro representa ni el 30% del
potencial grafico {efectas, texturas.) que presentard
el jugga final;por lo que no debemos prestar atencion
at nivel grafico de la demoe (menos mal, porgue lo que
VEMOS NO Sorprende precisamente por su preciosismo
grafice). La sesidn que estamas a punto de experimen-
tar sélo persigue gue comprendamos el sistema de
combates y el mode de juege Para ello nos ponemas




RUNES OF MAGIC,
EN CAJA

Koch Media ha lanzado en
Espafia una genial edicidn
completa de Runes of Magic (con
sus tres capitulos y extras
exclusivos) a tan sélo 10 euros.
>www.runesofmagic.com/es

AGE OF CONAN

Ya estd a la venta la edicion
conjunta de Age of Conan que
incluye el juego original y su
primera expansion, Rise of the
Godslayer, con contenidos
exclusivos (mascotas, objetos...)
>www.ageofconan.com

CHAMPIONS ONLINE
CRECE GRATIS

Criptic Studios ha anunciado el

lanzamiento inminente de un
nuevo pack de contenido
llamadao Serpent Lantern, que
viene cargado de sorpresas
>www.champions-online.com

JUEGAYA A
PRISTON TALE 2

Concluida la fase de beta abierta
europea, GameKraft ha lanzado
oficialmente Priston Tole 2y ha

lanzado ya su tienda de articulos

virtuales. Juégalo gratis
>www.pristontale2.com

)
ESTAS CAPTURAS SI DEMUESTRAN el ’
potencial grafico que tendra el juego. .

en la plel de un cazarecompensas, una de
fas clases que estaran disponibles en el
titule, y comenzamos & Segulr una serie
. de misiones que nos enfrentan a per-
sonajes no jugables (NPCS controlados
nor el ardenador)
Nos encoritramaos sobre |a superficie
de un planeta y rapidamenie nos face-
mos con los mandos, los tipicos de cual-
quier MMORPG que os podais imaginar.
i mapa se despliega con My en él ve-
| MOS marcados 1os objetivos de nuestra
misién {cuyos detalles se despliegan a
nuestra derecha), Nos encentiamos con
algunos personajes secundanos y hablamos con
b clios, descubriendo un sisterma de onversaciones
idénticos a los que ya nos mostraren en Knight
of the Old Republic Los desarrolladores nos
recuerdan que de nuestias elecciones en

: UN CONTRABANDISTA, UN SOLDADO
i y de |a republica y una jedi.
& } F

LA ANTIGUA REPUBLICA

Como va sabéis, el contexto en el gue se desarrollara el MMO de Bioware es el que
crearon ellos mismos con su juego de rol Knigths of the Ofd Republic, una precuela a la
saga cinematografica de Lucas Arts que nos cuenta los hechos
acontecidos en la galaxia unos 4.000 afios antes de Darth Vadery
compania. Asl, es facil inventar sin interferir en las peliculas y

comics y novelas posteriores.

Ya se han desvelado las alianzas y facciones que se

enfrentardn en el juego (la Republica Galactica, El Imperio

Sith, la orden Jedi y los Caballeros Sith) v Ias clases

{trooper, contrabandista, caballero Jedi y consul Jedi,

del lado de la luz; y cazarecompensas, agente

imperial, guerrero sith e inquisidor sith, del lado

oscuro). Estamos deseando jugarlo un poco mas.

estas conversaciones surgira la forma de ser del perso-
nae, su feputacion vy, en general, el devenir de nuestra
aventura En los combates gue podemos protaganizar,
tiramos de i2s habilidades colocadas en lg barta in-
fenior (disparando el laser, lanzando granadas v
usanda una especie de campo de fuerza gue
aroja hacia atras a los enemigos
y que debe recargarse para ser
utilizado de nueve). Unos min.-
10s para completar una sencilla
mision (etiminar cierto ndmero de
enemigos, recoger objeto v volver a entregarselo a un
NPC) nos dejan un buen sabor de boca aungue con ga-
nas de probar mucha mas

L'os chicos de Bloware nas aseguran que la historia
setd un pilar fundamental en The Old Republic, una
historia que se verd completada con un apasionante
apartado Jugador contra Jugador, apartado def que no
soltaron prenda. m

>
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NOTICIAS DE LOS MUNDUS ONLINE

VISITA LA WEB DE
FORSAKIA

El nuevo MMO de Burdatic,
Forsakia: The Lost Clans, ya
tiene web oficial. Puedes echar
un vistazo al especto de este
original titulo en http.//forsakia.
es.alaplaya.net

FIESTA ONLINE

'MUCHO ROL Y FANTASIA
'ORIENTAL A CERO EUROS

Gamigo acaba de lanzar la version en castellano de este exitoso MMO
oriental, que cuenta ya con mas de dos millones de jugadores.

‘ , | mercado de los MMORPG gratuitos
‘ E | (con el famoso sistema de distribu-
_/ cion free-to-play) esta sobre explo-
tado, y es que no dejan de salir titulos mes
tras mes para alegria de los usuarios. Pero
de entre todos los que aparecen, hay que sa-
ber seleccionar, separar el trigo della paja,
como se suele decir. Y nosotros hemos sepa-
rado este mes un titulo muy interesante, que
ademas acaba de estrenar version en nues-
tro idioma: Fiesta Online.

Este juego lleva triunfando varios meses
en otras versiones locales europeas, ade-
mas de en Estados Unidos vy, antes, en Asia,
continente del que procede. Se trata de un
juego de rol de fantasia medieval de disefio
oriental que cuenta con un apartado grafico
muy original y colorista, que utiliza la popu-
lar técnica del cell-shading, que le da ese to-
que de dibujo animado manga tan adorable.
Y se trata de un juego muy completo.

LAS CIUDADES SON ENORMES y
encierran muchas misiones.
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LAND OF CHAGS EN
BETA CERRADA

Land of Chaos Online (LOCO)
esta en su dltima fase de
pruebas antes de su
lanzamiento, De hecho, va ha
comenzado su beta cerrada y en
breve, abrira sus servidores.

Fiesta nos presenta el mundo fantéstico
de Isya, creado por un dios benévolo que fue
desterrado por el resto de dioses, envidiosos
de la obra creada por éste. Sus habitantes
tendran que encontrar la manera de restituir
en el poder a su antiguo dios y luchar contra
las malas artes de los malignos dioses que
los gobiernan. El titulo cuenta con cuatro
clases disponibles (guerrero, clérigo, arquero

PUEDES ACCEDER AL MAPA de Isya en {8
cualquier momento pulsando ‘M"

APUNTATE A
BLACK PROPHECY

Ya puedes registrarte para
participar en la beta cerrada d
Black Prophecy, el MMO de
accion espacial de Reakktor
Media que publicara Gamiga.
> www.blackprophecy.com

y mago) y permite la creacion de clanes, la
especializacion en profesiones, cuenta con
monturas de todo tipo, etc. Es un juego que
se controla y se domina muy rapidamente y
con muchos detalles muy bien cuidados. Hay
que tener en cuenta que el desarrollo del
juego ha llevado va a sus personajes a la po-
sibilidad de alcanzar el nivel maximo de 105.
El juego cuenta con la posibilidad de ad-
quirir mascotas y con un sistema de creacién
y decoracion de tu propia casa (puedes afia-
dir muebles y mejoras para invitar a pasar un
rato en ella a tus colegas de juego). Y, desde
hace poco, se ha afiadido un sistema de bo-
das, para que tu personaje contraiga matri-
monio, de forma oficial, con cualquier otro
personaje del juego. Un juego muy completo,
repleto de dungeons para disfrutar sélo o en
compafia de otro grupo de aventureros vy,
completamente gratis.
http://fiesta-online.gamigo.es

EL NIVEL DE PERSONALIZACION del
personaje es bastante limitado.




NCSOFT LANZA LA
VERSION AION 19

Hace unas semanas que NCsoft
lanzé la version 1.9 de Aion en
Europa y Norteamerica. La
actualizacion afiade nuevas
habilidades de clase, nuevas
misiones y mejoras.

LOS ESCENARIOS DEL JUEGO parecen
sacados de una serie de dibujos.

JUEGA YA A LA BETA
DE FIFA ONLINE

La esperada version MMO del
simulador de fatbol de Electronic
Arts ya es una realidad. Juega a
su beta abierta a golpe de ratén
y contra oponentes de todo el
mundo

Un trabajo duro

MEJORA DE OBJETOS

WARNER ANUNCIA
LEGO UNIVERSE

Warner Bros. ha anunciado que
sera ella la encargada de
distribuir Lego Universe a nivel
mundial, tras la adquisicién, hace
unos meses, de Turbine, el
estudio responsable

£ n Fiesta puedes mejorar todos los objetos que tengas en tu
inventario, acudiendo a un maestro forjador en cualquiera de
las ciudades grandes del juego. Pero, ademds de tu objeto a mejorar
(armadura, espada...) tienes que conseguir piedras de mejora, unos
objetos muy preciados y que encontraras por todo el juego. Sélo
se puede acoplar una piedra de mejora en un objeto a fa vez. Las
piedras de mejora pueden mejorar el objeto de forma sustancial y
asi conseguirds una pieza Gnica. Pero ten en cuenta que el trabajo
puede fallar, porque la piedra de mejora no sea compatlble conel

objeto, y este hara que el
objeto se destruya. Por eso
hay que afinar mucho en la
mejora de objetos y
pensarse mucho antes de
encargar a un herrero que
trabaje sobre alguna
pieza valiosa de
nuestro
inventario.

AGRUPARTE EN GREMIOS Y hacer grupos

para enfrentarte a complicadas mazmorras es

fundamental para avanzar en el juego

NEXON ANUNCIA
VINDICTUS

Nexon ha anunciado que

mostrara el potencial de '
Vindictus, su nuevo MMORPG, en
forma de una demo gue se
distribuird en breve

> http:/fvindictus.nexon.net

g

MMfI Playef

EL JUEGO CUENTA
CON un gran mator
grafico 3D y su con-
trol es muy sencillo
y eficaz.

PIRATE GALAXY

CONQUISTA
LA GALAXIA
DESDE TU PG

Un espectacular juego
espacial, en espanol, gra-
tuito vy para navegador.

irate galaxy es un divertidisimo juego

de accion y rol espacial que llegé hace

unos meses en su version en castella-
no. El juego te permite ponerte a los mandos de
tu propia nave espacial y hacer carrera en una
galaxia en pleno conflicto con una raza extrate-
rrestre hostil, las Mantis, El titulo funciona, y muy
bien, sobre navegador, por lo que na sufre conti-
nuas descargas interminables. Entra en la wab v
crea tu propia leyenda en este universo en el que
también puedes adaquirir, si guieres, paguetes
premium de mejoras para tunave. m
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Online, el primer juego de 1
estrategia en tiempo real con un

mundo persistente,

> www.playsaga.eu

disponible una demo jugable de
Guild Wors 2, que se lanzara
coincidiendo con la Gamescon de
Colonia (19-22 de agosto).

version de prueba, totalmente
funcional, que te permitird
probar el MMO totaimente gratis.
> www.eu.darkfallonline.com

3 NOTICIAS DE LOS MUNDOS ONLINE mm@player
=% DEMO DE GUILD JUEGA GRATIS " - BETA ABIERTA ’
&-' * WARS 2, EN AGOSTO A DARKFALL DE SAGA ONLINE i
= E Por fin. ArenaNet ha cqnﬁrmada Sivisitas en sa‘tic{ web europeo Ya se ha dado el pistoletazo de ‘
g5 ~ yaque en agosto habra de Darkfall podrés descargar una salida a |a beta abierta de Sago !
A

< |

=
=
&
9 NEEHEORSEREDIGRED CONEXIONES
w
[
La conexion a internet de banda ancha es
fundamental para poder sumergirte en los
" mundos virtuales gue te proponemaos.
o ] _
2 | ) l
S , Conexiones de alta |
- velocidad para juego |
n - online !
g Casi todas las conexiones en nuestro !
= ' s | pals se basan en la tecnologfa ADSL y
= La famosa saga de conduccion da el salto a la red para alguna en cable e fora dptics, |
' ‘ | Nuestras recomendaciones se |
convertirse en todo un MMO de carreras callejeras. | fondamentan en as especicacones |
A ' de las propias desarrolladoras y ;
= nuestra experiencia personal. |
= esde ef pasado 2 de junio tente llenc de carreras, com- | ‘Conslgueunabuen conexian, |
z estd disponible la beta peticiones, carreteras para ex- 7
abierta de Need For plorar v jugadores de todo el Velocidades
w Speed World, por lo que todos po- mundo a los que batir. eAqué fuedes}ug&r seglin fa conexion que
< déis probar ya las bondades de este Como todo MMO que se pre- PDSEMAFLOLARIS S04 Fe CORETII| Ok
a MMQO de carreras para PC. La famosa cie aqui también se puede ir T e S O e e S Oy
E saga de conduccion de Electronic subiendo de nivel e ir ganando A todos
< 8
Arts ha dado un paso al mundo dinero y mejoras a medida que
online con este interesante juego, cuya descarga ganamos carreras, retos y competiciones. Entre los S
9 sera completamente gratuita y que no requerird de  retos disponibles {contra la méquina o contra otros g~
2 cuotas mensuales para ser disfrutade. Eso sf, como  jugadores en tiempo real) hay pequefias carreras, cir- e
= ' ; i . i i : 5
& suele ocurrir en estos casos, ’plodras pagar por mejo ci.n_tos y también las tipicas persecuciones policiales o Pt ol e b s
ras para tu coche, nuevos boélidos y extras de todo  tipicas de Need for Speed. Una pasada. m m
tipo. todo, para participar en un Need For Ru::‘;ape g
. . 1 1
é Speed ‘al uso’ pero que esta vez se
E desenvuelve en un mundo persis- 0 5 10 15 20
W
=)
(= PC recomendado
74
< En Marca Player utilizamos equipos
= MEDION para probar ios titulos de PCy
los MMOs, especialmente.
o
=
2
=
=
&
S N INDS GUSTA! i
Super Hero Squad Online .
Q Gazillion Entertainment, la compafifa californiana que esté detrds de
E proyectos como Lego Universe o el mismisimo Marvel Online, anuncid el i
= desarrollo de otro MMO basado en ctra licencia de ‘la casa de las ideas’, la i
8 serie de animacion Super Hero Squad, de Cartoon Network. En este MMQ,
w efocado a un piblico mas infantil, podremos encarnar a nuestros héroes
(=] Marvel favoritos, como Spider-Man, Lobezno, Hulk, Iron-Man...
.g > www.shsonline.com/
o T i a S i o = s =
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T1i y tus amigos sois la ultima esperanza
para restaurar la justicia en la ciudad.
Disfruta de una experiencia online sin
ltmites con Crackdown™ 2: desde el
mado cooperative para 4 jugadores
hasta partidas anline de 16 jugadores.

Nao te pierdas los videns exclusivos en
xhox com/crackdowne

Micresoft
gameXGtudios

Fi-mindo multiugador oniing / caulens
Ina suserpcion Xbox LIVE Gud




HISTORIA DE L0OS
VIDEOJUEGOS

Sega no comenzd mal con Dreamcast en 1999,
pero las ventas no evolucionaron demasiado
positivamente en el 2000 y necesitaban tener
una amplia base instalada antes de Octubre,
momento del lanzamiento de Playstation 2.
Dreamcastm Ademads, durante los meses cercanos al
lanzamiento fa consola de Sony sufrié una

Sony fue alarmante sequia juego de calidad y el stock
inicial de consolas era insuficiente, lo que hizo
!’ESPOHSﬂb[E que Sega quisiera aprovechar la situacion. Por
indirecta de la desgracia lo que pasé fue que los compradores
desaparicion esperaron para ver de lo que era capaz PS2.

Ceaeacong A comienzos de 2001 ¢ i
omenzaron & surgir
productora de rumores de que Sony o Nintendo podrian llegar
cansolas.. incluso a comprar la compafiia del erizo. No era
= cierto, pero estas noticias obligaron a Sega a
revelar que dejaban de producir Dreamcast. De
esta manera Sega pasaba a producir juegos
multiplataforma para el resto de consolas. Las
cifras hablan por si solas: Dreamcast tardé 22
meses en vender 6.5 millones de consolas. Sony
reparti6 en 15 meses 10 millones de consolas y
1as ventas segufan subiendo. Poco después su
director Isao Okawa moria, no sin antes perdonar
1530 Okawa los 700 millones de deuda de Sega con él mismo.




Por Xcast

Y por fin llegamos a nuestros dias, con
~_ | novedades para todos los jugadores.

’ Una vez que la gente vea que un buen teléfono puede ser un buen ordenador e incluso una buena
videoconsola, no se conformardn nunca mds con menos; y las redes mdviles les recibirdn con los

brazos abiertos.”

Cita de Edward Felten, profesor de informdtica en Princeton.

LLEGA PLAYSTATION 2 2 n n n

Ilanzamiento de la sucesora de Playstation
estuvo rodeado de polémica e historias
peculiares. Por una parte estuvo la escasez de
consolas durante sus primeros meses en el
mercado. Se dijo que podia ser una maniobra de
Sony para aumentar la expectacian, pero la realidad
Id'Software, 1991  era que el chip gréfico occidental (distinto al de las
consolas orientales) estaba dando problemas de
fabricacion y retrasando la llegada a tiendas de la
consola, Este contratiempo no le vino mal a Sony,
puesto que los lanzamientos iniciales de la consola
no pasarian a la historia.

La consola con
mayor éxito de la
historia y todo un
récord de longevidad
en el mundo del ocio €l procesador que montaba se rumoreaba era tan
electrénico, 10 afios Potente que podia usarse para controlar misiles aire
al pie del cafion. tierra. Esto IIe’uo |nclusp a prohibir I_a expurtacm’n de

consolas a paises considerados peligrosos. A raiz de
esto se rumore6 que Saddam Hussein habia
encargado varios cientos de PS2 con fines poco
pacifistas. Desgraciadamente, |3 escasez de
consolas le hizo hacerse con centenares de PSOne
en su lugar, que obviamente eran indtiles.

El éxito ha acompafiado a esta maquina hasta
nuestros dias, con mas de 140 millones de unidades
vendidas entre Europa, Asia y América. Tardd en
superar la simbdlica cifra de 100 millones de PS2 5
afos y 9 meses después de que llegara al mercado.
Una cifra de record que hace que atn hoy, 10 afios
después de su lanzamiento (tuvo lugar en Espafia
el 24 de Noviembre de 2000) sigan editandose
juegos para esfe sistema.

PlayStation.2

Entre sus mejores titulos podemos encontrar
juegazos como Grand Theft Auto I, God of War,
Final Fantasy X, Gran Turismo 3 o Resident Evil 4.

El éxito de
Playstation hizo
ver a Microsoft
del potencial de
los sistemas de
videojuegos.

El reto japonés

Xbox no ha conseguido
grandes ventasen el
pals del sol naciente. La
primera versidn se
quedo en 0.5 millones.
La segunda ronda ahora
mismo 1.3 millones de
unidades. Muy lejos de
sus ventas en occidente

" i,
Xbox 360

2001=05

110 de marzo de 2000, una semana después

del lanzamiento de PS2 en Japdn, Bill Gates se
subid a un escenario con una chaqueta de cuero
conuna gran X bordada. Se disponia a confirmar
une de los rumores mas comentados de la época;
Microsoft queria producir videojuegos. Su caballo
de troya para entrar en el mundillo habia sido la
colaboracion de Microsoft con el sistema operativo
de Dreamcast. Ahf la compaiiia de Redmond
descubrio que queria jugar duro. Su objetivo, lograr
upa presencia en el cuarto de estar para poder
llevar a cabo su estrategia de ‘controlar’ los
hogares desde todas las habitaciones.

El proceso de desarrollo de la maquina habia sido
peculiar, casi espontaneo. Microsoft fichd a varias
viejas glorias en su campus en Seattle, llenandolo
ademas de maquinas recreativas. De esta manera
fue cuestion de tiempo que la semilla germinara. El
prayecto lo dieron a luz Seamus Blackley, Kevin
Bachus, Tes Hase y Otto Bake, siendo el punto de
partida de la maquina un PC de alta gama. De ahi el
nombre de la consola, que inicialmente era
DirectX-Box (en referencia al uso de Direct X en
una consola de videojuegos), aungue finalmente
se modificd para Ilegar a la calle como Xbox.

El éxito de esta consola fue moderado (24
millones de consolas colocadas en el mercado),
pero suficiente para la compafiia creadora de
Windows, y precisamente por esto el 12 de mayo
de 2005 anuncid su sucesora, Xbox 360. El
nombre de esta responde al hecho de que haber
lanzado una Xbox habria hecho a la consola
parecer inferior a su futura rival, Playstation 3, a
ojos de muchos usuarios. Llegaria al mercado entre
noviembre y diciembre de ese afio, dando a esta
maquina mas de un afio de ventaja respecto a sus
rivales.

Desde sus primeros dias en el mercado el éxito de
esta méaquina en occidente ha sido superior al de
su predecesora (cerca de 40 millones de consolas
colocadas hoy en dia,. Sin embargo su desarrollo
algo precipitado ha dado lugar a diversos fallos
que han acabado arruinando la reputacion de la
consola. El m3s famoso error son las conocidas
"tres luces rojas de la muerte” y se produce cuando
un conector de la tarjeta grafica se acaba soltando
por culpa del calor de la placa hasta el punto de
imposibilitar la
reproduccion de
juegos. Esto ha
costado a MS mas de
1.000 millones de
dalares.en gastos.
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GTA I

Censurado

Ademas de la censura
que recibié en paises
como Australia,
Rockstar se vio
obligada a modificar el
contenido del juego por
culpa de los atentado
contra Estados Unidas
en el afio 2001.

Nada realmente
relevante, pera que
obligd aretrasar el
lanzamiento del juego
tres semanas respecto
asu fecha de
publicacién original,

CON EL LLEGO EL ESCANDALD 20 n l

122 de octubre de 2001 llegd una verdadera

revolucidn a PS2 (mds tarde también llegarfa a
PCy Xbox). Sumezcla de accion y conduccion con
grandes dosis de libertad conquistd al piblico de
todo el mundo a la vez que escandalizo a una
generacion de puritano en todo el globo. Su éxito
llegd practicamente por sorpresa, llegando a colocar
hasta 15 millones de unidades en el mercado.
Diversas publicaciones le han denominado como el
juego mas importante de la historia, dando a
conocer el ahora popular género del sandbox.

El alto contenido sexual y las altas dosis de violencia
en el titulo le valieron las criticas de un sector del
publico, llegando a clamar que si los nifios jugasen a
esto se convertirian en socidpatas. Uno de los
primeros que alzaron la voz fue Jack Thompson,
abogado defensor de las familias Aaron Hamel y
Kimberly Bede, asesinadas por un par de nifios que
decian influenciados por el titulo de Rockstar.
Perdio el juicio, pero esto sélo fue el inicio de la
animadversion entre el letrado y la compafiia
desarrolladora del juego que, tras varios afios de
declaraciones cruzadas, ha conseguido la
inhabilitacion de este peculiar (v odiado) personaje.

Halo, el caballo de

Cuando Microsoft adquirié Bungie en 2000 nadie
se imaginaba lo que se trafan entre manos. Halo

batalla de la consola fue su primer titulo desde la compra y se convirtio

de Microsoft

v
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GBA, 2001

Nintendo, una vez

al margen de Ia
batalla.

E
Gamecube, 2001

mas, manteniéndose

automaticamente en el juego de compra obligada
de la recien estrenada Xbox. Tanto ha sido el éxito
de este shooter en primera persona que se dice gue
con este titulo se demostrd que la accion subjetiva
no era Unicamente cosa de los ordenadores, siendo
ademas un ejemplo a seguir en muchos de sus
innovadores aspectos jugables.

Hasta el momento ha tenido dos secuelas directas,
cada una de ellas rompiendo récord de recaudacion
(125 millones de dalares para Halo 2 y 170 para
Halo 3) y de mayor nimero de copias vendidas en el
primer dia en el mercado. Esta saga ha generado
ademds una industria a su alrededor que llega a
mover 1.000 millones de dolares.

Bungie se ha encargado de todas las entregas de
esta saga hasta la fecha, aun a pesar de anunciar en
2007 que la compafiia recuperaba su libertad a
cambio de ceder los derechos sobre la saga Halo.
Recientemente han firmado un acuerdo con
Activision Blizzard de diez afios para que ésta
distribuya los juegos que desarrolle.

Como siempre Nintendo siguid marcando su propio
ritmo, sin presiones, pero con un publico fiel que le
respaldd en la primera mitad de la década. En esta
época se atrevieron con dos sistemas de
entretenimiento, uno de sobremesa, Nintendo
Gamecube, y otro portatil, Gameboy Advance.

Gamecube llegd para rivalizar con PS2 y Xbox, pero
se quedd a medio camino por una serie de
elecciones erroneas. En primer lugar, el formato que
utilizaba (Gamecube Optical Disc) limitaba su
potencial multimedia, pues eran discos de menor
tamario que el esténdar de la época (los DVD). Por
otra parte, las opciones de conectividad eran muy
limitadas por creer Nintendo que no era el momento
para el juego online. Se equivocaron y el publico lo
notd a pesar de los cerca de 22 millones de
unidades vendidas.

Gameboy Advance es el caso contrario, una
verdadera revolucion en su segmento que tuvo un
éxito arrollador y recibid diversas revisiones en su
disefio. En 2003 llegd la version SP y en 2005
Gameboy Micro. Su sucesora, Nintendo DS seriala
primera consola con pantalla tactil y estas dias ha
recibido el relevo de Nintendo 3DS.

Se dijo que este chip,
desarrollado por IBM y
Toshiba seria capaz de

revolucionar el mundo de
los videojuegos. Deberia
hacerlo de acuerdo con su

coste, 400 millones de

délares. De memento no ha
sido para tanto, ofreciendo

unas prestaciones
correctas. Se utiliza
ademds de en PS3 en

ordenadores, televisores. .,

LA BOMBA DE SONY 20 n G

| La tercera conscla de Sony y en la que mayor

i inversion ha tenido que realizar el gigante
japonés. Ha sido el baluarte que ha esgrimido Sony
enla guerra de la alta definicion (Blu-Ray vs
HD-DVD), incluyendo de serie Blu-Ray como discos
de almacenamiento para PS3. Elansia que produjo
enlos usuarios fue tal que produjo diversos
altercados de magnitud dispar en Estados Unidos.
En el mas importante de estos, hasta 60 personas
pelearon a pufio limpio por quedarse con 10
consolas. Hoy en dia se situa como la tercera
consola en la guerra por el mercado de los
videojuegos, aproximadamente unos 5 millones de
unidades por detras de Xbox 360. Sin embargo
todavia queda muchas batallas por luchar...
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Adelantado a
su tiempo

Un teléfono con MP3, y
un hardware superior a
cualquier portétil del
momento.
Lamentablemente no
contd con el apoyo
suficiente y desaparecié
tan répido como vino,

teve Jobs, presidente de Apple, dio en el clavo el

9 de enero de 2007, Aquel dia una nueva
manera de ver la telefonia mévil e incluso el
entretenimiento vieron ia luz. iPhone se
presentaba como mucho mas que un teléfono. Se
trata mas bien de un ordenador portatil con
capacidades de conexidn totales. El éxito del
‘invento’ se demuestra con una cifra, cerca de 50
millones de terminales vendidas.

El proceso de desarrollo fue uno de los mas
costosos alos que se ha enfrentado la compariia de
Ja manzana, con un gasto total de 150 millones de
ddlares. El proyecto no comenzg como un teléfono,
sino como el desarrolio de una pantalla tactil. Para
esta investigacion colaboraron con AT&T, razon por
la cual esta compafiia tiene la exclusiva de iPhone
en Estados Unidos. Durante el desarrollo, el nombre
del producto fue Purple2, y tenia un disefio
diferente, que no fue aceptado en su momento.

En lo que respecta a videojuegos la revolucion llego
con ala App Store (lanzada el 10 de julio de 2008)

EL GAMING ACTIVOD 2 n n B

I mundo de los videojuegos cambid el dia que

Nintendo lanzé Wii. Demostro que para jugar no
es necesario estar tirado en un sofa y ha sabido
atraer a millones de nuevos jugadores a un mundo
que jamas habrian esperado conocer. JQuiénno
tiene una tia que se ha comprado una Wii? Por eso
esta consola tiene actualmente colocadas mds de
70 millones de unidades y ademas ha sido copiada
por el resto de compafiias, a pesar de que en un
principio se despacharon contra la nueva estrategia
de Nintendo.

Elmejor ejemplo de esta copia descarada es el
nuevo sistema de control Playstation Move, que
usa un mecanismo similar al del mando de Wii para
captar nuestros movimientos respecto a la pantalla.
¢/Lanovedad? Capta movimientos de alta definicion
y ademas nos posiciona

en 3D gracias al PS Eve.

Natal es la oferta de
Microsoft en este
sentido. Es el mando sin

que ha permitido a miles de pequerias compafiias
publicar juegos (Apple se queda el 30% de cada
venta).

mando, una cdmara que
nos capta e introduce en
eljuego. PS Move

—

STEAM"

Steam

>

onuive

| futuro mas inmediato nos lleva directamente a pensar en la desaparicign

del formato fisico, en pos de contenidos descargables no tangibles. €n
cierta manera ya estamos viendo esto gracias a servicios como Xbox Live
Arcade, PS Network o Steam. Lo mas probable es que este tipo de distribucion
se acabe imponiendo durante un tiempo, mientras los sistemas de juegoenla
nube se ponen a punto.

Y es que todo apunta a que en unos afios ni siquiera necesitaremos una
consola de videojegos para jugar a los ltimos titulos punteros del mercado.
Sistemas como Onlive o Gaikai ofreceran proximamente lo que son juegos en
la nube, es decir, ejecutados en ordenadores centrales, mientras se nos
transmite la informacion del juego en tiemporeal a traves de streaming y
haciendo uso de nuestras conexiones a Internet.

De esta manera sélo hard falta encender la tele o el ordenador, seleccionar un
juego del menti con el mando de control y comenzar a disfrutar de lo ditimo en
tecnologfa. Aun es pronto para aventurarnos como funcionaran exactamente
estos sistemas, pero para aquellos interesados, se tratara de un sistema de
cuotas mensuales, tal y como puede ocurri hoy en dia con Canal Satélite
Digital.

El presente y futuro
de los videojeugos,
nuevas formas de
entretenimiento,
integracion con redes

sociales, el comienzo |
del fin del formato
fisico...
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EL MEJOR FUTBOL DEL MUNDO

EL MEJOR FUTBOL

DEL MUNDO

Las desarrolladoras velan armas de cara al importante
partido que se jugara en las consolas de todo el mundo

| fitbol dio sus primeros punta-

pies hace ya mas de un siglo,

pero es hoy cuando goza de ma-
yor popularidad y. aceptacion a nivel mun-
dial. Muestra de ello son los indices de au-
diencia de cada uno de los partidos del
mundial que aun ahora se esta celebran-
do, v el seguimiento de cada una de las
vicisitudes gue acontecen a los mejores
equipos de la nuestra liga. De esta mane-
ra, y como no podia ser de otra forma, el
ocio digital sigue la tendencia marcada
por la vida diaria v se ha apuntado a eso
de llevar al balompié a la cumbre del mun-
do del ocio, en este caso del interactivo.
Los culpables de esto vienen de partes
opuestas del mundo, siende por tanto riva-
les. Desde |a orilla oriental Konami demues-
tra afoe tras afio que na hace falta ser un
gran jugador para saber como plasmarlo en
forma de videagjuego. Al otro lado del mun-
do, Electronic Arts ha conseguido llegar a
situarse como lider indiscutible del sector,
gracias a un plan maestro trazado por las
mentes pensantes de una de las desarro-
lladoras mas importantes del sector, Como
no podia ser de otra forma, ambas estan
preparando nuevas entregas de sus simu-
ladores deportivos, para gusto vy deleite de
los aficionades al deporte rey. Responden
d los nombres de Pro Evolution Soccer
2011 y FIFA 11 y prometen ser la expe-
riencia futbolistica definitiva. De buenas
intenciones vienen cargados.

Pro Evolucion Soccer 2011
La situacion de la franquicia de Konami
es dificil. Hasta hace tan sdlo un par de

anos se trataba de la saga lider en este
segmento de juego. Sin embargo la nue-
va generacion de consolas (Xbox 360
y PS3) no le han sentado nada bien a
Shingo 'Seabass’ Takatsuka y su equipo,
cosechando severos varapalos en lo que
respecta a la critica llegando a perder |a
posicion dominante que tenfan en mu-
chos mercados.

Para tratar de cambiar esta tdnica, la en-
trega que llegard este mismo otofio de
PES sera la del cambio. Desde la compa-

FIFA 11 PARTE CON
VENTAJA POR SER
CONSIDERADD

EL MEJOR JUEGD
DE FUTBOL DE LA
HISTORIA

fifa japonesa se han propuesto renovar la
Sdga desce sus cimientos para conseguir
ofrecer de nu la experiencic mejar
valorada en e 0 del deportz 13
Estos cambios se cimentan en variacio-
nes de su jugabilidad, que daraniun nuevo
toque a la saga sin que esta deje atras
ese ‘feeling’ tan caracteristica que siem-
pre les ha diferenciado de sus rivales

La premisa inicial y mds importante es dar
una mavyor libertad al jugador con el balon
en los pies. Esto se plasma tanto en




FIFA y Pro Evolution Soccer muestran
sus cartas para alzarse con el titulo




REPORTAJE ACTUALIDAD

AVANCES

ANALISIS

HARDWARE  MOVILES

GUIA DE COMPRAS  COMUNIDADES  MAS QUE JUEGOS  TRUCOS

Las licencias

Pro Evelution ha perdido en los Ultimos afios las
licencias oficiales de la mayor parte de ligas. La
solucion ha side licenciar equipos individuales e
incluir los jugadores reales. Ademas este afio
cuenta con la Champions y la Libertadores.

Comentarios

Carlos Martinez y Julio Maldonado "Maldini*
volveran a ser las grandes estrellas de los
camentarios en Pro Evolution 2011. Se solventard
ademds el problema de sonido que hubo en la
version anterior que hizo que sus voces no sonaran
tan bien como debieron,

Los creadores

Shingo "Seabass’ Takatsuka y su equipa llevan
trabajando en esta saga desde hace mas de 10
afios Intentando en crear el mejor juego de fatbol.
Saben que han perdido la primera plaza de este
mercado “En la nueva generacion FIFA ha realizado
un mejor trabajo que nosotros’. Van a intentar
recuperarla con esta entrega de PES: "PES 2011 es
la entrega de la saga mis innovadora y arriesgada.
Nuestro objetivo es conseguir una nueva categoria
de diversién”.

PES 2011

Opciones

Aunque hasta ahora no se han revelado excesivos
detalles de lo que sera este PES 2011 fuera del
campo, si que podemos atisbar un par de
caracteristicas de lo mas interesantes. En primer
lugar vuelve el selector de velocidad para el juego.
Por otro lado Ia liga Master recibiréd una mejora,
dotandola de opciones de juego online.

€L MEJOR FUTBOL DEL MUNDO

FIFA en cambio ha conseguide la exclusividad de
las mejores competiciones, llegando a incluir
inclusa divisiones Inferiores en las grandes ligas.
Faltan algunos torneos, pero esto se soluciona
usando nombres na reales para estos.

Manolo Lama

Manolo Lama y Pace Genzalez han conseguido
crear un estilo Gnico y asentarse de manera
destacada entre los comentaristas de esta sagaa
nivel internacional. A pesar de los problemas de
estos con su antigua cadena radiofonica, repetiran
presencia en FIFA 11.

Andrew Wilson es uno de los responsables de que
FIFA esté actualmente ocupando la posicion
dominante en el mercado del fithol. "Hace varias
afios trazamos un plan para hacer el mejor
simulador de fitbol. Ahora hemos llegado a ese
punto, pera el trabajo a partir de ese momento de
perfeccién se hace incluso més intenso, gracias a
nuestro afan de superacién.” Sobre el futuro
espera “apoyar todas las plataformas que nos
gusten, y ayudar a los usuarios a interconectarse.”

La base de esta nueva entrega serd muy similar ala
que hemos visto ya, con un elevado nimero de
torneos y ligas. Si acaso se pretende afiadir un
extra de personalidad a los futbolista clave, para
hacerlos mas reconocibles y, ademds, se permitird
personalizar los canticos de las aficiones con
nuestras propias pistas en MP3.

PES 2011
LA BARRA DE POTENCIA ac M X
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los pases, como con los regates. Las
primeros reciben un nuevo tratamiento
que nos permite apuntar con mucha ma-
yor precision al punto que queremos lan-
zar el balon, llegando hasta el extremo de
poder diferenciar entre los pases al pie
izquierde o al derecho, Los regates por su
parte: toman una importancia renovada
en PES 2011 Parte de la culpa es 13 im-
plementacion real de un sistema de 360
grados para controlar a los jugadores,
pero también a la inclusion de un stick de-
dicado a este menester, v a las especiales
caracteristicas de los jugadores estrella,
ahora con sus movimientos caracteris-
ticos. Lo cierto es que es impagable ver
como Messi se mueve casi de 13 misma
manera que en [a realidad, con toda la ex-
plosividad v maestria de sus quiebras,
También se ha retacado la mecanica de
contacto entre los jugadores, dando mas
importancia al equilibrio v carecteristicas
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de los deportistas en liza. Si somos dema-
siaco impulsivos podemos llegar al extre-
mo de cometer una falta e incluso de ni
siquigra conseguir melastar al delantero
si no realizamos el movimiento adecua-
damente, Este era uno de los puntos que
mas quejas habia recibido de los jugado-
res, por lo/que parece gue en esta 0casion
la desarrolladora s estd escuchando las
criticas a su titulo.

Esto se ve tambign en los cambios imple-
mentados a saques de banda, tiros libres
0 incluso los saques del portero, ahora de
verdad con libertad para apuntar donde y
como queramos, También el sistema tac-
tico se ha retocado, facilitando la tarea
a aquellos menos duchos en cuando a la
estrategia deportiva al sugerir formacio-
nes en funcion del estilo de juego que
queramos para nuestro equipo. El interfaz
creado para esta ocasion se asemeja al de
una pizarra o incluso una pantalla tactil,

Desvirgamos Konami

La central de Konami en Tokyo es un
rascacielos en el gue'se condentan todas las
ramas del negocio de la multinacional
japanesa. Y es que la compania en el pais nipen
tiene un amplio rango de actividades, no tedas
relacionadas con el ocle electidnico
(gimnasios, cine. juegos de azar, etc. )

En fa parte del edificio dedicada al crear
videojueges se agrupan mis de 200
prafesionales entre los que destacan figuras
del mundillo como Shigeru Kojima o el propio
Seabass. Hemos sido los primeros periodistas
en visitar estas eficinas después de que
Konami decidiera mudarse desde su anterior
emplazamiento. €l marco perfecto para
mostrar el PES que supondra su recuperacion.
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Escuchando a les usuarios

Las bases de la jugabilidad en FIFA 11 estan ya asentadas merced directas...) como fruto del proceso de testec que la propla empresa
al trabajo realizado por el equipo de desarrollo desde 2007. Sin realiza. De este modo se estdn optimizande detalles como la 1A del
embargo el proceso de perfeccionamiente de la saga no acaba y por partero, el posicionamiente de los jugadores sobre el campo, [as
ello se estan incluyendo mas de 100 mejoras diferentes, extraidas animaciones, el sistema de contacto entre jugadores, {a presidn
tanto de comentarios externos (faros, emails, si i defensiva, el pase manual...

PES 2011 y FIFA 11

LOS JUGADODRES DE FIFA 11

Parecidos de jugadores mejorados

Uno de los detalles que el equipo de EA Sparts en Vancouver impartante, Pero esta no es la dnica novedad, puesto que se han
siempre han considerado inferior en sus juegos respecto a la multiplicado también los tipos de cuerpo distinto, e incluso los
competancia es el parecido de los jugadores con sus homdnimos movimientos (animaciones faciales incluidas) también trataran de
reales. Por eso en esta ocasion han partido de cero, llegandoincluso  adecuarse a lo que podemes ver en nuestros televisores cada fin de
autilizar 7 dias de trabajo en crear las cabezas de los jugadores més ~ semana.

FIFA 11

LOS PASES EN FIFA11

Nuevo sistema de pases

Lo que en EA llaman ‘pases ping-pong’ es cansiderado el mayor dar pases. Eso se acabg, y por elio se ha implementado el mismo
problema de la Gitima entrega de FIFA. Traducido a nuestro idioma, sistema que se aplica a los tiros. De esta manera, cada pase de

se refieren a la habilidad de los jugadores de dar un pase perfecto nuestros jugadores dependerd de la presian rival, la posicidn en el
independientemente de la posicién de nuestro cuerpo u otros campo, la fuerza del pase... Mas de cien variables diferentes para
factores externos. El Onico atributo importante era la habilidad para  volver mds realista auin al titulo de €A Sports.

El mejor futbel del mundo

PES 2011 s AD X
INTENTARA > FIFA11 .
NIVELAR LA e -

BALANZA DEL PES 2011

FUTBOL VIRTUAL e MAYOR REALISMO EN PES 2011

una manera mas natural de presentar las Libertad sobre el campo

ODCiOHES de juego Elsistema de pases de Pro Evolution Soccer 2011 es de un tiro o un pase largo se tratara. De esta manera podremos
completamente nuevo y se cimenta en una libertad recién desarrallar las jugadas sin las restricciones de un sistema de
estrenada que promete deleitar a los jugadores mas creativos. ayudas, consiguiendo verdaderas obras de arte sobre el césped.
Ahora incluso los pases rasos dependeran de la direccién que le También se ha cambiado (a localizacion del medidor de potencia,

FI FA 1 1 demos con el stick, ademds de utilizar una barra de potenciacomosi  ahora situado debajo del jugador que contralemos.

El proceso que comenzo con FIFA 07 llegd
con la entrega lanzada en 2009 al colofén
de la evolucion futbolistica. ;0 no? Parece
que el plan original se ha madificado y se-

CONTROLES DE PES 2011

Mas posibilidades

Paraintentar igualar las posibilidades entre defensores y atacantes  analdgico derecho,detalle que recuerda inevitablemente al usado

(eSS W i Nirer 5 i

EUH p:lab:as de fr‘\\ndr(:‘\l'u' ]V\MSOH L;H—E‘._T.Or se ha incluido un nuevo sistema defensa, que permitird a los en la saga FIFA. Sin embargo la ejecucidn de las fintas es diferente,
o ‘s jugadores aguantar la entrada mientras achican espacio alrival con  dependiendo de tres esquemas movimientos predefinidos (L2+

de E}D\ vaﬁCOUU’E‘r DELEHZJ’ la DE‘FTGCE\OH el baldn. De igual manera el repertario de movimientas ofensivos derecha por ejemplo), siendo clave el momento en que elijamos

es EO fé[l‘ ‘U ED[T]D“[SCIO Uieﬂe deﬁﬂl_léS” también se ha aumentado, con un sistema de regates en el stick realizar el movimienta,
De este modo se han planteado como
mejorar lo ya existente y |a realidad les ha
dicho que todavia quedaban cientos de
cambios que hacer.

APARIENCIA DE PES 2011

En busca del fotorrealismo

_ £n las Olitimas entregas se ha dicho que el fiitbol de Konami estaba El acento a [a hora de humanizar a los grandes protagonistas viene
Haﬂ SIdO meses d€ D!’eguntas ad fanS ‘y‘ por debajo de su competidor directo, sin embargo la gente bajo el de la mano de sus ojos, que ahora seguirdn al balén o a otros
o 5 mando de Shingo "Seabass’ Takatsuka se €513 poniendo [as pilas jugadores. También se han incluido un gran nimero de nuevas
de testeo in [erno, pero FIFA 11 ten- para mejorar el aspecto de su juego. Basindose en foto reales animaciones, realizando més de 1.000 capturas de movimiento que

trabajan el sistema de iluminacidn y los parecidos de los jugadores. consiguen que incluso Messi se mueva como su homénimo real.

dra mas de un centenar de cambios a su
jugabilidad. Los objetivos en este caso
han sido mejorar el sistema de pases, el
modo manager, las opciones online y Ia
representacion de los jugadores de los
mejores equipos. De esta forma, lo que
podria haber resultado ser una simple

i - ., - )
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£ secuela continuista, que actualizara
los contenidos y poco mas, se convierte
en un paso mas hacla la perfeccion en |a
representacion del futbol virtual.

El cambio seré mas jugable que visual,
aungue notaremos una evolucién en |a
presentacion. Habrd nuevos movimien-
tos caracterfsticos de los jugadores
franquicia (incluso para celebraciones),
una nueva mecanica para las disputas
de baldn, la inclusion de nuevas posibi-
lidades a la hore de crear cada modelo
de jugador para que se adapten a los
distintos cuerpos de cada futbolista
del mundo (con mas de 130 opciones
de base), una mejora en el sistema de
iluminacion dindmica, animaciones fa-
ciales de gran detalle (hasta mostrando
las arrugas del entrecejo) que pueden
liegar al extremo de ser (nicas para de-
terminados jugadores..,

Una vez con el baldn en los pies, notare-
mos gue el ritmo de juego se ha ralenti-
zado, merced al nuevo sistema de pases,
gue Nos exigird mayor precision y control
sobre nuestro juego. El objetivo es dotar
de mayor profundidad a cada partido, dan-
do'mas importancia a la tactica y dando
unaimpresion mas cercana a la realidad.
Parte importante de esta ecuacion es la
inteligencia: artificial de comparieros v
rivales. Los jugadores de FIFA 10 saben
hasta donde pedia llegar, pero también
hay hueco para diversas mejoras. Es el
aso de las ayudas en defensa. Ahora no-
taremos que el jugador que controlamas

FIFA 11 NO SE CONTENTA CON LA PERFECCION
ALCANZADA DE 50 PREDECESOR, INCLUYENDO
MAS DE 100 CAMBIOS A 5U JUGABILIDAD

no es el tnico gue defiende. Los jugado-
res achicarén espacios y Seguiran marca-
jes como si estuvieran siendo controla-
dos por nosatros. De igual manera se ha
incluido un medidor de trabaje, que nos
mostrara la implicacion del jugador seglin
I3 posicion del balon (por ejemple veremos
como Alves baja a defender mas despacio
gue Puyol o como Rooney lucha hasta la
ultima bola en todo el campo),

pciones de juego,

El partido comienza en casa

La conclusién que podemas sacar de todo
esto que os hemos mostrado es que una
vez que acabe el verano nos espera una
espectacular temporada de fitbal virtual,
Abrird la veda FIFA 11, a finales de sep-
tiembre. Pro Evolution 2011 se retrasard
un poco mas, llegando va mediado octu-
bre.

Mientras tanto nos queda el mundial de
Sudafrica, en el que esperemos que Espa-
fia consiga alzarse con el trofeo de cam-
peon. En el caso que no o consigamos,
siempre podremos [esarcirnos con un
buen videojuegos y UNoS cuantos amigos
en el salon de nuestros hogares. m

RECORREMOS EL MUNDO EN BUSCA DEL MEJOR FUTBOL

SE HA TRABAJADO EN mejorar los - S a0
fecidos y se han afiadido mas de 1.000 b o0t
nuavas an maciones NAMI »KOW !'KONAM_I y

NUEVOS MODELOS DE JUGADORES
permitiran ver los partides como si
fueran reales

' FIFA11 - EA VANGIVER (CA)

Un gigante con oficinas por todo el mundo

Electronic Arts es un estudio con un
marcado caracter internacional, y muestra
de ello son sus oficinas distribuidas por
gran parte de los paises desarrollados.
Tiene estudios de desarro® e Canada,

Singapwr... Incluso en nuestro pais podemos
encontrar un reducto de testeadores y
programadores de varias nacienalidades. La
empresa tiene mas de 8.000 empleados a
nivel glabal,

La cuna de EA Sports

Construido en 1991, este complifo es
uno de los mayores centros de
desarrolio sobre a faz de la tierra. Entre
las paredes de sus edificios trabajan
mas de 1.300 empleados, estudian
algunos centenares de &studiantes &
incluso hay espacio para una cancha
po*deportiva de cesped artificial, arena
y cemento.

Este pequeno cuartel genersl cuenta en
#410s momentos con tres grandes
edificios, dos dedicados al desarrollo y
uno utilizade en exclusiva para las
intensivas sesiones de capturas de
méyimiento de los titulos que este
estudiv lanza cada aho. Se trata del
estudio de este tipo de mayor tamario

metras cuadrados de espacio. Todos los
titulos de EA 1ecientes han pasado por
sus paredes, ¥ tan sélo el afio pasado
este estudio recogio mas de 550.000
segundos de animaciones utiles paa los
productos editados por Electronic Arts.
Aun hay en proyecto una tercera fase,
que aumentara aun mas la capacidad de
produccion del gigante canadiense.
Entre los titulos que han salido de este
emplazamienta podemos citar sagas tan
famosas como FIFA, NBA Live, Fight
Night o NHL. Actualmente estan
desarrollando simultincamente mas de
10 titwlos, Sgunos de ellos no
anunciados. Quiza durante el E3
conozcamos mas detalles de algunos de

Estados Unidos. Suecia, Ingiaterra,

Sy

Una pequefia revolucion en su género

Una de las grandes del mundo del
videsjuegn, sigue resistiendo los embites
del mundo occidental gracias a su excelente
trabajo con saga como Metal Gear, Contra o
Castlevania.

Fundada en 1969 en Osaka (Japon). su

nombre significa ‘ola pequeda’ (de ahi su
logotipo). Actualmente tiene su sede en
Tokio, aunque esta no es mas que una de
sus oficinas que se extienden por America,
Eurapa y Asia. 5 1a cuarts compana
desarrolledora del pais del sol naciente

en todo el mundo, con mas de 5.000

ellos.




ATE... 0TRO MUNDIAL

Si quieres montarte un Mundial alternativo, todas las paltaformas te ofrecen
pos#bﬂidades, Igual tienes que tirar de imaginacion, pero prueba opciones.

dfd Drganizarte un Campeonato
de futbol'en casa solo necesitas
URNEOEENEENmaginacion porque
existen uURmenton e juegos que te dan
la posiBiigdad de ol menos, enfrentar a dos
equipes e un dielo. Con eso, daigual que
uno se llame Brasil o Villarreal B, |2 cues-

7

tién es que permita que nos enfrentemas
a otro equipe: Todas la platafarmas, inclui-
da iPhone o DSiWare, iIncluse Minis de PSP
Go, tienen epciones, juegos descargables
0 de los gque todavia tienes que ir a com-
prar a la tienda. Juegos de accion, mas ar
cade, de rol, de preguntas v rESpUESTES,

LA T
El potencial de FIFA 10 se ha trasladado a la
competicion por selecciones nacionales. Incluye
los 199 equipos de Ia fase de clasificacidn e
increfbles mados multijugados €n PS5 pusden
jugar hasta 7 jugadores y en ¥box 350, 4 en la
misma panma offline y, en ambas, hasta 20 online
ate 1 s P53, Xbox 360, PC/Wii/PSP/
iPhone

Se trata del primer juego que Electronic Arts hace
en exclusiva para PCy descargable. Basta con
registrarse en |3 pagina y empezar a jugar
recreando [a Copa del Mundo. Lo mejor del juego
&% que no solo se limita al mundial, sinc que
cuenta con 28 ligas, 500 equipos v 15.000
jugadores para crear el equipo de tus suefios.
P ol ssiPC/ oo Gratis

] or 5.C0m
Fitbol fisico y de mucha accion es lo que gue
transmite este juego desarrollado por Ubisoft
Vancouver. Incluye 230 jugadores, 17 equipos
internacionales y 17 jugadores ‘leyenda’ Ademds
de jugar con tus idolos puedes optar por crear tu
propio jugado! guerrero para estos partidos de
cdmara al hombro.
pla PC PSB,XDDX 360

* tom,
SENS ORLD S
Tratando de rescatar toda la esencia de los
juegos cldsicos de futbol an 2D, este Sensational
World Socger para PCy Mat naw deja competin en
un campeonato mundial con 52 equipos
interracionales a nuestra disposicion y hasta con
un modo multijugador. Guardate |as mejores

;ugadas paraverias cuando quieras.
PC, Ma:t‘ 1 6.995

Lin seis contra seis con un estilo arcade
fapidisimo que permite todo tipo de maniobrasy.
Jugadas de hasta 4 jugadares enun mismo
ordenador o consola. Incluye Un pequefia sistema
de desarmolio de fos jugadores con elementos de
|usgo d# rol. Frenético y muy colorido.

PCy Xbox Live/  ©ci0:9.99 libras

El juego de Kanami en su versidn parala
plataforma portatil de Apple ha sido creada por
un estudio de Paris que ha querido matizar que el
control, la inteligencia artificial y 2 fisica son los
elementas que hacen que PES 2010 para iPhone
esté muy por encima de otras juegos de futhol en
esta misma plataforma.

P o iPhone/ 7 6.99$

hitp:les, b KO .00m

Un sencillito juego de futbol para el iPhose con
graficos anime y un toque rolero que te permite i
personalizando a los jugadores a medida que vas
progresanda en alguno de los cinco modos
disponibles: Exhibition, My League, Season, Cup y.
Oramatic Made. Las criticas dicen que el control
es algo flojete.

:iPhone / Precio 4,995

game n

Platasac

[UERDS de gestion tactica v juegos que re-
guieren mas o' menos habilidad con el con-
trol, De los freneticos juegos de tama y
daca de FIFA 102 la tactica de PES 2010
para Wi, pasando Real Football
Jdanuestra

2010en D51 que requiere de t¢
pericia

U210

un poco. m

Aungue yahemas disfrutdo antes e este
simulados &n otras plataformas y es
@specidimente destacable la version para iPhone
del juego, la version de DSi incluye |a posibilidad
de personalizar el baldn con fotos, Por lo demds,
el juego cuenta con 8 ligas y 245 equipos para
que te mantes un campeonato a tu gusto.

At a5 PC, Mac/ Prac 1 6.995

st

(o s 2o 4 -

N ) ”~ P Wi/

Celalo 4.
v

L

n
| P —2s Facebook #
-

Silo que 2 ti te va es mas la gestion. M juego a5
un Football Manager y el de este afio, gue se
astrena en version portatil para iPhone (tambign
sale para PSP) cuenta cor muchisimos detalles
Que faciitan (3 labos te gestion gracias s la
actralacon de Informacion. Ademas, se pueden
wer los partidos animados.

PC, Mac /PSP/iPhone

PCFUTBOL L
Unas 10.000 preguntas son elfeto. £l juego e
Korner Entertainment es un titulo de progunitas y
respuestas exclusivamente sobre futbuol. Una de
las modalidades representa un partido de fiitbol
con todos {os fances del juego pero que se
desarrollan en funcian de las respuestas.
PC/ 0:9.95€
5 21 enl ipett

w T

€A Degmuiun

AUTUR 2110 Dara tadas S platatarmas, & hiay
Ques Jestatal uno £ b werSihn seal gen o lo que
#4 fo rirsmo en PS3 y Xhox 360, Pusdes moniacte
@l Lorneo que quitiss v e £ ainEuns duds o
Juepo de futbol més walioss del A0, on permmo
de Pro Evolution Speces 2010 que s quedo alas
DUEitas de convertise ef un exielents uego.

PC, PS2, P53, BSP, WH, X360, DS,
Mob, iPhone -8

Lomo seurre con FIFA 10 %ali6 en todas fas
plataformas (acaba de hacarlo en iPhone). pero
nos quedamos con (a de Wi €5 el exponente de
innovacrbn m3s claro que hay en juegos
deportivos usando el mandg Oe Nintendo. Las
pasibilidades en los modos multijugador superan,

witiuso, a ke de las consolas ‘grandes’.
Wi/ 26.95€

DECA

Con el legendario Pelé como entrenadar y
profesor dentro de la academia Brightfield,
tendrds que labrarte un futuro como jugador de
fitbot en este titulo de Wii que es méas un juego de
ral con pruebas de fiitbol que un puro simulador de
futbol. Te sorprenderan algunos personajes dal
universo Ub»sufl como Altair.o Fisher.

29,95€

EiF 5 ERST S

FIFA na llegado a Facebaok, de Ja mane de £A § &
compafiia Playfish. Se trata de un manager de
fiitbol de lo mas completo v es1a In!!'gla:k: enlsy
popularred social de manere gemal Cres u
€quipo, compra jugadores de s base de datos ge
FIFA y compite con tus amigos gel Facetaok sn
1S propias Ilgas [ETE

2! Gratls

Ne
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COMO VIVIR EL MUNDIAL DESDE TU CONSOLA Y PC

Si crees que la consola es un obstaculo entre td v los resultados de la Copa del Mundo es que no te

has planteado las posibilidades que da cada plataforma para informarte del Mundial

neendaer ia S0ia ragenad |

juiera de las plataformas, es el p

0250 NoCia fd IRAIMaCion. S CrEes que
SOl0 Sirvel gar estas Mmuy equivotada. Por
un'lago el i SESUE e princtpal punto de

acceso a Internet que tienes en casa (0 en 13

Noticias al dia en Wii

El Canal de Naoticias de Wii puede convertirse en
un periddico deportivo si seleccionas los
Deportes como tu interés prioritario. Para que tu
Wii pueda acceder a los resultados actualizados
de los partidos tienes que tener la consola
conectada a Internet. No es complicado y es
gratis. Una vez la tengas conectada hazte con el
Canal de Noticias y personalizalo.

EA informa via PSN

Una de las ventajas de conectarse a la PSN (con
Xbox Live también funciona) es que al jugar al
juego de EA Copa de! Mundo de la FIFA Sudafrica
2010, Ins principales titulares del dia van
apareciendo en la parte inferior de la pantalla
Ademds de |os titulares se informa sobre
resultados. goleaderes y lesionados. Lo unico que
necesitas es tener el juego y un programa de
conexién a Internet para tu consola.

FIFA y Xbox 360, mejores amigos

Xbox 360 te ofrece la posibilidad de conectaite a
Facebook v, claro, en Facebook puedes buscar la
pagina oficial del mundial introduciendo FIFA
‘worldcup sudafrica 2010 en el buscador. Otra
opcion es que busques [a pgina en Facebook de
Marca.com y estés al tanto de todas las
actualizationes del porial a través de tu Xbox
360 y sin tener que cambiar de canal de I tele.

Visita tu sitio de noticias con DSi

AN te queda un rato para llegar a casay
consigues conectarte a una red abierta
{pongamos que estds en un sitio con WiFi gratis
como la biblioteca de la universidad) con tu
Nintendo DSL Ve a la tienda v descarga el
browser (navegador) para DSi y luego, va sabes, 2
tu sitio de noticias preferido. Vale, se ve pequefio,
pero no me digas que no te puede salvar la vida
en |a biblioteca mientras estudias.

"Tuitea' con PSP Go

Quizé haya llegado el momento de utilizar el
navegador de la PSP Go para ir a la web de
Twitter.com (su version mévil se adapta de lujo} v
empezar a seguir a un amigo futbolero gue te
ponga al dia de los resultados de los partidos o,
incluso, seguir a un cronista deportive, un

i luso, algan fan que relate los
partidos desde la grada en algdn estadio de
Sudatrica. Para esto se inventd el microblogging.

Goles en iPhone

Como en cualquier otra materia, la proliferacién
de aplicaciones para iPhone relacionadas con el
Mundial es enorme. no va a tener problemas en
encontrar una que te sirva para seguir atu
equipo, compararlo can otros, hacer el
seguimiento de tus jugadores preferidos y
enterarte de quién h: rcado. Muchas de ellas
son gratis.

L2 [ ) s
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En el PC, Internety TDT

Seguro que no necesitas muchas indicaciones
para saber cémo disfrutar al maximo del mundial
en tu PC. Por un lado métete en Ias paginas web
de Cuatro y TeleCinco para vivir en directe de las
retransmisiones de los partidos. Sino tienes
conexidn a Internet (?), tienes una oportunidad:
sintonizadores TOT USB aincluse alguna tarjeta
sintonizadora para el PC de la vieja escuela.

MONITOR TFT HP 23" WC291AA

En PC City puedes renovar el monitor de tu PC
para hacerte con unc de 23", con resolucién
1920x1080 a 60Hz, Este madelo de HP cuenta
con modos Qui ew y HP Power Sound.

199 €

Monitor LG M137WDP-PC 18,5" TDT

LG te ofrece un monitor de 18,2 pulgadas con el
TDT integrado para que sélo te toque
enchufarlo 2 la antena de casa. Lo puedes
encontrar en El Corte Inglés y es un LCD con
formato 16:09 y tecnologia Digital Fine
Contrast Ratio. 189 €

SINTONIZADORA TDT AVERMEDIA

AVerTV Volar Black HD es un sintonizador de
TOT en formato USB. El USB incluye una antena
doble plegable para una maxima recepcién y
facilita su uso con ordenadores portatiles
ofreciendo toda la TDT en cualquier lugar.

Lo encuentras en PCCITY por 26,99 €.

MODEM USB 3G

Cualquier proveedat de telefonia movil
(movistar, Yoigo, Vodafene, Orange,..) cuenta
con madems de tecnologia 3G en formato USB,
Permiten que te conectes a internet desde
cualquier lugar. Los ofrecen gratis, pero van
ligados a planes de Internet movil. 0 €

ALTAVOCES 2.1 LOGITECH Z-2300

Ya sea para seguir los partidos en retransmisién
televisiva por internet o radio por internet,
necesitas un sistema de altavoces como este
Logitech estéreo a 200 vatios. Cuenta con
certificacidn THX que garantiza un sonido de
altisima calidad, Puedes encontrarlas en PC City
por 179 €.

PROYECTOR SAMSUNG SPM200

Si lo que quieres es disfrutar con tus colegas. no
hay nada como un proyector para ver los
partidos. En www.proyectorbarato.com puedes
encontrar estre Samsung por 455 €,

propias o externas a través de navegadores o ca-
nales de noticias: Sacar el maximo provecho a es-
ack tas hemamientas te permite que alimisma tiempo

] puedas acabarte atra vez



.. Y POR LA TELE iHASTA EN 3D!

La opcion de la tele es la mas clasica, pero este afio viene un Mundial
con innovaciones: alta definicidn, 3D, retransmisidn via web,...

6lo pasa una vez cada cuatro afios v es jus-
tificacién suficiente para hacer un 'upgrade’
a la tele del salén. Vale, acabas de comprar
una que pasaba del HD REady al Full HD vy lo de com-
prar una tele para ver los tiros de Cristiano Ronaldo
en 3D se sale de presupuesto, lo entendemos. Sin
embargo, hay opciones para todos los bolsillos y para

cada una de las situaciones. Si quieres tres dimensio-
nes, Samsung tiene una linea de televisores para ello.
¢/Que todavie na has pasado al Full HD v te has hecho
con el descodificador iPlus de Canal + Liga para ver el
fltbol en HD? Hay opciones. Silo que quieres es po-
der invitar a los colegas a verlo a lo grande o poner
tele nueva en la cocina, hay tele para ti. m

SAMSUNG UE 46 C8000

Conun marco en plata y cristal, esta pantalla de la serie 8000 llega a las
4E”y ofrece la posibilidad de imagenes en 3D e, incluso, de

rtir 20 en 30 de forma muy sencilla. Cuenta con un sistema de

00 Hz y una aplicacion llamada Internet@TV que te permite

navegar por a red sin tener que acudir al ordenador, desde |a tele.
La puedes encontrar en Saturn por 2.161 €

PHILIPS 40 PFL 8605H

La de Philips es una opcidn de ir al 30 de Alta DEfinicidn algo mas
barata. También es en 40%, una pantalla algo mas pequefia. Cuenta con
ternologia Perfect Pixel HO para disfrutar de las emiciones en HD y
Perfect Natural Motion que elimina todo tipo de estelas tada vez que
hay un movimiento en pantalla. Cuenta con NET TV {internet) y un
sistema de luz de ambiente llamado Ambilight spectra 2.

La puedes encontrar en Saturn por 1.669 €

SONY KDL 40
EX600

Ya sin tecnologia 3D,
pera todavia con HO, la
television de Sony de 40"
(101 cm) es una opcion
interesante por precio,
ofreciendo hasta
1920x1080p de
resolucién. Cuenta con
sensorde ambiente y la
puedes encontrar en
Pixmania por 829 €

LG LED
22LE3300

La opcién més barata
es el televisor LED de
22" de LG Electronics.
Alta definicidn en tan
solo 22°, una opcidn
que incorpora TDT enel
propio televisor y una
resolucién de
1336x768 pixeles.

La puedes encontrar en
Pixmania por 319 €.

NO TE PIERDAS L0 MEJOR DEL MUNDIAL

OTRAS SELECCIONES

| Ciudad dat cade
| 11 dejunie

| 20:30

| Canai + Liga

Durban

16 da junis
16:00
Telecinco

Cludad del Cabo
14 da junio

| 2030
Canal » Liga

| Port Elisabeth
15 de junio
16:00
Canal » Liga

Johannesturgo
21 de junio
20:30
Tetecinee

johannesturgn
12 de junio
1600

Canal + Liga

Chudad dol Cabo

24 de junio

20.30

Canal « Liga y Cuatre

Durtan
25 de junio
16:00

| Caoal+ Liga

Pretoria
25 de junio
20:30
Telecinco

OCTAVOS CUARTOS  SEWTFWALES SEMFIVALES  CUARTODS  OCTAVOS




Llévate a casa lo dltimo en videojuegos enviando 1 sélo SMS al 25900* con |a palabra clave de
cada regalo. Los ganadores seran contactados por teleéfono. jAnimate y participal

*Coste total del envio del SMS: 1,39 euros (impuestos incluidos). Nvia Gestion de Datos, SL.: 302354525 - info@nviasms.eu.

Bases y politica de proteccion de dates publicadas en www.marcaplayer.com

ESTE MES...

..-...........".O.......I...'..-.l....I..'..-‘.......".I..

XBOX 360

XBOX 360 ESPECIAL
CRACKDOWN 2 + JUEGO

» iMenudo plato fuerte el de este mes! Nada mds y
nada menos que esta Xbox 360 Elite Edicion
Especial Crackdown 2 gue ves en la imagen, jY te
regalamos también el juego!

» FE DE ERRATAS: Eneitexto
adjunte al setteo de la Edicion
Especial de Final Fantasy Aill del
namers antenor se inclulan
algunos extras que no aparecen
en dicha edicién. Lo gue en
reaiidad incluye es lo sigulente:

Envia MP CRACK

» Bl juego

al 25900*

» Un CD con varlos temas de la
banda sonora.

> Un fibro de arte de 48 pdginas
» Tres laminas de arte

> Una pegatina confa marca de
Paals.
Sentimos {as molestias

*Coste total del envio del SMS: 1,39 euros
[impuestos incluidas). Nvia Gestian de Datos,
S1.: 902354525 - info@nviasms.eu.

.'...............l........".I.....'.'-........I............".-
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ALPHA PROTOCOL CARGADORES DE MANDOS DE PS3

a ALPHA a2 CHARGING

]

b= ]

3 PROTOCOL PS3 STATION DELUXE

-

[~ 4

.

i + LECTOR SIM PARA PS3
» Una gran oportunidad para jugar a este titulo mezcla de rol y accién en el que cada > La mejor manera de cargar tus mandos. Hasta cuatro Sixaxis o Dualshock 3 puedes
accion que realices tiene su consecuencia en el juego. Sorteamos 5 packs del juego recargar a la vez con el 5 Charging Station Deluxe para PS3. Permite la carga por USB o
para PS3 mas un lector de tarjetas SIM que te permitira gestionar tus contactos de enchufe y puedes hacerlo con la consola encendida o apagada. Ya no tendrds que
mévil mas secretos. volver a enchufar el cable a tu PS3. Mejor siempre en inaldmbrico, jverdad?

Envia MP CHARG al 25900*

"Coste total del envio del SMS: 1,39 euros
(impuestos incluidos). Nvia Gastion de Datos,
S.L: 902354525 — info@nviasms.eu.

*Caste total del envio del SMS: 1,39 puros
(impuestos incluidos). Nvia Gestion de Datas,
5.L.: 802354525 - info@nviasms.eu.
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PRINCE OF PERSIA: LAS ARENAS OLVIDADAS DEAD TO RIGHTS: RETRIBUTION

3 PRINCE OF a DEAD TO
{ PERSIA WII + RIGHTS X360
i CAMISETA + GAMISETA

> Prince of Persia: Les Arenas Olvidadas también ha llegado a Wii. Y nosotros » Y también sorteamos cinco packs de Dead to Rights: Retribution para Xbox 360, cada
regalamos cinco packs de juego mds camiseta. Plataformas y accién con el control uno con una camiseta inchuida. Jack Slate y su perro Shadow han vuelta a Gran City
(inico que ofrece la consola de Nintendo. Regresa a Oriente y vive la gran aventura del para acabar con el crimen. Un titulo de accién en tercera persona que recuerda mucho a
principe mds famoso del mundo de los videojuegos los clasicos y fa mejor entrega de la saga

Envia MP POP al
25900*

Envia MP DTD al
25900*

UNCE FJERSIA

*Coste total del envio del
SMS: 1,39 euros
{impuestos incluidos). Nvia
Gestion de Datos,
S5L.:902354525 -
info@nviasms.eu.

—
il

)

‘Coste total del envio dal
SMS: 1,38 euros
(impuestos incluidos). Nvia
Gestion de Datos,

S.L.: 902354525 -
info@nviasms su.

...l-'........'I.........'.‘............O.......ll......l......
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Mondo Pixel: Las respuestas a todo
excepto a qué preocupa a Activision
de su Blur para estar dandole tan poco
bombo.

{}F{-‘:wﬁﬁf* *

MONDO PIXE

Mondo Pixel tiene un nuevo tentaculo.

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LO0S VIDECJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

€l responsable
de todo esto

COMICS:
DEMASIADO
QUE APRENDER

Hace poco sufri, y no poco, con la
desastrosa pelicula de Kick-Ass,
basada en el soberbio tebeo de Mark
Millar y John Romita Jr.
Independientemente de paletadas
como andar plagiando cosas que Chuck
Norris hizo con mucha mas gracia hace
25 afios, la pelicula no termina de
decidirse, para mal, entre |o grotesco,
lo realista, lo humaristico y lo tragico.
Un equilibrio que el comic mantenia
con pulso exquisito gracias al
excelente y muy personal dibujo de
John Romita Jr., siempre mezclando lo
caricaturesco vy lo naturalista. Pero hay
otra cosa con la que Kick-Ass no puede
competir, y es que a estas alturas, los
comics se han convertido en un medio
mucho mas atrevido, exquisito y
arriesgado que el cine.

Dedicando este mes Mondo Pixel a las
adaptaciones y sus secretos, reviso la
montafia de tebeos pendientes que
tengo junto a la mesa. Hay de todo:
cémic europeo, americano, comercial,
independiente, de género o
inclasificable. ¥ me pregunto cuanto
tardaran los videojuegos en inspirar a
los comentaristas afirmaciones como
la que hago yo ahi arriba. Teniendo el
potencial que tienen, miro una
industria y la otra y se me cae el alma
a los pies. jCudndo habrd videojuegos
con personalidades creadoras
comparables a las de Tardi, Robert
Crumb, Garth Ennis o David Sanchez?
;0 vamos a dejar que nuestro
potencial para disparar emociones se
marchite como el de las peliculas, y
tengamos que inventar chorraditas
como el 3D para levantar el interés del
publico?

Eh, espera un momento...
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POR JOHN TONES

A LA RICA FRITANGA

EL SECRETO DE LASK
ADAPTAC

Prince of Persia, la pelicula, vuelve a poner
sobre la mesa el peliagudo tema de las
adaptaciones de videojuegos al cine. ;Se
deben hacer?, ;Mejor pasamos?, ;Cual es la

receta?

s inevitable que el fan de los
B videojuegos en general y de la
mitica saga Prince of Persia en
particular salga de su reciente adapta-
cion a manos de Mike Newell algo de-
cepcionado. No es que la pelicula esté
mal, pero para una serie de videojuegos
gue aportaba unos cuantos detalles
que la distinguian de la tipica aventura
cinematografica oriental, parece que
han hecho todo lo posible por convertir
el film en.. la tipica aventura cinemato-
gréfica oriental. Los matices que resi-
dfan en las esquinas de los juegos (el
lado oscuro del principe, ya presente de
forma simbdlica en la primerisima entre-
ga de 1987), la churrigueresca manipu-
lacion temporal.. una pena, en fin, que
la pelicula haya decidido atontar una
saga bien escrita y mejor ambientada
conuna pelicula plana y sin aristas.
Porque.. ;qué hace grande a una
adaptacion de un videojuego? Sin pen-
sar demasiado, todos los buenos ejem-
plos que se me ocurren no son adapta-
ciones de titulos concretos. Por ejemplo,
Crank es una soberbia adaptacion del
espiritu cabra de GTA, v una ignota pe-

UWE BOLL

Se llama Mondo Pixel PG y esta en
librodenotas.com/mondopixelpg.

licula de terror hongkone-
sa de 2001, St. John's Wort
(aquf titulada La flor de la ven-
ganza) es el mejor survival
horror cinematografico que
he visto. Fl secreto, posi-
blemente, esta en absor-
ber no solo un pufiado de
constantes visuales, que
eso lo hace con mafiz este
Prince of Persia, sino
en reinterpretar el
espiritu del origi-
nal. ¥ eso ya es
mas complicado. m

EL ANTICRISTO
ADAPTADOR

La bestia negra a la hora de hablar de
peliculas que adaptan videcjuegos: Uwe
Boll. Ultimamente parece haber moderado
su furia, pero tuvo una época de adaptar sin
parar, con titulos nada desdefiables (In the
Name of the King, Postal), cuando no
realmente soberbios (House of the Dead).
En cualquier caso, le partid la caraa un
blogger espafiol de nick "0s0”". Sélo por ello,
Mondo Pixel aprueba a Uwe Boll.



Después de un largo silencio, David aka
Chaiko, nuestro experto en shooters,
vuelve al bloguerio (davidcatalina.com)

A VUELTAS CON LO MISMO

BAYONETTA,
BAYONETTA Y
BAYONETTA

m e preguntan en mi formspring (por
cierto, para los que gusten: wiww.
formspringmejohntones) que si sigo ahi dale
gue te pego con Bayonetta, que ya vale,
¢no?. Eigual es cierto: llevo meses alterndn-
dolo con otros juegos, velviendo una v otra
vez a su robusta mecdnica, a su gusto por el
disparate y a su continuo compromiso con el
abofeteo al espectadar. Me gustaria desen-
gancharme de Bayonetta de una vez, pero
no es tan facik: al fin v al cabo la culpa no es
de ella. £s de la mediocridad del resto. m

AGUITA CLARA

El pelico de Jake
Gyllenhaal no hay quien
lo arregle, con 'Eau de

Persia’ osinella

AL ROCIO
Para respetar el rollo
saltimbanqui, los responsables
tendrian que haber mirado al cine
de accidn de Hong Kong de los
ochenta. Pero claro....

REVISTAS

o RETRO

& GAMER: EL
> PARAISO DEL

G n un viaje relampago a Londres para
currar, ejecuto mi habitual saqueo de
tiendas de aeropuerto. Le echo un vistazo a
unas cuantas revistas y acabo llevandome
el dltimo ndmero de Retro Gamer, con por-
tada de los Prince of Persia clasicos. No la
lefa desde que se agotd mi suscripcion en
su dia, hara ya su buen par de afios. Qué
maravilla, es asombroso, sigue igual: una re-
vista consagrada a los videojuegos antiguas
(en algdn caso prehistdricos), a todo color,
con entrevistas exclusivas a gerifaltes de la
industria.. y que nunca existird en nuestro
pais. Ni de broma. Doble sigh. m

CON CAPUCHA
Y TODO

La cuestidn del Principe
Oscuro posiblemente lo
dejen para una secuela
sin Ben Kingsley con el
ojo pintao. Una pena.

cA qué juego
ahora?

A todo esto estoy jugando durante
estos dfas. Un diaro videolidico
en formato telegrafico.

| & .
- N—

3D DOT GAME HEROES
PIXELES COMD
PUNETAZOS

Este entrafiable homenaje a los action-RPG
de antafio no es perfecto, pero para los
estudiosos de la lo-fi aplicada a Ia tecnologia
punta es un auténtico caramelo...

METROID ZERO M cBA

VOLVIENDO A LOS
ORIGENES

Lo reconozco. Siempre intento traer hasta
aquf algdn juega portatil, pero el
panorama esta desértico. Menos mal que
Samus y sus secret origins estdn siempre
ahi....

SOLDNER-X 2 PSN
EL REGRESO DEL
MATAMARCIANOS

De lo mejor de la Playstation Store, al
menos. Con un ambiente mds espacial, mas
Gradius, pero igual de exigente y
desvergonzadamente dificil que su
precedente.

GUWANGE ARCADE

Un articulo en Mondo Pixel me ha
descubierto este extraordinario shooter
de Cave de 1999 del que habia oido hablar

maravillas pero no habfa probado.
Magnifico.

‘SPECTER SS pC.

(Specter Spelunker Shrinks) Adictiva
aventura de exploracién en la que tendras
que aumentar y disminuir el tamafio del
héroe. Juégalo en falldomagegames.
com/2010/03/specter-spelunker-shrinks
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LACABABESLA
BANDA 50NOBA

De entre tados los gimmicks {trucos
baratos de raiz comercial que buscan
llamar la atencién del cliente sin afiadir
ningtn valor real al producto) que
durante los ochenta plagaron el
mercado del videojuego, recuerdo uno
especialmente entrafiable. En la cara B
de los cassettes arcade se podia oif |a
banda sonora original de la recreativa, y.
asi, una vez cargado el Out Runoel
720°, se podia recrear en casa, muy
chuscamente, la sensacion de estaren
unos billares pero sin'olor a
desinfectante. El retro tal y como lo
entendemos hoy dia recuerda ese truco
como un detalle memorable. Es decir:ya
no solo recordamos la experiencia de
juego en si, sino ese tetrapléjico invento
para reproducir en casauna banda
sonora demasiado sofisticada para los 8
bits. O dicho de otro modo: cuando se
trata de la cultura retro, nos encanta
quedarnos mirando al dedo cuando nos
sefialan algo. ©1 W

I continuetynd

A tope con lo rancio.
Lo mejor de lo mas clasico.

LAS AVENTURAS DE
BUCKAROO BANZAI

Reviso este peliculén que no
tiene nada que ver con los
videojuegos, y al mismo tiempo,
tiene todo. Recomendacion
urgente e inmediata.

LO RETRO ES MODERNO
El autor del soberbio cldsico de
los juegos indie lji vuelve con
Hero Core, un encantador arcade
de exploracion espacial
monocromo. jimprescindiblel:
www.remar.se/daniel/
herocore.php
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SANGR

Cuando Konami lo era
todo en juegos olimpicos,
concibié una manera de
salirse por la tangente.

uando se habla del papel de Kona-
mil e o5 videojuegos cldsicos de-
portivos, siempre se mencionan
sus seminales Track & Field e Hyper Sports
enlos que el jugadar tenia que pulsar ritmi-
camente uno 0 mas botones para adquinr
fuerza o veloodad. Bl resultado era adictivo,
y glacias a su delicoso multijugader, senci-
fiamente infeccioso. Pero a pesar de suimi-
portancia fundacional, en la memana de 10s
jugadores ha perdurado con mas fuerza al
tardio Combat School de 1957 una adap-
tacion de este tipo de mecanicas al ambien-
te de una escuela milttar por aquel entonces
de moda gratias al exto de £l sargento de
Higrro

Aquit las pruebas son mas vanadas y
heterodoxas, carreras de obstaculos va-
riadas, pruebas de tiro e inclusn sesién
de pulso con un colega de lo academia El
juegn concluye con una gratuita e inne-
cesaria mision de rescate a 1a que, No nos
engafiemas, casl nadie llegaba porgue 13
prueba previs a ta graduacion, un combate
cuerpo & cuerpo con el instructor, era un
auténtico mfierno. Fi resuttado, en todo
case, era memnerable lo accesible de fas
priceras. pruebas, el como siempre diver-
tidisima multijugador para dos o el aspeio
ambiente castrense hicieron de Combat
Schoolun juegn nada revalucionario, pero
muy; MUy justamente recordado @ m

-t

os!!

Lo clasico
siempre es
actual. Descubre
por que con
nuestra seccion
mensual mas
conservadora.

-~ \JAS A SUDAR
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LOS MACHACAIOYSTICKS
DE KONAMI

£n las conversiones domésticas de este género,
amenudo se cambiaban las pulsaciones
alternativas de botones, complicadas de replicar
en un teclado, por movimientos a derecha e
izquierda de los joysticks, Yo he visto morif
decapitados a algunios de ellos en partidas
febrites al Daley Thompson's Descansen en paz
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64 Fallout New Vegas

68 Dead Space 2

Los primeros vistazos de los juegos que vienen

70 Bulletstorm

)Avances

72 Medal of Honor
74 Dead Rising 2
76 Crackdown 2

78 Harry Potter: las
Reliquias de la Muerte

80 Enslaved

82 PlayEnglish

84 MotorStorm Apocalypse
86 NBA Elite

88 Okami

89 Majin: The Forsaken
Kingdom

90 Tiger Woods PGA Tour
2010

91 Blacklight Tango
92 Toy Story 3

Y muchos mas...
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"CYBERPUNA

Viajamos a los estudios de Eidos en Canada para conocer a fondo cémo es el nuevo
Deus Ex y hablar con su equipo de desarrollo sobre todas las novedades del titulo

0 nieguen o no, a la gente de

Eidos Montreal se le nota el

vértigo. Vértigo por retomar
una de las sagas mas queridas por |a
comunidad ‘pecera’ y que supuso hace
diez afios la entronizacion de Warren
Spector como gurd de ia industria del
videojuego. Vértigo a que su juego no
cumpla las altas expectativas que todo
el mundo ha puesto en él, a que ocurra
lo mismo que con la segunda parte de

Deus Ex, Invisible Wfar, que decepciond
a muchos de los fans del primera no
porque fuera malo, que en absoluto lo
era, sino porque la gente esperaba de-
masiado de él.

Ese vértigo, ese miedo, lejos de para-
lizarles, parece estar funcionando como
acicate. “Son muchos los retos que
tenemos con este juego, sobre todo
sabiendo lo que la saga significa para
mucha gente, pero estamos trabajando

muy duro para que Human Revolution
guste a todos’, afirma Jean-Francois
Dugas, director creativo del juego.

La historia transcurre en 2027, 25
afios antes que los sucesos del original,
del éxito de la nanotecnologia y la pla-
ga de la incurable muerte gris en torno
a la cual giraba la trama. ;Por qué una
precuela? Primero, por la gran dificultad
para desarrollar una tercera parte a par-
tir de un juego que contaba con mul-
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de cera con las que volar, pero le advirtié
de que no debia ascender demasiado o el
sal las derretiria y morirfa. fcaro no le hizo
Caso, ascendio mas de lo debido y termind
estampado contra &l suelo. Segun cuenta
Mary De Marie, guionista del juego, “exis-
te una fuerte analogia entre lcaro v Jen-
sen, icaro no estaba preparado para recibir
un regalo tan poderosa y pagd su impety
desmedido. Jensen y per extension toda la
saciedad de Human Revolutiontuentan
con una tecnologia cuyas consecuencias
a largo plazo desconocen”

Y el miedo al futuro llevard a Jensen a
INMISCUIFSE en Lna trama conspirativa que
promete estar a la altura de las de sus
antecesores Una trama que empleza en
Detroit. que continla en Shangal y que
le llevarad donde solo sus desarrolladores
saben por ahara

ACTUALIDAD

REPORTAJE

CUANDO ATAQUEMOS POR LA espalda la camara
cambiard y veremas una pequedia cinematica en
{a que Jensen acaba con su objetive

AVANCES

ANALISIS

TOGD GIHA EN TOENO AL
CONFLICTO ENTRE LO5 QUE
ACEPTAN LA BIOMECANICA

MOVILES

w
o
<
=
=]
c
<
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TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

LUCHAREMOS A MENUDD CONTRA hombres,
pero algunos robots gigantes tendrdn el papel de
Jefes finales de fase.

B ples finales. Las decisiones que ibas
tomando en los dos primeros Deus Ex
[levaban a sociedades totalmente opues-
tas, desde la conciencia global hasta el
estado totalitario. Segundo, "queriamos
ambientar el juego en una época mas o
menos reconacible, que aun se parece a
la nuestra perc que esta sufriendo mu-
chisimos cambios” explica David Anfossi,
productor dei juego.

Efectivamente, estamos en una época
de profunda evolucion, de renacimiento
de la humanidad, que poco a poco esta
adentiandose en el desarrollo biotecno-
l6gico. En el primero juego reinaban los
nano-implantes, Mejoras PoCo INVasivas
pero capaces de mejorar las cualidades
de una persona de manera brutal v gue
eran la razén argumental que cimentaba
e| desarrollo rolero del personaje. Pero 25
afios antes esta tecnologia es poco me-
nos que una utopia, la comunidad cienti-
fica estd inmersa en el desarrollo de im-
plantes biomecanicos, es decir, chatarra
de Ultima generacion que se coloca en el
cuerpo. El resultade es similar, la mejora
de todo tipo de capacidades

Esta nueva tecnologia, que algunos
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afirman que supone un renacimiento para
lo sociedad por el iInmenso cambio que
supone en los estllos de vida, no es del
agrado de todos. "En 2025 existe un gran
conflicto social entre los gue fomentan el
uso de implantes biomecanicos vy aquellos
gue los consideran antinaturales vy creen
que los cientificos no deberfan jugar a se
dioses’, explica Dugas

Y en medio del conflicto, o de una parte
de €l se encuentra Adam Jensen, el prota-
gonista de la historia. Jensen es un agen-
te privado de seguridad que trabaja para
Sarif Industries, una de las corporaciones
que mas empefio esta poniendo en que
la biomecanica funcione. Jensen sera una
de las primeras personas en saber qué es
lo que significa contar con estas mejoras
Tras un accidente que casl acaba con su
vida y en el que pierde sus dos extremi-
dades supeiiores, Jensen es operado y le
implantan dos brazos metalicos sin que &l
pueda decidir s los querfa o no

Si has visto el grandisimo traller que
Square £nix mostro hace unos dias ha-
brés descubierto la analogfa con fcaro, £i
es un personaje de la mitologfa griega al
que su padre, Dedale. e regald unas alas

Y LO5 QUE NO

La esencia de Warren

La demo que |a gente del estudio nos en-
sefid demostrd dos cosas. La primera, gue
se han mantenido las bases que hicieron
grande la saga Estamos ante un juego
en primera persona, un shooter con una
carga rolera muy importante, un equili-
brio perfecto entre ambas vertientes. En
la primera parte de la demo buszamos un
contacto que nos ayude a acceder a una
base enemiga Recorrfamos algunas ca-
iles de una ciudad hasta llegar a un bar
El guardia de la puerta en un principio no
nos dejaba entrar, nuestros brazos meta-
licos no le inspiraban demasiada confian-
za pero, gracias a nuestro habil verbo le
CONVENCIMOS para que nos dejase pasar

NO ES UN SANDBOX, pero
1a exploracién sera una parte
Importante de la jugabilidad.




y asi reuniraos con nuestro hombre: un
camarero con mas poder del que parece
tener y que tiene la clave para acceder a
la morgue. El didlogo resultd infructuc-
s, por lo que en la segunda mitad de la
demn no quedd mas remedio que infiltrar-
nos Intentando no ser vistos dentro de fa
base Aqui descubrimaos unas cuantas no-
vedades que aproximan al juego a los en-
tandares y usos habituales de los juegos
de accién de la actualidad Pese a ser un
titulo en primera persona, hay NUMerosos
cambios de plano que nos llevan a la ter-
cera, sobre todo cuando usamos cobertu-
ras. tanto para protegernos de los dispa-
ros como para no ser detectados. Porgue
las dosis de sigilo de Human Revolution
son altas. Podremos atacar por detrds o
superar fases sin ser detectade

Esta es una opcion. “Existen muchas
maneras de superar una misién. Nos he-
mos infiltrade y |a cosa ha terminado con
disparos y muertes, pero si hubiésemos
sido més habilidosos en el didlogo con
nuestra contacto podriamos haber en-
trado sin problemas en la base”, explica
Dugas. En Eidos basan estas diferentes
alternativas para superar 1as misiones en
cuatro pilares: la accion, el sigilo, el hackeo
de sistermnas v 1as relaciones sociales. To-
das son igualinente validas, y t decides
cudl elegir

Par supuesto, el éxito o fracaso en tus
decisiones dependera de lo habilidoso que
seds en un aspecto u otro. ¥ aqui apare-
ce el rol Nuestros implantes sen los que
mejoran fodas [as facetas del juego, en
un sistema del que poco nos han conta-
do pero que recuerda levemente a 1o visto
en Mass Effect una serie de habilidades
estancas que vamos aumentando gra-
clas a los puntos de experiencia
que adquirimos,

S5E MANTIENEN
LAS BASES
UE HICIERON
GRANDE

A LA 5AGA

Se nos olvidaba o segundo que pudi-
mos constatar &l ver la demo en accién
Aln gueda aproximadarmente un afio, -no
hay fecha exacta- para ver el juego en las
tiendas, pero tiene una pinta brutal La in-
teresante premisa que plantea la histonia,
su ambientacion, definida como ‘cyberre-
nacentista’ su perfecto equilibrio entre
rol v accion, la promesa de poder superar
las misiones a nuestio libre albedrio v la
brutal calidad visual de lo que nos ense-
fiaron solo nos llevan a una valoracion. Si
todo el titulo estd a la altura de lo que he-
mos podido ver, sera uno de los grandes
de201]l m

10N

Human Revolut

Direccion artistica

CYBER-RENACIMIENTO

l' € " sa es la extrafia deneminacion con el que definen
_' el arte del juego. Cuando Jonathan Jacques-
Belletéte, el director de arte, se sento a realizar bocetos
e ilustraciones, llegd a la conclusién de que debia
conjugar cyberpunk y estilo renacentista. €l primero
viene, obviamente, “de los dos juegos anteriores, y esta
influenciado a su vez por novelas como 'Neuromancer’ o
peliculas como ‘Blade Runner’ 0 "1997: Rescate en
Nueva York™, afirma. Las influencias renacentistas
aparecen por razones argumentales. La sociedad esta
cambiando, algunos hablan de un nuevo Renacimiento.
“Quisimos representar esta situacién recordando
visualmente el arte europeo del siglo XV”, del que
Jacques-Belletéte se confiesa un amante profundo
Laropa, las construcciones y el mobiliaric de esa época
han servido de inspiracion para lo que vamos a poder ver
en Human Revolution. €l resultado es un hibrido entre
io moderno y lo clasico que recuerda al retrofuturismo
de otros titulos como Bioshock, en el que Jacques-
Belletéte confiesa haberse inspirado también. Y la
eleccion del negro y el oro
como colores predominantes
en contraposician al marran
y gris de muchos
titulos de esta
generacion da mas
peso aesa
sensacion de
especificidad

Deus Ex

ADAM JENSEN
SEMI-METALICO
PROTAGONISTA de
la historia

) 3

)
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LAS VEGAS NOS ESPERA
/ACTIVA TU PIP BO

A modo de DLC gigante, unos 50 kilometros cuadrados,
Fallout New Vegas se presenta como titulo nuevo que
da otra vuelta de tuerca al exitoso sistema implantado
por Bethesda con Fallout 3 para la saga mitica.

os 'crooners’ estan de enhora-

n buena, con el Blue Moon de Sina-

tra de acompafiamiento, el trailer

de Fallout New Vegas nos acerca a la ciu-

dad de las luces, el juego y el espectaculo,

pasada, eso si, por el tamiz del universo pa-

ralelo que representa la saga Fallout. Bien-

venidos de nuevo, pero esta vez no al Yer-
mao. \Viva Las Vegas!.

En Marca Player hemos tenido la suer-
te de disfrutar de una prueba del titulo
en los estudios de Obsidian, en Londres,
desarrolladores de esta nueva entrega de
la revitalizada saga, designados por Be-
thesda para explotar el éxito del original
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{curioso término para una tercera entrega).
Mas sincronicidades curiosas: el equipo de
desarrollo de Obsidian esta formado por
muchos profesionales provenientes de In-
terplay y Black Isle, autores de, esta vez si,
los Faliout originales.

Fallout New Vegas no supone una re-
volucidén tan importante como su predece-
sor, y esto es normal, porque 1a reinvencion
de la serie que significo, ya ha demostrado
que tiene cuerda para rato si tenemos en
cuenta los exitosos DLCs que el aclamado
titulo, juego del afio 2008, ha venido reci-
biendo de forma continuadz. Fallout New
Vegas supone, mas bien, una continuacién

de la férmula, con importantes ajustes en
jugabilidad v tecnologia, amén de incluir
varias interesantes novedades que expan-
den atin mas el universo de |z saga.

En Fallout New Vegas, el cambio de
entorno es radical: dejamos atras el Yermo
de Washinghton v dirigimos nuestros pa-
50s 2 la ciudad de Las Vegas. Por esas ca-
sualidades del destino, la capital de Nevada
no sufrid directamente la devastacion del
holocausto que sirve de punto de partida

DE ESTA GUISA SE
muestra la faccion
‘Caesar's Legion'. Mucho
ofito con ellos.




Una saga clasica A 1 - »
LA AMBIENTACION MAS A]E [~ 2006
CONTRADICTORIA 7 - [\ | e eas

(" ensabamos utilizar este espacio para . G
rot enero

__J contaros algo de una saga mitica, pero Rol

el descubrimiento de una lista de misica . Desarrolladora

‘crooner’ que envuelve de forma magistral el ‘ \ Obsidian

ambiente sérdido y contradictorio de : - | Befﬁ'::;i

Faflout 3 nos ha convencido para invitaros a | - Jugadores:

escuchar estas canciones. Aqui la lista: . haad . - 1

* Mighty, Mighty Man por Roy Brown - i : 0”"*"':

* Let's Go Sunning - ldwm:

* Anything Goes por Cole Porter LAS VEGAS LUCE A L . Voces ;

*1Don't Want to Set the World on Fire por :::tggggugﬁ?' : Texos

The Ink Spots -

il (e}

o et i L T

* DE JUGAR en los.
A Wonderful Guy por Tex Beneke €asinos es mas que -

* Crazy He Calls Me por Billie Holiday una tentacion >

* Civilization por Danny Kaye with the

Andrews Sisters

* Easy Living por Billie Holiday

* Happy Times por Bob Croshy & The

Bobcats

* Into Each Life Some Rain Must Fall por

The Ink Spots

* Maybe por The Ink Spots

Al Cesar, lo que es del Cesar: htip://

legalgeekery.com/2008/11/08/fallout-3-song-list/

New Vegas

Fallout

COMO VEMOS, NO
SOLO de ruleta o
blackjack vive el
jugadar.

Companion
Commands

g 171190

Havigate o

il B Select £)
LA GESTION DE COM-

PANEROS ha recibido

importantes mejoras

'Caesar's Palace’) controla la ciudad. Ambas
facciones parmitirén al jugador posicionar-
se y seguir tramas de misiones que tendran
repercusion en las relaciones con ambas y
las otras facciones como |os restos de la in-
vasion china a los USA.

jugando al juego

Dentro de Las Vegas podremos participar
en partidas de ruleta, blackjack, etc, ade-
mas de un nueva juego de cartas creado
expresamenite para Fallout New Vegas,

al universo Fallout, por lo que sobrevivid una buena forma de conseguir creditos.
en mejores condiciones. Aun asi, el hundi- ~ Como ya hemos apuntadc, ahora no Co-
miento de la civilizacion, la desaparicion de

e vt wmer. LAS NUMEBOSAS
e s g i PACCIONES MARCARAN
citsde caoriase g cmogoniaroy EL DESARROLLO

o e apareiategin e ceon oe. UE LA HISTORIA
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LOS EXTERIORES DE
LAS Vegas siguen
siendo tan peligrosos
como yaloerael
Yermo.

B merciaremos con chapas, si no con mo-
neda legal, tanto la emitida por el gobierno
californianc como por la Legion.

Como era esperable (en los DLC ha sido
una constante). el tipo de armas se ha in-
crementado de manera notable y nos en-
contramos con una nueva caracteristica
que serd bien recibida: Ya no sdlo debere-
mos reparar nuestro armamento, sino que
también podremos modificarlo con 'add-
ons' como miras telescopicas, etc, que las
dotaran de una serie de ventajas.

Otra de las novedades mas destacables
es la gestion de compafieros: Si en Fallo-
ut 3 ya podiamos incorporar hasta un com-
pafiero (no del todo cierto, porque el perro
Albéndiga no contaba y eran entonces has-
ta dos), en Fallout New Vegas, Obsidian
ha incorporado un nuevo mend emergente
con el que podremos interactuar de for-
ma mas profunda con nuestro compafiero,
Desde curarle, darle érdenes, gestionar su
inventario de forma mas eficiente, modifi-
car su comportamiento, etc.. El nuevo siste-
ma, tal ¥ como o hemos visto, tiene buena
pintay asf evitaremnos situaciones inverosi-
miles como las que se daban en el primero y
que provocaban que nuestro acompafiante,
practicamente, se dedicase a 'comerse’ la
experiencia en la mayoria de las ocasiones.

La nueva histaria que justifica New Ve-
gas no deja de ser paradojica: Si en Fallo-
ut 3 comenzabamos de bebé la creacion
de personaje, en esta entrega la historia
comienza con nuestra muerte y posterior
resucitacién. Fl objetivo principal nos lle-
Vara a averiguar quién nos matd y por qué.
En Obsidian han asegurado que el desa-
rrollo narrativo de New Vegas es mucho
mas profundo y han dedicado un mayor
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Para coleccionistas

UNA EDICIGN ESPECIAL
DE LUJO

7y @nos gusté mucho en Marca Player la

‘" edicion coleccionista de Fallout 3, en su
lata y con el Pip Boy como sefia de identidad
Pero lo cierto es que la exclusiva caja que
prepara Bethesda para aquellos que quieran
‘algo mas’ de Fallout New Vegas no dejara
indiferente a nadie: 7 fichas de casinos del
titulo, un juego de caitas exclusivo con artes
para Poker, Blackjack, Caravan, y el juego
exclusivo creado por Obsidian para Follout
Una reproduccién del chip Lucky 38. La
novela grdfica ‘All Roads’ que narra historias
paralelas al juego y DVD con 'Making of" Una
auténtica joya para coleccionistas

€l motor

Si, LOS GRAFICOS SON LOS MISM0S

no ser que nos llevemos una sorpresa en el Gitimo momento,

lo que se ha venido comentado en los foros es cierto. No hay
una renovacién grafica destacable con respecto al titulo original. Si
hemos podido percibir una mejora sustancial en el modelado de
los personajes (algun monstruo es realmente o
espectacular) y las texturas, funcionando en PC a altas W
resoluciones, han recibido mejoras. De todas formas, el ¥4
aspecto final es muy similar al que ofrecia Fallout 3

esfuerza a su elaboracion: '\ nosotros en-
cantados de ello; Precisamente Iz Tabulosa
ambientacion de Fallout 3 fue unc de sus
mayores aciertos,

En cuanto a cuestiones menores pero
muy Utiles de cara a la inmersién, nos en-
contramos con que ya no sélo disfrutare-
mos de ‘slow motion’ dentro del sistema
VAT de apunta y dispara, si nc que en las
escenas de accion también lo incorpora-
ran. Esto redundard en la espectaculari-
dad del titulo.

Pudimos ver también una constante
puesta a prueba de nuestras habilidades
a la hora de generar respuestas de dia-
logo y otros eventos. Ademas, existira
un modo de dificultad realista que obli-
gard a comer, beber y dormir con cierta
asiduidad, la municion pesard en nuestro
inventarlo, etc. Algo que ya se reclamo en
el original y que algunos mods incorpora-
ban.

El titulo apunta buenas maneras y 1os
amantes de Fallout 3o disfrutaremos. m

LAS VEGAS
NO SUFRIO
NINGON
IMPACTO
DIRECTO
DURANTE
LA GUERRA
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@ @ DEAD SPACE 2

SANGRE Y CARNICERIA
A GRAVEDAD CERO

El shooter de terror espacial de Visceral Games vuelve con mas engendros horribles y
con otra historia misteriosa y oscura. Continta la pesadilla de Isaac Clarke.

asi sin querer, Dead Space se
G convirtié en uno de los juegos re-
velacién del 2008, un shooter de
terror agabiante en medio del espacio que
cautivd a critica y publico. El juego de Vis-
ceral Games aportaba una historia terrori-
fica y una jugabilidad muy atractiva, con la
Uinica pega de su corta duracion, Los usua-
rios de Wil tuvieron hace un afio su propia
racion de sangre con Dead Space Extrac-
tion, pero ahora llega la segunda entrega
para las consolas de nueva generacion,
uno de los titulos mds importantes de
Electronic Arts para finales de este afio.
En esta segunda entrega, de la cual pu-
dimos ver algunos detalles en el evento
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para prensa que EA organizd hace unas
semanas en Londres, volvemos a meter-
nos en la piel de Isaac Clarke, justo tres
afios después de los acontecimientos
ocurridos en el USG Ishimura. El escenario
de esta secuela se traslada ahora a una
megaciudad minera llamada The Crawl, si-
tuada en la orbita de Titan, la mayor luna
de Saturno. Poco conocemos de la histo-
ria, pero lo que si sabemos es gue la pla-
ga de necromorfos ha vuelto a hacer su
aparicién, esta vez en esta nueva estacion
minera, Clarke, el dnico superviviente del
Ishimura es el Unico que sabe cémo parar
a estos engendros, asi que se pondra ma-
nos a la abra.

HAN PASADO TRES ANOS
DESDE LOS ACONTECIMIENTOS

DEL PRIMER JUEGO

Lo que primero nos llama la atencion de
la demo fue que la oscuridad agobiante del
primer titulo se ha transformado en un en-
torno mucho mas luminoso. & no estamos
entre los pasillos oscuros de la abandona-
da nave de la primera entrega, sino en una
luminosa ciudad orbital, llena de anuncios,
carteles y servicios para sus habitantes.
Esto también ofrece muchas posibilidades




Engendros del espacio

UNA CIUDAD ESPACIAL INFESTADA

n os chicos de Visceral aseguran que estamos ante un survival

L horror que nos pondra los pelos de punta, para lo que estan
ultimando una historia y una ambientacién a la altura. Y a las nuevas
localizaciones se le han afiadido una nueva coleccidn de alienigenas
y mutaciones de todo tipo. A las mutaciones humane/aliens que
conocimos e la primera parte se le unen muchos otros engendros,
como los crawlers, que son unos bichos que se arrastran y parecen
inofensivas pero que, como podéis imaginar, na lo son Para eliminar
a cada uno de ellos tendremos que elegir el armamento y la

estrategia adecuadas

LA NUEVA SEGADORA ES mas
goleme y tiene mayer alcance
Usala bien.

CONTAREMOS CON UN NUEVO
TRAJE ESPACIAL Y NUEVAS

ARMAS MAS LETALES

a la jugabilidad, ya que los entornos son
mas abiertos. Aunque también hay fases
muy oscuras en tenebrasos y estrechos
pasillos. Alll, nuevos tipos de necromorfos
nos daran la mejor de sus bienvenidas.
Otro de los cambios mas significativos
es el nuevo traje espacial de nuestro pro-
tagonista, lo que los desarrolladores han
llamado el lsaac 2.0' Es una traje mucho
mas estilizado. que incorpora un nNUevo
sistena de cantrol y un nuevo sistema
de apuntado. Ademas incluye el nuevo y
versatil Desmembrador Estratégico 2.0.
(la cortadora de plasma), una nueva ver-
sign mejorada de aquel destripador letal
con el que no nos cansamos de filetear a
los bichos de la primera entrega. Ademas,
también vimos a Clarke usando un nuevo
arma, la Javelin Gun, con la que conseguia
dejar clavados en |z pared a sus enemigos

LA POBLACION DE LA estacion se ha transfor-
mado en cosas tomo asta.

de una forma bastrante desagradable,
pero efectiva a la vez

Otra de las hahilidades gue mantiene
el nuevo traje es la telekinesis que vimos
usar en la primera entrega, con lo que po-
dremos arrojar lejos a los enemigos o lan-
zarles objetos para debilitarlos. En la demo

Dead
Space 2

Género:

Accién
Desarrolladora
Visceral Games
Editora
Electronic Arts
Jugadores:

1

Online
Si

E£STA SECUELA APORTARA
UNA nueva coleccion de
feos necromorfos.

NO ES RECOMENDABLE ACERCAR-

SE tanto a esos bichos,

AUNQUE AHORA
VEREMOS ENTOR-
NOS mas abiertos
y luminosos, nadie
nos libra de los
pasillos oscuros y
astrechos.

vimos como el personaje utilizaba algunas
partes afiladas de necromorfos muertos
para atravesar los cuerpos de sus compa-
fieros. Un festin de sangre y destruccidn,

Otro de los aspectos en los que los chi-
cos de Visceral quisieron hacer hincapié fue
en las posibilidades que el entorno aporta-
ra a la accion. Todo lo que vemos es inte-
ractivo y es susceptible de ser utilizado en
los combates. En un momento de la demo
vemos como |saac estd rodeado de enemi-
gos y decide disparar al ventanal del fondo,
rompiéndolo vy haciendo que la presion de
la estacion espacial se vaya al carajo. Todos
los necromorfos son expulsados al espacio y
hasta el propio Clarke esta apunto de termi-
nar en el vacio pero, en el ditimo momento,
dispara a un pulsador de emergencia que se-
lla el escape. Sustos, accién y ciencia ficcion
para finales de afio. m
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Dead Space 2
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@ @ BULLETSTORM

LLUVIA DE BALAS EN EL
MARINA D'OR DEL ESPACIO

Los creadores de Painkiller y los padres de Gears of War unen sus fuerzas para disefiar el shooter
arcade definitivo. Un juego de gatillo facil y litros de ketchup en una galaxia muy lejana.

unca el nombre de un juego re-
m sumig, tan a la perfeccion, el

contenido del mismo (si excep-
tuamos, claro esta, al Comecocos). ¥ es
que igual nos da Tormenta de Balas' que
‘Ensalada de Metralla" (‘Grapeshot Salad,
que buen nombre para un juego, apunten
desarrolladores), porque precisamente de
esto va este juego. Bulletstorm, un titulo
desarrollado por el pequefio estudio polaco
Pecple Can Fly que viene tutelado por, nada
mas y nada menos, que los chicos de Epic
Games, y apadrinado de manera personal por
Cliff B. (el papd de Gears of War). ¥ es que los
chicos de Epic han visto mucho potencial en
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los polacos, que ya se encargaron de la adap-
tacion del primer Gears of Wor para PC, Pero
los tiros de este titulo, nunca mejor dicho,
van por otro lado, mas para los derroteros
del videojuego que hizo famosos a estos
desarrolladores, el genial Painkifler. Es de-
cir, tiros @ mansalva, destruccidn y una fi-
sica deslumbrante para apreciar, con todo
iujo de detalles, el arte de los cuerpos
desmembrandose a ritmo de mortero.

Vacaciones espaciales

Con este curriculum y estos padrinos, el tiro
no puede salir nunca por la culata (perdonad
las frases hechas relacionadas con la balfs-

LA FISICA DEL JUEGO permite
ver cuerpos volando por los
aires constantemente.




tica, pero aln me quedan unas cuantas en
la recAmara, jtoma, ofral). Bulletstorm nos
presenta la historia de Grayson, un militar de
&lite encargado de mantener la paz en 12 ga-
laxia, que ha sido expulsado del ejército tras
enfrentarse a un supericr, Después de varios
afios dandose al alcohol v a la mala vida, v
vivir como un mercenario, cruza su nave con
la del militar que lo despojé de su gloria y se
lanza en un ataque suicida buscando ven-
ganza. £l desigual combate (una chatarra es-
pacial contra un sUper Crucero militar) acaba
con ambas naves estrelladas en el planeta
Stygia. Este lugar de clima tropical fue una

colonia turistica en el pasado, una especia
de parque tematico planetario donde tu-
ristas de toda la galaxia iban a tumbarse
al sol y a tomar margaritas, Pero ahora es
diferente, y cientos de especies de plan-
tas carnivoras propias del planeta hicieron
que el parafso se abandonara.

Ya sobre la superficie del planeta, el
protagonista y dos miembros de su tri-
pulacién tendran que luchar por sabrevi-
vir a las horribles y mutantes plantas de
Stygia, y por eliminar al ejercito de su rival,
que quieren su cabeza. A partir de aqui, la
pericia con decenas de armas de fuego
sera el elemento que marcara la diferen-
ciaentre la vida y la muerte.

En la demo que tuvimos ocasion de
ver del juego, se deja claro que, como en
Painkilier, el sentido del humor es la nota
que contrasta constantemente Con la
violencia extrema. El juego es un shooter
arcade donde hay que intentar conseguir
el mayor nimero de muertes y, cuanto
mas originales y gores sean estas, mayor
puntuacién se obtiene. Tanto es asi que

Flora con muy mala savia

PLANTAS ALIENIGENAS

‘A demas de tener que vernos las caras con la

"™ I tripulacién militar del crucero que hemos derribado
sobre el planeta, hay que intentar sobrevivir a la fauna
Jocal, ¥ ésta, ademds de ser exhuberante y haber
inundado todos los recintos turisticos abandonados,
come carne y esta hambrienta.

En la pequeiia demo que tuvimos ocasion de ver, el
protagonista tenia que abrirse paso entre pequefas
plantas algo molestas, a {a vez que eliminaba enemigos
humanos. Pero hacia le final de la fase, el enemigo final
que se presento era una planta como de unos 15 metros
de altura (la misma gque podéis ver junto a este cuadro)
Para eliminarlo, el jugador tenia que coordinarse con los
dos personajes gue lo acompafian para atacar a las
zonas débiles de la planta, que no dejaba de lanzar
esporas explosivas y atacar con decenas de raices y
ramas. Una lucha desigual muy atractiva

EL PROTAGONISTA CUENTA
CON un gancho de plasma
con el que puede agarrar a
los enemigos (o cualquier
objeto} y lanzarlo muy lejos.

cada muerte es bautizada al instante en
pantalla y te asigna un nimero de puntos.
Esto hace que no te canses de descubrir
formas de matar a lo largo y ancho de
Stygia. El juego cuenta con un apartado
grafico impresionante y una fisica sobre-
saliente, gracias al buen hacer del Unreal
Engine 3 y el asesoramiento constante
de los maestros de EpiC.

Los responsables de Electronic Arts
estan mimando este proyecto de forma
muy especial y nos aseguraron que el
juego sdlo lleva unos 5 6 & meses de de-
sarrollo, por lo que el lanzamiento de este
interesante shooter no llegara hasta bien
entrado 2011.m

EL SENTIDO DEL HUMOR
Y LA SANGRE FACIL LO
INUNDAN TODO EN ESTE
SHOOTER FRENETICO

e

Bulletstorm

Género

Accion
Desarrclladora
People Can Fly /
Epic Games
Editora
Electronic Arts
Fecha de salida:
2011
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EN EL DESIERTO AFGANO

La mitica saga bélica de Electronic Arts abandona por fin la Segunda Guerra Mundial y nos
conduce a un conflicto dramdaticamente actual, la interminable guerra de Afganistan.

a tardado en dar el paso, pero
n era evidente que, antes o des-

pués, la saga con mas solera en-
tre los shooters bélicos iba a despedirse
del manido conflicto de mediados del si-
glo pasado. Asi, siguiendo el camino mar-
cado por otras sagas como Call of Duty o
Battlefield, Medal of Honor se pasa a la
guerra moderna con su entrega mas am-
biciosa de los Ultimos afios.

A mediados del pasado mes de mayo
tuvimos la suerte de ver el juego en mo-
vimiento, dentro de un evento que Elec-
tranic Arts organizd en Londres. Alli, una
demo de unos 15 minutos nos dejo cla-
ros los derroteros por los que tirara esta
nueva entrega de la saga. El titulo estd
ambientado en la guerra de Afganistan
y, como recalcaron en varias ocasiones
sus desarrolladores, pretende ofrecer, de
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manera muy realista, los miedos y senti-
mientos de los jovenes militares que se
enfrentan en aguel crudo conflicto en
mitad del desierto. La historia se centrard
en manejar a diferentes soldados durante
la campafia individual, todos pertenecien-
tes a la Tier 1 de los Rangers del ejército
estadounidense, una unidad de élite en-
cargada de eliminar focos terroristas en
los lugares mas inhaspitos. El objetivo del
equipo de desarrallo es mastrar el conflic-
10 desde los ojos de diferentes soldados,
cada uno con sus miedas y esperanzas.

En medio del desierio

La secuencia con la que comenzaba la
demo no podia ser mas emotiva y patrid-
tica. Se escucha la carta gue un soldado
envia a su esposa desde el frente, donde
le cuenta los horrores que estad viviendo y

VIVIREMOS EL CONFLICTO
DESDE LA PIEL DE VARIOS
SOLDADOS AMERICANOS

donde confiesa el miedo que le atenaza,
aungue acaba con un "somos Rangers, vy
nos debemos a esta unidad y al ejército
de los Estados Unidos”,

Tras el ‘chute’ de patriotismo los Ran-
gers se meten en harina y la accién co-
mienza en algun lugar del valle afgano de
Shakihot, donde cuatro soldados encaran
una misién que tiene como objetivo elimi-
nar un asentamiento taliban. El aspecto
grafice resulta impresionante, con un es-
cenario que potencia el agobio, Ia asfixia
y la soledad del desierto.
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Medal of
Honor

Género

Accién
Desarrolladora
EA Los Angeles
Editora
Electronic Arts
Lanzamiento
2011
Jugadores

1

Medal of Honor

Online
Si

EL APARTADO GRAFICO DEL juego prome-
te dejarnos con la boca abierta

HABRA QUE COLABORAR EN tado momen-
to con los otros miembros de la unidad

BUSCAR Y ELIMINAR ASEN-
TAMIENTOS de terroristas en
las montafias serd nuestro

Avanzando por un estrecho desfiladero
abjetivo.

comienzan a silbar las balas, y escucha-
mos sobre nuestras cabezas los gritos,
ordenes y maldiciones en idioma pashtn.
Los soldados se cubren como pueden ti-
rados en el suelo, y el protagonista marca
el poblado que se encuentra ante ellos

Multijugador
EN BUENAS MANOS

" ambien hemos tenido ocasién de
L= - hincarle el diente a los modos
multijugador que acompafiaran ala
campafia de Medai of Honor. En una

con una bengala. Segundos después, va-
rios cazas bombardean la zona y esto les
permite continuar. Ahora el pequefio po-
blado en la montafia se conquista casa
por casa, derribando puertas vy acribillan-
do a todo terrorista que les sale al paso.
La accidn es frenética vy, bajo las bombas
gue estallan y los silbidos de las balas, se
escuchan los latidos acelerados del prota-
gonista, muerto de miedo ante la crudeza
de la batalla.

La demo termina y las preguntas son
muchas, aunque los responsables del
desarrollo no sueltan prenda, ¥ es que el
juego estd todavia envuelto en el mayor
de los secretos, aunque seguro que en el
E3 se desvelaran muchos de ellos. De mo-
mento, nos quedamos con la boca abierta
y con la seguridad de que estamos ante
otro juegazo. m

exclusiva demo pudimos probar el modo Team

Assault, en un impresionante nivel entre las ruinas de

la ciudad de Kabul. El nivel resultaba frenético v se

nos permitia elegir entre tres tipos de soldado {rifleman,
sniper y special ops). Un multijugador muy realista y muy bien
desarrollado que est3 siende desarrollade por los expertos de
DICE, creadores de Bad Company 2

PODEMOS PEDIR APOYO AEREQ para
limpiar una zona peligrosa
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IHAGAN JUEGD, SRES.
MUERTOS VIVIENTES!

€l sucesor del aclamado Dead Rising esta a punto de ver la luz, con nuevo
protagonista, nuevo escenario, nuevas armas y la misma horda de zombis.

a primera parte de Dead Rising

n SUpuUso un terremoto sin igual
cuando, en septiembre del 2006,

salid al mercado. A pesar de que en aque-
lla época fa Xbox 360 tenia casi un afio
de vida, ningun juego habia sido capaz de
explotar sus capacidades en condiciones.
Dead Rising fue el primero: llend la pan-
talla con decenas de zombis, un montén
de objetos para ser usados como armas y
complementos para disfrazar al protago-
nista, el fotdgrafo freelance Frank West.
Detalles como las imagenes que podia
tomar Frank dejaban la boca abierta. Tan
revolucionario y modélico fue que parece
que el tiempo no ha pasado por él. Cuatro
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afios mas tarde, también en septiembre,
verd la luz la segunda entrega, esta vez
para PS3, PCy Xbox 360. El protagonista
es Chuck Green, un antiguo campeén de
motocrass que participa en el concurso
de television ‘Terror is Reality, en el que
se tiene que enfrentar a una caterva de
zombis. Uno de los principales atractivos
de la primera parte fue el escenario por-
que ;quién no ha sofiado con quedarse
encerrado en un centro comercial, aungue
esté repleto de muertos vivientes? Pues
aqui es la Ciudad de la Fortuna, una es-
pecie de Las Vegas, repleta de casinos y
centros comerciales. Los zombis poblaran
todo el escenario por miles y, una vez mas

la chicha (infectada) estara en ver
céma acabamos con ellos.

La gran novedad es la posibilidad
de combinar armas. Esta mezcla sélo
se puede realizar en una habitacién
habilitada para ello, en la que pondre-
mos, por ejemplo, un bate de béisbal so-
bre la mesa vy lo combinaremos con cia-
vos. El resultado es una bestialidad. En la
demo que hemos podido probar combi-
namos una pistola de agua con gasolina
para crear un lanzallamas ‘Fisher Price’ de
lo mas efectivo. O una aspiradora y unas
cuchillas de cortar, gue combinan igual de
bien que el pan con tomate. O un rastrillo
con una bateria de coche, para electro-




Case Zero @ @ @ c;
PROLOGO A LA MASACRE =
i i
6lo para la consola Xbox 360, Capcom pondréd a la Dead Rlsmg 2 e
} venta Case Zero, un prologo a Dead Rising 2, también ) /"
protagonizado por Chuck Green, que servira como nexo G::fl;: Ly =
explicativo entre las dos entregas y permitira explorar un Desarrolladora: (12}
casino repleto de no muertos, a modo de demostracion y Capcom 4]
aperitivo antes del banquete pantagruélico que serd el m:hEﬂ;%riz (=]
juego definitivo. A dia de hoy, todavia no tiene fecha de Jugadores:

salida ni precio confirmado, pero, estara disponible antes
de que el juego se ponga a la venta en las tiendas

WA

sumando dos armas

cutar. Un icono nos indicara si las armas
pueden o no ser combinadas. Como en
la primera entrega, las armas estan por
todos lados; casi todo es susceptible
de ser lanzado o usado como artefac-
to contra la horda. Una silla de ruedas
se puede utilizar como una rastrillo-
melee o las fichas del casino como
una inofensiva forma de proyectil.
También un ventilader puede ser usa-
do como improvisado triturador de
carne, Hasta seis armas se pueden
transportar a la vez, gracias al mismo
numero de casillas que tiene el inven-
tario de nuestro protagonista.

Trinchando carne
La forma de matar importa: depen-
diendo de |z combinacidn o el tipo
de arma, podremos Conseguir pun-
tos de prestigio que haran que el
protagonista pueda subir de nivel,
Chuck recuperard vida a base de
los comestibles que pueda en-
contrar, e incluso se puede em-
borrachar con las botellas de
champén que se encuentre por

COMBINA: LO MAS DIVERTIDO
serd crear mortiferos armatostes

el camino (y en un casino hay muchas)
lo que le hard vomitar. También se pue-
de personalizar su aspecto, con la ropa
de las tiendas, por muy estrafalaria que
sea. El aspecto grafico sigue estando
muy cuidado, y no se nota ningun tipa
de ralentizacion, aunque la pantalla esté
repleta de zombies. Estos nos atacaran
con restos de otros enemigos, O ro-

jHE DICHO QUE LA banca
gana! Lo mejor es que
todo sirve para golpear.

DOS JUGADORES PODRAN ANIQUILAR a los
no muertos en cooperativo, pero los dos ten-
dran que hacerlo jugando como Chuck Green.

COMBINA OBIETOS
PARA CREAR
ARMAGS LETALES
Y ABSURDAS

dedndonos para agarrarnos. Si tenemos
la desgracia de caer en sus garras, nos
zafaremos moviendo frenéticamente el
stick izquierdo. También encontraremos
enemigos de final de fase. En la demos-
tracion, pudimos comprobar cémo se
las gastan dos atractivas gemelas con
sendos sables en sus delicadas manos.
A pesar de las burradas que podamos
ver en pantalla, todo el juego estd im-
pregnado de un gran sentido del humor.
Seguro que poco después de su lanza-
miento, You Tube se llena de videos de
Dead Rising 2 con las combinaciones
mas originales de armas y las formas
mas sanguinarias de acabar con los
zombis. Y durante mucho tiempo, vere-
mos estos videos con la boca abierta. m
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EL FUTURO ES |,
A CAOS Y ANARQUIA
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superpolicia novato. ;Dominaremos el caos municipal a base de balas?

MAS QUE JUEGOS

=
el

"‘ Tres afios después, volvemos a Pacific City en la piel de un
B

unca hay que juzgar un ibro POr 1 soomia ciupap esTh repleta de
su cardtula, Yy menos un vide-  esos adorables barriles explosivos

ojuego. Pero el primer Crock-
downinvitaba a ello. Parecia una mera co-
pia de GTA Siun colega te preguntaba de
que iba el juego, la explicacion facil era "es
un GTA del futuro, pero en vez de ser un
delincuente, eres el poli”. Pero Crackdown
era mucho mds, y se convirtid en un gé-
nero en si mismo; durante estos 36 me-
ses, han aparecido otros juegos que han
utilizado el concepto sandbox futurista,
como InFamous y Prototype. Crackdown
2, mas que un Sandbox, es un Toaybox, Pa-
cific City, 10 afios después se ha conver-
tido en un infierno en el que durante el

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS




LA CIUDAD YA NO es modélica, las
plantas y la herrumbre lo domina todo,

en todos los distritos.

VOIVEMOS

A UNA PACIFIC CITY
DECADENTE

Y CAOTICA

dia estd controlada por “La Célula”, un gru-
po terrorista, y por 1a noche esta domina-
da por los Freaks. Es decir, no hay ni un
minuto de descanso y es facil meterse en
fregados con decenas de enemigos alre-
dedor.

El agente que protagoniza el juego es
un novato al tendremos que subir de ni-
vel -a base de disparos en la cabeza de
los enemigos o0 superar misiones, entre
otras cosas- para poder convertirlo en
algo parecido al protagonista del primer
juego. Las habilidades se irdn incremen-
tando, como los saltos, gracias a la reco-
gida de orbes, algo fundamental ya que
los freaks se comportan como zombies
y los podremos dominar mejor desde las
alturas. Estos saltos casi nos hacen pen-
sar en Crackdown 2 como un platafor-
mas 30. También, segin avance el juego,
tendremos muchas mas armas para liarla

parda. Otra de las novedades importan-
tes es |a posibilidad de usar casi cualguier
elemento como arma o la combinacion de
estas, gracias a las granadas magnéticas.
Por ejemplo, al usarla con una farola, po-
dremos enganchar un coche y barrer a un
gruptlsculo de Freaks, al mas puro estilo
Dead Rising. También destaca la utiliza-
cién de combos en los ataques cuerpo a
cuerpo. El sistemna de apuntado dinamico,
con el gue podremos disparar a diferentes
partes del cuerpo de los enemigos, se an-
toja un pelin complicado al principio, pero
mas nos vale dominarlo porque es una
fuente de puntos de experiencia. m

LOS CIUDADANOS
TOS del caos

P

Crackdown 2
Género:

Accion
Desarrolladora:
Ruffian Games
Editora:

Microsoft Game
Studios

Jugadores:

1

Online:

Si

Lanzamiento:

Julio 2010

Idicm
Voces

Textos

CRACKDOWN 2 MANTIE-
NE EL estilo "cdmic” de la
primera parte.

Multijugador

COGE EL ORBE Y CORRE

s’ i en la primera entrega séla dos jugadores podian jugar en
I cooperativo, en Crackdown 2 lo pueden hacer hasta cuatroalavez a

traves de Xbox Live. Cada uno se situard en una parte de la ciudad y podra
seguir la historia o hacer el cabra por su cuenta. Las partidas multijugador

pueden llegar hasta 16 jugadores a la vez, con los clasicos modos de todos
contra todos y uno

especial: Rocket Tag, en

el que los participantes

luchan por un orbe. Quien

lo consiga se convertira

en la presay debera huir

como pueda

SUPERIORIDAD AEREA.

LOS SALTOS nos dan una
ventaja considerable.

BUSCA ORBES EN LOS
lugares mds elevados

€l escenario

DEVIL'S PLAYGROUND

(P s acific City ha sido reconstruida para
'* | trackdown 2. Los que jugaronala
primera parte reconoceran muchos
distritos, pero ya no sera una ciudad
futurista. €s un campo de batalla a lo Mad
Max. Los ciudadanos utilizan los recursos
para montar protecciones, como planchas
de metal, y la vegetacién ha invadido
determinadas zonas. La decrepitud
general también afecta a los vehiculos,
que lucen de fo mas herrumbroso
Futurismo decadente.
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QUIU HARRY POTTER Y LAS RELIQUIAS DE LA MUERTE:

LA VARITA DE HARRY

PARTE 1

SE HACE METRALLETA

Viajamos a los estudios de EA Bright Light en Reino Unido para ver el nuevo juego de la préxima
pelicula de Harry Potter. Un cambio sorprendente hacia el shooter en tercera persona.

ds alla de la indiscutible calidad
m argumental de la historia, una de

las claves del éxito de las nove-
las del mago inglés es que, su autora, |, K.
Rowling, ha sabido en todo momento
adaptarlas a su publico. Los primeros libros,
‘La piedra filosofal' y ‘La cdmara secreta)
no pasaban de ser entretenidas historias
destinadas a nifios de 8 a 10 afios. Pero a
medida que esos pequefios iban creciendo
lo hacfa a su vez la trama. Cada libro era
mas oscuro, cada historia mds larga y mas
complicada. Las peliculas han seguido la
misma estela y, a medida que los protago-
nistas crecian, lo hacia la edad recomenda-
da para verlas, hasta el punto de que a la
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Ultima pelicula, "Bl misterio del principe’ se
le calificd con un +12 por la inclusidn de
algunas escenas un tanto violentas vy al-
BUNos personajes siniestros.

Pera esta evolucidn no parecia afectar
demasiado a los distintos juegos que, des-
de el primero en el 2000, se ha encargado
de desarrollar este estudio londinense de
Electronic Arts. "El despertar de un héroe”,
asi define esta nueva entrega el productor
del juego, Darren Potter -si, es su apellido
de verdad-. Harry ha dejado de protago-
nizar historias de aventuras, Ya no es un
pequefio mago protegido por Dumbledo-
re, McGonagall v el resto de profesores
de Hogwarts. Ahora tiene que enfrentar-

NO VEREMOS UNA GOTA de sangre.
Cuando eliminemos a les enemigos
simplemente se desvaneceran.




EL NIVEL QUE PUDIMOS

no nos dejaron seguir,

se directamente a Voldemort, que lo que
quiere es matarle y reinstaurar el gobier-
no de terror que perdid cuando Harry era
apenas un hebg,

Harry pasa al ataque
¥ la manera con la que en EA Bright Light
han querido simbolizar la llegada del nue-
vo Potter ha sido cambiando totalmente la
jugabilidad. Harry Potter v Las Reliquias
de la Muerte | es un shooter en tercera
Persona con coberturas, si si, tal y como
suena. Un titule que bebe directamente
de grandes del género coma Gears of War
0 Uncharted Harry ahora blande su varita
tomo si fuera una pistola, una ametralla-
dora o un lanzagranadas, todo en uno.
Nuestro protagonista cuenta con una

jugar nos llevaba a una fabrica abandonada y semidestruida
en |a que varios mortifagos nos atacaban sin descanso, Un lugar ideal para probar las
coberturas pero totalmente lineal, Acababa con un enfrentamiento con dementores, pero

serie de hechizos, seis en total, cada uno
con una habilidad distinta, £50 si, han sida
adaptados a las necesidades de Ia accign
del juego. De esta manerg, Crucio, que en
los libros y las peliculas era un hechizo
que causaba un dolor insufrible, ahora se
ha convertido en un fusil dispara haces
de luz a gran velocidad, Confrigo lanza
auténticas bombas mientras que Stupefy
seria una pistola, También hay hechizos de
proteccion, como Protego o Expecto Pa-
tronum, que te curarén y te guiaran en tu
camino. Incluso podremos elevar objetos
que nos sirvan de escudo con Wingardium
Leviosa, una demostracion del poder tec-
nologica del juego.

No s6lo contamos con las magias como
proteccion, sina con los entornos, El jue-
80 incluye un sistema de coberturas sj-
milar al que podemos ver en cualguier
titulo de accidn en tercera persona. Por
supuesto, los enemigos, en su mayoria
mortifagos, hacen uso de esas protec-
ciones también muy a menudo, aungue
la 1A adn no est4 lo suficientemente de-
sarrollada y tienden al suicidio asistido,
el juego bebe también de los grandes de!
género en el sistema de salud, de rege-
neracion automatica.

Aspecto grafico

TECNOLOGICAMENTE SORPRENDENTE

- ver, tampoce nos pasemos. Obviamente no estard a

- altura de los grandes referentes del genero, pero lo que
pudimes ver nos lleva a pensar que el juego puede alcanzar un
muy digno nivel tecnoldgico. Los personajes estaban por pulir,
asi como algunos movimientos de Harry (en la versién final
podrd correr hacia las coberturas, tirarse..), pero habia
especialmente tres aspectos que resaltaban brillantemente
El primero, la calidad de los escenarics, muy realistas, amplios
y cuidados al detalle. € segundo, los buenos efectos de luz,
especialmente los de las magias. Y el tercero y mas
importante, las fisicas. Habra objetos que nos corten el pasoy
que veremos saltar por los aires con un potente hechizo, y
también podremos lanzarlos si utilizamos la magia
Wingardium Leviosa

o

Harry
Potter y Las
Reliquias de

la Muerte:
Parte 1

Género:

Accién
Desarrolladora
EA Bright Light
Editora:

EA

Fecha de salida
Diciembre 2010
Jugadores:

1

HARRY YA NO ES UN NIND,
AHORA TIENE QUE LUCHAR
POR SOBREVIVIR Y ACABAR
CON LORD VOLDEMORT

Aunque parezca mentira, la apuesta de
Electronic Arts con este juego es arriesga-
da. No por la eleccién del gEnerc en si, sino
por 1o que esto supone. Nada més v nada
Menos que asumir que el publico que jue-
ga a los titulos de Harry Potter ha madu-
rado lo suficiente como para que le atraiga
éste titulo pero no tanto como para que
pierda el interés y se vaya a aquellos en
los que se inspira Y que estan por encima
en calidad. Si consiguen alcanzar el equi-
librio, sin duda serd una sorpresa en las
ventas de estas navidades. m
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BELLEZA EN UN MUNDO
POST-APOCALIPTICO

Ninja Theory, los responsables de Heavenly Sword, trabajan en una imaginativa adaptacion del

relato ‘Viaje al Oeste’, el mismo que inspir6 a Akira Toriyama para crear Dragon Ball.

aintencién de Ninja Theory esta
n clara: "Queremos hacer algo

completamente diferente y fu-
turfstico’, tal y come afirmd Tameem An-
toniades, responsable de disefio del jue-
go, en el evento Level Up organizado por
Namco en Barcelona .

Y es que este joven estudio inglés ha
sido el responsable de Heavenly Sword,
uno de los titulos mejor (y peor) recorda-
dos del catalogo de Playstation 3. Gracias
a ese juego sabemos que son capaces
de crear buenas historias adornadas con
estilos graficos llenos de vida y persona-
lidad. Tan sélo necesitaban un poco mas
de experiencia y tiempo de desarrollo. ¥
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todo apunta a que Enslaved serd el titulo
que finalmente les confirmard como uno
de los estudios mas innovadores del mo-
mento.

La historia de Enslaved serd una adap-
tacion bastante libre de "Viaje al Oeste’,
una de las obras clave de la literatura
china y la misma que inspird a Akira Tori-
yama cuando cred la mitica serie Dragon
Ball. Conoceremos a dos personajes prin-
cipales, Monkey y Trip, los cuales esca-
paran de un misterioso navio que escla-
vizaba a los Ultimos humanos vivos para
llevarlos a un lugar indeterminado del
Oeste. Aungue la historia original estaba
ambientada en China, en esta ocasion

serd en los Estados Unidos, va que gran
parte del juego se desarrollara en una
devastada e irreconacible Nueva York,
con rascacielos destruidos y cubiertos de
vegetacion. £l estilo grafico de Enslaved
serd Unico y presentara una riquisima pa-
leta de colores tan solo comparable a la




de Uncharted 2. Por otro lado, tanto Trip
como Monkey contardn con un buen nu-
mero de animaciones y unas expresiones
faciales excelentes, capaces de transmi-
tir o que ambos personajes sentiran en
cada momento.

En esta Manhattan post-apocaliptica
Monkey vy Trip se veran obligados a luchar
para sobrevivir a uncs robots de comba-
te (Mechs) estropeados por el paso de 103
afios y guerras anteriores. También estardn
en constante movimienta para no ser cap-
turados por los esclavistas que los persi-
guen. Sélo controlaremos a [Monkey, ya que
es el mas atiético de los personajes, capaz
de luchar y escalar edificios, aunque Trip
nos ayudard ofreciendo sus amplios conoci-
mientos sobre tecnologia, mejorando nues-
tras armas y curandonos. Monkey portara
una vara metalica que utilizard para luchar
contra los enemigos y que ademas dispara-

%

Enslaved

Género:
Acclén-Plataformas
Desarrolladora:
Ninja Theory
Editora:

Namco

Jugadores:

1

ity

Online:
Por confirmar

L

e

LOS EDIFICIOS SE
MOSTRARAN destruidos y
cubiertos de vegetacion

Dos personajes

SIN MODOD COOPERATIVO

’R esulta curioso que durante el evento Level Up que Namco organizé
% en Barcelona el pasado mayo, se hayan presentado tres titulos
protagonizados por una pareja de aventureros en mundos de fantasia. Sin
embargo en ningurio de los casos se inclufa un modo cooperativo, aunque
pueda parecer lo més Iégico teniendo en cuenta que son sistemas muy
valorados por los jugadores. En todos los titulos (Enslaved, Knight's
Contract y Majin and the Forsaken Kingdom) controlamos al “fuerte” de la
pareja. Sus motivos tendran, o no.

la utilizacién de coberturas al mas puro es-
tilo Gears of War, ya que los enemigos utifi-
zaran potentes armas de fuego. Otra de las
habilidades de Trip seré la de controlar una
libélula mecénica con una cdmara que nos
indicard donde se encuentran los enemi-
gos para asi evitarlos o sorprenderlos con
un ataque. Para que os hagis una idea del
cuidado que el estudio esta poniendo en el
: : desarrollo de Enslaved, 0s daremas dos da-
B’ DR,G,NAL;',;E;—J‘G ARTISTICO - 10s: la isla de Manhattan esta entera, hecha
cosneguird gue Enslaved sea edificio a edificio; Ninja Theory ha contra-
oo buprsonahicad tado a un guicnista para que dé sentido a
cada movimiento de los personajes y tam-
r& por uno de sus extremos (encon- | bién a un director de cine para realizar las
fraremos varios tipos de municion). ; ! excelentes secuencias de video. Sin duda
Los combos se realizaran mediante g 4 Enslaved se presenta como uno
un sistema de dos botones, uno para | E de los titulos mas prome-
golpes fuertes y ofro para los débiles, y G . . tedores elafio. m
los saltos serdn bastante habituales du- a4
rante el desarrollo de la aventure, asi como N

N\

EL ESTILO
GRAFICO TIENE

PERSONALIDAD

PROPIA

" Enslaved
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UNA AVENTURA PARA
APRENDER INGLES

Sony Espaiia, la desarrolladora madrilefia Tonika Games y el mismisimo Richard
Vaughan nos presentan una aventura para aprender inglés mientras jugamos.

S cierto gue las videoconsolas
G portatiles ya cuentan con algu-

nos productos enfocados a
aprender inglés pero, en realidad, se trata
de los métodos de siempre, simplificados
al maximo y en formato cartucho. Pero
ahora nos encontramos con un producto
gue es, basicamente, un videojuego pero
que, NOs aseguran, Nos ayudara a apren-
der inglés.

PlayEnglish es una aventura grafica de
corte clasico para PSP, con un apartado
técnico fantastico, un guién genial sa-
cado de los clasicos de la novela negra y
una jugabilidad adaptada a la portatil de
Sony. Hasta aqui nada raro, salvo que esta
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casi completamente en inglés. ' esto, que
mereceria NUestras iras y nuestro corres-
pondiente punto negativo por tratarse de
un juego que no llega traducido a nuestro
idioma, es aqui un punto a favor, porque
PlayEnglish es una aventura grafica pen-
sada para mejorar nuestro nivel de inglés
mientras jugamos. El juego es una apues-
ta personal de Sony Espafia y la desarro-
lladora patria Tonica Games. Estas chicos
han conseguido crear una divertidisima
aventura que nos obliga a mejorar nues-
tro nivel de inglés, nivel tras nivel, si es
gue queremos acabar el juego.

Pero es que ademads, tras el desarrollo
del titulo se encuentra todo el equipo de

Vaughan Systems, lideres en la ensefian-
za del inglés en nuestro pafs, que han
asesorado a los desarrolladores, han
disefiado los niveles vy las leccio-

nes y hasta han puesto voz y cara

a los personajes del juegce.

Nivel medio-alto

Seguro que en tu .
curriculum has puesto e
eso de ‘Inglés: nivel
medio-alto, como ha-
cemos todos, pero {
SegUro  que nuestro
profesor del instituto no
tiene el mismo concepto de




A York? From where comes the
“* ham.

®) York? Where ham comes

from.

York? Where the jamon
comes fram.

York? From where comes the
am.

EL JUEGO INTERCALA LAS conversaciones
con personajes con fos puzzles y minijue-
gos. Una aventura que nos obliga a mejorar

%

PlayEnglish

Género.
Aventura Grafica
Desarrolladora:
Tonika Games
Editora

Sony

Jugadores:

1

=
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Online:

No
Lanzamiento:
24 de junio
Precio:
29,95 €

€l Inspector Vaughan
TU JEFE Y TU PROFESOR PARTICULAR

(€l | propio Richard Vaughan, eterno profesor de inglés para los espafioles

' (ahora mas desde el canal de televisién Aprende Ingles TV), se convierte
aqui en el Inspector Vaughan y sera nuestro asesor particular en la aventura
Vaughan nos ayudara a entender conversaciones y a utilizar correctamente el
idioma, pero también nos pegara unos buenos tirones de oreja cuando
cometamos fallos tontos. El protagonista podra ver y hablar con Vaughan en
cualquier parte, a traves de unas gafas llamas PATC, que son un moderno
artilugio que lo conectan con el Inspector. Hay que estar atento y mejorar
nuestro inglés para que no nos despidan y le den el caso a otro

nuestro inglés.

‘medio-alto’ que tenemas Nosotros.
Lo mismo le pasa al protagonista
de esta aventura, el detective Jai-
me Rubio (aunque podéis llamarle
Blond, James Blond), un detective
espaficl que no tiene demasiada
soltura con el idioma de Shakes-
peare, Jaime tiene que viajar a Lon-
dres para ayudar a la policia britani-
ca en la resolucion de un complejo
robo. Para desenvolverse en tierras ingle-
sas y poder resolver el caso, no le quedara
mas remedio que mejorar su inglés de
manera urgente.
Afortunadamente, Jaime
Rubio cuenta con la ayuda
del Inspector Yaughan, in-
terpretado por el mismisi-
mo Richard Vaughan, que
serd su jefe local durante
la misidn y al cual estara
conectado constantemen-
te gracias a un artilugio
llamado PATO (Personal As-
sistant Teaching Organizer).
Asi, Vaughan le ayudara con
sus problemas con el idioma,
aunque también le reprende-
ra gravemente cuando mela a
pata con su inglés.

£l juego esta dividido en 14 misiones,
que presentan un montdn de situaciones
corrientes en cualquier viaje a Londres
(aeropuertos, taxis, hoteles, restauran-
tes.) y otras mas propias de la investi-
gacion criminal. En todas ellas se va de-
sarrollando el entretenido guion, cargado
siempre de situaciones muy divertidas. La
aventura avanza entre conversaciones,
exploracion, puzzles v algunos divertidos
minijuegos. Todo nos va obligando a uti-
lizar el inglés correctamente y a afinar el
oido para no perder nada de informacién
de los interrogatorios.

El juego cuenta con un par de niveles
de dificultad, dependiendo de tu nivel de
inglés, y al final de cada mision aparecen
unas interesantes lecciones para afianzar
los conceptos aprendidos v poder pasar,
€oN NOta, a la siguiente mision. m

5 It says... Didn't you want the
<% watch?™

o

#~ It writes... Didn't you want
« the wateh?™

Sy

It puts... Didn't you want the
wateh ™

o Tttells... Didn't you want the

€L JUEGO INCIDE EN los fallos tipicos  wateh?
de los espafioles con el Inglés

BUSCA PISTAS Y DALE al coco, hay que
resolver un caso de robe internacional.

UNA HORA DE JUEGO
EQUIVALE A 10 CLASES
PRACTICAS, ASEGURAN
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MOTORSTORM APOCA

UNA CARRERA EN MEDIO
DEL FIN DEL MUNDQO

La saga de conduccion extrema de Sony se vuelve alin mas extrema. Ahora toca pisar el acelerador
en medio de una catastrofe de proporciones planetarias. Esto se acaba, pero que acabe con estilo.

otorstorm fue uno de los prime-
m ros juegos que acompafié el lan-

zamiento de PlayStation 3, un
juego de conduccion 'off-road’ especta-
cular que se ha convertido ya en una po-
pular franquicia de Sony. Las carreras en
el desierto dieron paso a la jungla en su
secuela, Motorstorm Pacific Rift y al hielo
v la nieve en su salto al formato PSP, con
Motorstorm Artic Edge. Y claro, después
de probar todos estos ambientes, los chi-
cos de Evolution Studios lo tenfan dificil
para dotar de un nuevo escenario a la si-
guiente entrega, un nuevo entorno adn
mas dificil, cadtico y arriesgado para la
conduccién...

La primera tentacion fue llevar los co-
ches, camiones, motos y quads a correr
sobre el asfalto, pero no servia cualquie-
ra. Eso era demasiado sencillo. Asi que
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LYPSE

decidieron que Ias carreras se llevaran
a cabo en medio del mismisimo dia del
Juicio Final. Una catastrofe natural de di-
mensiones planetarias esta comenzando,
y el epicentro del mismo es una ciudad
cualquiera de la costa oeste americana.
Terremotos gigantescos asolan la urbe y
sus alrededores, ademas de erupciones
volcanicas, desastrosas tormentas, ma-
remotos... y todo esto hace que la anar-
quia se aduefie de la poblacidn civil, que
se lance a la calle a protagonizar diferen-
tes incidentes y que el ejército intente
detenerles mientras organiza la evacua-
cion de los civiles. ;Qué mejor momento
para organizar una carrera extrema?
Este es el entorno con el que nos en-
contraremos en Motorstorm Apocalypse,
un juego de carreras arcade que mantiene
el espiritu de las anteriores entregas pero

que nos presenta cada prueba en medio
de un agobiante ambiente de caos vy des-
truccién. Hace unas semanas tuvimos
ocasion de probar uno de los niveles del
juego en el disfrutamos de una carrera
en medio de la ciudad, esquivando trafi-
co real, explosiones, escombros, grietas
en la calzada o edificios que colapsaban

EL CAOS SE APODERA de Ia
ciudad, asi que acelera y no
mires atras.




a nuestro paso. Pero lo mejor es que el
trazado discurria a través de los tUneles
del metro o de cuslquier grieta que se
abria en medio del asfalto. ¥ todo entre
las balas de los enfrentamientos entre el
ejército v la poblacion civil. Impresionante
y muy estresante.

El juego contara con muy diversos es-
cenarios (la cludad, las carreteras adya-
centes, puentes gigantescos que se des-
trozan a nuestro paso y hasta la cubierta
de un portaaviones..) y tres niveles dife-
rentes de dificultad, cada uno personali-
zado por un conductar diferente. .

El juego también tendrd un compo-
nente fundamental en la customizacion.
Podremos afiadir mejoras en nuestros

LOS EDIFICIOS SE TE caen encl-

ma en medio de |a carrera

enla tierra.

vehiculos vy retacar su aspecto exterior,
Todas sus partes mecanicas, los vinilos,
la pintura o las pegatinas serén persona-
lizables, ademas de poder afiadir mejoras
como el boost y algunos juguetes mas
que Nos serviran para sacar ventaja en
cada carrera.

Los chicos de Evolution Studios nos
aseguraron que la parte online sera uno
de sus puntos fuertes, con carreras de
hasta 16 contrincantes (también permiti-
ra 4 jugadores en pantalla partida). Aqui
habra posibilidades de apuestas (con co-
ches 0 con partes mecanicas) y rankings
mundiales de puntuacién, Ademds, el ti-
tuio contard con un creador de modos de
juego.m

ESQUIVA A LA GENTE de la calle o,
51 no puedes, llévatelos por delan-

| LAS CARRERAS SON
VERDADEROS infiernas

LAS CARRERAS SON UNA
bomba de adrenalina.

®

Motorstorm
Apocalypse

Género
Conduccion
Desarrolladora
Evolution Studios
Editora

Sony
Lanzamiento
Finales 2010
Jugadores
1-16

Online

Si

te, pero no pierdas tiempo

IMAGINA UNA CARRERA DE
VELOCIDAD EXTREMA EN MEDIO
DEL ARGUMENTQO DE '2012' O 'EL DIA
DESPUES DE MANANA'

ESTE HELICOPTERO
MARCA LA salida y la

€l jefe de todo esto
llegada a la meta.

MATT SOUTHERN

; ony quiso ensefiar a la prensa, antes del €3,

~ ' las maravillas que nos esperan con
Motorstorm Apocalypse, v para ello montd un
divertido evento en Londres. Alli tuvimos ocasién
de charlar unos minutos con el director del juego,
Matt Southern, quien nos aseguro que, “aunque
queremos sorprender a los jugadores con este
nuevo entorno apocaliptico, mds propio de juegos
de accion o de rol, esto no es mas que un juego
de conduccién extrema, con el estilo
inconfundible de Motorstorm, pero sobre un
escenario muy, muy original y lleno de sorpresas”
Sothern nos adelanté que en el juego tendra
mucho pesc la custemizacion, los gadgets para
los vehiculos y la comunidad enline
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' @ NBA ELITE 11

NBA Elite
Génere
Deportivo
Desarrolladora
EA Sports
Editora
Electronic Arts
Jugadores

1-4

Online:

Si

Lanzamiento
Otofio de 2010

EA REINVENTA
SU BALONCESTO

La franquicia baloncestistica del gigante canadiense
toma una nueva direccién en la que incluso llega a

cambiar de nombre.

£ un tiempo a esta parte [a franqui-

cia NBA Live parecia haber perdido

el rumbo, por eso desde la compa-
fila canadiense han decidido hacer un rese-
teo completo que pasa por cambiar practica-
mente cada detalle de su franquicia.
El primer paso ha sido el nuevo nombre, pa-
sando a denominarse como NBA Elite. Pero
no sélo esto, sino que la evolucidn viene de
mano también del sistema de control, que
ahora pretende dar el control completo de
nuestras estrellas al jugador. Trata de darmos
asl a nosotros mismos las herramientas para
crear baloncesto. En cierta manera lo que
intenta es convertir al usuario en la estrella,
gracias a un sistema mucho mas accesible y
flexible.
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Quiza la mayor influencia ha sido el esquema
de Fight Night, haciendo uso de los dos sticks
analogicos para dominar la situacion, El caso
es que estaremos ante una experiencia ba-
loncestistica completamente nueva, gue no
tendra que envidiar nada en absoluto a las
anteriores entregas de la saga. En préximos
meses mas detalles, m

TODA LA EMOCION DEL balon-
cesto con un nuevo control

Nuevo sistema de control

DOS STICKS PARA DOMINARLOS
ATODOS EN LA PISTA

E " nel proximo NBA Elite 11 nosotros seremos las estrellas, gracias
» al innovador sistema de control que presentara. El esquema es
simple, dejando el stick izquierdo para controlar el movimiento de
nuestras piernas y el derecho el de las manos. Pulsando este Gltimo
hacia arriba ejecutaremos los tiros, pero gracias a la versatilidad del
sistema incluso es posible intentar tirar a tabla, realizar bandejas,
cambiarnos de mano en el aire
Las fintas y movimientos especiales también se hacen con este stick,
con mevimientos desde la mitad del mando hacia abajo. Puede
parecer complicado, pero damos fe que va a suponer punto y aparte
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Okamiden
Género:
Aventura
Desarrolladora
Capcom

Editora

Koch Media
Jugadores

ldiama

Voces g

Textos
—

arece mentira que un juegoenel
n que dibujar sea algo tan impar-
tante no haya salido antes en
una consola como la portdtil de Nintendo.
Si, Okamiden se beneficia un montdn
del Stylus y de la pantalla tactil. Utilizar
el famoso pincel magico para completar
un puente para poder avanzar es una
gozada. La historia de Okamiden esta
protagonizada por Chibiterasu, un joven
dios sol e hijo de |a protagonista de Oka-
mi, que, al igual que esta, adopta la forma
de un lobezno para proteger a su pueblo.
La fiera contard con la compafiia vy ayuda
de multitud de personajes (conocidos de
la saga y nuevos), cada uno con habilida-
des especiales de las que nos beneficia-
remos.
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O0KAMI LLEGA POR FIN
A SU HABITAT NATURAL

Después de hacernos babear con su historia emotiva y sus paisajes con
flores, Okami vuelve en versidn portatil. jA dibujar con el stylus!

DIBUJA CON EL
LAPIZ MAGICO
PARA AVANZAR
EN LA AVENTURA

Lo primero que sorprende es el pre-
ciosismo de sus graficos, bien logrados
y MUy ‘cucos, como mandan [0s canones
de I3 portatil de Nintendo. Lo segundo
es la absoluta sencillez de su control: los
movimientos se realizan con la cruceta y
los atagques con un solo botdn, con posi-
bilidad de combos. En la fase que pudi-
mos probar, Chibiterasu era montado por

Pinta sin parar

“> LA BROCHA
¢ CELESTIAL
f E n muchos de los puzzles
= ' del juego habra que
echar mano de la brocha
celestial, y pintar diferentes
motivos para seguir adelante
4 (unpuente, una cuerda, etc) |
Pero hay que cuidar de no !
gastar tinta a le loco.

un joven al que teniamos que
obligar a desmontar (otra vez,
con un solo botdn) para poder
atravesar un puente gue no
soportaba el peso de animal
y jinete. A la vez, tuvimos que
dibujar, contrarreloj y escasez
de tinta, una linea para fortale-
cer el puente y pader cruzarlo de
uno en uno. La influencia de Phan-
tom Hourglass parece innegable en
este tipo de puzzles, y en el juego
en general, pero Okamiden tiene la
suficiente personalidad propia para
convertirse en uno de los juegos Cla-
ve del 2011 para Nintendo DS. Una
maravilla de disefio y de jugabilidad
que no abunda en la portatil. m



MAJIN NOS AYUDARA A
pelear contra los enemigos
pera, a pesar de su potente
aspecto, su resistencia

serd limitada .

CONOCE A LA BESTIA AFABLE

0

Majin and
The Forsaken
Kingdom

Género

Accién
Desarrolladora:
Game Republic
Editora

Namco
Jugadores:

1

Online:

Por determinar
Idioma:

Voces: Sin confirmar
Textos: Sin confirmar

ALGUNOS PUZZLES REQUERIRAN
QUE Majin mueva objetos pesados.

DEL REINO MITOLOGICO

En Majin and the Frosaken Kingdom controlaremos a un ladron que por casualidad
despierta al Majin, un ser gigantesco de fantasia con el que viviremos aventuras

| nuevo proyecto de Game Repu-
blic, el estudio japonés respon-

sable de titulos como Folklore,

Genji: Days of the Blode o Dragon Ball:

Origins, llegard a Xbox 360y PS3 el pro<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>