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editorial

CHEYENDO EN LA
PROBABILIDAD

ERMITIDNOS COMENZAR ESTE EDITORIAL PIDIENDO PERDON. Si, SI,

PERDON A TODOS NUESTROS LECTORES JUGADORES DE PLAYSTATION 3.
¢El motivo? No es otro que el que no puedan disfrutar de la review de God of War 3
como era el plan que teniamos en mente, sLa razén? Teniamos confirmacion al 95%
de que iba a llegar a tiempo para el cierre de la revista, pero ese 1%, fijate U, se ha
hecho realidad. ;Culpables? No lo sabemos, Ni silos hay, ni qué ha podido pasar, pero
nos hemos quedado con |as ganas de poder ofreceros ese contenido que tanto nos

habéis demandado estos meses,

Hay voces que hablan de que esta revista es pro Xbox 360. No sabemos si es porque
la base del equipo que la cred fue a su vez el que estuvo al frente de la Revista
Oficial Xbox 360 durante los 3 dltimos afios. Si es por eso s6lo podemos decir que
podéis estar tranquilos, pues somas muy objetivos con respecto a las plataformas.

El motivo, entiendo, puede ser que los seguidores de PS3 no ven mucho contenido de
su plataforma en nuestras paginas. Bien, sélo queremos decir y dejar claro desde aqui
que poco se puede hacer cuando no se cuenta con material para realizar el trabajo

COmo nos gustaria,

Por esta razén queremos hacer aun mas
hincapié en esta plataforma. Primero, para
tranquilizar a los seguidores de PS3, que mes
tras mes demandan mas infarmacion de su con-
sola. Segundo, para dejar claro que somos pro
Xbox 360, pro PS3, pro Wii, y pro todo lo que

se ponga por delante, siempre y cuando esté
enfocado a mejorar el ocio multimedia y alegrar
nuestras horas frente a la TV, que teniendo en
cuenta los programas de los que podemos dis-
frutar, lo mejor es conectar la consola o el PC

y olvidarse de todo (dicho con comillas, a ver si
se nos van a echar encima diciendo gue somos
talibanes delos videojuegos).

Y por Gltimo, para ofreceros lo que os sor
merecéis: la mejor informacion posible,
y la méas plural.

> DAVID SANZ
DIRECTOR

NO 0S OLVIDEIS DE CONTACTAR CON NOSOTROS:

WEB: wviwmarcaplayer.com

MAIL: marcaplay erdunidadeditorial es

BLOG JUEGOS: www.marca.con. blogs’
marcapla; =rdirectc

BLOG MERCADOD: Wip. wi v =imunde.es/blogs
elmund: mundoplayar/
FACEBOOK: w v .facebook.com/pages: Marca-
Player 27738871731 %ref=ts

TWITTER: vt twitter.com/marcapla,er
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Chema Antdn

Army of Two: 40th Day v
Endeless Ocean 2, el dilema.
ADORA: Que Konami confie en
los espaficies Mercury Steam.
ODIA: Algunas compafiias hablan
demasiado de sus juegos.

Juan ‘Xcast’
inventando palabras en la
capital de Espana: Tichunabo
ADORA: Mass Effect 2y El
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Finai Fantasy.
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Sol Garcia
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que salen, ya lo dijo aguel..
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ODIA: A Belen Esteban y su
nuevo look.
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el primer Mass Effect. Be
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Konami no quiere soltar prenda sobre su titulo estrella de
2010 ni siquiera en Twitter (Castlevanial0S), pero Dave
Cox, su productor, nos concede una entrevista exclusiva

en la que habla sobre lo que fue y sera Lords of Shadow,

#La historia de como un vemake se conbirtis

Por Chema Antén

Por Woko McDohi

SMIS LN

Lords of Shadotw

en el mejor Castlebania de la historia

n hombre entra en un castillo v
m pelea con su latigo contra criatu-

ras monstruosas para salvar a su
chica de las garras de Dracula. Podemos
afiadir todo lo.que queramos para construir
la historia de vampiros mas grande jamas
contada (como deciamos en nuestro nu-
Mero anterior), pero en esencia eso es
Castlevania. "No estamos haciendo God of
Iar. No estamos hacienda Devil May Cry,...
nos encantan esos juegos vy los admira-
mos, pero cuando Castlevania Lords of
Shadow salga a la luz, la gente va a ver
claramente que no es el mismo juego’,
dice Dave Cox, responsable del titulo en
Konami. “Es mas sombrio, recurrimos mu-
cho mas a crear una atmosfera. Si, tene-
mos accion, pero también contamos con
partes mds tranquilas perque el juego tie-
ne un componente de plataformas enor-
me, muchisimos puzles y un argumento
conmovedor”, afirma.

Cuenta el productor del juego, casi su-
surrando, que en realidad este Lords of
Shadows iba para remake del primero:
“Cuando nos sentamos a ver qué ibamos
a hacer decidimos que seria un remake
del Castlevania original. El protagonista
iba a ser Simon Belmont v el concepto era

rehacer la historia del primer juego. Luego
vimos gue eso ya se habia heche porque
Super Castlevania \/ya era un remake del
original. Pensamos gue no tenia ningln
sentido hacer algo que ya se habia hecho”
Y la propuesta fue relanzar |a saga desde
su esencia.

“Super Castlevania IV es mi Biblia®, dice
Cox. “Si lo recuerdas, se usaba la cadena
para dgarrarie a cosas, balancearte, sal-
tar... ése es el concepto basico” v es que
las plataformas eran la base de aguellos
juegos en los que recorriamos pasillos v
pasillos dentro de los vampiricos castillos.
“Hernos jugado a tados los juegos anti-
guos de la serie, anteriores a Super Cast-
levania IV y nos hemos preguntado qué
era lo que hacia gue nos gustasen tanto” y
ese componente de plataformas y hack'n
slash se ha convertido en el epicentro de
la nueva criatura de Konami. “La idea era
rehacer los hack'n slash clasicos de 8 y 16
bits, pero en tres dimensiones’,

Piensa en plataformas al estilo de Un-
charted £, saltos imposibles y un uso in-
discriminado del l3tigo para agarrar cosas,
vy pasar de un lado a otro. A eso afiddele un
profundo sistema de combate -si, a lo God
of War- y una buena dosis de puzles. Ya

e —————
_————————

LOS PO-
DEROSOS
ENEMIGOS
FORMAN
parte de |a
‘ambienta-
cion’

VavLid0d N3
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;SABIAS QUE... es una de las
sagas mas longevas en el mundo
de los videojuegos. Su debut se
produjo en 1986 con Demon Castle
Drdcula?

AHORA TOCA

EL TRABAJD de

mejorar Camaras
. @ lluminracion

Castlevania: Lords of Shadow

7 LAS ARMAS
SECUNDARIAS
SERAN funda

mentales

=

{SABIAS QUE...|a banda sonora
corre a cargo del tambien fespanoi
Oscar Araujo, que contard con |a
colaboracién de 220 musicos?

5,
~+‘h;smmn

1987

1988

Haunted Castlevania:

Castlevania I}k
Castle

Simon’s Quest
(AKA Dracula it
Newol no Fuin)

Castlevania
(AKA Akumajo

Dracula) (Dracula Densetsu)

Castlevania Il:

The Adventure Belmont's Revenge
(Dracula

Densetsu Il)

Super

(Dracula X/Akumajo
Dorakyura)

tienes [as tres piezas?dave qu
nen la mecanica de Lords af Shado:

Una cadena y mucho mas

B estiategia, elegir arma, modificarla de la

iima mas adecuada
No estamos ante un juego de ol pero

BS] que contamos con un arma principal (y

Los combates con el fatige son fundamen%na secundaria) que se puede mejorar y

tales para dar ese togue personalisimo de
Sl

la saga (aungue haya gente que crea aile
copian a God of War, Castlevanio naciomis
chisimo antes, a mitad de los afios 8ehen-
ta y el latigo ~cadena- venia incluido) v las
luchas con éste estan presentes también
en el nuevo juego. Ya na es ese tittfo en el
que golpeabas a un enemigo Y caia, luego
golpeabas a otro y caia vy asi hasta finali-
zar la fase. El nuevo sistema de combate
exige una mayor participacion por parte
del jugador a la hora de tomar decisiones:
hay que bloguear, golpear, moverse, elegir

Castlevania:
Dracula Bloodlines

(Castlevania (Vampire
Chronicles) Killer)

Akumajo

Akumajo Dracula
Castlevanialv  X: Chi no Rondo

(Castlevania:
Dracula X Chronicles)

* fon una lista de combos que se van adqui-
Siiendo a cambio de puntos de experiencia
[QUe te permitiran acceder a mejores estra-
tegias de combate. A eso se le unen una
serie de feliguias’ que el jugador tendra
gue recopilar a lo largo de todo el juego y
con las gue ebiener acceso a mejoras

El sistema de combate no es un macha-
cabotones en ningun sentido, SiNo que es
mas bien tactico y muy espectacular, tanto
en el planteamiento de [as escenas como
en el disefio de ios enemigas. Ese es el de-
talle principal por el que fos jugadares a los

Castlevania
(Castlevania 64/
Akumajo Dracula

Mokushiraku)

Castlevania:
Castlevania Legacy of Darkness
Legends {Gaiden Legend
(Dark Night of Cornell)
Prelude)

Castlevania:
Dracula X Symphony

((Castlevania: vam-  of the Night

pire’s Kiss/AkumajqAkumajo Dracula X Gekka
Dracula XX) no Yasokyuka)

Castlevania:



Asi son los creadores

MERCURY STEAM

Fl undada en 2002, Mercuy

7 Steam es una compafiia que,
pese a su juventud, esta creciendo
a pasos agigantados. Con sede en
la madritena ciudad de San
Sebastian de los Reyes, son una de
las empresas nacionales mds
importantes de la actual
generacion, y realizan juegos para
todas las plataformas, incluyendo
moviles y PC. Su primer proyecto
fue American McGee Presents:
Scigpland, publicado por Enlight
Software para PC en Noviembre de
2004. A éste le siguieron
Zoombies, exclusivo para Nokia y
el gue hasta hoy es su mayor éxito
comercial: Clive Barker's Jericho,
que tuvo el honor de ser el primer
videojuego hechio en Espafia para
la nueva generacion de consolas, y
que ademas supuso la que hasta la
fecha es su Gltima colaboracion
con el equipo de Codemasters
Formada por un equipo de 60
personas y dirigidas por Enric
Alvarez, hay que detacar otros
componentes como josé Raiuy,
Mario Garcia, Luis Moreno, Rafael
Martinez Garcia y Enrique Ventura

UNA IMAGEN DE SU juego Clive Barker's
Jeriche, pars Xhox 360, P53 y PC

Castlevania: Castlevania:
Circle of the Harmony of
Moon Dissonance

the Midnight Sun)

Castlevania:
Aria of Sorrow
(AKA Minuet of

(AKA Concerto of Dawn)

Castevania:
Lament of
Innocence

¢SABIAS QUE... segtin Enric Alvarez, Lords

of Sh_adow es diez_veces mas ambicioso que
Jericho (su anterior proyecto next-gen)?

vaviyod N3

> Tordg of
T Shavo ¢s un
juego micho mas
mavuro que God
N ~ of War

MOpEYG JO SPI07] :EIUEA3[jSE]

que [es gustan os juegos de accién se van
a fijar en este Lords of Shadaw, ¥ eso que
la mayor parte de estos titulos no cuentan
con escenas de plataformas, ni puzles.

El juego no quiere quedarse en un cons-
tante homenaje a la saga para regocijo de
los fans, sino que se quiere dirigir a una
audiencia amplia. Para ello, la primera exi-
gencia de este Castlevania ‘next-gen’ era
ser muy sofisticado, tanto visual como
técnicamente. A eso se le ha afadido una
buena cantidad (no 50 horas, pero una
buena cantidad) de escenas cinematicas
que sirven para contar la historia de amor
de Gabriel y profundizar en una historia
gue se ira complicando minuto a minuto.
Y parte de esa atmosfera Iigubre que en-
vuelve este Castlevania se ha construido a

2005 2006 2007

Castlevania: Dawn _ Castlevania:
of Sorrow Portrait of Ruin
(Devil's Castle Dracula: (Gallery of Labyrinth)

Cross of the Blue Maon)

Castlevania:
Curse of
Darkness

Castlevania:
The Dracula
X Chronicles

Castlevania:
Order of
Shadows

EL JUEGO ESTA EN
un 70-75% de desa-
rrollo, se puede jugar

de principio a fin,
esta completamente
unida. Sdlo falta
mejorar todos los
detalies.

traves de algo que, segdn Dave Cox, ‘falta
&N otros juegos similares’ un mundo vivo
gue esta en el escenario v gue hace que
este mundo sea mucho mas real.

Esto no es God of War
Cuando Dave Cox compara su juego con
el inminente God of War, dice gue Castle-
vania es mucho mas real. “No esta sobre-
dimensionado. Gabriel es un guerrero, e$
fuerte, es paderose, pero su personalidad
tiene conflictos internos. Se permite tener
un lado sombrio, una parte triste. Eso o ")
hemos tratado de transmitir a fo largo de o
todo el juego. [..] Y creo que en ese nivel : ESS
es mucho mas madure gue God of War” 4
Las comparaciones con éste eran de es- ; :
perar porque con los trailers que se han w |\ &
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EN PORTADA

Castlevania: Lords of Shadow

;SABIAS QUE... las misteriosas

mascaras con la que Konami intrigo

a los seguidores en su weQ antes
de la presentacion, tendran un
importante papel en el juego?

B3 mostrado, el juego de Konami aparece
COMO UN3 aventura de accion con un héroe
que lucha contra criaturas gigantes, v eso
hace pensar que estan creado ‘ofro’ juego
de accion. “Cuando nos acerquemos al lan-
zamiento la gente se percatara de que las
plataformas tienen mucha importancia en
nuestro juego, gue los puzies son funda-
mentales. Los viejos Castlevania eran todo
plataformas y eso es algo en lo que nos
hemos fijado mucho’, dice el productor.

“Todo comienza porgue tememos un
protagonista con un latigo, pero Castleva-
niaya estaba ahi antes de que liegase God
of War, por lo que en realidad ellos son los
que se han inspirado en Castlevania. God
of War es muy bombastico, esta lleno de
escenas de accion v se le llega al limite en
todo momento. Nuestro juego es mas cer-
cano, es mas realista, nuestro protagonista
no va por ahi diciendo ‘te voy a machacar,
tiene una mision y es algo creible”,

iCastlevania? ;Un estudio espafiol?

Segtin lo que cuenta Dave Cox, Enric Al-
varez (Mercury Steam) se presento en Ko-
nami Europa con un proyecto, era una de
las primeras cosas que la gente de Konami
veia en PS3. Se lo mostraron a los jefes
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Consejos de un experto en triples A

'"hOJIMA ES EL JEFE, PERO 5U
PAPEL ES DE MENTOR'

p | or complicado que pueda parecer, Ia intervencien

' de Kojima en el proceso creativo de Lords of
Shadow es crucial para que el juego pase de ser un
juego excelente a un juego imprescindibie, Dave Cox,
productor del juego, nos cuenta que "Kojima es el jefe y
yo le informo 3 él. Le cuento todo lo que ocurre con el
juego. Pero el hace mas de conselero en la creatividad y
su rol es mas el de recomendarnos no solo sobre
problemas técnicos, sino sobre cesas de matketing,
cosas de la jupabilidad, incluso de las relaciones con fa
prensa”. Al parecer, Hidee Kojima, incluso, ha pasado por
nuestro pals {y de aqui ai final del desarrolio voivera a
hacerloj para seguir la creacion desde dentro del
estudio madrilefio, Su idea es la actuar como mentor del
titulo y ayudar no diciendo "teneis que hacer esto”, sino
mas bien "eso esta genial, pero siio hacéis asio de a
otra forma estara mejer”. €s conecido gue incluso su
equipo ha venido al estudio de Mercury Steam a ayudar
a crear las animaciones faciales de Gabriel.

(SABIAS QUE... Lords of Shadow
es el primero de la mitica saga en
la actual generacion, a excepcion
del spin-off Castlevania Judgment
que hizo su aparicién para Wii?

e —

japoneses Y aunque quedaron impresio-
nados, no tener referenclas sobre Mercury
Steam les tiro para atras. Mercury Steam
se dedico a desarrollar [ericho y de vez en
cuando Dave y Enric se cruzaban emails.
“La oportunidad surgio- cuando tuyimos
que hacer un video interno para presentar
el nuevo proyecto de Castlevanid’, dice
Cox. Llamé a Enric, le hizo 3 propuesta v
éste aceptd. Hicieron un video utilizando
el motor in-game gue tenian desarrollado
para presentar un remake del primer Cast-
levania con Belmont de protagonista. Al
director general le encantd.

Hubo entonces un momento algo con-
fuso en el que nadie confiaba en hacer un
remake, asi que se planted crear un nuevo




Castlevanio y dar un aire renovado a la se-
rie. La idea de que fuese un estudio fuera
de |apon, europeo y espaiol, asustaba,
“Creo que al principio [a gente tenia miedo
de llevar Castlevanio en una nueva direc-
cion. Habia quien querfa que siguiese sien-
do como hasta entonces’, comenta Cox.
Incluso mirando tas cifras gue hablaban de
1a caida en ventas y en popularidad de la
S3agd en [apon, para Konami parecia mucho
mas facil no modificar nada.

¥ llegd la Games Convention de 2008
Los jefes de Konami seguian sin ver claro
esia nuevo rumbo de la saga v, en el diti-
mo momento, se decidio no anunciar el
juego como el nueve Castlevania v sele
denomind Lords of Shadow con la Gnica
intencion de ver como era recibido. “Tenia-
mos un tipo con una armadura v un arma
gue era una cadena... pensé que la gente
iba a decir que era Castlevania. ¥ mucha
gente lo hizo. Después de eso recibimos
una llamada de los jefazos en lapon que
nos decian: ;Nos podéis ensefiar en qué
estamos metides?”. En pocos dias Dave
Cox volaba a fapén con una copia del | jue-
g0, Un video y una presentacion. En |3 re-
union estaba Kojima y el resto de directo-
res. Les enseni6 el juego y les dejo con la

boca abierta. “Cuando safimpsfKofima vindh
a mi y me dijo: ‘Quiero ayudarte con esto,
Dave' Y a partir de ahi la compaiiia decidié
que merecia la pena arfiesgarse y apos-
tar por una nueva direccion para la saga’,
cuenta Dave Cox.

El resto, es ‘secreto de estado’ No'se ha
ensefiado el juego v parece que el €3 de
este afo es una de las fechas sefialadas
en el calendario de Konami como clave
para el devenir del titulo (y hacer algunos
anuncios mas). Dos trailers, algunas pan-
tallas v claves que la gente de Konami
va soltando con cuentagotas sirven para
construir el enorme mosaico de esta vi-
driera gotica ante la que nos encontramos,

Sabemos que Gabriel busca sangre.
Que habra castillos. Y enormes criaturas
sedientas de sangre. Que la ambientacign
Cdiara en nuestros huesos. Que I3 msica
cambiara nuestro estado de &nimo. Que
NOs empapard con su triste llovizna. Y que
tendremos que recorrer escenarios y esce-
narios a golpe de latigo. Y nos emociona.
Nos encanta pensar que volvemos a estar
ante un Castlevania como aquel Simon’s
Quest o Belmont's Renvenge. Nos encanta
pensar que la sangre de Castlevania vuel-
Ve aserpura. m

ZKunmahinn ami
Y medijo; @mern Y
apudarte con eﬁtu
Dape" |

 Yaviyod N3
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PS3, 360, Wl

IVUELVE
ONIC!

Todas las noticias, rumores, los datos...

fin, el resurgir de la saga’

omo los Sonic de ver-
dad. O al menos eso
parece ser Sonic The
Hedgehog 4, una vuelta al eri-
20 azul mas clésico que saldra

al mercado en verano y en for-

mato descargable para

PlayStation Network, Xbox Live y

WiilWare. )

El dltimo Sonic volvera a ju-
garse en scroll lateral, en 2D, con
Unos entornos que recuerdan mu-
chisimo al cldsico de Mega Drive,
pero, por supuesto, en HD, al menos
en las versiones de PS3 v 360.

Cada mapa podra seleccionarse
por separade en el meny principal para
que cada uno juegue al nivel que le pa-
rezca, desde el primero hasta los enfren-
tamientos con el Or. Eggman. Y éste solo
 es el episodio 1, irdn saliendo mas con

>Actualidad

Proyect Neddlemouse, ese era el nombre bajo el que se
escondia nada mas y nada menos que Sonic 4. Serd, por

EL SPEAKER

Pablo Juanarena
El Speaker de Radio Marca

L.OS DOS ROMBOS5

i, VAMOS A HABLAR DE LAS CALIFI-

CACIONES. Site pones a mirar las
listas de ventas, un 80 por ciento de los
videojuegos que salen al mercado estan
destinados a jugadores de més de 18 afios. Y
el porcentaje podria ser mayor si eliminésemos
de la ecuacion todos aquellos simuladores de
deportes y de coches.

Ah, spor qué hay tanto juego para mayores de
edad? ;Por qué parece que ese rectangulo rojo
puede garantizar la calidad? (Lo sé, ripio facil).

Analicemos el cine. Si una pelicula es etiqueta-
da para mayores de 18 afios pierde buena parte
de sus ingresos y de su publico potencial. Al
final resulta ser todo un fracaso comercial (otra
rima). Por eso, los productores cinematograficos
siempre intentan que el listén se quede en los
14 afios: suavizan los didlogos y los contenidos
violentos, y también filtran la mayoria de las
escenas subidas de tono por el calador de o
politicamente correcto. (jMaldicion!)

LO5 JUEGOS
PARA ADULTOS
VENDEN MAS5,
CLARAMENTE

£n los videojuegos ocurre exactamente lo con-
trario. Los creadores piensan: "hagdmoslos mas
sangrientos y malhablados con el pretexto del
realismo total”. ¥ ahf estan en las estanterfas de
las tiendas, llenas de rectangulos rojos (excepto
en la seccidon de Nintendo, claro).

Y creo que, en el fondo es porque la gente
piensa que los videojuegos son menos ‘peligro-
sas' que las peliculas por el mero hecho de ser
juegos. ¥ cuando digo gente, me refiero a los
padres, tutores y responsables de los meno-
res, Y también a los creadores, distribuidores y
periodistas.

Tengamos tados un paco de cuidade, o al final
acabaremos ensefiando el DNI para comprar el
videojuego mas vendido y adulto.



MULTI LAS GUIAS DE ESTE MES

UN NUEVO GHOST  iTOTALMENTE GRATIS
RECON DE CAMINO  [mnass errect 2

j . Node los titulos del afo, supone la

Actualidad

Tom Clancy’s Ghost Recon Future Soldier es el " wuekta del comandanto Shepard a

. ' < " gran historia intergalictica creada por
nombre del juego. Su lanzamiento serg en navidad, Bloware En|a guia que te offecemos oo
aunque contara con una beta multijugador en vera no S el

lista de todos los planetas que escanear ~ Mass Effect 2

ivel de rigueza vy, por s sto. un
m an pasado dos afios desde el zasr:lr[;}eti ;Sasuiupasaoypg?a sﬁg:fax esga Gé';epr?-,‘
Ultimo Ghost Recon Y ya por gran aventura sin problemas. Desarralladora
fin se ha anunciado el si- B;‘l’:::
guiente. Estd siendo desarrollado por Electronic Arts
Red Storm, autores también |os dos 69'95;";5;{;’;
Advanced Warfighter, 49,95€ (PC)
Segin nos ha dicho Ubisoft, e Jugadores: g
juego "contard con una renovada Online: ™
Jugabilidad y la més avanzada tecno- e
logia en prototipos de armas” Ade- T:::g:

mas tendra multijugador, cuya beta
ya se podrd disfrutar este verano,
aunque en principio sélo para 360
La razén de esto Ultimo es que para
activarla se necesita una invitacion
que se activa a través de Splinter
Cell Conviction, que no sale para la
Playstation 3,

No obstante, Ubisoft ha confirma-  fifa ha afirmado que se dard informa-
do de manera oficial que habrd ver-  cién “mas adelante” y también se ha
sién para las dos consolas, Respecto  hablado de posibles ediciones en Wii,

a la de PC, un directivo de |3 compa-  Nintendo DS y PSP, DANTE'S INFERNB

I transito por el Averno en busca de su
€5posa Beatriz llevara a Dante a
enfrentarse a todos Sus pecados, Y

_ RETRO MADR'D para poder redimirlos, en Ja gufa de @ @
orcanza:, CILTT@ Marca Player puedes encontrar un
exhaustivo paso a baso para que no te '
: TOD D pierdas, asf como la ubicacion de Jos Dante’s
! utiles secretos del Juego y los mejores Inferno
: P R ETR U Conse|os para acabar con todos los Género:
enemigos y jefes finales. Accidn/Aventura
| > BEF- 5. Desarrolladora
J Visceral Games
Retroladrid 201
e colo fy 113 de marzo, en Ia seifore
sk \ S i i Ao Electronic Arts
faculted de Informatica de '8 e o Compluente Facultad de Informéti- Precio
; A ~ 69,95€
Sabado 13 de moro IRCRERE UﬂIVEFS‘Jdad Com S
De 10 @ 22.30 hrs plutense de Madrid, se cele- 1
Ls . : icid Y Online:
‘ o brara la eQmon numero }5 Sestacic
- X < de la feriz RetroMadrid, ¥ Idioma:
3 ; loces ==
GAME . B que busca mostrar la impor- Textos ™=
T especiatista en videojoeges ‘ oo® tancia que los videojuegos

m e el clasicos siguen teniendo
CENTER | e hoy en dia. La jornada seryi-

ra como homenaje a Super
o, Inycom : Mario Bros de NES, que este
¥ . i aflo cumple su aniversario

nimero 25.
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TRUCOS HARDWARE MOVILES ANALISIS AVANCES REPORTAJE

UE JUEGOS

MAS Q

COMUNIDADES

DE COMPRAS

GUIA

N

OJIVA (WARHEAD SECTION)
24 HORAS

310.000.000 $

Recaudo6 en 24 horas entre
Estados Unidos, Canada y el
Reino Unido.

CEBO O DETONADOR
RECORD
3.380.000
De copias marcaron un
nuevo récord de
lanzamiento en
norteamérica.
CABEZA BUSCADORA LASER

VENTAS

16 millones

De juegos vendidos, y

sigue subiendo.

SECCION DE GUIADO

JUGADORES
2.2 millones

Se conectaron
simultaneamente a Xbox
Live el 10 de noviembre,
anunci6 Microsoft.

SECCION D
PROPULSION

JAPON
265%

Subieron las
ventas dela
semana uno
en Japon, un
mercado con
poca aficién
alos FPS.

-

EL LiO EN PC NO SALE CARO

Mas de 200.000 jugadores firmaron una queja contra la
decisién de Activision de retirar los servidores dedicados.
Las ventas durante el primer mes en esta plataforma no
liegaron al 5% de las totales, sin embargo, segun
Activision en su primera semana se superd el registro de
CoD 4: Modern Warfore.

M.W.2.

|

SECCION DE COMBUSTIBLE SECCION DE CONTROL
COSTE DESARROLLO
200.000.000 $ 40-50M $
Ha costado en total, incluida la Ha sido el presupuesto de
distribucién y la enorme desarrolio del juego.
campafia de publicidad.




INDUSTRIA 408

Ni en el cine se llega a los 1.000 millones de ddlares con
tanta ligereza como en esta industria. >Por Sergio Figueroa

omo un auténtico misil Hellfire cayé sobre los mercados Call of Duty:

Modern Warfare 2 el 10 de noviembre. Nadie dudaba de que su in-
tencion era arrasar con todos los registros de ventas previos, comer-
se las marcas de GTA IVy poner nuevos listones. Pero, ja qué altura?

Con una campania de marketing digna del mejor estreno de cine (“un presu-
puesto absurdo”, ofrecié Activision) y unos seguidores sin ufias que llevarse
a la boca, Infinity Ward volvio a ser Julio César v se marcd un vedi, vini, vinci
apoteosico. Lo confirman los mas de cuatro millones y medio de personas
que se lanzaron a las tiendas el primer dia. En menos de una semana, la re-
caudacion ascendia a 550 millones de délares, doblando la potente inversién.
Y. en enero, ya consiguio batir el registro de los 1.000 millones de délares.

Y asi ha seguido siendo durante estos sus tres primeros meses, porque el
ultimo Call of Duty, ya el mas vendido de la serie, no tiene intencién de dete-
nerse hasta llegar a los 20 miliones de copias. Entre plataformas, en el titulo
ha triunfado mas en Xbox 360, tanto en ventas totales como en porcentaje
de compradores por sistema, que se acerca al 25%, unos cinco puntos por
encima de la tasa en PlayStation 3. Y también ha sido un éxito relativo en
Japén, un pais poco amante de este género, en el que sus ventas fueron un
265% superiores a las de Call of Duty 4: Modern Warfare, la primera parte,
de 2007, en su primera semana.

Modern Warfare 2 ha supuesto, ademads, otro bofetén al cine, que ya no
puede ocultar que la de los videojuegos es la industria de ocio electrénico
preferida en estos dias. El ingreso registrado superd al de los taguillazos del
afio como Harry Potter y el Principe Mestizo o El Caballero Oscuro. Habria
que tomar el caso de James Cameron’s Avatar, que ha roto esa barrera de los
mil millones de ddlares, para encontrar la competencia navidefia al trabajo de
Infinity Ward. Sobra mencionar que también ha rebasado a lo mas vendido en
librerias, otro récord de Harry Potter.

Ahora queda saber cudl es el camino que toma Call of Duty, porque los
rumores apuntan a que Infinity Ward quiere profundizar en el multijugador
online con algo mas masivo. Pero sea lo que sea, es seguro que triunfara.

BLADE FM
Sergi Blanch Montenai
www.bladefm.es

DIOS DA PAN...

QUIEN NO TIENE DIENTES. Qué oportuno y

contundente se antoja el refranero espafiol cuan-
do conviene, ja que si? Y cudntas verdades encierran
sus siglos de sabidurial

Actualidad

Porque, amigos lectores, que alguien me explique de
forma clara y concisa como es posible que en plena
crisis mundial que azota nuestras economias comoe no
habia sucedido en muchas décadas tengamos, mas que
probablemente, el mejor y més potente inicio de afio
que se recuerda en la historia del videojuego.

2009 acabd fuerte, de acuerdo, pero es que 2010 serd

sencillamente espectacular. Junto a lanzamientos regu-
lares’ (esto es. los buenos iuegos aue salen siguiendo

el curso natural de
LLE EIA LA la historia) y de los
gue ya disfruta-
PRIMERA PERLA go-sonreta
Darksiders, etc-se
DE ESTE 2[] 1 D suman ademas
aquellos que llevan
un proceso mucho
mas large pero que concluye en los proximos meses:
Final Fantasy XIll, Starcraft 2. Afiddele Alan Wake,
Heavy Rain, Mass Effect 2, The Last Guardian, Bioshack
2, God ofWar 3, Mario Sunshine 2, Project Natal..y asi
hasta..¢infinitc?
Qué bonito es cuando las consolas llegan a todo su
esplendor y madurez, jy qué cara resultal

/ A Kurt Cobain le hubiera
parecido divertido cantar un tema
de las Spice Girls en Guitar Hero"

0 AL MENOS eso es lo que ha dicho su viuda, Courtney Love en referencia
ala posibilidad de cantar temas de otros grupes con cantantes como el
fallecide miembro de Nirvana en GH 5. Aln asi, ella sigue con su demanda
para que Activision Blizzard pague una multa por ello. Love dijo que "lo més
gracioso es que a él le hubiera parecido divertido pero, al mismo tiempo,

es un desastre lo que han hecho. Habfa una fina linea y nos han jodido”. Es
Courtney Love.
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% MUY BREVES

Microsoft, mediante el blog de Major Nelson, ha
informado de que el soporte online de Xbox Live
para la Xbox original dejara de funcionar el 15 de
Abril. Con esto se dara fin a un servicio que llevaba
desde 2001 albergando cientos de contenidos y

<

= PC, PS3

| XBOX

= FIN DEL SOPORTE ONLINE DE
= LA PRIMERA XBOX

<

EPISODE

“q.'.'. miles de partidas online. El argumento que se ha
E dado para tomar esta decisidn es la potenciacion
o del actual sistema Xbox Live en Xbox 360. Adios a
& las partidas de Halo 1 y Halo 2.
(3 .
" Losdos capitulos descargables Phone
g G C'cjor5n de ser exi L0S PRIMERDS FINAL
< meE = N
S 360 el N FANTASY, EN IPHONE
uirlos er ‘Ar ABcraroa b La gran moda de reactualizar grandes clasicos
8 ; % . ol ~ estdllegando también a la AppStore, Square-

Enix ha anunciado que va a lanzar préximamente
los dos primeros Final Fantasy paraiPhone e
iPod Touch. No sabemos cudndo ni tampoco el
precio, pero si atendemos a lo que cuestan los
juegos de la App Store muy caros no serdn.

ANALISIS

on la pasta que se dejé Microsoft en la
exclusividad de The Lost and Damned vy
The Ballad of Gay Tony, no nos imagi-
nabamos que esta noticia llegase a concretarse

E en ningun momento bk
> Sin embargo, tanto los usuarios de PS3 como UN MINIJUEGO OLIMPICO
= de PC al final si podran jugar en unas semanas a PARA ESTE INVIERNO

dos de los mejores contenidos descargables que
se han hecho en esta generacion

En total, mas de veinte horas de juego con dos
historias diferentes y con puntos en comun con
la principal. Una ambientada en el mundo de la
delincuencia de bandas moteras y la otra en la
vida nocturna de Liberty City.

Durante todo el mes de febrero se estan
celebrando en Vancouver, Canada, los Juegos
Olimpicos de Invierno. Y SEGA, ademds del juego
para consolas ha querido lanzar este minijuego,
muy divertide, con diferentes pruebas como el
Salto de Esqui o el Eslalon Gigante. Este es el
link: www.olympicvideogames.com/
vancouver2010/minigame/index.php
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TRUCOS

Wil

SE MODELQO EN TU WII EL JUEGO

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

I primer simulador de Top
Models? Al menos eso es lo

G que Supermodelo parece, El

juego, ya disponible en Wii, te ofrece
la posibilidad de ser aspirar al proxi-
mo casting del programa. ;El objetivo
del juego? Ganar el concurso a lo lar-
go de las diez semanas que dura. Para
ello tendras que convencer al jurado
en los retos que te propongas, asistir

20 MARCAPLAYER

a sesiones de fotos, desfilar por pa-
sarelas de todo el mundo....

También necesitaras manejar el
dia a dia. Tendras que relacionarte
con gente del sector, establecer
citas y reuniones, mantener el con-
tacto con tu pareja, ir de compras, a
la piscina, elegir la ropa que llevaras
puesta... Lo dicho, todo un simulador
de Top Model.

Estela Giménez

INSERT COIM

TE LLEVARA
A 5ER UNA
MODELO Y
GANAR EL
CONCURSO




EL JEFE MAESTRO
EN DVD Y B-RAY

Halo Legends, la serie anime del gran shooter de Microsoft
saldra al mercado el proximo 2 de marzo. Dos horazas Y
media mas contenido extra para ampliar la historia.

i con Halo 3, ni con Hale ODST, ni
m con Wars y tampoco con el futu-

1o Haio Reach. La historia del
Jefe Maestro v todo lo que roedea no aca-
ba con los videojuegos.

Warner Bros ha confirmado que el
proximo 2 de marzo saldrd a la venta
Halo Legends, un DVD o Blue-Ray can
siete grandes historias que se centran
en el misterioso origen del Jefe Maestro,
la capacidad superior para el combate de
los Spartans v la tensa rivalidad entre los
ellos y los miembros del Orbital Drop Soc
Troopers (ODSTs).

El juego costard 21,95 € en Blue-Ray
y 15,95 € en BVD v, como deciamos in-
cluira, ademds de los siete capitulos que
suman en total mas de dos horas y me-
dia, algin tipo de contenido extra adn sin
detallar. Una gran ocasidn para revivir la
guerra entre la humanidad y el Covenant,

MUY BREVES

PC, PS3, XBOX 360

NUEVOS DETALLES
SOBRE CRYSIS 2

Los ha adelantado la revista alemana PCGames. €l

primero es que abandonard la jungla de sus dos

primeras partes para que Ia accién transcurra :

ahora en Nueva York, lo que dara un marcado z

sentido vertical a la jugabilidad. Ademés, el traje 1 8 DULAHES
permitird recoger infarmacidn Gtil sobre personas PUR EADA

vy ubicaciones con fines estratégicos. EA sostiene
que el juego saldra en el tercer trimestre de 2010.

MULTI

E idad ier-
NUEVO LEGO STAR WARS e BT
PARA ESTE OTONO cada consola que vende y se

calcula que no ganaré dinero
con ella hasta 2011. Lo con-
fesd hace unos dias un direc-
tivo de la compafifa japonesa
en el periédico econdmico
The Wall Street Journal,

Asi lo ha confirmado Activision. El juego, que se
llamara LEGO Star Wars Il The Clone Wars,
estard basado en las primeras temporadas de la
serie de animacidn de Las Guerras Clon, que
estan protagonizadas por Obi Wan Kenobi y
Anakin Skywalker. Hay que recordar que esta
franquicia lleva vendidas més de 20 millones de
unidades si sumamos todos sus juegos.
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EAVY

Cuando las migas de pan se las comid el lobo
Por Kristian

d *» _del Videojuego apesta. ES
La In UStrl acomo una nifiata que no quie-
re hacer los deberes ni mirar mas alla de las ventas. En serio.
Joder, echo un vistazo atrés y veo que llevo como 20 afios ju-
gando a lo mismo. Normal que cada vez tenga menos ganas
de hacerlo. ;Que la Industria ha evolucionado? ;Que el Online
es un Nuevo Principio? Si la evolucién consiste en que ahora
un bebé de 12 afios me pegue un headshot cada 30 segun-
dos creo que 1a Industria y yo tenemos conceptos diferentes
de lo que es progresar.

ven como evolucion
LO que algunOSyo lo veo como di-
vagueo, una pantomima, un caracoleo. La de los videojuegos
es una Industria relativamente nueva que se ha mostrado
incapaz, a lo largo de los afios, de presentar recursos propios
realmente alabables. Es mas, l0s videojuegos a los que se les
ha intentado vender con la vitola de "Rompedores” solian pre-
sentar como “Grandes Novedades” recursos que llevabamos
afio viendo en el cine. ;Cinematicas interminables? ¢Blanco
y negro? Por favor. Aunque al menos las compafias ya han
dejado de compararse los miembros para ver guien tiene mas
potencia sexual. Algo es algo.

s _ Palabras mayores. Un ;juego?
H e aVy Ra I nadulto, muy controlado, muy
medido. Una Experiencia totalmente cinematografica, una
cinta de Cine Negro disfrazada de Blu-Ray. Un nuevo guifio al
Séptimo Arte. Un tributo a un estilo de narrativa que se em-
pefia en no arraigar en una Industria adolescente. Porque los
videojuegos No SoN Serios. Seamoslo nosotros: Masacrar a un
grupo de civiles en un Call of Duty no es ser adulto, es serun
psicopata.

= adulto implica conexion del
Se r U n J U e 8 Ojugador con el medio. Sentir
que eres el protagonista, aungue tus opciones sean limitadas,
aungue potencialmente podria controlarse con el mando del
DVD. No todo el mundo querra pagar ese peaje (la poca in-
teractividad), porgue no todo el mundo esta por la labor de
jugar a un homenaje al Cine Negro. Que es lo que es Heavy
Rain. Un juego adulto, si, pero no un breakthrough ni un avan-
ce. Heavy Rain revoluciona |0 mismo que Aladdin de SNES,
con la diferencia de que no hay pelicula de la obra de David
Cage. Aun, al menos.

C |'d dy disfrute no tienen porqué venir de la
a | a mano. ;A quién no le gusta un Big Mac?
A mi el primero, pero sé lo que es. Como sé lo que es Heavy
Rain: Una gran forma de pasarme |as primeras horas de la ma-
drugada de cualquier nache de insomnio. Nada mas. Ni nada

Menos.

RAIN

La delgada linea de la genialidad
Por Casidios

Hace unas semanase

uno de los habituales podcast de AB (no seais gafnanes,
que hasta que Alierta diga lo contrario son gratuitos) es-
peculdbamos sobre Heavy Rain y lo comparabamos, ignoro
20N si con acierto 0 no, con Shenmue, la obra cumbre de
Dreamcast, maximo exponente de dinero gastado a casco-
porro en la creacion de un experiencia de juego “distinta”.
Ninguno de los contertulios dudaba de la maestria de la
obra de Yu Suzuki, aungue esos que clamaban sus virtudes
afirmaron que fueron incapaces de echarle mas de un par
de horas de juego.

R d que en la universidad, en la ma-
ecuer Oria més famosa de la Carlos Ill,
Historia del Cine, uno de los ilustres decanos comentaba
que 2001: Odisea en el espacio, de Kubrick, era una peli-
cula buenisima... pero aburrida como ella sola. Y lo mismo
podriamos decir del Ulises de Joyce, Ia obra literararia mas
influyente del siglo XX, pero la de mas insufrible lectura de
|a historia de la humanidad.

. C z diferenciamos la genialidad del sopor?
d OmOgQué grosor tiene la linea que separa
15" maestria de la vanalidad, la gloria del fracaso, la origi-
nalidad de la vanidad? Creo que la respuesia correcta no
esta en la obra artistica o en el medio jugable en si, sino en
cémo lo interpreta cada persona. Para unos sera el nuevo
maximo exponente de ‘juego de autor”; para otros, un sim-
ple ejercicio de onanismo creativo incapaz de aportar algo

sustancial.

Pero hablabamossn i e

de Quantic Dream, la que esperabamos evolucion de Fahr-
enheit, la nueva alma némada de Omikron . Un juego de
autor, plagado de los tics de un David Cage que ha teni-
do el tiempo (mucho, recordad que llevamos sabiendo de
&l desde 2006) v el dinero para hacer lo que le viniera en
gana. Sony 1o considera “una apuesta’; yo, un paso Necesa-
rio para la evolucién del desarrollo argumental en los vide-
ojuegos, incapaces en mas de treinta afios de encontrar un
lenguaje propio para contar historias flexibles y dindmicas.
Es hora de alejarse de las historias de un solo camino im-
portadas del cine. s hora de algo nuevo. Espero, por nues-
tro bien (v el de la industria) que Heavy Rain sea capaz de
dar ese paso hacia delante, a pesar del salto hacia atrads
que supone mezclar o peor del control de los Resident Evil

con la jugabilidad de Dragon's Lair.

Akihabara Blues
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PERFECT DARK EN
XBOX LIVE ARCADE

El gran clasico de Nintendo 64 vuelve a la vida gracias
a Rare, via Xbox Live. Nick Ferguson y David Keningale
nos dan todas las claves de esta version.

N EL ANO 2000 RARE LANZO
G UNO DE LOS MEJORES JUEGOS

DE LA HISTORIA, PERFECT
DARK. AHORA, 10 ANOS DESPUES, PRE-

PARAN UN REMAKE A LA ALTURA DE LAS
CIRCUNSTANCIAS.

> ;Qué pensais del titulo original?

> David Keningale: En su momento fue
sorprendente, realmente llevé a Nintendo
64 hasta su limite. Sigo alucinado con
todo o que Rare consiguid meter enun
cartucho.

Nick Ferguson: Cuando volvi a jugarlo me
di cuenta de que Perfect Dark era un jue-
go de Xbox Live, creado antes de que el
Live existiera, Era un compendio de lo que
nos esperaba en la era de |a banda ancha.

TODOS LOS
MODELOS SE han
redisefiado con
mejores texturas y
mayor nimero de
poligonos.

> Desde el punto de vista técnico,
iera necesario rehacerlo, como ha
pasado con Street Fighter Il o Serious
Sam?

> NF: Muchos juegos se juegan mejor en
sus platafermas originales En los analisis
el tinico punto negro de Perfect Dark era
su Frame Rate, por lo que se ha benefi-
ciado mas de los 60 FPS que de la alta
definicién. Me gustaria decir que Perfect
Dark en Xbox Live Arcade es mas una
remasterizacion que un remake. Bajo el
capo sigue estando el juego de Nintendo
64. No estamos ante Ia version del directo
o0 una edicidn especial. Se trata del juego
original que todos conocen y aman, con
algunos retoques para adaptarlo a las
posibilidades de Xbox 360.

estamos a punto de acabar ahara. Han
contribuido mas de 100 personas, sin
contar con el equipo original.

DK: Es decir unos 12 meses, contando
con tres meses de preproduccién, ana-

También tuvimos a 16 artistas trabajan-
do durante todo el proceso.

» ;Cuanto tiempo habéis tardado en
desarrollarlo? ;Cuanta gente ha par-
ticipado en el proceso?

> NF: Empezamos en enerc de 2009 y

// Ha costado un afio
de desarrollo y se han
empleado mas de 100
personas en el proyecto”.
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DECADA"

bien tener en cuenta un par de factores. Microsoft

lizando los 90Gb de informacién previa. -

‘INDIEPENDENCIA’ - \

Jaume Esteve
Co-responsable Marca Player Directo

HUMILDAD ANTE TODO

SONY SE LE HAN vuelto a subir los humos

ahora que las ventas de PS3, a buenas ho-
ras, comienzan a funcionar y a moverse dentro
de unos margenes aceptables. Peter Dille, presi-
dente'de marketing de [a firma en Norteamérica, se ha
marcada en estos dias una declaracion de intenciones
en toda regla: "no nos van a hacer falta ni diez afios
para superar las ventas de 360"

Dille se escuda en dos argumentos de peso. El primero,
la vida Util de la consola de Microsoft “no va a durar
una década”. El segundo hace referencia a la diferencia

-de partida a favor de Xbox: "Tuvieron la oportunidad
de sprintar v ahora estdn a la cabeza. Pero no creo que
tardemos mucho en pasarlos”,

DILLE: "XBOX
360 NO VA A
DURAR UNA

No voy a negarte
que en estos
Gltimos meses
PS3 se estd ven-
diendo muy bien,
Peter, Pero antes
de lanzarte ala
piscina estaria

aun tiene el as en la manga del residefio de |a consola
(no olvides lo bien que ha funcicnado en Sony esa
estrategia) v Natal. Es posible que de cara al jugdn de
toda la vida el proyecto de Sony pinte mejor. Pero en
Xbox van descaradamente a por el jugador casual. ¥
entre esos hay muchos mas millones de potenciales
compradores. Guarda la bola de cristal, Peter, y sigue
preocupandote de vender consolas.

ULTIMA HORA

UN NUEVO
ASSASSIN'S CREED

Poco antes del cierre de la revista nos llegd
una pequefia informacién sobre el préximo A
aungue no se ha dicho que vaya a ser AC /il
sino que se canoce como Episodes Proyect
El protagonista volverd a ser Ezio Auditore, que
esta vez ird a la Roma renacentista, donde nos
enfrentaremos directamente a los templarios.
También se ha confirmado que contard con un
"innovador online”. De la fecha, nada de nada.
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UN MMORPG FRANCES 3
CON SABOR NIPON

El portal Ankama actualiza su original y
vistoso titulo a la nueva version 2.0.

asta hace poco, combinar un cliente de
m MIMORPG ligero, capaz de funcionar en orde-

nadores no demasiado potentes, compatible
con PC, Mac y Linux con un argumento original, una vis-
tosa puesta en escena y la posibilidad de jugar de forma
gratuita (como alternativa, claro) era poco menos que
imposible. Los galos de Ankama no sélo mantienen esas
premisas desde 2004 con su divertido titulo, sino que,
ademds no dejan de actualizarlo vy, poco a poco, se ha
ido convirtiendo en unc de los mas jugados de la red.
Desde los primeros compases del juego, descubriremos
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gue Dofus na es un MMORPG al uso; su original estilo
visual, al mas puro estilo manga (disefiado por Gue-
zav), v la gran variedad de misiones vy posibilida-
des lo convierten en uno de los titulos mas com-
pletos. El universo de Dofus esta compuesto por
nada menos gue siete continentes repletos de
elementos y mazmaorras, aungue la version gratui-
1a del juego acota bastante nuestra zona de juego. Al
igual que en otros titulos similares, al comienzo del
juego tendremos que elegir nuestra clase, cada una
de ellas con sus hechizos especificos, aungue en




2

NUEVA EXPANSION
PARA EVERQUEST II

Uno de los clasicazos del género
MMO, Everquest, tendra una
! sexta expansion, que saldra al
A mercado el dia 23 de febrero. Se
; llamard Sentinel s Fate.
>www.everquestz.com

ALL POINT BULLETS
SE RETRASA

Concretamente hasta finales de
este afio o principios del
siguiente. Se trata de un MMO
basado en el clasico 'policias y
ladrones’ en una ciudad muy del
estilo de GTA.

NUEVA EXPANSION
DE L. OF NORRATH

Sino lo conoces, se trata de un
MMO de cartas que recuerda a
Eye of Judgment. Esta nueva
expansién trae, sencillamente,
mas contenido: mas cartas, mas
estrategias, mds modos...

YA PUEDES JUGAR A
AVALON HEROES

Tras la finalizacién de la beta
abierta, desde el pasado 9 de
febrero puedes descargar la
version final de Avalon Heroes
Llega a Espafia totalmente
traducido a nuestro idioma.

MMO Player

WORLD OF WARCRAFT

> Original sistema de batallas
i COMBATES POR TUBNOS

Uno de los elementos que destacan en el
desarrollo de Dofus es el sistema de
combates por turnos, que sin llegar a ser tan
complejo como el de, por ejemplo, Final

> www.dofus.com m

Fantasy Tactics, destaca sobre el simplén sistema
I ‘machaca-botones’ de otros MMORPG. Ademas, las
| posibilidades son casi infinitas...
encuentras con una batalla comenzada en medio del
mapa, podras entrar en ella para echar una mano a
otros jugadores y compartir la experiencia obtenida.

Dofus también podras decidir el sexo de tu perso-
naje, personalizar los colores de sus prendas vy
armarle con diferentes protecciones y armaduras.
Sin duda, lo mas llamativo del titulo de Ankama,
aparte de su peculiar estilo gréfico, es la gran can-
tidad de posibilidades que ofrece: podras aprender
diferentes oficios, cumplir un sinfin de misiones que
te encomendaran los personajes que habitan en el
juego, aumentar tu experiencia luchando con cual-
quiera de los enemigos, aliarte con otros jugadores,
comerciar o incluso combatir con ellos.. Ademas,
puedes probarlo gratis v, si te gusta, abonarte para
tener acceso a todo el fantastico universo de Dofus.

Por ejemplo, si te

EL ARTISTA GUE-
ZAV LE ha dado
el alma de cémic
japonés al juego
de Ankama.
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- NOTICIAS DE LO5 MUNDO5 ONLINE

MAS PERSONAJES
PARA LOL

GOA ya ha anunciado nuevos
campeones, entre los que
destacan el tanque Poppy, la
embajadora de hierro y el
luchador Pantheon, el artesano
de la guerra.

El titnlo de [earus
Studios ofrece
10 que muchos
sonabarmos: Un

Fallout online

ENTROPIA UNIVERSE

COMO UN CURRANTE
EN UN PLANETA PERDIDO

YA HAY PRECIOS DE
STAR TREK ONLINE

La subscripcion mensual basica
sera de 12,99 €, pero hay dos
especiales limitadas al
lanzamiento. La anual por 83'99
€ y otra para toda por 17499 €
con algunos extras.

A medio camino entre el MMO vy la red social, es
uno de los titulos mas complejos actualmente

ntropia Universe tiene el honor, quiza
G dudoso, de albergar el objeto mas caro
que se ha subastado con dinero real en
el mundo de los MMO, una estacion espacial por
la que un jugador ha pagado 330.000 ddlares.
Estamos ante un titulo gratuito de accion
con muchos elementos ecenémicos y scciales,
algo complicado si no eres un habitual en los
MMORPG's. Su base estd en el comercio, por lo
que el dinero es fundamental y se consigue de
multiples maneras. Comenzaras recolectando
‘sudor’ de los animales que pueblan el mundo,
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pero con tiempo vy esfuerzo podras llegar a ser
practicamente lo gue quieras. Hay gente que se
gana la vida en el juego cazando, pintando cua-
dros o fabricando robots y asi hasta 72 profe-
siones. Incluso méas de uno se ha sacado dinero
real gracias al sistema de intercambio de la mo-
neda del juego con los délares reales.

Ahino queda la cosa, sino que el componente
social también estd muy acentuado, muy en la
linea de Los Sims o cualquier otro juego del esti-
l0. Un titulo complejo y muy completo.

www.entropiauniverse.comm
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BETA ABIERTADE T.
WO0O0DS ONLINE

EA Sports ha lanzado la beta
abierta de su nuevo juego de
golf, Tiger Woods Online. Se
juega en linea directamente, una
propuesta similar a la de
Battlefield: Heroes.

NOTA

Fallen Earth dispone de
un periodo de prueba
gratuita de 10 dias que
permite comprobar sus
excelencias.




PERFECT WORLD
TENDRA EXPANSION

Se ha dado a conocer la dltima
expansion de Perfect World,
llamada The Lost Empire. Todo
tipo de contenidos y una nueva
historia que nos llevara a través
del tiempo a un mundo olvidado.

FALLOUT ONLINE,
BETA EN 2012

Interplay ha confirmado que su
proyecto contara con beta
abierta en dos afios. €s mucho
tiempo, pero al menos es la
primera vez que se da alguna
fecha concreta.

MAS CONTENIDO EN
RUNES OF MAGIC

Y esta ocasion para los jugadores
mas curtidos. Se trata de una
mazmorra accesible Unicamente
para jugadores de alto nivel
ubicada en la Acrépolis Naga.
Todo un reto.

FALLEN EARTH

UNA VUELTA DE
TUERCA AL FUTURO
POST APOCALIPTICO

L S _—
arm

Tras varios meses onling, Nos acercamos
al titulo futurista de Icarus Studios.

 mbientado en 2156 tras un holo-

A i causto nuclear, Fallen Earth nos

' pone en la piel de un clon que debe

sobrevivir en un universo peligroso y deprimi-

do, donde los humanos sobreviven a caballo y

con armas rudimentarias en una suerte de fu-
turo ‘ciberpunk’ decadente.

Fallen Earth vio la luz el pasado septiem-
bre tras un largo periodo de beta y muchas
expectativas puestas en lo que parecia un
Fallout online. Con una tematica atrayente

y un planteamiento a medio camino entre el
FPS'y el RPG online, Fallen Earth destaca por
su sistema de combate en primera persona y
un ‘crafting’ muy interesante basado en rece-
tas y cuya habilidad mejora con la experien-
cia, no con la asignacién de puntos. Podremaos
fabricar casi cualquier objeto del juego.

Su aspecto grafico ha recibido un lavado de
cara en fechas recientes y las mejoras en ilu-
minacién y generacién de vegetacion incorpo-
radas hace poco son de agradecer. De todas

GLOBAL AGENDA

MONSTER HUNTER
F. ONLINE EN 360

Capcom ha anunciado que el
MMO de Monster Hunter contara
con un port de PCa 360 en junio
La mala noticia es que no se ha
confirmado que vaya a salir de
Japon, al menos de momento

su m "

==

EL FUTURD DE FALLEN EARTH
ha sufrido una depresion
tecnoldgica importante.

formas, no es éste el mejor aspecto del titulo
de Icarus. Lo que si destaca es el completisi-
mo tutorial que, ademds, introduce perfecta-
mente en el universo del juego y permite, en
cierto momento, orientarte hacia lo que mas
te guste: combate, ‘crafting’, etc...

Fallen Earth funciona a golpe de ‘quests’
y recompensas, permite el uso de vehiculos y
el reciente periodo de prueba de 10 dias es
perfecto para que os forméis una opinidn.

www.fallenearth.com i

LA AGENDA LA MARCA
EL MMO SHOOTER

Uno de los juegos mas esperados del afio,
disponible desde principios de este mes

los contenidos. La desarrolladora, Hi-Rez Studios, ofrece gratuitamente los modos multi-

MMU .Player

n ala mayoria os gustara su sistema de suscripcion, ya que no tendréis que pagar por todos

jugador PVE y PP, que dejaran satisfechos a todos los que querdis jugar a un buen shoo-
ter sin tener que comeros demasiado |2 cabeza.

Sin embargo, la esencia de Global Agenda vy, por tanto, el contenido de pago, es el modo "Con-
quest. A medio camino entre el FPS vy la estrategia en tiempo real, el mapa general nos mostrara
un mapeado persistente de innumerables hexagonos controlados por distintos clanes o agencias.
Deberemos gestionar en grupo todos nuestros recursos y armamento, y podremos contar con la-
boratorios para fabricar objetos y hasta con zonas en Ias que guardaremos armas de destruccion
masiva. El objetivo, conquistar bases enemigas en batallas que pueden llegar a juntar a 120 juga-
dores, 60 por cada bando, Diferente y muy recomendable.

www.globalagendagame.comm
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Por D. Cobatiero

lgo mejor debe estar entendiendo

la industria nipona del videojuego

el funcionamiento de Wii para que
las joyas de la consola provengan en su ma-
yoria de aquel territorio. Nintendo, por des-
contado, ha alimentado su catdlogo con ma-
yor 0 menaor fitmo, pero con unas cotas de
aceptacion y calidad muy altas. Las demds,
con Marvelous como estandarte, han pecado
hasta ahora de demasiado experimentales u
ariginales (si eso se condisera pecar), dando
lugar a cbras exclusivas, memorables y de

MONSTER HUNTER TRI SE
con Mando
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gran calidad, aungque muy personales, como
Madworld, Little King’s Story, Zack & Wiki No
More Heroes, Let’s Tap...y la mayoria con me-
nos éxito comercial del que se esperaba.

Mas de tres afios en el mercado y un par-
que de usuarios incontestable ha dado a
las editoras suficiente experiencia, con
una plataforma que va por su propio cami-
no, Como para conocer sus posibilidades y
confiar en nuevas apuestas; hasta para
redirigir inversiones HD hacia el Wiimote.
Firmas coma Square, Namco, Koei, SEGA o

( iuiii'i Wl

Los hornos de las grandes editoras niponas comienzan a cambiar la
experimentacion por la inversion en las marcas mas fuertes. Wii se prepara
para el mejor surtido japonés con una Nintendo que no da tregua.

Capcom ya han puesto su franguicia mas
impartante en Wii. Por su parte, Nintendo,
que ya dejé margen de actuacién a las
third parties, recarga su mayor arsenal
para Seguir arrasando.

£l amante americano o europeo de las
Creaciones japonesas no ha estado mal ser-
vido hasta el momento en Wi, y el panora-
ma a medio plazo promete complacerle con
cbras de mayor bagaje. Asi esta el mapa de
trabajos nipones en la consola, y aquello por
lo que son tande su tierra. m

SAMUS SE HACE MAS ja
la primeia pers BS,
2CCION y hun nidad.
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NAMCO-BANDAI | BNl SOUARE-ENIX

No se ha unida al grupo gue lleva su mayor 1P

* Tras el descafeinado Sym- en exclusiva a Wii, pero da cada afo |3 nota en algo tan BAZA: Dragon Quest X hacién-
phonia 2. Namco se decidio por conti- poderoso como PES. con su versién mas estudiada e dose a fuego lenta Es el juego mas
nuar la serie principal de su mayor RPG, innovadora en la consola de Mintendo. Esta volcada importante de Japon en la actualidad
en Wil y con todes |os henares. Tales of con las descargas en Wilware, donde lanzaran los v la saga siempre ha ido a la consola
Graces ya huele a clasico a la altura, pese mejores Castlevanio clasicos; v la jugada sa- mas vendida: Siguiendo el pacto para
a tratarse de una franguicia ardefiada en cando el desarrollo de Sifent Hilf de Japon les el noveno capitulo en DS, esta entrega
los Ultimes afias. Dragon Bafl siempre cum- ha salido redonda Ademas, el acuerdo con llegara a Wil en un memento aun per de-

plié como expenente de la lucha en Wii, v Hudson pone ‘sello Konami' a otras ideas fimir, Sin un Final Fantasy tradicional par el
deben seguir mejorandelo, coamo One niponas coma Caling o el prometedor momento, completaria un génerc con pocos
Piece, Fragile Dreams serd uno de sus Lost in Shadow, encargado de com- exponentes de peso en la consola, v la propia
juegos mas delicados. pletar un ya nutrido catalogo de Nintendo apayaria el tiron
\APONESADA: Si no tienes Juegos de plataformas en Wil TAPONESADA: Muy nipon tiene que ser
suficiente con las idas de olla de Pap Dragon Quest cuando hay téiminos del jue-
@shii en el juego de anime Sky Rhythm o la serie ODR es- go extendidos entre el lengugje ce la
Crawlers, reza para que expor- cenifican perfectamente calle. O cuande esta prohibide
ten su mayer éxitor en Wil. la cultura |-Pop lanzar un nuevo capitulo
Taika Drum Master, lallocu- en dialaboral

ra friki de lgs tambores e SEGA

que ya va par la se- ‘

gunda parte con : He Secretista res-
NINTEND D perifericoy. : pecto a 2010, ha sabido que fran-
toda guicias interesaban en Wi Aparte del me-
gahit con Mario, los Sonic de Wi hian calado
{ahora llega su ‘Sonic Kart' con All Stars
Racing) y otros como House of the
Dead o Monkey Ball no tienen sentido
fuera del wiimote En Platinum Games
fienen una mina para deleitar tras

Madworld

Promete un
calendario de bormnbazos
constantes repartidos de
torma calculada Destaca como
novedad The Last Story. un RPG
en colaboracidn con Mistwalker Pero
bastaria si pusiese en las tiendas en un
mismo afio el Metroid del Team Ninja,
Mario Galaxy 2y Zelda Wi Y detras
vienen los Pikmin, [o nuevo de Sakurar,
Xenoblade, Kirby, mas de 13 sere Wi X

Tanto, que pro-

bablemente nunca lo veremos, 428:

The World Doesn't Change Even So

es la novela visual mejor valorada de
la generacion. Eso si, culebron con

actores nipones reales, las

Que vayan a lanzar
en occidente Sin & Punishment 2, contl-

nuacion de uno de lo shiooter mas distin- b calles de Shibuya, his-
tivos, dard de sobra para empaparse del i % tofias retorci-
Aroma japones das..
EAPEDM SAZA: Llos que mas y mejor
TEEMD_KDEI editan para la consolg, con solo algln
proyecto fuera de Wii @ DS. Exclusividad y
.\ El afio de la caza. Tras un record de dedicacion para seguir cubriendo el calen-
un millon de Monster Hunter rien |3 isla, se apoyara en La maldicidon que dejo dano como hasta ahora, Lo mas esperado,
Nintendo: para consegulr la ‘huntermania’ en occiden- & su prmera gian exclusiva en Japon No More Heroes 2 0/que se decidan per
te, v va a echar el resta. Con un deslumbrante Tat- (Fatal Frame 4) no impidio que otra de la continuacion de |a obra maestra Litt-
sunoko recieén lanzado, debe decidir de unaivez s SUS mayores series se casara con Wi El le King’s Story. Llegara ahora @ Europa
malcas como Resident Evil seguiran la estela de tercer Samural Warriors ya es una apuesta el rol de Arc Rise Fantasia o Rune
los monstruos (hasta ahora eran exclusivos de segura entre los hack & slash, y que su Team Foctory Frontier, primo de ese Har-
Sony) ose mantendran en segunda linea. Sen- Ninja trabale con Nintende en el proximo Me- vest Moon que es su franquicia-
goku Basara 3'en Wil y PS3 son 0tio pase troid es un escaparate incomparable (gue KOE! se sustento.

SSADA: Bl mismo Tatsunoko encontrd con la fusién), JAPONESADA: No hay
tiene suficiente valor nostalgico para Las batallas del periodo Sengoku jUego con Mas aire nipdn que
llevarte de excursion por las sefies de recreadas en los Samural Warriors son la sefia nipona de Muramasa Vanillaware des-
animacion mas carismaticas, mien- una compafiia que ha editado en Wi otras rarezas como ahoga en el todo su potencial
tras explota un sistema de lucha su popular simulador de jockeys Gl @ el entrafiable Opoona, artistico para representar el
‘made in Japan’ gue nunca se hara de Arteplazza No confundir Ios Sengoku con los Sangokushi, |apon feudal con todo de-
en: Europa o Estades Unidos. veterana serie ambientada en la China del s XIV que también |a talle v estilo. Imposible no
Por y para otakus puedes encontrar actualmente para Wil impregnarse



=
o
-
[ 4
o
a.
w
[+ 4

TOP 5: RUMOR IDOL!

Los Nintento  reto-
cotilleos mara Pikmin €l
sobre los siguiente debe-
hornos fia ser F-Zero. El
nipones estudio  Brownie
que nos Brown podria ser
conté co-desarrollador

alguien del juego de rol
(o no). The Last Story

PIDIENDO EL VISADO

Existen cantidad de productos nipones de
interes para Wil que adn no se disfrutan en
occidente y solo algunos conseguiran luchar
por llevar su estilo oriental a los wiimotes de
este lado del globa.

La férmula pasa por aligerar [a carga cul-
tural, por ejemplo, que las excentricidades
que pudimos ver en les anteniores [rauma
Center pasen a lo que se puede ver en Trau-
ma Team, de Atlus, algo mas realista y me-
nos duro para el ojo v la habilidad occidental

Mas facil lo tienen Shiren the lWanderer
3, RPG gue por fin Intentard asentarse en
estos mercados, Zangeki no Reginleiy. el
de espadas con Wil Matian Plus, cooperati-
va online y ambientacion escandinava, o los
proyectos de grandes creadores nipones que
ya tlemen a sus seguidores pendientes: el
juego de terrar entre SudaS1 v Shinjl Mikami
gue pagara EA o Q] o la nueva invencion de
Tetsuya Mizuguchi (Rez, Space Channel) que
Atari iba a llevar a Wil

El RPG en Wii, no asi en DS, cuenta adn
con pocos exponentes notables. Pokémon
y otros RPG'S son dos oportunidades que
Nintendo aln no ha sabido explotar en |a
tele para imitar ain mas la locura que ha
conseguido extender con DS,

Pero la reaccién de la casa de Kyoto co-
mienza a fraguarse, al menos en el segundo
aspecto. Nintendo se apoyara en tres pilares
fundamentales: bagaje, nombre y exclusi-
vidad. Este mismo afio, los nipones podran
saciar su sed de rol con otras dos nuevas y
potentes ofertas, Por un lado, Xenoblade, de
Monalith Soft (Baten Kaitos, Disaster: Day
of Crisis) un nuevo episodio de las historias
de Tetsuya Takahashi. Por el otro, aln mas
impactante, otro ex-Square-Enix, nada me-
nos que el padre de Final Fantasy, Hironobu
Sakaguchi, se une en exclusiva a Nintendo
y Wii para dar vida a The Last Story, un pro-
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Level 5 trabaja
en un titulo para
Wii. Es Idgico
pensar que seta
Dragon Quest X
pero 4v si es ta-
vtonel que quiere
resolver misterios
con el wimote?

Yujl Naka podria
estar siguiendo
de cerca la con-
sola. Se especula
que esta al cargo
de algunos de-
sarrollos de bajo
coste mas allé de
la serie Lets

MAS REALISMO PERO MENOS crudeza para
manejar con precision a los seis profesiona-
les de |la medicina de Trauma Team.

BATALLA DE MECHAS EN el RPG Sakura

Wars: So Long My Love.

Yasumi Matsunao,
enamorado  de
Nintendo, trabaja
en uma histona
para un juego de-
dicado ala Wil an-
tes y después de
su participacion
en Madworid

Que Sword of
Legendig es real
y gue sera algo
diferente va se
sabe.  Rumores
SON que Iniciard
una serie paralela
a Tales of mezcla
de RPG vy accion

XENOGEARS, XENOSAGA ¥
AHORA Xenoblade. La serie
que comenzo en PSX y PS2/
DS se muda a Wii

yecto de envergadura en el gue el nipdn
exprime algunas ideas que siempre tuvo en
el tintero para generar “una nueva forma de
RPG" Tras Blue Dragon vy Lost Odyssey para
Xbox 360, su coproductora Mistwalker (que
paraddjicamente nacié gracias a la inversion
de Microsoft), es ahora la mejor compafiera
de Nintendo con esta historia que se cen-
trara "en el tema universal de las emociones
humanas”. Cuando actuard con esta deter-
minacion la compafifa en el asunto Pokémon
es la eterna incognita.
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'MARCA PLAYER
DIRECTGO

A partir de ahora, el nimero de teléfono 25900 es el teléfono para concursar en
todas las promociones de Marca Player. (Coste del SMS: 1,39 euros, impuestos
incluidos). Los nombres de los ganadores no se publicaran en Marca Player; se
contactard con los ganadores, de manera privada, a través de su nimero de teléfono;
el envio de los regalos se realizara por correo ordinario (excepto mercancia de gran
valor, como videoconsolas, etc.) El envio de los premios solo se realizara una vez. Si
los envios son devueltos no volveran a enviarse.
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> j[Estamos que lo-tiramos!-Nintendo y Marca Player hemos preparado 25 Monster Hunter Tri, el nuevo bombazo de Capcom con el gue Nintendo quiere hacer reventar el
metcado. ;Te gusta? Pues-envia un SMS al 25900 con el texto MP MONSTER

MP MONSTER
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5 COPIAS DE

§| DARKSIDERS |
M + FIGURADE | 7@
o1 COLECCIONISTA DaRks

> Tenemos S copias
de Darksiders para
Xbox 360y 5 figuras
de coleccionista para
que tengas el pack
completo. Ya sabes,
si te lo quieres llevar
sdlo tienes gue
participar mandando
al 25900 Ia palabra
MP DARK

/ PS3
5 COPIAS DE ;
BAYONETTA '

(=} > Llévateeste fantdstico juego para [

% E tu patente PS3 y disfruta de las .

fiel| curvas mas peligrosas. Envia un
SMS al 25900 con el texta MP

BAYO.

/ XBOX360 @50

FDERSHS

l....l.‘.....ll....I.-".

LLE\IATE UNO DE
LOS PACKS DE EL
INTERNADO

» {Es laserie que mas peta en TV junto con Los Protegidos y
Fisica o Quimica. €] Internado, Namco y Marca Player te ofrecen
un moentdn de packs sorpresa de sus productos para que puedas
fistrutar. Pues envia un SM5al 25900 con el texto MP
INTERNADO.

MP INTERNADO

Say JEETe Ia =
 Jucite I gaa
o deberibe andar per los

e & & & o ¢ 06 & ° & 0 ®

XBOX 360 Y PS3

4 COPIAS DE

DANTE'S INFERNOD
EN XBOX 360 Y PS3 ) 4
» Llévate uno de los 4 Dante’s '

Inferno para Xbox 360 y PS3. Envia
MP DANTE al 25800

1

® © o ® ®» 0 & ¢ ° ¢ ©° O

XBOX 360

3 PACKS NXE PARA
DISFRUTAR CON
TU 360

> Llévate una de las 3 packs para
¥box 360 de Microsoft NXE. Envia
MP NXE al 25900.

Wil

5 COPIAS DE
SUPER MONKEY
BALL STEP & ROLL

> Llévate uno de los 5 Super
Monkey Ball para Wii. Envia MP
SUPER al 25900

e 8 ® ® & ® ¢ & & 5 & & O O & O 8 " O O 0 O O S

PS3 Y XBOX 360

LAS PACK
HEAVYS DE 2010

» {Te gusta el heavy! Y e gusta Van Halen. Asi que Activisiony

Marca Player te traen unas carcasas especiales y unas ediciones
del juego para PS3 y Xbox 360. Envia un SMS al 25900 conel
texto MP HALEN

.Ci‘..lI....I.‘..I.......'.'.....l..l...'...0‘...........".-..
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MONDO PIXEL

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

El responsable
de todo esto

MYS5T, POCO JUEGO
Y MUCHAS NUECES

Leyendo unos cuantos textos con un
enfoque abiertamente académico y
tedrico sobre videojuegos, compruebo
que los estudiosos del medio (hablo
de estudiosos serios, los que escriben
ensayos para prensa universitaria, no
para la especializada de los kioscos)
se vuelven locos con Myst, Sea el
ensayo sobre |a iconicidad sexual de
los videojuegos, sobre la evolucion de
la figura del avatar o la historia de la
perspectiva en primera persona, Myst
siempre esta ahi. Lo cual no deja de
ser curioso, porque a mi Myst siempre
me ha parecido uno de los
videojuegos menos interesantes de
todos los tiempos.

Su estética nunca me parecid bonita,
sino relamida y artificiosa. Su
dindmica de juego es soporifera, una
mera sucesion de puzles que a veces
hay que solucionar moviendo
palanquitas y pulsando botones al
azar. Su argumento, una chuminada
que se viste de misterio prefabricado
para lectores de novelas de fantasia
paniaguada para todos los plblicos.
Su Unico punto positivo, su atmadsfera
pocha, a veces parece casual o, peor
aln, fruto de las limitaciones técnicas
y no de una decisién consciente,

Entonces.. ;por qué gusta tanto
Myst? Era un misterio mas alla de mi
comprensién hasta que lei todos
estos textos, muy dispares, que
hacian referencia al juego: todos
encantados con sus misterios
churriguerescos y su cripticismo para
abuelas. Y asi vi que el mayor misterio
de Mystes.. el propio Myst. Y desde
entonces, amigos, no me gusta ni
pizca mas que antes pero le
encuentro algo que nunca antes le
supe detectar: sentido.
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POR JOHN TONES

ELOGIO DE LA ORIGINALIDAD

PASANDOSE

No hay ni punto de comparacién

con el cine, el comic o la literatura:
los videojuegos son el medio de
expresién mas barroco y excesivo de

la era moderna. ;Por qué?

qué se debe eso? jDe ddnde
n surge esa tendencia? ;Cémo se

(rea un juego como Bayonetta,
tan deliciosamente salido de tiesto (ar-
gumental, mecanica y estéticamente)
que sélo tiene parangon con ciertas for-
mas de anime y manga extremo, y aln
asi, al estar en movimiento y ser interac-
tivo, los supera con creces? jPor qué el
equivalente de peliculas como ‘Crank’
(précticamente pornografia del cine de
accion, sin argumento y abiertamente
grotesca) son la norma de los videojue-
gos, el ‘mainstream’ de lo interactivo?
;Par qué la mayoria de los juegas se ven-
den como ‘més rdpido, mas alto, mas
grande, mas espectacular’, sin miedo ni
pudor a rozar un tope maximo?
Sin duda, son demasiadas preguntas para
responder en tan poco espacio. Pero que-
démonos con esta pista: los videojuegos
son un medio desarraigado. Nacio en un
laboratorio, gestado por geeks cuyas re-
ferencias culturales eran la fantasia y la
ciencia-ficcién, y no enraiza con formas
de comunicacion tradicionales, con his-
torias transmitidas de generacién en ge-

c::Fmexﬁf f

‘CHILLER

Mondo Pixel: Las respuestas a todo
excepto a qué idiota ha pensado que /
era buena idea retrasar tantos titulazos

a enero. ; L :
Leyendo un libro de historia sobre la

Inglaterra victoriana, decido que no
hay falta de historias que contar, sino
guionistas sin talento.

neracion. Los videojuegos surgen de for-
ma casi impia, y rapidamente reciben
un bafio de influencia de Japén que
adapta sus cddigos narrativos
para que sean digeridos por Oc-
cidente de una forma nunca
antes vista. Lo buena: los vi-
deojuegos son exceso, pero
también  imprevisibilidad.
Nadie sabe ddnde estare-
mos en diez afios. m

El paroxisma de “cuanto
mas, mejor” levado al
limite: las secuelas no
anuncian “‘mas
velocidad” o0 “mds
tamano” sino... ‘mas
muertos masacrables
simultaneamente en
pantalla”.

EL ORIGEN
DEL PASOTE...

Chiifer, en su dia, impactd a
toda una generacion con su
ambiente macabro (una sala
de tortura) y su mecanica
desviada (disparar con una
escopeta a los infelices que
alli se encentraban). Fue el
primer juege que se paso
tres pueblos, la primera vez
que los programadores
probaron a saltarse unas
cuantas reglas... y gustd,
mucho.



Web del mes: www.wildgames.es, unos
historicos que no han perdido el toque
amateur.

JUST CAUSE 2

El primero era un GTA enuna isla
de un tamafio asfixiante, donde
era facil perderse. Esta vez es...
60 veces mas grande que San
Andreas. A romper récords
mostrencos.

DANTE'S
INFERNO

Monstruos de
aspecto claramente
genital, pesadillas
tortuosas salidas de
imaginaciones
febriles... el exceso
también se
personifica en los

monstruos mas
atroces y retorcidos.

LA BIBLIA EN VERSO

EDICION
ESPECIAL DE
LOST EN DVD

G omo? ;Tones ha terminado de perder
el juicio? No, tranquilidad, que tiene
sentido. ;Habéis visto la edicidn especial en
DVD de la quinta temporada de ‘Lost? Es una
Caja de cartén que incluye un kit de informa-
¢ion de Dharma: parches, folletos, mends, ins-
trucciones y directivas, mapas v... un VHS con
un video de bienvenida. Ahora comparad con
las ediciones especiales de muchos juegos
de hoy en dia: cajas de lata con serigrafiados
baratos y.. jsin instrucciones! Aqui hay gente
que esta haciendo el tonto, y no me gusta
sefialar a nadie. m

BATTLEBLOCK THEATER

THE BEHEMOTH,
L.OS NUEVOS
TITANAZQOS

n a saben quienes nos frecuentan que
aqui se tiene devocidn por la cacha-
rrerfa indie y por los delirios ajenos al mamo-
neo ‘mainstream’. The Behemoth, autores
de las obras maestras Alien Hominidy Cost-
le Crashers, son el ejemplo perfecto para
demostrar par qué. Vale, los juegos conven-

erales estan bien, pero el auténtico poder

la genuina energia de los videojuegos
e20 medio de ocio v comunicacién estd en
el nicho independiente. En este caso, un
plataformas exigente, enloquecido, de difi-
cultad aparentemente estratosférica v gra-
fismo adn mds surrealista que de costum-
bre. No podemos esperar, m

cA qué juego
ahora?

A todo esto estoy jugando durante
estos dias. Un diaro videoldico
en formato telegréfico.

'METROID P;; TRILOGY
UNA CITA CON NUESTRA
QUERIDA SAMUS ARAN

Perfecta excusa para retomar las aventuras
de accion mds atmosfericas y trabajadas de
los titimos afios. Ahora, con control unificado
vy formato panoramico. Albricias.

LITTLEBIGPLANET psp’

EL MONTAPLEX DE
L.OS MODERNOS

Aungue con las caracteristicas un poco
aguadas con respecto a su hermano mayor,
la versién PSP de Little Big Planet
conserva intacto todo su encanto y
posibilidades.

CRITTER CRUNCH sToRe

PELUCHES QUE VOMITAN
ARCOIRIS

Con una estética deliciosa, que bebe
mucho de las febriles fantasias de Hayao
Miyazaki, este puzle de unir formas y
colores engancha como pocos en la Store,

‘KARATE CHAMP ARCADE'
Sigo indagando en los origenes de las
artes marciales en recreativa, esta vez con
un titulo que he podido jugar con su

configuracién original de dos joysticks.
A tope.

‘EVERY DAY...pc

Una vida mediocre y blanquinegra se
repite una y otra vez, como en un mal
suefio. ;Puedes escapar de semejante
suplicio?

Juégalo en www.molleindustria.org/en/
home
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105 DIMENSIONES
SON MAS QUE
SUFICIENTES

Por cuestiones un poco complejas de
explicar, me meto en el embolado de
preparar, con mi banda de rock, un
pufiado de versiones de clasicos pop
que puedan hacerle tilin a los

treintafieros de una boda. Asique me
sumerjo en los alcantarillados de Los
40 Principales en busca de canciones
del pasado que sigan teniendo sentido.
El tripazo por el tunel del tiempo,
obligado a reinterpretarlas, es
considerable y, sobre todo, lleno de
sorpresas. Hay grupos que en mi mente
eran deplorables y que se revelan
llenos de matices. Hay idolos de toda la
vida que ahora descubro que eran unos
cantamafanas. Hay sorpresas que no
comprendo como No Supe apreciar.
Redescubro, en fin, que la memoria y la
nostalgia son similares a una cobra ala
que se le ha extraido el veneno: se
sacude, cabecea, te amordaza, pero su
mordedura no es fatal. Sélo te deja
grogui durante unos segundos.
Moraleja: no olvidéis revisar los

colmillos a vuestros recuerdos. 1l

A tope con lo rancio.
Lo mejor de lo mas clasico.

CARTUCHERAS

La pelicula The House of the Devil
acaba de saliren USA en DVD, y
regala... la misma pelicula en VHS.
Yo no digo nada, porque estd muy
claro lo que quiero decir,

L0 RETRO ES MODERNO
Decimation X es un juego de la
zona indie de Xbox Live Arcade que
funciona como un anfetaminico
Space Invaders del siglo XXIlI, en el
que las balas se intercambian entre
invasores y terrestres a cientos.
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IMPOSSIBLE MISSION

ESPIAS

VOLTERETAS

Como dice el profesor Atombender; “Another visitor.
Stay awhile... staaaaay FOREVER!"

ue nadie se llame 2 engafio por

culpa del desafortunado ttulo de

este juegn de 1984, programardo
originariamente en Commodore 54 v porta-
do sélo un afio mas tarde, debido af clamor
popular, a Spectium, Amstrad y otros trastos
de la época Detrds de su aspecta de explo-
tacion barata de fa mitica sere de television,
se esconde uno de los juegos més comple-
tos, divertidos y desafiantes de aquellos
afios. En &l damos vida a un espia que se in-
troduce en la guarida del profesor ‘Retuer-
ceatomos, uri laberinto subterraned fleno de
robots asesinos, de terminales de ordenador
y fuenites de informacién Habrd que revisar
cada una de ellas en busca de las 36 piezas
de uni puzle que. resuetto, nos permitira ven-
cer a Atombender
Nada nuevo hasta aqui, gno? Pues sl la es-
tética fria, de clencia ficadn de los setenta
(2] juego parece en ccasiones una mezcla in-
sensata entre las miticas series Dr Who'y Bl
Pristonerg), proporciona una ambientacion
uruca, reforzada por los remorables mono-
logos {en Commodore, claro) que el villano
escupe par los megafonos. La agllidad del
espia v el frendtico ritmo de juego son solo
comparables a su gran virtud en cada parti-
da, las piezas del puzle v 1as leves ayudas
dispersas por el laberinto se encuentian en
sitios distintos. Cada partida, pues, es com-
pletamente nueva En aquellos tiempos de
mecdnicas repetitivas v juegos de diez mi-
nutos, Impossible Mission se convirtio en
unasencillay discretarevolucion | m

« # # Loclasico
NOO siempre es
actual. Descubre
- por queé con =
- z nuestra seccion

mensual mas
conservadora.

=

¢

LOS ENREVESADDS
PUZLES COMPLICAN
una aventura ya de
por si pufietera

AUN MAS ESTRES:

COMO es logico,
toda se desarrolla
contarielog

&)
L

e 4 . it

IMPOSSIBLE AGAIN

Hace un par de afios, System 3 3
ianzd un remake para PSP. DS y -
Wil El resuitado es una
reformulacion del clasico, un
lavado de cara pero

respetando su mecanica.

piruetas, robots necios,
puzles contrarrelol y
disposicién de pistas al
azar. Recupéralo ya
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Los primeros vistazos de los juegos que vienen
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\

44 Alan Wake

48 Copa del Mundo 2010
— o
"4;‘ .

Monster Hunter Tri

56 Yakuza3

60 Prince of Persia:
Inferno

66 Piratas del Caribe
70 Red Steel 2

74 Rey Arturo

76 Resonance of fate
78 Furia de Titanes

80 Alicia en el pais de las
Maravillas

82 Stalker
84 Runaway

85 Supreme Commander 2

-

@ @ RED DEAD REDEMPTION

§ IDESENFUNDA,

QUERO!

}.J
d

El lejano oeste americano vuelve a la vida gracias ala
compafiia responsable de Grand Theft Auto IV. ;Quiz3
el juego de vaqueros definitivo?

sta es otra historia mas de ven-
G ganza, violencia y sangre en el viejo
pesta pero como todos Ios relatos
de aquelios tiempos, rebosa de épica, hietol-
ca y emacion: Nes habla de John Marston,
un tipo duro de esos que parece que vayan
a matar tan sélo con la mirada. Un antigue
bandido al que su banda dej por ruerto tras
un asalto a un bance. Retirado v formande
una familia, se ve obligado a desempolvar su
revolver de seis dispalgs cuando una agencia
secreta del gobierno (la que mas tarde se
convertiria en el FBij le insta a dar caza a sus
antiguos companieres bajo la amenaza de
hacer algo ‘feo’ asumuer e hia
Asi, nos veremos inmerses en el papel de
john en uria densa historia repleta de retos

y duelos al sol. Un verdagero homenaje al
cine de vaqueros mas dasico que bebe di-
rectamente de los grandes mitos del celu-
loige. Desde la musica hasta los escenanies,
pasando por los diglogos sobreactuades e
Incluso los efectos de sonido (con el grito
Willhelm incluide) son dignos de cualquiera
de las obras de Peckinpah, Leone o el propio
Clint Eastwood

L2 otra gran influencia a la hora de crear
este Red Dead Redemption ha sido el titulo
mds conecido de esta compafifa, el excelente
Grand Theft Auto Toma de este la total liber-
ted mavimientos, el tono adulto de la trama,
la profusion de misiones secundarias.. Pero
en este (aso encontrames que no se canfor-
ma con Imitar, cambiando [a ambientacion
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= y la época de Iz accion. Intenta mejorar
casi cada punto que Nos vamas a encontrar
y €50 se empieza a notar ya con el apartado
grafico.

Podriamos destacar sus detallados pai-
sajes, las trabajadas animaciones faciales
de todos y cada uno de los personajes de la
trama {que incluso tienen los dientes mode-
lados individualmente) o el cuidado puesto
en la climatologia dindmica, que hace hasta
charcos segln los accidentes del terreno.
Perc nos conformaremas con dar un dato re-
velador que ya da fe del calibre de este pro-
yecto: usa el motar RAGE (Rockstar Advan-
ced Game Engine), el mismo que ya vimos en
accién en GTA 1V, con la diferencia de que la
gente de Rockstar cred esta herramienta es-
pecfficamente para este titulo,

El desfile de datos positivos para Red
Dead Redemption continla casi hasta don-
de alcanza el lexico castellano. Por ejemplo,
con todo lo que tiene que ver con el mundo
vivo que se esta creando para la ocasion.
(ada ser tiene su propia personalidad y ne-
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VIVO 0 MUERTO,

LA cosa es capturar
a esos malditos
bandidos.

EL INTENTO MAS
AMBICIOS0

DE HECHEAR

EL LEJANO OESTE
EN UN VIDEOJUEGO

cesidades, y no nos referimos Unicamente a
las 40 especies animales que pululan por el
desierto, que interactUan entre ellas y con
el jugador de manera completamente realis-
ta, sino también a sus habitantes humanos,
(Cada uno de ellos tendrd su propia vida, sus
horarios y sus amigos. Cuando estemos en
una de las ciudades podremos seguirlos v ver
cdmo se relacionan entre ellos de una mane-
ra completamente independiente a nuestra
actividad como protagonistas de la historia.
Tanto es asi que incluso mientras estemos
atravesando el desierto a lomos de nuestro

Vivo o muerto

COSAS QUE HACER EN EL
DESIERTO DE ARIZONA

‘ T avariedad de objetivos serd la tdnica de las misiones

) en Red Dead Redemption, pero estas no son mas
que una de las capas de la jugabilidad del titulo de
Rockstar Mientras atravasemos el desierto podremos
encontrarnos con decenas de eventos diferentes para
amenizar nuestros viajes a caballo. Se desarrollan de forma
completamente con lo que cada partida y cada viaje es
completamente distinto a los anteriores. Por sl esto no
fuera suficiente, también podremos dedicarnocs a Ja caza de
cada uno de los animales que forman este ecosistema,
comenzando asi un minijuego especifico de esta mecanica
Tampoco podemos olvidarnos de todas esas diversiones
que encontraremos en los nucleos urbanos. Desde ayudar
a una prostituta en apuros a jugarnos los cuartos en toda
suerte de juegos de esta época: juegos de cartas,
concuisos de habilidad con la pistola o el cuchillo
pequenios trabajos para sacarnos unos dolares




JOHN MARSTON: CICATRICES, CARA
de mala leche y cuentas pendientes...

caballo podremos cruzamos con personajes
delomas diverso, Puede que estos necesiten
nuestra ayuda, que sean un escollo en nues-
tro avance o que simplemente contintien con
su actividad, €l caso es que formamos parte
de un mundc de proporciones inmensas, con
un mapeado incluso mas grande que el visto
en GTA: San Andreas,

La accion
Con el mando en las manos nos vamos a
encontrar con un juego de accion en el que
los tiros serdn los reyes de cada mision. No se
podia esperar otra cosa de un titulo basado
en el viejo oeste, Aunque el plomo volard
con cada encargo, la gente de Rackstar
esta tratando de dar cierta variedad a
Cada misién. Asi nos veremaos inmersos
en batalas en compafia de soldados
del ejército americano, asaltos a trenes
0 diligencias, persecu-
ciones a caballo, due-
los al sal..
Como no podia ser
de otra forma, ha-
blando de un titulo

EL REPARTO DE SECUNDARIOS
estara a la altura,

de accién en tercera persona, podremos utili-
zar un Gtil sistema de coberturas parano ser
un blanco facil cuando las balas comiencen a
silbar. Esta no serd nuestra (inica opcidn para
combatir, puesto que John ademés ird recar-
gando una barra de energla con cada muer-
Te que le permitira ralentizar la accién para
apuntar a varios enemigas al mismo tiempo
0 incluso a partes especificas del cuerpo de
los rivales. sAlguien dijo de volarle el sombre-
70 de un disparo a un apestoso cuatreta?

La apuesta de Rockstar se completa
con toda una suerte de misiones secun-
darias y minijuegos (pdker, herraduras,
blackjack.. 21 en total) en cuanto a la
parte del titulo dedicada a la experiencia
para un Unico jugador. Pero no podemos
olvidarnos de un importante componen-
te multijugador que nos hard disfrutar en
compafiia de varios amigos.

En resumen, un céctel explosivo, capaz
de devolvernos a una época pasada, don-
de las botellas de whisky rezaban XXX,
los hombres eran duros v toda mujer lle-
vaba una pistola en su liguero. m

HASTA UN SIMPLE ARBOL servird
como cobertura en un tiroteo.

Reputacién y honor

LABRANDONOS UN NOMBRE

N ) uestras

‘" acciones
determinaran la
manera en que el
resto de personajes
Interactdan con
nosotros. Por un lado
tenemos la
reputacién que nos
hayamos ido
labrando,
consiguiendo que
poco a poco la gente
de este mundo nos vaya respetando por nuestras acciones
Se consigue completando con éxito las diversas misiones
Por otro lado, tendremos el medidor de honor, que dejara
constancia de nuestras acciones desde el punto de vista
moral. Ayudar a los necesitados hard que la gente nos vea de
una manera distinta a si nos comportamos como el tipico
duro del oeste, capaz de matar a su madre por unas monedas
de oro

NUESTBAS ACCIONES

DETEHMINARAN EL
TRATO CON EL RESTO
DE PERSONAJES

¢ !}’u

.-
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@ ALAN WAKE

CUANDO LA OSCURIDAD
ES TU MAYOR ENEMIGO

Probamos Alan Wake, lo Gltimo de los finlandeses de
Remedy y uno de los titulos mas esperados del afio. Y
gracias a él volvemos a temer a la oscuridad.

En anteriores episodios de Alan
n Wake.. En estas mismas paginas

ya 0s hemos hablado del prome-
tedor titulo de los responsables de Max
Payne. Se trata de una de las mas gran-
des apuestas de Microsoft para su conso-
la de sobremesa en este 2010 v pademos
decir que hemos sido los primeros en ju-
garlo. La gente de Remedy se obceca en
enmarcarlo dentro de un género comple-
tamente nuevo que ellos mismos bauti-
zan como "psychological action thriller”.
Esta pedante acotacidn para un videojue-
go tiene, por supuesto, una explicacion
l6gica, hasta cierto punto. ¥ es que se han

44 MARCAPLAYER

tomado como punto de partida innumera-
bles thrillers cinematograficos, tratando
de poner un continuo acento en las es-
cenas de accién protagonizadas por Alan
Wake, pero sintiendo continuamente una
presién no visible que nos obliga a ir un
paso mas alld en la historia.

Una historia con garra

Su argumento se reviste de misterio y
hace recaer todo su peso sobre los can-
sados hombros de Alan Wake, otrora un
escritor de gran éxito que lleva dos afios
falto de inspiracién. Vista la situacién, la
mujer del protagonista, Alice, decide que

es un buen momento para tomarse un
tiempo de retiro espiritual en el pueblo de
Bright Falls. Lo que ellos no saben es que
la llegada a ese lugar va a ser el principio
de una tétrica aventura.

Desde la llegada al pueblo todo es insé-
lito, como si una extrafia y oscura presen-
Cia guiara los pasos del escritar, Esto aca-
ba desembocando en la desaparicién de
Alice y en una oportuna amnesia de Alan
Wake (se despierta una semana despues
de haber perdido a su mujer y esto es lo
(ltimo que recuerda). Desde este momen-
to los hechos se precipitan y Alan empie-
za a encontrar paginas de un libro que no
recuerda haber escrito desperdigadas por
el escenario. Lo peor no es esp, sino que
los malos augurios que se leen en esas
paginas se van cumpliendo poco después
de ser leidos y no se trata precisamente
de una bella poesia.




Detras de la historia @

SAM LAKE, EL VERDADERO
MAX PAYNE Alan Wake
\ i los estudios de Remedy tuvimas el honor de encontrarnos Avﬁeénf’l‘fl’r"a

. con el artifice de la historia, Sami Jarvi (cuyo nombre Desarrolladora:
artistico es Sam Lake). Segln nos confesd, “Ia historia de Alan Remedy Software
Wake es mas oscura y turbulenta que la de Max Payne. Trata de le:‘;ts‘:;?t
ahondar mas en el componente psicoldgico, jugando con la Jugadores
delgada linea que separa la realidad de los delirios.”

Con respecto &l personaje protagonista, Sam afirma que “se Online

- trata de una persona normal en circunstancias extraordinarias” Edlnnl:;

NILOS OBJETOS INANIMADOS  c510 hecho hace que, si tuviera que elegir entre sus dos Vi fa
fos dejardn on paz. . OCES s
personajes fetiche, se quedara con Alan: "seria interesante Textos ==

verlos juntos. Son personajes muy distintos, Alan es mucho mas
introvertido y menos violento.
Quiza por eso se parece mas a mi”
Curiosidad: para el primer Max
Payne el presupuesto era tan
ajustado que los miembros de
Remedy, sus amigos y familiares
tuvieron que prestar sus rostros
para los diversos personajes del
juego. A Sami le tocd encarnar al
protagonista, y quedd para siempre
inmortalizado como el ‘policia ese
con cara de estrefiido”. En Alan
Wake hace un cameo

SAMI JAiRVI, LA CABEZA
pensante tras la

historia de cada juego
de Remedy.

ESTRUCTURADO EN
CAFITULOS COMO LAS
SERIES TELEVISIVAS

EL TiO DE LA vara nos perseguira
sin descanso

Alan Wake

Mucho mas que terror

REFERENCIAS
CINEMATOGRAFICAS

‘E i n nuestra visita a los estudios de
- ! Remedy tuvimos el placer de
experimentar el proceso de creacion de
Alan Wake y de beber directamente de las
diversas fuentes de inspiracion que el
equipo de desarrollo ha utilizado. De esta
manera, durante las diversas
presentaciones nombraron a series tan
miticas como Twin Peaks, obras
contemporaneas como Perdidos, peliculas
de terrar como Se lo que hicisteis el Ultimo
Verano y no dudaron en comprara Alan
Wake con una versidn algo mas intelectual
de Russel Crowe. Todo un lujazo

Hablamos de un libro de misterio que
poco a poco se vuelve mas ldgubre hasta
casi convertirse en una novela de terror,
En ella se narra como una oscura presen-
Cia posee a objetos, animales y persanas
durante la noche con el Unico fin aparente
de acabar con nuestro escritor Alan Wake.
En cambio, durante el dia todo parece vol-
ver a la normalidad, y el pueblo se convier-
ne en un lugar tranquilo una vez mas. De
£s50s con sus bares, sus calles llenas de
gente, sus programas de teletelevision,
sus rifias entre vecinos..

A diferencia de la mayor parte de los
juegos existentes en el mercado, Alan
Wake no esta estructurado en niveles,

LA OSCURIDAD
SERA NUESTRO
principal enemigo
en el pueblo de
Bright Falls.

sino en capitulos al estilo de las series de
televisidn. Incluso el ndmero de episadios
es el de una temporada normal de una se-
rie norteamericana, con sus 22 entregas
Con su propio comienzo, nudo y desenla-
ce. Tanto es asi que antes de cada uno de
ellos escucharemos el "antericrmente en
Alan Woke." seguido de varios extrac-
tos de la historia. Como no podia ser de
otra manera, nadie nos va a librar de los
ya clasicos momentos finales de capitulo
muy del tipo de lo que podemos ver en
'Perdidos, guardando los mayores giros
argumentales y los momentos mas emo-
cionantes para la siguiente entrega.

Todo en esta produccion esta encami-
nado a crear un verdadero espectaculo
audiovisual capaz de ponernos los pelos
de punta. Desde el ya mencionado argu-
mento hasta los valores de produccion o
la atencién prestada a los detalles mas
nimios. Por 1as pantallas que acompafian
este texto gueda mas que probada la ca-
pacidad de Remedy para replicar a la per-
feccién el universo que ellos mismos han
ideado con todo lujo de detalles. 'V echan-
do un vistazo mas cercano a las texturas
no podemos mas que congratularnos del
excelente resultado de su trabajo.
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ALAN SE ATREVE CON todo,
Inciuso a conducir vatios
wehiculos.

El cuidado en este aspecto alcan-
za detalles como una camara dinamica (a
la que necesitaremos acostumbrarnos),
que actla como si un cdmara vago nos
siguiera, siempre cogiendo la toma que
mejor le viene para trabajar menos, pero
sin perderse la accién. Tampoco podemos
dejar sin nombrar el ramillete de efectos
graficos creados para la ocasion como, por
ejemplo, cuando iluminames a un enemi-
g0 v éste se disuelve como si se tratara
de una gota de tinta en un vaso de agua.
Podriamos seguir enumerando detalles
durante la totalidad de las paginas de la
revista, pero hay uno que sobresale entre
todos, el sistema de iluminacion, simple-
mente espectacular.

Siendo Alan

' es que la jugabilidad de Alan Wake ha
cambiado en varias ocasiones durante los
sels afios que ha durado su desarrollo. La
Unica premisa que tenian clara en Remedy
era la siguiente: "en la oscuridad, lucha
con la luz", ¥ baséndose en ese concepto
han moldeado |z experiencia que encon-
trardn los jugadores cuando el titulo vea
la luz el préximo mayo. Por tanto, desde
el primer momento de desarrollo era claro
gue los juegos de luces y sombras iban a
tomar un papel muy importante en la his-
toria. Asi, el motor grafico creado para la
ocasion es capaz de manejar con saltura
varias fuentes de luz y gestionar sin nin-
gun tipo de problemas incluso las diferen-
tes iluminaciones posibles durante el ciclo
horario de un dia natural.

Lo cierto es que habiendo experimenta-
do algunos de los niveles del juego, este
hecho se torna en fundamental. Como
hemos dicho anteriormente, los enemigos
estan poseidos por una fuerza oscura que
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INAMOVIBLE

SE HA CUIDADO HASTA EL EXTHEMO
CADA DETALLE DE 5U JUGABILIDAD
HASTA CONSEGUIR HACERLO PERFECTO

los obliga a enfrentarse a nosotros, pero
también los hace invulnerables mientras
sigan en las sombras. Asi, nuestra tarea al
vérnoslas con ellos serd siempre eliminar
la oscuridad mediante nuestras fuentes
de luz. Estas pueden ser algunas de las
diversas linternas de distinta potencia,
bengalas, granadas de luz, generadores
qgue limitaran el avance de los enemigos...

Tras eliminar a la oscuridad, por supues-
1o les espera a todos los enemigos medi-
cina de plomo para caer definitivamente
ante nuestro paso firme en la blsqueda
por rescatar a Alice de las garras de dicha
presencia. Por si esta mecanica no fuera
suficiente como para diferenciar la expe-
riencia de juego, también debemos afiadir
el concepto de hacer de ciertos planos de
la cdmara una recompensa. £s decir, cuan-
do consigamos realizar una accion limite
verdaderamente espectacular, la accién

Daoblaje al castellano

JACK Y MULDER SON ALAN

Ll a version que llegard a nuestro pafs esconde una

. agradable sorpresa. Nos ieferimos al doblaje de
todos los dialogos al castellano. Lorenzo Beteta
('Perdidos’, ‘Expediente X'} serd voz principal de la
historia, encanrna a Alan Wake. €l propio actor de
doblaje nos comenta: “no soy muy jugon, aunque tengo
varias consolas, pero cuando llego a casa no me pongo.
Sin embargo si que jugaré a Alan Wake, su historia me ha
enganchado completamente”

LA UINICA FREMISA

EN ALAN WAKE ES
"EN LA OSCURIDAD,
LUCHA CON LA LOZ"



Un protagonista de
andar por casa

ALAN WAKE

na de las ideas mas recurrentes de
.- estadesarrolladora es colocar a
personas normales en circunstancias
extraordinarias. Si en sus anteriores
juegos va habfan intentando rizar el rizo,
en esta ocasion se han superado,
presentando un persenaje principal sin
capacidades especiales y que se
comporta como podriamos hacerlo
cualquiera de nosotros en su pellejo. Asi,
le veremos recargar de manera farzada el
arma, sentiremos en nuestra piel la
tensidn de cada enfrentamiento,
notaremos su torpeza en combate

se ralentizard para mostrarnos con todo
lujo de detalles la hazafa que acabamos
de conseguir. Estos momentos los vere-
mos, por ejemplo, cuando esguivemos un
hachazo en el dltimo momento, al alzar-
nos con una bengala mientras estamos
rodeados por decenas de enemigos o al
lanzar una granada cegadora con preci-
sién quirdrgica.

UNO DE LOS
TITULOS MAS
IMPORTANTES
DEL AR,

Y PUEDE QUE
DE LA HISTORIA

UNA BENGALA EN EL
momento adecuado y
disifrutaremos de una
espectacular escena.

Pero no todos los momentos de Alan
Wake harén que la adrenalina fluya por
nuestro torrente sanguineo. Durante el
dia tendran lugar secciones de explora-
cion que nos llevaran a canacer mejor 1a
historia y costumbres de Bright Falls. Tan-
to es asi que se han creado para la oca-
sién decenas de programas de television
que podremos ver en las televisiones del

pueblo, Incluso podremos montar en €o-
che y recorrer las calles de una manera
mas rapida.

A pesar de esto, hemos de decir que el
hilo argumental ideado por este equipo de
desarrollo finlandés se ha creado para ser
jugado de una manera lineal, segldn nos
comentan, en pos de dar una mayor en-
tidad a la historia que se narra. ¥ es que,
¢;dénde se ha visto en una serie televisiva
que podamos explorar a nuestro antojo
cada rincan? jQué emocién tiene eso?

Cuando finalmente Alan Wake llegue
a las tiendas de todo el mundo, vamos a
estar ante uno de los titulos més impor-
tantes del afio y, puede que también de
la historia del videojuego. Un soplo de aire
fresco que intenta innovar en su formula
COmeC pocas veces hemos visto antes...
Proximamente en las jlibrerias? m

EL MANAGER DE ALAN
no dejard que su escritor
estrella se hunda en un
pueblo como Bright Falls.
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LA COPA DEL MUNDQO ESTE
ANO SE JUEGA EN CASA

Haz que Ia roja se corone campeona del mundo antes
incluso de que el baldn comience a rodar en Sudafrica.

omo viene siendo habitual,
todo evento de gran calado
acaba siendo de una manera u

otra trasladado al mundo de los vide-
ojuegos. Pasa con los grandes estrenos
cinematograficos, cada vez mas con li-
bros de éxito y, cémo no, con las com-
peticiones deportivas mds importan-
tes. En este caso es el turno del
Campeonato del Mundo de futbol que
tendra lugar en diversas ciudades de
Sudafrica del 11 de junio al 11 de julio
de este mismo afio. Por supuesto, para
esta cita nuestro combinado nacional
es la gran favorita.

Para que podamas vivir |a pasién por
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'La Roja’ y la fiebre del mundial, Elec-
tronic Arts esta desarrollando un jue-
go exclusivo de tan magno evento que
pretende beber de la fuente del genial
FIFA 10, y dotarle de ‘color' suficiente
como para que los fans del balompié
se sientan satisfechos con los nuevas
contenidos que incluird.

Como hemos dicho, la base es la mis-
ma, es decir, la del mejor simulador de
futbol jamas creado, pero refinandola
hasta el extremo. Se ha mejorado la fi-
sica del balén y de los jugadores, se ha
incluido un nuevo sistema de penalties,
se ha optimizado la mecanica de dispa-
ro. Inclusc han amplificado el efecto

LAS AFICIONES USARAN LOS canti-
cos tipicos de cada pafs 1

USA LA BASE DEL MEJOR
SIMULADOR FUTBOLISTICO DE
LA HISTORIA PERO REFINA 50
FORMULA HASTA EL EXTREMOD




2
009

INCLUSO EL MOMENTO DE la entrada
de los equipos en el campo se revistird
de cierta solemnidad tipica de estas

grandes eventos.

de jugar en casa o fuera, llegando a
modificar la IA las estrategias segln
el campo en el que juguemos. En resu-
men, han refinado todo lo que nos en-
cantd hace Unicamente medio afio y le
han dotado de la envoltura de la Copa
del Mundo. Incluso el apartado grafico
parece haberse adaptado a estas es-
peciales circunstancias con parecidos
fisicos mejorados para los jugadores,
nuevos efectos en el estadio (cafiones
de confeti, nuevos canticos, ropas dife-
rentes para cada grupo de aficionados,
banderas y fuego artificiales..). Incluso
la banda sonora tiene tintes mas étni-
Cos para captar la esencia multiracial
de un evento de las caracterfsticas del
campeonato del mundo de futbol. Los
comentarios en este caso correran a
cargo de Javier Lalaguna y el improbo
Pepe Domingo Castafio, haciendo un
papel casi a la altura de los ya clasicos
de esta saga, los siempre geniales Ma-
nolo Lama y Paco Gonzélez.

De esta forma, vamos a encontrar-
nos con las 199 selecciones naciona-
les que han participado en la fase de
clasificacion, 10 estadios reales (los de
la copa del mundo) vy varios modos de
juego creados especificamente para la

ocasién. Los jugadores que confarman
cada equipo estan basados en Ias Glti-
mas convocatorias de cada seleccidn,
incluyendo una lista muchc mas amplia
de lo normal para cada combinado . Por
ejemplo, con nuestra ‘Roja’ podremas
convocar a jugadores como Negredo,
Llorente, Gliiza o Radl como nuestro
tercer delantero. Las sorpresas de Ulti-
ma hora no han sido incluidas por razo-
nes obvias, aunque desde EA prometen
una actualizacion constante de planti-
llas para que se adapten al maximo a la
realidad del campeonato a partir del 11
de junio.
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EL AMBIENTE EN LOS estadios
provocara momentos intensos

Copa Mundial
dela FIFA
Sudafrica

2010

Género
Deportivo
Desarrolladora
EA Sports
Editora
Electronic Arts
Jugadores:

1-4

Online

LA IA DE LOS rivales se
amoldara a las circuns-
tancias de los partidos.

LA REPRESENTA-
CION DE LOS jugado-
res es excelente

Cada version, especial

TAMBIEN EN PSP Y WII

_’f . omo no podia ser de otra manera, cada versién aprovechara las
= . caracteristicas de la plataforma en que sea publicada. La versién
para Wii pondrd un especial cuidado a las opciones multijugador con
varios modos de juego especificos para este menester.

En cambio, los usuarios de PSP podran crear a su propio jugador para
intentar capitanear al equipo

nacional que ellos elijan por

primera vez en el sistema de

juego portatil de Sony.

Ademas, se ha trabajado

puliendo su jugabilidad,

especialmente con el sistema

de disparos

EL APARTADO
GHAFICO TAMBIEN

HA EVOLUCIONADD

INCORPORANDO
ALGUNAS
NOVEDADES
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Copa Mundial de la FIFA: Sudafrica 2010
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B3 Modos de juego

Donde encontraremaos una mayor va-
riedad es en lo que respecta a los mo-
dos de juego. Junto a la ineludible cita
del campeonato mundial, que va desde
la fase de clasificacién hasta la fase fi-
nal del tornec, veremos un pufiado de
nuevas opciones de lo mas interesan-
te.

Con Historia de la fase de clasifica-
cién FIFA 2010 tendremos ante no-
sotros 54 situaciones adversas que
tuvieron lugar durante la fase de clasi-
ficacién. Podremos vivir con Espafia la
remontada ante Turquia para continuar
con la racha de 21 partidos invictos,
tener la oportunidad de echar a Fran-
cia del mundial en la emocionante pré-
rroga donde Henry jugd al balonmano,
etc.. ¥ por si esto no fuera suficiente,
durante el mundial se iran afadiendo
situaciones extremas que se hayan vi-
vido en Sudafrica mediante descargas
gratuitas.

También se nos permitira tomar el
control de un Unico jugador y luchar
por convertirnos en titulares de la se-
leccion que elijamos hasta conseguir
alzar el trofeo Jules Rimet. Se trata de
un nuevo giro del medo Be a Pro, aun-
gue la base de este modo de juego es
la que podemos disirutar hoy mismo
en FIFA 10.

Perc la modalidad que mas tiempo nos
entretendra es la relacionada con las fun-
ciones online de las consolas. Se trata
ni mas ni menos que de la Batalla de las
Naciones. Aqui can cada partido online ga-
nado conseguiremos puntos para nuestra
seleccion, haciéndola subir en el ranking
mundial. Toda una lucha por mantener el
orgulio patrio que no pasard desapercibida
para los fandticos del deporte rey. Junto a
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esta caracteristica encontramos la posibi-
lidad de jugar el mundial al completo tal v
COMO VEremos en nuestros televisores,

En resumidas cuentas, se trata de la oca-
sién perfecta para todos los afidonados al
futbol de descargas las tensiones de sus

LA OCASION

AL BALOMPIE
INTERACTIVO

LA ROJA EN PLENA
prérroga de |z final del
campeonata del mundo.

B ““\
TORRES

vidas diarias, ademas de ofrecernos la posibi-
lidad de corregir el incierto rumbo de algunas
selecciones nacionales. Esperamos que no
sea el caso de Espafia y el 11 de julio ponga-
mos la consolz Unicamente para reverdecer
laureles.. m

Detalles

MALABARISMOS
CON LOS FIES...

(E) | sistema de animaciones que

2 luce este simulador
deportivo creado por Electronic
Arts tambien se ha retocado para
intentar ofrecer el mejor
espectaculo posible. Esto lo
vemaos claramente en la
interaccion de los jugadores al
forcejear en las pugnas por el
balén, en los movimientos del
portero antes, durante y después
de un tiro lejano o incluso se
observa en los sefiores de negro
Todo un esfuerzo el de estos
canadienses por conseguir la
mayor verosimiltud posible con el
deporte del balompié.

PERFECTA PARA
LOS AFICIONADOS



iREGISTRATE GRATIS en: www.lastchaos.es/marcaplayer y recibe un regalo muy especial
= [y

W/ '.Car‘actemstlcasm... s

{’ﬁ\luevo Juego de rol online

@ Graficos en 3D de alta calidad

© B clases diferentes de personajes

@ Sistema de mascotas (caballos y dragones)

® Batallas emocionantes en PvP y PvE

“ Artesania y trueque (compra-venta y
fabricacion de objetos)

© Sistema de clanes o grupos para luchar
unidos

jCompletamente gratuito!

Reglstrat esca/ga el juego sin
mas dem®by (‘en www.lastchaos.es

JUEGA GRATIS en www.lastchaos.es/marcaplayer
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AUZZ) MONSTER HUNTER TR

CAZADORES ONLINE EN
BUSCA DE MONSTRUOS

La superproduccion de Capcom para Wii es ya un fenémeno probado que irremediablemente atard
a los que busquen profundidad y dedicacion.
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sumamosla: por mucho que lleve
u ese '3' jugar en la tele a Monster

Hunter no es algo que llevemos
haciendo desde 2005 en Europa. Este
juego es una novedad casi absoluta, pero
con la ventaja de haberse refinado duran-
te generaciones para CONsSegUIr un gran
desembarco occidental.

Siguiendo con el nombre, la coletilla Tri,
leida "trai” que, ademds, sf (jsin querer?)
simboliza lo que propone: “pruébame” (si
lo lees en inglés). Entre paréntesis debe-
rfa rezar "y no me soltards en meses”. Es
lo que puede conseguir esta aventura
si le das una oportunidad. Pocos titulos
plantean una experiencia tan original v
menos aun con tal profundidad. Hasta

ahora sélo los usuarios de alguna consola
de Sony (PlayStation 2 o PSP) habia podi-
do disfrutar de la experiencia.

Supervivencia jugable

En un pasado imaginado, el hombre ya
es aldeano, navegante o mercader. Pero
ante todo es cazador. Cientos de criatu-
ras de multitud de especies disefiadas
para la ocasidn (Tri se empefia en aportar
mas creaciones que sus predecesores)
dominan las regiones salvajes, y en esas
regiones o, sobre todo, en los cuerpos de
esas criaturas, residen los materiales que
el jugador, el hombre, requiere para vivir
mds y mejor, para cazar mas y mejor.

Por eso la trama -mas alla de la contada




-y

10 claves de Tri segan Ryozo-san, productor @ i

PALABRA DE CAZADOR e

=

1. Podras descargar nuevas y complicadas ‘quests’ adicionales MOI’IS‘[EI_’ =

cada cuatro o cinco dias, en un ciclo de unos cinco meses. Hunter Tri =

2. La comunidad europea esta dando los primeros pasos, ojala Género: T

pase lo que en Japon y podamos traer la MH Festa (congregacion Accién-Aventura i

multitudinaria para nombrar al mejor cazador). Desarrolladora: m

3. El juego de Wii es completamente nuevo y mucho mas accesible. ‘:E"d‘?t‘:r';? ";5

4. Para inventar los complejos comportamientas de las criaturas Capcom =

pudimos consuitar a paleontdlogos y comprender sus fésiles. Jugadores: =]

5. Con el modo historia se puede aprender todo con la ayuda de Ia om#p: E
LAS BESTIAS ESTAN MAS vivas IA, mientras que en multijugador llega toda la accién  una mayor Si
que nunca, fiuyen por el escenario. dificuitad. Es muy adictivo. Idioma:
6. Los fans encontraran mucho material nuevo, come monstruos Voces: No
Textos [}

con movimientos y comportamientos inéditos que los hacen mas
tentadores o un terreno distinto.

7. El Wii Speak es un complemento ideal para el teclado USB.

8. Hemos conseguido de los mejores graficos en Wii, hemos
trabajado mucho en parajes y animales.

9. Sdlo atacas la
naturaleza por
necesidad.

10. La comunidad es la
forma ideal de seguir
escuchando a los fans,
para nosotros su

respuesta es
LA NATURALIDAD DE TODAS fas primordial.
criaturas llega a abrumar.

COOPERAR ONLINE SERA 1A [§
UNICA FORMA DE CONSEGUIR
ALGUNOS TROFEDS

RYDZO-SAN, EL
PRODUCTOR DE la saga
estuve en Madrid.

NO TE PODRAS ENFRENTAR con cualquier

¢ACABAR CON UN BICHO enorme tras una hora de esfuerzo
online co-op? Soberbio. criatura desde el principio,

en el novedoso modo historia- se cons- Cleaados Ook ordetia fonisia do T
fruye en base a las decisiones de cada reador cel original y guionista de ta

uno. £l jugador decide quién y cémo PACHK DE CAZA
quiere ser (pelo, sexo, atuendo
y voz incluidos), y comienza
a aceptar misiones de caza
en base a sus posibilidades, a
crecer dentro del juego v, final-
mente, a atreverse con retos
de gran dificultad quedando
online con otros cazadores
gue estén a la altura,

La base cazar-mejorar-poder cazar mas
es sencilla por necesidad, porque tado lo
que implica después despliega una des-
comunal combinacion de pardmetros que
seguro haré las delicias de esos juga-

h lin no tienen precio ni fecha oficial, pero Nintendo ya
© ha anunciado cuales serdn las ediciones de Monter
Hunter Tri que podrdn adquirir los europeos. Ademas del
Jjuego por separado, se pondran a la venta dos packs con
accesorios. El primero, similar al lanzado en japén, incluye el
Mando Clasico Pro en su version negra, el control mas
indicado. La caja
mas completa
afiadira al paguete
el Wii Speak,
dispositivo para
comunicacién por
V0zZ que no pudieron
disfrutar en el pais
de origen.
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Completa, mejora y personaliza
tu defensa y ataque

ARMAS-DURAS

{ P- ara dar y tomar. A distancia, espadas

X cortas o a dos manas, lanzas.. Sélo
portaras una, y cada una tiene sus ventajas,
su necesidad de afilado y sus ataques para
seglin qué bestia, derivande en diferentes
formas de hacer combos en el mando (no es
lo mismo cubrirse con un escudo que
combinar tres martillazos). Cientos de
ejemplares, algunos creados por los fans, a
combinar con las armaduras, que pueden ir a
juego y modificar las habilidades extra
segun el tipo de cazador. El arma més
espectacular del conjunto de prueba era la
switchaxe, un artilugio convertible que se
utiliza segin la ocasion.

TODA LA INSPIRACION DEL juego
evoca a hombres cazadofes.

B dores expertas, esos que hasta
memorizan los puntos de dafio en
un juego RPG. Pero olvida nimeros
y niveles; Monster Hunter Tri es
una aventura de accion directa y
la mejora se mide en base a los
trofeos de cada monterfa,

LOS MONSTRUOS PEQUE&US PUEDEN
Un nuevo ‘Parque Jurasico’ agruparse para plantar cara a los grandes

Si los materiales para armas y armaduras

b T L SE TRATA DE

e b S AT INTERACTUAR EN
UNA NATURALEZA
ALTERNATIVA PERD

MUY CREIBLE

naturales, divididos en areas numeradas
(no veras barra de vida en los monstruas),

para localizar a la criatura de turno. Por el

camino cruzamos pequefios grupos de her-
comienza a babear. También aprenderés a
evitar sus graznidos, que imitan los de bes-

bivoros que cambiaban la direccion de su  TENDRAS QUE APRENDER A diferen-
tias mayores para que acudan en su ayuda,

ciar las criaturas inofensivas

carrera, observamos el comportamienta de
alguna bestia secundaria, agresiva o timida,
0 comenzamos a distinguir qué animales
preferian qué ambientes. Una naturaleza
inventada que, aun sin conocer si serd ca-
paz de seguir sintiéndose "natural” durante
toda la inmensa aventura, nos sorprendid
pOr su concepcion y conviccidn, por el arte y y entonces descubrirds que es mejor cen-
trabajo que va en esta cata destilaba como trarte en el pajarraco en lugar de deshacer-
videojuego moderno. A fin de cuentas, se te de sus rescatadores gigantones, letales,
trat.a de interactuar enuna naturaleza alter- Lo e T ATRACE esa‘mar e Y asl con todos los mons.truos‘ Tendras
nativa pero muy creible. fieras' en Tri deberas aprender a utilizarlo. que entrenar combos vy elegir el arma ade-
/Quieres ejemplos? Entre las primeras . cuada para cada bicho (no vaya a ser mas
bestias que conoce el novato estd el Kuru- rocoso, o inmune al fuego), pero sobre todo
pecco. Al principio puede parecerte un pro- deberas disfrutar convirtiéndote en todo
ceso lento, tedioso v repetitivo eso de gol- un experto en MonsterHunterlogia. '( luego
pear a esta especie de dinosaurio-pajarraco compartir en la comunidad, o chivar por el
y rezar porque no Se vaya a otra zong, pues chat (de teclado o voz), que tal bestia es cie-
toca paseo. Pero entonces entra el factor ga y mejor matarla sigilosamente, o que el
ecologfa. Descubres sus regiones preferidas, otro dinosaurio lanza lodo por delante y hay
adelantandote a sus movimientos de huida. que buscarle la vuelta, o que en los Nuevos
Notas que cuando se irrita enrojece su cola, entornos subacudticos o de lava canviene
que lanza un veneno que baja las defensas  conoCER A LAS CRIATURAS te actuar con distinta estrategia. todo un tra-
0 que cuando estd "a punto de caramelp”  Remmitita eliminarias con facllidad. bajo en equipo que tiene recompensa.
54 MARCAPLAYER




Funde la NWC

Por supuesto, y tras la excelente demostra-
cién de Modern Warfare en Wi, lo méas ansiado
en este momento es que llegue abril para lan-
zarse a cazar con amigos en linea. El juego no
sélo invita, sino que obliga a plantearse esta
experiencia, por lo que su funcionalidad serd
un punto clave a la hora de valorarlo.

Sin amigos no podras, por su dureza,
acabar ciertas misiones. Deberds encontrar
a tres compafieros de cierto nivel, y acordar
una estrategia en ocasiones milimétrica.
sAtacamos tres cuando otro se recupera?
jHace uno de francotirador? ;Llevamos
todos espada pesada para esta criatura?
Cooperar para el mejor plan serd esencial, y
la Ginica forma de hacerse con algunos tro-
feos. Y aun asf, el grupo deberd hilar fino
como tal, porque las vidas en online son
compartidas. Como aliciente final, desde el
lanzamiento se pondran quests adiciona-
les para descarga periddica, ain mas com-
plicados y con mejor premio.

Afinando el mando
Muy en el horizonte nos quedan las 300
horas de media que le echa un nipén a

Monster Hunte Tri

€l Mando Clasico Pro es tu
guante

CONTROL DE RAZA

( C uando coges el Mando Clasico Pro
I = | e intentas memorizar las acciones,
algunas cosas pueden resultar
extrafias, como ese cambio de objeto
asignadoa'U mas'Y'o'ALoel
movimiento de la mirilla de la ballesta
en la cruceta. Sin embargo, el sistema
pronto se erige intuitivo y cémodo,
porque todo tiene su razén, distinta a
otros juegos. Asi puedes cambiar item
durante la carrera, desenfundar, mover
la cdmara y combinar golpes y defensas
sobre la marcha. Un regalo para los que
vengan de PSP y una opcion mas
probada que la alternativa Wiimote +
Nunchuk.

i . Y

HB‘ X

_ TRAMPAS, BOMBAS, POCIONES... UNA infi-
-~ nidad de objetos que almacenaras en el badl.

LAS MEJORES ARMAS
REQUIEREN dedicacion.

POCOS JUEGODS PLANTEAN
ALGO TAN ORIGINAL Y DE TAL
PROFUNDIDAD

estos juegos, pero si algo deja claro este
Monster Hunter Tri en las pruebas prelimi-
nares es gue engancha por lo que enganchan
los juegos de mucha profundidad: pide dedica-
cidn al jugador y le va recompensando con mes y
més contenido y desafios. Uno de los lanzamien-
tos del aflo, promete ser tan exten-
so y completo que ya deberfas re-

servarlo para tu juegoteca Wi, mas  fi
si te haces llamar ju-
gador apa-
sionado. m 'Y -

4

\\Q‘
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SER MAFIOSO N

FUE TAN DIVERT

Cuando todos lo habiamos dado por perdido, Kazuma
regresa a Europa con la tercera entrega de Yakuza.

ras un periplo por el periodo Edo
n japonés a través de la precuela

Yokuza Kenzan! (que ese si que
lo tiene dificil para llegar al mercado occi-
dental), la tercera entrega de la saga
Yokuzo vuelve a Europa v Estados Unidos
un afio después de su lanzamiento en |a-
pon. Yokuza 3, segundo titulo creado
para PlayStation 3, nos devuelve al pre-
sente para continuar el argumento co-
menzado en PSZ, que en esta ocasién
obligard a Kazuma a volver a su pasado
oscuro, a Kamurocho (versién ficticia de
Kabukicho) debido a una serie de desafor-
tunados acontecimientos, con el objetivo
de proteger a las personas que ama.
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Novedades de todo tipo

Junto con el importante paso de la serie
a la nueva generacién llegan una buena
cantidad de novedades que no se quedan
en el uso de un motor grafico méas poten-
te. El soporte Blu-ray ha permitido a Sega
afiadir nada menos que 295 minutos de
escenas que desgranan el denso argu-
mento del juego, repartidos entre los 12
capitulos (v un prélogo) de que consta la
historia. AUn asi, el juego sera como Metal
Gear Solid 4, con mas secuencias que es-
cenas de accién, aunque Yakuza 3 plan-
teard un total de 113 misiones diferentes
al jugador, a las que se sumaran otras 20
adicionales como asesino a sueldo.

- &
KAZUMA KIRYU REGRESA A Kabuki-
cho en esta nueva entrega

LOS BARRIOS BAJOS DE TOKYO
Y LA ISLA DE OKINAWA SEBAN
LOS5 ESCENARIOS DE ESTA
NUEVA ENTREGA DE YAKUZA




Otra de las novedades en su desarrollo
serd la inclusién de misiones de persecu-
Cién como alternativa a las Kenka (luchas),
en las que tendremos que correr y atrapar
a un determinado personaje esquivando
obstéculos vy transedntes, Las mencio-
nadas Kenka se desarrollardn en el juego
de forma inmediata, sin cargas ni pausas,
desde el modo Exploracion de Yakuza 3.
Uno de los elementos mas llamativos de
las luchas, los golpes Heat Actions, au-
mentaran en numero a medida que avan-
Zamos en la aventura y, sobre todo, si te-
nemos buena capacidad de observacion.
Para conseguir hasta diez nuevos Heat
Actions tendremos que poner la vista
en modo primera persona (pulsando R3,
otra de las novedades de esta entrega)
y observar pistas o incidentes que tienen
lugar en tiempo real; Kazuma utilizara la
cdmara de su teléfono mdvil para alma-
cenar dichos movimientos especiales y
asi poderlos utilizar mds adelante. Fso s,
no conviene abusar del modo en primera
persona: podrias enfadar a cualquier vian-
dante si le miras fijamente a los ojos du-
rante varios segundos, lo que darfa lugar
a una lucha por las calles de Kamurocho
0 Ryukyugai (la segunda ciudad, version
ficticia de Naha, en Okinawa),

AUNQUE EL MOTOR GRAFICO del juego
no es demasiado potente, su argumento
v localizaciones lo compensan.

Sistema de lucha de auténtico lujo
Aunque la saga basa su éxito en su denso
argumento, esta claro que gran parte de
su fama se debe a su genial sistema de
lucha. El creador de Yakuza es Toshihiro
Nagoshi, artifice de otros titulos de éxito
como Super Monkey Ball, Daytona USA, F-
Zero GX... y por supuesto, Spike-Out y Vir-
tua Fighter 5; no es de extrafiar que este
aspecto tenga tanta calidad.

Al igual que en otras entregas, no serd
dificil encontrar un lugar llamado Under-
ground Arena, una competicién de MMA
(Mixed Martial Arts) y apuestas ilegales

de la familia Majima que pondré a B3

YAKUZA 3 CUENTA CON un total de
295 minutos de didlogos

®

Yakuza 3

Género:
Aventura/Lucha
Desarrolladora
Sega of Japan
Editora

Sega

Jupadores:

2

yp)
[y
=
G
>

Online
DLC
Idioma:

Voces ==
Textos zi=

LOS TATUAJES SON UNA
de las sefias de identidad
de los Yakuza.

€l juego cuenta con un ring de apuestas ilegales

LUCHA EXTREMA

, @aimportancia de la lucha en el juego no se queda en los

enfrentamientos por las calles de Kamuracho y Ryukyugai, ya gue al
igual gue en las anteriores entregas, podremos participar en combates
clandestinos que tendran lugar en la Underground Arena. En dicho
escenario, podremos enfrenitarnos a un total de 50 personajes a lo largo de
once Grandes Premios, cada uno de ellos con unas reglas y unas
condiciones diferentes.
Como se puede ver enla
pantalia, incluso
podremos participar en
luchas por parejas con
otio personaje.

SU PRODUCTOR
TRABAJO EN la
creacion de VFS,

Ly
—
.

S,
f“'_

PODRAS INTERACTUAR (Y LUCHAR)
cofrcasi todos las persanajes que
aparecen en el jusgo

SU TRABAJADD
ARGUMENTO Y 5U
GENIAL SISTEMA
DE LUCHA HACEN
(NICO AL TITULO
DE SEGA
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prueba nuestra habilidad con el man-
do. El mencionado torneo presenta a 50
luchadores diferentes a lo largo de once
Crandes Premios, cada uno de ellos con
unas reglas y unas condiciones determi-
nadas (incluso podremos participar en
combates por parejas). Ademas, si con
todo esto te has quedado con ganas de
pegar mas pufietazos, al completar el jue-
go tendras acceso a un nuevo modo lla-
mado Final Competition, que incluye 35
nuevos enfrentamientos.

Un trabajado argumento

Pese a que la historia no ha sido crea-
da por el autor original, Hase Seishu, su
nueva trama (entre otras cosas), escrita
por Masayoshi Yokoyama, fue reconocida
por el sector japonés de los videojuegos
con el 'Premio a la Excelencia’ durante el
pasado afio. Y es que, aunque su motor
grafico no es especialmente potente, su
genial puesta en escena encantara a los
fanaticos de todo lo japonés. De hecho,
su productor logrd incluir 27 reproduc-
ciones de diferentes edificios, tiendas,
bares y restaurantes que existen en las
ciudades reales de Kabukicho y Naha. La
reproduccién no se limita a su fachada, ya
que en la mayoria de los casos también se
ha representado fielmente el interior, los
productos a la venta, los mends.. jy has-
ta su hilo musical! Y hablando de graficos,
aungue su motor no es para tirar cohetes
(incluso sabiendo gue salié hace mas de
un afio en |apan), las caras de los persona-
ies han sido creadas a partir de escaneos
tridimensionales de todos los actores de
doblaje del juego.

El mes que viene os desvelaremos to-
dos los secretos un titulo que, por suerte
y contra todo prondstico, podremos dis-
frutar finalmente en nuestro pais.m

EL SISTEMA DE LUCHA es una mez-
cla entre Spike-Out y Virtua Fighter 5.
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LAS CARAS DE LOS personajes son
escanees 3D de los dobladores.

LAS5 DOS CIUDADES
DEL JUEGO 50N
REPRODUCCIONES
DE BABURICHO

Y NAHA (DKRINAWA)

EL ORFANATO DE KAZUMA sera el
mativo de discordia en la trama.

No es de extraiiar su éxito en Oriente

UNA VERSION JUGABLE DE JAPON

{y 1 untoa su trabajado argumento, uno de los factores
j, / clave en el éxito de la saga Yakuzo en Japén es la
localizacion donde transcurre la aventura. Aunque Sega
no ha creado una version fidedigna de Kabukicho y Naha
(suponemos que por cuestiones legales o licencias), sus
versiones virtuales, Kamurocho y Ryukyugai, cuentan
con una gran cantidad de similitudes. Lo mas llamativo es
que Toshihire Nagashi, el productor de la saga, consiguid
un acuerdo con hasta 27 localizaciones diferentes para
representarlas en el juego de forma identica a las reales,
Entre ellas estan el 'todo a cien’ Don Quijote, los
restuarantes Matsuya, Karacke Kan, Pronto Cafe.
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Sl ALGO FUNCIONA,

PNO LO TOQUES

La nueva entrega de Prince of Persia volvera a estar ambientada

en la aclamada "trilogia de las arenas”.

ieles a la filosofia que dice que
n cuando las cosas van bien lo me-

jor es no cambiar nada, en
Ubisoft han dado luz verde a una nueva
aventura del Principe de Persia ambienta-
da en la "trilogia de las arenas” y que tan
buenos resultados comerciales les dio en
su momento. Anunciado a finales del afio
nasado, aunque lleva en desarrollo desde
mediados de 2008, Las Arenas Olvida-
das, el nombre de la nueva entrega, nos
devuelve a la época en la que Ubisoft
tomd el control de |a saga en lo que supo-
ne un punto y aparte con el Prince of Per-
sia publicado hace ya un par de afios. Am-
bientado entre Las Arenas del Tiempo y
Warrior Within, en esta aventura el princi-

pe tendra que acudir al rescate de su her-
mana gue ha liade una buena cuando de-
cide liberar al ejército de las arenas en un
intento desesperado por salvar su reino,
gue se encuentra bajo asedio.

Una vuelta a los origenes

Después del cambio en el tono general
y la jugabilidad que supuso el Prince of
Persia de 2008, en Ubisoft han decidido
que la mejor estrategia era dar un paso
hacia atras en cuanto a innovacion para
que asi la franquicia pudiera dar dos hacia
adelante. Nos [o explicé Graeme jennings,
productor del titulo: "nos sentiamos muy
seguros trabajando en un titulo con remi-
niscencias de la anterior trilogia. Ademas,




Del salon de casa a la pantalla de cine

PRINCIPE PALOMITERO

= | S unamoda que ya no extrafia a nadie. Si en la industria del
e videojuegeo las secuelas se hacen como churros en un conocido
proceso industrial que va de la versién oficial al port para moviles,
en Hollywood cualquier producto de éxito que venga del ocio
Interactivo puede adaptarse, Prince of Persiano ha sido menos,
Disney se hizo con los derechos para adaptar Las Rrenas del Tiempo
a la gran pantalla y no ha escatimado en medios para dar un golpe
de efecto en taquilla gracias a sus protagonistas, Jake Gyllehanhall
(‘Donnie Darko’) y Ben Kingsley (‘Casa de arena y niebla’) y su
director, Mike Newell (‘Cuatro bodas y un funeral’)

EL REIND DEL HERMANO
del Principe esta siendo asediado

es muy popular asi que decidimos seguir
adelante”. Esta declaracidn de intencio-
nes se tradujo rapidamente en los dos
niveles que pudimos ver del proyecto. Las
Arenas Olvidadas es un juego que bebe
directamente de la trilogia que, como el
productor reconocid mas adelante, “inten-
ta aportar elementos frescos a la franqui-
Cia pero sin olvidar aspectos cldsicos en
lo respectivo a la jugabilidad. Se podria
considerar una versién next-gen de Los
Arenas del Tiempo". JEn qué se traduce
esta apreciacion? Como es de esperar,
en un acabado grafico a la altura de esta
generacion, unos escenarios perfecta-
mente detallados y beneficios en cuanto
a jugabilidad. El mas jugoso, |z posibilidad

Creador del original
V guionista de la adaptacion

JORDAN MECHNER

fN " acido en Estados Unidos en 1964,

-~ Jordan Mechner fue el responsable de
crear el primer (y retorcidamente dificil)
Prince of Persiay su secuela para luego
ayudar a Ubisoft a relanzar la franquicia, De
ahi ha acabado, ni mas ni menos, que en
Hollywood. *Mi suefio cuando programaba
era ser guionjista de cine”, reconoce
mientras promociona 'Las Arenas del
Tiempo®. ;La mayor diferencia entre estar
detréds de un monitor o de una cdmara?
"Haciendo videojuegos no tienes que lidiar
ni con el calor extremo del desierto de
Marruecos ni con las tormentas de arena”

200
20

Prince

of Persia:
Las Arenas
Olvidadas

Género
Accion
Desarrolladora:
Ubisoft
Editora
Ubisoft
Jugadores

1

EL LOOK DEL PRINCIPE
nos recordara a pasadas
entregas de la saga.

LOS JEFES FINALES
VOLVERAN a ser una
constante de la aventura.

LA JUGABILIDAD SERA
parecida a las entregas
de la trilogia de las arenas
propulsora creada por
Nikola Tesla requiere algo
de practica.

EL TITULO SE SITUA ENTRE
LAS ARENAS DEL TIEMPO
Y WARRIOR WITHIN

de poder enzarzarse en batallas con has-
ta (y aqui es donde los amantes de los
combates multitudinarios pueden empe-
zar a frotarse las manos) una cincuentena
de enemigos en pantalla. Y més nos vale
tener un buen manejo de la espada y las
habilidades del Principe porque, por lo que
vimos, no son combates nada sencillos,
Ademas de los elementos ya conocidos,
Jennings comentd ctras novedades
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Las Arenas Olvidadas
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B respecto a la jugabilidad del titulo, £l
elemento RPG, tan de moda hoy en dia
en propuestas de cualquier género, tam-
bign estard presente en las andanzas del
protagonista por el reino del hermano.
Podremos mejorar habilidades e iremos
adquiriendo poderes a medida que avan-
cemos en la aventura. La gran novedad
entre las habilidades del personaje serd la
posibilidad de congelar el agua y servirse
de ella para poder avanzar a través de los
diferentes escenarios. Un ejemplo muy
sencillo: en una sala con varias fuentes de
agua y en la que habrd que sortear varios
precipicios, el uso de esta habilidad serd
fundamental para poder alcanzar lugares
que de otra manera serian imposibles,
aunque suene facil, los programadores
ya se han encargado de crear escenarios
que parecen la mar de sencillos cuando
se ven en video v que acaban por de-
sesperar {y con mas de un mando por los
suelos) cuando se sufren las inclemencias
del control. Ademéas de la posibilidad de
congelar el agua también podremos echar
mano de nuevo de la opcidn de controlar
el tiempo a nuestro antojo, opcidn que se
introdujo en Las Arenas del Tiempo.

Plataformas y puzles

El espiritu de la franquicia va a seguir pre-
sente en Las Arenas Olvidadas. Tenien-
do en cuenta que es una vuelta al estilo
que implantd la compafiia francesa cuan-
do se hizo con los derechos de la saga, no
Vamos a encontrar grandes cambios en el
desarrollo de la accidn, Jennings ha confir-
mado que “un 60% por ciento del juego
estard dedicado a la exploracién y la so-
lucion de puzles, un 30% a los combates
y el 10% restante a los jefes finales 0 a
determinados acertijos mas elaberados’,
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PODREMQS CONGELAR
el agua para movernos
y sortear obstaculos.

todo ello condensado en un titulo
que tendrad una duracién aproxima-
da "de entre diez u once horas’, en
palabras del productor y que por lo
que pudimos ver se ajusta bastan-
te a lo prometido. No se descartan
contenidos descargables, aungue adn no
saben si los introducirdn, y confirmaron
un modo de juego adicional ademas de
la historia principal gue tampoco nos des-
velaron. Con todos estos detalles en la
mano, a Jennings séla le faltabz una gran
pregunta por responder, jPor qué han
decidido ambientar esia entrega entre el
primer y el segundo juego de |a trilogia en
vez de, por ejemplo, hacer una precuela o

Siempre por encima del millon
de unidades vendidas

UNA SAGA RENTABLE

, 0s nimeros de Prince of Persiano se
acercan a los de Modern Warfare 2 pero

no son nada despreciables. Ubisoft supo
relanzar el interés en la pasada década por
un titulo aparecido en 1989 como
demuestran las cifras de ventas de
VGChartz. Las Arenas def Tiempo fue el que
mejor acogida tuvo entre el pdblico,
sumando unos 2'7 millones de copias,
Warrior Within también consiguid superar los
dos milfones, aunque no alcanzd a su
predecesor, con 2'1 millones de juegos. Las
Dos Coronas, con 1'1 millones es el titulo
menos vendido mientras que el Prince of
Persio de 2008 ha colocado 1'7 millones

LA ES‘I@TIEA HEMITE & LA
TRILOGIA DE LAS ARENAS



continuar Iz historia alld donde finalizaba
Las Dos Coronas? La respuesta, sencilla:
“entre las dos primeras aventuras habfa
un lapso muy grande de tiempa v eso nos
permitia contar una historia nueva ade-
mas de desvelar algunos de los mativos
por los que suceden eventos en los jue-
£0s posteriores”,

Mes triunfal

El préximo mes de mayo serd una cita in-
eludible para seguidores de la saga. A Ia
aparicion, alin sin una fecha exacta con-
firmada, del nuevo titulo de la que aho-
ra tendremos que llamar “tetralogia de
las arenas” se une la traslacion a la gran
pantalla de Las Arenas del Tiempo que
ademas, cuenta entre sus responsables
con Jordan Mechner, creador del Prince
of Persia original vy guionista del tftulo
que se ha adaptado al cine, ademas de
una novela grafica que el propio Mech-
ner ha ideado para explicar el pasado de
los personajes antes de la historia y que
servira de precuela para la saga. Mechner,
que ha aterrizado en Hollywood despugés
de haberse desligado de su creacidn
hace ya unos cuantos afios, colabord en
la creacion del prayecto que ahora verd
la luz en salas de cine, titulo que supuso
el punto y final a su colabaracién con Ia
franquicia aungue reconace que sigue al
tanto "del desarrolio de la accion” a través

EL AGUA SERA UN ALIADD
DEL PRINCIPE PARA MOVERSE
POR LOS ESCENARIOS

de compafieros de profesion. Gracias al
tirén publicitario de la cinta, que sin duda
beneficiara & esta nueva entrega de Ia
saga, Ubisoft espera reenganchar a viejos
seguidores y atrapar a otros nuevos con
una premisa bien sencilla: ofrecer un buen
titulo de aventuras, entretenido, divertido
y con apartado técnico que, aunque na
deslumbrante, estd a la altura de la gene-
racion actual de consolas. m

Una aventura basada en
clasicos del celuloide

LOS ORIGENES

(. uentajordan Mechner que su

LE intencidn al crear Prince of Persia
fue "trasladar a un videojuego el
espiritu de las antiguas peliculas de
aventuras”. Entre las referencias que
tuvo en cuenta al moldear al
protagonista y la historia de amor
ambientada en un lejano reino arabe se
encuentran "1as cintas de aventuras
clésicas de Hollywood que me
encantaban: el '‘Robin Hood' de Errol
Flynn, ‘Las mil y una noches’, 'Lawrence
de Arabia’, incluso ‘Indiana jones en
busca del Arca Perdida”. De todo este
batiburrillo salié el Prince of Persio
original, pensado como “un homenaje a
ese tipe de aventuras romanticas pero
con un punto de accién”. Dos décadas
mas tarde, Mechner puede echar la vista
atrds y mirar con orgullo los dias en los
que junto a su Apple 2 se encargd de
crear uno de los juegos de plataformas
que marcaron el imaginario colectivo de
los jugadores de videojuegos de la
decada de los ochenta.
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DISNEY APUES
CON PIRATAS Y

La propuesta desarrollada por Propaganda Games
hereda lo mejor de los RPG'S de Lionhead y Bioware.

ezcla en tu coctelera mental Fa-
m ble, Sid Meier's y Monkey Island
{quizd esto Gltimo sea excesivo)
y tendrds una aproximacion a lo que Pira-
tas del Caribe: La Armada de los Maldi-
tos propone. Ambientado en el universo
de Ias peliculas que encumbraron (mas to-
davia) a Johnny Depp v Keira Knightley, La
Armada de los Malditos traslada al juga-
dor a una época alge anterior a la de los
films y te pone en la piel de James Sterling,
un joven inglés que viaja hasta el Caribe en
busca de un futuro més prometedor que el
que le ofrece su Londres natal.
El destino de este ‘proyecto’ de pirata
queda totalmente en manos del jugador
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va que el titulo plantea un juego de rol con
muchos elementos de accion, combate y
exploracion como en el ya mencionado Fo-
ble o el propio Mass Effect. La combinacion
no estad nada mal: rol, piratas y combates
en alta mar, uno de los elementos que, a
priori, peor encaja en la mezcla, pero que
puede ser |a clave diferencial con respecto
a los competidores.

El éxito de Propaganda Games, el es-
tudio detrds del proyecto, estad cimenta-
do sobre tres conceptos: la exploracion,
el combate v la historia. En el primero de
ellos, Propaganda ha tenido tanta ayuda
como limitaciones 2 su creatividad. Lo ex-
plicamos. Si contaban con un elemento

LA NAVEGACION REQUIERE MEJORAS ;
en la camara con ias que ya tuenta. :

LA COMBINACION NO ESTA

MAL: ROL, PIRATAS Y

COMBATES EN ALTA MAH,
UN ELEMENTO DIFERENCIAL




20

Piratas
del Caribe

Genero:
RPG-Accion
Desarrolladora
Propaganda
Games
Editora
Disney
Jugadores

Online
DLc

La Armada de los Malditos

.
.

HABRA QUE TENER SANGRE fria para
poder actuar de forma que consigamos
ser tan terrofificos como queremos.

LA INTERACCION CON LOS demas

personajes serd un elemento clave en el
desarrolio del juego y en la construccion

de ‘nuestro Sterling'.

favorable como es que exista una ‘biblia’
de lo que se puede dar 0 no en el univer-
so de Firatas del Caribe, Propaganda ha
hecho uso de ella a fondo para disefiar
personajes, escenarios, armas, enemigos,
lugares curiosos... Sin embargo, cada una
de las propuestas propias tenia que pasar
el exhaustivo examen de un comité de
expertos en la saga para ver si era algo
que pudiese darse o no dentro del juego,
La situacion llega al punto de que todas
estas pantallas que mostramos en estas
paginas han tenido que ser aprobadas por
el mismisimo Jerry Bruckheimer, productor
de la saga en cine. Si el océano de posibi-
lidades de Piratas del Caribe parecia ina-
barcable, ahi ha estado Disney (con mucho
oficio) para no dejar que ni personajes, ni
ambientaciones se desvirtden respecto al
concepto original.

Seguros de que lo que aparece en pan-
talla es 'digno’ de la serie de peliculas,
el jugador podrd recorrer de la mano de
Sterling escenarios de todo tipo y encon-
trarse con multitud de personajes con los
que entablar conversaciones. A través de
esta exploracion serd como se amplie un
juego que ha sido disefiado originalmen-
te para que las misiones centrales sean
realmente asequibles y féciles de segui,

LA EXPLORACION ESTARA SIEMPRE
ayudada con minimapas y no daran
lugar a perderse demasiado. La navega-
cién en alta mar es otro cantar,

mientras que haya un vasto trasfondo a
descubrir en forma de misiones paralelas
y adicionales.

El segundo de los conceptos clave, el
combate, tiene dos vertientes muy dife-
renciadas. Por una parte estan los comba-
tes en tierra firme que recuerdan a los de
Fable en cuanto a que estan muy orienta-
dos a la accidn.

Pero, por otra, si por algo se diferencia
este titulo es porque incluye las batallas
navales, auténticos combates entre barcos
en los que interviene mucho mds la estra-
tegia y el rol que la accion. La primera en

cuanto a como atacar, qué armas usar

Asi luchan los piratas

ARMADOS Y TALENTOSOS...

i g | |lugador cuenta con una espada y una pistola
L= que permiten dos tipos de ataque: cuerpo a
cuerpo y disparo. Para usarlas habrd que bloguear
mirando hacia el objetivo o apretando el gatilio
Ademas, por aquello de que esto es un RPG, hay
habilidades especiales que en pantalla aparecen
como cuatro iconos diferenciados y que tienen un
‘coste’ en una barra de talento de color azul y
dividida en tramos que representan el coste de
uso (puntos de experiencia simplificados)

LAS LOCALIZACIONES DEL JUEGO contaran cen gran cantidad de vida propia y con
lugares que, suponemos, ofreceran gran nimero de retos paralelos. ;Peleas de cantina?

—_ EN LA OPCION TERRORIFICA tendre-

s CADA PROPUESTA
DE PROPAGANDA
ES EXAMINADA
POR EXPERTOS
DE PIRATAS DEL
CARIBE
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LA IMPORTANCIA DEL BARCO esté
por ver. Sabemaos que podremos:
navegar v luchar con é|

B qué tipo de hombres
utilizar. Ef segundo en todo
lo que se refiere a la prepara-
cidn del barco, las mejoras del
navio, etcétera. Las batallas
serdn espectaculares vy cada
faccion del juego contard con
una flota propia que podre-
mos incluso abordar barco
por barco, perc ten por seguro
que, por alguna razén que to-
davia desconocemos, nuestro
hombre tendra su futuro ligado al de una
sola nave.

Por la forma en gue Propaganda Games
ha optado desarrollar el juego, al estilo
Bioware de hacer una base que funcio-
ne vy luego pulirlo a fondo, hemos tenido
suerte de verlo funcionar en un estado
muy inicial y hemos podido comprobar
que faltan muchos detalles por pulir. De
momento, sabemos que habra toda esa
accion y combates que nos atraparon en
Fable, ademéas de una estética muy simi-
lar al juego de Lionhead, un enorme mun-
do que explorar y que estara abierto a
nuestra curiosidad y unos didlogos carga-
dos de humor como en el clasico Monkey
{sland. El sistema de evolucion del per-
sonaje v del barco es muy sencillo, pero
permite profundizar hasta, incluso, cubrir
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TANTO EN EL DISENO como en la
paleta de colores, recuerda a Fable.

LAS SENSACIONES 50N
BUENAS, PERO HABRHA (UE

VER 51 5E CUMPLEN

las necesidades de los mds fandticos del
género a base de retoques en las habili-
dades, las armas o los atagues especiales
y las caracteristicas del navio.

Disney quiere un juego de rol que
cualquiera pueda jugar y que los fans de
este tipo de juegos puedan colocar en
la estanterfa de sus RPG'S favoritos. Las
sensaciones son buenas, pero habrd que
comprobar si todas esas promesas de pro-
fundidad y de un mundo abierto tan am-
plio se cumplen en los prdximos meses. m

Legendario vs Terrorifico

LAS DOS CARAS DEL PIRATA

, omo viene stendo habitual en los juegos de

 rol de los Gltimos afios y ponermos los
ejemplos de Los Caballeros de la Antigua
Republica, Moss Effect o Fable, el personaje ira
marcando su destino y cardcter con sus acciones.
Aqui los dos polos son Legendario y Terrorifico
Mientras que el primero presenta a James Sterling
como un apuesto lobo de mar, valiente, aclamado
por Ia gente del pueblo y exitoso, el segundo es la
visién fantasmagoérica y temible mas cercanaala
vision occidental de los piratas y que en las pelis
de Piratas del Caribe representa David jones
Aungque los desarrolladores rio apuesten por la
rejugabilidad como uno de sus elementos mas
preciados, aseguran que el arbol de historias es
gigantesco y que cada pequefa accidn en el juego
repercute enormemente en nuestro argumento
unico y en el devenir de nuestro personaje, que
pasara por diferentes estadios de evolucién hasta
conformar su perfil definitivo del lado legendario o
terrorifico




El mejor juego multijugador para navegador existente en el mercado
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EL PRIMERO FUE EL MALQ,

Y ESTE NO ES EL FEO...

Red Steel 2 traslada la accién de katanas y armas de fuego a una ciudad futurista de
Nevada y parece que el control, que exigira el uso de Wii Motion Plus, funciona.

si que esto era el Wii Motion
n Plus. Red Steel 2 hace que el

‘invento’ de Nintendo para que la
sensibilidad del wiimote aumente, empie-
ce a cobrar algo de sentido. Si hasta ahora
solo lo habiamos visto con cierta utilidad
en el juego de espadas de Wif Sports Re-
sort, a partir de este marzo, el western
futurista de Ubisoft se convertird en la
mejor puesta en escena del dispositivo.
Con la malisima prensa que se gand el
primer juego en la consola de Nintendo
(recordamos que era uno de los titulos en
el debut occidental de Wii y hoy cuenta
con una nota media en Metacritic de 6,3)
por el flaco favor que su uso de la espa-
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da hacfa al por aquel entonces novedoso
control de Wii, este Red Steel 2 iba a ser
mirado con lupa por muchos y en Ubisoft
lo sabfan. Asi que decidieron que eran ne-
cesarios algunos cambios en la franquicia.
Escenarios, personajes, control, sensibi-
lidad, objetivos.. Todo huele a nuevo en
esta entrega del juego del que ya hemos
podida ver su mecanica y del que pode-
Mos avanzar que supera con Creces a su
predecesoar.

De Japon a Nevada

Abandonamos el Japén en el que trans-
currfa la historia del primer Red Steel para
sumergirmos en Caldera, una futurista

ciudad del Red West cerca del desierto
Mojave, Con este escenario nos podemos
imaginar lo que se nos viene encima: pal-
vo, solazo (habrd fases nocturnas), arbus-
tos rodantes y musica de 'llanero solitario’
de fondo. Por la estructura del juego, Ia
ciudad, que resulta ser suficientemente
amplia para la cantidad de misiones que
se nos plantean, se divide en secciones de
mapa entre las que habra escenas de car-
ga que quiza le den al juego mas pausa de
la que el ritmo exige. Resultan molestas,
sobre todo si al volver sobre nuestros pa-
s0s encontramos los escenarios vacios, sin
actividades nuevas, ni signos aparentes de
vida. Para que esto no ocurra, lo mejor es




PAYNE ES EL PRIMER jefe con el
que nos vemos las caras.

seguir la flecha verde que aparece en el
minimapa del juego v que indica la direc-
cidn de nuestro proximo objetivo en todo
momento.

Si te preguntas qué hace nuestro hom-
bre en Caldera, tampoco queda demasiado
bien resuelto con la escena introductoria.
Atado de manos a una moto por uno de
los arquetipicos enemigos del juego en
su primera fase (un Jackal), nuestro per-
sonaje es arrastrado por el desierto has-
1a llegar a Caldera donde, por accidente,
quedamos libres y somos capaces de des-
hacernos de nuestro guardian. A partir de
ahl andaremos armados con una katana
(buscaremos la nuestra vy, por el camino,
iremos mejorando la gue llevemnos encima)
y hasta cuatro armas de fuego distintas
(también las compramos) que selecciona-
remos con la cruceta del mando.

Mejora tus armas

JIAN Y JUDD, SENORES DE LA GUERRA

- | nlaprimera escena del juego, nuestro hombre pierde su
. katana, que tendra que perseguir. Antes, descubrird a jian y

Judd, su maestro de artes marciales y el sheriff de Caldera
respectivamente. €l primero le ensefiard algunos trucos, golpes y
uso de poderes con la katana (a golpe de talonario} v el segundo le
ira descubriendo nuevas armas de fuego con las que se podra
equipar ocupando cada una de las cuatro ranuras que ofrece el pad
digital (la cruceta) para que seleccionemos la mejor arma mientras
estemos en combate. Para adquirir todo tipo de mejoras habra que
volver siempre a la ‘base’ desde la

LA INTENSIDAD DEL COMBATE
HACE QUE NO SEA UN TITULO
PARA JUGARLO SENTADD

que se nos dan las ordenes.

La diferencia que introduce el Wi Mo-
tion Plus es definitiva. La prueba es que
con el botdn A presionado podemos ver
coémo, con cada uno de los giros y mo-

vimientos de nuestro brazo, la katana
responde. El resto es cosa de aprender di-
ferentes combos (por los que tendremos
que pagar con el dinero que recojamos

JIAN NOS GUIARA EN Ia primera

fase del juego con los combos.

COMO S JAPON HUBIESE |nvadrdo
el salvaje Oeste. templos al sol

§5mazon
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_EAVE THE 3

LA BARRA DE VIDA

s6lo aparece durante los
combates. Debajo, |a vida
y cantidad de oponentes.

?

Red
Steel 2
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Editora:
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EL ARSENAL SE
IRA llenanda de
'joyitas’ a medida
que avancemos en
la aventura. Habra
que saber gastar.
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por los escenarios y que nos den en las
misiones como recompensa) y utilizar los
poderes Kusaragi (hay 5 y también nos los
ensefia Jian, nuestro viejo maestre). ¥ esa
es la parte mas agotadora, la de tener que
mover los brazos con bastante energia v
haciendo movimientos completos. Si es
(til el Wii Motion Plus es porque es fide-
digno en la reproduccién de los movimien-
tos casi siempre (también falla) v, por lo
tanto, no podemos engafiar a la maquina.
Serd dificil sentados superar muchas mo-
mentos del juego y eso habla de la implica-
cién que el jugador tendra que tener. Pero
no todo es usar la katana, con el botén B
y con el apuntado sobre la pantalla como
en cualquier shooter, dispararemos a los
enemigos v a algunos objetivos inmdviles
como bidones, depésitos, robots voladares
0 puertas para que se abran.

MARCAPLAYER 71

N
|
(k]
1]
et
tn
=)
a
a'm




ACTUALIDAD

AVANCES REPORTAJE

ANALISIS

MOVILES

w
-4
<
=
2
(-
<
I

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

B s hay que resaltar algo es que el
control estd muy bien ajustado y no nos
cuesta, de hecho podemos que la incor-
poracion del Wii Motion Plus ha hecho
mucho por ello.

Rejugabilidad cuestionable

La aventura para un jugador supera en
todo a la primera parte. Desde el renova-
do aspecto visual (con un atractivo estilo
de cdmic) que complica mucho menos las
cosas al permitir la introduccién de efec-
tos mas acordes con las capacidades gra-
ficas de la consola de Nintendo, hasta el
aspecto clave del control que es del todo
satisfactorio.

La estructura de misiones que plan-
tea el juego sobre un mapa cerrado que
iremos abriendo en funcion del objetivo
facilita las cosas tanto al jugador como al
creador para no tener que poner demasia-
do empefio en lo periférico y centrarse en
dotar de suficiente atractivo a la historia
central. Y es que, en realidad, de su validez
depende todo el titulo, Su rejugabilidad
es cuestionable al promover una narra-
cién lineal y no incorpora ningln tipo de
multijugador que, quiza en modo arena y
contando con la experiencia de éxito del
reciente Modern Warfare, podria no haber
estado de mas como complemento a la
buena campafia que se propone. m
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¥ THE CRUSH
== Gs3n000

TICAL ATTACK THAT CAN
ARMOR IN ONE HIT

HIS HIDDEN STRIKE?

LA TIENDA DE KATANAS te
permite comprar nuevos golpes

SABER BLOQUEAR LOS GOL-
PES es también importante

EL JUEGO VIENE CARGADO de escenas cinemdticas cortas entre las diferentes seccio-
nes que van desgrananda |a historia del misterioso Swordman al que representamos en
esta incursion futurista del ninja-vaquere.

Customizacion del mando

CONTROLA EL CONTROL

I hecho de que cada uno juegue a una

- distancia de la barra sensora de Wii, la
cologue encima o debajo de la tele y haga
los movimientos a un velocidad diferente
hace que el mando responda de forma
totalmente distinta en funcién de quién
juegue, Algunos titulos como The Conduit
decidieron incoporar todo un set de
herramientas para calibrar el control al
gusto del jugador modificando todo tipo de
factores. Red Steel 2 ha decidido introducir
esta opcion. El jugadar, presionando el
boton +y luego Opciones accede a un menu
en el que se modifican estos elementos: el
Ajuste de |a Sensibifidad (Ligera, Normal,
Precisa y Persecnalizada), Modo Fijacion (que
controla el autoapuntado, desde el modo
manual al automatico); la Fuerza de
Movimiento que trata de interpretar siel
jugador se emplea con mas o menos
intensidad; Calibracién del Wii Motion Plus,
que simplernente hace un calibrado
automatico def dispositive dejandolo sobre
una superficie horizontal; y el Activado/
Desactivado de los subtitulos. Los tres
primeras, exclusivamente esos, te permiten
hacer que el control sea mas personal.
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@ REY ARTURO

ESTRATEGIA Y MAGIA
EN LA BRITANIA MITICA

La labor de cazatalentos de FX Interactive se ve premiada con joyas como este Rey Arturo, ya
disponible en Steam pero que la editora madrilefia traerd totalmente localizado y actualizado.

eoCore Games es una desarrolla-
m dora de arigen hingaro en cuyo
curriculum se encuentra el titulo
Crusaders: The Kingdorn Come, que es como
una antesala de lo que podemas encontrar
en este Rey Arturo.
FX Interactive se ha quedado realmente
sorprendida de lo que este titulo ofrece,
Estamos ante un sistema de juego similar
al de la saga Total War. estrategia por tur-
nos con gestién global y tecnoldgica. Pero
Rey Arturo va incluso algo mas alld que la
aclamada saga de The Creative Assembly.
El titulo de NeoCore nos pone en la piel
del mitico monarca britanico inspirado muy
fielmente en la tradicién artdrica desde el
momento en que la espada Excalibur es re-
cuperada. En un detallado mapa 3D de la

FUNDAR UN CASTILLO SERA
vital para el desarrollo de
nuestra reine.
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Bretafia medieval, —Escocia excluida—, ges-
tionaremos los ejércitos v recursos a nuestra
disposicién. €l objetivo del juego, como no
puede ser otro, s convertirse en el monarca
de toda Britania, Para ello podremos enfren-
tar nuestros ejércitos a los de otros monar-
cas en combates por turnos muy detalla-
dos y con gran calidad tanto grafica como
estratégica, donde la posicién y el clasico
‘piedra-papel-tijeras’ decantard la victoria ha-
cia un lado v otro. La funcién de los héroes
sera determinante, tratdndose estos de los
miticos caballeros de la tabla redonda. Por
nuestra pantalla desfilardn personajes como
Sir Kay, El Caballero Verde o Sir Garreth. Es-
tos héroes vienen definidos por una serie de
caracteristicas también presentes en las dis-
tintas unidades, pero en su caso, dispondrdn

LOS HEROES SON LOS
ojos y los oidos del Rey
Arturo en las batallas.




GRAFICAMENTE, €L
JUEGO RAYA a un
gran nivel.

EL MAPA GLOBAL NOS
servird para gestionar
nuestros deminios

REY ARTURO OFRECE UN SISTEMA DE
JUEGO CON UNA GRAN PROFUNDIDAD
Y LLENO DE POSIBILIDADES

El castillo

GESTION POLITICA

{ T ras un tiempo disfrutando de Rey

Arturo, una de las ‘quests’ mds
importantes nos invitard a hacernos con
un castillo donde fundar Camelot. Serd
en este momento cuando el titulo nos
sorprendera con la incorporacion de la
gestion de tecnologias y construccién de
edificios dentro de nuestra urbe,
denominada ‘Stronghold’ en la versién
original. Aqui podremos dedicar parte del
invierno a desarrollar nuevas tecnologias
tanto politicas como economicas y
militares. €l juego se enriquece todavia
mas con este enfoque afiadido y ademas,
su uso sera vital para decidir el resultado
de las batatlas. Mencidn especial tienen
los decretos, medidas politicas drasticas
e impopulares pero necesarias

ademnds de habilidades especiales de dase
0 exclusivas, de cardcter tanto magico como
tactico. Estos héroes, ademds, suben de nivel
y podremos mejorarlos una vez al afio —os
turnos se dividen en estaciones y sélo enin-
vierno podremos asignar los puntos— amén
de utilizar los artefactos que vayan consi-
guiendo durante las victorias y que también
otorgan pluses en habilidades.

Para complicar todavia mas la cosa, Rey
Arturo puede convertirles en los sefiores de

EL USO INTELIGENTE DE
las unidades se basa en
el piedra-papel-tijeras.

Rey Arturo

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
NeoCore Games
Editora:

FX Interactive
Precio:

19,95€
Jugadores:
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Online:
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los territorios conquistados y asi gestionar
los recursos de comida y alimento necesarios
para desarrollar nuestro ejército. Por supues-
to, unos héroes son mas adecuados para
esta funcion que otros, teniendo en cuenta
sus habilidades. La funcién de reclutamiento
se realiza en localizaciones especificas de los
Mapas, por eso es tanimpartante su control.

Elsisterna de 'quests’ es fundamental y se
desarrolla de forma narrativa escogiendo las
acciones que queremos realizar muy a modo
de los libros ‘elige tu propia aventura: Las de-
cisiones tomadas aqul también influirdn en
nuestros puntos de moral, acercandonos a la
Justicia o la Tirania y en nuestro fervor hacia
la Antigua Fe o al Cristianismo.

El tftulo es tan basto y con tal profundidad
que nos quedamos cortos a la hora de descri-
hir todas sus posibilidades. Tan sdlo podemos
esperar a ver |a localizacion de FX Interacti-
ve para poder contaros mas. Todo apunta a
Sleeper’ del afio. m
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.0S EM0OS TAMBIEN
SABEN DISPARAR A MATAR

Tri-Ace, responsables de Star Ocean o Eternal Sonata,

tratan de revolucionar el rol oriental con su dltimo juego.

on éxitos como Final Fantasy
G Xl o Mass Effect 2 parece que

el rol estd mas de moda que
nunca. Esto lo confirma Tri-Ace con el casi
inminente Resonance of Fate. Se trata
de un nuevo intento de renovar este gé-
nero mediante un sistema de combates |i-
geramente modificado respecto de la pro-
puesta habitual nipona.
En este caso, cuando un enemigo se cru-
Ce en nuestro camino viviremos emaocio-
nantes encuentros a medio camino entre
los turnos v la accién en tiempo real, 1o
que nos permite controlar directamente a
los tres personajes principales de la histo-
ria: Zephyr, Vashyron y Rezabel. Aprove-
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cha incluso para incluir algunas opciones
estratégicas con el uso de una barra de
energia comdn v la gestién de la posicion
de los compafieros en cada uno de los en-
tornos de batalla.

Ademas, su argumento se aleja de los
cénones habituales de fantasia mitica-
medieval para colocarse en un punto cer-
cano al ‘steampunk’ Concretamente nos
situaremos en un momento del futuro
donde la contaminacién ha llegado a tal
punto que los seres humanos han tenido
que construir y trasladarse a una torre de
ventilacién vertical para poder sobrevivir,
En los pisos mas altos viven los ricos, en
los bajos los pobres. El problema es que

SU INTENCION ES RENOVAR
EL GENERO DEL ROL DE CORTE
ORIENTAL CON UN SISTEMA
DE COMBATE DIFERENTE




la el sistema estd empezando a fallar y
los menos adinerados comienzan a tener
muchos problemas. Esto se traduce en
una ambientacién peculiar, con los esce-
narios repletos de mecanismos para el
funcionamiento de la torre, personajes
vestidos como casi cualquier ‘emo’ de
nuestros dias y armas de fuego reales
(pistolas, ametralladoras, granadas, etc..)
que se nos permitird personalizar hasta el
extremo, usando una cuadricula fija sobre
la que podremos afiadir accesorios hasta
gue simplemente no quepa nada mas. Es-
tas decisiones de disefio le dan un toque
distintivo a esta produccion que a buen
seguro conseguird llamar la atencién de la
comunidad de jugadores,

Cuando no estemos repartiendo justi-
cia entre los enemigos estaremos explo-
rando ciudades de gran tamafio, hablando
con personajes no jugadores, comprando
armas, accesorios y nuevas prendas para
vestir a los protagonistas (los cambios de
vestimenta se reflejaran incluso durante
las frecuentes escenas cinemdticas del
juego). Quizés ésta sea la parte mas tra-
dicional de Resonance of Fate, pero al
estar hablando de un juego japonés no
podemos pedir que abandone completa-
mente sus raices.

EL SISTEMA DE COMBATE di-
namico del juege nos deparard
momentos espectaculares.

Por todo esto, parece que
Tri-Ace vuelve a tener en-
tre manos un titulo de ral
oriental mas que interesante
que llegard a nuestro pais
mucho antes de lo que
podria esperarse en un
principio, en el segun-
do trimestre de este afio
2010. Esperemos que el
resultado acabe merecien-
dolapena. m
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Resonance
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FIJAR OBJETIVO, PULSAR €L
botdn de atague y el especta-
culo.comienza..

( c uando nos encontremos fuera de las ciudades y las arenas de

' combate estaremos moviéndonos entre las distintas
localizaciones del mundo de Resonance of Fate. En estos momentos
veremos cémo cada uno de los niveles esté dividido en infinidad de
celdas hexagonales, todas independientes entre si. A su vez,
determinadas secciones del mapa estaran coloreadas de vivas
tonalidades. Larazon de ser de estas opciones de disefio se
fundamenta en un sistema de transporte con reminiscencias incluso
del mitico Tetris. Y es que, tras cada combate, nos otorgaran una
combinacidn de celdas hexagonales de un determinado color. Pueden
formar una U verde. una C marrén, una linea azul... €l caso es que con
ellas podremos ir desblogueando las secciones bloqueadas del mapa
hasta conseguir llegar al objetivo de nuestras misiones, Por supuesto,
mientras avanzamos por las diversas localizaciones los enemigos
podran atacarnos de manera aleatoria
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OTRA MANERA DE ,
ENTENDER LA MITOLOGIA

Furia de Titanes llegard a finales de marzo, justo cuando lo haga la pelicula. Seremos
Perseo, que tendra que salvar al mundo de las maldades del Dios del Inframundo, Hades
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COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

a te habrds dado cuenta. Marzo
de 2010 mds mitologia griega

huele mas a God of War Ilf que a
cualquier otra cosa y le va a costar mucho
a Furia de Titanes hacerse un hueco por
el gue asomar la cabeza.
Pero, de todas formas, desde Namco Ban-
dai insisten en gue poco tienen que ver
ambos juegos, y después de probarlos
podemos afirmar que es asi. Game Repu-
blic ha planteado un titulo de accién de
menos pasillo, muy poco puzle y entorno
semiabierto en el que el uso de las armas
secundarias tiene muchisimo peso. Ade-
mas, esta estructurado en misiones y no
en niveles o capitulos. Ya sabes, el tipico
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‘llego a la ciudad, hablo con tal viejo que
me encarga una mision, voy al monte o la
mazmorra, elimino a los bichos y al jefe y
vuelvo a la ciudad’. Pero no nos confunda-
mos, no hay reminiscencias de rol. Si aca-
so un pequefio destello en la posibilidad
de mejorar las armas secundarias.

Lo secundario lo es todo

Y es que, en contra de su nombre, éstas
son las auténticas protagonistas del jue-
go. Tenemos un arma principal, una espa-
da con la que podremos realizar algunos
combos, pero la verdad es que cuenta con
poca prafundidad y escasas combinacio-
nes como para divertir por si sola.
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€l mito de Perseo @ @ a

HISTORIA DE PELI, HISTORIA DE JUEGO 3

it Furiade k=

diferencia de la tendencia actual de ofrecer en los videojuegos Titanes =

L7~ historias alternativas a las que podemos ver en el cine, Furia de (ah}
: i s Geénero:

Titanes nos Illevara a revivir paso por paso lo que aparecera en la Acclin by =

pelicula. El golfo de Zeus, que ya sabemos que se tiraba a tedo lo que Desarrolladora: ]

se movia, deja embarazada a una humana de la que nacera Perseo. Game Republic =t

q ot [

Con el nifio ya crecidito, Hades decide comenzar su devastacion = P i gﬂ't%fﬂi =]

precisamente en Praxos, el pueblo del hijo bastardo del rey de los SIBESTOsL Tl A armes 9

- . 1 N 1

dioses. Movido por la venganza, Perseo decide emprender un viaje en ?eo. Cuidado con su aguijén. ]ugadoreg

busca de Hades, que le llevard por toda la antigua Grecia y que le hara
enfrentarse a todo tipo de bicharraces, desde escorpiones gigantes a No.
medusas y minotauros, pasando por krakens. Si has visto el trailer te
daras cuenta de lo espectacular que resulta este calamar gigante, es
uno de los mormentos mas impactantes del videojuego. La decision de
que un titulo recree fielmente lo que sucede en la pelicula en la que
se basa suele ser efrénea, pero aqui nNo creemos que sea asl. El film
nos narrara una historia épica, con multitud de batallas y enemigos,
como deciamos, enorimes. Justo como en un videojuego de accidn. Si
consigue transmitir bien el ritmo vertiginoso de la pelicula, padriamos
estar ante un producto muy divertido.

NOS HAN PROMETIDO UNA
gran variedad de enemigos.
Parece que serd asi.

En compaiiia

COOPERATIVO OFFLINE

(s e incluye la opcién de jugar con un Gnico amigo
Por lo demads, Furia de Titanes es un .= muchas de las misiones del juego. Lo hard como

Por el contrario, podras utilizar hasta
doce armas secundarias. Mazos, dagas
con poderes especiales, esferas curativas,
magias.. Hasta un arpa del que todavia
desconocemos su utilidad. Todas ellas se
las guitamos a nuestros enemigos. Con
ellos ya debilitados, tendremos que pulsar
los botones en el momento adecuado —si,
un QTE muy sencillito, tras el gue acaba-
remos con él y nos quedaremos con su
arma—. También les robaremos objetos
con los que las podremos mejorar, v hay
muchisimas posibilidades para evo-
lucionarlas.

Muchos enemigas sélo pueden
ser eliminados utilizando algunas de
ellas. Por ejemplo, hay una especie
de espiritus a los que solo se puede
golpear con un arma secundaria ra-
pida, como puede ser la segunda es-
pada, que permite hacer un pequefio
combao débil pero veloz.

Pero ojo, no se pueden utilizar a
lo loco. Todas, incluidas las que son
armas clasicas como los mazos, con-
sumen alma. Se trata de una barra
similar a la de vida que se rellena
cuando absorvemos energia de [os
enemigos debiles.

titulo de accién convencional. Como cual-
quier juego basado en una pelicula, 1a pri-
mera impresién es que no estamos ante
un titulo demasiado ambicioso, pero si
que tiene algunas ideas interesantes, El
uso de las armas secundarias y sus opcio-
nes de mejora aportan una buena dosis
de profundidad. Si Game Republic logra
mantener el buen ritmo de las primeras
dos horas de juego, al menos merecerd la
pena probarlo. m

personaje secundario, y hay unos cuantos. Pero no
luchan exactamente igual que Perseo, cuentan con
menos opciones, y la experiencia resuita mucho mas
superficial. Tienen distintos tipos de ataque, pero no
tienen barra de alma, y por tanto tampoco arma
sacundaria ni la posibilidad de arrebatar armas a los
enemigos. Bueno, esto tltimo si, lo que pasa es que
cuando lo hagan quien la cogerd serd Perseo. €s un
poco raro, ya que no tienen opcion de arma secundaria.
Por eso, serfa mejor suprimir tambien esta posibilidad.
Tendriamos muchos menos problemas.
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@ @ @ ALICIA EN EL PAIS DE LAS MARAVILLAS
L

H“\,, 5

UNA PEQUENA MARAVILLA

-

DE LA FACTORIA DISNEY

Las adaptaciones de la pelicula disfrutan de originales conceptos de control y disefio en Wii y DS;

Alicia en el Pais de las Maravillas va a ser uno de sus maximos exponentes.

on Alicia en el Pais de las Ma-
G ravillas podriamos presumir una

mala adaptacién de la pelicula
para aprovechar el tiron comercial de ésta.
Pero el estudio francés Etranges Libellu-
les, que también desarrolla el juego para
PCy DS, se ha volcado para crear un titulo
que merece la pena, sobre todo por un di-
sefio en el que el jugador tendrd que ma-
nejar a todos esos personajes que acom-
pafian a Alicia por el Submundo.
Esta mecdnica permite poner en manos
del jugador diferentes tipos de habilida-
des al poder cambiar de un personaje a
otro al vuelo {presionando el botén C del
nunchuk) a medida que vamos desblo-
quedndolos, Aungue es un sistema que
ya hemos visto en multitud de ocasiones,
se integra perfectamente con el guion y
la sucesion de puzles que sugiere el jue-
go de Disney. Lejos de convertirse en un
titulo dificil y sesudo, un sistema de co-
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Control de personajes
ALICIA EN TUS MANOS

g | I ftulo propone dos modalidades de
Jueea solo 0 acompanado

Bvidentemente en la primera contiolamos
a todos los personajes En el segundo
escenario, padremos compartir l3 aventura
con un segundo jugader. En ambos casos
usamos nunchuk para movermncs, camblar
de personaje y activar habilidades
especiales v wimote para saltar (A),
golpear/activar (). centrar camara y
apuntar a los abjetivos

lores ayuda al jugador a comprender que
cada personaje tiene que ser utilizado en
un sitio para resolver cada situacidn. Asi,
el conejo McTwisp seré nuestra mejor
arma para dominar el tiempa, la Liebre de
Marzo aportard telequinesis, el sombre-

SE HA CUIDADOQ MUCHO el diseno de
los escenarios.

rero loco la capacidad de distarsionar las
perspectivas, el gato de Chesire hard visi-
ble lo invisible v al revés, mientras que la
rata Mallymkun sélo nos apoyard con sus
fantasticas dotes para el combate. Cada
personaje, ademés tendrd una evolucién




LOS PERSONAIES,
TANTO
VISUALMENTE
COMD EN GESTOS
Y SONIDOS, ESTAN
MUY LOGRADOS

(muy simple) de sus habilidades. Alicia
en el Pais de las Maravillas se plantea
como una aventura en tres dimensiones
en la que el jugader tendrd a su disposi-
cién veinte niveles diferentes que recorre-
ran desde la Sala Circular hasta el Castillo
Salazen o el Bosque Turgal, todos esce-
narios que versmos en la pelicula y que
han sido bien resueltos y adaptados.

El ritmo de exploracion, puzles, comba-
tes y plataformas hace que el juego sea
variado a la vez que su aspecto visual y ia
fantdstica banda sonora hacen que entre
por los ojos. Toda una sorpresa que gue-
remaos seguir jugando.

Estilo macabro-infantil en DS

La versidn de Alicia en el Pais de las Ma-
ravillas para la portatl de Nintendo del
mismo estudio francés, Etranges Libellules,
parece tocada por el mismisimo Tim Burton.
Nos referimos al aspecto visual del juego.
Como si se tratase de dibujos infantiles mal
acabados y desproporcionados, 10s esce-
narios se configuran a través de siluetas vy
sombras que nos recuerdan a los escenarios
de World of Goo en los que sdlo sobresalian

EN DETERMINADAS FASES DEL juego
se requerira que luchemos.

ojos en la oscuridad de las sombras. Tras ese
togue macabro-infantil que tanto recuer-
da a los dibujos del propio Burton (parte de
sus obras estan expuestas en el MOMA de
Nueva York), se esconde una muy competen-
e aventura en la que el jugador seve en la
tesitura de acompafiar a Alicia en su periplo
por el Submundo. Para ello tendremos que
manejar a diversos personajes, come en la
version de Wii, por paisajes de la fabula como
los pantanos o los bosques. Con el stylus,
controlaremos la direccién en la que se mue-
ve el personaje principal v un icono scbre (3
cabeza de Alicia indicard si debe seguirmos o
no. Mientras que cada personaje ofrece sus
habilidades propias, el combate se resuelve
punteando y deslizando el lapiz sobre los
enemigos. Recorrer niveles con unos y otros
personajes, resolver puzles, acumular objetos
y combatir enemigos sin que Alicia se pierda.
Suena a mucho, pero funciona. m

EL ESTILO DE LOS disefios para la ‘ Cl) |
version DS es completamente distinto, H

LA MECANICA DE EXPLORACION. com-
ha&s y puzles combina a & perfeccion

NO DEBEMOS SORPRENDERNOS POR
ningun personaje, por rara que parezca

Camara DSi

AL ACABAR EL JUEGO, A
CAZAR COLORES

~= Unque no se han dado mas
 detalles sobre cémo funcionara ni

en qué consistira exactamente la
propuesta de Etranges Libellules para
aportar contenido a la plataforma
portatil de Nintendo a través de la
cémara de su consola DS, lo cierto es
que el juego de Disney permitira
‘capturar’ colores corellay asl
desbloguezr muchos contenidos
adicionales. Es una de las poquisimas
apuastas por a cdmara de la DSiy una
forma de sacarle un partido extra al
juego. 'Ya solo falta conocer que hay
detras de laidea original y cudles serzn
sus funciones en el juego

€L JUEGO OBLIGA AL jugador 2 estar
misy pendiente de Aliia. 3

29

Alicia en el
Pais de las
Maravillas

Género:
Aventura
Desarrolladora:
Etranges Libellules
Editora:
Disney
Jugadores:

1.

Alicia en el
Pais de las
Maravillas

Género:

Aventura
Desarrolladora:
Etranges Libellules
Editora:
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Jugadores:
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Runaway:
A Twist of
Fate

Género:
Aventura
Desarrolladora:
Pendulo Studios
Editora:

Focus Home
Interactive
Fecha de salida:
Marzo 2010
Jugadores:

Textos :

LAS ESCENAS CINEMATICAS
SERVIRAN para narrar mo-
mentos ¢lave de la fistoria

MAS RUNAWAY
COMO A TODOS

NO

Vuelven el humor descacharrante y los puzles de mano
de la franquicia aventurera mds rentable del panorama
nacional. Runaway, a Twist of Fate nos promete
desvelar el desenlace de la saga.

ina Timmings v Brian Brasco son
G dos personajes que se han hecho

su hueco en el corazdn de més de
un millén de aventureros a lo largo de sus
distintas peripecias, cuatro hasta la fecha.
En esta dltima entrega, a la que hemos
podido acceder en versién doblada al in-
glés, nos encontramos de nuevo los ca-
racieristicos puzles basados en objetos
y un sistema de juego tradicional ‘point-
and-click’ envuelto en el preciosismo gra-
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fico cartoon al que los chicos de Pendulo
Studios nos tienen acostumbradas.

Mas de 200 puzzles, acho horas de didlo-
gos v la promesa del desenlace de |as aven-
turas de sus protagonistas son motivacion
mas que suficiente para esperar que A Twist
of Fate sea una aventura a tener en cuenta
en 2010. Ademas, como es costumbre desde
El Suefio de fo Tortuga, Runaway aparecerd
también en unaimprescindible versién en DS,
Para llevar a cualquier lado.m

EN LOS PRIMEROS PASOS
de |a aventura nos mete-
remas en fa plel de Gina
Timmings.

Pendulo Studios

LA HISTORIA DE UN EXITD

| undada en 1993, Pendulo Studios es una desarrolladora

' espafiola especializada en aventuras graficas. A pesar de que
muchos recordamos aquel Igor: Objetivo Uikokahonia de 1994, el
reconocimiento no les llego hasta 1997 con Hollywood Monsters, uno
de tos titulos mas recordados y queridos en Espafia a finales de los
90. Su éxito les permitio centrarse en una franquicia que va ya por su
tercera entrega, versiones para Nintendo DS incluidas: Runaway: A
Road Adventure (2001), Runaway 2 E! Suefic de lo Tortuga (2007) v
Runaway: A Twist of Fate (2010)

DE NUEVO EL PRECIOSISMD
grdfico de Runaway nos
sumerge en una auiéntica
pelicula de animacion
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PUES Si,
TODAS ESTAS
unidades
deberds con-
trolar. Mientras
produces mas.
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ESTRATEGIA PARA
PROFESIONALES

A la primera entrega del titulo de Chris Taylor —Total

Anihilationy Dungeon Siege — se le acuso de ser dura. La

segunda parte llega para retarte de nuevo

ue el primer Supreme Comman-
a der era un juego exigente es un

hecho. En su segunda entrega,
el equipo de Chris Taylor ha intentado
simplificar la experiencia jugable amén de
renovar la ya tremenda calidad grafica del
titulo de 2007.
Supreme Commander 2 es un titulo de
accion tactica en tiempo real que exigird
del jugador una atencién maxima en mu-
chos frentes. No sera extrafio controlar a
un tiempo a una centena de unidades en
el mapa global donde las unidades estan
representadas por iconos. A pesar de ello,
el grado de detalle gréfico es muy eleva-

do y recorrer tanto la campafia del juego,
con sus 18 frenéticos capitulos en loca-
lizaciones variadas y con un trasfondo
narrativo interesante, —tres facciones en
liza—, como jugar en local o en multijuga-
dor a sus mas de 20 mapas de entre 3y 8
jugadores simultdneos es toda una expe-
riencia visual.

Construye factarias, desarrolla tecnolo-
gias experimentales exclusivas, unidades
tanto de aire como mar v tierra y lucha en
un entorno frenético y muy &gil que no te
dejard respirar en ningln momento.

Supreme Commander 2 es un titulo
de accion RTS frenética que hard las de-

LOS DISENOS DE LAS unidades
500 una Jocura de metal y circul-
tos en movimiento.

licias de aquellos con la suficiente sangre
fria como para superar su nivel de dificul-
tad, ahora algo més accesitle pero muy
alto en comparacién con otros del género,
Si estas a la altura, lo disfrutaras mucho
mas que cualguier otro RTS. m

SE NECESITA SANGRE

FRIA PABA SUPEBAR

5U ALTISIMO NIVEL
DE DIFICULTAD
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>Analisis

.d“
whk -

. ————— | a—
-

fSS‘ é60 AL FANTA

90 Heavy Rain

-

|
"

— RO
-y ‘-""-Am" .
92 ST.A.LK.ER.3 zZe= 7 N
: "’ﬁ‘}t
< — g__ . 7,\~ g m\\
\ 2 x - N o
SN T '

¥

>
94 Mass Effect 2

¥..

98 Bioshock 2
102 Aliens vs. Predator

106 Dante’s Inferno ; _ L

110 Battlefield Bad 7 I & <
Company 2 A ®
4 Y,
114 Napoleon: Total War . : L )

116 Star Trek Online e et

118 Sonic & SEGA All Star
Racing

120 Maestro! Jump in music

121Disgaea 2: Dark Hero /l‘ b,
Days ¥

122 Star Ocean: The Last
Hope A

123Super Monkey Ball:
Step & Roll




LA NUEVA
'GENERACION £
EL RPG

RPG

Desarrolladora:
Square Enix

La saga vuelve a Editora

Koch Media

demostrar la supremacia Precio

69,95€

de Square en el género. Igadores
On!;nec
L

n arece que fue ayer cuando Squa- wfg‘“ﬂi
re Enix mostré las primeras ima- Textos —
genes de Final Fantasy X1 du-

rante el E3 de 2006. Hemos tenido que
esperar mas de tres afios para poder dis-

frutar de la primera entrega de la saga
creada especialmente para la generacion

—
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Tmeed.
>
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n
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EL

Pegi

actual v lo Unico que podemos gdecir es ww pegLinio
que la espera ha valido la pena. Si existe

una Unica compafiia capaz de redefinir el Las notas
género sin perder un sélo detalle de los pct i
que hace grande al RPG japonés, esa es

Square; v con Final Fantasy Xl queda @ @
demostrado. Una vez mas, un profundisi-

mo drama sacial y personal, una localiza- jugabilidad  Adicsion

Nota final

cidn futurista y ficticia y unos graficos es-
pectaculares se unen para ofrecer una

_— e La opinion
experiencia que pocas compafiias, espe- SIEMPRE HE SIDO
cialmente las occidentales, son capaces deloiquenensab?n

. . ent
de ofrecer. Final Fantasy Xl es el mejor prerd b
referente del RPG japones, algo que se como Final Fantasy.
\ ; Esta nueva entrega
gana a pulso con cada minuto jugado, y no sélo tiene un
i ! i _ guién capaz de
que poco ,t\ene que ver con tradicion su A
perventas’ de la saga. Y para empezar, la primera hora de
; juego, también hace
r]ada mejor que haplar de su argqmento g e
(intentaremos obviar cualguier tipo de gréfico increible.

spoiler’): el mundo de Final Fantasy Xl
(v de los futuros titulos basados en Fabu-
la Nova Crystalis) se divide en dos: Paals y
£l Nido. La aparicion de una especie de
dios robdtico (un Fal'cie) gque toma su
energia de un Doderoso cristal (de ahi lo | 2
de "Crystalis”) propicid la creacién de €| B}~ Por Ldzaro ‘Doc’
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LA ARTISTA
BRITANICA SUSTITUYE a Sayuri Su-
gawara en el tema principal de FFXIII.

Nido, un pequefio planeta suspendido
en el aire junto a Paals. El conflicto entre
los dos mundos vy el afan de desterrar o
eliminar a cualquier ciudadano de El Nido
que haya tenido algln contacto con Paals

0 cualquiera de sus Fal'cie es el catahza: Mas casual, mas detallado, mas espectacular...
dor de un argumento que nos atrapard

desde el primer minuto y en el que la EVDLUCIE]N EN TODOS LOS ASPECTOS

emocion y el drama se disputan las horas.

'-E- ; i desarrolio del juego, que algunos descerebrados tildan de

Lightning, protagonista del juego, ex-sol- ‘ lineal, se mantiene fiel a la saga, pero muchos de sus
dado y de caracter reservado (una version elementos han sufrido una marcada evolucién con respecto a
femenina de Cloud, basicamente), se em- anteriores entregas de Final Fantasy. Si caemos en una batalla,

£ . iempre pod enz e el princi isma,
baraier D 3 pIOs personajes en, L Zl\nta%dopgl ngglsirflzr;radzééisp?or tegerzigleoviﬁulzgllsl?ﬂmo
aventura para descubrir un gran enigma  punto de guardado. €l sistema de batalla también resulta algo
relacionado con su hermana.., mas ‘casual’, aunque puede ser mucho mas
¢Un culebrén  futurista? Puede ser.. complejo de lo que parece en un principio. €l
aunque no podemos imaginar un titu- ststem_a de aumentolde experiencia es similar
lo de nueva generacién mas épico que zbgslgﬂf Farmasy X, UAle Slaa o
s novedades: cada batalla ganada
el de Square Enix. Mientras los recursos nos otorgara un determinado ntimero de
argumentales nos recuerdan a anteriores puntos que podremos emplear en aumentar las
entregas, su motor grafico no tiene nada Cagac'dadjsl‘ie ataque, ‘?Esfeni‘zf {?;Efa-w de
que ver ni con otros Final Fantasy.. ni Ei:ﬁ‘;’;gmz deerELSaDS:J:deO Rl o
con ningun otro RPG ‘contemparaneo’. E
SU NUEVO SISTEMA DE LUICHA Y ST IMPECABLE ooy cructal Tadls fares anatfo -
te Engine) se encarga de poner en pan-
MDTDH EHA.FICD SDN LD MEJDH DEL JUEGD talla los mds espectaculares entornos
repletos de elementos, v algunos de los
modelos 30 mas detallados de la actual
generacion. Basta decir que sélo una
Unica pantalla de las que pueblan estas
paginas estd sacada de una secuencia
de video, las demas son generadas
por el motor en tiempo real. Tenemos
el argumento y tenemos los medios
visuales para hacerlo mas real y es-
pectacular; solo faltaria la jugabilidad
para conformar uno de los mejores
RPG's de |z historia,
Sorprendentemente, algunos
andlisis de la competencia
(sobre todo de la prensa
internacional) lo tachan
de lineal, de repetitivo..
cuando lo que ocurre
es que Final Fan-
tasy Xilf sigue los
cdnones de 1a
Saga; ;qué serfa
de un Mario

PODRAS EVOLU-
CIONAR A TU per-
sonaje en cualquier
direccion.

AUNQUE NO LO PAREZCA, os
aseguramos que esta pantalla estd
generada en tiempe real
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Nuevo sistema de lucha en tiempo real

ACTIVE TIME BATTLE

(11 1 no de los elementos de la saga que no dejaba a nadie indiferente
«~_I erasu peculiar sistema de lucha: o lo amas o lo odias. €l nuevo
ATB es mucho mas agil que el de anteriores entregas y, aunque no
ofrece tanta libertad como el de Final Fantasy XlI, si es mas divertido,
rapido y adecuado para usuarios que quieran iniciarse en la saga de
forma tardia. En esta nueva entrega solo podras manejar a un
personaje, el lider, y el equipo nunca superard los tres miembros. Los
dos personajes que nos acompafian actuaran de forma auténoma,
pero siempre acorde con la formacién elegida. Todos los personajes
cuentan con diferentes caracteristicas, que pueden potenciarse a
través de la cantidad de experiencia, y que establecen la actitud de
cada personaje: ataques cuerpo a cuerpo, magias, defensa, curacién
continua a los personajes heridos... La gracia es que podremos crear
formaciones propias combinando las diferentes caracteristicas de los
personajes. Y por si alguien adn no lo sabfa, las invocaciones se Haman
ahora Eidolons y lucharan a nuestro lado antes de lanzar su ataque,

Bros sin plataformas? El sistema de juego
nos va conduciendo por diferentes zonas
con el objetivo de ahondar en su argu-
mento; con esta premisa, es complicado
ofrecer al jugador libertad de accion total,
Algunas de las novedades mas importan-
tes de su jugabilidad estan en el sistema
de lucha, denominado ATB (Active Time
Battle), cuyas caracteristicas encontraréis
explicadas sobre estas lineas.

Tras varias horas de juego y por mucho
que Square se esfuerce en negarlo, he-
mos llegado a la conclusion de que la ver-
sion de PS3 estd mejor acabada gue la de
Xbox 360, que esta dividida en tres DVD's
(cuando un sélo Blu-ray alberga la version

para la maguina de Sony): las texturas y
los graficos en general tienen un meajor
aspecto en PS3 vy los videos en Xbox 360
estan comprimidos en formato Bink.

Si quieres embarcarte en una aventura
emocionante y totalmente diferente, Fi-
nal Fantasy XllIno te defraudara. m

Interferencias

| I
FINAL FANTASY FINAL FANTASY FINAL FANTASY
X Vil Xl

LAS SECUENCIAS
DE VIDEO tienen
una calidad espec-
tacular.

ENTREVISTA

HABLAMOS CON
YOSHINORI KITASE
Y MOTORU TORIYAMA

RODUCTOR ‘¥ DIRECTOR NOS HABLARON DE SU
NUEVO FINAL FANTASY. Ambos nos desvelaron
algunos detalles de Ja creacion del juego.

»;Qué tal ha sido la experiencia en la nueva gene-
racién? ;C6mo ha afectado el hardware de las nue-
vas consolas a una saga que comenzé en NES?

» Final Fantasy XIIl es, gracias a las nuevas consolas, el
primer juego de la saga en alta definicign. A nivel argu-
mental, el juego sigue la linea de |a saga, es en cuestion
de graficos donde hemos evolucionado mas Antes
tenfamos que expresar las emaciones de los personajes
con palabras; ahora, los gréficos de nueva generacion nos
han permitido dar vida a las emociones a través de los
gestos. La potencia de 360 y PS3 también ha permitido
incluir efectos graficos que no se habfan usado nunca en
la saga y elementos como los personajes del grupo que
atacan y defienden sin recibir drdenes.

> ;Qué relacién tendra el Final Fantasy XIII original
con las otras dos entregas, Versus y Agito?

> Los tres titulos que conforman la trilogia Fabula Nova
Crystalis compartiran la mitologia de los Fal'cie, los
Dioses de Cristal, pero los personajes protagonistas no
seran los mismos. Es muy posible que la accién también
se desarrolle entre Paals y El Nido.

>Se rumorea que Tetsuya Nomura disefié a Light-
ning inspirandose en Cloud Strife...

> Ambos tienen un pasado oscuro como soldados, son
reservados y son frios como el acero, pero de ahf a que
Lightning sea una version femenina de Cloud..

»En algunos andlisis se dice que esta nueva entre-
ga de la saga es el Final Fantasy VI de la actual
generacion; ;vosotros lo veis asi?

> Ambos titulos comparten una buena cantidad de
detalles: los dos son futuristas, su argumento es de lo
mas dramatico, la variedad de
personajes es similar, ambos
universos comparten ciertos
detalles.. Esperemos que esta
nueva entrega se llegue a hacer
tan popular como Final Fantasy
VI, sobre todo en occidente,
donde la saga empezd a ser
reconocida tras la primera
entrega creada para
PlayStatian.

Final Fantasy XIII
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HEAVY RAIN

¢HASTA DONDE ESTAS
DISPUESTO A LLEGAR?

Quantic Dream completa el desarrollo de un titulo
de impecable factura técnica, capaz de emocionar, a
medio camino entre el cine y los videojuegos.

| fin ha llegado el momento que
n muchos estdbamos esperando; no

nos referimos al lanzamiento defi-
nitiva de Heavy Rain, sino a la consagracion
de Quantic Dream como una de las grandes
y el apoyo mediatico que necesitaban para
que todo el mundo conociera su original for-
ma de ver el mundo de los videojuegos. Por-
que Heavy Rain es un juego, si, pero la ex-
periencia que transmite, el cuidado con el
que se ha creado cada uno de los detalles,
cada uno de los personajes, los giros de
guion.. lo acercan mas al cine que a los vide-
njuegos. Heavy Rain es una pelicula interac-
tiva, un juego con un argumento de cine..
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un titulo capaz de atrapar a “hardcore ga-
mers” gracias a sus espectaculares graficos
y original desarrallo, asf como atraer a los ju-
gadores mas casuales con un sistema de
control contextual, simple e intuitivo,

Jugando con las emociones

En Heavy Rain no hay marcadores, no hay
indicadores de qué es lo que tenemos que
hacer y, mientras en algunas zonas nues-
tras herramientas pueden ser unas gafas
de "realidad aumentada’, en ctras nuestra
principal tarea serd preparar Una buena me-
rienda a nuestro hijo. El sistema de control
contextual hard que aparezcan las posibles

Original sistema de control

REAL COMO LA VIDA MISMA

{ l. | a cinematografica puesta en escena del juego de Quantic Dream
L

— ! se apoya en un sistema
de control simple, intuitivo y,
en la mayoria de los casos,
contextual Para avanzar con
mavyor o menor velocidad
tendremos que pulsar R2; al
acercarnos a un personaje o
un objeto con el que
interactuar, las opciones
posibles apareceran
suspendidas en el aire, de
forma mas o menos clara
siempre dependienda de la
situacion en la que se
encuentre nuestro
personaje, Los mas jugones
encontraran su control de lo
més original y los "casuals”
no tendran excusas para
disfrutar de Heavy Rain




Heavy Rain

Género:

Aventura Gréfica

3 i Desarrolladera:
Controlaras a cuatro personajes Gt
LA VIDA DE LOS OTROS s
Sony C.E.

Precio:

- | largumento de Heavy Rain va entrelazando Ias vidas de cuatro 69,95€

.=/ diferentes persanajes con un mismo objetivo: descubrir al Asesino Jugadores

del Origami. Ethan Mars, arquitecto y atormentado padre de familia;
Norman Jayden, agente de! FBI con futuristas métodos y una extrafia
adccién; Scott Shelby, un Investigador privado; y Madison Page, una
atractiva periodista que investiga los casos del Asesino. Vaces
€l argumento del juego ir3 creandose dependiendo de las decisiones
tomadas con cada uno de los personajes, dando la posibilidad de
completar el juego en varias ocasiones para ver diferentes desenlaces.

HEAVY BAIN ES MUCHO MCAS QUE UN
JUEGQ. TE SENTIRAS PROTAGONISTA

www.pegi info

$CUAL SERA LA DECISION
correcta?

opciones en el aire a la hora de interactuar
con un objeto o con una persona: si esta-
MOs en una situacion complicada o, directa-
mente, limite, las decisiones aparecerdn bo-
rrosas, transmitiendo la ansiedad, el miedo o
el nerviasismo del personaje al jugador, que
tendra que hacerlo lo mejor posible, porque
de lo contrario.. El control se complemen-
ta con varias secuencias QTE v uno de sus
detalles mas originales es que para avanzar
deberemos pulsar R2, coma si de un juego
de conduccion se tratase.

Cuatro personajes, una historia

El argumento del juego, que en algunos mo-
Mentos recuerda a la pelicula Seven, gira en
torno al Asesino def Origami, un mistericso
personaje que deja una figura de papel en
el escenario del crimen. Por azares del des-
tino, cuatro personajes que poco o nada
tienen que ver entre si acabardn uniendo

SUS GRAFICOS SON LOS méas

realistas que hemos visto,

sus destinos en busca del asesino, El juga-
der tendra que asimilar fa situacian de cada
personaje y darlo todo haciendo honar al
eslogan que da vida al juego: “;Hasta donde
estas dispuesto a llegar por amor?” ¥ i el
argumento es de pelicula, sus graficos no lo
son menos. Quantic Dream se ha atrevido a
alcanzar el flamado “Uncanny Valley', donde
los gréficos 30 se confunden con (a reali-
dad, y ha creado personajes que actuan, se
mueven gesticulan y responden a todo tipo
de estimulos como si fueran reales,

Sony Espafia, con el objetivo de aumentar
esa sensacidn, ha contado con auténticos
profesionales de la talla de Tito Valverde
y Michelle Jenner para ef doblaje del juego.
Como hemos dicho, Heavy Rain es mas
que un juego, mas que una pelicula v, posi-
blemente, es una de las experiencias mds
espectaculares, realistas y originales que
PlayStation 3 podrd ofrecerte. m

DE UNA PELICULA COMO "SEVEN" 1sliofds
Grificos Sonida
>COMBINA UNOS IMPE-
CABLES gréaficos con un
argumento de pelfcula.
>LE SOBRA ORIGINALI-
DAD: controles, situaci Jugabiiidag Adicdén
T, Arriba y abajo
b >SI ESTAS BUSCANDO un
titulo de accion pura y dura,
Heavy Rain na es tu juego; i
los didlogos y los eventos Nota ﬁnal

QTE te aburriran.

La opinién

DE ENTRE UNA
montaiia de shoo-
ters e imitaciones
de GTA se alza
Heavy Rain, un
titulo mds cerca
del cine que del
género de los vi-
deojuegos, con un
argumento y un
contenido adulto,
para cualquier tipo
de jugador y cen
un engine como
pocos hemos visto
en PlayStation 3.

Por Lazaro ‘Doc’
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PRIPYAT ES EL
OBJETIVO final de
nuestro periplo por
La Zona ,Seras
capaz de desvelar
todos sus secretos?

ipya

Call of Pri

.
..

STALKER.
Call of Pripyat

Género:

Shooter
Desarrolladora
GSC Game World
Editora:
JooWood

Precio:

29,95 €
Jugadores

STALKER

1

Online:

Si

Idioma
Voces
Textos =

Pegi

www pegi info

Las notas

Grificos Sonido

DD

Jugabifidad RAdiccion

DD

" ELSISTEMADE
DESENFOQUE

es de los mejo-

res que hemos
visto.

~ >Vuelve |a espectacular

|} ambientacién del titulo

. original.

> Gréficos y sonidos espec-
taculares.

>Es muy rejugable,

1
d

>Estamos justo al limite

de que la férmula ya no

sorprends. La préxima en-
- trega tendrd que ofrecer
~ algo distinto.

cién. En La Zong, el jugador
debe resolver misiones, tanta
la campafia que le ha llevado
alli, como muchas secundarias
que le permitiran hacerse con
equipo mejorado, armamento,
drogas, medicinas, etc.. El c
ponente rolero de Calf of Prip-
yat se encuentra en esia espe-
tie de 'levele’ y mejora objetos.
Mencion especial merecen las
anomalias: Recuperando el sis-
tema de Clear Sky, ahora debe-
mos usar detectores especiales
y lanzar tornillos para la busqueda

STALKER:
CLEAR SKY

SHADOW OF
CHERNOBYL

de artefactos: claves para conseguir canti-
dades importantes de dinero y pagar a los
reparadores de equipo o instalar mejoras.
Los artefactos también nos serviran para
mejorar nuUestro equipo directamente, pues
tienen propiedades excepcionales, a pesar
de emitir radiacion.

La historia de Call of Pripyat es atracti-
va y, ademas, tendremos ocasion de tomar
ciertas decisiones a la hora de apoyar a uno
u otro bando, —mucho mas sencillo que el
sistemna de facciones de Clear Sky— vy que
tendran efecto determinante en el final del
juego. También las misiones que hayamos
resuelto o aquellas que hayamos obvia-
do, decidiran el tipo de condlusién que nos
hallaremos al terminar. De todas formas, &l
titulo permite no abandonar La Zona y que-
darse a terminar aquellas misiones que nos
hayamos podido dejar.

Call of Pripyates una vuelta a la esencia
ambiental de Shadow of Chernobyl y aue
aprovecha algunos aciertos de su segunda
entrega. Totalmente recomendable. m

Nota final

La opinién
LA MEJORA GRA-
FICA, su duracién
y que es una
vuelta a la esencia
jugable de Sha-
dow of Chernobyl
mas los aspectos
que destacaron
en Clear Sky,

Coll of Pripyat
es el titulo que
los amantes de
la saga STALKER
estabamos espe-
rando.

Por ‘Duardo’

MARCAPLAYER 93
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MASS EFFECT 2

ESPACIAL DEFINITIVA

La segunda parte de la saga espacial de Bioware
vuelve lista para marcar un nuevo tope en cuanto a la
ciencia ficciéon en el mundo de los videojuegos.

an soélo han pasado un par de
n meses desde que los canadien-

ses de Bioware nos sorprendie-
ron con uno de los mejores juegos de
fantasfa medieval de los Ultimos afios,
Dragon Age. Podemos decir que lo han
vuelto a hacer, esta vez cambiando com-
pletamente de registro para situarmos en
mitad de una historia espacial que vya
guerrian para si el comandante Kirk y su
inseparable Spock.
Concretamente hablamos de la continua-
cién del éxito de 2007, Mass Effect, en el
que repiten protagonista, ambientacién,
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algunos personajes secundarios y la mis-
ma uniformidad en la propuesta jugable.
Pero, a pesar de esto, podemos decir que
esta segunda parte mejora ampliamente
todos y cada uno de los aspectos de su
predecesor. Sigue siendo un juego
de rol con grandes toques de accion,
pero pretende llegar algo mas alla
con su jugabilidad. Asi, los aspectos
roleros puros se han suavizado para
enfocarlo hacia la accion frenética,
donde si se nota el excelente tra-
bajo del equipo de desarrallo. Ahora
se permite dar oOrdenes directas al

Sondea

CIENTOS DE PLANETAS PARA EXPLORAR

,‘E"m n el primer Moss Effect, cuando llegaba la hora de explorar los
LS planetas, aterrizabamos con un vehiculo, el Mako, sobre la
superficie del cuerpo celeste y la recorriamos en busca de minerales
En este caso se ha eliminado esa parte de la jugabilidad, y se ha
sustituido por un minijuego en el que controlamos una especie de
radar que debemos pasear por cada planeta en busca de minerales
(elemento cero, paladio, iridio y platino). Sin lugar a dudas se trata de
una gran involucion en la mecanica de la saga, aunque responde a [as
criticas del gran publico con respecto a la primera parte. Es muy
posible que en la
tercera entregade la
Saga veamas una
revision de este
sistema. Pero mientras
tanto, permaneceremos
atentos al dichoso
medidor de minerales a
laderechade la
pantalla.




SE PUEDEN PAUSAR LOS com-
bates para usar habilidades.

LDS ESCENARIOS VAN DE
erfales a playas. Una gozads.

>Técnicamente un
espectaculo.
>Las implicaciones mora-
les y su repercusién.

~ >Importar partida de la

. primera entrega.

T Arriba y abajo

. >La exploracién de los

© planetas con la sonda es
| aburrida.
~ >Se ha simplificado la
. parte rolera,

LA EXPLORACION €S UN com-
ponente importante de ME2,

UNA HISTORIA ESPACIAL (QUE YA QUERRIAN PARA SI
EL COMANDANTE KIRK Y EL SENOR SPOCK

equipo v se ha mejorado enormemente el
sistema de caberturas. Estas decisiones
convierten los combates en algo mucho
mas fresco, casi cercano a la experiencia
de un ftitulo de tanto renombre como
Gears of War 2.

Por supuesto lo que no se pierde es la
completa libertad que tenemos a la hora
de viajar por el universo, con mas de 200
planetas diferentes para explorar durante
la historia. Hemos de afiadir la increible
variedad de elecciones durante la historia
Y que acaban por convertir a cada partida
de Mass Effect 2 en algo completamen-
te Unico. A esto contribuye sobremanera
la posibilidad de continuar la partida del
primer juego, aprovechando nuestro vie-
jo personaje, las alternativas e incluso la
moralidad que tomamos en aquella oca-

sion. En caso de no tener partida de Ia
anterior entrega, la consola tomara cier-
tas decisiones por nosotros, pero la ex-
periencia sigue siendo espectacular, de
£5ds que merece |a pena experimentar,

De lo que no nos libraremos serd de to-
mar mil y una decisiones que afecten a la
moralidad de nuestro Shepard, cambiando
su percepcidn, habilidades e incluso el as-
pecto gue presentemos. Siguiendo el ca-
mino de la virtud seremos el adalid de la
galaxia v las cicatrices desaparecerdn de
nuestro rostro. En la senda de la rebeldia,
seremos temidos por nuestro comporta-
miento y por la apariencia de un Shepard
repleto de cicatrices. Esta serie de elec-
ciones morales no hacen sino remarcar la
implicacion del jugador en Iz historia, que
por otra parte es simplemente genial gra-
cias a un elenco de secundarios dignos
de ser recordados.

{ es gue a pesar del ex-
traordinario apartado téc-
nice {con mencién especial
al acabado de todos y cada
uno de los personajes, hu-
manos o alienigenas que
pasan por pantalla), de B3

iSexo!

CONTENIDO PARA
ADULTOS

(€} sta, como la mayor parte de Ias obras

.= ! de Bioware, esta creada para ser
disfrutada por un publico ya crecido v
acostumbrado a los desmanes de la
humanidad. Por @50 no es raro oir palabras
malsonantes, tratar temas complejos que
plantean cuestiones morales (por ejemplo la
tortura cuando la vida de millones estd en
Juego) o el sexo. De
igual modo que en el
primer Mass Effect,
podremaos retozar con
varios de los
miembros de nuestra
patrulla, ya seamos
hombres o mujer

Desarrolladora
Bloware
Editora
Electronic Arts
Precio:

69,95€ (360);
49,95€ (PC)
Jugadores

1

Online
Descargas
Idioma:

Voces ﬁ

Textos

Pegi
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Las notas

Jugabliidad Adiccidn

DD

Nota final

La opinidn
LA MEJOR OPCION
del mes y un serio
candidato a juego
del afio desde el
mismo momento
que alcanza las
estanterias de las
tiendas. Cualquier
jugador que se
precie como tal no
puede obviarlo,

Por juan “Xcast”
MARCAFLAYER 95
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EL ENEMIGO FINAL DE I3 aventura,
peravisto de refilon, para todos esos
gue no guieren saber demasiado

LAS MISIONES DE
MASS Effect 2 no
siempre nos obligaran

a desenfundar EL SISTEMA DE COBERTURAS funciona a
nuestro arma. las mil maravillas y con sélo batén.

SE THATA DE UNA AVENTURA IMPRESCINDIBLE
TANTO PARA LOS JUGADORES DE XBOX 360
COMO PARA LOS DE PC

=]

e Cajas intactas restantes de 20
{CUANDO RECIBAMOS DARQ, LA

pantalla ird mostrando estas fingas

fojes. Un avise antes del final
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NOS SENTIREMOS
PARTE DEL
UNIVERSO UNICO
CREADO POR
BIOWARE

su impresionante factura sonora o
de la dilatada longevidad de la aventura
(hasta 40 horas de juego), lo que mas
nos ha gustado ha sido su capacidad
para sentirnos parte del universo creado
por Bioware hasta el punto de conseguir
crear un vinculo emocional con algunos
personajes v el destino del universo. Algo
verdaderamente Unico que conseguird
enganchar a casi cualquier
jugador durante la nueva
aventura.

Si tuviéramos que desta-
car algun aspecto negativo,
éste seria I3 falta de doblaje
a nuestro idioma, lo que nos
obliga a leer continuamente
subtitulos y hace que nos
perdamos alguna de las im-
pagables actuaciones que
se ven en pantalla en todo
momento. También hemos

de decir que la perdida de peso especi-
fico de las opciones de configuracion de
personaje durante la partida puede que
no sean def agrado de todos los jugado-
res, aungue supone un mancha minimao
en el extraordinario expediente que tiene
nuestro comandante Shepard.

En resumen, se trata de una aventura
sin parangdn, completamente imprescin-
dible tanto para los jugadores de Xbox
360 como para los de PC. A partir de aho-
ra la ciencia ficcion tiene un nuevo espe-
jo en el que mirarse, un nuevo referente
jugable, Al menos hasta que Bioware de-
cida lanzar la tercera parte de esta genial
trilogia. Aln quedan al menos dos afios
para eso, por suerte con esta segunda
entrega vamos a tener aventuras espa-
ciales para mucho, mucho tiempo. Una
verdadera obra maestra. m

Interferencias

STAR WARS GEARS OF WAR BALDUR’S
GATE
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@60 \PC @BIOSHOCKZ

RAPTURE VU
LA MECA DE

La segunda parte de Bioshock ofrece grandes
momentos de accién, dramatismo y decisiones.

as frias gotas de agua caen len-
u tamente sobre tu casco oxidado

tras haber recorrido las grietas
de Rapture, ahora hecha pedazos. El repe-
titivo sonido de la intermitente gotera re-
bota en tu cerebro como un eco sobrena-
tural, mientras te incorporas lentamente.
Tienes un taladro en el brazo y el suelo
retumba a tu paso: eres un Big Daddy. Es-
cuchas la voz de una mujer que no reco-
noces: dice ser la Dra. Tenenbaum y te in-
vita a reunirte con ella. Nada tiene
sentido, lo Gltimo que recuerdas es un
baile de mascaras y a Sofia Lamb llevan-
dose a tu Little Sister... Eleanor. Han pasa-
do diez afios y Rapture estd ahora des-
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truida, invadida por la flora submarina, la
cual le confiere un aspecto bello pero, al
mismo tiempo, decadente.

Nuevas incognitas

Bioshock 2 abre nuevos hilos argumen-
tales, todo un acierto, ya que en un princi-
pio, la idea de una secuela puede resultar
poco atractiva debidc a la sobresaliente
calidad del original y, sobre todo, a su his-
toria autoconclusiva. Pero lo cierto es gue
el estudio 2K Marin {que alna personal de
2K Boston, desarrolladores del Bioshock
original, y de 2K Australia) ha realizado un
trabajo excelente que consigue despertar
el interés en el jugador desde el inicio. En

LVE A SER
LOCURA

e D>
o

Teat Advanced
Fry Dagdy Fry 1/10

TAMBIEN PODEMOS JUGAR COMO ©
Big Daddy en el modo multijugador |

EXISTEN CUATHO FINALES
DISTINTOS QUE DEFENDEN
DE NUESTRAS DECISIONES




primer lugar, jugar como un Big Daddy es
un acentecimiento cautivador, desarrolla-
do de una manera mucho mas eficiente y
profunda que en el juego original. Ahora
podemas utilizar armas, plédsmidos y mo-
vernos agilmente por el escenario, incluso
si éste se encuentra totalmente sumergi-
do en el agua. Pero Bioshock 2 ha dejado
de ser un shooter unidireccional, también
en las decisiones, a pesar de que esta
rectitud estaba justificada en el primero
con un discurso de metavideojuego, que
dejaba intuir la idea de que los jugadores
nunca son libres en sus acciones y siem-
pre terminan haciendo lo que los desarro-
[ladores quieren.

Encontramos varios afluentes que des-
embocan en cuatro finales distintas, se-
g0n las decisiones que hayamos tomado
a lo largo de toda la aventura. Por lo ge-
neral, estas decisiones tienen que ver con
nuestro comportamiento hacia las Little
Sisters. Por atro lado, Bioshock 2 cuen-
ta con nuevos personajes y cientos de
grabaciones repartidas por el escenario,
ecos de la historia de Rapture, que am-
plian considerablemente el universo del
juego, También se aprecia un gran perfec-
cionamiento de los sistemas jugables que
dieron a Bioshock el éxito que atn hoy

3:37
DEFEND

HAY POSIBILIDAD DE ELEGIR entre salvar a las Little Sisters, utilizarlas para que reco-
lecten Adam o cosecharlas directamente.

arrastra, ¥ por supuesto, esta la inclusion
del modo multijugador, desarrollado apar-
te por el estudio Digital Extremes, quizas
uno de os conceptos para online mas ori-
ginales que hemos podido ver en los Giti-
mos tiempos.

:Como funciona Rapture?

Como decfamos, en Bioshock 2 todo
vuelve a girar en torno a las Little Sis-
ters, Estas siniestras nifias constituyen
uno de los eslabones mds importantes
del funcionamiento de Rapture. Han sido
programadas para recalectar Adam de los
muertos, la misma sustancia con la B5§

EN UNO DE LOS modos del multijugador
debemos capturar a la Littie Sister o
defenderla del equipo contrana

Descubre el pasado de la ciudad

MODO MULTJUGADOR

'E 4 I modo enline funciona como prologo
I.™ ' del juego original, lo que significa que
Bioshock 2 es. a la vez, precuela y secuela
Se trata de un multijugador en el que
podemos enfrentarnos en batallas de todos
contra todos o jugar en modos mas
especificos como "Captura a la Little Sister”
Sin embargo, su mayor particularidad es la
inclusién de una historia propia. Tras elegir
al persona, empezamos a jugar en el
apartamento de un habitante de Rapture
justo antes de que estalle la guerra civil
Escuchamos emisiones que nos informan de
los primeros altercados y la tensién se palpa
en el ambiente. La gran duda: ;Debemos
convertirnos en splicers para sobrevivir o
seguir como estamos?

SE HAN
PERFECCIONADQ
LOS SISTEMAS
JUGABLES

€L RENOVADO SISTEMA BE jucgo
evita Interrupclones en i acclon

Bioshock 2

Género
Shooter
Desarrolladora
2K Marin
Editora
2K Games
Precio
69,99€ (360, PS3)
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La opinion
BIOSHOCK 2 ME-
JORA el sistema
de juego de su
antecesor, ofrece
mas didlogos, una
gran historia y un
estupendo modo
multijugador. Pero
su mayor virtud
es conseguir des-
pertar el interés
en el jugador, tras
la sobresaliente
calidad del ori-
ginal y su trama
autocenclusiva.

Por Mario Fdez.

o
-
=]
o
o
tmn
=]
=
am]




) gue los habitantes de la ciudad pue-
den perfeccionar su genoma hasta limites
insospechados e inevitablemente peligro-
sos, ya que los plasmidos (los agentes de
recombinacidn genética) generan adiccion
en el consumidor. Y la funcién de los Big
Daddys, ergo la del jugador, s la de prote-
ger a las Little Sisters de estos yonkis del
Adam. Ahora existen més de dos opciones
para las Little Sisters: primero, es posible
adoptarlas o cosecharlas. Si decidimos
adoptarlas significa que podemos salvar-
las directamente o utilizarlas para cose-
char Adam de los muertos, a lo que segui-
ria una intensa batalla contra un grupo de
splicers enloquecidos. Si las casechamos
obtenemos mas Adam vy nos ahorramos
tiempo y enfrentamientos, aunque per-
demos posteriores recompensas. Depen-
diendo de lo gque hagamos con las Little
Sisters, terminaremas viends uno u otro :
de los cuatro finales que incluye el juego. LA HISTORIA GIRA EN tomo a
. t - - las Little Sisters v su crecimiento
En cualquier caso, tendremos que vér-
noslas con las Big Sisters, un modelo de

REPORTAJE ACTUALIDAD

AVANCES

-

ANALISIS

Hay una nueva reina en Rapture

SOFIA LAMB

. L | a doctora Sofia Lamb es una de las
'~ personalidades de videojuego mejor logradas
de los Gltimos anos. Su voz nos acompaiia
constantemente y suena amenazante, en un recital
de frases lapidarias e influenciadas por ideas
Tt Y = marxistas, como por ejemplo. "€l fin de Ryan es el
LA ACCION NO SE ve Interrumpida fin del y?": “lo comdn es DL.:EHO, lo .'rreq'ucnb.'e lo
cuanda pirateamos maquinas correcta”, "no me consideréis vuestra lider, sino la
madre de la familia de Rapture” “lo realidad es
consenso” o "rechazamos el gen, rechuzamos el yo,

”HEE rechozamos al tirang™. Su potente retérica
HAZAMDS EL EE.‘N-‘r describe una extrafia religién que domina la ciudad
y que se identifica bajo el simbolo de la mariposa

HE EHAZAMDS EL YDI azul. Os dejamos con otra de sus intrigantes

sentencias: "Crees que soy una firanag que compite

HE EHAZAMDS AL TIHAND” por el control def sueno de un muerto”

Big Daddy femenino al que no le gusta
nada que interactles con las nifias. Si en
el Bioshock original acabamos por salvar
0 cosechar a todas las Little Sisters de la
ciudad, jcomo es posible que vuelvan en
esta segunda parte? ;Quién controla a las
Big Sisters? ' lo que es mas importante..
¢sPara qué han vuelto las nifias? Las res-
puestas a todas estas preguntas las tiene
la nueva reina de Rapture: Ia doctora Sofia
Lamb. Este personaje, una psiquiatra con
aspecto de bibliotecaria sabionda, es una
de las personalidades méas profundas que
se han concebido en un videojuego. Cada
una de sus frases goza de una intensidad
sin precedentes, capaz de conseguir que
te detengas solo para escuchar lo que
dice. Cabe destacar el excelente trabajo
de sonido con el que cuenta Bioshock 2,
reflejado en los cientos de grabaciones — LOSRUMBLERS SON UNOS enemi-
que encontramos por la ciudad y, en es- | #0sformidables: Culadin con ellos
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BIOSHOCK 2 CUENTA CON UN GUION
Y UN DOBLAJE
SOBRESALIENTES

pecial, la voz del personaje de Sofia Lamb,
No menos importantes son los cambios
realizados a nivel jugable, se ha pulido
todo para evitar 1as interrupciones que
detenian la accidn en el original. La no-
vedad mas notable es la posibilidad de
combinar armas y plasmidos al mismo
tiempo e incluso combinar varios tipos
de plasmidos a la vez Las armas v las
trampas Consiguen una experiencia mu-
cho mas variada y satisfactoria. También
ha desaparecido el minijuego de piratear
mdquinas: ahora llevamos una pirateadora
remota que agiliza esta accién en lugar
de interrumpir el ritmo del juego gracias a
un sencillo minijuego en tiempo real. Es
cierto que esta secuela hereda mucho
del encanto de su antecesor y gue no
hubiese estado mal una mayor variedad
escenografica, mas secuencias cinemati-
cas 0 mas interaccién con los personajes
secundarios.. Pero la realidad es que se
trata de una secuela sobresaliente, llena
de novedades y con un trabajo narrativo
digno de unanovela. m

Armas, mejoras y municiones
especiales

HAZ TRAMPAS

E‘ I sujeto Delta es el Big Daddy con el
" que jugamos y, al tratarse de un

prototipo, cuenta con un potente arsenal y
libre albedrio para utilizarlo. Ademas del
taladro con el que podemos realizar
embestidas bestjales, tambien portamos
una ballesta que clava a los enemigos en la
pared, una metralleta, una mdguina de
clavos, un lanzamisiles, etc. Pero gracias a
las municiones especiales, estas armas
mas 0 menos cldsicas se convierten en una
fiesta de trampas que, junto a los
pldsmidos, consituyen una auténtica
pesadilla para los enemigos: minas
antipersona, clavos que saltan cuando se
acercan, municiones explosivas y la
posibilidad de lanzar a los splicers por los
aires son algunas de las posibilidades

5-4

Feavy Rive|

" "3. 1 SE NOTA QUE ALGUNOS splicers han
] ido al gimnasio en estos 10 afos.

AHORA €S POSIBLE DISPARAR v
usar plasmidos al mismo tiempa.

RAPTURE SE MUESTRA MAS deca-
dente y destruida gue nunca.

MARCAPLAYER 101
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EL ESPACIO YA NO ES
UN LUGAR SILENCIOSD

Porque aunque Alien sea un mito pop de los 80, lo cierto es que el Depredador y la historia
alrededor de ambos personajes bien podrian haber protagonizado un filme de los afios 50.

liens' de James Cameron, en ma-
n yor medida que el de Ridley Sco-

tt, ha servido de inspiracion para
series de comics, novelas, etc... Si retroce-
demos en el tiempo a los titulos de 8 bits,
nos encontramos en 1884 con un Aliens
de Am Soft que se asemejaba mucho a
un titulo de estrategia y que bebfa direc-
tamente de la primera pelicula. No seria
hasta dos afios después cuando Electric
Dreams (Activision) publicababa su Aliens
inspirado en el segundo filme, que repre-
sentaba un avance de los FPS en primera
persona y que se convirtid en lo mejor
hasta la fecha.
Pasaron los afios y varias plataformas
vieron versiones del mito tanto desde
el punto de vista del depredador, en las
versiones de Master System, o el Alien 3
de Probe. Pero realmente no fue hasta la

102 MARCAPLAYER

aparicién de Aliens vs. Predator de Rebe-
llion en 18S9 cuando la serie alcanzd un
nivel jamas visto hasta la fecha.

El titulo que tenemos entre manos es,
directamente, un remake de aque! clasico
de PC publicado por Atari. La base jugable
de Aliens vs. Predator no es otra que Ia
de poder escoger a cual de las tres Ta-
zas' quieres representar en un hipotético
‘crossover’ donde marines, depredadores
y aliens comparte universo, tal y como
nos contaron en las peliculas homénimas,
mas en el interesante primer titulo que en
el desastroso segundo,

Una de las principales caracteristicas
del titulo original de Rebellion era precisa-
mente esa: la posibilidad de jugar con cada
uno de estos pesos pesados de la imagi-
neria sci-fi de los Uitimos veinte afios; con
sus caracteristicas especiales y ‘molonas’

a tu servicio. Como no puede ser de otra
manera, el uso de los diferentes tipos de
visiones del depredador, —en este titulo
resumnidas a dos—, sus garras, bombas y
el omnipresente [dser del hombro, amén
de su espectacular sisterna de ocultacion
serd la base de las técnicas de caza de Ia
campafia del depredador. Porque Aliens

LOS AGARRES
INCLUYEN UNA
suerte de 'fa-
talitys’ especta-
culares y muy
sangrientos




TANTQ ALIENS
COMO DE-

EN NIVEL ALTO

vs. Predator estd dividido
precisamente en tres cam-

pafias, una por raza, por lo >Que sean tres juegos
que estamos convencidos de €n uno mas el multi
>La optimizacian.
que completar las tres en los >La accidn salvaje
distintos niveles de dificultad y desenfrenada, |
serd una experiencia que, al  RETTINELET)
menos, tendrd una duracidn >En nivel medio la calidad
mas alld de la media, grafica es algo justa.
. >Manejar el alien es tan
Ponerse en la piel de los complicado como en su
mafines es, Siﬂ duda, ’a ex- predecesor. jEstate quistol,

periencia mas cercana al sur-
vival horror que nos puede
ofrecer Aliens vs. Predator,
mas alld de meras espectadares, los mari-
nes visitan una base con la que se ha per-
dido. como no, el contacto en los dltimos
dias: pasillos oscuros donde se ocultan
los aliens que han huido v una extrafia
sensacion de que algo invisible les est3
observando desde las alturas, Impagable.
De igual forma que en el titulo original,
la campafia del alien nos pone en Ia piel
de uno de tantos experimentos militares
en una base exterior, donde un corte de
energia —;cuantos van ya?—, provoca el
fallo de las camaras de contencién que
guardan a los especimenes y ya tenemos
una base llena de criaturas, en este caso
amigas, que campan a sus anchas entre
los aterrorizados humanos. E movimiento
del alien, capaz de desplazarse por cual-
quier superficie y su esteroscépica

Tres formas de acabar con tu enemigo

MODO MULTIJUGADOR

[ | untoa las tres campafias distintas, lo que hace

J ' especialmente atractivo el hecho de controlar
a las tres especies que protagonizan el juego es su
modo muitijugador. Las grandisimas diferencias entre
aliens, depredadores y marines obligan al jugador a
aprender a controlar las ventajas y desventajas de cada
uno de elios si se quiere conseguir la victoria. €l alien es
rapido y letal en distancias cortas, el marine detecta a los
EAemigos y su potencia de fuego es devastadora yel
depredador tiene lo mejor de las otras dos razas Junto al
clasico Deathmatch, el titulo de Rebellion presenta modos

de juego como Caza Predator (un |ugador es el Depredadar

v los demds son marines; si un marine acaba con el
Depredador, le arrebata el puesto). Plaga (un jugador
comienza siendo afien y los demds marines; cuando un
Mmarine muere se convierte en alien y se une al equipo
contraric), Dominacidn y Superviviente

PREDADORES

EL aspecto de destrozaran a

los protagonistas ; g los humanos

es espectacular - R " e L i brutalmente.
o *

LAS ARMAS Y LA OCULTACION
DEL DEPREDADOR S0ON
ESPECTACULARES, PERO

MAS SU CAPACIDAD DE SALTO

Aliens vs. Predator

Aliens vs
Predator

Género:

Shooter
Desairolladora
Rebellion

Editora

Sega

Precio

69,99€ (P53 y Xbox
360); 49,95€ (PC)
Jugadores

1
Online
18
Idioma:

Voces
Textos -

Pegi
[

Las notas

Gréficos Semido

DD

Jugabilidad Adiccion

DD

Nota final

La opinién
VOLVER A ENCAR-
NAR a una de las
razas en liza en este
clasico de la accién
FPS es un lujo, so-
bre todo si tiene la
calidad y Ia optimi-
zacidn del titulo de
Rebellion. Tenemos
un nuevo referente
para el juego en
red y campafias
espectaculares.

Por ‘Duardo’
MARCAPLAYER 103
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EL DEPREDADOR ES
TREMENDAMENTE
podesoro, los humanos
estardn aterrorizados

-

e

EL MODO 5INGLE A MUERTE

PERMITE PHACTICAR

CONTHA OLEADAS DE XENOMORFOS

B vision es todo un reto, al igual que en
el titulo de 1999. En mas de una ocasién
perderds la nocidn de la verticalidad y no
sabrds por dénde te desplazas, pero ten-
drds que acostumbrarte, pequefio amigo
xenomorfo.

El alien podrd realizar ataques a distan-
cia, muy Utiles para acercarse de forma
rapida a un enemigo y, ademas, el compo-
nente estratégico se ve acentuado con la
incorporacion de la posibilidad de destruir
fuentes de luz, golpedndolas con la cola,
para asi ocultarse en zonas oscuras.

Otra novedad jugable es Ia posibilidad
de agarrar al enemigo y realizar una espe-
cie de 'fatality’ muy espectacular y san-
griento; el depredador puede arrancar de

cuajo la cabeza y la columna vertebral de
un humano y el alien le atravesard el ce-
rebro con su lengua dentada. Todo un es-
pectaculo de sangre y visceras que hard
las delicias de los mas gore del lugar.

El multijugador era uno de los aspectos
mas destacados del titulo original v en
esta ocasion no lo es menas, y permite el
juego simultaneo de hasta dieciocho ju-
gadores en siete modos de juegos distin-
tos. Ademads, para aquellos valientes que
prefieran practicar un poco antes, existe
un modo para un jugador a muerte donde,
en la piel de un marine, deberas aguantar
oleadas de aliens: una auténtica gozada
de tension y correr como un descosido
por los pasillos.

LA CAMPARA
DEL MARINE es,
sinduda; o mas

COrcano a.un
survival-horrer
QUE NOS Vamos
@ encontrar

ALIENS VS
PREDATOR 99

FILM ALIENS VS
PREDATOR

LA VISION TERMICA DEL
depredador permitird

detectar enemigos en zo-

nas boscosas u ocultas.

Interferencias

HALF LIFE 2

En dltimo lugar dejamos el aspecto
grafico del juego. En PC, es cierto que ne-
cesitards una buena maquina para poder
activar el nivel alto, es mas, una grafica
de 1Gb de VRAM se nos antoja total-
mente obligada, En nuestras pruebas,
saltamos de una tarjeta Geforce GTX275
de 896Mb a otra ATi Radeon HD5970
de 2Gb v el cambio es brutal, a parte de
que podrads activar filtros. En ese senti-
do, Aliens vs. Predator no es ni Crysis
ni Uncharted 2, aunque graficamente es
espectacular por un uso muy adecuado
de los claroscures v las iluminaciones. Las
texturas a nivel medio nos parecen dema-
siado pobres, perc en altc se muestran
muy bien.

Todo ello permite que el juego transcu-
rra con una fluidez sorpendente, En mu-
chas ocasiones nos hemos descubierto
pensando: "ésto no puede ser, seguro que
la carga poligonal es bajisima o las textu-
ras malas” y aungue, como va decimos, la
calidad media es algo justa, la optimiza-
cién alcanzada por los chicos de Rebellion
es sencillamente espectacular. m
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IP550-E

SEHES

Disfruta de lo Ultimo en rendimiento
con Hybrid Technology. Disefada en
nuestros avanzados laboratorios, esta
tecnologia ofrece una optimizacion de
recursos y eficiencia superior. El
Hybrid Processor ajusta automatica-
mente la velocidad de la CPU y lleva el
rendimiento al siguiente nivel. Para
una mejor eficiencia y disipacion de
temperatura, Hybrid Phase combina
Xtreme Phase y T.Probe, monitorizan-
do y ajustando dinamicamente la tem-
peratura y fase de los componentes.
Hybrid OS también incluye ASUS
Express Gate, para un acceso a inter-
net mucho mas rapido y sin necesidad
de cargar el Sistema Operativo. Las
series ASUS P7P55D-E son las prime-
ras placas base en soportar USB 3.0 y Sejpeiat] e

Intel® Core i5
SerialATA 6 GB, Intel® P55 Express Chipset

Dual channel DDR3 2133 (0.C.) Max. 16GB

3 x PCI Express 2.0 x 16 slots
DEsicN

Soporta USB 3.0
Soporta SATA 6.0 GB/s

N°1 en Rendimiento, Seguridad y Fiabilidad
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BIENVENIDO AL
VERDADERO INFIERNO

Visceral Games y Electronic Arts nos ofrecen su
particular vision de God of War a través del primer
juego de la historia basado en un poema.

0 0s equivoqueis; Dante’s Infer-
m no esta basado en un poema

(para ser exactos, en un tercio
de Iz obra ‘La Divina Comedia’ de Dante
Alighierl), pero no tiene nada que ver con
'Volveran las Oscuras Golondrinas’ de
Becker.. En el Infierno de 'La Divina Come-
dia) el protagonista se enfrenta a la Muer-
te, sufre el asesinato de sus seres queri-
dos (su padre y su amada) y se embarca
en una aventura que le llevard al averno,
al que llegard en busca de su querida Bea-
1riz, que le ha sido arrebatada por el mis-
misimo Lucifer. Ya no parece el tipico poe-

106 MARCAPLAYER

ma, sverdad? En su periplo, Dante tendrd
que cruzar un total de nueve zonas: limbo,
lujuria, gula, avaricia, ira, herejia, violencia,
fraude v traicion. Cada una de las mencio-
nadas zonas estard repleta de una gran
cantidad de enemigos (algunos de ellos
‘exclusivos’ para cada escenario) v, al final
de la mayoria de los niveles, no faltara el
enfrentamiento con el jefazo de turno.

Las pantallas lo evidencian y nosotros lo
atestiguamos: Dante’s Inferno es una
copia de God of War, argumento épice,
gigantescos enemigos, magias variadas,
sangre a raudales, eventos QTE para dar

Qué cruz, sefior, qué cruz...

MAGIA Y FUERZA BRUTA

l' * unque la principal arma de Dante es la guadania
_.+ arrebatada a la Muerte en la primera escena
jugable, también tendremos la posibilidad de lanzar
proyectiles en forma de cruz a los enemigos. A
medida que avanzamos en el juego, CONSeguIremos
nuevos ataques magicos como el hielo (de aspecto
ridiculo), una proteccion conseguida en el nivel de la
lujuria, etc




y tomar (sobre todo a la hora de acabar
con los enemigos).. jambos juegos hasta
comparten los controles! Eso si, no todo
iba a ser una copia.. Visceral Games se
ha sacado alglin que otro as de la manga
para superar a los titulos creados en ex-
clusiva para PS¢ por Santa Monica Studio,
aunque ya adelantamos que el apartado
grafico no esta entre dichos ases (y recor-
dad que lo estamos comparando con jue-
gos de P52).

El desarrollo v, por ende, la jugabilidad
de Dante’s Inferno estara condicionado
por el altisimo nivel de personalizacién
de su personaje protagonista; aunque no
cambiaremos en ninglin momento el arma
principal ni el aspecto de Dante, podremos
ir decidiendo la direccion en la que evolu-
cionan sus habilidades. Practicamente
todos los enemigos pueden ser elimina-
dos, condenados o absueltos, Mientras la

primera opcion dnica- B3

EL PRIMER ENEMIGO SERA

LA MISMISIMA MUERTE;
DESPUES, NOS ESPEHARA
UN AUTENTICO INFIERNO

>Tiene un buen doblaje al
castellano.

>€s una buena forma
de entender “La Divina
Comedia”.

>Los jefes de final de fase.
7 Arriba y abajo

>El ritmo de juego es
horrible,
>Las escenas de lucha
son tediosas, repetitivas y
aburridisimas,

m gt 3

GOD OF WAR

Interferencia

S ;
@

[ angven

LA DIVINA
COMEDIA

BAYONETTA

SI LA MUERTE ES el pri-
mer enemigo, imaginad
lo que viene despugs.

Dante’s
Inferno

Género
Accién/Aventura
Desarrolladora.
Visceral Games
Editora:
Electronic Arts
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La opinién

SU INCONSISTEN-
TE ESTILO grafico
y su lamentable
ritmo de juega
marcan al titulo
de Visceral Cames
desde el principio.
A medida que

se avanza en la
historia, se gana
en posibilidades
y, con ellas, en
diversién, pero no
puede compararse
a un God of War.

Por Ldzaro “"Doc”
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mente nos reportara almas para can-
jear por nuevas habilidades, la condena
aumentara nuestro nivel de impiedad (po-
sibilitando la adquisicién de técnicas fisi-
cas) y la absolucion nos permitird poten-
ciar los poderes magicos. Por este motivo,
los primeros compases del juego resultan
aburridisimos, ya que no contaremos con
apenas combos y poderes especiales.
Junto a estos, también contaremos con la
posibilidad de utilizar un determinado nd-
mero de reliquias encontradas por el esce-
nario, que daran a Dante ciertos poderes y
propiedades como el aumento del tiempo
para poder realizar counter a los ataques
enemigos, un mayor delay a la hora de en-
cadenar combos {para poder aumentar el
numero de golpes entre diferentes ene-
migos), un multiplicador de las almas con-
seguidas, etc.. En su desarrollo también
influyen otros objetos como las Monedas
de Judas vy las Lagrimas de Beatriz; aparte
de eso y, como hemos dicho, Dante’s In-
ferno no es ni mas ni menos que una imi-
tacion de God of War. No es que el juego
de Visceral Games sea malo, simplemente
da Iz sensacion de que sus desarrollado-
res han creido que con una historia épica,
una banda sonora de coros misticos y un

L0S JUICIOS
DE SANTA LUCIA
ANADIRA

UN COOPERATIVO

montén de sangre, fuego v visceras bas-
taria para hacer un buen juego, pero se
han dejado algdn que otro detalle en el
tintero. El ritmo, que Santa Monica Studio
supo manejar a la perfeccion en los God
of War para PSZ, es uno de escs detalles:

LOS ENFRENTAMIENTOS SON
DEMASIADO largos y aburrides.
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CUANDO VENZAS A ESTOS
gigantescos seres, podras
controlarlos

Dante’s Inferno estd compuesto por te-
diosas escenas de batalla en las que los
enemigos se repiten continuamente vy
simplones puzles que no tienen ninguna
correlacion, aderezado con la inclusién de
secretos excesivamente faciles de encon-
trar. Técnicamente, sélo algunos detalles
como su estable frame rate y el disefio de
algln que otro enemigo se salvan, porque
hay elementas como la magia de hielo que
parecen sacados de un juego de 16 bits.
Y céma podriamos olvidarnos de su horri-
ble camara (automatica) y de la deteccidn
de colisiones y plataformas mas lamen-
table de la actual generacion; te verds
repitiendo el mismo salto, que misterio-
samente hards mal por culpa de un muro
invisible, infinidad de veces. En ocasiones
da la sensacion de que Visceral Games
ha intentado ir un poco mas alld que God
of war, pero sélo en lo que respecta a su

. LOS JEFES DE FINAL de fase son
i mas espectacular del juego.

que |3 guadafia

contenido y en una direccion que no nos
parece muy correcta: jugabilidad no tiene
mucha, pero sangre y pechos femeninos..
en 2D, en 3D y de todos los colores.

Solo nos queda esperar al primer con-
tenide descargable del juego, Los Juicios
de Santa Lucig, disponible a partir del 29
de abril y en el que se incluird un modo
multijugador y un ‘creador de desafids’
para tener un juego en condiciones. O, por
supuesto, esperar a God of War il m
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BORRAGHERA DE PLOMO
Y DESTRUCGCION

Preston Marlowe vuelve a la carga junto a sus tres
alocados compaferos con un Unico objetivo: salvar
al mundo de una guerra nuclear.

uando hace algo mas de cuatro
G afios los responsables de |2 saga

Battlefield anunciaron que esta-
ban creando una nueva entrega enfocada
sobre todo al juego en solitario para esta
franquicia, que siempre habia sido emi-
nentemente multijugador, no confiamos
demasiado en el resultado final.
El titulo en cuestion resultd ser un éxito
2 la altura del nombre que utilizaba. Tanto
es asi que ha merecido incluso el desarro-
llo de una secuela. Nos referimos a Batt-
lefield Bad Company 2, que llega tras
dos afios de espera,
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Su premisa es basicamente la misma
que la del original, es decir, ofrecer una
experiencia para un jugador realmente
sélida, pero sin descuidar en absoluto la
experiencia para varios jugadores. Pode-
mos decir que se han cumplido con creces
los objetivos, creando un juego tan sdlido
que es capaz de mirar a la cara a sus prin-
cipales rivales en el género de los shoo-
ters bélicos (salguien ha dicho Modern
Warfare 27) y no sentirse avergonzado.

En lo que respecta a la aventura prin-
cipal, nos volvemos a colocar en el papel
de Preston Marlowe como miembro de la

Trabajando en equipo

SISTEMA DE COMANDOS

71 na de las novedades que los aficionados a esta

Vs saga mas agradeceran es la inclusién de un

sistema que nos permitira formar una patrulla de
cuatre soldados con nuestros comparieros. Esto nos
permitird reaparecer dentro de las partidas junto a
cualquiera de nuestros amigos, hablar con ellos en
cualquier modo de juego e incluso migrar de partida
como si fuéramos un Unico jugador

Esta mejora serd muy agradecida en las partidas con
gran namero de participantes, pero especiaimente
en el modo Conquista




B-Company. Todo el elenco de personajes
repite aparicion, respetando toda sumala
leche vy el sentido del humor que les ca-
racterizd en la primera entrega.

En esta ocasion se veran envueltos en
una crisis global que podrfa desembacar
en una guerra nuclear. Para evitarla, es-
tos cuatro soldados luchardn en Alaska,
las jungla boliviana, el desierto..Toda
una suerte de localizaciones en las que,
ademas, podremos reducir a cenizas prac-
ticamente cualquier objeto o construc-
cién gracias a lo que ha dado en llamar la
propia desarrolladora como ‘Destruccién
20" De esta manera, podremos demo-
ler completamente edificios a la vez que
nuestros disparos deformaradn incluso los
objetos mas pequefios de cada nivel.

La libertad de accién a la hora de ex-
plorar seguird siendo la tdnica dominan-
e, aunque en esta ocasion parece que

el tamafio de los mapas se ha limitado en
cierta medida. Con lo que no se han corta-
do el equipo de desarrollo ha sido con el
despliegue grafico, por lo que ofrece tado
un ‘tour de force' de lo que los actuales
sistemas de videojuegos pueden llegar
a ofrecer, con detalles continuos [vege-
tacién copiosa, animaciones perfectas,
texturas y modelades en alta definicién,
destruccion espectacular..). Por supues-
to, seguiremos encontrando montones
de objetos secretos escondidos en cada
nivel pero, desgraciadamente, a pesar
de esto la aventura se acaba haciendo
demasiado corta y poco rejugable como
para recomendar el juego si no tenemos
conexion a internet. No podemos negar
que la variedad de situaciones y lo tra-
bajado de la IA enemiga sean capaces de
ofrecernos un reto constante y siempre
divertido, pero..

e

=5

- >Un juego muy completo
~con un buen modo para un
. jugador y una experiencia
multijugador excelente,
>Todos sus apartados

| técnicos.

.L Arriba y abajo

. >Le falta el modo coopera- I
tivo y una mayor variedad
~ de opciones competitivas.
' >ladestruccién a veces
no es completa.

CADA JUGADOR PO-

DRA PERSONALIZAR
SUS armas pero no su
personaje.

GO, GO, GO... fENEMIGO divisado en uno
de los flancos!

-

'Y
“‘

TODA EXPLOSION ESTARA ACOMPANADA de la
destruccion de los escenarios circundantes.

VUELVE PRESTON MARLOWE Y TODOS LOS MIEMBROS DE
LA B-COMPANY, CON TODO 5U HUMOR Y MALA LECHE

Battlefield:
Bad
Company 2

Desarrolladora
DICE

Editora:

Electronic Arts
Precio

69,95€ (PS3y
360); 49,95€ (PC)
Jugaderes:

1

Online:

Si

Idioma:
Voces —
Textos

Pegi
aml

wwwi pegl info

Las notas

Grificos

DD

Jugabilldad Adiccién

DD

Nota final

La opinién
UN FPS MUY so-
lido en todos sus
aspectos y capaz
de entretener a
cualquier aficio-
nado a la accién.
Tanto por su
excelente modo
historia como
por las opciones
multijugador
merece un lugar
destacado en
el olimpo de su
género.

Por Juan 'Xcast’
MARCAPLAYER 111
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Requisito minimos y
recomendados

EL MEJOR PC PARA BC 2

{ P . ara que funcione correctamente en
' I nuestro ordenador sus requerimientos
deben ser iguales o superiores a:

- Sistema operativo Windows XP

- CPU Intel Core Duo a 2 GHZ

- 2 GB de memoria RAM

- 10 GB de espacio libre en el disco duro

- Tarjeta gréfica de 256 MB compatible con
DirectX 9.0c

Sus requisitos recomendados varian en:
-Sistema operativo Windows Vistao 7

-intel Core 2 Quad o AMD Phenom X4
-Tarjeta grafica de 512 MB VRAM compatible
con DirectX 10

EN LA JUNGLA, LA nieve,
pueblos... Pero el enemigo
vuelve a ser ruso.

CAPAZ DE SITUARSE A LA AITURA DE LO5 MEJORES
EN TODOS 505 ASPECTOS TECNICOS Y JUGABLES

By E&ncambio, si podemos conectarnos
a los servidores remotos de EA, la expe-
riencia online complementa a la perfec-
cion al modo monojugador, convirtiendo
al titulo de DICE en una opcidn mas que
recomendable. En esta vertiente de su
jugabilidad veremos por primera vez como
la saga Battlefield intenta alejarse de
los batallas masivas de otros titulos de
la franquicia, ofrecienda gran flexibilidad
respecto al nimero de miembros de cada
equipc. Encontraremos desde batallas con
cuatro equipos de cuatro soldados hasta
duelos a muerte en versiones reducidas
de los 8 mapas incluidos, pasando por su-
puesto por variantes del modo Conquista
y Rush que tanto exito han tenido en an-
teriores iteraciones de Battlefield. Estas
batallas daran cabida hasta 24 jugadores
en PS3y 360 o 32 sijugamos en PC. Qui-
za sea un numero inferior al que estamos
acostumnbrados, pero en Bad Company 2
la prioridad ha sido optimizar la experien-

LA DESTRUCCION DE LOS esce-
narios Juce gran detalle.
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cia de juego para todo tipo de jugadores.
Ademés la estabilidad de las partidas estd
mas que asegurada gracias a la inclusion
de servidores dedicados.

Como no podia ser de otra forma, tam-
bién aprovecha las innovaciones de ante-
riores juegos del génerc para presentar
todas las opciones posibles y deseables
por la comunidad de jugadores. Por ejem-
plo, veremos una mejora continua en el
equipo de nuestros soldados gracias al
sistema de experiencia que incorpora, no
se olvida tampoco del sistema de clases
de todo Battlefield (zunque en este caso
las reduce 2 Unicamente cuatro: soldado,
ingeniero, reconocimiento y médico) y eso
sin olvidarnos de la importancia del com-
bate con vehiculos para cualquier titulo
de esta saga. Bad Company 2 ofrece
mas posibilidades en este aspecto que
cualquiera de sus rivales, siendo capaz de
situarse a la altura de los mejores en to-
dos sus aspectos técnicos v jugables. m

LOS VEHICULOS SON UNA de las
grandes bazas de nuestro equipo.

Interferencias

MODERN
WARFARE 2

SOPA DE BATTLEFIELD
GANSO 1942

PARECE QUE EL TENIENTE nun-
Cd va a conseguir retirarse

T . ¥ N
EN EL MULTIJUGADOR SERA
obligatoric cooperar.
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www.marca.com/promociones

) .
e

Y.

L
£
Q
=1
E
2
&
£
g
g
s
{3
2
2
[=
o
(=%
o0
b=
wvy
g
~
i8
g
g
‘0
5
]
%
g
2
E
g
1=
g
=
2
5
=
=
2

‘_%‘. & e

oL ELIGETU TALLA [

OG0

PANAMA JACK, UNA MARCA
QUE NO NECESITA PRESENTACION.

GRATIS s6Lo con MARCA

So6lo MARCA te podia ofrecer en exclusiva esta moderna
cazadora para llevarla donde mas quieras, porque las
prendas de prestigio pueden lucirse en cualquier lugar.
En el campo o en la ciudad, sélo es cuestién de vivir la
aventura de todos los dias. MARCA se sale.

*Solo deberas abonar 3,95 euros en concepto de transporte y manipulacion.

[i%)

Jar glona
norld race




REPORTAJE ACTUALIDAD

AVANCES

ANALISIS

MOVILES

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS TRUCOS HARDWARE

GUIA DE COMPRAS

NAPOLEON: TOTAL WAR .

ODLEON, A LA
CONQUISTA DE EUROPA

Ya tenemos la version final del titulo de estrategia de
The Creative Assembley vy lo que hemos visto nos ha
gustado mucho. Descubre por qué.

0 cierto es que el mes pasado ya
u adelantamos muchos de los as-

pectos de este Napoleon: Total
War. Tan sélo nos quedamos sin poder opi-
nar sobre el multijugador o las batallas na-
vales, Pero lo cierto es que también es ahora
cuando podemos observar la nueva apues-
ta del estudio inglés en su totalidad y ve-
mos que el resultado funciona.

Ademas de las novedades apuntadas
en el avance, Napoleon: Total War pre-
sente un desarrollo de juego global muy
cohesionado, donde las misicnes de cam-
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pafia, en el mapa de Europa o el norte de
Africa, ofrecen un esquema de juego 3gll
en el que ir conquistando territorios, desa-
rrollando tecnologias v construyendo edi-
ficios es lo suficientemente completo v, al
mismo tiempo, sin complicacién excesiva.

Multijugador
CAMPANA EN COOPERATIVO

T) ras la exitosa experiencia de la beta en Steam de Empire: Total
War, Napoleon incluye de serie la posibilidad de jugar la campaia

en modo multijugador para dos jugadores por turnos. Al mismo

tiempo, |as opcionas multijugador tradicionales de otras entregas de

la saga estan también disponibles. Sin duda, una buena noticia para

los miles de

jugadores online

dela saga

Total War

GRAFICAMENTE, EL TITULD
LUCE MUY BIEN GHACIAS A
EkeLINS Y FUSTEROLESALI




PODREMOS PONERNOS EN LA piel
tanto de las unidades napolednicas
como del resto de potencias europeas,

Total War

.
.

Napoleon:
Total War

Genera:
Estrategia
Desarrolladora:
The Creative
Assembley
Editora:

Sega

Precio:

39,95 €
Jugadores:

Napoleon

EL MODO MAPA PERMITE gestionar
nuestros ejércites y ciudades en un
entarno graficamente muy vistosos.

§ 2
g Online:

Si

LA ARMADA INGLESA €5 un
fiueso duro de reer en las espec-
taculares batallas navales.

Interferencias

IMPERIAL
GLORY

EMPIRE: TOTAL MEDIEVAL II:
WAR TOTAL WAR

La posibilidad de crear nuevas unidades
depende de la existencia de ciertos edi-
ficios. La de tecnologias, de facultades y
gentilhombres, —a modo de héroes espe-
cializados—, asociados a su investigacion,
Los espias permitiran descubrir unidades
enemigas 0 actos de sabotaje.

Las batallas navales presentan un as-
pecto visual inmejorable: La primera vez
gue nos veamos las caras con la flota
inglesa las cosas seran dificiles, pero el

B ait o
>Los disefios de los perso-
~ najes y de los escenarios.
~ >Los efectos de particu-
| las, muy conseguidos,
- >Lajugabilidad y sencillez
de su desarrolio.

1, Arriba y abajo
~ >Innova poco en relacion a
- otros titulos de la saga.

~ >Quizds la campalia de
- Napoleon es algo corta.

manejo de nuestros navios es comodo y
espectacular. Aporta un plus de diversion
muy de agradecer,

En cuanto al desarrollo del titulo, el
modo campafia permite recorrer varios
momentos de la vida del general corso
tanto en sus comienzos como en la inva-
sion de Italia, la campafia de Egipto o la
conquista de Europa. Al mismo tiempo,
serd posible desbloquear batallas histdri-
cas concretas siempre y cuando hayamos

{ " 4
LOS GENERALES PUEDEN ALENTAR
a las tropas a no abandonar el cam-
po de batalla en caso de baja morak

LA FABRICACION DE ARTILERIA
depende de la construceion de edifica-
ciones adecuadas para su producgion

superado el capitulo de la campafia en la
gue tienen lugar.

Una opcidn muy interesante permite
también ponerse en la piel de las otras po-
tencias europeas como Rusia o Inglaterra y
jugar batallas especificas con sus unidades
exclusivas. De ahi las mas de 300 que pro-
mete el titulo.

Napoleon: Total War soluciona los pro-
blemas de su antecesor Empirey ofrece una
jugabilidad dgil y mas ajustada. m

Idioma:

Voces |
=
Textos __

Pegi

www pegiinfo

Las notas

Gréficos Sonido

DD

Jugabilidad

DD

Nota final

Adiccién

La opinién
SU BIEN MEDIDA
jugabilidad y
ajustada comple-
jidad convierten a
Napoleon: Total
War en un acierto
en el devenir de
la saga. Unas
batallas navales
espectaculares y
la deseada opcion
cooperativa lo
convierten en un
salto cualitativo
desde Empire.

Por Duardo
MARCAPLAYER 115
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@ STAR TRéK ONLINE

GRAFICAMENTE.
STAR TREK ONLINE
es una auténtica
gozada.

g

LLEGA A DONDE NADIE
HA LLEGADO TODAVIA

Cryptic da un salto de gigante con Star Trek Online y acerca la estructura de juego de Eve Online
al RPG espacial tradicional como Anarchy Online o Star Wars Galaxies con muchos aciertos.

n titulo como Star Trek Online
u tiene a cierto sector del pdblico
ganado. A los que no sentimos
la pasién 'trekkie’ nos puede resultar ex-
trafio esta especie de freakismo, a pesar
de ser admirador de la serie original, que
yo me tragué con gusto hace afios en las
autondmicas. Pero es cierto que existe
gente capaz de hablar en klingon’ v de
recitarte toda la tripulacion con nombres
y apellidos del USS Enterprise, genera-
cion tras generacion.
Pero Star Trek Online ofrece mas que un
suefio hecho realidad para los aficiona-
dos a esta saga. El nuevo MMO de Cryptic
hace suyo el principio de que si alguien
quiere jugar a un WOW-like, juega a WOV
Y es cierto.
Star Trek Online es un MMO-RPG
que no se parece en nada a WOW, ni en
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LAS FASES DE TIERRA
incluye, por supuesto,
una visita a la base
terrestre orbital donde
se encuentra el banco,
la subasta, los intenden-
tes, misiones, etc... Y un
poco de ocio para co-
mandantes estresados.

su modelo de leveleo, ni en sus misiones
cooperativas, ni en sus ‘mazmorras’ ins-
tenciadas, ni en su ‘crafting; etc.. Pero no
credis que es cien por cien original: pasa-
remos el ochenta por ciento del tiempo
de juego montados en nuestra nave, a la
que podremos incluso nombrar. En este

apartado visitaremos sectores donde
resolver misiones de todo tipo: de com-
bate, de salvamento, de exploracién, etc..
Muchas de ellas pueden ser compartidas
con otras naves de personajes jugadores
y aquellas verdn su dificultad elevada.
Durante su desarrollo, Star Trek Online




recuerda mucho a EVE Online, el titulo del
que el MMO de Cryptic bebe directamen-
te. Hay muchas cosas que te recordardn a
él: el manejo de la nave, el uso de los es-
cudos deflectares por zonas e incluso los
'buffs’ de velocidad, armas, objetivos, etc..
Todos ellos en una barra de accién simi-
lar a la de cualquier MO, Pero Star Trek
Online también innova con el afiadido de
los oficiales: parte de tu tripulacién espe-
cializada en una 'senda’ de conocimiento
que permitird convertir tu nave en una
maquina mucho mas efectiva. En definiti-
va, que hay 'leveling’ tanto de nave como
de oficiales, ademas del tuyo propio como
comandante. Las combinaciones resultan-
tes son sorprendentes,

En tierra, el juego recuerda algo més a
titulos futurista del género como Anarchy
Online o incluso Star Wars Galaxies. Tanto
en la superficie de los planetas como en
el interior de otras naves nos acompafiard
siempre algdn oficial y, en ciertas ocasio-

Interferencias

ANARCHY
ONLINE

EVE ONLINE

EL PVP DBEL
JUEGO permite
enfientar a
diferentes
facclones tanto
en el espacio

camo en tierra Tu nave, tu amiga

CONSTRUYE LA NAVE DE TUS SUENOS

i 4
CTAPTREK

IR

Star Trek
Online

Geénero.

RPG online
Desarrolladora
Cryptic Studios
Editora

Atari

Precio

49,99€

19,95€ (mensual)
Jugadores:

1
Online
i

| partir del nivel 6 ya podras empezar a comprar mas naves para tu

. flotilla. Pero ya desde el principio, una de las funciones vitales del
juego es el mantenimiento y evolucién de tu nave: desde el minuto cero
podras darle el aspects que mas te guste sin gastar dinero del juego.
/Quieres unareplica de la US.S. Enterprise? Puedes. ;Quieres ir mas alla? El
disco principal, propulsores, el puente, colores, todo es configurable

>Las texturas y efectos
de luz: De lo mejor en
un MMQ.

>Que aporta un soplo
de aire fresco a los MMO
actuales.

¢. Arriba y abajo of

>Que no esté en espafiol,
lamentable.

>Deseamos que las
misiones espaciales no se
vuelvan repetitivas,

nes, dos o tres miembros de la tripulacion
con traje rojo (de los que siempre mueren,
segun la tradicion ‘trekkie’), A este nivel
la experiencia es algo mas convencional
aunque incorpora un sistema de flancos
para el ataque que puede decidir el resul-
tado. Este factor estratégico, incorporado

PEGI
ONLINE!

Las notas

Grificos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccign

DD

Nota final

La opinién
SINO S0IS "trekkies'
no os acerquéis
a este Star Trek
Online con miedo.
€l titulo ofrece
experiencias online
nunca vistas y
un regustillo para
agquelles que haydis
disfrutade de EVE
Onfine o el primer
Star Wars Golaxies.
Eso si, eninglés.

si, Los
KLINGONS
SIGUEN siendo
los malos de la
pelicula. ;0 no?
Escoge uno y
disTruta

al ‘leveling' de siempre, que aqui es dis-
tinto al venir condicionado no a la expe-
riencia acumulada en si si no al gasto de
puntos de nivel en mejora de caracteristi-
cas, convierten a Star Trek Online en un
titulo espectacular que se parece a todos

y No se parece a nadie. m Por ‘Duardo’

Star Trek Online
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na vez mas, Sega vuelve & con-
u fiar en Sumo Digital para crear

un todos contra todos’ protago-
nizado por los personajes mas conocidos
de la compafiia japonesa. Primero, la ex-
periencia de Sumo con las conversiones
de Virtua Tennis 3 sirvid para dar vida a
Sega Super-Star Tennis; ahora, Out-Runy
Mario Kart sirven de inspiracién a los de-
sarrolladores britanicos para dar vida a un
titulo de conduccion protagonizado por
los personajes mas conocidos de Sega. A
Sonic, Tails, Shadow, Knuckles o el Dr. Ro-
botnik se le unen otros personajes de la
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talla de Akira y Jackie (Virtua Fighter), Ryo
Hazuki (Shen Mue) o Aial (Monkey Gall).
(Cada uno de los veinte vehiculos del jue-
go (veintidds en la version para Xbox 360,
veintiuno en Wil) tienen un aspecto vy
unas caracteristicas muy diferentes que
cada tipo de jugador encontrard de su
agrado, de un modo similar a lo gue ocurre
con la saga Mario Kart.

También, al igual que en el titulo de con-
duccion de Nintendo, uno de los factores
clave de cada carrera serd la obtencion
de diferentes armas e items que acelera-
ran la velocidad de nuestro vehiculo, nos

'MARIO KART YA TIENE
DURDS COMPETIDORES

Tras enfrentarse a Mario en los Juegos Olimpicos de
verano e invierno y participar en un peculiar torneo
de tenis, las ‘mascotas’ de Sega vuelven a la carga.

Derrapes y armas de fuego

GANA A TODA COSTA

( A ligual que en la saga Mario Kart, podras atacar
[ ™ 1 3 os demds corredares con items y proyectiles
de todo tipo, asi como protegerte de sus ataques con
barreras protectoras. Pero sin duda, la mejor forma
de avanzar posiciones es a través de los derrapes al
mas puro estilo Out-Run: cuanto mas largo sea el
derrape, mayor y mds largo sera el 'acelerén’ que
recibiré tu vehicuio a cambio




' ONIC3E
ﬁﬂll'ajﬂﬂﬁ

4
>El sistema de derrapes es |
de lo mas divertido.

>Cameos de personajes
como Nights, Akira y

‘ “RACING
- A .

HAZ UN DERRAPE LARGO y verds
céme acelera tu vehiculo

permitirdn lanzar proyectiles a los demds
corredares, crearan una barrera alrededor
de nuestro coche, etc.

Por suerte, éste no es el Unico elemen-
to decisivo en las carreras, ya que, como
hemos mencionado, la Ultima entrega de
Out-Run ha inspirado la creacién de Sonic
& Sega All-Stars Racing: los derrapes
maracardn la diferencia. Al pulsar el bo-
tén de freno, nuestro vehiculo se pondrd
en una posicién de derrape similar a la de

LOS PROTAGONISTAS DE JET Set |
Radio tambien aparecerdn en el juego

LOS ESCENARIOS Y LA
banda sonora tamblén
son de clésicos de Sega

Out-Run. La cuestion es que, cuanto mas
largo sea el derrape, mas duradero y mas
potente serd el 'boost’ de nuestro coche,
haciendo obligado el abuso de 'drifting’
para poder alcanzar los primeros puestos
en las tres competiciones disponibles.
Junto a dichas competiciones, la oferta
del juego se completa con varias pruebas
de tiempo, una tienda para comprar nue-
vos vehiculos {entre otras cosas) y nada
menos que B4 misiones diferentes. m

Jackie (VF), Ulala (Space
. Channel 5)...

1, Arriba'y abajo

>El motor grafico tiene
algdn que otro altibajo en
su frame rate.

>El disefa de algunos
vehiculos e3 algo tosco.

COCHES, MOTOS, PLATA-
NOS CON ruedas...en el
titulo de Sega todo vale.

SONIC, RYO HAZUEI (SHEN-MUE), ALEX KIDD

Y HASTA VEINTE MITICOS PERSONAJES DELA
COMPANIA NIPONA COMPETIRAN EN LAS LOCAS
CARRERAS DE SONIC & SEGA ALL-5TARS

LA MOTO DE ALEX Kidd no
es para principiantes,

EL DEPORTIVO DE SONIC es uno de
los vehiculos més equilibrades.

Interferencias

SONIC THE MARIO KART
HEDGEHOG 2 wil

QUT-RUN 2006

Sonic &
SEGA All-
Star Racing

Género:
Conduccién
Desarrolladora:
Sumo Digital
Editora

Sega

Precio:
59,95€(P53,
360), 29,95€(PC),
49,95€(Wii),
39,95 € (NDS)
Jjugadores:

wiww pegl info

Las notas

Grificos Sonida

DD

Jugabitidad Adiccién

DD

Nota final

SU APARTADO
GRAFICO es algo
precario, pero su
divertido desarro-
llo y el genial sis-
tema de derrapes
lo convierten en
un arcade de con-
duccion perfecto
para disfrutar con
amigos online y
offline. Sus 64
misiones le dan
mucha vida.

Por Ldzaro ‘Doc’
MARCAPLAYER 119
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Maestro!
Jump in
Music

Genero
Musical
Desarrolladora:
Pasta Games
Editora:
Herederos del
Nostromo
Precio:
29,90€
Jugadores:

W pegi info

Las notas

Cifitlens Sonldo

DD

Jugahindad Adicclén

DD

Nota final

La opinién
UNA OPCION
PARA relajar la
mente escuchan-
do la musica
que prapone el
juego y que nos
puede ayudar
a incorporar la
mausica cldsica en
nuestras listas.
Como resultado, la
mecanica del jue-
go es tan sencilla
como exigente y
original.

Por Ch. Anton

120 MARCAPLAYER
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MAESTRO! JUMP IN MUSIC

MUSICAS QUE APARENTAN
SER PLATAFORMAS

Un pollo que avanza inexorable sobre idilicos paisajes mientras punteas
cuerdecitas y burbujas al ritmo de la musica mas variada

uando el génera de los juegos de rit-
mao y mimica empezd a saturarse el
afio pasado, parecia que la mUsica
habia tocade techo en los videojuegos. Titulos
como Rhythm Faradise demostraba o contrario
y este Maestro! Jump in Musicvuelve a dar un
imaginativo impulso a creadores que contem-
plan usar la misica como vehiculo a la diversién.
Aungue en concepto puede parecer simi-
lar a los Guitar Hero o Rock Band, el juego
de los franceses Pasta Games utiliza ctro
soporte algo mds plataformero (aunque
no es tal), al menos en el aspecto visual, y

Con paisajes naturales

ECLECTICO

" La seleccién musical, de lo
. mas ecléctica, tiene a bien

presenta a un personaje gue necesita de
nuestro buen hacer con las notas musi-
Cales para poder cruzar los niveles.

Sobre una mecanica de scroll lateral,
el ‘pollo” al que manejamos se desplaza
hacia la derecha de la pantalla e irdn apa-
reciendo en escena una serie de cuerdas
que puntear, burbujas que seguir con
el lapiz 0 pompas que explotar (a veces
con enemigo dentro y todo). Si no haces
nada de todo esto no pasa nada, el pollo
llegara igualmente al final del nivel, pero
su porcentaje de acierto (que en ningdn

caso aparece en pantalla para mayor o
menor tranquilidad del jugador) no serd
suficiente como para conseguir pasar al
escenario siguiente. Es decir, que cada
nota/accién de |a fase se va sumando en
una puntuacién total que nos evalda al
final y nos dice si paodemos seguir avan-
zando o debemos seguir intentandolo.
Maestro! Jump in Music ofrece una version
que igual es mas repetitiva que la de Rhythm
Paradise, pero menos que las de los otros jue-
g0s musicales, aportando originalidad y desatu-
rando ungénero gue parecia en decadencia. m

LA BELLEZA DE LOS escenarios
unida a la misica relaja mucho

s @

" CONEJQS SOBRE ZANAHORIAS
VOLADORAS, un enemigo ‘clasice’

combinar compositores de la talla
de Albéniz con Erik Satie o The
Animals.. y queda de lujo. Todo
elln, combinado con unos
escenarios que recoiren paisajes
naturales, aungue quiza
demasiado obvios: un bosque, un
paisaje subacudtico, una ciudad,
una cordillera montafnosa,
etcétera.. que dan un toque
bastante vistoso gracias a la
potencia y colorido

| >Algo repetitivo en la

>La originalidad del
concepto jugable

>Una buena seleccidn
musical.

> El disefio, tremendamen-
te colorista

Ty Arriba y abajo

mecdnica.
> Algdn test demasiado
exigente.
> Escasas modaiidades.




GAEA giran siempre entorno
‘ al inframundo.

LAS HISTORIAS DE DIS-

AL INFIERND TAMBIEN
SE LE NOTAN LOS ANOS

Si algo funciona para qué cambiarlo. El lema preferido de Nippon Ichi empieza a
pasarle mucha factura a una saga que no ha cambiado casi nada desde su origen.

e puede decir sin miedo que cual-
B quier Disgaea esta por encima de

sus rivales en el subgénero del rol
tactico. €l primer juego, Hour of Darkness, se
convirtio en un referente gracias a un siste-
ma de batalla mds rico v lleno de posibilida-
des que ningdn otro, y consiguid que a los
mismisimas Final Fantasy Tactics se les vie-
ran las verglenzas. La inclusion de los ‘geo-
paneles’ -zonas de batalla que modifican las
habilidades de los luchadores-, los combos
por afinidad de varios de nuestros persona-
jes v un sistemna muy equilibrado en la distri-
bucion de habilidades hacian del titulo de Ni-
ppon Ichi una obra maestra.
Aesto habia que afiadirle una historia car-
gada de humor y elementos tan origina-
les como la Asamblea Oscura, una especie
de Congreso de los Diputados demoniaco
al que habia que acudir cada vez que ne-
cesitabamos crear nuevos personajes o
cambiar ciertas reglas de batalla.

Pero siendo tan brillante, Disgaea tie-
ne un problema, y es que puedes ocupar
todo el texto hablande del primer juego y
da igual, porque es casi idéntico al ultimo.
Son otras tramas y otras personajes pero,
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Disgaea 2:
. Dark Hero
ol Days

o' N |
* >No hay nada mejorenel Género
subgénero del Rol Tactico, De'::r‘rso};fjgf:
~ >Su sentido del humor. Nippon Ichi Snff
- >Los nuevos episodias Editora
v los modos sacados de Digital Bros
- Disgaea 3. Precio
7, Arriba 'y abajo ; zsasse
i ugadores

+Sigue siendo practica-
 mente el mismo juego que |
§ el primero de ia saga. 4
4 E >Grficos desfasados.

>Estd en inglés.

Www pegl info

Las notas

Graficos

DD

Jugatsiidad Adiccion

DD

Nota final
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CLEDRNTH) LERESTOD? ‘
La opinién
Novedades NO SE PUEDE
negar la gran ca-
EL MISMU IUEGD EUN “g?g:fd?;i%?ﬁﬂé
ALGUNOS ANADIDOS Tanto s fata de

innovacién como
el hecho de que
Dark Hero Days
sea un remake de
Cursed Memories
con pequefias
novedades.
Tendremaos que
seguir esperando
a que Nippon ichi
se espabile.

D ark Hero Days no es mas que una adaptacion para
' = ! PSP de Cursed Memories, la segunda parte de
Disgaea que salid en Espafia en 2006 para PS2. Incluye
algunas novedades, como nuevos capitulos con otro
protagonista, Axel, los Modos Machichiange y
Toss and Pass de Disgaea 3 paraPS3y
algunos y personajes mas

salvo pequefios afiadidos, no ha cambia-
do nada. Un gran juego de 2003 se ha
convertido en un titulo anacrénico para
2010, que no justifica su compra salvo si
eres un amante del rol tactico y no cono-
cias la saga, algo bastante dificil. m

TODOS LOS PERSONAJES
DE Disgaea rebosan
humor y personalidad.

Por D. Navarro
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Star Ocean:
LastHopeIntl.

Género:

RPG
Desarrolladora:
Tri-Ace
Editora

Koch Media
Precio:
59,95€
Jugadores:

1

Online:

No

Idioma
Textos ...
—

Voces —

wwiw pegt inio

Las notas

Gréficas Sonldo

DD

Jugabilidad Adiccién

DD

Nota final

La opinion
EL TITULO DE
Tri-Ace esta a
la altura de las
circunstancias y
tiene todo lo que
se puede esperar
de un RPC...Lo
malo es que cuan-
do lo analizamos
ya hablamos
probado FFXIIL, v
la diferencia es
abismal. Adn asi,
Star Ocean sigue
siendo un indis-
pensable para los
fans del |RPC.

Por Ldzaro ‘Doc’
122 MARCAPLAYER
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LOS GRAFICOS SON BUENOS,
pero la inexpresividad de los
personajes le baja puntos.

VE DESPACIO
POR EL ESPACIO

La “"Space Opera” de Tri-Ace llega a PlayStation 3 con mejoras con
respecto al Star Ocean original... pero en el peor momento.

i hace tiempo nos quejabamos de
B los poquisimos RPG's japoneses

que llegaban a nuestro pafs, ahora
estamos sufriendo tal avalancha que resulta
dificil escoger (aunque con Final Fantasy Xili
en el mercado tampoco es una dedision de-
masiado complicada). El denso, y poco origi-
nal, todo hay que decirlo, argumento del Star
Ocean ariginal para Xbox 360 estd intacto
en esta nueva version, en la que volveremaos
a encarnar a Edge Maverick y a enfrentarnos
a una misteriosa fuerza que amenaza con
destruir a la humanidad. Siguiendo los cano-
nes del género RPG en su vertiente japone-
sa, el jJuego se compone de escenas o se-

cuencias de video que van desgranandc su
argumento (algunas de ellas superan los
treinta minutos), esté protagonizado por an-
dréginos personajes que, en este caso, tie-
nen una nula expresividad en sus caras, v
presenta un sistema de batallas por turnos
en el que pedremos decidir cual de los perso-
najes controlar en cada momento, algo que,
en la mayoria de los casos, condicionaré el
tipo de ataque realizado {cuerpo a cuerpo,
proyectiles, magia, etc). A pesar de lo que
pueda parecer por nuestro analisis, el titulo
creado por Tri-Ace es un grandisimo JRPG,
pero lo hemos probado después de Final
Fantasy Xy, francamente, no hay color. m

Novedades para PIayS‘-t-ai?ion 3
INTERNATIONAL VERSION

1 unito a unos ligeros retoques

L2 visuales thay que ver las dos
Versiones, una junto a la otra, para notar
las diferencias), la versidin creada en
exclusiva para PS3 incluye algin que
otro nuevo elemearnto Podremos jugal
0N 1as VOCEs ern japonés y sustituir ios
‘avatares’ poligonales enlas batallas v
los mans por los dibujos manga de la
version onginal o deberia haberse
llarado ‘|apanese Version'?



SUP

Sega rescata una de sus franquicias mas originales para adaptarla al
nada saturado control mediante Balance Board y hacerla multijugador

falta de que Nintendo autorice o in-
n vente una bola gigante que ruede

sobre sf misma paia desplazarmos
por escenarios, la opcidn que plantea Sega para
estirar un poco mas la saga de Monkey Ballin-
cluye laopcidn de controlar a nuestro personaje
con la Balance Board, Una solucidn obvia pero
que plantea un rete fisico a todos los que con-
trolaban la tridimensionalidad v el equilibrio
desde un pad, el mando de la Wii, 0 incluso un
teléfono de esos que tienen acelerdmetro,
Super Monkey Ball Step & Roll es claro
en su propuesta pero no obliga a nadie a
llevarla a cabo. Sugiere que utilices |la Ba-
lance Board con un botén de on/off en la
pantalla principal, pero el juego viene de
serle para ser jugado con el wiimote. Por
si alguien se ha perdido juegos anteriores,
tendremos que mangjar @ un mono (hay
4 distintos) que, metido en una balg, tie-
ne que llegar de un punto A a un punto
B sobre una serie de plataformas volado-
ras que se van complicando a medida que
avanzamos. Seis mundos con diez plata-
formas cada uno que constituyen un reto
para el equilibrio y, sobre todo, para la pa-
ciencia. La partida se presenta en varias

ER MONKEY BALL: STEP & ROLL |

¥

EL MONO SE SUBEA |
LA BALANCE BOARD ==

modalidades; un jugador fase por fase,
dos jugzadores (y esto es nuevo) donde
uno controla la bola y el otro un puntero
que permite disparar y destruir obstacu-
los (juganda con Balance Board y wiimote
lo puede intentar uno sélo pero se compli-
ca) 0 el maratén que es |a modalidad mas
arcade ya que con una Unica vida tienes
que tratar de superar tadas las fases (0 la
mitad de ellas), sin caerte ni una vez.

LOS MINIJUEGOS TE
ENFRENTAN a otros
jugadores.

SESENTA FASES DIVI-
DIDAS EN seis mundos
diferentes

tido a la Balance Board.
>Gran cantidad de
minijuegos.

- >Un colorista disefio

grafico.

Arriba y abajo

Ty
=

innovader en e! modo
. principal.

online para los minfjuegos.

Ademas, este nuevo Super Monkey
Ball incluye una modalidad mas festiva y
orientada al juego en grupo que permite
hasta cuatro jugadores (ya sea simulta-
neameante ¢ por turnos) en 21 minijuegos
que, en el fondo, siguen contando con el
concepio de dominar el equilibrio como
base, pero introducen mas elementos en
escena como pueden ser el ritmo, la habi-
lidad o los reflejos. m

EN EL COOPERATIVO SE
pueden destruir los obs-
téculos que aparecen

EL MODO PARTY PER-
MITE hasta 4 jugadores
enla misma pantalla.

. >Podremos sacar mds par-
i

»Se esperaba que tuviese :

SIpEr -
MONKEVBAL

P
Monkey Ball
Step & Roll

Genero:
Plataformas/Party
Desarrolladora
Sega Studios
Editora:

Sega

Jugadores:

www peqgiinfo

Las notas

Grificas Sanido

DD

Jugsbilidad

Adicrién

Nota final
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La opinién

JUEGOS COMO
ESTE permiten
superar la fase

de saturacién de
party games en
Wii con mejores
propuestas que
cuentan con ese
togque adictivo que
conlleva tratar de
superar un reto,
por tener una
nueva forma de
control o la multi-
tud de minijuegos.

Por Ch. Anton
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Descargas

Comprar sin salir de casa

No nos olvidamos de analizar todos esos juegos que no vienen en cajitas de plastico, sino
que para comprarlos solo hay que tirar de VISA mientras nos desparramamos en el sofa.

MODNATION RACERS

DISENANDO CIRCUITOS
COMO UN PIRADD

La personalizacion maxima llega a la conduccion arcade. ModNation Racers es la mejor
Opcion para vivir y crear las carreras méas alocadas de PlayStation Store,

a revolucién comenzada por Little Big
u Plonet va teniendo su eco en la creativi-

dad de los estudios de desarrollo y salta
las barreras de los géneros para que la filosofia
‘Crear y compartir’ llegue a otros estilos de juego.
Y Modnation Racers lleva dicha filosofia al géne-
ro de la conduccidn,

Los mufiecos de trapo de LBP dejan paso a
unos seres de aspecto similar al de los ‘ositos
blancos’ de Toy2R, que se convierten en lienzo
para nuestras mas alocadas creaciones. Pero el
disefio de personajes no sera lo Unico con el que
podremos dar rienda suelta a nuestra imagina-
cién; el coche también puede ser personalizado
y, ademas podremos disefiar nuestros propios
circuitos y compartirlos con cualquier usuario, Ca-
rreras online a lo Mario Kart, personalizacion ab-
soluta y un apartado grafico de lo mas simpatico
lo convierten en una grandisima opcion.

o —

i @ i ModNation Racers 9
E Desarrollador: United Front Games . 0

Matt Hazard: Blood Bath and Beyond mente fuera de lugar. Una vez més, iremos sal-
HDMENAJE A LU S tando de juego en juego y visitaremos escena-
rios como una parodia de Pokémon, un juego
ELASICUS de piratas en el gue los enemigos son chicas
(que cambiaron por chicos por culpa de la cen-
n on la version original de Matt Hazard, mu-  sura en su época).. Como hemos mencionade,
chos nos quedamas con las ganas de dis-  su control v su dificultad son similares al de
frutar con algunos de esos clasicos imaginarios  Contra, aunque con gréficos de dltima genera-
que los chicos de D3P se habian sacado de la  cidn, con personajes y escenarios poligonales y
manga para dotar a su protagonista de un pa-  una gran cantidad de efectos graficos,
sado. Blood Bath and Beyond emula las mane- R
ras de clasicos de los 90 como Gryzor o Probo- | @ LU | Matt Hazard: Blood 8
.0

tector, con una puesta en escena gue, al igual : Bath and Beyond
y 0 Desarrollador: Greentube
gue en el Matt Hazard, nos hara sentir total-

124 MARCAPLAYER
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Max & The Magic Marker

FINAL FANTASY VIII

i hay algo que nos gusta de la Store de
Playstation es la gran cantidad de juegazos
de PSOne que puedes encontrar. A Final Fantasy
Vi, Crash Bandicoot o Metal Gear Solid ahora se
le suma Final Fantasy VI, lanzado en 1995,
La octava entrega de la saga, ambientada tam-
bién en un mundo futurista, cuenta la historia
de Squall, un estudiante militar recientemente

DIBUJA TU PROPIA

AVENTURA

uando Max recibié el rotulador ma-

gico en el buzén de su casa, lo ulti-

mo que esperaba es que al dibujar
un demonio se haria real y escaparia para
hacer maldades. Solucién: se dibuja a si
mismo y se lanza a su busca y captura. Ya
hemos visto algunos juegos en Wii gue uti-
lizan el wiimote para dibujar sobre la pan-
talla, pero este juego danés plantea un reto
de verdad. Cada obstaculo del camino tiene
una solucién a golpe de rotulador, pero la
tinta se ird gastando y tendras que ir reco-
giéndola. Tres mundos y cinco fases es su-
ficiente aliciente para la descarga. A pesar
de su linealidad, no tado es subir y bajar las
escaleras o rampas que dibujemos, en oca-
siones se plantearan puzles que resolvere-
mos aportando algo de ingenio. Como que
cuanta mas tinta dediques a un objeto mas
pesard al caer (todos los objetos tienen fi-
sica propia) o congelar el tiempo para dibu-
jar con mas calma (incluso recuperar la tinta
malgastada). Muy colorido en su apartado
grafico, recuerda a los dibujos de los mas
pequefios y a Crayon Physics de iPhone.

W Ware

Max & The Magic Marker

Desarroliader Press Play

1000p

La batalla de Forli

MAS UNA ESCARAMUZA QUE OTRA COSA

a | primer contenido descargable de Assassins
Creed 2 llega decepcionando a su pablico.
No por la escasa duracion de este, cercano de
una hora, sino por la ‘confesion’ de uno de sus
responsables de que estaba planeado original-
mente incluirlo en el juego completo que llegd a
las tiendas a finales del afo pasado.

El contenido que ofrece esta descarga son seis
nuevas memarias en las que tendremos que lle-
var a cabe una mision de infiltracion (agresiva o
sigilosa, eso queda a nuestra eleccion) y poste-
riormente una de rescate, ambas con constantes

graduado que se verd inmerso en una guerra in-
ternacional provocada por la bruja Erea. Sino lo
has jugado, hazte con él, merece la pena. Y, por
supuesto, también puedes jugarlo en tu PSP

93

Descargas

Final Fantasy VIII

mﬁrmuadnr Square-Enix

Flight Control

ATERRIZA COMO
PUEDAS

prender a aterrizar aviones de pasajeros se-
u guro gue es mucha mas sencillo que lo que
plantea este Flight Control. La idea es basica: so-
mos un controlador aéreo y nos dedicamos a dar
rdenes sobre dénde y cémo debe aterrizar cada
uno de los aviones en pantalla. Al principio serén
medio gobernables, pero llega un momento en
que la cosa se complica por la cantidad de ellos.
Se trata de que ningn ‘objeto volador” choque
con otro en el espacio aéreo que tenemos a la
vista. Para ello podremos dirigir su rumbo dibujan-
dolo sobre la pantalla téctil. De esta forma crea-
remos una'cola’ de aterrizaje organizada. Ademas
en la version DSi se podrd compartir partida.

83

L
oseurs | Flight Cantral
ﬂ&nolladon Firemint

luchas. Poco més ofrece aparte de esto, sin variar
ni un &pice la jugabilidad original de este titulo,
sus graficos o sonido.

Por esto se nos antoja muy insuficientes los
contenidos de esta expansién, 2 la espera de que
con el siguiente pack, que llegara el proximo mes
bajo el titulo ‘La Hoguera de las Vanidades) con-

siga dejar el liston mas alto.

MARCAPLAYER 125

Desarrollador: Ubi Saft
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iMandanos
US TRUCOS

y podras ganar un

JUEGO

vy ayudar
a otros!

Todos los atajos para triunfar

Un mes mas te traemos los mejores trucos de tus juegos favoritos. Si estas atascado
ya no te preocupes mas, utiliza alguno de estos y las cosas serdn mas faciles

360, PS3

WWE Smackdown
vs. Raw 2010

Introduce estos cadigos en el ment

de Passwords para obtener varios
interesantes extras:

> BonusBrawl: Dirt Sheet y la Oficina
de Vince para luchar.

> The Great One; Podrés jugar con The
Rock.

> ViperRKO: Un nuevo atuendo para
Randy Orton.

> Bow Down: Un nuevo autuendo para
Shawn Michaels,

> Suck IT: Un nuevo atuendo para
Triple H.

> CENATION: Un nuevo atuendo para
John Cena.

Conseguiras nuevas habilidades si cum-
ples los siguientes requisitos:

> Exploder Tunbuckle Attack 5;
Alcanza una puntuacion de Atributte de
75 omés,

> Fan Favorite: Alcanza o supera 80 en
Carisma.

> Durability; Alcanza o supera 85 en
Durabily.

> Resiliency Must: Alcanza o supera
S2 en Resistance.

> Fired Up: Alcanza o supera una media
de 90 en tus habilidades.

> Hardcore Ressurrection: Alcanza o
supera 90 en habilidades Hardcore.

> Object Specialist: Alcanza o supera
75 en habilidades Hardcore.

> Kip Up: Alcanza o supera 85 en tu
Técnica.

> Lock Pick: Alcanza o supera 80 en
Sumision. ;

> Strong Strike; Alcanza o supera 75
en Strike. :

Para desbloquear los siguientes persona-
jes debes completar las tareas indicadas

en el modo Road to Wrestlemania:

> Cowboy Bob Orton: Jugando con
Randy Ortan, no uses ningtin golpe con
‘X' 0 Cuadrado durante la novena semana.
> Dusty Rhodes: Jugando con Randy
Orton, vence en Wrestlemania a Cody
Rhodes y déjale KO, tras la lucha.

> Green y Red: Como Randy Orton,
rechaza la ayuda de Cody Rhodes y hazle
tres reversals a Batista en la semana 3.

> “The Million Dollar Man” Ted
DiBiase: Jugando con Randy Orton, gana
a Ted DiBiase Junior y hazle un K.0.

> The Rock: Termina Road to Wrestle-
mania con Randy Orton.

> Eve: Como Mickie James, vence a Mary-
se en la semana 2 por cuenta de 3.

> Trish Stratus: Termina Road to Wrest-
lemania can Mickie James.

> Ezekiel Jackson: Juega con CAW y en
la tercera semana saca a tres oponentes
del ring en un Fatal-4-Way.

> Jesse: Como Edge, hazle a todos un
Finisher en la segunda semana.

> Mr. McMahon: Jugando con Edge, en
la undécima semana coloca a Triple H en
la mesa de los comentaristas.

PS2

Naruto Sh.
Ultimate Ninja 5

& P

Puedes desbloquear a los siguientes
personajes si los derrotas en la historia
del modo Maestro,

> Itachi

> Sasori Hiruko

> Sasori forma rea

> Chiyo

> Chiyo con marionetas

> Kisame

> Sasuke

> Yamato

> Orochimaru

> Kabuto

> Sai

> Deidara

Consejos y otros secretos:

> Nivel de dificultad Narutimate:
Completa todos los desafios de Gai {los
de la primera opcidn) en los campos de
entrenamiento.

> Modo RPG de Sasuke: Completa

el modo Maestro y todas las misiones
secundarias. Una vez hecho esto, dirigete
a la sala donde te enfrentaste por primera
vez a Sasuke y accede al aura azul,

> Formas secundarias de los
personajes: Completa el modo Historia.
Después ya podras jugar con la forma
secundaria en modo Versus, si pulsas R1
las verds. No todos los persongjes tienen
forma secundaria,

> 100.000 yenes y los personajes
de Naruto Ultimate Ninja 3: Comien-
za el modo Historia de Naruto Ultimate
Ninja 5 con datos guardados de Naruto
Ultimate Ninja 3,

> 100.000 yenes y los personajes
de Naruto Ultimate Ninja 4: Igual que
el anterior pero con la cuarta entrega del
juego.

PS3, 360
Braid

Todos los trofeos o logros:

Logros de 10 pts o Trofeos Bronce

> Mundo 2 atravesado: Recorre en su
totalidad el mundo 2.

> Mundo 3 atravesado: Recorre en su
totalidad el mundo 3.

> Mundo 4 atravesado: Recorre en su
totalidad el mundo 4.

> Mundo 5 atravesado: Recorre en su
totalidad el mundo 5.

> Mundo 6 atravesado: Recorre en su
totalidad el mundo 6.

Logros de 15 pts o Trofeos Plata

> Mundo 2 resuelto: Reline todas las
piezas del puzle del mundo 2 y coldcalas

- correctamente en el marco correspon-

diente.

> Mundo 3 resuelto; Re(ine todas las
piezas del puzle del mundo 3 y coldcalas
carrectamente en el marco correspon-
diente.



> Mundo 4 resuelto: Reline todas las
piezas del puzle del mundo 4 y coldcalas
correctamente en el marco correspondiente.
> Mundo 5 resuelto: Reline todas las
piezas del puzle del munde Sy col6calas
correctamente en su marco,

> Mundo 6 resuelto: Reline todas las
piezas del puzle del mundo 6 y coldcalas
correctamente en el marco correspondiente.
> Speed Run: Supera el desafio del
tiempo.

Logro de 60 pts o Trofeos Oro

> Clousure: completa el juego al 100%.
Consigue unos cuantos extras:

> Mundo 1y Epilogo; En la casa, hay una
escalera rota que te llevard al atico. Tienes
que arreglarla, y para ello necesitas encan-
trar las 72 piezas del puzle y montar cada
uno de los puzles de los diferentes mundos
del juego. Una vez hecho esto, podrds

subir por la escalera y entrar en |a puerta
que conduce al primer mundo. Supéralo de
nuevo y llegards al epilogo. Podras volver a
él siempre que quieras una vez lo hayas ter-
minado. Para ello, camina ala izquierda de Ia
pantalla del titulo, esta fuera de Ia pantalla.
> Textos ocultos en el Epilogo: Ade-
mas de |z Ultima, cada una de las diferentes
habitaciones de las que se compone el
epilogo guarda detrds un objeto o varios.
Siabres un libro rojo en la pantalla, el

texto que éste contiene se visualizard en

el aire. Si después de esto nos situamos
detras del libro y en la ubicacion adecuada,
dicho texto cambiard y nos revelard mas
informacion. No utilices un libro verde, pues
el rojo se cerrara y desaparecerd el texto
que mostraba. Sera necesaria entonces la
manipulacion del tiempo para poder ver los
textos ocultos.

> Estrella final y secreto final A lo
largo del juego hay slete estrellas ocultas.
Si las consigues aparecera una octava en el
dltimo nivel. Cuando esto suceda, algunas
de las palancas se volveran inmunes a
lamanipulacion del tiempo, y asi podras
obtener la dltima estrella,

TUS TRUCOS

Para desbloquear
nUesvds aparencias

> Splinter Cell
Rabbid BBEBAAAA
> Best Buy Rabbid
B11BACZA

> Geek Squad Rab-
bid AA111122

> Prince Rabbid
121212AA

Abre la consola de
trucos y escribe las
siguientes claves, Solo
funciona en 10s modos

> Municion maxi-
ma pkammo

> Salud maxima
pkhealth

> Modo Dios pkgod
> 999 de municion
para todas las
armas y maxima
salud pkpower

o
=

para ios Rabbids, ve a
‘Administrar Rabbids'y
despues a 'Gestionar
Rabbids’ Ahota, en
astement pulsal+ 7
con el Nunchuck. Agui
tienes puisar en orden
esios botones

> Assassin Rabbid
2211AALT

> Leonardo Rabbid
1122AA11

Nuevos uniformes para nuestros prota-
gonistas:

> Leon, ropa de la R.P.D y de agen-
te: Completa el capitulo 7 de la Op. Javier
en modo Dificil.

> Leon, ropa de detective; Alcanza el
rango S enlos capitulos 1 al 5.

> Krauser, ropa de mercenario:
Completa el capitulo 5 de la Op. Javier en
Normal.

> Krauser, ropa de detective: Alcan-
zaelrango S enlos capitulos 1 al 5 de
Game of Oblivion en Normal.

> Chris, ropa del Caucaso: Completa
el capitulo 5 de la Op. Javier en Normal.

> Chris, ropa de Mafioso: Alcanza
elrango S en el capitulo 7 de Game of
Oblivion en el modo Normal

Daydream e insomnia

et

Unos parrcuantos consejos;

> Dinero extra: sijugaste a Uncharted:
La Fortuna de Drake, dirigete al ment de
la tienda y carga con cuadrado la partida
desde Uncharted Z: El Reino de los Ladro-
nes. Conseguiras 20.000 ddlares sélo
por tener el archivo y otros 80,000 si te
pasaste entero el primer Uncharted.

> La reaccion de Flynn: Cuando Flynn
te obligue a dar una vuelta al puente,
presiona Cuadrado, te balancearas, esqui-
varas el disparo y le derribaras. Si lo haces
dos veces, Flynn te matara.

> La extraiia reliquia: En el capitulo 5,
tras ver por primera vez el helicdptero, ve
a laderechay baja a la cloaca. Debajo del
aguay al fondo verds la Extrafia Reliquia.
> Mata facilmente a los Guardianes:
Las balas casi no les hacen dafio pero,
tras eliminar al primero que encuentres,
te resultard mucho mas facil matarles si
les disparas con las ballestas de aro que
ellos mismos lievan.

360, PS3

CONSIGUE LA
GUADANA GRATIS

En el ment de
pausa, dentro

de opciones,
selecciona
‘ntroducir cGdigo’
v escribe The
Hollows Lord.
Habrds conseguido
“La Segadora”, la
Guadafia de Guerra

NDS

LOS SELLOS
Visita a Niko en el
pueblo de Aboda.
Te dara una carta
y un libro de
sellos. Hay 15
estaciones con
sellos y 20 sellos
en total, algunos
muy escondidos.
Cuando ronsigas
un determinado
nimero, visita

a Niko. Si le das
10 sellos te dara
el Escudo de la
Antiguedad. Si le
das 15, el Traje
de Ingeniero. Por
ultimo, si se los das
todos, los 20, la
Espada Pergamino
y la mejora 2 de
Espadachin
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iPhone> GTA Chinatown Wars

Toda una ciudad en tu iPhone

les

Los videojuegos de éxito en la pantalla de ta teléfono

Uno de los mejores
juegos portatiles de esta
generacion llega a iPhone
con la misma frescura

y calidad

y 4

OVi

I a alguien le quedaba alguna
B duda, Rockstar ha sido la ultima
en demcstrat que IPhorme
itouch pueden mover juegos ieual que
una conscla portatil, Chinatown Wars lle-
ga a los dispositivos de Apple para hacer-
nos revivir la historia de Huang Lee, que
llegara a Liberty City para entar en el
mundc de las triadas con el oobjetivo de
recuperar la espada robada ge su familia
y asi recuperar el honor perdida. Disfru-
tards de docenas de misiones clasicas
de GTA en las que robar coches, parti-
cipar en gueiras de bandas, comercial
con drogas, cometer asesingtos
El juego pinta igual de bien que en
las partatiles v, como en Nintendo DS,
este LA se puede tocar Hay una gran
cantidad de minjjuegos, desde hacer un

>M

Muchos
minijuegos
con Carnival
Land en
version java

N it R G S S
S C—

SIETEADD
FAFTEMBE

s we

v you got row?

0 $I75

MUCHO TALLARIN
EN LIBERTY CITY

puente a un coche aparcado nasta fabricar
cocteles mointoy usande upa Mmangueid
de gasolina pata llenar las botallas o hacer
fatuajes a tus companieros

Ademas. Incluye algunas novedades,
la mas destacada la radio independiente
:No quieres escuchar el hip higp, el rock
0 el jazz del juego? Pues pones la musica
que 1t prefieras y a destrozar 13 ciudad

Sin duda, esta version de GTA Ching-
town Wars es uno de los mejgres jJuegos
que puedes ver en IPhone. Tade &l buen
hacer de Rockstar Leeds y por menos de 8
euros. Esto no se ve todos los dias

GTA: CHINATOWN WARS

Desarrollador: Rockstar
Precio: 7,99 euros
Lanzamiento : Disponible




Leyenda de los H*mpl arios

VUELVE A PARIS

Una de las mejores aventuras gréficas de la historia

llega a iPhone tras pasar hace poco por DS y Wii

| Broken Sword original llega a Ipho-

ne y iPod Touch, Podremos disfrutar
ofra vez de |a historia original (subtitulada)
que nos llevara a intentar resolver un mis-
terioso asesinato ocurrido en el Palais Ro-
yale de Parfs. Si en el juego original con-
trolabamos Unicamente al norteamericano
Ceorge Stobbart, ahora también podremaos
jugar con Nicole Collard, la fotoperiodista
francesa que le ayudard en su mision.

De esta manera jugaremos desde dos
puntos de vista con un nexo de union, la
gran conspiracién mundial en torno al ase-
sinato que investigamos. Mas de diez ho-
ras de juego para un point-n-click historico
y un gran aliciente para aquellcs que ya
conocen el titulo ariginal.

Broken Sword: La Leyenda de los
Templarios estd remasterizado y cuenta
con un aliciente mas, el redisefio de las
escenas de video que ha hecho, nada mas
y nada menos que Dave Gibbons, el padre
del apartado grafico de 'Watchmen.

Broken Sword: La Leyenda
de los Templarios
Desarrollador: Revolution Soft.
Precio: 5,49 €

Lanzamiento : Disponible

CUIDADO

CON LA MANZANA

Del estilo de Crazy Machines, docenas de puzles

basados en las leyes de la gravedad del sefior Newton

n amco Bandai nos premetié un juego
al mes para iPhone v iPod Touch, y
Newton's Gravity es el primero. Se trata
de un titulo de puzles que gira entorno a
la gravedad y que aprovecha totalmente
las cualidades de los aparatos de Apple.
Durante mas de cincuenta niveles ten-
dremos que repartir objetos por el mapa
de tal manera que lanzando una pelota
lleguemos a un, en principio, inaccesible
interruptor que hay que pulsar para supe-
rar el nivel. ¥ todo con un colorista y calido

apartado grafico.
8 .5

Newton's Gravity

Desarrollador: Namco Bandai
Precio: 2,99 €
Lanzamiento : Disponible

ESOS LOCOS CONEJOS

n 0 se trata exactamente de un videojuego, es una aplica-
cion. Con Rabbids Go Phone puedes interactuar con tu
Rabbid de muchas maneras. Hazle la pufieta agitando el telé-
fono, gritale para que él te grite a ti, pruébale un tanga rojo..
Mas o menos como un tamagochi pero sin tener que darle de
comer, También puedes desbloquear videos, comics, asi como
intercambiar los conejillos can tus amigos. No es nada del otro
mundo, pero si te gustan los Rabbids te hara gracia. Hay tam-

bién una versidn de prueba gratuita, la 'lite’
7 2

Rahhids Go Phone

Desarrollador; Playsoft / Ubisoft
Precio: 0,79 euros
Lanzamiento: Disponible

GUSAND VITAMINADO

n no de los clasicazos de los afios 90. James Jim’ Lombriz,
un gusano normal que ama las vacas, descubre un dia
un supertraje espacial que le dard poderes inimaginables. Con
é|, se embarcara en un viaje intergalactico para salvar a la prin-
cesa ';Cudl es su nombre?. Earthworm fim es un gran titulo
de plataformas y accion, colorista y cargardo de humor absur-

Earthworm Jim
Desarrollador: Gameloft
Precio: 2 €

Lanzamiento: Disponible

do. Si te gusta el género tienes que probario.
Q.0
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Al dia en el cacharreo y Gltima tecnologia en el mundo del PC y las consolas

antes. :

cos de Apple.
nas presenta su
nuevo iPad.

ESTO ES LO QUE cansigue la
teselacion en la generacion de
poligonos. La diferencia es brutal

TARJETAS GRAFICAS
GF100 de nVidia ve la luz

NVIDIA VISTE DE
CHIP GRAFICO

Por fin ya tenemos la apuesta de nVidia por la nueva generacion

de graficas DirectX11. €l GF100 presenta especificaciones

espectaculares y una clave: Poligonos.

Web: www.nvida.com Precio: por determinar

e ha hecho de rogar nVidia con el
B lanzamiento de su tecnologia
grafica de esta generacion, cuyo
hito es la nueva API DirectX11 de
Microsoft. Con la familia 5xx0 de ATl en el
mercado desde hace meses, nVidia
pretende hacerse un hueco presentado un
chip cuyas especificaciones son, a priori,
espectaculares.
Como objetivo, nVidia ha querido elevar
la calidad grafica de nuestro juegos
poniendo el acento en la generacion de
poligonos: Hasta ahora, el modelado de
formas en PC estaba limitado al cuello
de botella de la propia grafica, maqui-
llado en parte con efectos de shader y

bump-mapping. nVidia ha creido necesario
optimizar su tecnologia multiplicando por
8 el rendimiento en geometria: El nuevo
estandar —integrado ademas en Direc-
tX11— incluye Iz teselacion y los mapas

de desplazamiento. Estas caracteristicas,
ya mencionadas en nuestra seccién en
numeros anteriores, son potenciadas por
el chip GF100, creando los motores Poli-
mérfico y de Rasterizacién, que se encarga
el primero de procesar el mundo de juego
y el segundo lo visible en pantalla. De esta
forma se ha creado una implementacidn
escalable y paralelizable, consiguiendo
distribuir la geometria en paralelo y se-
cuenciar el renderizado. De esta forma, se
consigue la mencionada multiplicacion por
B8 con respecto a las anteriores GT200.




La ficha

¥ Transistores:
3.0 billones.

¥ CUDA Cores:
512,

¥ Coma flotante
Doble/Sencilla:
256/512 op/
reloj.

¥ SFUS/SM: 4.

» Memoria por
SM: 48K 6 16K
(Config).

B L1: 16K 6 48K
(Config).

W L2 Caché:
768K.

¥ Ancho de
banda: 64bits.

LOS EFECTOS DE

|l PARTICULAS y los
primeros pasitos hacia
un raytracing en tiempo
real son algunas de las
caracteristicas del nuevo
chip.

El nuevo modo de Antialiasing llamado
32 Sample CSAA, mejora el viejo 24 CSAA
y ofrece mas calidad de imagen. Donde

lo notaremas serd en aspectos como la
vegetacion, rejas, barandillas, etc.. y con
una bajada de rendimiento de sdlo un 7%
con respecto al 24 CSAA.

Sin confirmacién todavia de las variantes,
se habla de que Ias primeras versiones
seran las GeForce GTX 470y GTX 480,
saltandose la nomenclatura correlativa
de la esperada GT300, Durante el mes de
marzo saldremos de dudas. =

ANALISIS

PISTOLA PARA MANDO WII MOTE
GCOMPATIBLE CON WII MOTION PLUS

Con tantos dispositivos para Wii, se agradece esta pistola de Ardistel a un
precio ajustadisimo y con la posibilidad de jugar con o sin Wii Motion Plus.

Web: www mediamartkles Preclo: 9956 La !icha

i, * ¥ Dascripeion: ¥ Compatible
Hay varias opciones pan‘%ﬂsﬁutar de las réplicas de armas de Pistolapara Wil  con: mando
fuego en Wii. En Marca Player os hemos mostrado varlas: Esco- ot Sch

: =T ; otion Plus. ¥ Disefio: Agarres

petas, pistolas.. kn esta acasion, Ardistel no ofrece un modelo con Dos gatillos de goma, tacto
buenos acabados y taclo suave. de accién SoftTouch.
La principal virtud de esta pistola para mando Wii Mote, es s ::‘I; f;':‘:;:: . g’rltl:;'i:‘w‘l’:"
versatilidad. Con fa posibilided de instalarla sobre un mando normal A Motion Plus
o sobre uno con Wi Motion Plus, las posibilidades se disparan &n proplas del conectado al
muchas seasiones nos hemos encontrado con dispositivos que mando Wii Mote  mando.
obviaban que Wil esta cargada de ahadidos que pueden volvernos :
locos 2 fa hora de incorporarlos todos, 2% N o
Al mismo tiempo, la pistola paraman- o
dode Ardistel, permite tambiéninciuir (S @0 <.

el Nunchuk sin problema. Asi, de pron-
10, fios viene a la cabezs titulos como
Resident Evil The Dark Side Chroni-
cles, donde es necesario sy uso
y en el gue usar una pistola
como esta, —incluso dos al

Ser cooperativo— elevan la
axperienta jugable muchos
enters,

Nota final

CON UN PRECIO ajustadisimo,
esta pistola nos permitirs jugar 3
esos ttulos de accién en Wil con o
sin Wil Motion Plus.

ANALISIS

MOCHILA TRANSPORTE PS3
CON LICENCIA OFICIAL

Ahora puedemos llevarnos nuestra PS3
a cualquier lado con seguridad,

Web: www mediamarktes Precio: 45.95¢

Con el beneplacito de Sony, 1a mochila licen-
ciada PS3 ofrece distintos espacios interio-
res para accesorios, optimizados tanto para
cableado, mandos e incluso algun periférico
que nos queramos llevar. Su disefio sigue fas
lineas de fa propla consola Playstation3, dispone
de cierre de sepuridad v hard las delicias de tos
JUBONES [ue No qUIBTeN parar jamas

Nota final

ESTA MUY BIEN acabada y cumple
e gue promete, aunque U precic
5 quizds algo elevado. La licen-
ha, que es lo que tiene.
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HARDWARE

LA LISTA

O T T T T T TR

Procesadores
Intel Care 15 660 3,2 Ghz,

El caballo ganador de 1a nueva tecnologia de Intel
£5 el momento de cambiar de amuitectuia
Web: www pocomiponentes com Precio: 164€

Tarjetas graficas
b o - Asus HDS850 1024Mb
DISPOSITIVOS PORTATILES s L St o voaude s

Web: wivew pocomporientes com Precio: 2398

©  Placa Base
Gigabyte PS5A-UD4
Sonido red Frevare y USHE 30y SATA 3 ¢6n socket
1156 para jos nuevds Cote 5 e 17
: Web: vrw altammate 25 Precio: 172 90&
' Discos Dures

Seagate 1Th 7200.12

MOVILES ANALISIS AVANCES REPORTAJE  ACTUALIDAD

Apple presenta un nuevo gadget similar al iPhone con pantalla ' Ui Trebyte s una caparldad e pectacuar. S
de 9,7 pulgadas, multi-touch y deteccién de movimiento. eyl e
ucho se ha hablado en las (ltimas semanas de las caracteristicas n Monitores
del futuro artilugio de Apple; Desde los que esperaban un iBook EH El : Asus VW246H 24"
tactil hasta los que apostaban por una consola de videojuegos. - Fl‘agrga“i panosanica Lo Jcon msouriin
w Lo cierto es que el nuevo iPad esté a medio camino entre todos ellos y asp ecto T e T e
@ presenta un aspecto similar al iPod Touch o iPhone con una pantalla de . ' Cotas
g 9.7 pulgadas LED y tecnologia IPS —la de los monitores buenos, vamos—,  JULOJ ElhlE ; 1
a sistema operativo iPhone OS—que funcionara con la futura version 4.0, 1 P d. Antec Twelve Hundred
o ya en manos de los desarrolladores—, y tan solo 13,4 mm de grosor y el lrd i Da"’“;s-p_ﬂ'-'r?ﬁ f“:a Sl
[~ 680 gramos de peso. El corazon del equipo es un microprocesador pro- r s Web: v izarmicre ret Precia: 1516
p o4 pietario de Apple denominado A4 que funciona a 1Ghz. La conectividad COITerd
basica es wifi aunque existe la posibilidad de incorporarle canexion 3G
para conectarte en cualquier sitio. ].EIS App S FLASHES
Estara disponible a finales de marzo en sus versianes wifi con 16, 32 dE IPUd T e
0 64 Gb de memoria flash vy a finales de abril para los dispositivos con
conectividad 3C.m T[]'L'[[:h B Eﬁl\g{é% \I;EESENTA
iPhone'"  gpacE 2095

La eFace 2025 de Genius
reproduce video en alta
definicién con 720P (1280 x 720)
y 30 fps de resolucién maxima.
Te permite grabar videos en alta
definicion y subirlos a YouTube e
con el software CrazyTalk Cam L 4
Suite PRO B

= PSP Go

PLAY'N STYLE RIT PARA TU
CONSOLA PORTATIL PSP GO

Un lujo para los poseedores de la
nueva portatil de Sony. Ardistel
presenta este estuche de piel
para guardar y proteger tu
consola incluye una correa de
mano fabricada en piel y un
limpilador de
pantalla.
El Play'n'style es
¢ (nicamente
compatible con el
modelo PSP Go.
Consiguela por sélo
24,95€

:
!
H
H
:
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GODIZIw/

SUBE AL cIELO
PARA MANDAR_
A LOS DIOSES
AL INFIERNO

o
FL jurco Es soLo EL prINcIPIO

——

KRATOS HA SIDO TRAICIONADO POR_LOS DIOSES Y BUSCA VENGANZA.
EN su cAMINO TENDRA QUE DOMINAR A LAS MAYORES BESTIAS MITOLAGICAS,
DERROTAR_ HORDAS DE ENEMIGOS Y ANIQUILAR A LOS DIOSES PARA CONSEGUIR.
SUS PODERES, SOLO ASI TENDRA EL PODER_SUCIENTE PARA DERROTAR A Zrus,
"BIENVENIDO A UN MUNDO DE CAOS Y DESTRUCCION. FXCLUSIVO PARA PLAYSTATION3.

GODOFWARGAME COM

CONSIGUE YA
TU EDICION
COLECCIONISTA

PlayStation 3

U 1 X =

1

| IWL
| "{‘"‘ 4 »

make.believe
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Tom Davies
Barcelona

Hola gente de [arca Player, resulta que
1engo unas cuantas dudas y me

“Me gustaria saber si Microsoft gustaria que me las solucianarais:

: va a sacar a la venta el disco 1.- Tengo pensado comprarme Mass
< duro de 250 gigas y para que Effect 2,y queria saber cémo funciona

eso de transferir las partidas
guardadas del primer Mass Effect, y si
en el primero tuve la clase saldado, en
el segundo, jpodré elegir otra?

2.- JHay fecha para Splinter Cell:
Conviction? El reportaje del mes
pasado me dejé babeando.

fecha saldria, si es que sale. Y
también a qué precio...”

De momento, Microsoft ha
declarado que el disco duro de
25008 no va a venderse por
separado, aunque hace pocos
dias se confirmd que en Japon

<
-
4
=

>

g saldréd a la venta el proximo mes 3.- Hace afios lef algo interesante sobre
; ! de Marzo. Seguimos sin un juego en desarrollo llamado The
= confirmacién para el resto de Outsider, ;sabéis algo al respecto?
territorios por lo que tendremos 4.- jSe sabe alglin nuevo detalle del
proximo Medal of Honor?

o que conformarnos con los discos
= duros de 120 GB que
actualmente pueblan las
estanterias de las tiendas de

f videojuegos de nuestro pais. Os
mantendremos informados si hay 1.- Al empezar una partida de Mass
cualquier novedad. Effect 2 podras seleccionar empezar

1 partida con nuevo persongje o

Pasate por su foro y dispara... transferir tu partida de Mass Effect 1.

| En el primer caso, la consola habra

i tomado algunas decisiones por ti, En el

SPLINTER CELL CONVICTION
© | SE HA RETRASADD HASTA EL
"\ PROXIMO 15 DE ABRIL

Gracias por hace lo gue hacéis.

Respuesta:
Te comentamos sin dilacion;

JUEGOS

El busca logros

Los claves para conseguir los logros
mds complicados de los juegos de

XBOX 360

Xbox 360.
Logro Brutal - 30G
7 !
DARKSIDERS: iDesbloguea todo!
Rkl El consejo:

Muchas horas necesitards para encontrar
los 27 artefactos y los movimientos.

Nvo. Testamento: cierra el libro - 20G
Completa el capitulo 14 y el epilogo en
. dificuftad dificil.
o | El consejo:
Prdctica, prdctica y mucha prdctica para
poder superar este logro.
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segundo se te da la oportunidad de
mantenerlo todo o madificar el-aspecto
y |a clase de tu Shepard.

2.- Este esperado titulo se haretrasado
un par de meses hasta el 15 de abril de
este mismo afic. jNo gueda nadal

3.- Poco se ha visto de este proyecto
de David Braben, pero de momento
séla podemas decir gue sigue en
desarralle con fecha indeterminada.

4.- A estas alturas ya hay algo
informacion respecto a este juego, Se
centrara en la guerra de Afganistany
pretende ser lz contrapartida a Modern
Worfare. Seremos parte de un
escuadron de operaciones especiales
en tierra enemiga y tendrd un tono
realista y ciertamente dramético. Lo
podemos esperar para finales de este
misma afic.

¥ Axinunez
. E-mail

Buenas Revista Marca Player:
Os manda este correo un fiel seguidor
de la primera era Xbox, de aquella

épocade Haloy Project Gotham 1. La
cosa es que tenfa una pregunta o una
duda a la que me gustarfa encontrarle
alguna respuesta. sseguis sacando la
Revista Oficial Xbox 3607 Hace ya dos
meses que no la reciben en el quiosco
habitual al que me acerco, tampoco en
toda la ciudad la encuentro, Querria
saber si seguis escribiendo ¢ sacando
la revista. Os felicito por todo lo que
habéis hecho hasta ahorg, seguid
“iluminando” a la gente a la era Xbox. La
gente debe saber que la calidad estd en
ella.

Respuesta:

Por desgracia tenemos que decir que,
por razones ajenas a nuestro equipo, la
Revista Oficial de Xbox 360 ya no se
edita, ha pasado a mejor vida, Por
suerte el equipo completo de la esta
publicacién se ha reintegrado en [Marca
Player, por lo que podras seguirnos en
estas mismas paginas durante muchos,
muchos meses. ¥ recuerda, nos vemas
cuando quieras en el Live.

La encuesta de www.accesoxbox.com:

Acees XD OXACOM)

Bueno @

Bien, pero no lo usaré
No me atrae [
Me parece mal &

55%

17%

| a

15% 13%

-¢Que te parece el anuncio de
Game Room para Xbox Live?

A) Una gran incarporacidn. jMe
encontay la utilizaré! - 17.5%

B) Me parece bien, aunque dudo
que yola use... - 55%

C) No me atrae mucho, pero quizd
al final me engancho... - 15%

E} Me parece mal. Deben
centrarse en otras cosas -12,5%

EL MES QUE VIENE:
¢Rol occidental o rol oriental?

Entre los que participen en la encuesta se
sorteard un juego bajo demanda de Xbox Live
Arcade.




Concurso
CONCURSO

3 PACKS
NXE

]

cOMO PARTICIPAR

{landa un mail con tus :
Marcaplayer@uni
con el asunto: Xbox 360
£l emplea de tus datos
|a normativa vigente so

Sorteamos 3 packs NXE para Xbox 360.
Cada uno contiene una suscripcién de 3
meses a Xbox Live Gold, 800 puntos
Microsoft, un adaptador inaldmbrico v

el mando multimedia. Para participar
manda un SMS al 25900 con la palabra clave
MP (espacio) NXE *. Los g3nadores seran
contactados de forma privada e individual.

* Precio de SI1S:1,39 € (impuestos incluides)

| I”\ : i.l =9 -
INFERN®

s

Repartimos 2 copias de Dante’s Inferno.
Para participar, manda un SMS al 25900 con
la palabra clave MP (espacio) DANTE *. Los
ganadores seran contactados en privado.

* Precio de SI5:1,39 € (impuestos incluidos)

datos y el textoa
dadeditorial.es

persongles estara suieto a
bre Proteccion de datos.

Concurso

CONCURSO

5 PACKS

DARKSIDERS

El afio ha empezado fuerte gracias a este juego extraordinario salido de la mente de
Vigil Games v Joe [Madureira, Si alin no te has hecho con &, te damos |a oportunidad
de ganar un pack formado por el juego v una figura de coleccionista. Para participar,
manda un SIS al 25900 con la palabra clave MP (espacio) DARK. Los ganadores
seran contactados de forma privada e individual.

* Precio de SHS: 1,39 € (impuestos incluidos)

4
S

DARKSIDERS)

v
e

30X

MANIQCES

Sony: “En menos de 10 affos
superaremas a Xbox 360"
Silvanoshei: "Na creo que (360) dure
10 afios, asi que estoy seguro que en
ese periodo les superaremos” -afirma
con seguridad. Sélo por esta frase
merece que o despidan.

Tucson: Es que antes de 10 afios
Microsoft tendré una consola mucho
mas potente y retrocompatible con
360. Ano ser que la PS4 se haga con
una base solida y accesible para todos,
ésta es una de las cosas en las que
Sony ha fallado con su PS3. En ésta
generacion ha ganado Xbox 360, en la
siguiente va se vera.

Gam3rN4ndo: Teniendo en cuenta la
antigledad de la consola respecte a
TODAS las demés de la generacién, yo
creo que hav una clara vencedora.. que

nuestra consola reproduzca los juegos
con la misma calidad o incluso superior
a PS3, habiendo salido ésta bastante
después, manda narices...

La PS3 vende porque es la pley’, y la
‘pley’ es mucha ‘pley”

Sirbruce: Los de Sony creo que son los
mismos que dijeran que "hasta que
nOsotros no digamos, no llegaran los
juegos en alta definicidn, jverdad?”...
Sacando su consola con juegos 720p
en el mejor de los casos y un afio mas
tarde que Xbox 360...

TYR: Supongo que Microsoft ya habrd
lanzado la Xbox 720 o como quiera
llamarse. De hecho, creo que llevan ya
afios desarrollandols, sno? En todo
£aso, ya tiene una vida mas larga que la
primera Xbox, que tuvo 5 afiitos... Eso
si, intensos. Igualmente, Xbox 360
tiene todavia mucho que decir, en
Cuanto a potencia y en cuanto a
accesorios (véase Natal).

TheGorka: Es que el Natal es otra cosa
con la que se alargara la vida de 360...
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Comunidad

PLAYSTATION

£l punto de encuentro MARCAPLAYER para los
fans de la consola de Sony de nueva generacion.

f Tema del mes

Preguntdbamos: ;Cual es para ti el
peor juego de 2009 para PS37?

| ForCorleone
© e-mail

Respuesta:

Sin entrar a valorar los basados
en licencias cinematogréaficas
(habria demasiada plancha), para
mi el peor juego del afio 2009 ha
sido Damnation del ya
desaparecido estudio Blue
Omega Entertaiment. El titulo
resultd ser una clara decepcidn
en muchos sentidos: su apartado
técnico es mas propio de la
anterior generacion, su
jugabilidad es una caja de
sorpresas llena de bugs
insufribles y encima el ritmo
narrativo de los acontecimientos
resulta tedioso y aburrido.

Manuel ]. Galvan.
e-mail

Hola me llamo Manuel y hace un afio
me compré una PSP para jugar a |RPGs,
y mejorar la experiencia que me ofrecfa
DS. Pero me ha desilusionado que
durante este tiempo no paren de salir
juegos en inglés de este género,

mientras que en DS si que los traducen.

;Cual es el motivo por el gue no vienen
en castellano? jExiste alguno de este
genero u otro similar en castellano
aparte de Crisis Core?
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Respuesta:

Es una gran decision haberte hecho
con una PSP para jugar a buenos RPG's
japoneses, pero entrafia problemas
como el de la traduccién y el dablaje de
los juegos, algo que tiene una
explicacion bastante simple. Mientras
algunos seguimos prefiriendo a la PSP
como portatil, el hecho de que la
consola de Nintendo esté crientada a
un publico mas casual o, por qué no,
infantil, hace que los sus titulos lleguen
en su gran mayoria traducidos.
Lamento comunicarte gue los Ultimos
lanzamientos del génerg en PSP estan
todos en inglés. Solo queda esperar
que Square Enix se apiade de nosotros
y lance Kingdom Hearts: Birth By Sleep
en castellano. Suponemos que debido a
su temdtica no les quedard mas
remedio si quieren vender una cantidad
de juegos considerable, claro.

£ Sonia

© e-mail
iHola!l Tengo un bar y estoy pensando
en realizar torneos de fatbol con Pro
Evolution Saccer 20100 FIFA 10con
una PlayStation 3, pero desconozco
qué temas legales son necesarios para
poder hacerlo sin tener problemas.
Quiera saber si tengo que pagar algin
tipo de licencia o canon, a quien y coma,
y también si existe alguna web con
informacién que me pueda resolver
esta duda.

;Quieres ahorrar en
tiempos de crisis?

Gana un juego

de PS3

AntuanPP hasido un gran comparniero de
equipo este mes y se llevara un juego.

Respuesta:

Hola Sonia. En principio, parece que no
es legal utilizar un juego de PlayStation
3 para su uso de forma publica. Al
menos es [o que dicen los manuales de
los juegos: “para uso doméstico
solamente. Consulte sus derechos
completos de uso en httpi//eu.
playstation.com/legal”. Todo parece
indicar que si hay que pedir "permiso” a
alguien deberia ser a las compafiias
distribuidoras de los titulos que
mencionas, aungue es muy posible que
el simple hecho de utilizar un juego en
un bar puede traerte algdn que otro
problema con Ia ley... Quiza si se realiza
de forma esporadica v, sobre todo, sin
ningun tipo de afan lucrativo, no sea
del todo ilegal.

Nuestro reto:

M.A.G.

Apgrepa s Lazaro a tu fista de amigos (Su nick es
“DrumDoc®) y Un&te a 6l én una multitudinaria partida de
M.A G. {Podrias ganar un juego de PlayStaton 3!

seria un gran contratiempo sino fuera
porgue al tener tanto Xbox 360 como
PS3, tengo que irintercambiando el
cable de una a la otra consola. Asi que
mi pregunta es, shay alguna forma de
conectar las dos consolas a internet
cen un mismo cable para ahorrarme el
cambio continugc?

Respuesta:

Hola Tom. Aunque no llegamos a
entender muy bien tu planteamiento
(no sabemas si las consolas estan en el
mismo lugar o si estan separadas), te
podemos ofrecer un par de opciones
que quiza solucianen tu problema; eso
si, te adelantamos que ninguna de ellas
es gratuita. La forma mas sencilla de
compartir la conexion serfa utilizando

EL PUBLICO DE PSP ES MAS ADULTO
QUE EL DE DS, ASI QUE 5U5

JUEGOS NO TIENEN PORQUE ESTAR
FORZOSAMENTE TRADUCIDOS

Tom D. Valls

e-mail
Hola amigos, da la casualidad de que
hace un par de meses me compré la
PS3 Slim, y tengo que decir que estoy
muy orgullosa de haberlo hecho, Pero
me han surgido algunas
camplicaciones. Mi problema es que,
para coneciar el cable Ethernet del
router a la consola, tengo que hacer un
montén de ‘malabarismos’, pasarlo por
el balcén, por mi habitacion etc, Eso no

un Switch, una especie de "ladron” de
red al que podras conectar varios
cables de red local y unirlos al que va
directamente al router. La otra opcion,
mas compleja aunque, eso si, menos
molesta a largo plazo por los cables,
serfa la de hacerte con un nuevo
modem router para sustituir el que va
tienes. Podrias conectar tu Xbox 360 a
través del cable, como has hecho
siempre (sobra decir que el adaptador
wifi para la consola de Microsoft es un



Carta del mes

| Jaime
e-mail

Sé que puede resultar
extrafio, pero atin no he
‘catado’ los tipicos juegos

Rock Band... ;Qué me

sabiendo que no soy “jevi
como el viento"?

Respuesta:

‘suavecito’).

Para el mes
gue viene...

espectacu

Mandanos a marc

Novato en el género
musical

musicales como Guitar Hero o

recomendgis para empezar,

Teniendo en cuenta tus gustos
musicales, te recomendamos
Que empieces con juggos como
Lego Rock Band (un poco de
todo) 0 Band Hero (algo mas

Ahora que lo has podido
probar... 5(1ue opinas del
ar Heavy Rain?

ial.es, con

.dMO0 PARTICIPAR
t ﬁ " ")ﬁ i datos y el iexio &
idadeditorial.es

dad Playstation
onales estard sujeto 3

roteccion de datos.

tanda un mall con s

marcaplayer@un
con el asunto: Comunt
£l empleo de tus datos pers
|a normativa vigente sobre P!

auténtico robo}, y conectar tu
PlayStation 3 ainternet a través del
wifi que viene incorporado de seria en
la consola. Eso si, tienes que tener en
cuenta que tendras que'llamar a tu
proveedor de internet y pedirle todos
los datos necesarios (IP, DNS, Puerta de
enlace..) para poder configurar tu
nuevo router con los valores de la
conexién y que todo funcione
perfectamente. De lo contrario, no
padrias conectarte ainternet.

>

5 Ray

o e-mail
Hola, maestros de MarcaPlayer. Le
tengo algo de envidia a los usuarios de
Wil y me gustaria saber cuando tiene
pensado Scny lanzar esas nuevos
mandaos que reconocen el movimiento,
También me gustaria saber cémo se
llamara el ‘artilugio’ finalmente, si es
que se sabe algo con exactitud...

Respuesta:

Hola Ray, gracias por lo de “maestros”..,
Pues lamentamos comunicarte que vas
a tener que esperar un peco mds para
poder disfrutar del nuevo sistema de

opiniones se llevaran un juego!

el asunto Comunidad Playstation, que te ha
parecido sobre Heavy Rain. jLas mejores

control en tu PlayStation 3, ya que se
ha confirmado hace muy poco que el
lanzamiento de los nuevas mandos se
ha retrasa hasta el préximo otofio,
cuando su estrenc inicial estaba
previsto para primavera. ¥, aungue adn
esperamos una confirmacidn oficial, ya
hay rumares acerca del nombre, y todo

parece indicar que el mencionado
control a través de sensores de
mavimiento se llamara “Arc”.

RANKING MUNDIAL
GT ACADEMY
' Alemania

' Francia
Australia

. ReinoUnido
Suiza
Holanda

Cracias a Sega, tenemos la
posibilidad de ofrecer nada menos
que cinco unidades de Bayonetta
para PlayStation 3. Sino lo conoces
todavia, te diremos que el juego esta
creado por el productor del primer
Devil May Cryy de las dos primeras
entregas de Resident Evil, decir que
Bayonettaes el juego de accion del
afio es decir muy poco de él, jA qué
esperas? jParticipal

;Quieres una copia? Envia un SMS
con el texto MP BAYONETTA al
25900. {Suerte!

*Precio de SMS, 1,39 € (I 4 no incluida)

oxYaH DB

CONCURSO

GUITAR HERO:
VAN HALEN

Sorteamos tres unidades de Guitar Hero:
Van Halen para PlayStation 3y tres
carcasas para la guitarra, por cortesia de
Activision. Si aun no sabes lo que es Guitar
Hero o, mas importante adn, si no tienes ni
idea de quiénes son Van Halen, no tienes
BXCUs3; participa ya en nuestro concurso
para hacerte con una copia del juego musical

mas conocido, protagonizado en esta
ocasion por una de las bandas de Rack &
Rall mas miticas de lz historia.

Para participar en el concurso, envia un
SMS* al 25900 con el texto MP
BATMAN. El ganador serd contactado
de forma privada e individual.

*Precio de SIMS, 1,39 € (IVA no incluido)
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ANALISIS

MOVILES

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS
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GUIA DE COMPRAS

Comunidad

Nintfendo

Tema del mes

Preguntédbamos: ;Qué se deberia
trabajar mas en el préximo Zelda?

Machtig miembro del foro de
Revogamers.net

Respuesta:

La historia deberfa ser algo
totalmente nuevo. Deberia
contar con elementos de los
anteriores juegos, por supuesto.
Algo que me gusto mucho del
QOcarina of Time fue el papel de
la princesa Zelda como Sheik. Es
cierto que no se sabfa que era
Zelda, pero fue un detalle muy
original. En mi opinidn Zelda
deberfa jugar un papel méas
importante en la historia y no
‘deberfa ser sélo el de
secuestrada. Creo que deberia
influir mucho en el desarrollo
del juego y que sila secuestran
ya sea a la final del juego como
en el Ocarina of Time.

Resultados encuesta de febrero en:

revogamers

www.revogamers.net

Historia
Dificultad y duracién =
La estructura del mundo
El control ™
La ambientacion®
Las mazmorras y jefes®
La misica™

f

Wii.

NINTEND EDS_‘

El Castor

miembro del foro Revogamers
Lo que mas quiza me preacupaes el
tema de las mazmorras, y, sobretodo
auqnue esta relacionado, el tema de la
estructura del munda. ¥ es que espero
gue no sigan tirando de los topicos de
"ahora bosque, ahara montada, ahora
agua, ahora desierto”, y que tengan
mas relacion unos lugares con otros, no
gue esten tan separados, como por |a
pradera, 0 algo peor (creo que de las
Cosas mas cutres que vienel TP es el
cambio radical de pasar del lago, to
bonito vy lleno de vida, al desierto, tan
secoy triste.. no lo entendi, no tenia
sentido). No se, que hagan un mundo
un poco mas realista).

Dekar
miembro del foro Revogamers

La dificultad y duracion del juego,
porque es lo que me decepciond mas
del Twilight Princess, eché en falta mds

Zelda Wij sale en 2010, ;Cudl es el
aspecto que debe trabajarse mds?
A) El control

B) La dificultad y duracién

C) La historia

D) La ambientacién o época

€} Las mazmorras y los jefes

F) La estructura del mundo

G) La mdsica
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Encuesta Marzo rewqmers

www.revogamers.net

£0ué es lo mejor de Monster Hunter Tri? A) Historia B) Online
cooperativo C} Monstruos D) Mejora de armas €E) €l mundo

Visita www.revogamers.net y vota tu opcidn. Sorteamos un juego de Wii

mazmarras y sobre todo hacia el final
del juego vi un desarrollo muy
apresurado de |2 historia. Ademas, muy
facilito y mascado todo.

Tetsuya

miembro del foro Revogamers
Quiero que Miyamoto y Aonuma
prueben Okami ahora que Capcom lo ha
vuelto a lanzar en |apdn para Wii. Que
vean como los chicos de Clover
supieron tomar las ideas clasicas dela
saga Zelda y superar al "original”. Que
Zelda no empezd en el QoT.
Deberian perder un poco los complejos.

NINTENDO SE HA HECHO cor
€om posicione su jUEED a ka &

N

DrPollito
miembro del foro Revogamers

Zelda debe volver a marcar la pautaen
el mundo de los videojuegos como ya lo
hiciera The Legend of Zeldade NES o
con Ocarina of Time. Debe aprovechar
todo lo que puede aportar Wii y eso
significa en gran medida aprovechar e}
control de Wii, con el que podria sentar
las bases de lo que estos controles
pueden aportar a un videojuego
tradicional. Otra cosa a mejorar son las
mazmorras, sobre todo hacia el final del
juego. En el Ultimo vi un desarrollo muy
apresurado de la historia.

y avudara a gue Cap-

"QUIERO QUE MIYAMOTO Y
AONUMA PRUEBEN OKAMI Y
VEAN QUE LAS IDEAS CLASICAS
DE ZELDA PUEDEN MEJORARSE"

OCARINA OF
TIME ES el juega
esponsable” de

ano 2011




cOMO PARTICIPAR

Manda un mail con s datos y el texto al
marcupiﬂyer@umdadedrtona es
nto: Nintendo A
E?szazg de tus datos personales estard sujetoa
la normativa vigente sobre Proteccion de datos.

CONCURSO W MEGACONCURSO

SUPER snkeveaw @ Monster Hunter Tri
MONKEY BALL rond — -z

STEP&ROLL & 25

Si quieres divartirte con uno ; fa)
Je los juegos més originales A
Jue sale este mes para Wii no

Jejes de echar un vistazo al ‘
1weve Super Monkey Ball.

Te lo panemos facil porque -
sorteamos 5 unidades que \ ) !

108 ha enviado SECA entre ; o
todos aquelios mensajes SMS aVe ;
Jue enviéis al ndmero 25900 :

-on la palabra clave MP —

‘espacio) SUPER. 0 olp
=l ganador sera contactado

Je forma privada e individual, -

iiA radarlll ¢ &5 if=

R copias
i

b B Y 9 25900 MP
| J:J oy espacio MONSTER

Precio de 5115, 1,39 € (impuestas incluidos) ale

TTTT) TE TRAE A LOS MEJORES (11 2 0 1 YA (T CAnA

SABADO

iPREPARATE PARA DAR E fe.orPE'

Por solo

1’%‘”

R o el : 916 nns mms
1 _30-ene10 Dos Super- Palicias ' 11 17-abs10 Pufios fuera WE‘
7 6felrl0  Ysinano 12 24abr-10_Do: i i t
3 13-feb-10 Par, impar 13 1-may-10 Banana joe 5
. 4 20eb-10_Dos Super Dos 14 Bmay-10 También los &ngeles comen judias -
6 5 20-feb-10 Quien tiene unamigo tieneun tesoro 15 _15-may-10 Dos granujas en el Deste
\,_6 &marl) Mis fuerte muchachos 16_22-may-10 El Superpoderoso < c A D A s AB ADO
7 13-mar-10 Dos super-policias en Miami 17 29-may-10 Zapatones. ' |
3 20-mar-10 El Genio 18 §junl0 Pies Grandes g U
9 2¥-mar-10 Estoy con los hipopétamos 19 124un-10 Como el perro y el gato / NA NUEVA

"”g!%g L 9 | 1o :l’n-:hn-lll El Super "Poli” | _2_13jur1o_ ojopor ojo — = T ENTREGA
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Comunidad

PG

Carta del mes

Sobre la version PC
de Modern Warfare 2

Kevin Garcia
e-mail

Hola. Soy gran seguidor de la
revista, —que me encanta—, vy
como no, un gran jugdn de juegos
de PC, Quisiera que me
aconsejdseis sobre un problema
que tengo para estos meses de
enero, febrero y marzo pues
salen muchas novedades como el
famoso Bieshock 2y otros como
Mass Effect 2 o Battlefield:

Bad Company 2. ;Cudl estariaala
altura? No sé cual elegir, son
juegos muy buenos pero no me
los puedo comprar todos. {Lo que
me gustaria es que me quitdseis
la dudal Recomendadme el mejor.
Un saludo

Respuesta:

Saludos, Kevin. Por de pronto, nos
sentimos muy halagados porque te
fies de nuestro criterio para gastar
tus dineros. jEsperamos que
inviertas tu dinero
inteligentemente! Como te puedes
imaginar, las recomendaciones
dependen mucho de tus gustos

BATTLEFIELD: BAD COMPANY 2 ofrece
accién militar a raudales.

personales y
de qué esperas
de un titulo en
concreto. Para
ello hacemos
los anadlisis de
la revista, mas
que paradar
una valoracién
friay
meramente estadistica de un titulg;
para dar la opcién a lectores como
tU de decidir qué juego encaja mds
con sus propias preferencias. En
Marca Player tenemos la teoria de
que casi cualquier juego
medianamente blen realizado tiene
su tipo de pablico. En el caso que
nos ocupa, los tres titulos son
grandes propuestas de diversion,
Como es normal, si disfrutas con el
roly te gusta la exploracion, Mass
Effect 2 te propone un vasto
mundo de juego donde sumergirte
v, quizds, el factor precio/diversion/
duracion sea muy alto en su caso.
Bioshock 2 es tambien una
alternativa silo tuyo es la accién
desenfrenada. Al igual que
Battlefield: Bad Company 2,
orientado a la accidn mas dura.
Silo que quieres es una
recomendacion personal, yo si
tuviese que elegir uno de los tres
seria Bioshock 2 porque de las tres
sagas es la que cuya primera parte
mejor sabor de boca me dejo. Pera
claro, puedes apostar por uno,
disfrutarlo a tope y luego hacerte
con los otros en edicion Platinum.

ry fpfw
by

OSHOCK

i Maria Crespo

- E-mail

Hola, tengo Windows 7 y me gustaria
saber qué juegos hay para él. Gracias.

Respuesta:

Saludos Marfa. Estas de suerte porque
todos los titulos que salen
actualmente son compatibles con el
nuevo sistema operativo de Microsoft.
En alguna ocasién podrfas tener
problemas para su correcta ejecucion
en un sistema de 64 bits, pero son los

140 MARCAPLAYER

menos y te vendra expresamente
descrito en la propia caja del juega.
Ademas, Windows 7 funciona muy
bien con titulos algo més antiguos,
supera las limitaciones en este
aspecto que presentaba su

predecesor Windows Vista, En muchas
ocasiones, como en el caso de algunos

titulos de Steam, la ejecucion como

administrador o las opciones del modo

de compatibilidad solucionarén la
mayoria de tus problemas. Eso si,
cuanto mas retrocedas en el tiempo,

POWERED

Concursos

mas pasibilidades hay de que no

funcionen. Sobre todo por cuestiones

gréfices, como en el caso tan

|

decepcionante para muchos, entre los

que nos incluimos, de StarCraft.

" Andrés Pardo Ortiz

~ E-mail
Hola colegas, si SS.MM. me permiten
llamaries asi, xD. Bueno una vez mas

enhorabuena por la revista porque cada

vez es mejor. iMis preguntillas:

El mejor juego de la historia, —en mi
modesta opinian—, fue Duke Nukem
30, Pues bien, ;Qué se sabe de Duke
Nukem Forever? He oido que se ha

cancelado. jEs cierto? Sies asi, shabréd

alguna reedicion en PCNDS oincluso
en PSeZ del original?

Par otro lado, mi tarjeta grafica es una
pena, no puedo ni jugar a Pristontale 2.

Con este cacharro, ja qué tituloz puedo

jugar? Tanto online sin disco como en
UMD, da Igual.

Respuesta:

Como sabras, el equipo encargado de
Duke Nukemen 30 Realms, fue
despedido en blaque en 20089, por lo

que su desarrollo esta supuestamente

cancelado. De todas formas vy para

seguir jugando al gatoy al ratén, el CEO

de 3D Realms, Scott Miller, comentaba
a finales del pasado 2009 que estaban
desarrollando dos titulos para iPhone,

la trilogia Duke Nukem para Nintendo

Sorteamos
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Manda un mail con tus datos y el texto a
marcaplayer@unidadeditorial.es
con el asunto: PC

El empleo de tus datos personales estard
sujeto a la normativa vigente sobre
Proteccion de dates.

DUKE NUKEM FOREVER, o la teorfa del eterno
retorno encarnada en el mundo del PC. La
imagen es de 2008,

DS y PSR, —que llegara de la mano de
Frontline Studios—, y la rumoreada

version de Duke Nukem: Manhattan

Project para Xbox Live Arcade. Ademas
de una posible pelicula, No sabemos ya
qué creer.

En cuanto a tu grafica.. iNo nos dices
cual tienes! Pero sino es capaz de
correr Pristontale 2, entonces va
llegando el momento de que la
cambies. Actualmente graficas comola
nVidia GTX260 0 la ATIHD5770 son
opciones muy recomendables en la
franja de los 140-170 euros. En
PCl-Express, claro.

2 copias* de
STAR TREK
ONLINE

RESPONDE A LA PREGUNTA:
;Cudntas temporadas
tiene la serie original
de Star Trek?

Envia tu respuesta al mail marcaplayer@unidadeditorial.es con
el asunto STAR TREK y disfruta con el espectacular titulo de Cryptic.

Ik *Una Gold y otra Silver: La version Silver incluye: Mapa del universo y cinco postales con artes del

ATAR]

juego. La versién Gold afiade camiseta exclusiva y cédigo DLC del set uniforme ‘Deep Space nine’
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LEGO ROCK BAND widas game (excluding LEGO agsets) © 2004 Harmanix Misic Systema tve. Nntends DS sku developed by Backbons Entertainr
ivison of Warmer Bres Home Entertainment Inc. Produced by

weawpeguinio

Games Publisting Lic. Published by Warner Bios. imierasiive Entertainment a
sidea. Copyrights ©1897-2000 by RAD Game Tools Inc. Development tonfs a
are trademarks of MTV Networks. a division of Viacon flerrational Inc. LEGQ
Entertainment Inc. All Rights Reservet Microsoft Xbox. Xboe 360, Kbox LIVE.

Nmterda DS and Wi are tradamarks of Nintendo. LEGO® Rock Band ™ 1s warr
microptionas. "Guitar Hero' s 2 fegistered trademark of Activision Publishing. I
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BANDA -
VERSO:
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' FORMA LA MEJOR
DE ROCK DEL UNI

__INCLUYE LOS MEJORES EXITOS...
BLINK 182 aviens exis | i
EUROPE THE FINAL COUNTOOWN § |

¢ -

_INGUBUS 01 /
JACKSON 5 / WANT YOU BACK |
* PINK s0 wiar
QUEEN We wiLL RocK You | .

Y iMUCHO MAS!.

N|NTENDD'DS‘

Id relalad technology prowded under licanse from CRI Midéwars. Inc.
Harmonix. Rock Band and il related tiles and logos are lrademarks of Hammor Music Gyslems. Inc an MTV Networks compary. BTV Music Televid
he LEGQ loga. the Bck and the Knob configurations and the Minifigur
The LEGG Group. Backbons and the Backbane logo are trademarks of Backbahe Enl
13 Ingalipos de Xhox sar marcas comerciaies del grupa Microsaft ¥ri
patbiz with all Rock Band ™ confroilers and most Guitar Hero® and aut
C All other tradernarks and copynighls are the property of their respeci
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penit. Xbox 360, ps3 and Wi skus daveloped by TT
TT Ganfes under licanse from the LEGO Okoup Uses Bink
© 2009 CRI Middisware. o, All naths reserved
on. MTV Gamas and 2!l related tities and logos

b are trademarks of the LEGC Group € 2068
PLAYSTATION" arg trademarks of Sony Compuses
pdermarks are propsly of their respectve ouners.
horsed third party instrument controllés and

e oumers. Al nghts reserved

HARMONIX (5,

WBIE LOGD WB'SHIELD: ™ & & Wamar Bros Enserisnment ins
s

LEGC® Rock Bard™ i compatible with a1l Rock 8and™ cortsokers and most
thnd party and :




Nuestro queridas y estimadas Elena y M.J. han estado navegando
por la red para encontrar las mejores ofertas y poneros los
dientes largos junto a los amigos de Xtralife.es. Helas aqui:

PLAYSTATION 3 RECOMIENDA

pra

Pfatatoris o o COBINCAON S0, Ly MICKD L sy | BlOShOR 2
1 Little BigPlanet 155 95 1 Bumout Paradise 1935 -~ 1 SweetFightes IV 599 96 LA DISTOPIA DE RAPTURE regresa
2 Ratchet& Clank A 2995 -~ 2 Pure 1495 9.2 2 Tekken b 69 9.4 - i f
3 RACAiispades. (6051107 3 ColnMEARDITZ 50w S0 3 FERMGNERA! B8 COnURA SERUNdaparte fan butal - Lo
iy . r coma ie primera. Salo que ahora
4 Legolndiana jones 294w - 4 NFSSnift 6395 28 4 Smackdown 10 6495 B8 e uantg Daddy ae‘qemés i BLavSTATION 3
Rol = ical arabar con elios. interesante, (no?
0 E RS, Estrategtan s i Musica e A
1 Mass tfect 2 6925 9.7 1 Valkyria Chronicies 2655 == 1 Rark Bard 2 49w 9.2
2 Final Fantasy Xl 6935 54 2 Endwar 2bos B85 2 Rock Band Beatles 49s= 8.0

3 Faligut 2 1905 43 3 {vfeationRev. 39m — 3 DjHero 110 90

4 Dragon Age 693« 9.0 4 (RCRegAlert3 69 80 4 GuitarHerm S 64935 9.0
‘.{h.o_.i_t_.eiu.__w.n."fi‘“.,‘i".‘i Pfgmgw_ﬂ?ﬂ“_ P!,a.y_g?_tmn Stm:"eﬂ‘“ il SEeies gLy i
1 Modem Wartare 2 6955 9.7 1 FIFALC 605 94 1 SSFZTubGHOR  14m -~ 1 Untharted 2 B8 97
2 Caliof Duty IV 4595 - 2 PE5 2010 599 B9 2 Pain 755 - 2 GIAlV 2855 =
3 Kilzone 2 25 96 3 Virfua Tennls 2009 6455 — 3 Piael junk Cden Ty = 2 Batmen Akham A 694 9.
4 Bioshock 2 6495 9,5 4 Skate 2hes =~ 4 Pixel junk Racers 73 - 4 God of War 1ll B69ss 95

XTRALIFE

Wii EL EXPERTO

Plataformas Conduccion Lucha F.F.C.C.: The Crystal

ol prgend iisaeathll, o UVt S ke e =L r
1 St MaoCaiony s 3.7 L MMioKartWl @G B3 1 SuperSmashBios 4dm 9.2 earers
2 New SuperMarip 495 92 2 Formulal 2009 4955 BS 2 Tatsunoke vs 1925 89 UNA BUENA MEZCLA DE ACCION,

res juegos del mercado con todos sus precios

=
o
O
o,
O

3 SuperPapes Mario 4955 B4 3 NFS Nito 49 79 3 WWESD2009 245; BB 6
4 Mushioom Man 569 9.0 4 Cars 299: 79 4 Castlevaniajudg 29ss 78 exploracion, fol y minijuegos con AL DL
el sello de Final Fantasy. Sino te
gusta complicarte, te encantard
on.,.y =i PECR NOTA E__Stf_ateg‘a open WA !fuslcal ___pAoo N
1 FFOwebosDun. 369 82 1 LUmleKingsStory 39+ 90 1 RockBand 2 3995 92
N 2 Marve! Ultimate A 599 75 2 Pikmin 2 2955 80 2 Rock Band Beatles 2935 9.0
a 3 Spectiobesi 0. 5995 7.8 3 OverdordOakl. 49w 86 3 G Metalica 5805 90
E 4 Monster Lab 19s 6.5 4 Animal Crossung  49es 84 4 ietuTap 199: 75
3 Shoot Accid
S SROGERT ?fﬂ‘f“"“ i T Puzzle S s ccion R e
1 HouseoftheDead 4633 95 7 PES 2010 595 92 1 BoomBiexSmash 19w BG 1 SH Shattered M. 399 B9
2 Mw Reflex td 5995 93 2 GranaSlam Tennis 49% 9.0 2 RaymanRaving 293¢ 9.6 2 Madworld 2935 B3
3 Metrold Prime Tt 4985 9.2 3 PES 2009 19 89 3 Trivial Pursuie 3% 82 3 NoMorcHerses 59w 8.2

4 Resident Fuil TOC 4955 81 4 MESJjO0Invier 589 89 4 MarioParty B 48es 62 4 CursedMountalip 493 8.0

y 4

XBOX 360

T.E'f_a_?fi“_a_s_.___ ) Conduccién - Lucha e Mass Effect 2
1 Prince of Peia  daey 87 1 Foad Gss 05 (1 Sweeckightesty S0s 98 TE SHEPARD vusly
2 Tomb RaiderUnd.  29ss B.7 2 Pure 599 9.2 2 Tekken§ G9es 9.4 EL COMANDANTE SHE €

3 58 BE 3 MidoightCNBLA 29 93 3 SoulC TR 1ras su lucha contia los segadores

Banjo:|
4 Lego Ind Jones £ 5%ss 77 4 ColinMcRaedit2 59¢¢ 90 4 Smackdown 10

g Otras cincuenta espectaculares Juan Garcia
Hehd i | Xoox 360
horas de épica espacial con el gran
sello de Bioware.

>Gu

f!_a_iu T Estrategia e o Musical B R

1 Mass Eflect 2 6905 9.7 1 Halo Wais 3w A6 1 RockBand? 495 9.2

P s 2 Final Fantasy XIIl 6895 9.4 2 Endwar 59as 8.5 2 Rock Band Beatles ¢%ss 90

/"o ® 3 Faliowt 3 18905 93 3 (ilieationRev. 530 -~ 3 (jHeo 110 9.0

/f’“\ 4 Fable2 4955 93 4 Tiopico 3 4935 B3 4 Guilar Heio 5 6995 9.0

Shooter P TRL Depom!?_ : et Xbox Live A“agl’%@_ﬂ'_l Accion Aok
1 (00 MW 2 B9ss 97 1 FFA10 68 94 1 Bkl 1200 10 1 GTAW 2841 -~
2 Bioshock 193 - 2 Fighi Night 4 6905 89 2 Shadow Complex 1200 95 2 Batman Arkham A 595 9.6
3 Proshock 2 640z 85 3 NEAZK10 G905 89 3 Portab St Alve 1200 - 3 Assassins Creedl 69m 95
4 Hajp 3 2935 — 4 PES 2010 5905 B9 4 Geomefly WarsZ 200 - 4 Bayoneta 93 95

x:r_%f.,l, IFE

te regala 10€ en
Los recomendados
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1 Resistance Reul. 3845 9.2
2 Killzone Liberat 1805
3 Syphon Filter LS 2405 ~-
4 Medal of Honot HZ 188 --

NINTENDO DS

Shooter ;
st L BT HO KT
1 Metroid Prime H 392 8.4

2 Space Invaders Ex. 23 84
3 MW Mobilized 394 B3
4 Big Bang Mini 294 80

PLAYSTATION 2

MROBIET . s oot
1 TimeSphtters 2 -
2 Killzene 19¢ -=
3 Red Faction T
4 S0COM I USNS

Shooter

= S N e g i
1 Mademn Watfaie 2 5845 9.7
2 Bieshock 2 4445 95
3 ARMA R Mg 95

4 Aliens s Predator 49s5 9.3

Plataformas = Ctmdugfiéa ey LUCDA o e
1 Uioe eL 994 90 T Miewgntiih (A 18w 83 Y Disidia EmaiFant 350 98
2 Priany 3995 BS 2 Motarstorm AE 38¢s5 9.0 2 Tekken 6 3935 B9
3 Loteo 2. 290 80 B FI2009 7 39 A7 3 SouiCalburBD 2595 A5
4 Crash Guerra 399 7.0 4 Gran Turismo 399 B35 4 Smackdown 2009 1805 8.8
Rol oo wre | ESUATERIA vz nor | 1USTCAN —ochaz]
1 Crisis Core FEVI - 29— 1 Endwar 1565 85 1 Beaterator 1ds BS
2 Star Ocean SE 3985 am 2 Mytrap Wars 299s B4 2 Rock Band Unplug. 39ss 8.2
Prantasy Sar P 4455 «- 3 Badman 284 3 Patagon 2 055 84
4 Invizimals 49395 9.0 4 Play Chapas 2995 8.7 4 Patapon 2935 =
izt PUCIR e, ROA
TFFAL0 : 1tz 380 75 4 Godofwor €0~ 18w —
2 PES 2010 29a5 - 2 Buz: Bolsille 289 65 2 GTAVice City Stor. 1955
3 Football Mana 09 443 8.5 3 Mind Quizz 1998 - 3 Monsters Hunter 2% 9.2
4 S White Snow 1992 B0 4 CapcomPuzzleW 29sy - 4 GTA Chinatown 393 8.6
Plataformas | meen iy Conduccmn_ i o, lu{ha“ et
Mol 394 w1 MaioKwiDs s 94 1 BladvEeE 2 83
2 Yoshisisland0S  39es - 2 Trackmania DS 299 B2 2 Bleach Daik Souls 39s« 8.1
B " 18 8O 3 Gid 2955 82 3 Utmate Mortal K. d4o: 72
4 SlnChan Avent.  19s: 78 4 Mota Racer DS 29q 78 4 WWE 2009 S50 55
it oo w  ESTRICER ,, ,, Musicl =,
T HMIOS Ligh VCE 3905 83 17ROk Myifologies 10x BO 1 Mgt Baaties 595 91
2 Chrono Tripger 0S 3925 90 2 CiwilizationRev.  13ss B8 2 Maestoljump..  29sc B5
3 TheworidEnds..  39ss 87 3 Cogkic Shop 399s B6 3 Guitwr Rock Towr  Gos 77
4 KH 358/2 Days 36 86 4 Fire Emblem 393 8BS 4 GHeT HH 3945 7.2
PTG - L, Buxis _rwo o CCION e e
1 Fifa Sogcer 09 19==. 84 1 “Prolesor Ligion 38 9.5 1 GIA ChinowA W, 193 9. EE)
2 THProving Ground 2945 7.8 2 Profesor Layton 2 39+ 88 2 Zelda Spint 3935 9.2
3 New int. T&F M 73 3 Scrbblenauts ey 87 3 Lastievanla: 0o 3903 9.0
4 Skateit 3995 72 4 Hello Poroyol 3995 85 4 lLego Star Wars 2995 B1
PORRUES .o, MO, o MOZERES S
‘1 Shisdiw of Coloss. 1955' = WiEnTasmed 195 - T Yedens 190" =
2 Lo 2 Bumout 3 fake 19¢5 - 2 Soul Calibur I e
3 Kionoa 2 - 3 Bumout Revenge .. 3 U0AZ Hadcore oy fe

4 Ratchet & Clank 3 18s =

R e
1 Firdl Fartasy Xil 198 —
2 Okami

3 Personad 2855 -

4 Dragon Quest Vil 19 --

Depoﬂivo_ LE vom
1 PES 2010 2955 =
2 FIFA 10 2935~
3 Tony Haek's 3 EC R
4 5543 R
_MMO Pﬂw”ln |ID‘U
1 H)N‘lr:hkw Tidus 9
2 Aion 4995 9.2

3 Wahammer Qnine 29g, 3.0
4 Star Trek Online  49ss 8.9

Rol

e R ST
1 Mass Effect 2 49m 9.7
2 Dragon Age 49as 54

3 falleut 3.GOYEQ 495 93

4 Drakensang 19% 9.0
Deportive

LAFRTe

2 PES 2010 395 B9
3 NBA K5 9 87

4 F Manager 2010 255 BS

4 MotorStorm A E. 3905 -

Estrategia B s
1 Orilmwssha Watlorgs . =

2 Disgaea Howr Of . - =

3 Disgeex 2 R

4 Rine of Red

Puzzie

PRELIG HOTA

1 We Love Katamaii =
2 Katpmar Damacy - -
3 LosSims 2 2905 -
4 Theme Park Roll - . -

Conduccién e
1 Bihout Fodiie . 2855 95
2 Pure 2935 92
3 NFSShift 432 BB
4 Tackmania UF S35 85
ESUHCBI oy,
1 Worhammer 40K~ 483, 93
2 Empire Total War 4845 9.3

3 Napoleon TotalWar 39ss 9.2

4 Spore ¢Ss 90
R
1 Littie Pet Shop 2905 ?5
2 Worin of Goo 293

3 CspzyMxcies 2 9%
4 tine Ruder Freest 199 -

T GuitarHer 34

4 VF4 Evolution D et

Musical

2 Guitar Hero -
3 Amolitude o
4 Frequency . e

AICiDn PRFCID n;TI

T GodotwWar 1885 =

2 GTAl 2955 =
3 ResidentEvil4 1885 -
4 SH Shattered M. 3935 8,9

Aventura

1 5am 2 Max

2 Sherlock Holmes
3 Dract!a Origin

4 Mistery Chronicle

mesbpr B A0
B B3
19 82
S 80

2935 75

Plataformas ot
1 Princeof Parsia 54 87
2 lepoindy 2 294 B3
2 Fiuid i8s 70
3 up! 19¢s 70
Afﬂb_n e L RN,
1 GlAaly 4ds 98

2 Batman Arkham A 3520 96
3 Assassis Creed 2 5955 96
4 Dead Space 195 93
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Disgaea: Dark Hero Days

SE PARECERA MUCHO A LOS
ANTERIORES juegos de la saga,
pero sigue sienda la mejor serie de
ai tactico que existe Site gusta el
género tienes que probarlo.

Maestro! jJump in Music

DE MECANICA EXIGENTE ¥ original,
Maestrol Jump In Music nos
propane Un juego que parece de
plataformas pero que es mas hien
musical Lo mejor para refajarse.

Jak & Daxter: La Front.

UNA NUEVA AVENTURA de jak &
Daxter que llega a PS2. Tendrds

que desplazarte por tierra y aiie

en busca del eco, una fuente de

energia que salvara tu planeta

Mass Effect 2

TIENE TODO LO BUENO DEL
ariginal y mds. Si al primero le
encontraste carencias, Bioware se
ha puesto fas pifas y nos ofrece un
triple A candidato a juego del afic

G. Maeso
PSP

Chema Antén
NDS

Ldzaro ' Doc’
Praystation 2

‘Duardo’

ENTRADAS
PLATINUM

Guia de compras

PACK UBI
FEBRERO

3895 €

Tres grandes juegos
de Ubt para 360 por
menos de lo que te
cestaria uno. Son Far
Cry 2, Prince of Persia
y Endwar.

PS3, 360

-2
Sturmovik

FEBRERO
29,95 €

Combates aéreos de
la Segunda Guerra
Mundial Consta

de 50 misiones
divertidisimas, incluso
para aguelios que no
son fans de los jurgos
de aviones

Wii
The Conduit

FEBRERO
26 95 €

Un buen shaoter
adaptado a ias
capacidades del
wilmote, con UR3a
gran historta de
conspiraciones y
alienfgenas.

PSP

Gran
Turismo

FEBRERO
1985 €

La version portatil de
Gran Turismo a mitad
de precio También
estaa 19,95 la
Edicion Especial



AVANCES REPORTA|E ACTUALIDAD

ANALISIS

MOVILES

TRUCOS HARDWARE

MAS QUE JUEGDS

COMUNIDADES
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XTRAUFE |

Marca Play’er y Xtralife te traen los mayores descuentos en el mundo de los
videojuegos. Hasta 10 euros en las dltimas novedades de cada plataforma.

.,.ObH.,)C.K
ety 2 e

v 4

iy lzh

bebHJCK

¢ mm Xurakife §1.95¢

PUP: 44,99€ Xtralife: 41.95¢

~ Con mando g
Fighting ~ §
stick*

__PuP:59,99€ Xialife: 56.95¢

51,95€

Cédigo descuento:
XLMARCA*SBIOS2*

Cédigo descuento:

31,95€

Codigo descuento:

XLMARCA*PBIOSZ2*

PUP: 59.00¢ Xtralife: 56,95€

PUP: 69,95€ Xwalife: 66,90¢

46,95€

Cédigo descuento:
XLMARCA*SMAG*

_ PUP-AG55€ Xualife: 46,95¢ L _PUP.B3,55€ xialife 66.90¢

1 46,95€

Cédigo descuento:
XLMARCA*SDVOID*

Codigo descuento:
XLMARCA*XDVOID*

Cédigo descuento:
XUMARCA*SDANTE*

56,90€

Codigo descuento:
XLMARCA*XDANTE*

- —, |

*Hasta limite de existencias

‘l:umn usar tus codigos descuento

Entra en la tienda www.
xtralife.es y busca

uno de los juegos en
promocién. Afiadelo a tu
cesta y validala.

Selecciona PAGAR siya
estas satisfecho con
tu eleccién y crea un
usuario si no lo tienes
todavia.

36,95€  56,90€

Cédigo descuento: {  Cédigo descuento:
XLMARCA*PMAEF2* ,XLMARCA"XMAEFZ"

Introduce tu codigo Marca
Player en el apartado
CODIGO PROMOCIONAL y el
precio final se modificara
automdticamente.

Gastos de envio: SOLO 2,99€

Compra tus juegos habitualmente en www.xtralife.es y consigue suscripciones gratis a tu revista Marca Player y muchos premios mas.
Cada cddigo estd limitado a 1 USO POR CLIENTE. Oferta no acumulable a otras promociones de xtralife.es. Valida hasta el 15 marzo de 2010.
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902 99 81 99

LEGO Indiana Jan.es’z:
La aventura continua
Para PS3 0 XBOX

CPUBUOD CINIUOAY T iE L SOUCL COTIPS) wo BT

Star Wars The Clone Wars
Heroes de Ia Repiiblica
Para PS3 o XBOX
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J B @_‘ o . LIVE games LUCASARTS.
A Fyuten s iy

Lucashrtsy el logolipo de Lucashrts sen marcas comerchales de Lucashim Uid. © 2008-2009 Lucasfilm Entertainment Company LUd. o Lucasfitm Lid., v T segin la indicado. Todos los derechos reservatos, LEGD, el Iogotipo de LEGO y 14 minifiqura son marcas comerciales de LEGO Group. © 2008-2009 The LEGO Group. Todas 10 denechos reservadas, * b ‘PlayStation’ and “§ are trademarks

o registered Lrademarks of Sony Compuler Enterlainment Inc. Xbax, Xbox 360, Xbox LIVE y las logotipes de Xbox son marcas comerciales del grupa Microsaft Todas las demés mar 15 comerciales y nambres e marca perlenecen a sus respeclivos tilelares. Todos los derechas reservados.
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- Caja metalica para coleccionistas.

- E1 O-Ring (caja plastificada exterior). Ia - ' !

- Tarjeta PDLC con un codigo paradesbloquear y == d 13 ==
n L]

4 mapas exclusivos para esta edicion especial. AL

WWW.SEGA.COM/AVP
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