POR '90€ TODAS LAS NOVEDADES: UNCHARTED 2 % FORZA 3 % AION % DIVINITY II % PES 2010 %
SOLO TEKKEN § % BRUTAL LEGEND * GTA: LA BALADA DE GAY TONY % DEAD SPACE EXTRACTION Y MAS..

PS3 X360 PS2 Wi PC psp DS MOVIL

NOMERGHS]
N UV/ERBHEZDUS]

Y ADEMAS...
BIOSHOCK 2
SPARTA II

~ DARK VOID
FURMULA 1
MAG

EYE PET
VENETICA
FAIRYTALE FIGHTS
NEW SUPER
MARIO BROS

EZIO CONVIERTE FLORENCIA EN EL LUGAR
. MAS PELIGROSO DEL MUNDO

o nr.ﬁn‘r:sq 9 , - iN enutla parela‘

y DELOS
ZﬂMB‘ES \ oo enlos JJ 00. de Invierno

. l]ESl:UEN.'l'ﬂS ‘EN _€ " Mnmn::.u::rmum ALLIANCE 2  NINJA GAIDEN
05 MEORES JUEG0S1 5 B T e oG 4




VICEPRESIDENTE DEL TLMC
THE LOST AND DAMNED

‘.“-

— .

AW
- - >

—

. .

S

F
ﬂ"ﬂin

m-ﬁhr\r(\.(—- r—'.-r(—l-.-u-

—4_,_.

THE LOST AND DAMNED ~ THE BALLAD OF GAY TONY
29 OCTUBRE 2009 JBOX .

www.episodesfromlibertycity-eljuego.com

ity. Th nd Damined, The Ballad of Gay Tony, el loge#eso Rl el logutipa e e Fekstar ot el logsien 08 Grand Theft Auta ¥ el logotipa de Epiaedes from Li
e & Crosoft y Son Useees bajo Acenea de Mieosi® Todas e olias

@ \T_J\ /i\'




LUIS LOPEZ

EMPRENDEDOR
THE BALLAD OF GAY TONY

THE BALLAD OF GAY TONY  THE LOST AND DAMNED
29 OCTUBRE 2009

www.episodesfromlibertycity-eljuego.com

R s R, ca ovk

@ XBOX 360



— p

WWW.LICOR43.ES . v —
40 V4 S 3
. %

10 \WWwWBORDERLANDS-ELJUEGO.C
P e el | ' ,4,: . =

m.:-,——la.._ E— e
e — e —— iB

=




[

L]

iPREPARATE para desatar la LOCURA! nuestros CUATRO MEHCENARIOS SE'QUITARAN DELMEDIO . \ -
1N TODO LO QUE APAREZCA POR SU CAMIND. B
A

1

"

» N
* Q)
"

‘8
"

RPS (Role Playing Shooter): combina la mejor accion en primera persona con la A LA VENTA EN

5 posibilidad de personalizar a fu personaje de forma progresiva de los juegos de rol.
i - . tida con tus amigos 0
¥ COOPERATIVO FRENETICO: combate solo, a pantalla parl M
il L\Ql%?f?enéticu y divertido modo cooperativo para 4 jugadores tanto online como en red local.

Tu especialista en videojuego.
'- * Eli jentos de miles de armas: gos
MILLONES DE ARMAS: Elige entre un arsenal de cientos | :
; " lanzacohetes, revolver lanzallamas, armas SMG y muchas mas. WWW.GAME.ES

| Y B : XBOX [rHEe wav )
L PLAY S TARTION =3 r y AU e 1IN/ A NVIDIA
sl it b e : | =5 -

PlayStation.Network e e o

¥ e e o1 From Gt S co LLE, Bopsesiands 15 a bademark of Gt Seftware and ssed under § 2K Games and e 2K Ganies lo0o are trademarks of 56 Sames @ the U S, ansar olhier counties, Gearbox Selware
¢, LLCin ) 5 olher fsuntres. MicroseL Xtos, #eox 3 L 1 thes Xoex Sejes are trademarks of the Messsolt group of o Ties “PayStation”, “PLAYSTAYION and “PST Family g0 are regsiesrd trasemaks of Sony Conputer
VKA e NVILSA, [0 oef The Nty It's Mea %o De Mayed are fraemais andar ered trademaiss of NVERA Corporasean. AN rights resersed, A% sliser tra W aee prapcrty of heir ressective Gasers.




El mejor juego multijugador para navegador existente en el mercado

¢ g

f;ﬁﬁ fazy =g =gmgmgy Published by gamigo AG. AII Rights Remser-. ed. © 2003-2009 Invictus Games LTD. All Rights Reserved. games
it Tt Exclusive License © 2006 Gamepot Inc., All Rights Reserved. [ t=lasallala

GRATIS en: www.pirategalaxy.es




REPORTAJE ACTUALIDAD

ANALISIS AVANCES

MOVILES

w
o
<
=
=]
[+
<
T

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

El Equipo

Gustavo Maeso
Tengo unas estupendas alas
negras en Aion y, ademas,
estoy realmente buena.
ADORA: Real Football 2010
para iPod.

ODIA: Los juegos karaoke.

Chema Antdn
Teriminard pasandose a
Orange si Telefanica no
intenta ‘comprarle’
ADORA: Profesor Layton
ODIA: Perder el mévil tan
guay que me regaié el sapo.

Juan ‘Xcast’
Destrozando mandos a FIFA
10. Nurica super perder y no
voy a aprender ahora...
ADORA: Forza 3

ODIA: Los juegos de
Facebook: Farmville

Lazaro ‘Doc’

Tras acabarse Uncharted 2, se
dedica a buscar tesoros y
reliquias por su casa.

ADORA: Partidas online a U2,
ODIA: Explicarle a Xcast el
porgué del 8,7 a Uncharted 2.

Sol Garcia

Xcast sigue odiando el frio.
Por lo que el verano se esta
alargando. Ponte el bafiador,
querido.

ADORA: Borderlands

ODIA: Tekken 6

Miryam Veros

Se acerca el frio, pero eso
permite echar mas partidas en
casa, #l calor de una manta y
i consola.
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ODIA: La Nintendo DS
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Recomienda probar Failen
Earth. No g2 {e ha dado mucho
bombgo pero es de lo mejor
actualmente.
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Mario ‘Artista’

Vivir en San Francisco es jo
mejor que me puede pasar, y
siencima es de gorra, pues ya
he triuniado.

ADORA: Cerrar en fa redaccidn.
ODIA: A mi jefe.

Julio del Olmo

iAl otro lado seguiré! no os
olvidéis de mi, pedazo de
golfos, que 0s veo.

ADORA: Irse por la pati a Ibiza
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iCONTINUA

LA LUCHA!

ERDONAD QUE UTILICE EL EDITORIAL DE ESTE MES PARA UNA DESPEDIDA.

Pero creo que merece la pena. No sé si muchos de vosotros la conociais o si alguna vez
|2 leisteis, pero queremos homenajear desde aqui a la Revista Oficial Xbox 360, hermana
de sangre de Marca Player, que ha editado su Gitimo nimero (el n° 35) en octubre de 2009.
Algunos podréis pensar: ;Y por qué nos habla de otra revista?” Bueno, para quien no lo
supiera, el equipo que mensualmente produce Marca Player es el que alld por octubre de
2006 se embarcd en una aventura que ha durado tres afios y que nos ha dejado momentos
para el recuerdo. Atras quedan un montén de instantes, cierres, risas, llantos que hemos
vivido junto a miles de lectores, y que, si no hubiese sido por ellos, no hubiéramos podido
meternos en este viaje trepidante, que ahora compartimos con todos vasotros. Por eso, por
darnos la oportunidad de abordar un proyecto muy grande: gracias Revista Oficial Xbox
360, gracias a tl, a vosotros, a todos los que mes a mes estais al otro lado.

Pero como todo ne pueden ser ni malas v tristes

noticias, vayamos a por las buenas. La primera de ”ENI'HAD EN

ellas es invitaros a todos a participar en la encues-

ta que os proponemos este mes desde la web de M_AREAPLAYERCDM

la revista (www.marcaplayer.com). Podéis ganar

muchos regalos y packs de juegos de Marca Player! Y PAHTIEIPAD EN

Y hay muchas mas. Preparaos para 2010. Un afio NUESTHA ENEUESTA_

en el que Marca Player tiene pensado estar en

todos los lugares, participar con vosotros en mu- PDDEIS GANAH UN PA[:H

chos mas torneos, hacer mas eventos solidarios,

unir la Universidad y los videojuegos y tado lo que DE ” I E GDS ESPEE]'_AE’

podamos para convertirnas en vuestros
compafieros. O, e .

Es mas, prestad atencidn en los proximos
nUmeros porque no sélo estan cambian-

do la portada o los modos de mostrar los
contenidos...

ALSTYAY

fAss }\SS\NS“' |

Como reza el titulo, jcontinda la luchal

LA REVOLUCION ES AHORA. jNOS e mﬁm\m
VEMOS EL PROXIMO MES! a\ =0 5“,‘,.‘&“&5““““?“‘»“

> DAVID SANZ
DIRECTOR
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Assassin's Creed 2

T

1| final del pnmer Assassin's Creed
dejaba entrever que tarde o tem-
=0 prano llegarfa una secuela; el
eterno enfrentamiento entre templarios y
asesines y el sistema Animus para revivir
recuerdos daba absoluta libertad a Ubi
Montreal para dar vida a un nuevo Assassin
cuando y dénde les viniera en gana. ¥ el
momento y el lugar, como podéis ver en es-
tas paginas, no han podido ser mas acerta-
dos: El Renacimiento Italiano

Ubi Espafia nos llevd hasta Montreal para
conocer, de mano de sus creadores, todos
los detalles que convertiran Assassin’s
Creed Il en uno de los juegos de la tempo-
rada, superando con creces a su impresio-
nante original en lo que respecta a calidad
visual, posibilidades, argumento, perso-
najes.. No importa lo grande gue sea este
reportaje, 0s aseguramos que nos faltara
espacio para hablar de todas las virtudes

. de Assassin’s Creed Il Para empezar, lo

evidente; El Renacimiento Italiano sera el

- «incomprable marco donde tiene lugar la
- accion. El juego de Ubi comprende unos 30
* convulscs afios que marcaron el final de la

edad media y dieron un comienzo triunfal
a la edad moderna; las artes, Ias persona-

Viajamos hasta Montreal para saber cdmo contintda la trilogia
de Desmond Miles. Altair ya es historia; el nuevo asesino se
llama Ezio y vive junto a Da Vinci en el Renacimiento Italiano.

LN 'ASSESSINQ)'
- RENACENT

lidades, la aparicion de la banca o la diplo-
macia son algunos de elementos distinti-
vos de aguella época y que dan razon de
sel 3 Assassin’s Creed Il El Renacimiento
también estuvo marcado por multitud de
escandalos, entre ellos, La Conspiracion
Pazzi, en la que se han inspirado guionista
y productores para dar sentido a la vida de
Ezio, el sucesor de Altair. Assassin’s Creed
Il es un titulo que va mucho mas alld del
sencillo y, en parte, repetitivo desarrollo de
la primera entrega de la saga.

UNA NUEVA
EXPERIENCIA

Si en la anterior entrega asumiamos el
control de un maestro Asesing, en la se-
cuela tendremos que ponernos en la piel
de una especie de un acomodado playboy
renacentista que, por azares del destino,
termina convirtiéndose en el nuevo Altair.
Ezio Auditore Da Firenze serd el nuevo an-
tepasado (jtoma paradojal) de Desmond
Miles, cuyas acciones en el munde actual
(supuestamente tienen lugar en 2010),
tendran mucha mas importancia y »



EZIO AUDITORE
DA FIRENZE no
€5 Un asesino

al comenzar el
Juego, tendra que
aprendes a serlo
can la ayuda de
Leonardo Da Vin-
ci, entre otros
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“d repercusion. Pero vayamos al gra-
no: todos estamos de acuerdo en gue
Assassin’s Creed fue un gran juego, con

un motor grafico v unas posibilidades o A
muy adelantadas a su tiempo, pero cuyo Gl

EN ESTA NUEVA

ENTREGA podias
arrebatarte 1as
armas a los

EN PORTADA

Assassin's Creed 2

desarrollo se desinflaba estrepitosamen-
te tras los primeros compases del juego
debido a un desarrollo muy repetitivo.
SegUn Patrice Désilets, ésto es debido al
pobre tutorial incluido en el juego (no ter-
minamos de creérnoslo), 2lgo que no serd
lo Unico mejorado en Assassin’s Credd Il
El equipo de desarrollo se ha preocupado,
sobre todo, de dar variedad al juego, ha-
ciendo diferente cada una de las misiones
y planificandolas para que sean dinami-
cas. Las clases de misiones han pasado
de seis a diecisels y, por ejemplo, una
mision que comienza siendo “de protec-
cién” de un personaje puede evolucionar
€N una persecucién v completarse con un
asesinato

Para dar mas libertad al jugador, se han
afiadido todo tipo de opciones v posibili-
dades en todos los aspecios del juego, la
lista de novedades es tan grande que no
podriamos mostrarla entera en estas pé-
ginas, pero destacaremas algunas como
el nuevo sistema bancario. Dicho sistema
te permitiré conseguir dinero con cada mi-
sién, robar a los enemigos caldos, comprar
nuevas armas, tefir el traje de colores, pa-
gar a los médicos repartidos por las calles
para recuperar energia, dejar caer mene-
das pare distraer a los transelintes,. hasta
podras invertir dinero en cortesanas, que
no dudardn en distraer a los soldados
enemigos, o en ladrones, que lucharan a
tu lado. Al mas puro estilo GTA, a medida
que avanzas en el juego tendras ac- B

EN LA PIEL
DE EZIO
AUDITORE
TOMARAS
PARTE EN
AUTENTICOS
EVENTOS
HISTORICOS.

12 MARCAPLAYER

ARMAS e

sistema de control de Assassin’s Creed ||

se asemeja mucho al de la primera
entrega, el uso de armas, la variedad
entre ellas y las posibilidades de Ezio en
lo que respecta a la “auto-defensa” han
mejorado ostensiblemente.

Uno de los elementos mas llamativos es
la posibilidad de utilizar una doble
cuchilla, que nos permitird acabar con
dos enemigos diferentes si se
encuentran en la posicion adecuada.
También podremos agarrar a los
enemigos mientras colgamos de un
saliente y nuestro amigo Leonardo nos
prestara algunas de sus creaciones
como una version primitiva de la pistola.

e

STVAS AESCA-

. P&R escaiando
intentague
notefisan va
fjue ahora hay
soldados gue 18
perseguiran Sor
los tejadas

EL APUESTO ﬁ
EZIO NO sabe

nada de asesinos
hasta gue Lg
Cr'"spliasiéﬁ

Pazzi desata su
nstinio




SEBASTIEN
PUEL

El productor de Assassin’s
Creed IIno solo nos recibid
amablemente en lasede de
Ubi en Montreal, también
nos guio por los primeros
capitulos del juego v
contesto algunas de
nuestras preguntas.

‘ ‘ MarcaPlayer: El juego tiene
LAS FSTENASA CABALLO ' it ¢ Se lugar en el renacimiento

SECAR MUCHO MASINtBraEtivas ‘ e i A italiano; ;habiais contemplado algin otro
que en s primdiaentrega de . % . . .»
{4 g :

momento en la historia para dar vida al juego?

> Sebastien Puel: Lo que hemos intentado con las
dos entregas es situarlas en momentos impactantes
TENDRAS de la historia. Ademads, necesitamos una ciudad que
SILCHE S AS se ajuste a nuestro sistema de juego: edificios que
ngt':sigﬁ : se puedan escalar, posibilidad de luchar cuerpo a
tus Gbjetivos cuerpo.. El Renacimiento nos ofrecia elementos como
enAssassin's la introduccion de la banca, la diplomacia, las artes y
Creed | la arquitectura moderna; la importancia de los perso-
najes tambien era un factor decisivo, ya que durante
el renacimiento convivieron algunos de los artistas
mds influyentes de |a historia y otras personalidades
como Machiavelli, los Medici, los Borgia...

¢ paax) suissessy S (o) AR (o H\F)

> MP: Pero el renacimiento duro unos treinta afios;
‘en qué momento entrara €zio en escena?

> SP: El juego relata muchos momentos de la vida

de Ezio, incluyendo su nacimiento, y su vida girara
en torno a una buena cantidad de acontecimientos
reales. El mas importante para €zio sera “La Conspi-
racion Pazzi".. pero no desvelaremos detalles.

> MP: ;Qué documentacion se ha utilizado para crear

un juego de la magnitud de Assassin’s Creed I1?

> SP: Patrice Desilets y yo somos unos auténticos

amantes de |a historia y somos los que plantamos las

bases del prooyecto; despues, para desarrollarlo en
UNO DE LOS condiciones y al detalle, siempre necesitas la ayuda
INVENTOS de de expertos. En esta ocasion, una doctora en historia
Da Vinci, claro y arquitectura nos ayuds con un montén de detalles
Farfjcig{sg fee visuales y en la mecanica de juego (como la banca).

Dermititr_? disparar > MP: Tras la aparicion del primer Assassin’s Creed,
provectiles a

s e 2 el género se pobl6 de titulos similares; ;alguno de
ellos ha inspirado el desarrollo de ACII?
> SP: Como cualquier otro desarrollador, nosotros
también tenemos influencias; para ACIl hemos saca-
do elementos de juegos como GTA, Zelda... jy hasta
de Super Mario Sunshine!

MARCAFPLAYER 13




EN PORTADA

Assassin's Creed 2

LA EVOLUCION
DE CADA
AETIVO [y e
el JUego
lependerd o
la forma en |
que decidames
afrontario

EL JUEGO COMPRENDE LAS
CIUDADES DE FLORENCIA,
VENECIAY LA TOSCANA,
DONDE TENDRAS TU VILLA.

£21 ceso a la “villa familiar” en La Toscana,
donde podras almacenar nbras de arte y
objetos de todo tipo

Las habilidades de Ezio (y por ende,
de Desmond, ya que haremos mds cosas
con él que en el primer AC) también han
aumentado considerablemente: ahora po-
drds nadar y ocultarte bajo el agua (algo
esencial en el escenario de Venecia),
utilizar des cuchillas ocultas de forma si-
multanea (para matar a dos enemigos a
la vez), agarrar a los enemigos estando
escondido al més puro estilo Sam Fisher
(bajo el agua, agarrado desde un borde,
desde el interior de un carro de heno..).
Lecnarde Da Vinci echard una mano a

14 MARCAPLAYER

Ezio con ciertos artilugios, al mas puro es-
tilo "Q" de la saga James Bond: un arcaico
sistema para lanzar proyectiles con el uso
de pdlvora (una antecesora de la actual
pistola), un cuchillo envenenado y una de
sus “maquinas voladoras” estardn dispo-
nibles para el jugador en determinados
momentos de la aventura.

Las batallas son mucha mas sofistica-
das y te permitirdn acciones como parar el
golpe de un enemigo, arrebatarle su arma
y utilizarla contra é1. El nimero v el tipe de
enemigos también ha aumentado consi-
derablemente; en este aspecto destacan
soldados como "Brute”, armado con una
alabarda y protegido por una gruesa ar-

WRPOR
05 Canales
de Venation

yulilizarios

COMO esTandte

improvisade

LOS PAZZ1

Ezio no comienza el juego siendo un

“Assassin”, como ocurria con Altair en

la primera entrega; un incidente
ocurrido en la realidad, conocido
como “La Conspiracion Pazzi”, obliga
a Ezio'a tomar la decision de
convertirse en un asesino.

Los Pazzieran una familia de nobles
toscanos, afincados en Florencia
como banqueros. El motivo de la

conspiracion era acabar con los

Medici para hacerse con el control de

Florencia y de sus artistas; el
objetivo principal era asesinar a

Lorenzo y Juliano de Medici. Girolamo

Riario, sobrino del Papa Sixto IV, les

ayudaria a controlar Florencia.
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esel encargado del guionde
: e

pregunta"ms de donde saca

esas ideas tan geniales:

> MarcaPlayer: Tras el lan-

zamiento de la primera en-

trega del juego, ;el guion

para la segunda estaba ya preparado?

> Corey May: Lo basico estaba escrito antes de
comenzar el desarrollo del juego. Faltaban detalles;
donde empieza la historia, como empieza...

> MP: ;Como se os ocurrio llevar la aventura de
Desmond y Altair al renacimiento italiano?

> CM: En cuanto terminamos el primer Assassin's
Creed, teniamos claro que no queriamos hacer una
secuela que empezase dos 0 tres semanas despues
del primer juego, queriamos algo mas grande, mas
épico. Y se nos ocurrio contar [a historia de como una
persona normal se convierte en un Assassin, ya que
Altair lo era desde el principio del juego.

> MP: ;Cémo habéis introducido al personaje de
Ezio en momentos que ocurrieron realmente?

> CM: Queremos que el jugador tenga cierta influen-
cia en los eventos historicos, pero nunca convertirse
en el “centro” del evento. Consultamos un monton
de libros de historia y fuimos anotando los eventos
importantes del renacimiento para despues amoldar
el argumento del juego a todos esos eventos.

> MP: ;Qué tipo de documentacion se utiliza para
crear un guién tan bueno como el de ACI?

> CM: Sobre todo, nada de ciencia ficcion; eimos

un monton de libros de historia, de enciclopedias,
pedimos consejo a varios historiadores... por ejemplo,
no he feido los libros de Dan Brown, no queria que
me afectasen.

> MP: ;Porqué elegisteis el Renacimiento Italiano?
> CM: Tras finalizar el primer Assassin’s Creed,

nos reunimos para decidir como sefia su secuela;
despues de varias horas, hablamos dado con unos
siete u ocho mementos en la historia que encajaban
perfectamente con el primer titulo de la saga. El
Renacimiento estaba suficientemente cercano en

el tiempo a los eventos del primer juego, ofracia un
marco inigualable y estaba repieto de diferentes
personajes y situaciones. La decision fue facil

madura, v el “Agile’, inico eremigo capaz
de escalar y perseguirmos por los tejados
de los edificios. Segln sus desarrollado-
res, Assassin’s Creed Il no solo sera mas
variado que su antecesor, sino también
mucho mas largo: estara compuesto por
unas 100 misiones principales y otras
100 secundarias, antre las gue destaca-
mos la realizadas en interiores (1glesias,
catedrales, etc), disefiadas por Ubi a ima-
gen vy semejanza de las construcciones
reales.. aunque con ciertos togues "aven-
tureros” como pasadizos secretos que van
a a dar a inmensas catacumbas.
Independientemente si jugaste o no al
primer Assassin’s Creed, esta segunda
entrega lo tiene todo para convertirse en
uno de los titulos mas completos, largos
y variados de la actual generacian, con
el afiadido de estar basado en eventos
histdricos reales en los que el jugador po-
drd influir directa o indirectamente; ACII
serd como una divertida clase de historia
con £l Renacimiento como protagonista.
Y atentos, porgue ya se rumorea que |a
tercera entrega de la trilogia Assassin's
Creed podria estar basada en la Segunda
Guerra Mundial. 4Serd verdad?

VISITA A
UBI SOFT

Ubi Espafia nos llevd hasta su sede
de Montreal, artifice de sagas de
renombre como Splinter Cell, Prince
of Persiay, por supuesto, Assassin’s
Creed. Creada inicialmente para el
desarrollo de titulos de bajo
presupuesto, Ubi Montreal se
convirtié en un grupo de desarrollo
conocido mundialmente gracias a la

creacion de Splinter Cell, lanzado en
2002. A partir de ahi, |a calidad de
sus titulos ha ido aumentando
paulatinamente hasta llegar al nivel
de Far Cry 2 o Rainbow Six Vegas. El
edificio donde se encuentran las
oficinas era una antigua fabrica de
textiles, aunque la alta tecnologia y
seguridad que potege los proyectos
que alli se desarrollan no haga
sospecharlo en absoluto; de hecho,
se dice que los pasillos del edificio y
su alto nivel de seguridad dieron
muchisimo juego a la hora de disefiar
algunos de los escenarios de Splinter
Cell. Desde aqui agradecemos a Ubi
Softy a Lucia Guzman, su PR
Manager, por haber tenido que
“soportarnos” en Montreal
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BLOODLINES
NO S0L0
IGUALARA a5
posibilidades
ded AL origina!
tambien inchuy
ra novedades
de 1a segunda

entiega del

juego

Assassin’s Creed: Bloodlines

postbilidades de la
yersidn para PSP

EL NEXO ENTRE LAS DOS £=5
ENTREGAS PARA PSP

Ubi crea un nexo entre las dos entregas y ofrece la
posibilidad de intercambiar informacion entre PSP y PS3 para
conseguir hasta seis nuevas armas.

Sl unque Ezio estd a punto de convertirse en el nuevo “asesi- :
no’, Altair ain tiene mucho que decir.. sobre todo tras el final it i

=== del primer Assassin’s Creed. Bloodlines retomarz la accion nardware de
tras la primera entrega v se olvidara casi completamente de Desmond B
Miles, centrando la atencién en Altair. La accion tendré fugar en Chi-
pre, tomada por los ternplarios; tu objetivo, como en el Assassin’s
Creed original, sera buscar y eliminar a los “altos mandos” templarios
para debilitarlos y expulsarlos definitivamente de laisla.

Aunque Bloodlines imita la mecanica del Assassin's Creed original,
se han medificado ciertos detalles para adaptar la aventura de Altair
a un sistema portatil: las secuencias en las que se desgrana el argu-
mento no son tan frecuentes v largas como en el original, las misio-
nes son mas directas y rapidas y se ha adaptado el control para poder
manejar con soltura a Altair a través de un solo stick analdgico. La in-
fluencia de Assassin's Creed Il también afectard a Bloodlines, donde
podremos realizar acciones que no aparecian en la primera entrega
como agarrar a los enemigos, sin ser visto, y tirarlos al vacio mientras
colgamos de un saliente,
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Assassin’s Creed II: Discovery

EZIO SE ENFRENTA
- ALAINQUISICION
" ESPANOIA EN DS

La portatil de Nintendo tendra una version de
jugabilidad 2D y graficos poligonales ambientada
en Espafia, en la que la Inquisicién y la conquista
de América se repartiran el protagonismo.

21 2 historia de Ezio también llegard a la portatil de Nintendo a traves
de una aventura en la aue no faltaré el sigilo, los asesinatos v las
plataformas, aunque con un tratamiento “oldschool” que encantara
a los fans de los juegos clasicos. En Discovery, Ezia viajard a Espafia para
descubrir los planes de los templarios en |o que respecta a cruzar el charco v
descubrir "El Nueva Mundo”, en su periplo, viajara a Barcelona, Granada y Za-
ragoza v se relacionara con auténticas personalidades que vivieron en nues-
tro pafs en aquella época
£l juego tendra un desarrollo de scroll lateral e imitard en la medida de
lo posible muchas de las posibilidades que ofrece la version original de
Assassins Creed podras acabar sigilosamente con 10S enemigos, esca-
lar y saltar entre edificios, luchar contra otros soldados (a traves
de un sofisticado sistema. ocultarte entre las sombras.. y todo
a través de un sencille sisterna de control. SI quieres conocer
toda la historia de Ezio, serd imprescindible hacer unga visita a
tierras espafiolas a través de Nintendo D5

|

; i3

DISCOVERY
SERA COMO
ANIMATRIX para
la saga de los
Wachowski: una
forma diferente
de ampliar la
historia de Ezio

LOS DOS
ASSASSIN'S
CREED
PORTATILES
AYUDARAN
A ENTENDER
LA HISTORIA

DE LA SAGA
it i

-
g > \/ -
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Meet Santangel and Christoffa
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Assassin's Creed 2

renacimiento; artistas, miembros del clero, grandes mandatario:
duda alguna, el mds importante de todos sers LeonardoDa Vincl
y Da Vinch sutgiré una gran amistad que ltevard a Leonarde
algunas deisus creacianes al personaje protaganista de Assassin’s ‘*
Juan Diego Botto, nominado en cuatro ecasiones a hspmmloé‘ 0 * %
candidatura de actor princlpal y protagonista de peliculas come O
Sobreviviré y Silencio Roto, prestard su voz a un joven Leonardo O
Aunque el actor no conocfa el juego, en el momento de ofrecerle |
posibilidad de doblar a Da Vinci, su hermana, muy aficianada a los:
videojuegos y conocedora del primer Assassin’s Creed. le convencio Barl
que aceptase el trabajo. “Cuando vi el trajler me daba |a impresidn de
estaba viendo una pelicula; tenfa ganas de saber coma se desarrallaba la 1
aventura. Tiene todos |os elementos! un persgnaje principal, unahiﬂoﬁp 3
unos secundarios muy. Interesantes... [o tiene todo para ser una pelicula © ;
una novela, aungue Mucho més enriquecido porque cada jugador puede
determinar como se oesarmlh;a" ! s

SHAWN,
EXPERTO EN
ARTES mar-

ciales y actor
profesional, da
uidaakzioya

MUCKY

LOS ACTORES
ENCARGAD®S
DELEMOCAP!
TAMBIEN LE

PONEN VOZ

A ALGUNOS
PERSONAJES

EVELLACC ULLABO.
NAM, ADIS que doluptur,
idelessed quam ducit mil
£t voluptas doluptatibus

a eum ius mod que
velesto guicus am,

UBI "MOCAP" STUDIO

€n nuestra visita a Ubi Montreal tuvimos {a oportunidad de conocer los estudios de captura d! -
movimientos, donde se han gestado las animaciones mas realistas de titulos como Ralnbow
Six: Vegasy, por supuesto, las dos entregas de Assassin’s Creed.

48 camaras repartidas por un gran estudio, que emiten una intensa luz roja para detectar con
precision cada uno de los puntos reflectantes fijados en ropa, objetos y armas. Shawn, el acter
que veis en las fotos, nos contd que Ubi preferia a actores con buenas aptitudes “fisicas”
(artes marciales, manejo de armas, etc) antes gue a especialistas expertos, ya que la captura
de movimientos no se limita a luchas y acrobacias. Las artes dramaticas permitiana Shawnya
sus eompafieras explotar su expresividad fisica en [as secuencias de conversaciones, par

elempio, e incluso algunas vaces de Assassin’s Creed /i son de [0S MisMos actores 5
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Javier Sierra: Siguiendo los pasos de Leonardo

"LA PERSONALIDAD LIBREPENSADORA
DE LEONARDO GENERO ENVIDIAS"

uerfamos saber todo sobre Da Vindi, y por ello contactamos con favier
Sierra, conocidisimo escritor, periodista y ademas, experto en este
mundo fascnante llamado Renacimiento.

> ;Cémo era su relacién con otras personalidades del Renacimiento
como Machiavelli, los Medici, Borgia...?

> - Leonardo hizo gala siempre de una gran personalidad. Era alto, apuestoy al
parecer tenia un marcado don de gentes Caia bien a casi todo el mundo, salvo

al papa Alejandro VI, Borgia, que siempre sospechd de su fidelidad a la Iglesia y
jamas lo invito a trabajar entre la pléyade de artistas de su tiempo que fueron
Invitados a Roma.

> ¢Cudles de sus inventos podrian ser de utilidad para un asesino
como el protagonista del juego?

> Llevar a cabo un asesinato ne requiere sdlo de armas. Los disefios aeronauti-
cos de Leonardo podrian hacer que un sicario atravesara los muros de un castillo
sin dificultad para cometer su crimen; Lecnardo imagind escafandras para
sumergirse en un foso, paracaidas, tanques, alga parecido a un helicdptero. Pero
de todas sus invenciones, quiza la mas mortifera fue la “maguinaria’ de cocina
que construyd para el dugue de Milan. Creo un aparato en el gue una vaca viva
era sacrificada y convertida en carme picada en cuestion de poco tiempo, pero al
parecer generd tantos percances entre el personal de las cocinas sforzescas que
ol propio duque sugind que la remodelara v la convirtiera en un arma de guerra

> El juego nos muestra a un Da Vinci en plena juventud; ;a qué edad
comenz6 a destacar en la sociedad de su época?

> Muy pronto. Sienda nifio ya mostro grandes habilidades como pintor y como
mUsico. De hecho, esta Uitima faceta, muy desconocida en él, le valié su ingreso
enla corte de Ludovico Sforza Dedian de él que tocaba la flauta como los dnge-
les v no faltan quienes le atribuyen la invencion del primer violin

» ;En algiin momento se e relaciond con personajes “oscuros” o se le
atribuyo alguna accién poco honrosa?
> Lapersonalidad librepensadora de Leonardo le valid muchas envidias. Ensu
Juventud florentina fue juzgado por delitos sexuales, al parecer por sus tenden-
clashomosexuales, pero la documentacion al respecto es ciertamente escasa,
Su aficién-por la diseccion de cadaveres, en la que se volcd en sus esfuerzas por
comprendermejory representar ala perfeccién la anatomia humana, le valio una
severa aeysacion de hecfomancia. Y sumanejo de tintes, soluciones quimicas y
“rhateriales siernpreo tuvieron en el punto de mira de quienes sospechaban de
Sus filiaciones alquimistas.
o Y

% .
> Aungue Da Vincl fueé vinico, ;qué otros personajes del Renacimiento
< podrian llegar a equipararse a él, al menos en lo que respecta al vide-
ojuego?

> Persanajes intrigantes de su tiempo fueron también Maquiavelo, o Rafael
Sanzio, uhg de'sus mas brillantes discipulos y autor de una obra llena de simbolo-
giaesotérica en el corazon mismo del Vaticano, "La escuela de Atenas” No obs-
tante, &l Renacmiento nace gracias a hombres misteriosos, llenos de claroscuros
e sus obras e Intereses, come Marsilio Ficino o Sandro Botticelll

= En A_sséssin’s Creed 2, se dice que Da Vinci es a Ezio (el protagonista
del juego) como Q a James Bond; ;hasta ese punto "destructivo” se po-
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SIERRA VISITO LA TUMBA

DEL GENIO EN NAPOLES
R 7

drian considerar algunos de los inventos o proyectos de Da Vinci?

> Nada en la naturaleza es destructivo en sf mismo. Todo depende de como

se use €l 4tomo, por ejemplo, puede servir para generar energia en grandes
cantidades con la que alimentar una ciudad o para crear una bomba que 13 des-
trilya, pero eso no significa que éste sea malo en simismo. Esa idea la defendia
Leonardo constantemente en las anotaciones que conservamos de &l

» Las intrigas de Assassins Creed 2 hacen que DaVinci se posicione en
contra del poder establecido en la sociedad italiana de la época, jEra
realmente esa su manera de actuar?

> Definitivamente si Leonardo era un hombre libre al que las nstituciones le
hacfan sentir oprimide. Aungue vivid de ellas, también las criticd v las burld con
muchas de sus obras de arte, llenas de veladas criticas a su forma de actuar

> El genio italiano realiza una labor eminentemente inventiva en el
lanzamiento de Ubi Soft, pero ;crees que se podria explotar algunas
de sus facetas creativas restantes en un videojuego?

> Leonardo tuvo una personalidad poliédrica, en la que caben desde su pasion
por los juegos de palabras a su habilidad para imaginar trazados

urbanos, armamento, instrumentos musicales, codigos
secretos o recetas de cocina, Cualquiera de sus facetas
es inspiradora para un creador moderno. Es mas,
estoy convencido de que si el
genio viviera hoy tendria
varias videoconsolas en

su estudio y las utilizarfa

€N SUS Creaciones.

> Para ti ;qué es real-
mente lo mas fasci-
nante de la personali-
dad del italiano?

> Suinagotable capaci-

dad de observacion, / ‘ .
Y
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TECNOLOGIA

VIDECONSOLAS 2.0

Las redes sociales mas usadas,Facebook y Twitter, llegan a Xbox 360. €l Chat de voz
y de video hace acto de aparicién en Playstation 3. Parece que ahora mas que nunca
las consolas de sobremesa quieren estar conectadas...

| mundo de las consolas sigue
G una evolucién paralela a la que

vivid hace afios el mundo de
los ordenadores. Microsoft es el vivo
ejemplo de cdmo debe hacerse la inte-
gracién de usuarios en sus plataformas,
y sino, ahi tenemos el Live, Desde que
lanzd su primera consola ha sido el
ejemplo a seguir en el terreno online y
un referente para el mundo, incluso de
fuera de los videojuegos. Adn hoy lo si-
gue siendo, con la implementacién de
Facebook v Twitter en su interfaz de
usuario.
Esto permitiré a todos los jugadores de
Xbox 360 interactuar con la realidad de
estas redes sociales, leyendo los co-
mentarios, posteando imagenes y pen-
samientos o invitando a partidas a gen-
te mas allz de sus sistemas de juego.
Llegard el 17 de noviembre de este
mismo afio. Par su parte, Sony sigue a
duras penas el ritmo del gigante de
Seattle. Consiguid innovar hace con su

facebook

Todas las noticias, rumores, los datos...

Friends
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Home, pero sigue estando por detrds
en cuanto a funcionalidades. Por eso se
desvela ahora que la préxima actualiza-
cién de Firmware de PS3 incluird el chat
de voz (y puede que también de video)
para su sistema de juego online.

HASTA AHORA, EN PS3,
sélo era posible charlar con
nuestros amigos en los
juegos que lo permitie-
ran. Por fin podremos
comunicarnes con ellos
independientemente de lo
que estemos haciendo en
nuestra consola.

PC
ROBIN HOOD, DE ORO

El genial titulo de estrategia tactica se
reedita con una edicién impresionante,

X Interactive vuelve a editar el genial titulo de accion

tdctica, Robin Hood, perc ahora en ‘Edicién Ora! Es
decir, con una presentacion impresionante y a un precio ridi-
culo de 9,95 euras. Si no tuviste ocasion de hacerte con el
juego en su momento, ahora no hay excusa que valga.
Robin Hood es un titulo de accién tactica, al mas puro esti-
lo Commandos o Desperados, pero con la genial ambienta-
cién y graficos basados en el mito del ladrdn méas famoso del
bosque de Sherwood. m




PONTE CACHAS EN
CASA CON TU WII

Mas alla del Wii-Fit, la empresa Big Ben ha presentado dos innovadores
productos para ponerse en forma con Wii: unas pesas y una bici estatica,

ig Ben Lanza a mediadas de noviem- — =

bre dos titulos para ponerse en for-
ma con la Wii, pero lo novedosos es que
vienen acompafiados con dos periféricos
muy originales. El juego Cyberbike se lan-
za el 13 de noviembre acompafado por
una bicicleta estatica, para animarte a dar
pedales y recorrer cientos de kildmetros
virtuales mientras te pones en forma. £l
juego, v Ia bici estatica incluida, tendran
un precio de 149,90 €.

El segundo juego es My Body Coachy
se acomparia con un par de pesas de 500
gramos que responden a los movimientos
del Wiimote de Wii. En el juego, la entre-
nadora de estrellas de Hollywood, Valérie
Orsoni, te gufa y da consejos. =

EL DETALLE

LA BICI ESTATICA Y las pesas de los juegos Cyberbike y My Body Coach, dos interesen-
tes propuestas para perder peso y panerse en forma de manera divertida.

El éxito del iPhone e iPod Touch como plataforma de juego estd poniendo nerviosa a la industria.
El analista Michael Pachter ha dicho literalmente que "el iPod Touch es la mayor amenaza para las
editoras’, mientras que David Braben, creador de LostWinds, ha calificado sus juegos de "basura”
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MUY BREVES

PCY 360

BIOWARE SE ADELANTA
A DRAGON AGE

Para seguir poniéndonos los dientes largos,
Bioware ha colgado en la web oficial de
Dragon Age el Editor de Personajes y la Red
Social del juego, adelantandose al
lanzamiento del titulo, que llegara el proximo
dia 19 de noviembre. www.dragonage.com

Ps3

LLEGA SINGSTAR
MECANO

El proximo 19 de noviembre sale a la venta el
nueve SingStar Mecano, un monografico con
los grandes éxitos del mitico trio espafiol
que hardn las delicias de varias
generaciones. El juego saladré a la venta
para PS2 y PS3 con un precio recomendado
de 29,99€.

Actualidad




ACTUALIDAD

ANALISIS AVANCES REPORTAJE

MOVILES

w
<
=
(=]
o
<
T

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

XBOX 360

FOOTBALL GENIUS VUELVE
LOCOS A L0S 'SABIOS' DE MARCA

Ya esta disponible en Xbox Live el ‘trivial’ sobre el deporte rey, Football Genius: The Ultimate Quiz, y para
probarlo, sometimos a una dura partida a cuatro expertos periodistas del diario Marca.

a editera alemana RTL Interactive ha lanzado

la version espafiola de Football Genius, un
interesante 'quiz’ de fdtbal que llega a Xbox Live
Arcade (desde donde puede descargarse por 800
MP's) con mas de 3.500 preguntas sobre el mundo
del deporte rey. £l juego, que es compatible con los
pulsadares de Xbox 360, permite montar en casa
una verdadera competicion utilizando sus diferen-
tes modos de juego, hasta nueve, como la lucha
contra el reloj en el modo "Kick-Off", o arriesgarlo
todo en el modo “Foul Play”.
Para probar las bondades de este titulo y poner a
prueba a los expertos de la casa, reunimos a cuatro
compafieros del Diario Marca, todos ellos supuestos
expertos en materia futbolistica, y les hicimos sudar
la gota gorda con las pruebas de este divertido juego.
Hubo juego sucio, errores de bulto, carcajadas v al fi-
nal, victoria por goleada. Les pudo la presion. m
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JOSE M?
RODRIGUEZ '

Digamos que el

redactor jefe de

Marca no tuvo una
actuacion estelar,

pero es que en este juego hay
que ser muy rapido. Eso si,
supo responder a la
pregunta de “squé
periodico deportivo
entrega los trofeos
Pichichi y Zamora?".

ALBERTO =
RUBID [\ 4

Uno de los -
redactores o
experto en futbol
internacional del periddico fue
el que se llevo el gato al

agua. Y es que muchas de

las preguntas trataban

de clubes extranjeros y

aqui, demostra ser el

mas rapido,



- MUY BREVES
JOSE 0SCAR 1 MULTI

ﬁﬁ“ﬁ”ﬁég ; EAREIA : LA PEL{CULA DE SPORE,
sitsaideidaro [ . A LA VISTA

Marca es el

encargado de

seguir al Getafe y, claro, acertd
todas aquellas preguntas

gue tenfan que ver con el

club azulon. Mantuvo

una dura lucha por el

primer puesto pero, al

final, acabd segundo.

Actualidad

Jose Antonio se

mantuvo a la

altura durante toda la partida, pero
los fallos en [as ultimas rondas

se pagan muy duro. Si

fallas, todos tus puntos

se van para el rival y,

claro, al final fue el que

saco la peor nota.

Electronic Arts y Fox han unido fuerzas para
producir una pelicula de animacién basada en
el conocido videojuego Spore creado por Will
Wright. Chris Wedge (Ice Age) serd el director
encargado del largometraje en cuyo guidn ya
trabajan Greg Erb y Jason Oremland, también
habituales guionistas de peliculas de
animacion.
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. NINTENDO DS
D LA O DUTY,
acertar todo lo posible para acumular puntos rd
: ik : TAMBIEN PARA DS

- Call of Duty: Modern Warfare Mobilised serd
b % ! d = la nueva entrega de la saga en la portétil de
- Nintendo. €l juego saldra a la venta el 10 de
[ e T e e STen o anda'a Noviembre, el mismo dia que Modern Warfare
ntificar a este penaltis de la final do la Copa del Mundo de la 8 . 2 para Xbox 360 y Playstation 3 y estard
o o FITA ¢ g 0087 disefiado especificamente para DS. N-Space
e 2\ P = es la empresa responsable del desarrollo del
',' AR, . % = P titulo y ellos mismos aseguran que el juego
[ i g

R TR 0T contara con muchas y suculentas novedades
s - como por ejemplo una linea argumental muy
. A T trabajada, multijugador online para 6
jugadores, modo supervivencia, modo arcade
s

o - - y alguna que otra sorpresilla. Una buena
EN ESTA PRUEBA PUEDES elegir a quién le lanzas la pregunta y. si noticia para los usuarios de DS.
falla, le robas los puntos. Ataca al que vaya primero
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MUY BREVES

TECNOLOGIA

IPHONE, MAS POTENTE
QUE NINTENDO WII

Un desarrollador de Telltale Games ha
confesado que el iPhone es mas potente
técnicamente que la Wii de Nintendo. Ha
declarado que tanto Wii como DS son consolas
muy limitadas en su hardware.

XBOX 360

GRABACIGN DE VIDED
UNIVERSAL EN 360

En una reciente entrevista a un conocido
portal Web, un responsable de Microsoft
afirmé que puede que la funcién "Universal
Video recording” esté en breve en Xbox 360.
Esto permitiria grabar video de cualquier
juego que ejecutemos para luego compartirlo

MULTI

SUPER STREET FIGHTER
IV LLEGARA EN MARZ0O

Super Street Fighter 1V, una nueva edicién
mejorada de Street Fighter IV ya ha sido
anunciado y comienzan a llegar los nembres
de los nuevos luchadores disponibles.
Algunos son ya viejos conocidos, otras son
personajes inéditos: T. Hawky Dee Jay de
Super Street Fighter Il y Juri que se estrena.

MULTI

EL JUEGO DEFINITIVO DEL
MUNDIAL DE RALLIES

Black Bean Games mediante su estudio de
desarrollo interno Milestone seran los
responsables del desarrollo del nuevo juego
oficial de la FIA World Rally Championship.
Estard disponible para Xbox 360, Playstation
3 y PC. Alin no se conoce su fecha de salida,

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

Busca tu COMUNIDAD
en las paginas 140a143-

TECNOLOGIA

PSP TENDRA
ACCESDO
A LAS 3D

V-Screen, las 3D estereoscopicas
llegaran a PSP. El periférico ideal para
experimentar 30D real en la portatil de
sSony,

on e] anuncio hace ya tiempo de la compatibili-
G dad de Playstation 3 con dispositivos que per-

mitan mostrar 3D estereoscopico (donde perci-
bamos la profundidad de los juegos), PSP no ha querido
ser menaos y es por ello que la empresa europea Real-
View, especializada en la fabricacién de hardware, acaba
de revelar que en invierno lanzaré un nuevo periférico
para ella. Este nuevo producto recibe el nombre de V-
Screen y no es ni mas ni menos gque una pantalla que se
coloca delante de |a portdtil y permite visualizar los jue-
gos con profundidad 30 estereoscépica.

El problema es que de momento no se sabe si los juegos
tendrdn que programarse especificamente para usar dicho
periférico o si funcionara con los juegos ya existentes. En
ambos casos la cosa no seria para tirar cohetes ya que apar-
te de la dudosa calidad que podria presentar el periférico
una vez colocado ocupa bastante reduciendo la portabilidad
de PSP,

Auln asi esperamos mas novedades sobre este curio-
sos gadget que puede cambiar la manera de jugar en
consola portatil,

“kaci® BLADE FM

L I

José de la Fuente
www.bladefm.es

COMPRAR 0 NO

HORA QUE ESTAMOS EN EL

periodo de mayor convulsion
consumista (menuda campaiia
navideiia nos espera) se suce-
den las notas, los analisis v los
anuncios de videojuegos. Por
tanto me gustaria hablaros del poder
del jugador a la hora de comprar esos
videojuegos. Habitualmente tende-
mos a pensar que son los medios, ya
sean prensa escrita o audiovisuales,
los que intentan colarnos analisis,
listas o impresiones de un videojue-
g0. Dejando de lado los intereses
economicos, es cierto; ningln tipo de
andlisis es parcial. El argumentario
que se puede dar para justificar las
posiciones a favor o en contra de los
distintos apartados técnicos de un
titulo es y serd imparcial ;Por qué?
Porque todos tendemos a dejarnos
guiar por nuestra predileccién hacia
ciertos detalles de un videojuego en
lugar de valorar asépticamente todo
el conjunto. Alguien puede buscar
una cierta perfeccién grafica, otros
pueden buscar jugabilidad y asi
podriamos estar un buen rato. Todos
diremos que tendemos a valorar el
global del videojuego. Y si, al menos
la intencion queda. Pero, indepen-
dientemente si es parcial o imparcial,
lo importante es ser conscientes que
el poder lo tiene quien va a la tienda
y decide qué titulo se ajusta mas
a sus preferencias. No hay mayor
desengafio que comprar algo por
recomendacion y pensar que le han
timado porgue no se corresponde a lo
esperado. Por tanto, haz tu eleccion.
Inférmate todo lo que puedas, por su-
puesto. Pero no tengas miedo 2 elegir
mal. Al fin y al cabo es tu decisién. No
dejes que nadie decida por ti.




LA GUERRA DE LAS CONSOLAS
Ranking de ventas acumulado en millones
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> PSP

@ 51 59

LOS JUEGOS WAND

Sony Computer Entertainm

ent Europa revela los titulos

de los juegos compatibles con Playstation Wand en los

que estan trabajando.
n el pasado Tokyo Game Show,
Sony aprovechd para revelar

G nuevos detalles sobre su espe-
rado controlador de movimientos. En di-
cha feria se comentd que el nuevo siste-
ma de control facilitaria las conversiones
de juegos de Wii a PS3. Ademds, se reve-
laron los primeros juegos que soportaran
dicho sistema de control.

A continuacién os dejamos el listado
de juegos que prepara Sony Compu-
ter Entertainment Europe para uso con
Playstation Wand, el novedoso sensar de
movimiento para Playstation 3, ain sin
fecha de lanzamiento. Se incluyen tan-
10 juegos compatibles como exclusivos:
Resident Evil 5: Director’s Cut, Little Big
Planet, Ape Escape, Echochrome 2, Ec-
centric Slider, Sing and Draw, Champions
of Time, Motion Party, The Shoot, Tower,

PAIN, Flower, Hustle Kings, High Velocity
Bowling v EyePet.

wwwFatrvtalefigbts.com

“ > Xbox 360

> Play Station 3

T 32,26 24,73

> Youl[TH

http:/fwww.youtube.com/watch?v=R8isinpXB2U
Trailer de F1 2009 para Wii y PSP

Asi luce el nuevo simutador F1 2009 de Codemasters en la
Wii de Nintendo y la PSP de Sony.

> YouT3

http://www.youtube.com/watch?v=SKia22tulUg
PS3 Slim portatil

Ben Heck lo ha vuelto a hacer. Esta vez se trata de una
PS3 Slim reconvertida en portdtil en una carcasa que
engloba pantalla LCD y consola. Super-currado.

> YoullTH)

http://www.youtube.com/watch?v=YZuzCpgVZ_c
GameGun

Un nuevo periférico que saldra para consolas y PC. Tiene
farma de fusil e incorpera sensor de movimiento y pantalla
LCD, ideal para Shooters. €l video es un tanto “amateur”.

Actualidad
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PSP

INVIZIMALS: L.OS POKEMON'

INVISIBLES DE SONY

El estudio espafiol Novarama ha aplicado las teorias de
realidad aumentada’ para crear un interesante titulo
para PSPy su cdmara. Es hora de cazar invizimals.

s todo un noticién, y por eso nos

hacemos eco, que uno de los jue-
gos mas esperados del catdlogo de
PSP para esta campafia navidefia sea
un producto espafiol. Invizimals, el
juego desarrollado por los barcelone-
ses de Novarama, sdlo ha cosechado
asombro y buenas criticas desde que
se presentard en el pasado E3. El juego
llegara a las tiendas este mes de no-
viembre, pero nosctros ya hemos teni-
do ocasién de cazar unos cuantos /nvi-
zimals.
Los invizimals son unos monstruos que
viven en nuestro mundo pero que no
podemos ver. Para localizarlos pode-
mos servirnos de una PSP y su cdmara
externa. Este es el escueto guidn del
Invizimals, un titulo que es una espe-
cie de Pokémon, llevado a la realidad
de nuestra habitacién, nuestra casa,
nuestro barrio.. Para cazar a estos se-
res, algo fundamental para engordar
nuestra biblioteca de Invizimals, hay
que irlos buscando gracias a la camara
(debajo de Iz cama, bajo el fregadero,

LA REALIDAD, MAS
ALLA DE LA PANTALLA

en cualquier esquina...). Un soni-

do nos avisa de su presencia. Es
entonces cuando hay que colo-

car la trampa (una cartulina in-
cluida en el juego) y capturarlos

con diferentes técnicas (depen-
diendo del espécimen en cues-

tidn). Resulta genial ver a estos
maonstruos sobre la imagen real

de nuestro entorno y serd ge-

nial ver a los chavales por la ca-

lle buscando a los especimenes

mas raros, PSP en mano.

Una vez capturados, el juego permi-
te realizar luchas uno contra uno con
nuestros Invizimals y hacer apuestas
para ganar, ¢ perder, nuevos bichos.
Las posibilidades online del juego per-
mitira luchas a través de Internet vy
descargar nuevos especimenes para
capturar, etc.

La sensacidn de realidadique ofrece el juego, gracias a
mostrar a los Invizimlas sobre la imagen real de tu etonro
captado por la cadmara de PSP, se ve potenciada por otres ‘trucos’
Uno de ellos es pader soplar sobre el microfono para

tumbar alinvizimlas conun golpe deviento y
poderlo capturar, tener que mover la PSP
para esquivar los atagues que nos
lanza algtn otro especimen, etc.
Hay tantos minijuegos como
especies diferentes de estos
pequefios monstruos y
todos ellos nos
ofrecen una
SeNsacidn muy
realista.

26 MARCAPLAYER

VETE DE CAZA

UNO DE LOS elementos més originales del juego es el momento de fa
caza Siempre que quieras, y alld donde estés, puedes buscar fnvizi-
mals con tu PSP y la cdmara de video. Localizarlos es facil, gracias a
una especie de 'sénar’ que nos indica si nos estamos acercando a uno
de ellos Una vez localizado, hay que colocar la trampa y cazarlo de di-
ferentes farmas, con un poco de pulso y habilidad. Dependiendo de la
Iluminacidn, los colores del entorno, la hora del dia y demas variables
captadas por la cdmara, apareceran unos invizimals u otros. Asi, tal vez
en un rincén de tu caza encuentres a una de los especimenes mas ra-
ros. Tus colegas te pediran ir a tu casa a que les dejes cazar uno igual




MUY BREVES

PS3 Y 360

HOKUTO NO KEN LLEGARA
AL VIEJO CONTINENTE

En el pasado Tokyo Game Show se anuncid
un nuevo juego basado en el popular manga
del Pufio de |a Estrella del Norte, La duda que
quedaba era sobre su llegada a nuestro
continente de este prometedor juego con
estética dieselpunk. Este afio lo tendremos.

XBOX 360

TWITTER Y FACEBOOK YA
TIENEN FECHA

El préximo 17 de ncviembre los usuarios gold
de Xbox Live podran actualizar su consola
para integrar las redes sociales Twitter y
Facebook en su Xbox 360. Ambos servicios
seran plenamente funcionales, tanto que
incluso se ofreceran algunos servicios
nuevos.

tacebook

*) XBOX360

INDUSTRIA

PRIMERA
CARRERA DE
DESARROLO
DE JUEGOS

Se inicia el curso de la
primera carrera universitaria
de nuestro pafs orientada al
desarrollo de videojuegos.

n 0s 30 primeros anuncios de la titula-
cién en ingenieria multimedia y del
videojuego han comenzado sus clases
como los pioneros en el ocio electrdnico
patrio. El centro de Estudios Superiores In-
ternacionales (ESNE), en colaboracion con
la Universidad Camilo |osé Cela ha puesto
en marcha este plan de estudios con el ob-
jetivo de evitar que los licenciados en in-
formdtica tengan que especializarse pos-
teriormente en desarrollo de videojuegos
para poder dedicarse al sector del ocio in-
teractivo.

Estainiciativa cuenta con el apoyo de di-
versas compariias del sector coma Electro-
nic Arts, Virtual Toys, Digital Lithium y Fu-
ture World Games. Estas dos Udltimas estan
desarrollando su préximo juego para iPho-
ne e iPod Touch en colaboracion con los
alumnos de la carrera. Asf que aquellos que
quieran tener en el mundc del videojuego
su futuro, ya saben que desvio tienen que
tomar en su camino.

www.fairvtalefights.com ———
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XBOX

PASA LA VIDA

Txema Marin
Experto en videojuegos

ROJIMA'Y YO

L ANO PASADO TUVE LA oportunidad de ver

cémo se cumplia uno de mis suefios: conocer a
Hideo Kojima. Es, como bien sabéis, uno de los individuos
mas influyentes y admirados por todo el universo vide-
ojueguil mas alld incluso de los siete mares. Sus juegos son
obras de culto y siempre es una referencia que uno de sus
trabajos vea la luz en alguna plataforma de juegos. Tener
la oportunidad de estrechar la mano de alguien asiy poder
charlar, aunque sélo sea un momento, con &l sabre sunuevo
trabajo (en aquel momento jugdbamos a Metal Gear Solid 4'
enun salén de un hotelazo de Parfs unos meses antes de su
lanzamiento oficial) es una experiencia tal, que todavia hoy
sigo anonadado con el momento. Y espero que se pueda
volver a repetir algdn dia con otros de su misma categoria.
La cuestion estd en que cuando regresé a Sevills, donde
vivo, y conté |a experiencia entre mis amigos, todos ellos
fliparon y me decian que qué suerte habiz tenido, que una
oportunidad asi la habfa tenido muy poca gente.
Desgraciadamente, y yendo va al asunto que queria contar,
cuando conté la misma historia a mis padres, estos se
interesaran més por Paris, la Opera, el Louvre y 3 Torre
Eiffel que por Snake o por Kojima. Quise explicarle que, en
comparacidn, haber estado con Kojima podria equivaler
perfectamente a haber estado con Steven Spielberg, Peter
Jacksan o Quentin Taranting, pero no parecia darle la misma
importancia o categoria que a los maestros del cine.
Asi, desgraciadamente, me di cuenta de que el negocio
de los videojuegos nunca serd relevante niimportante
en el mundo mientras gente no especializada o fan,
como mi madre, no tenga ni pajolera idea de quién
es Hideo Kojima. O Miyamoto, o Will Wright, o Shingo
Seabass, o Itagaki, o Fumito Ueda... Pero eso algin dia
tendra que cambiar, jno?.

N
w
o

PlayStation.

Network Pc igmﬂl

~LAYLOGIC




~ ACTUALIDAD

'REPORTAJE

anAusis

ILES

MO

:

'TRUCOS

COMUNIDADES

R e )

T

UIDANCE SUGGESTED -
JAL MAY NOT BE SUITABLE | OoR CH-LD}:“EN-
P ihabara Blues esta formada pot
Joswell, Toflo ¥ Kristian.
Actualmente cobreviven coma bloggers
de fortuna. Si tienes una historia y les
pscribes, Quiza pue tan publicarla;
redaccion skihabarablues.com
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=cq Bl 1iempo. Recuerdo cuando, con mi NES 8 a

Hace unas semanas, en el cada vez menos interesante

R e gtrevia @ quitar ol plastico que recubria el , h |
S0 por temor d‘eg;astaﬂo‘ %}uvo que venir mi colega TGS, Capcom nos presentabaia octava maravilla. ;0 debe- |
3 ria decir la guinta maravilla re-dirigida y re-cortada para g

BHE0 y fomper al condon para desvirgar al pad, con la

B clisa e que con € pléstico puesto "costaba mas hacer hacer que nos gastemos los ahorros? gfectivamente, und

yez mas Mnos intentan sacar |os cuartos con 13 edicion del ;

los MoV mientos especiales de Double Dragon”. Fue todo : ) : : !
) auma. : ; & director (¢;quién habia hecho la enterior?) de un titulo .
cuya unica evolucion ha sido permitirnos caminar a la vez il
v ahora, en pleno siglo w1, con varias consolas en cada que disparamos.- iah, no! Ni siquiera €30 o
casa, con Nuestros Jbuelos convertidos €0 unos expertos i : N
del Wii Bowling y del Wiifitnuevas vias de controi han La excusa esta Vez es adaptario a l0s nUevos métodos de “
aparecido, Vias va consolidadas, como el Eyetoy, €l Wii- control” que estan pof yenir, |éase el motion contratler de vl
mota, el Nunchuk 0 13 misma tabla del Wifit, otras que se Sony, que se pondra ala yenta la préxima primavere. J que i
perfilan en el horizonte Y que disparan en mayor o menor adn no tiene ni nomore, pot lo que con todo el Carine del |
edida la imaginacion de! respetable, como Natal © el mundo lo hemos bautizado cOMO cimbelshock. Taly como v i
Cimbelshack.. Perddn, digo Sphere. nos ensefiaron en 1 feria, pasaremos de controlar a Chris het
y Sheva con el DualShock 2 utitizar una mano para €l S
Pero a pesar de tanta historia de control de movimiento, mgndo aCtUE}‘ ylaotra para gz'l‘nueuo‘penfers_co con detec - & i
de captura y demas ;evoluciones? el jugador tradicional, cién de movimiento: Comodisimo (notese la ironia). = B
e} catalogado como hardcoregamer, sigue siendo reticen- ; : : : e o
fe -y Creo que con razén - @ dasprenderse de su pad mas Si ademas tenemas en cuenta que el método 08 control i il
i de los Resident Evil probablemente sed ol mas arcaico e il
1

yradicional por No encontrar razones suficientes pard ha-
cerlo. Mas recuerdos geeks: pauellos <abados en los qué
me dirigia al New park de las Ramblas a probar unas re-
creativas gue intantaban ofrecer una experiencia de Rea-
I tidad Virtual en un juego de boxeo Y en un shooter. La
| captura de ovimientos estaba ahi, el casco para ofrecer
{ una experiencia envolvente ectaba ahi.. Pero eso no era B : i ;
ol concepto de VR que Yo tenia en mente, jDonde estaba La experiencia nos dice AuE L7 juego no es mejor P
ol tacto recreado actificialmente? ¢Y un traje para notar controlar un puntero con un dedo puesto en un stick o pot
: hacerlo con el brazo estirado sujetando un mando. No es 8 |

I

\gs impactos de bala? £sas recreativas, aungue revolu-

incomodo de todos los must have del mercado, salo de
pensar Qué tendré que comprar de nuevo el juego. el |
nuevo mando Y que |as pasaré canutas paid sujetar &
ambos con l&s dos manos, me estan dando unas ganas de
comprarlo que ni 05 cuento.

mas real, solo mas incomodo. Pero pai sce queno les entra

S e "

cionarias’, al nenos por sU atrevimiento, eran un “quiero : ; bt
y no puedo”. en la cabeza. Basta ya de adaptar los sistemas de Juego o | [
‘ antiguos @ 10s mandos modernos! W 5 !
: . tMuchos piensan -pensamos- que |o prometido por Natal £ S i
i o5 poco Menos que Ciencia Ficcion. Y qué decir de Moly- ‘A.ortunadamentb hay gente gque parece tener nue yas S
, neux y su Milg, un experimento que. segun o veo Yo, des- ideas y que no pretende someternos 3 la e;clamtud de la L
‘ : -- tendinitis en el hombro. Hace poco el presidente de Epic ji

montaré todo el trabaic que ha hecho Nintendo con su Wil & ! !
 apartara a los abuelos o las consolas. Y es que (Como Games (Gears of War) afirmaba o= estudiaban nuevas . i
culpar a tu abuela de que <ufra por ver a un nifo encerra- posibilidades para Natal que permitieran explotar sus (& 1
[ do en la television? Cuolucionar y convencer son dos pacidaces s\ denostar los métodos de control clasicos. :
cosas diferertes y, sino echad un vistazoa cualquier pasa- pae mas (v 4o lanzar una granada pulsando un boton 9
rela de moda. ;A glguno de Josotros le gustaria salif @ la emulando ei gest0 con nuestro brazo? La cuestion es St
calle de esa guisa? l;"lw: arla @ [ '*n'_-nc-,.'i. de juego, No complicaria. Por nue .
tro i g ro que 0 CONSiga. i
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ESLAVED TE
ESCLAVIZARA

¢Qué sucede si en lugar de luchar por tu supervivencia
peleas por la de otro? Asi es Enslaved, lo nuevo de Ninja
Theory, los creadores de Heavenly Sword,

i yo muero, t0 mueres', con esta brutal

frase, Trip, una atractiva jovencita ex-
perta en hackear maquinas, marca el futuro
inmediato de Monkey, una montafia de mis-
culos, v le hace saber que deberd ayudarla
para volver con su gente. Si a ella le sucede
algo o no le obedece, una corona que lleva le
causara un doler que puede llegar a matarle.
Asf empieza el nuevo juego de Ninja Theory,
titulado de forma provisional Enslaved (Es-
clavizado), un juego de accién pero con un
componente tactico. En la demo que mues-
tra Tameem Antoniades, jefe de disefio del
estudio, utiliza una libélula-robot modificada
por Trip para ver dénde estan los robots, v
descubre que uno estd averiado y puede
arrebatarle una ametralladora, asi que lo
ataca rapidamente y consigue acabar con
los demds antes de que se activen. En otro
momento vemos la lucha de Monkey con un
robot cuyas extremidades estdn remata-
das Con unas grandes y mortiferas bolas. Es
una pelea dura que termina cuando Monkey
arranca con sus manos desnudas 1o que serfa
la columna vertebral de la maquina.
Ninja Theory no ha escatimado medios
para conseguir lo mejor en su tercer titulo
(tras Kung Fu Chaos y Heavenly Sword).
En Iz captura de movimiento el estudio
ha recurrido al actor experto en motion
capture Andy Serkis, v la actriz Lindsey
Shaw ha interpretado a Trip, pero de
ambos sélo se ha utilizado el lenguaje
corporal en las escenas dramdticas; las
animaciones faciales son digitales. Alex
Garland, autor de 28 Dias Después, es el
responsable del guién y la misica corre a
cargo de Nitin Sawhney. >Sara Borondo

Trip
UNA DULCE
ESCLAVIZADORA

Trip es un personaje clave, aunque nunca la
controles directamente. Ninja Theory intenta
llegarte al corazén con este personaje ala vez
fragil y dura. Es capaz de esclavizar a su
compafiero de aventuras, pero lo hace porque
sabe gque por si misma no podria sobrevivir
para volver a la comunidad a la que pertenece.
Ella pone la mente y él la fuerza bruta. Este
hecho marca la jugabilidad; ;qué sucede
cuando luchas no por salvar tu vida, sinc por
mantener la integridad de otro? Los
responsables del estudio creen que la
tecnologia actual tiene tal nivel de realismo
que permite crear personajes muy reales a los
que hay que dotar de unas motivaciones y
unos ideales que lleguen al jugador. La
apuesta de Ninja Theory incluye una historia
sélida para conseguir que el juego te haga
sentir algo.

EL SPEAKER

N

Pablo Juanarena
El Speaker de Radio Marca

FIFA V5. PRO,
Y EL GANADOR ES...

A ESTAMOS. ES LA EPOCA de los juegos de

fatbol. En el pafs de las dos Espafias, también nos
dividimos para esto. Fifay Pro. Proy Fifa. En nuestra
defensa tenemos que apuntar que &l mundo esta tan
globalizado que existe la misma dicotomia en todos los
rincones de este planeta con forma de balon.
Revistas como ésta se llenan de lineas asegurando que
este afio es el definitivo, que la simulacién futbolera ya
no se puede mejcrar. Pero el afio que viene volveremos
a afiadir un ndmero a la saga v ahi estaremos de nuevo:
motor grafico renovado, personalizacion de los equipos,
mayor jugabilidad..

A PUBLICIDAD DE LOS JUEGOS de fatbol me re-

cuerda a la de los detergentes. \/amos a ver. Pero
hace 20 afios no salia ya en la tele un tipo diciendo que
mas blanco era imposible. ;Por qué se siguen investi-
gando nuevos detergentes? Pues todos los afios hay un
nuevo detergente que lava todavia mas blanco, ' lo se-
guiremos viendo mucho tiempo. (Lo de las tipas de pelo
azul que vienen del futuro para traernos un detergente
envez de la cura del cancer es un claro ejemplo),

ERSONALMENTE A Mi ME PASA como a la mayo-

ria. Hace unos afios era muy del Pro, y ahora me tira
mas el Fifa. jChaquetero? Pues si, Me apunto al caballo
ganador. Es como en la Liga. Hay ciclos en los que gana
el Madrid y sabes que tarde o temprano ganara el Barca.
' alrevés. Es el ciclo de la vida que cantaria el Rey Ledn.
iQue se peleen EA y Konamil La competencia es positiva.
Asi que enhorabuena, la guerra Pro Vs, Fifa.. yala has
ganado 10,

GUIA DE COMPRAS

TUS AMIGOS Y TU UNIDOS POR BURGER KING

Busca tu COMUNIDAD
en las paginas 140'a-143-
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iDE FARRA!

IBIZA SE DESMELENA CON

LA LLEGADA DE DJ HERO

Activision y Freestyle Games presentan la revolucion de los juegos musicales en la isla que nunca duerme.

Los discos no dejan de girar con la mejor musica electrénica del momento en Df Hero.

m J Hero es uno de los grandes lan-
zamientos del afio. Tras el éxito
que Activisicn ha cosechado con su pres-
tigiosa saga Guitar Hero, tocaba dar un
paso mas en cuanto a los titulos musica-
les se refieres. Tras haberse centrado en
la musica rack llega el turno de la mejor
musica electrénica y para ello, jqué me-
jor lugar gue Ibiza como telén de fondo?
Un despliegue por toda lo alto por par-
te de la editora nos brindd la posibilidad
de acercarnos al juego de una manera
mucho mas personal. Gracias a la parti-

D] HERO NOS OFRECE la posibili-
dad de juntar platos y guitarra
para interpretar auténticos
temazos.

EL TUTORIAL DEL JUEGO es Ia
mejor manera de comenzar tu

carrera comoe dj profesional Es
muy completo

LAS BATALLAS ENTRE D] 'S son
uno de los puntos fuertes de un
Juego que marcara época. Guerra
de platos!
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cipacién en el eventc de algunos de los
desarrolladores de la firma Freestyle
pudimos conocer los aspectos mds téc-
nicas del juego, que podréis disfrutar en
el proximo ndmero con todo detalle.

Por si fuera poco, uno de los DJs y pro-
ductores mas famosos del mundo, Da-
vid Guetta, atendid pacientemente a
nuestras preguntas. El prestigioso dj
francés, imagen mas reconocible del
juego fuera de los Estados Unidos,
que acaba de lanzar su Ultimo disco al
mercado, "One Love”, nos contd por-

: / @t:'i.‘sﬁs;:\,ﬁ

qué se acercé al juego desde que tuvo
canstancia de su desarrollo y qué as-
pectos nos haran disfrutar del titulo.

Si hasta ahora las guitarras han sido
las principales protagonistas, ahora
deberdn hacer un hueco a la mesa de
mezclas. Df Hero, principal apuesta de
Activision de cara a las prdximas Navi-
dades, amenaza con cambiar el signo de
los videojuegos. Cada vez estamos mas
cerca de la realidad vy todo ello sin per-
der el sentido mas IUdico. m

DAVID GUETTA, GURU DEL HOUSE

David Guetta, el djy productor musical del momento se sienta con
Marca Player para hablar sobre el juego musical que revolucionara el
mercado.

Desde sus comienzos te has mostrado muy interesado en D] Hero,

é8 qué se debio este interés?

La musica electronica es mi vida y cuande supe el tipo de juego que se

estaba haciendo me di cuenta que queria estar cerca. Mi dltimo disco,
“One Love", es muy del estilo del juego, ya que mezcla lo mejor de los
sonidos electrénicos con otras tendencias como el hip-hop o el R&B.

¢Qué es, en tu opinion, lo mejor del juego?
Lo principal, es que es muy divertido. Ademds, trasmite sensaciones
que los dj’s tardamos afios en conseguir con |os platos. Es alucinante,

¢A qué tipo de pablico crees
que va destinado el juego?

Légicamente, los aficionados del
house disfrutardn pero creo que

va a gustar a un publico muy
heterogéneo.

¢Teimaginas protagonizando

un DJ Hero: David Guetta?

(Risas) Claro que me lo imagino, y

me encantaria pero eso es mas

un tema de los chicos de
Activision.

ST A" .1 e RN 1)




HONRA EL CREDO.
MI CAUSA, VENGAR A MI FAMILIA. MI HALLAZGO,
UNA CONSPIRACION QUE SE ALARGA POR SIGLOS.

SOY EZIO AUDITORE DI FIRENZE. ALIGUAL QUE MIS ANCESTROS,
SOY UN ASSASSIN.

ASSASSIng
LOODLINES

>
POR PRIMERA VEZ

“&5’191109 - Y5 TAMBIEN EN PSP,

A L0 7 ¥ = CONTINUA LA
S WIWW.ASSASSINSCREED.COM {65 AN T AT,

@.E\

UBISOFT

® XB0X 360 ;’_J_lj NINTENDO)S

2009 Ubisoft Entertainment. All Rights Reserved. Assassin's Creed, Ubisoft,
Ubl.com and the Ubisoft logo are trademarks of Ubisoft Entertainment in the U.S. and/or other countries.
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SONY REGALA
TRES JUEGOS
CON LA PSPGO

Siya tenias una PSPy al menos un juego en UMD, podras
elegir entre una lista de los 17 mejores juegos del catalogo
para llevarte en tu nueva 'Go.

ACTUALIDAD

HOMBRE, NOTIENE
Joesos “Fisias”. Ji

NO ME (ONVENCE I

REPORTAJE

AVANCES

| mes pasado comentdbamos que
todo aquel gue se comprase la

wv

g nueva PSP Go entre el 1 v 10 de Octu-

- bre recibiria de manera gratuita un cé-

< digo de descarga de la versién comple- TE B DESCARAS Y... EM...
ta de Gran Turismo. Esta vez, Sony, ha AL MISMO PQEC(OMU\I

decidido ir un paso mas alld para pre-
miar a los antiguos usuarios de PSP y
ha lanzado PSP Go Rewards.

ES UNA MANERA
DE PREMIAR A
LO5 POSEEDORES
DE UNA PSP

SUMD') pero SIN UMD

MOVILES
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consala. Entre los juegos disponibles
se encuentran: Resistance Retribution,
Killzane Liberation, Daxter, LocoRoco,
Pursuit Force: Extreme Justice, Pata-
Con esta oferta, cualquier poseedor de  pon, Syphon Filter: Logan's Shadow
una PSP v al menos un juego en UMD etc...

.

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS

que adquiera la nueva PSP Go entre
el 1 de Octubre y el 31 de Marzo de
2010, podra elegir descargarse total-
mente gratis, 3 juegos de una selec-
cion de 17 de los mejores titulos de la

MULTI

Tenéis toda la informacién sobre la
promocion vy el listado completo de ti-
tulos en la web oficial de Playstation
Europa http://es.playstation.com/ps-
pgorewards. Una jugosa oferta.

LLEGA EL COMIC DE ZELDA

Norma Editorial lanza el manga de |a
mitica saga de juegos de Nintendo.

m orma Editorial pandrd a la venta en
nuestro pals la adaptacion al manga
de uno de Zelda. The Legend of Zelda: The
Ocarina of Time saldrd a la venta el 29 de
octubre a un precio de 7,50 £, v la serie
tendra continuidad de forma bimestral con
nuevas entregas delasaga. m
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YA A LA VENTA
PARA PSP™

“iChinatown Wars sera incluso mas divertido que anteriores
GTA de PSP... nuevas misiones, personajes, tareas secundarias,
modos multijugador, minijuegos... ¢Se puede pedir mas?"

- PlayMania

“Honesto, directo y convincente...
un imprescindible absoluto en PSP"
- Mundogamers.com

“...uno de los mejores juegos de la historia
reciente en el terreno portatil”
= Vandal.net

T

1 8 www.chinatownwars-eljuego.com
|

Ya a la venta para PSP™ f‘PlayStatlonuPortable) ¥ PSP® go

:azam 2009 Rothatar Games, Ink. Rochstar CRMBR RATkStan | cods Rockstar Mort 7o R g Rock ar.p-ms Grang Theft Auto: Chingtown Wars y ol logotipo de Grand Thaft
olCRinatown War

(ISR regi 8 de Take T « Lot uiee. Jb, PlayStation, 77 y PSP son marcas comerciaies o
:ascnmercleﬂea ‘sqn' o " L £ corter o de este videofuego o3 puramante ficticio y no
Bretendp fepresentar nl mostrar ning er paretido entrs algo mostrado SR ELINSG ¥ Un evento, perons
18 BBl -9 realos os purs coincidencia. Los cread b ot 10 apoyan. aSrugban o foment st AINGUNG CONEUEtE
Bl d3ea este videojusg |

o e

PlayStation. Portable




MMO PLAYEH

ACTUALIDAD

REPORTAJE
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ANALISIS

MOVILES
VR

HARDWARE

TRUCOS

MAS QUE JUEGOS

o0s chicos de Cryptic Studios lo
u han vuelto a hacer, han vuelto a
lanzar al mundo un nuevo juego
de superhéroes multijugador masivo
online, para alegriz de la legion de fans de
los superhombres con mayas ajustadas.
Alld en el afio 2005 era NC Soft quien
editaba City of Heroes / City of Vi-
ffain, un MIMORPG que ha sobrevivido
alos afios y que se hizo un hueco en
nuestros corazoncitos de devorado-
res de comics. Ahora, llega el sucesor
espiritual de aquel, creado por sus mis-
mos papas, Champions Online.
Hace un mes que ya se puede jugar a
Champions Online y, aunque no llega tra-
ducido al castellano, es un tftulo lo suficien-
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FREE REALMS MUNDO
* La nueva actualizacién \ POCOYO
de Free Relams afiade la ' Zinkia Entertainment
profesidn de futbolistay ! acaba de lanzar Mundo

un juego de fitbol muy Pocoyo, el MMO basado
competo. jA marcar ' en el simpéatico

personaje infantil.
>mundopocoyo.com

RUNES OF MAGIC

Ya estd disponible el parche
2.1 de Runes of Magic, que
expande el mundo de
Taborea con el "Volcan
Aotulia” y la "Cueva del
Dragén de Agua”.
>www.runesofmagic.com

Champions Online

IKARIAM

LA GLORIA ESPERA
A TU IMPERIO

os chicos de Gameforge no hacen nada mas que darnos ale-
grias y hace poco hemos descubierto este genial MMO de es-

frategia en tiempo real que estd siendo todc un fendmeno en
Internet. El juego esta ya en castellano y cuenta con una solida comuni-
dad de jugadores, es completamente gratuito
y hara las delicias de los amantes de la es-
trategia. Elige una nacién vy lleva una pe-
quefia ciudad a formar el mas grande los
imperios de la antigiedad. Pruébalo en la
direccién www.ikariam.es m

LOS DISENADORES HAN OPTADO
por un aspecto 'cell-shading’

temente importante como para lanzarse a

devorarlo en la lengua de Shakespeare,
Desde el principio, lo mejor del titulo es

la gr?n cantida? dg ’polsjibigdar?’es que Ty > Combate

para la personalizacion de tu héroe, o villa- < -

no, Podras crear a un héroe dnico, con uno ACCION FRENETICA {

de los editores de personajes mas comple- ! Y PODERES |

jo y profunda que hemas visto nunca. Esto ESPECIALES !

es esencial, porque ne un MMO en el que €l sistema de combate de |
coexisten miles de héroes, lo importante es Champions Online es répido, ‘
ser ‘excepcional. Ponte guapo, elige espe- . frenéticoy alejado de los 3
cialidad heroica (Electricidad, Hielo, Fuego, | Sistemas tradicionales de " LEAGUE OF LEGENDS

L . 3 i otros MMORPGs. Aqui tenemos
Telekinesis, Arquerc, Hechizos, Telepatia.) « pyestra barra de habilidades,

y lanzate con total libertad a completar las incluso nuestros macros u
entretenidas misiones PVE o los retos PP | predefinidos, pero aquise [

que ofrece el juego. m

apremia la velocidad, la rdpida

. toma de decisiones. Golpea
e ) PARTES IGUALES
de poder para poder lanzaruna
e ataque devastador. Aqui todo

LOS ESCENARIOS DEL JUEGO son se asemeja a un juego de
enormes.y. can un blien disefios accién en tercera persona.

League of Legends, el genial juego de rol y estrategia en tiem-

po real online que GOA lanzaré en unos dias. Ahora, gue hemos
disfrutado con las Ultimas fases de su beta cerrada, podemos deciros
gue el juego es una auténtica maravilla. Elige a tu campedn de entre un
buen repertoric de com-
batientes. Este campedn
serd tu principal repre-
sentante en la batalla, y
liderard tus tropas en
cada mapa online frente
a tus adversarios. Muy
divertido vy tremenda-
mente adictivo. www.le-
agueoflegends.com. m

u ace unos meses 0s hablabamos en esta misma seccién sabre



> s ' n r ra del MMORPG mas famoso de todos
o \X? ORL I) - Seguimos nuestra cobertura de 0
A7 ™ los: tlemDDS .En esta acasion, visitamos las heladas tiefras de
. A . ,. ¢ Sy .:‘-
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Warcraft: Wrath of the Lich ta de presentacidn de la expansién mas hasta ahora; Mejoras. gréficas, objetos -
King, salida en 2008 supuso un.  espectacular de World of Warcraft hasta  mds espectaculares; cuando fleves unos
cambio importante en |a vida de Azeroth.  la fecha. cuantos niveles en el continente helado,
Precedida par ufa invasion de zombies Pero también ahora es posible cam- tu avatar lucira mejor que nunca.
en el juego, Lich King trajo al mundo de . biar el aspecto de tu personaje con las En Rasganorte, ademas, se han inclui-
juego un nuevo continente, Rasgarorte, . nuevas opciones de personalizacion, do nuevas monedas cornm!os emblemas
ubicado el el frio norte del mundo de ' incluyendo estilos de peinado e incluso  de heroismo y de valor, recompensa_por
juego. bailes. Eso se suma a una completa ac- mazmorras heroicas y de banda que per-
Hogar del principe Arthas peseido por  tualizacion técnica que hace perfecta-  miten comprar equipo epico enlos inten:
el espiritu del Lich King, Rasganorte, a mente reconocible al jugador equipado dentes de' la nueva ciudad de Dalaran,
nivel jugable, ofrecio en sus comienzos ~.cuna de'iqymagosdel Kirin Tor.
8 nuevas zonas y una ampliacion de ni- ~ Sin {ugar a dudas, el nuevo personaje
vel hasta el 80, actualizacion de profe- EL CABALLEHU m éplco Ca%'aliero d?la Muerte g‘ spomb%e
siones hasta nivel 450 con una nueva: » tanto para la Alianza como para la Horda,
Inscripcion, que permite mejorar hec' ’::i_LA MUERTE ES LA €5 uno de los platos fuertes de 1a expan-  as ciunane-
20s. €n cuanto al pup, Lich King sup@se sion. Disponible para aquelles jugadores  LAS FLOTANTES
la posibitidad de montar diversas maquis: que dispongan de algan otro personaje ooy .

nas de asedio, tanto en misiones como de nivel 55 o mas, permite comenzar a MazioMasios
S

en los nuevos campos de batalla. 12 jugar a alto nivel y narrativamente, tiene | expansion
Nuevas mazmorras para 5 jugadoresean’’.. una historia muy atractiva en relacién al
posibilidad de version heroica v 4 Para™ . Lich King. jPor Azeroth, muchachos! w

u @ expansion de MWorld of bandasde 10y 25 jugadores son lacar- con objetos de Rasaanbfte em:e o visto

MAS QUE JUEGOS

COMUNIDADES

GUIA DE COMPRAS
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CEDERIO
VERCRA

te pierdas las promociones
C wl!orrdoflﬂjarcmftt 2
aradas

- R, i s

iGANA CAMISETAS Y
GUIAS DE WRATH OF
THE LICH KING'

DICIEMBPRE

El Rey exanime

te espera

» Collector’s Lich King . Una
edicion especial para auténticos
fanaticos.

> Alfombrilla Lich King.

JA. HIS JORIA D¢
REVEARIES

L a historia que rodea a WOW: The
of the Lich Kinges una de las mas
espectaculares alrededor del unwe:so de
Tanto es asi, que La nueva pelicula dirig Mo
Sam Raimi y con guion del reputado R
Rodat, conocido por su libreto para “Salvar al
Soldado Ryan’ de Steven Spielbergise ¢
que versara sobre la na@u htstoﬂa de
transformacién del rey Arthasene
wrgkhnﬁ'aiosm en tie
e cuando lakﬂan!l

y posterior
sion,

ISMATIED S'DE LANAHHATNA HE”ETENTE

CONQUISTADE

INVIERND ES una zona
exclusiva de pup con
recompensas exclusivas

Im

3

DEL !I(il-l KON

POIRCHAES

3.1 Secrelos de Uldaar

£ Nuevos contenidos espectaculares: Este parche supuso laintreduccion/del Torneo
Argentaen la costanorte de Coranade Invierno. Reta & miembros de tu/faccion o/de la Horda
en torneos a caballo. Otranovedad muy.importante es la posibilidad dela doble
especializacion de'talentos. Ya puedes tenerun tanque o un healeren el mismo personaje.

3.2 Ja llamada de la (razada

£ Onyxiarevitalizada: La mazmarra de banda clasica de Wow, Onyxia, disfruta aquide una
revisidn convirtiéndala en un nueva reto para bandas de 10y 25 jugadores nivel 80, ademas
de una nuevamontura exclusiva como la Madre de Linaje. Cambios sustanciales en algunas
clasesyinuevas formas para druidaiademds de cambios en pvp parajugadores nivel 11,

3.3 (iadadela (Corona de Hielo

£ La madre del cordero, colega: Pues si, el proximo parche incluirs, por fin; 1as nueva
mazmorrasde Ciudadela Corona de Hielo/donde les espera el mismisimo Lich King. /Sera
capaz tubanda de acabar can el mismisimo Arthas? Nuevos conjuntos de armaduray ajustes
de clase con modificaciones como'el daio de zona o/la experiencia en campos de'batalla.
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o de Juegos

¢QUE JUEGO ESCOJO? iCUANTO CUESTA? (éESTARA EN MI IDIOMA?

RESUELVE TUS DUDAS CON LA GUIiA DE MM0S DE MARCA PLAYER

JUEGOS EN ESPANOL

Uno de los principales 'handicaps’ de los MMO en nuestro pais es el idioma. Escoge alguno de éstos v acertards.
Con esta lista tendras todas las armas para enfrentarte al reto online en la lengua de Cervantes .. y el Chiquilicuatre.

Titulo
4Story

Age of Conan
Argentum
Conquista 2.0
Dofus

Fiesta Online
Final Fantasy XI
Florensia

Guild Wars
Ikariam

Kart'n Crazy

La Prision Online
Last Chaos

Los Khanes
Metin2

NosTale

Pangya Revolution
Priston Tale Il
Runes of Magic
Runica

S4 League

Shot Online
Smash Online

Y¥s online
Warhammer Online
Warrior Epic

World of WarCraft
Worldshift
WorldWar Il Online
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Plataforma
PC

PC
PC
PC
PC
PC
PC, XBOX 360, PS2
PC
PC
Navegador
PC
P
PC
PC, Navegador
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC
PC, Mac
PC
PC

Género
Rol

Rol
Rol
Rol
Rol
Rol
Rol
Rol
Rol
Estrategia
Deportivo
Rol

Rol
Estrategia
Rol
Rol
Deportivo
Rol
Rol
Rol
Rol
Deportivo
Deportivo
Rol
Rol
Rol
Rol
Estrategia

Estrategia

Precio Cliente

Gratuito
1995 €
Gratuito
Gratuito
Gratuito

Cratuito

Gratuito
19,95 €
Gratuito
Gratuito
1495¢€
Gratuito
Gratuito
Cratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
Gratuito
2999 €
Gratuito
14,99 €
9,95 €
18,99 €

> http:/iwww.airrivals.es

Cuota
Gratuito*

14,94 €
Gratuito
Gratuito*
Gratuito™
Gratuito*
1295€
Gratuito*
Gratuito
Gratuito*

Gratuito*
14,99¢

Trimestral

Gratuito*
Gratuito
Gratuito*
Gratuito
Gratuito*
Gratuito*
Gratuito*
Gratuito
Gratuito*
Gratuito*
Gratuito*
Gratuito*
1299 €
Gratuito*
1299 €
Gratuito
14,99 €

Air Rivals

Esta original propuesta de MMO que mezcla los combates de naves
espaciales en tiempo real con el rol en linea nos ha conquistado. Air Rivals ha
concluido hace unos dias su fase beta de la versién en castellano. Ya puedes
entrar en juego y personalizar tu propio caza espacial con mds de 2.000
afiadidos y mejoras. Un interesante juego que llega traducido y que se
apunta al Free 2 Play’, es decir, puedes jugar sin pagar un euro,

Website
wiww. dstory.es

www.ageofconan.com
go.alkon.com.ar
conguista.91.com
www.dofus.com/es
fiesta-online.gamiga.es
fflieurope.com
es.florensio-online.com
es.guildwars.com

ikariam.es

www.goo com/#/kartncrozyhome
prisonserver.com
lastchoos.gamiga.es
www.mmozone.com/khan-wars-es
www.meting.es
www.nostale.es
www.goa.com/#/pangyahome
es.pristontaleZ.com

www runesefmagic.com
www.ruhico.net

s4.es alaplaya.net
shot-online.gamigo.es
es.smash-online.com
www.ysonline.com
WWW.WOr-eUrope.comi
es.warriorepic.gog.com
WWWw.wow-eurape.com
www.worldshift-gome.com

www battlegroundeurope.com

*Micropagos para contenidos Premium

CONEXIONES

La conexion a internet de banda ancha es
fundamental para poder sumergirte en los
mundos virtuales que te proponemos.

[ —— - -

* Conexiones de alta |
velocidad para juego
online

Casi todas las conexiones en nuestro i
pais se basan en la tecnologia ADSL y
alguna en cable de fibra dptica.

Nuestras recomendaciones se i
fundamentan en las especificaciones

de las propias desarrolladoras y !
nuestra experiencia personal. Al i
mismo tiempo, los paquetes de

conexion con perfiles para juego

online son muy escasos.

Velocidades

¢A qué puedes jugar segln la conexidn que
poseas? Los datos son recomendados.

A todos

12Mb
A todos
Atodos

Con subida 512, a todos. Si no, tiembla.

. 1Mb

RuneScape, Virus, La Prisian,

T T 1

5 10 15 20

Tarifas en Espana

£Qué conexidn te interesa? *Precios incluyen linea

on

Ya.com

10w 5124
38.22¢/...

Gaming: --—

Jazztel

e
50,9¢/...

Gaming: Fastpath

Telefdnica

6> 320k
63.64¢/...

Gaming: ---~

Vodafone

GMb 300Ks

Orange

6w 512
4 5; zelrnes

Gaming: ----

40, 48¢,..

Gaming: ----
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| ;A QUE LE TIENES MIEDO?

Cuatro profesionales del terror de nuestro pais
nos ayudan a escoger los titulos mas terrorificos

REPORTAJE

4

Vampiros, zombis, espiritus, asesinos en serie, extraterrestres,... el horror se hace
presente en multitud de los juegos de cada dia, ;qué tal preparar una bonita y
terrorifica velada para Halloween?

Por Chema Anton
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n tipo que se levanta en mi-
U tad de la noche para ir al bafio,

como esta medio dormido ni si-
quiera enciende la luz, no quiere des-
pejarse. Avanza a oscuras, adormilado,
y cuando extiende la mano para pal-
par la pared de pasillo toca una masa
carnosa y palpitante que no deberia
estar alli. Alga le sujeta la mano. Gri-
ta”. El novelista David Jasso tiene muy
claro cudles son los puntos débiles de
los seres humanos frente al miedo. “El
terror mas intenso es el que surge de

nosotros mismos’, anade.

Desde que se inventara el videojuego
como forma de entretenimiento, se tuvo
en cuenta que el miedo tenia que estar
presente, Es habitual que en el ser hu-
mano habite ese sentimiento morboso
de placer tras una experiencia terrori-
fica ‘controlada’ como es la de un vide-
ojuego. Por otra parte, un videojuego
es (s6lo por detras de una experiencia
real simulada o no) la experiencia de
terror mas completa. Ademas de tener
toda la informacion visual que se puede

1.0S JUEGOS OFRECEN EXPERIENCIAS
TERRORIFICAS 'CONTROLADAS'.

experimentar en una pelicula (sonido e
imagen) o una representacion teatral, el
videojuego obliga al jugador a participar
de la vivencia eligiendo situaciones, en-
frentandose o huyendo de los escena-
rios o creando sus propias conclusiones
a partir de la informacion gue aparece en
pantalla. Marca Player ha querido consul-
far a cuatro profesionales que estdn en
constante contacto con historias de te-
rror para crear una gufa con los juegos
que se adaptan mejor a las diferentes

formas de miedo. >
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REPORTAJE

Para quedarse en el sitio

LOS 5 MOMENTOS MAS
TERRORIFICOS DE LOS
VIDEOJUEGDS

Eternal Darkness

Afio: 2002 - Plataforma: GameCube

El susto: Los sustos inesperados son lo que
mas duelen. Por tanto, algo tan cotidiano
como un simple servicio se convierte en un
lugar demencial capaz de sobresaltarnos de
la manera mas inesperada. {Cuidado con Ia
bafieral

Condemned 2

Afo: 2007 - Plataforma: PS3, 360, PC

El susto: Un almacén abandonado repleto
de maniquis no parece demasiado
terrorifico hasta que descubrimos que cada
Vez que nos giramos estos cambian de
posicidn, acercandose ientamente a
nosotras.

Fatal Frame I

Afio: 2006 - Plataforma: PS2

€l susto: Otra terrorifica escena en un
cuarto de bafo. esta vez con la joven
protagonista dandese una ducha. Pero es
entonces cuando los espectros hacen acto
de aparicion y... {Descibrelo tu mismot

Clock Tower

Afio: 1995 - Plataforma: SNES, PSX

El susto: Se trata de una aventura grafica
en la que debemos escapar de un loco en
una torre de un rele). Una persecucion
continua que tiene su climax casi al final de
la aventura, con un susto de preporcicnes
biblicas

F.E.A.R.

Afio: 2005 - Plataforma: PC, 360, PS3

€l susto: Alma es una nifia maldita que nos
hara ia vida imposible. Pero sus apariciones
al principlo del juego seran las mas
terrorificas, por pillarnos completamente
por sorpresa. Especial culdado en los
pasiilos estrechos
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B3 La oscuridad vy las presencias
David [asso nos habla del miedo del
Ser humano por [0 que no Ve, Pero sien-
te, justo ese miedo que sentiamos en
Obscure, una historia de adolescentes
encerrados en un instituto y en el que
nuestra arma, comoe no, era una linterna.
El mismo miedo y [a misma arma que en
toda l1a saga Sifent Hilf (por cierto, Sifent
Hill: Shattered Memories aparece muy
pronto en Wii, PS2 v PSP) v en Alan Wake
(exclusivo de Xboex 360). Mas rebuscada
era la historia de Echo Night: Beyond, en
la que fu nave se estrella en un plane-
ta desconocido v todos [os espiritus de
los tripulantes muertos te amargaran la
va de por si dura existencia en un fugar
extrano. En materia de presencias y 0s-
curidades tenemos un favorito: Project
Zero (0 Fatal Frame), con tres entregas
en las que destaca la segunda ‘Crimson
Butterfly que pone al jugadar en [a piel
de Mie Amakura, Una joven japonesa con
un sexto sentido, Una mansion abandona-
da vy una camara de fotos que ‘atrapa’ alos
fantasmas. Los rincones llenos de misterio
v de apariciones terrorificas estan asegu-
fados. |

. & David Jasso,
ZOMBIES QUE TE
DEVORAN, IMPAGABLE
C

M
ALAN WAKE JUEGA CON el
terror psicol0gico, Ia oSty
ridad. las ruinas y un fugar
exlrafio a lo/Twin Peaks
" *
£
"
/_ /
SAlY MUESTRA ALGUNAS DE
15 Fiayores perterias (muy ]
Sanguinarias) que se han
visto nunca en un juego »

£L CADS Y EL panico genera-
[ lizade rema enfa ciudad & lo
! Q — ]OSC‘ LU!S i'aafgnone mai?a afr!aunti:a dg
"‘ / Rebordinos, Qisaster: Day of Crisrs
=
™~
CINE Y VAMPIRESAS
A




B3] €l dolor, el sufrimiento

EN LEFT4DEAD TE ENFREN- ;

}gg:;m n;'?ng:s y €l dibujante Javier Trujillo tiene muy
i e -

los Muertos' ;2 claro a que teme [a gente: "Al dofor, e

sufrimiento y [a extincion de 1a persona-
lidad. €l dolor en tanto al cuerpo fisico,
gl desmembramiento de alguna parte
de él y la pérdida de su integridad. El
sufrimiento en tanto al dafio emocional
de la mente (..)" Ha sido relativamente
facil encontrar jusgos que nos hablen de
este tipo de dolor. Sow, que aparecera
en muy breve, propone una serie de ma-
cabros puzles y escenas de accion de las
que mas te vale salir si no quieres que tu
personaje sufra en sus cares todo tipo
de atrocidades. Tenemos recientes algu-
nas escenas de Resident Evil 5 que pue-
den resultar tremendas. Pero casi ningtin
juego ha tratado la vielencia de una forma
tan gratuita y extrema come lo hizo Man-
hunty el mas reciente Manhunt if que aca-
ba de salir en la PlayStation Network.

Lo desconocido

*En mi opinidn, puede haber un deno-
minador comin y es que nos aterra lo
desconocido. jJPor que? Porque no pode-
mos controlar algo cuya naturaleza nos
s ajena, y lo que es peor aun... nuestra
manera de reaccionar ante ello’, son las
palabras de Clara Tahoces, redactora jefe
de la revista Mas Alla. Se nos vienen a
la mente juegos recientes como Dead
Space: Extraction en el que volcamos
nuestro arsenal contra todo bicho vi-
viente en la estacion espacial averiada
en al gue se encuentia nuestro hombre.
Mas fuertes eran las sensaciones en el
Dead Space original, el cual convirtio el si-
lencio y el chirrido de puertas en sefales
de precaucion extrema. Nunca se habia
sentido tanta tensién estando tan arma-
do como entonces. Pero lo desconocido
no son todo alienigenas a lo Resistonce
2 0 Extermination, ni siquiera a la pa-

NUNCA HUBO VIOLENCIA TAN
GRATUITA COMO EN MANHUNT

Javier Trujillo,

'EL TERROR ES .!‘\_,
SUFRIMIENTD ' Tow

3 u dedicacién al dibujo ha sido
constante a lo largo de su vida. pero

fue en 2005 cuando se lanzd al mundo del
comic con "Los Mitos de Asturdeva (primera
parte de una trilogia acabada en 2008). Ese
mismo afio conoce a Paul Naschy y empieza
a colaborar con él. Aunque no le da a los
videojuegos. es un enamorado de todas las
disciplinas del terror, algo que el identifica
con &l dolor, el sufrimiento y la extincion de
la personalidad

Clara Tahoces,

EL TEMOR A
UNO MISMO

=r
a periodista especializada en temas
insélitos y redactora jefe de la revista
Mas Alla de la Giencia, se relacion con lo
‘terrorifico’ muy estrechamente a traves de
su novela ‘Gothika' que en 2007 gand el
Premio Minotauro de literatura. Lo que

tiene claro sobre

el miedo es que a todo el
s aterrorizan 1as mismas cosas,
pero gue existe un comun miedo a lo
desconocido al que se debe unir el pavora
nuestras propias reacciones

mundo no
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8 bits

{l'l' ace un par de nimeros, john Tones
‘- nos dio una serie de pincelazadas
sobre los primeros juegos de terror en su
articulo "Horror Primigenio. Harror Bajo
minimes” en el que hablaba sobre la
necesidad que los juegos de miedo de
antes tenian de resumir’ la imagineria
terrorifica sin que eso se convirtiese en
una pérdida total de efectividad a la hora
de inquietar. Algunos ejemplos de aguellos
tiempos son:

Aliens, Knight Lore, Chiller, Friday the
13th, Splatterhouse o Castlevania..,

Eran otros tiempos y los recurses muy
inferiores a los actuales, pero aun asi
conseguian cumplir con su cometido.
Viajando hacia delante en el tiempo,
encontramos un buen puiiado de titulos
que han sabido ponernos los pelos como
escarpias. Es imborrable el recuerdo de

$ M :
CHILLER TE CONDUCE A los
escenarios més tenebrosos.

juegos como Alone in the Dark, Resident
Evil o Fatal Frame. Tampoco podemos dejar
de nombrar a Clock Tower, Eternal
Darkness o cualquiera de las
colaboraciones del maestro del terror Clive
Barker en el mundo del videojuego
(Undying y Jericho). Y es que el miedito
interactivo nunca ha pasado, ni pasard, de
moda...

UNA KUEVA VERSION DE

Splatterhouse llegatd en
2010 a consolas next-gen.

TIME 01

i YR —— S ]

THE LOFT
o nooen AR THELOF THU.COH

@FRIDNY THE 13TH

III IHI
0

ALL RAGES SHOW?
STARYS AT 8PH

UN NADA TERRORIFICO

JASON te hacia sufrir psicolé-
gicamente en Viernes 13,

JASOM
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ranoia paranormal-alienigena de Prey.
Lo desconocido puede estar detras de
1a puerta, como en cualquiera de las dos
entregas de FEAR. 0 en esas reacciones
monstruosas de uno mismo de las que
habla Clara Tahotes y que vemos en jue-
gos como The Suffering o Dark Sector.

Miedo a la vida real

Para José Luis Rebordinos, Director
de la Semana de Cine Fantastico y de
Terror de San Sebastian, existen dos
miedos basicos: a lo extrafio y un miedo
a la vida real, “a los asesinos en serig,
a las catastiofes naturates y ecologicas,
al control del planeta por parte de las
grandes muitinacionales, de las farma-
ceuticas..” v no solo no le falta razon
para ello, sino que es mas realista v,
como no, lo hemos visto reflejado en
muchos titulos. Desde las dos partes
de Condemned, en [as que persegui-
mos a ‘serial killers’ de [a vieja escuels,
hasta Disaster: Day of Crisis, en el que
nuestro corazon no da para mas susto
tras susto por la concatenacion de de-
sastres que ocurren en un mismo dia,
pasando por, como no, un clasico del
horror de supervivencia: Resident Evil
{pronto en su version Wil con Resident
Evil: Darkside Chronicles) y su estrecha

RESIDENT EVIL TE ENFRENTA AL
'TERRORISMO' FARMACEUTICO

iQUE ALGUIEN MATE A
ESE BICHO!

relacion con el ‘terrorismo’ farmacéuti-
co. Hay para todos.

El miedo es una sensacién profun-
da, muy personal y, siempre, inquie-
tante. No hay cabida al autocontrol
porque cualquier respuesta solo se
sostiene durante segundos, hasta el
siguiente acontecimiento terrorifico.
juguemos con el miedo y, al menos,
disfrutemos del calor de la adrenali-
na recorriendo el cuerpo, el intenso
palpitar del corazon. m

EN MANHUNT NO HAY lugar
para la compasién. Sangre y
dolor a!14 donde mires.

EN ALONE IN THE Dark. la
linterna serd tu mejor arma
contra el miedo y la oscuridad.

| ®
THE SUFFERING SACA LOS . /
sentimientos de ira mas pro- !
fundos denuestro recluso.




' HALLOWEEN DE CINE

Este afio tendremos que
prepararnos bien para
pasar miedo sentados en
la butaca del cine

@ omo todos los afios, en el dia de
todos los santos |as carteleras se
pueblan de estrenos que pretenden en-
cogernos el corazén y darnos un respin-
£0. La mejor opcion, por ser espafiola,
es la de REC 2. Una continuacion direc-
ta de la primera entrega, ahora con los
antidisturbios entrando al edificio que
todos conocemos. jHabran conseguido
escapar los no muertos? Y relacionado
con esta tematica, Infectados pretende
devoluernos a un apocalipsis provocado
por un virus, con los protas intentan so-
brevivir al fin de la raza humana.

¥ en ese tono catastrofista pero en el
futuro, nos encontramos con Pandorum.
Una extrafia mezcla entre Aliens, Dead
Space y Horizonte final que promete

“ v

OTRO SANGRIENTO

REC 2 MOSTRARA ESCENAS de accion entre [os antidisturbios y los no

muertos en el ya famoso edificio.

hacernos volver a pensar en aguello de
“en el espacio nadie oye tus gritos”,
Tampoco falta este afio a su cita Saw 6,
con sus puzzies y un detective pasan-
dose al bando de los malos. Veremos Si
esta vez se revela el plan de Jigsaw. La
gitima recomendacion es La huérfana,
con una nifa haciendo [a vida imposible
a todo un pueblo. Se aleja de lo para-
normal, pero conseguira ponernos la
piel de gallina. m

TERROR CLASICO EN LA
NOCHE DE LAS BRUJAS

"y | terror es uno de los géneros que peor
L= envejecen. Lo que hace 50 o 60 afios
espantaba a los espectadores, hoy puede
provocarle carcajadas. Ocurre sobre todo
con las peliculas de monstruos, como los
cldsicos mudos (€l Golem, Nosferatu, €l
fantasma de la Opera), las criaturas de la
Universal (Frankenstein, Dracula, El Hombre
Lobo, El Hombre Invisible) o los vampiros de
la Hammer.

El gore, los psicopatas y los psicokillers
tampoco resisten muy bien el paso del
tiempo. Entonces, jqué nas queda? El terror
oculto, sugerido, el que no se ve, el espanto
que surge de la tumba, el Mal oculto bajo 1a
sonrisa de un niflo.Por eso asustan, y
seguirdn haciéndolo, peliculas como La
profecia, La semilla del diablo, Al final de la
escalera, La cosa, €l fotégrafo del panico,
jSuspense!, La caida de la casa Usher, ;Qué
fue de Baby Jane? o Psicosis.

g .
RHETT BUTTLER, DUERO DEL motel y de nuestras
Psicosis

LA SEMILLA DEL DIABLO, una de las obras maes-
tras de Roman Polanski.
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'MARCA PLAYER
'DIRECTO

A partir de ahora el nimero de teléfono 5549 es el teléfono para concursar en todas
las promociones de Marca Player. (Coste del SMS: 1,2 euros + IVA).

Los nombres de los ganadores no se publicaran en Marca Player; se contactard con
los ganadores de manera privada a traves de su numero de teléfono; el envio de

los regalos se realizara por correo ordinario (excepto mercancia de gran valor como
videoconsolas, etc.) El envio de los premios sélo se realizara una vez. Si los envios
son devueltos no volveran a enviarse.

® & 8 » 0. % O F 0 0 9 0 % O 4 9 O U O e S B O O 2 @ ¢ ® 0 9 9 & 0 & 2 0 9 O O ° O O 9 8 S B80S P e e

XBOX 360 / PSP, PS3, XBOX 360

a3 PACKS PILLA UN [L-2
DE LIPS STURMOVIK

. ; g ; > Regalamos un pufiado de copias de
> Animate adar el cante’ con [as dos nuevas entregas de Lips, el genial IL-2 Sturmovivik: Birds of Prey, el

!uego karaokg exc!u_swf) de Xbox 360. Fegalamc')s 5 packs gue , genial simulador aéreo de combate. ¢
incluyen los titulos Lips: Canta en Espaniol y Lips: Number One Hits. Si quieres llevarte una de las 4 copias £

; ? 1 | i s *
¢Los quieres? Pues envia un SMS al 5549 con el texto MP LIPS, para Xbox 360 mandando un SMS al : 41 M%H B

5549 con el texto MP IL2360. Si
quieres una de las 4 copias para x w
Playstation 3 manda un SMS con el E
texto MP IL2PS3, y si quieres una de
las 4 copias para PSP, manda un SMS
conel texto MP IL2PSP.

Participa y jmucha suerte!

UE JUEGOS

o
<
Q
z
g
S

# MULTIMEDIA E

REGALAMOS
LOTES EXCLUSIVOS
X DE WATCHMEN

> Puedes ganar una novela negra,
un piny posavasos. Manda un SMS
con el texto MP WATCH al 5549

L0
‘L—ﬂv

“‘......I"..l......I‘.................“...“......'.’..-.w"
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wil e wil

REGALAMOS 5 : 4 RAYGUN DE TOY
CONTROLLER PACHK STORY MANIA DE
DE HELLO KITTY THRUSTMASTER

> Fundas, gamuzas de limpieza, » LIévate unade las 4 pistolas
pegatinas, correas... Manda un RayGun de Thrustmaster para
SMS con MPKITTY al 5549 Wii. Envia MP RAYGUN al 5549

MP
KITTY

PC NDS @
REGALAMOS 60 o COPIAS DE v
DIAS DE JUEGO EN J§ MARIO Y SONIC on
AION %~ 11.00. INVIERNO g

> Llévate una de las 5 tarjetas 60 g > Llévate uno de’los 5 Matio y z
prepago con 60 dias de juego en DAY Sonic en los Juegos Olimpicos de

AION. Envia MP AION al 5549 [ cuie Tne peat invierno. MP MARIO al 5549,

e
Ao A

® & & © & » © O & © O O ® & & & ® O 0 ® & & @ @0

Wil MULT!

5 SHAUN WHITE 5 CAMISETAS DE
SNOWBOARDING BEATERATOR DE
WORLD STAGE ROCKSTAR

> LIévate una copia del nuevo » LIévate una de estas cinco
ShaunWhite Snowboarding para exclusivas camisetas. Manda
Wii. Manda MP'SHAUN al 5549. MP ROCKS al 5549.

.‘.-I........l.l.......“....l.l.l...."‘..l‘.....I..........l.

IGAME Y Marca Player regalan 5 euros!

I
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SE ACABA EL ANO... ;NO HAS VENIDO TODAVIA?

';TODOS A CINEGAMES!

En septiembre, ademds del evento mensual, os propusimos

algo especial, un dia entero para disfrutar del nuevo Guitar

Hero 5. €l sabado 26 pudimos disfrutar durante todo un dia
de la ultima entrega de la serie, jugando con 4 guitarras a la
vez. jjiY fue simplemente espectacular!ll

En septiembre, ademds de Iz El ditimo jueves de mes, por tanto, tendre- lnl
o Cran Final de la COPA BURGER mos 2 Nueyvos campeonatos en Xbox 360, nm ESPEI:
KING con Pro Evolution Soccel ademas del Campeonato [Multijugador GUITAR HERG 5

2009, donde se batieron en duelo los 12
campeones mensuales de los diferentes
eventos gque hemos reahzado, pudimos
disfrutar durante todo un sabado, de un
dia muy especial. Un dfa enteramente de-
dicade en exclusiva al nuevo GUITAR
HERO 5.

Convertimos la sala en una discoteca, con
concierto improvisado incluide. Todos los
que pasasteis por alli pudisteis competir
en batallas musicales de 4 guitarristas
tocando a la vez.

Una nueva edicién de los campeona-
tos patrocinados por Burger King,
Microsoft, Asus, Konami, CineGames,
Rip Curl, Ardistel y Marca Player que
fue un rotundo éxito. Y es que clentos de
amigos y amigas de la revista se acerca-
ron a jugar con nosotios durante ambos
dias

Este mes de noviembre podremos
probar las nuevas y esperadas
entregas de dos de los titulos
mas esperados cada afio
Pro Evolution Soccer
2010 y WWE Smac-

kdown VS Raw

2010

¢COMO PARTICIPAR?
ENVIA UN MAIL A:
MARCAPLAYER@UNIDADEDITORIAL.ES

Recuerda que puedes pasarte durante toda la tarde,
estaremos hasta las 272:00 de la noche esperdndoos.

ASUS en PC 0s presentaremos también a
los integrantes del Equipo Oficial PRO Mar-
ca Player, a los que padréis retar en sus di-
ferentes especialidades en el Evento Final
de diciembre

iiiPODREIS CONOCER

A LOS 5 GANADORES, ﬂuﬂm{

FOTOS Y TODOS LOS DETA-
LLES DEL DiA ESPECIAL GUITAR 5
HERO 5 EN EL NUMERO ESPECIAL
DE CINEGAMES DE DICIEMBRE!!

WWE SMACKDOWN VS RAW 2010

DEMUESTRA TUS HABILIDADES
COMO MEJOR LUCHADOR EN EL
CAMPEONATO MULTIJUGADOR DE
WWE SMACKDOWN VS RAW 2010

¢DONDE?
EN EL CC. ISLA AZUL, MADRID.

JUEVES 29 de NOVIEMBRE
DE 17:00 A 22:00

(o olvidéis inscribiros para poder parti-
cipar en los diferentes campeonatos
i no dejéis de asistii y acompa-
Aarnos un nuevo mes para dis-
frutar juntns de una tarde

de purc entretenimiento

ji0s esperamos
el dltimo jueves
del mes. No
faltéist!

MAS INFORMACION EN NUESTRA PAGINA

DE FACEBOOK Y EN EL BLOG
WWWMARCA.COM/BLOGS/MARCAPLAYERDIRECTO/

mw@

@ XB0X360  [&Ssicinegames

,-m- e

INSPiring Innevation - Persistant Parfecton
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ESTAMOS EN facebook

ASI OUE NO TE OLVIDES DE ANADIRNOS
COMO AMIGO Y APUNTARTE A NUESTROS
GRUPOS. TENDRAS ACCESQO PRIVILEGIADE
A LOS CAMPEONATOS, SORTEQS
INFORMACION Y (MUCHD MAS!
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MONDO PIXEL

LECCIONES EN COMODAS ENTREGAS MENSUALES PARA
ENTENDER LOS VIDEOJUEGOS DE FORMA DISTINTA

JOHN TONES

El responsable
de todo esto

PERDONANDO
LA VIDA

El muy recomendable y provocativo
fanzine LI6 Lo Beo A Si (compradlo o
leedlo por la patilla en www.13-bas.
org) me pide una colaboracidn para su
segundo ndmero, titulado Mussolini
Saludaba De Pelicula. La titulo
Cinefobia, y describe mis periddicos
arrebatos de furia anti-
cinematogréafica porgue si, porque me
canso de tanta tonteria a veinticuatro
fotogramas por segundo. Sefialo que
mi ira contra las peliculas (pasajera,
por suerte para ellas y por desgracia
para mf) no se repite con los tebeos,
con los libros o con los videojuegos. Y
ahi me quedo. No entiendo por qué, si
acabo cabreado, lanzando tazas de
café contra la pantalla cada vez que
una banda sonora hace un tan-
tatachan, no me pasa lo mismo con
los videojuegos.

¢Por qué no me tiro de los pelos
cuando una apestosa hada voladora
me explica un tutorial para tontos,
cada vez que me tropiezo con una
pared invisible o cada vez que oigo
una linea de guidn deplorable, veo un
decorado clénico o padezco a un
secundario gracioso en un juego? Os
lo voy a explicar: sélo tengo que jugar
una partida a Pac-Man. A Donkey
Kong. A Portal. A Braid. A 'Splosion
Man. A Flashback. Recupero la
esperanza de forma automatica y de
inmediato. Porque cada vez que
Gordon Freeman agarra una palanca
de acero, vuelvo a recuperar la
esperanza de que los videojuegos se
conviertan en algo realmente grande,
y no en un cine miniaturizado. A ver si
me dura.
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POR JOHN TONES

Mondo Pixel: Las respuestas a todo
excepto a por qué si todos estamos que
no meamos con Portal, por qué no se
hacmmés;uegosmmPortal.Va. |

Veo el nuevo Tekken. Veo el nuevo .
King of Fighters. Conclusion: menudo
toston la lucha sin 'fatalities’. -

VUELVE LA LUCHA AL ESTILO CLASICO

LA IMPORTANCIA
DE LLAMARSE

SUPER

Independientemente de las quejas que ha levantado
entre sectores radicales, que lo acusan de un exceso de
complacencia con el gran publico, SF/V ha arrasado.

hasta estos jugadores hardcore,
n fandticos de la lucha 2D mas cla-

sica y exigente, deben concederle
un mérito a Street Fighter IV ha revitalizado
la escena de los juegos de lucha uno contra
uno. No solo ha vuelto a poner de moda el
género (sin él, de las nuevas entregas de
Mortal Kombat, Tekken ¢ King of Fighters
sélo se habria hablado en los ghettos de es-
pecialistas), sino que con su éxito ha lavado
la cara a una forma de afrentar los videojue-
g0s que parecia definitivamente perdida en
estos tiempos en los que parece que lo que
mas se valora es que te cuenten una pelicu-
lita de seis horas.
La prueba de que Capccmm ha apostado
fuerte por su nueva criatura es el anuncio
de Super Street Fighter IV, una mejora de
lo propuesto en la primera entrega que nos
devuelve, también, a los dias de gloria eco-
némica del género. Esta mejora tendra ocho
nuevos perscnajes, introducird nuevos ultra-
combos v mejorard y perfilard Ia jugabilidad,
para hacerla mas precisa e igualar aln mas
los combates. Se han oido quejas, un poco
injustas, de que esta actualizacién deberia

ser descargable y / o gratuita: resulta des-
cabellado pensar que modificaciones en el
juego que afectan a la raiz de la mecanica
pueden llevarse a cabo con un simple con-
tenido descargable. Lo cual nos lleva a la
cuestion definitiva: ;Capcom quiere mejorar
el juego o sacarnos los cuartos?

Si las actualizaciones {algunas francamen-
te inanes) del ya mitico Street Fighter Il no
se hubieran recibido entre vitores, posible-

Y SIN MAQUINA

NO HABRA ARCADE
DE SSFIV

Una de cal y otra de arena,
parece: a no ser que sea una
maniobra de distraccidn, no
habrd maquina recreativa
de este Super Street
Fighter IV. Una pena,
porque Capcom le da
asila espalda a una
zona nada despreciable
del mercado japonés,
donde las maquinas
siguen en auge.



Autobombo: Mondo Pixel ha reactivado
su tumblr. Cada dia, videos, foticos y
mandanga fi na. m.o-n-.d:fe._prlrxelt.t-u- nblr.com

SIELENCIOS BENEFICIOSOS

EL 37% DE
LOS JUEGOS
DE WII
IGNORADOS

m 0 es muy complicado calcular por qué
se lanzan tantos subproductos para
Wil. Wii es una consola con una arquitectura
interna mucho mas sencilla que PS3 o Xbox
360, y fadilitz la abundancia de pequefias
compafiias que buscan el dinero fécil v rapi-
do. &l analista Jesse Divnich ha determinado
Qque un 37% de los juegos de Wii gue se lan-
Zan no son analizados. Dos conclusiones: o
hay demasiados juegos de Wil que no enca-
jan con los criterios habituales de la critica o
hay demasiados suspiros de decepcién en
las redacciones cuando llegan. Elige.

i

DISNEY CAMBIA DE AIRES

SPECTOR
ANUNCIA 'EPIC
MICKEY'

n las paginas de la redisefiada Game
Informer, Warren Spector habla de
uno de los secretos peor guardados de la
industria: el nuevo proyecto de Disney es un

STREET FIGHTER

AT, mente no habriamos conocido
i IV, PESE a algu-
nas criticas, se ha

este SSFIV, pero lo cierto es que
los juegos de fucha funcionan de E”rgeijﬂgflnugﬁf:;
forma distinta a otros géneros. La el género,

precision de los golpes, el hecho de que sea
necesario un equilibrio lo mas ajustado po-
sible entre contrincantes, la complejidad de
movimientos v réplicas hacen que un jue-
£0 pueda mejorar sin que eso conlleve una
entrega completamente nueva, Por todo
ello, de momento decimos si a Super Street
Fighter IV. Pero eh: que tampoco se convier-
1a enuna costumbre. m

juego de accidn exclusivo para Wii con una
mecdnica basada en "dibujar’ con el wiimote
y que enfrentara a Mickey con villanos alvi-
dados de la compafiia, celosos de su multi-
tudinario éxito. Las alarmas saltan al unir las
palabras "Wif’, “brocha” y "Disney” pero el
juego exhibe un disefio ambicioso y muy
particular. Tengamos fe. Por una vez, venga;
tengamos fe.m

cA qué juego
ahora?

A todo esto estoy jugando durante
estos dias. Un diario videoludico
en formato telegréfico.

'HALF-UIFE 2 36077

APOCALIPSIS
ANTIGRAVITATORIO

Revisadas las dos primeras entregas de la
serie, voy con lo que tenia pendiente (Episode
1). De momento, no podria estar mas
entusiasmado, aunque aiin no he cogido la
palanca.

'SCRIBBLENAUTS, ns 7
JOYAS VERBALIZADAS

Tal y como esperdbamos, es una auténtica
joyaza. Tanto, que no descarto un texto
largo sobre él. Pero primero tengo que
exprimirle al maximo. jAcepta keyboard
cat!

TRINE PSSTORE 7/
TRES ERAN TRES

Corto y sencillito, pere con un acabado
gréfico sumamente vistoso, tiene algunas
ideas jugables muy interesantes, aunque
en general le falta un hervor.

Jennlfeg Cannelly adolescente y p|xelada.
Para qué pedir mas. Viva el subgénero de
las colegialas acosadas por villanos con
tijeras gigantes.

DESTRUCTIVATOR pc 7

Esta demencial maravilla de mecanica
exquisitamente hardcore consta de 20
niveles en los que, simplemente, hay que
aniquilar a todo lo que se menee. Frenético
e infeccioso. Descérgalo en www.
pugfuglygames.com/Game.php?gome=12
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INCOMODOS
REPROVISTAZ0S

Desde que el retro se ha vueltcia poner
de moda v disfrutamos de estética
megadrivisticay supernintendera hasta
enzapatillas de deporte tuneadas con
laimagen de Sonic o cualquier otro
icono de |os ochenta, digamos que
nuestro ojo ha reasimilado el pixel como
unidad expresiva de juegosique, gracias

| asu colorida y a su alto nivel de
disparate conceptual, conservan buena
parte de su energia original. Propongo
para este mes, sin embargo, un ejercicio
de retro malrollista: recuperad juegos
del pasado, peronotan antiguos.
Vlolved a la'Saturn, ala primera PSone, a
los juegos de PC con tarjeta grafica
Hercules. Poligonos primitivos, paletas
graficas de cuatro colores (jy los cuatro
feos!), bandas sonoras de pitidos
apecalipticos. Pero no os engafiéis: un
castaniazo de poligonos prehistoricos es
lo que distingue a los retrofanaticos de
los advenedizos. @ B T

ntinue Ly

A tope con lo rancio.
Lo mejor de lo mas clasico.

ROCKET KNIGHT HD

Otro juego cl3sico rehecho con un
mal gusto atroz es Rocket Knight
Adventures, que recibe un bafio
poligonal de resultados
aparentemente nefastos. O no, o
qué se yo.

REMAKE DEL MES

Uno de los juegos mds ignotos de
la edad dorada del soft espafiol, El
Capitan Sevilla, tiene su versidn
actualizada en http://
computeremuzone.com/ficha.
php?id=754
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MUERTOS VIVIENTES

ZOMBIS: LA

MUERTE ESTA

PIX]

ELADA

El mes pasado hablamos de ninjas,
este mes nos centramos en los

zombies. Se veia venir,

ablabamos (releed, relead, que
se gasta) de como oS ninjas
convirtieron gracias a la fic
ariental de saldo en mitos de fa cuitura de
dermbo de los ochenta Con justicia Peio es
que ios zombis no e les quedaron atras. pe-
ficulas meditendneas de homor extremo
conviitieron af zombie en un devarador de
MOzas en primenisimo plana, &n una repre-
sentacion agusanada de la muerte miuy ale-
izdade los turbozombies gue pueblan et cine
actual Buscad peliculas como &l Mas Alld o
Nueva York Bajo el Terror de los Zombies
Eso se tenia que reflejar en ios videojuegas,
gue se infectaron de olor & ruerto en da-
sicos. fconices come GhostsT Gobhins, cuyo
cementeno del pimer ivel se ha convertl-
do en un clasico con mayidsculas Las lapr
das, los pajanacos v, sobre todo, ios zombis
habitaran las pesadilas de mas de un nific
impresionable. Tambin muy recordado es el
divertidisimc Zombles Ate My Neighbours,
un faberintico arcade cenital con estetica
de ciencia fi aneja e nspirado, precisa-
mante en las pelicuias gue se estrenaban
por i3 época. Aungue sin duda, el dasico del

2081

AL

¢# Loclasico
siempre es
actual. Descubre
por que con
nuestra seccion
mensual mas
conservadora.

horor zombie es el arcade de House of the
Uead ya superada la eia det pivel este juegn
de punteriz v harror se convirtid en a sensa-

HOUSE DOF
THE DEAD

El clasico de SEGA

tuvo algunas cion de fas salas de recreativas gracias a su
adaptaciones  extrerna vickencia v el avanzado estado de
domesticas conysin-— w yrafaccidn de SUS MONStUOS. ApUritad 3
pistola de luz, pero I -

adquiria tode el acabezam m

sentidoen la

espectacular
maquina original
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64 New S'upe-r Mario Bros.

> Avances

Dragon Ball Raging
Blast

Sparta ll
Metro 2033
Left 4 Dead 2
Dark Void

Ratchet & Clank
Atrapados en el tiempo

Shaun White
Snowboarding World
Stage

Fairytales Fights
Venetica

GTA Chinatown Wars

Eve Pet




- EL REGRESO AL
INFIERNO BAJO EL MAR

Nos espera una historia con el primer Big Daddy como protagonista, Little
Sisters, Big Sisters, nuevos personajes, enemigos y armas.

~ O | hombre elig
e’ nes
cuando llegs
elpiimer Biashock E51
Raptuie, nos asombro yat ] i y trave e escena
1es iguales con su elogio al talento, a la Andrew Ryan vive we podemos e

bherta oonismo etico. Al exce Tod Andrew Ry

0 de Bioshock 2

I(,‘P.

estd

SERA POSIBLE ;
VISITAR EL =
EXTERIOR DE |

BAPTURE

-

LA GRAN NOVEDAD SERA ¢! modo
muitijugador que nos permitinag
conoces la gueria civil de Rapture

4
— -
LA ESTRATEGIA SERA MUY im
portante. Habia qus pensar eén [os

recursas antes de combatin

e Lo ki

Bioshock 2

Género
Accién
Desarrolladora
2k Marin
Editora

2k Games
Precio:

Sin confirmar
Jugadores

1

Online

Si

Idioma
Voces —

Textos 3

Bioshock 2
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5 Ties
5

W Telekinesis 2

B esclavizarlos” Bioshock 2 sera capaz
de alcanzar la calidad de su antecesor y
ademds conseguiréa mantener su fres-
cura gracias a las profundas novedades
que incluye. No sélo a nivel grafico, sino
también a nivel narrativo. La historia nos
situard afios después de |a guerra civil, del
baile de mascaras, de todos los hechos
sucedidos ene le primer Bloshock -aun-
que es probable que visitemos algunos
a modo de flashback- y nos presentara a
un nuevo y temible enemigo, totalmente
opuesto a Delta (asl se referiran al prota-
gonista), ellas son las Big Sister. Ademas,
una mujer fuerte y decidida a continuar
con la decadencia de Rapture entrard en
juego y con ella nuevos ideales, contrarios
al objetivismo. Su nombre es Sofia Lamb
y no sabemaos cémo pero controlara a las
Big Sisters. Como deciamos sus ideas se-
rdn totalmente opuestas a las de Andrew
Ryan, mucho més marxistas. Con esto
queremos deciros que Bioshock 2 con-
tard con una historia de lujo, con varias
capas v llena de lecturas, matices y nue-
vos personajes. Pero ademas habrd nove-
dades tanto en el sistema de juego como
en el apartado grafico. Ahora los escena-
rios seran mas abiertos -aungue seguiran
estando inspirados en el Art Deco- v por
primera vez padremos salir al exterior de
raputre y caminar bajo el agua, gracias al

58 MARCAPLAYER

EL TALADRO SERA MUY potente y
funcionara con gasolina. Tendremos
que vigilar el indicador

[ix scuars tuyia

€L ARTE SEGUIRA ESTANDO
presente en practicamenta todas
los escenarios.

traje de Big Daddy. Ademas, el sistema
de hackear maquinas y camaras sera
completamente nuevo y no interrumpi-
rd la accién, ya que podremos hacerlo en
tiempo real y las Little Sister introducirdn
la estrategia en Bioshack.. ;JRecclectarlas
0 adoptarlas? TG decides, m

EL USD DE MAQUINAS y ef sistema
de hackeo sera muchisimo mas
fluido e intultivo
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VUELTAAL MUNDO A VELA

World Fashion Tour presenta las 'rendencuas de moda del mundo

worldfashiontour.es soLo en E2Carie fngls®
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WII ACELERA A FONDO
CON LA FORMULA 1

Wii se prepara para recibir el mejor juego de motor de su catalogo, un titulo que ademads de contar
con la licencia oficial de la F-1, permite ajustes que llevan el juego del arcade a la simulacion.

asta la fecha, el mejor titulo de
m motor para Wii era Marfo Kart Wii

Pobre balance al volante el de la
consola de Nintendo. Codemasters parece
que va a cambiar las cosas. Formula 1
2009 no es el juego definitivo de coches,
va estén por ahi Need For Speed Shift,
Forzo 30 DIRT 2 para dar cuenta de ello,
pero si que se va a situar en lo mas alto
de la Wi,

Formula 1 2009 cuenta con muchos
elementos a favor para convertirse en uno
de esos juegos que tendra todo poseedor
de Wii. El principal de ellos es que es un jue-
go de Formula 1 v eso vende, a mayares y
a pequefios. Cierto es que llegan un par de
afios tarde, con Alonso en plan campedn
se hubiesen hinchado en Espafia, pero con
Hamilton en el podio van a agotar las exis-
tencias en Reino Unido.

En segundo lugar es que, mas alla del gla-
mour de ser un juego de Formula 1, es que
es un buen juego de coches. Diria un muy
buen juego de coches v, sin ninguna duda,
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en Wii, el mejor, porque a Mario Kart Wi lo
tenemos que meter en otra categoria. Aqui
si se maneja un coche, de hecho existen
dos formas de hacerlo: sélo con el wimote,
utilizandolo como volante y aprovechando
los botones (cruceta para marchas, A para
KERS, 2 para acelerar y B para frenar), o con
wiimote y nunchako donde el wiimote sirve
para acelerar, frenar y centrolar las
marchas y el nunchako para manejar
el volante con el stick y el KERS con
el botdn Z (en una de las tres confi-
guraciones de control disponibles).
Por complejo que pueda parecer, es
reamente intuitivo en cualquiera
de las dos configuraciones, aungue
wiimote y nunchuk hacen que el
Mansjo 83 Un poco mas preciso (2
expensas de probar el volante que
se ha creado para la ocasion).

En cualguier caso nadie ha de
preocuparse en cuanto a lo que se
refiere a la manejabilidad del vehicu-
lo pues ademds de haber 3 niveles

CON ALONSO EN PLAN
CAMPEON SE HABRIAN
AGOTADOD LAS UNIDADES DE
HESEHRVA EN ESPANA

EFECTOS VISUALES
DE VELOCIDAD estaran

presentes en Cairera
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LA MAGIA (o)
DEL JUEED F12009
ESTAENLA —

TRAVECTORIA |6
Y EN EDMD Jugadores:

1-2

CONVIERTES
A TU PILOTO =
EN CAMPECN

| ’330‘3?.!!52‘3&‘1?5?.; . Ajustes del vehiculo
dafios en los coches. : " : MDDIHCA MAS DE
DIEZ PARAMETROS
. ( €) mpieza por ajustes sencillos que

L™ afectan a aerodinamica,
equilibrio, marchas y suspension; y
sigue con |a geometria de los
neumaticos, el tipo de ruedas o
distintos elementos de manejabilidad
{chasis, frenada, alerones)...

EL MODO MULTIJUGADOR SE QUEDA UN POCO CORTO AL
PERMITIR COMPETIR SOLO CONTRA OTRO JUGADOR

de dificultad en el jusgo (y uno que permite  ESIREERAELLELEE sistema de buzdn de mensajes que recuer-
go ly [
ersonalizarlo), existen un MONTON de ayu- bbbt da a juegos de pasadas generaciones, se
p . AR . cleai o vis J ;
das que puedes activar y desactivar para contacta contigo y se te comunican no solo

convertir el juego en un arcade o un puro si-
mulador, al gusto. Esas ayudas afectan, por
un lado, al aspecto visual, ofreciendo una
sefial de la trazada idénea sobre el asfalto
y, por otro lado, a factores mecanicos como
direccidn, frenada, derrape, traccion y cam-
bios de marchas. La diferencia entre tener
todas las ayudas activadas o desactivadas
es gigantesca.

Con el control del vehiculo ajustado a
base de hacer carreras rapidas, lo ideal es
empezar a competir, Para ello existen dife-
rentes modzlidades ademds de una algo
corta modalidad multijugador que tan sélo
permite competir contra otro jugador y no
contempla opcicnes online. Entre las otras
modalidades para uno estan la contrarreloj,
el Fin de Semana (entrenamientos, califi-
cacion y carrera), el Campeonato (un afio),
la Trayectoria (Una carrera profesional con
contratos y retos) y el Desafio que propane
hasta 70 pruebas a desbloguear en las que
cada una supone un reto diferente.

Sin lugar a dudas, la magia del juego esta
en la Trayectoria y en la forma en la que
puedes convertir a tu piloto en una estrella
del automovilisme. A través de un sencillo

EL MULTIJUGADOR PER-
MITE PANTALLA partida
para dos jugadores

ALGUNOS EFECTOS DE
ILUMINACION afectan a
la sombra del coc

EN NIVEL FACIL CON las
activadas es muy
ganai

los siguientes eventos, sina las opciones de
progreso en nuevas escuderias, cambios de
equipo, previsiones, etc.

Si te estds preguntando por qué a estas
alturas no hemos comentado nada del as-
pecto grafico es porque quizad no sea lo mas
destacable. No es un juego feo, pero tam-
poco detaca. Lo bueno es que te meten en
ambignte y son bastante fieles en cuanto
a3 colorido, texturas, pero nunca al nivel de
PS3 o Xbox 360, Cuentan con iluminacio-
nes, sombras, muchos detallitos, como el
resto del juego. Un regalo para amantes del
motor. Imprescindible en Wii. m

S| EMPIEZAS UNA CARRE-
RA sin hacer la calificacion
saldrds a mitad de pamilla
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OLVIDATE DE "HACERTE EL Rambo’, : EN M.A.G. NO SOLO podas ir a pie ’ :

enMAG solo podrds ganar & juegas 0 en un carro blindada, tambian
en equipo. podrds saltar en paracaidas. X

LA GUERRA MASIVA
LLEGA A PS3 oo s soo

esde |a aparicion de PlayStation
B 3, Zipper Interactive ha estado

enfrascada en la elaboracion de
un nuevo titulo, dando forma a un juego
capaz de revolucionar el génerc de los
shoot'em-up.. hasta el punto de dejar de
lado su franquicia "estrella”, SOCOM,
Las siglas que dan nombre al juego per-
tenecen a Massive Action Game, algo
que podria servir para definir, a grandes
rasgos, el titulo de Zipper por una bue-
na cantidad de motivos. A juzgar por las
pantallas, cualquier aficionado al géne-
ro podria sospechar que MA.G. es un
shoot'em-up realista mds, de corte fu-  capa eguiPo ESTA DIIDIDD
turista, como otros muchos que llegardn gt L Lk
durante la época navidefia. Para los que
piensen asi, dos detalles importantes: pri-
mero, el juego de Zipper llegard después
de navidad (después del torbellina Mo-
dern Warfare 2, por supuesto); y segundo:
M.A.G. no es el tipico shooter, no es "uno
mas’ par muchas razones.
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Hasta 256 jugadores simultaneos

Para empezar, uno de los detalles que ha-

cen totalmente diferente al titulo creado

por Zipper es el nimero de jugadores que

podran participar de forma simultédnea

en una misma partida. Dependiendo del

escenario, hasta 256 jugaderes tendran

la oportunidad de defender o atacar, de & rORIOCRO s uaca o0,
aniquilar al equipo contrario, divididos en line para 256 jugadores, pero su
peguefios pelotones, dirigidos a su vez  fotorgréficonose queda atids
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o

Massive
Action
Game

Género:
Shoot'em-up
Desarrolladora:
Zipper Interactive
Editora

Sony C. E.
Precio:
69,99€
Jugadores:
1-256

Online:

L0S ESCENARIOS DEL JUEGD son
glgantescos y estanrepletos de
elementos y estondiijos

por una serie de lideres, establecidos por
sUTango y experiencia en el juego.

Lejos de ser como Halo o Call of Duty,
M.A.G. premiara en todo momento la ac-
tuacién en equipo. La comunicacion entre
los miembros de cada pelotén, el uso de
diversas tacticas de ataque y defensa y
detalles como el movimiento y la protec-
cién de vehiculos como carros blindados
entre varios jugadores son los que daran
la victoria a uno de los tres bandos exis-
tentes en el juego: Raven (avanzados tec-
noldgicamente), Valor (soldados de corte
“clasico”) y Sevr (mercenarios “cutres” de
blindaje improvisado),

L.OS ESCENARIOS
ALBERGARAN
HASTA 256
JUGADORES

El nivel de personalizacion de nuestro
personaje sera impresionante y contare-
mos con diferentes perfiles, aplicables an-
‘ tes y durante Ia contienda, en los que po-

dremos establecer el tipo de armamento
ligero y pesado que llevaremos (incluyen-
do diversos tipos de granadas), asi como
el material y el disefio de casco y diferen-
tes protecciones, alge que tendremos que
saber equilibrar dependiendo de si guere-
mos un personaje lento, defensivo y re-
_ sistente o, por el contrario, si queremos
movernos rapidamente tras las lineas
enemigas, ligeros de peso y poco pro-
 tegidos. Esté claro que las navidades
son de Modern Warfare 2, pero con
la llegada de 2010 conoceremos una
nueva forma de entender el género
de mano de Zipper y su MA.C.m

. modaidades, desde el deathmatch

{ CADA ESCENARIO, OBJETIVO Y
| sHUACIGN fequiere un equipe ¥ un
| armamento diferente.

EL JUEGO COMPRENDE VARIAS,
al clasics "atacar o defender”

Crea diferentes perfiles

ADAPTA TU EQUIPO A LA SITUACION

{ A\- ligual que ocurria en COD4, en MAG. dispondrds de diferentes
' perfiles que podras personalizar y seleccionar antes y después de

los combates. La principal caracteristica en el juego de Zipper es que

también podras elegir el tipo de blindaje y su color, algo que

afectard a la velocidad de tu jugador, asi como a su resistencia a

los proyectiles y su nivel de mimetizacién con el escenario

fLAYER 63




ACTUALIDAD

AVANCES REPORTAJE

ANALISIS

MOVILES

w
o
<
=
=]
o
<
T

TRUCOS

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

@ @ NEW SUPER MARIO BROS. WII

New Super
Mario Bros.
Wii

Género:
Plataformas
Desarrolladora:
Nintendo

Editora:
Nintendo

Jugadores:
1-4

Online:

No

Idioma:
Textos

%05 !-xuf. !-«1)4

00000100 L399

MARIO VUELVE SOBRE SUS
PAS0S, Y ESTA VEZ CON AMIGOS

La apuesta de Nintendo con Super Mario Bros. Wii es
por la creacion de un juego de plataformas como los de
siempre en el que se da importancia a la colaboracion.

ugar a este New Super Mario Bros.
n Wi es volver al principio. Donde sur-

gi6 todo. Conserva, intactas, todas
las virtudes que hicieron de [Mario ase héroe
plataformero al que no tosfan nilos puercoes-
pines azules, nilos rubiales con patinete, Estan
los colores brillanites, el mapa de seleccidn de
fase, la sensacion de vacio cada vez que te
mataban cuando estabas a punto de llegar a
una bandera, El caer una y otra vez en el mis-
me hueco. Todo eso esta ahi.

', ademds, estan las falsas tres dimen-
siones (gue no chirrian) y un modo que
llamaremos ‘cooperativo’ por aguello de
servir tanto para ayudarse entre los per-
sonajes a la hora de superar obstaculos,
como para convertir cada fase en una ca-
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rrera por obtener el mayor ndmero de mo-
nedas, los mejores trajes (hay dos nuevos:
uno con hélice que permite volar a golpe
de wiimate, y otro de pinglino para las
fases de hielo), y el punto mas alto de la
bandera. Tanto disfruta uno superando a
los enemigos como viendo al ‘compi’ atas-
carse en una plataforma giratoria o con
una tortuga maldita.

Las tres fases a las que Nintendo nos
dejo jugar eran como una antologia de
‘grandes éxitcs’ Un redibujado y tridimen-
sionalizado primer mundo al estilo Super
Mario Bros. 3, una fase de desierto con
tortugas bailarinas, arenas movedizas vy
un NuUevo enemigo que parecia salido del
editor de Spore y que lanza minas marinas

@ ADEMAS DE MARIO Y Luigi

Beos Sxoz Peos Feoz podras elegir alos dos Toads
disponibles como personajes



COORDINARSE 5E
CONVIERTE EN UN
RETO ANADIDO

JUGANDO CUATRO

o

LAS PASARELAS SE BALANCEAN
usando |z Incliracian del wiimote €l
* primero en pisar la controla.

ADEMAS DE VOLAR, CON el traje
de hélice se puede 'trasnportar’ a
otro compafiero

por la boca. La tercera, por ver para qué
vale el traje del pinguino, nos lleva al hie-
lo. Ademas de contar con traje lanzabolas
de nieve que congela a los enemigos y 10s
mete en fantésticos blogues de hielo que
luego podemos destrozar lanzandolos o a
culetazos, esta ese nueve traje de pingli-
no que nos deja deslizarnos y tirarnos de
cabeza a toda velocidad, arrasando con lo
que tengamos delante.

Liévame contigo, Mario

Se ha hablado mucho (mas de la cuen-
ta) de la caracterfstica multijugador del
juego. Lo cierto es que en cualquier mo-
mento de la partida y con sélo ir a la pan-
talla de ment, se pueden afiadir (o guitar)
hasta completar un cuarteto de jugadores
en pantalla. Aunaue es un caos al princi-
pio, conseguir coordinacién para superar
los obstaculos se convierte en un reto
afiadido. Cualquiera puede subirse enci-
ma de cualguiera y dejarse llevar. También
cualguiera puede saltar sobre cualquiera
para impulsarse o golpearle para arreba-
tarle los objetos que van apareciendo en

ENEMIGOS CLASICOS CON UN
aspecto mas vivo que en ningln
plataformas anterior de Mario.

Mds modos

LA FIEBRE DEL ORD

[ = 1 ntre las diferentes modalidades del

" = nuevo juego destaca unaenlaqueen
lugar de cooperar con los otros jugadores, la
idea es competir por conseguir mas
monedas que el resto a lo large del
escenario. Eso si, los escenarios estaran
repletos de éstas. No bastara con ser mas
rapido o saltar mas alto, sino que contard
mucho la ‘malicia’ de cada uno para saber
arrebatar las monedas al resto.

Una tercera modalidad, el ‘Modo Libre', iré
haciendo una galeria con todas las fases
que tengas desbloqueadas para que las
revisites siempre que quieras. Estaran
ordenadas tanto por mundos, carmo por las
‘recomendadas’ por el juego. Otra formas de
volver a explorar tus fases preferidas

New Super Mario Bros. Wii

00010500

EL CONTROL CON
EL WIIMOTE EN
HORIZONTAL AL

ESTILO DE LA NES

pantalla. Lo bueno: gue si uno se atasca
en cierta parte del escenario, el resto
puede ayudarle a seguir.

En esta ocasion, Nintendo no ha queri-
do experimentar con el control ya que el
wiimote se coge en horizontal y todo se
controla con la cruceta, el botdn 2 para
saltar y el 1 para correr. Algunos extras
como coger objetos y lanzarlos exigen
apretar 1 vy agitar el mando, dar piruetas
se consigue agitando el wiimote y alguna
de las otras acciones con los trajes espe-
ciales también obligan a agitarlo, pero se
reduce muchisimo dando el protagonismo
al control clasico estilo NES. Como los Su-
per Mario Bros. De antes. m
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LAS PELEAS QUE SIEMPRE
QUISISTE PROTAGONIZAR

Los mas fanaticos de la serie de animacién podran disfrutar de las luchas més increibles y que
hasta ahora sdlo habias podido ver en la pequefia pantalla de la mano de Goku & Co.
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GUIA DE COMPRAS

nnuestra tierna infancia, cuando
G sufriamos la tortura de ir al cole-

gio cada dia, todos los nifios te-
niamos un momento en el que los debe-
res, broncas de los profesores o peleas
con compafieros se olvidaban, Todos sa-
liamos carriendo de clase por la tarde para
llegar cuanto antes delante de la televi-
sién y ver nuestra serie favorita: Dragon
Ball. Por entonces, quien no estaba al tan-
to de las andanzas de Goku en su bls-
queda de las bolas del dragén era un bi-
cho raro. Es por ello que la prestigiosa
serie japonesa se convirtié en objeto de
culto de los nifios y no tanto de todo el
mundo, hasta el punto de que el lanza-
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miento de un juegoc como Dragon Ball:
Raging Blast nos haga retroceder unos
cuantos afios en el tiempo para volver a
sentarnos en el sofd a disfrutar de nues-
tros personajes preferidos, aunque de una
manera bien distinta.

Preparate para la batalla

Silas batallas entre los personajes de
Dragon Ball te han parecido siempre in-
crefbles, tu momento ha llegado. Dragon
Ball: Raging Blast nos ofrece la posibi-
lidad de revivir épicas batallas con todos
los personajes de la serie de animacion.
Podremos elegir entre un amplio ndmero
de escenarios para hacer uso de |as habi-




DEBERAS DEFENDERTE
PARA NO acabar darrotado

lidades especiales de cada uno de ellos,
como nunca antes. Ademas, padras apren-
der todos los movimientos en el modo en-
trenamiento, en el que Piccolo ejercera de
maestro de Gohan para que aprenda todo
|0 que necesita para vencer,

Por si fuera poco, podrds disfrutar de
un modo historia en que reviviras la se-
rie desde sus comienzos sintiendote el
protagonista. Todo esto aderezado con
algunos exiras que enamoraran a los se-
guidores de la serie.

Afios después nos volvemos a acordar
de Bola de Dragdn, y de qué manera.. m

€l duelo
GOKU VS VEGETA

(s i en todo el universo Dragon Ball hay
2 ' unapelea que se harepetido en
numeresas ocasiones ha sido la que ha
enfrentado a Goku, protagonista de toda la
historia, contra Vegeta, su archienemigo
durante buena parte de la trama

Las historias de ambas personajes han
estado ligadas desde el principio y se ha
convertido en una de las rivatidades
histéricas, que todo seguidor gue se precie
de la saga ha disfrutado.

Te encuentras ante una epertunidad Gnica
para vivir la batalla desde dentro. Solo
tendrés que elegir personaje.

ENCADENA SERIES DE GOL-

PES para producir mas dafo

et y
PUEDES LANZAR BOLAS DE
fuego desde |a distancia

5

=

GOKU ¥ VEGETA NUNCA

fueron grandes amigos

NUNCA TE GENTIRAS
MAS GORU COMO LO HARAS
CON ESTE TITULO

e

CUIDADD CON LOS ATAQUES Dragon Ball:
especiales de cada personaje Raging

Blast

Género

Lucha
Desarrolladora
Namco Bandal
Editora

Namco Bandai
Precie:

69,99¢€
Jugadores

1-4

Online:
Si

ldioma
Voces ==

Textos
—

§1 RECARGAS TU ENERGIA
conseguirds golpes mas duros.

El dato

ESCENARIOS DIGNOS
DE LA SERIE

. @s allé de los carismaticos personajes
!4, ! de la serie de animacién, Dragon Ball
siempre destacé por unos escenarios muy
ricos en detalles. En esta ocasién, el titulo
recoge esta amplitud, haciéndolos ademas
modificables
En plena batalla podras lanzar a tus
enemigos contra las rocas destruyéndolas
con el impacto y causando un mayor daric al
oponente. Ademas, el tamafio de los
mismos hace que casi nunca llegues a los
limites marcados
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cinco civilizaciones diferentes en el
ejército mas grande Ia historia.

BATALLAS QUE
HARAN HISTORIA

Si te gusta la estrategia, disfrutaras como un enano emulando las hazafias
del mayor conquistador del mundo antiguo: Alejandro Magno.

lejandro Iagno llegd a ser con-
n siderado un dios entre los habi-

tantes de los pueblos que llegd
a conquistar y se dice de &l que ha sido el
mejor estratega militar de la historia, Este
impresioannte ‘curriculum’ le convierten
en el candidato ideal para protagonizar un
juego de estrategia histérica, ese género
tan popular y prolifico para PC.
Dicen sus desarrolladores que la secue-
la de Sparta se ha quedado con lo me-
jor de la primera entrega, aquel juego
que nos permitia disefiar nuestro propio
ejército espartano v llevarlo 2 la victo-
ria en la batalla de fas Termapilas, entre
otros episodios bélicos clasicas. A esta
personalizacién del ejército le han querido
afadir lo mejor de otro titulo de estrate-
gia de éxito también editado por FX in-
teractive, Imperivm lll. En sus propias pa-
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| SPARTA II: LAS CONQUISTAS DE ALEJANDRO M
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labras: "la clave de esta segunda entrega
de nos la dio el pUblico. Querian lo mejor
de Sparta, donde el usuario podia disefiar
SuU propio ejército, y lo mejor de Imperivm
Il un sistema de combate directo orienta-
do a la conguista”

LA CAMPARA HISTORICA DE
Alejandra nos llevara hasta la
actual India

LigiaRTS LN

€l mundo a tus pies
Alejandro ‘el Grande, rey de Macedonia
desde el afio 336 antes de Cristo, con-
Siguid conquistar un Imperio que abarco
Persia, Anatolia, Siria, Fenicia, Judea, Gaza,
Egipto, Bactriana y Mesopotamia. Sobre el

Los ELEFANTES FUERON LA
fuerza de choque de su ejéicita
mas alla del rio Indo.




mapa real de las conquistas de Alejandro,
el juego nos permite labrar diseffar nues-
tra propia estrategia tactica de combate
y conquista. ¥ ese mapa es realmente
importante, ademas de fiel histdricamen-
te, ya que 2 medida que trezca el territo-
rio conquistado, las unidades de nuestro
ejército creceran en numero y variedad.

Alejandro fue el primer lider militar en la
antigiiedad que promovid |a incorporacion
a su ejército de extranjeros, lo que le per-
mitié crear la fuerzam ilitar mas grande
jamas conocida. Asi, en el juego, podras
gestionar hasta 5 civilizaciones diferen-
tes, manejar sus recursos y la participa-
cién de sus unidades en tu super-gjercito.

Como en el primer Sparta, en esta en-
trega también aparece la figura de los
héroes, donde destacara el propio Ale-
jandro. Los héroes pedran ir subiendo de
nivel a medida que ganan objetivos, iran
acumulando habilidades (talentos) vy se
convertirian en unidades casi indestruc-
tibles.

Uno de los elementos que diferencian
mas a esta secuela de |a primera entrega
es que se han reducido los elementos de
gestion de recursos y construccion para
centrarse mucho mas en el combate tac-
tico. La guerra vy la conquista es aqui la
prioridad y todas las recompensas y ha-
bilidades extras se consiguen tras lograr
objetivos militares.

EN LA EVOLUCION
HE LS
CUALIDADES DE
TU PERSONAJE
APARECEN DE

Cambia de arma en combate

Las habilidades especiales del heroe,
que se van adquiriendo a medida que se
logran victorias, pueden ser la diferencia
entre perder una campafia o llevarse la
victaria, Utilizalas en el momento justo
para hacer caer la balanza a tu favor.

Otro de los elementos méas interesan-
tes del juego es |a capacidad para rearmar «
las unidades en medio del combate. Si ves
que tus soldados estan siendo inefica-
ces con sus espadas, puedes armarlos al
instante con lanzas o arcos, independien-
temente del tipo de unidad que sea. Solo
habrd que pagar con un ligero coste vy n
tiempo de penalizacion.

Sparta Il vuelve a sorprenderncs gra-
tamente, con una campafia basada en
|l realidad histérica de uno de los lideres
militares mas grandes de Ia historia de la
humanidad. jEstaras a la altura del gran
Alejandro?. m

3

Spartall

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
World Forge
Editora:

FX Interactive
Precio:

Sin confirmar
Lanzamiento
22 Octubre
Jugadores:

1-4

Online:
S|

Idi Oﬁi
Voces —.,
Textos —

CAPTURA LOS
BARCOS DE

tu adversario

y sorpréndele
desembarcando
en sus propios
puertos.

tira batallas en Internet gracias al
sefvicio de Gamespy.

€L MOTOR GRAFICO
DE Sparta se ha mejo-
rado sustancialmente.
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TERROR APOCALIPTICO
EN EL TUNEL DEL METRO

Moscd, afio 2033, el mundo ha sido devastado por
una catastrofe nuclear. Los pocos supervivientes se
refugian en el metro de la ciudad. Pero no estan solos.

s chicos del estudio ukraniano
u 4A Games, formado por gran
parte del equipo que cred el ge-
nial STALKER, estdn ultimando un
shooter con un gran aspecto basado en el
best-seller Metro 2033 del autor ruso
Dmitriy Glukhovskiy. Hace unos dias, los
responsables de su desarrollo nos invita-
ron a Londres a saboréar los primeras ni-
veles de este prometedor juego, que lie-
gara a principios del afio praximo a PC y
Abox 360,
En la novela de Glukhovskiy y en el
juego, la tierra ha sido devastada por un
terrible holocausto nuclear v, en la des-
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truida ciudad de Moscd, los pocos super-
vivientes se refugian en la red de metro
para sobrevivir a las duras condiciones
de la superficie. Bajo el subsuelo, la red
de tineles son el hogar de diferentes co-
munidades de hombres, que viven, luchan
entre ellos y se gobiernan a sf mismos de
diferentes formas (comunsimo, fascis-
mo, democracia..), como un micromundo
donde cada estacion de metro es una
pequefia nacion. Pero la guerra entre cla-
nes y facciones religiosas o politicas dife-
rentes son el menor de los problemas de
los supervivientes, ya que los efectos del
desastre nuclear les ha dotade de unos

Una historia muy sélida

TOQUES DE ROL Y AVENTURA

" unque sus desarrolladores se hartaron de insistirnos en que el
4 Juego es un shooter de accion y terror, o cierto es que también
tiene ligeros togues de juego e rol, al estilo de Fallout 3. Hablar con
fos NPC's y descubrir nuevas misiones y objetivos ser una constante
en el Juego, para ir desgranando su apasionante guién. Otro elemento
importante es la libertad para elegir todo tu equipo de batalla

p—



CARGAR UN ARMA COMO

gsra leva unos segundos

vecinos muy molestos: horribles bestias
mutantes sedientas de sangre.

La atmosfera y el disefio de los entor-
nos del juego son una obra de arte, con
una sensacion claustrofobica constante.
Eljuego se da un aire a Fallout 3o incluso
a Half-Life 2, pero basado siempre en el
universo subterrdneo creado por el autor
de la novela. Los chicos de 4A Games,
han usado un motor grafico propio y los
resultados son sorprendentes, La version
de PC, que llevard al limite las posibi-
lidades de DirectX 11, cuenta con un
apartado grafico de infarto.

Terror nuclear

En este primer contacto con el juego, tu-
vimos ocasién de ver los primeros momen-
tos en los tineles de |2 red de metro mos-
covita que, por cierto, ha sido calcada de la
red de metro real de |a capital rusa. Tanto
que los desarrolladores nos dijeron que el
jugador podria utilizar un mapa del metro
de Moscl para guiarse en el juego.

EL PLANG IE
METRO DE MOSCU
ES EL MAPA REAL
DEL JUEGO

LOS TUNELES DE METRO

estan infestados de bichos

EL APARTADO GRAFICO DEL

juego es una maravitia

HAN BUSCADO CREAR UNA
atmosiera agobianie

¥A NO HAY TRENES, sino

Vagonetas macanicas

i L

Metro 2033

Género
Shooter
Desarrolladora
4A Games
Editora

THQ

Precio:

Sin confirmar
Jugadores.

1-4

Online

si

idioma
Voces 5=
Textos

Lt

Por ejemplo, el pro-
tagonista del titulo, el
joven Artyom, vive en
la estacion conocida
como 'Exhibition’ (que
en el metro real de
Moscd es la estacion
VDNKh). El protagonis-
ta se vera envuelto en una violenta his-
toria para defender su estacion y salvar la
vida, con expediciones al exterior y a otras
estaciones, a través de la peligrosa red de
tuneles infestadas de mutantes.

Ademés de su depurado aspecto gréfico
y |a genial ambientacidn, otro recurso que
los desarrolladores han utilizado para dotar
al titulo de la mayor sensacion de realismo
es la carencia total de 'interface’ en panta-
lla. Aqui no aparece ni indicador de salud, ni
de municién, ni menys de inventarios. Aqui
chequearemos la salud por el tono rojo de
la pantalla y los efectos secundarios sobre
nuestra vision, sabremos cuantas balas
nos quedan mirando el cargador del arma
y buscaremos en nuestras pertenencias
mirando en los bolsillos de nuestra ropa.
¥ sélo podremos llevar un arma encima, la
que tenemos entre nuestras manos. Todo
sea por el realismo.

En general, estamos muy impresionados
por el aspecto de este shooter apocalipti-
co que llegard con una gran historia detras
y mucha, mucha accion y miedo. m

SALIR AL EXTERIOR EXIGE
Hevar Lna mascaia antl-gas

AHI FUERA ESPERAN SOR-
PRESAS desagradaties

MARCAPLAYER 71




ACTUALIDAD

REPORTAJE

AVANCES

ANALISIS

MOVILES

w
g
=
(=]
o
=
I

TRUCOS

COMUNIDADES MAS QUE JUEGOS

GUIA DE COMPRAS

LA HORDA LLEGA AL SUR
DE LOS ESTADOS UNIDOS

Nueva Orleans se llena de zombies en esta segunda entrega que promete mas accién y novedades
en el multijugador. Cuando el infierno se llene, los muertos caminaran sobre la Tierra...

uatro supervivientes contra
G todo un ejército de zombis y

monstruosidades que no daran
tregua en ningln momento. Personas
normales con familias vy carreras, espe-
ranzas y amores, que tendran que olvi-
dar y dejar atras para armarse, encon-
trando escasez de municion vy peligros
en cada esquina. Nueva Orleans, la ciu-
dad del jazz, del vudl y de los vampiros,
se convertira ahara en la ciudad de los
muertos vivientes, Ademas en esta oca-
sién la noche no serd eterna y por pri-
mera vez en la saga, podremos mover-
nos 3 la luz del dia. Ver a todos esos
zombies renquear bajo el sol es algo
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ciertamente inquietante. Sin duda, el
escenario perfecto para una trama de
terror como la que nos deparard la se-
gunda parte de Left 4 Dead,

Preparados para morir

Rachelle, Coach, Ellis y Nick, serdn los
cuatro superviventes que se encontra-
ran por casualidad y para convertirse
después en un ejército de cuatro perso-
nas. Rochelle trabajaba en Ia televisidn;
Coach era jugador de fltbol americano
en su juventud; Ellis, es el tipico chulito
de instituto y Nick un estafador v juga-
dor de poker. Pero nada de eso imparta-
ra cuando se vean rodeados por la hor-



POR ARRIBA ¥ ABAJO. Te LOS ZOMBIES SUFRIRAN LOS ESCENARIOS SERAN DE
aracaran por todas partes DANDS mas reatistas mayor tamano y libertad

Left 4 Dead 2

Ll

Left 4 Dead

2

Género

Shooter
Desarrolladora

Valve

Editora:

EA

Precio

59,99€
Jugadore:

1-4

Online

Si

ldlaglfg_'

Voces Zi=

Textos —.

LOS BAILARINES DE JACKD
nunca olvidardn Thriller

da. En Left 4 Dead 2o mas importante _ _ Novedades en elmultljugator
serd permanecer unidos para sobrevivir, 2 3

Encontraremos nuevos enemigos que = 5 " MODD SCAVENGE

nos pondrén las cosas un poco mas di- / ' . - RS hasiee R T
ficiles: El Charger, que cargara contra su ' ! probar en exclusiva el nuevo modo
objetivo para estamparlo contra cual- multijugador llamado "Scavenge” -que
quier obstéculo ¢ para acercarlo a Ia A | significa algo asi como rebuscar entre la
horda; Spitter, que escupird unas bolas % ' basura- y de paso ganar a todos los

i 5 A americanos que habia en la sala (ejem). Lo
verdes de acido que nublaran I3 vista y 4 (€jem)

i3 T % ‘ = de rebuscar entre la basura lo decimos
reducirdn nuestra salud, y, por Uitimo, &l . : s porque eso es precisamente o que

|ockey, que se subira a nuestra espalda  BEREIPLACRIAESATS haremos: nuestra misién serd encontrar
y nos arrastrard hacia a sus hambrien-

tos compafieros.

Las armas se han vistc mejoradas y

ampliadas, sobre todo en lo que a se-

cundarias se refiere, En el primer Left 4

Dead podiamos encontrar pistolas extra

repartidas por el nivel y ahora encontra-

remos otras de todo tipo: desde hachas

o sartenes hasta guitarras elétricas y

destructiva motosierra, con la que se-

remos capaces de acabar con la horda

nosotros sdlo, al menos hasta gue se unas latas de gasolina que estardn
“estropee”, al igual que le ocurrira a las  JEMGMRIEELELELLEES repartidas por todo el mapa. Despues
otras armas secundarias. RA MILES d2 horas de juego tendremos que llevarlas hasta un motor y

£l multijugador volvera a ser la parte verter la gasolina en €l, lo cual nos dard un
- tiempo extra. Pero no sera facil porque

més mportante del ego vo Se2 " EL JOCKEY SE SUBIRA

: : combatir contra el equipo de los zombis

aMmIgos O para enfrentarnos en intensas A N TH E P NU Cada juego se dividira en 3 rondas y ganara

partidas a través de la red. Ya sabéis, la UES A S ALDA Y S el que consiga la victoria en al menos dos
Sera un todo un infierno para el equipo de

4 en elegi | equipo d i
s amenivenies oot de os me [ LLEVARA HACIA LA HORDA  tossupervivenes
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B tados, v desarrollar una estrategia
para sobrevivir al atague zombie ¢ para
alimentarte de carne humana y fresca,
depende del bando que eligas. Pero
volvamos a los escenarios por un mo-
mento. Como habiamos dicho la accién
tendra lugar en el sur de los Estados
Unidos, en Louisiana concretamente,
y algunos de las localizaciones por las
que pasaremos, 0 mas bien nos obliga-
ran a pasar, seran feria, el barrio francés
de Nueva Orleans, un pantana.. Seran
mucho mds amplios, hasta el punto de
llegar a ser algo desconcertantes y ade-
mas tendran varios caminos.

LO5 MUDMEN SE
ARRASTRARAN
POR LOS5 SUELOS
PARA MOBRDERNOS

oy

o *

'
¥

ARCAPLAYER

El pantano de la muerte

El pantano en concreto serd uno de los
niveles mas inquietantes, no sdlo de la
saga L4D sino de cualquier franquicia
de terror, ya gque al entrar en contacto
con el agua nuestro personaje se mo-
vera mas lentamente.. ¥ en un juego
como Left 4 Dead 2 eso solo puede
significar problemas. Lo Unico bueno
es que los zombies también se move-
ran mas despacio en el agua, aunque
no tanto como nos gustaria. ;Se termi-
naran ahi los contratiempos? Pues no,
siempre hay mas problemas porque el
dichoso pantano contara con su pro-
pio y letal enemigo: los Mudmen. Estos
inmundas seres se arrastraran por las
profundidades lenta pero letalmente
y s se meten en el agua contigo se
volveran practicamente invisibles o
cual, como imaginaréis, afiadird muchas
complicaciones.

En Left 4 Dead 2 vamos a volvernos
locos pensando en los “mordiscos al
tobillo” de los Mudmen y si estamos en
el agua la tension crecerd ya que solo
unas pequefias ondulaciones en la su-
perficie nos avisaran de su malintencic-
nada presencia. Si jugamos online con
el equipo de los zombies, lo mejor serd
enviar a los Mudmen primero ya que
obligaremos a los supervivientes a mirar
hacia el suelo.. Ese momento serd per-
fecto para atacaries sin compasidn al-
guna con un Spitter o un Charger. Como
veis todo estd pensado y preparado
para la batalla definitiva entre zombies
y humanos... ;Quién ganara? m

-

-
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GRANDES AVENTURAS CON
PROPULSORES Y A LOCO

La ciencia ficcion mas alocada vuelve a estar de moda gracias al ingenio de Capcom. Propulsores,

extraterrestres, rayos laser..

n la década de los 30 o normal era
G lo que ahora consideramos antiguo,

Eso. a no ser que en un vigje a tra-
vés del Triangulo de las Bermudas acabemos
viajando a otra dimensidn paralela para en-
contramos con un invasion alienigena que
trata de conquistar Ia tierra, Cosa que pasa
aqui.

Rizando ya el rizo, los pocos supervivien-
1es a la ofensiva planetaria tienen en Nicola
Tesla su gran esperanza para hacer pervivir
la especie. Este genio se dedica a lo suyo,
inventar mediante tecnologia inversa ex-
traterrestre. Nosotros mismos, en el papel
de William Agustus Grey, seremos los que
probemos sus inventos exterminando a los
enemigos de la humanidad.

76 MARCAPLAYER

.i¥ sin Klingons ni Jedis!

En este punto es donde Dark Void se
comienza a diferenciar del resto de shooters
en tercera persona, en los artefactos que
usaremos. El principal es un pack de cohetes
adheridos a nuestra espalda que convertira
un simple shooter en mucho més.

Y es que gracias a este invento podre-
mos diferenciar dos partes bien claras en la
jugabilidad. La primera se desarrolla en tierra
firme, de una manera muy similar a Gears of
War. Haremos uso de las coberturas para ir
avanzando a tiro limpio por niveles lineales
pero excelentemente ambientados.

Por otra parte estan las fases aéreas, que
atravesaremos como si fuéramos el mismisi-
mo Rocketeer. Estas se asemejan en su con-
trol @ un juego de aivones, pero se ofrecen

i’ Volare’, oh oh, cantare, uoooohhh!

CONTROLANDO UN PLATILLO VOLANTE

.y : urante las fases de vuelvo controlaremos a nuestro personaje
=/ coni un jet pack a su espalda. La maniobrabilidad es extrema pero
estaremos expuestos sobremanera a los ataque enemigos. Por eso
precisamente, |a gente de Airtight Games ha pensado que serfa
divertido poder secuestrar los platillos volantes enemigos
Subiéndonos al
‘capd’ de las
naves
alienigenes
podremos tomar
el control de
diversos
artefactos
futuristas al
mas puro estilo
Crimson Skies




will
CREANDO UN NUEVO
PROTAGONISTA

‘11 : no de los mayores esfuerzos de Capcom ha
\__J sido el crear un personaje protagonista
creible y carismatico. €l personaje central de fa
trama pasa por ser un hombre normal en
circunstancias extraordinarias, e ird

evolucionando en sus habilidades a lo largo de la

aventura. El equipo de desarrollo consultd con
Keiji Inafume (Megaman. Lost Planet) para
conseguir la manera optima de mejorar al
protagonista. Este aspecto se qued¢ al final
en una simple mejora de armas al llegar al
polvorin, haciendo uso de los creditos que
vayamos ganando durante los combates de
la aventura normal

muchas mas posibilidades para el juga-
dor. Un buen ejemplo serfa la habilidad
de secuestras naves enemigas en

pleno vuelo, para acto seguido usarla

CoNira nuestras enemigos.

De esta manera, las dos caras de Dark
Void quedan bien diferenciadas, pero la
linea que las separa se diluye en ciertos
puntos. Nos referimos a las partes en
las que tendremos que usar cornisas
y salientes verticales para Cubrirmos
en pleno vuelo. Suena algo extrafio y
funestamente parecido a uno de los
bodrios del afio, Damnation, pero por
suerte la gente detras de este titulo ha
sabido dotar al protagenista de mayor ca-
risma y movilidad que en el citado juego de
Codemasters. Bl Unico tirdn de orejas que
podemos darle a este titulo es por la falta de

EMOCIONANTES
COMBATES POR
TIERRA, AIREY UN
'NI PA TI NI PA MI'

un modo multijugador a la altura de las
posibilidades del protagonista. Solo con
pensar en un combate con 8 amigos a
cielo abierto y coberturas dindmicas, se nos
hace la boca agua. Por desgracia los disefia-
dores de Dark Void, Airtight Games, no lo
han considerado prioritario en el desarrollo,
por lo que tendremos que conformarnos con
el modo historia.

Triando de los mejores

En el plano técnico hemos quedado sor-
prendidos por el buen aspecto y la fluidez
con que funciona el juego, aln a pesar de

quedarle todaviz unos meses para su fina-
lizacion. La culpa una vez mas es del Unreal
Engine 3. Son destacables la calidad de los
paisajes o el esmero puesto en cada detalle
del disefio de personajes, maquinaria y esce-
nario.

Por si esto na fuera suficiente, Dark Void
promete contar con ung banda soncra de
auténtico lujo, liderada por Bear [McCreary,

299

Dark Void

Género:

Accién
Desarrolladora:
Airtight Games
Editora:

Koch Media
Precio:

No disponible
Jugadores:

1

UN COMBATE A CUBIERTOD

al estilo Marcus Fenix

~_N

responsable de la misica de Battlestar Ga-
lactica. Para la ocasion ha contado con la or-
questa sinfénica de Hollywood, componien-
do un total de 63 piezas que destacan por
acompafiar a la accién con gran acierto.

Lo cierto es que estamos ante un juego
de esos que llegan por sorpresa, pero que sin
hacer mucho ruido ha conseguido hacerse
un hueco en nuestra lista de deseos. m

BONITO PAISAJE DESDE
UNA vist

) OF aRUNa
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@ @ RATCHET & CLANK: ATRAPADOS EN EL TIEMPO

Ratchet

& Clank:
Atrapados
enel
Tiempo
Género:
Accién/Plataformas
Desarrolladora:
Insomnlac Games

Editora:
Sony C.E.

ACTUALIDAD

REPORTAJE

Precio:
69,95€
Jugadores:
1

Voces —
Textos [

AVANCES

ANALISIS

4 EL ASPECTD EL "CRONOCETRO” DARA A Clank

§' DEL JUEGO de el poder para manejar el tiempo.
Insomniac es

'g el de una gran

superproduccion
de animacidn al
estilo Pixar

&
£ :
(=] :
= -l > E
< | -
41 ALIENS ROBOTS Y w w
3 I I EL TIEMPO EN TUS MANOS
4 } nsomniac ha Questo espec_sai énfasis
El Lgr_nbax mas famoso de toQa la g_a|a>§|a y su inseparable compafiero e ;;‘g ;’gf;';’S”qi';'ge’"di‘;'f;g;gf; =
robotico regresan para concluir la trilogia comenzada hace dos afios. reconstruyen automaticamente. accion

lenta o, incluse. congelada... ¥ por supuesto,

los nuevos poderes de Clank.

El pequeno y simpatico robot compafiero de
que en anteriores entregas, comprende Ratchet sera capaz de manipular el tiempo a
SER y plataformas en partes igualeS' su antojo, algo que sera indispensable para

5 ; ; o superar ciertos retos que Atrapados en el

ahora, ademas, Insomniac ha introducido Tiempo nos planteara continuamente. Por
un nuevo elemento que afectard elemplo, si mantenernos sobre una baldosa

por igual a los dos componentes abre la puerta que tenemos que atravesar,
prmpales del juego: la ma- tendremos que gra!:arnns primero pisando
. o ; la baldosa y después reproducir nuestra
nipulacion el tiempo. accién mientras atravesamos la puerta
Junto a un universo Podremos grabar hasta cuatro “Clanks”, asi
en el que el tiempo no que la cosa parece que dard mucho juego
funciona como debiera,
descubriremos el control
del tiempo de Clank. El pequefio
robot te obligara a utilizar dichos po-
deres para, por ejemplo, “grabarte” abrien-
do una puerta con un interruptor para, mas
tarde, reproducio mientras el Clank del
presente sale por dicha puerta. La cosa
promete m

MAS QUE JUEGOS

| diio "plataformera” més famoso
G del universo PlayStation regresa :

para dar por finalizada la trilogia
que empez6 con Armados Hasta los Dientes
y prosiguié con En Busca del Tesaro,

En esta ocasion ambos protagonistas
comenzaran separados entre sf (si has juga-
do a la segunda entrega va conocerés los
detalles) y de ti depende que vuelvan
a encontrarse, En Atrapados en
el Tiempo, en lugar de manejar a
los dos personajes protagonistas
a la vez, contralards por un lado al
pequefic robot Clank v por otro a
Ratchet, el Lombax mds famoso del
UNiverso.. 4O acaso piensas que es el
Unico de su raza que sigue vivo?

El desarrollo del juego, al igual
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SHAUN WHITE SNOWBOARDING WORLD STAGE

LOS CREADORES SE HAN permi-
tido la licencia artistica de hacer
nevar sobre una virtual Paris.

LA NIEVE NUNCA CAE
A GUSTO DE TODOS

3 _a.'t.;,: O
o Bl 5D

W g

Y en esta ocasion sélo ha nevado a gusto de los
usuarios de Wii que podran disfrutar del segundo juego
de Shaun White en exclusiva y recorriendo el mundo.

n qué estaria pensando Nintendo
B cuando creo la Balance Board y no

considerd que se pudiesen conec-
tar cuatro en |z misma consola. Eso es lo que
se estaran preguntando los creadores de
esta secuela de Shaun White que vuelve a
incorporar el soporte para la tabla v vuelve a
chocar con este impedimento que resta pro-
tagonismo a la opcion de control ‘con los
pies. Asi gque, con el mando en la mano, se
podra competir con Wii Motion Plus o sin él,
deslizando a los personajes por las 75 prue-
bas disponibles en ocho montafias que reco-
rren desde pistas en mitad de Times Square
o Paris, hasta lugares inaccesibles de Canada
v Japdn. El sistema de control es el mismo del
juego anterior, el mando casi simula la tablay
lo que hagas con éllo hara la tabla.

En tu mano estard optar también si
quieres que los otros personajes compitan
contra ti o sean compafieros de equipo v
que la carrera de ascenso al Top 5 que da
acceso al Campeonato World Stage junto a
Shaun White, sea en un modo cooperativo.

No es que el aspecto grafico haya sufrido
grandes modificaciones, pero sf que se nota
que el juego es mas fluido y cuenta con ma-
yor nUmerc de efectos de particulas e ilumi-
naciones que sdlo resultan ser un incordio
cuando hay mds de un jugador en pantalla,
Es entonces cuando alguna ralentizacion
(que en el modo de un jugador ne se apre-
cia) sale a relucir. La segunda entrega de
Shaun White valdra la pena como ya lo valia
la primera, pero sigue echdndose en falta
un modo cnline, m

D

Shaun White
Snowboarding
World Stage

Genero
Deportivo
Desarrolladora:
Ubisoft Montreal
Editora:
Ubisoft
Precio:
49,95€
Jugadores:
1-4

Online:
Puntuaciones
Idioma

Votes —
Textos _=_

EL EFECTO DE VELOCIDAD al agachar al
personaje estd muy logrado

LAS PRIMERAS FASES TE serviran para
aprender los trucos mas habituales.

MUCHAS DE LAS PRUEBAS
. consisten en hacer puntua-
- clones altas poi acrabacias

LA PERSONALIZACION DE

LOS personajes ha sido
incrementada.

El aeropuerto

PUNTO DE REUNION

" as pruebas a las que tendras que acceder antes del [legar al
\ campeonato World Stage (para el que tendrés que llegar al Top 5
mundial) estaran disponibles desde la pantalla del seropuerto donde,
ademas, podras encontrar el acceso a repeticiones, videos e imdgenes
desde la pantalla del portatil que se ve en el suelo. También habra
juegos en una maquina recreativa paia la que el juego te exige tener
un Wii Motion Plus
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CAPERUCITA ROJA

(

TANTO COMO LA

Los cuentos infantiles de toda la vida se llenan de sang
Caperucita Roja, Blancanieves, Juan o el Emperador D

i estds harto de que te cuenten
B las mismas historias con la fio-

fieria de siempre, este serd el ti-
tulo que conseguird romper con los
clichés y manierismos de las fa-
bulas mas famosas. Después de
Fairytale Fights no volverds a ver
de la misma manera a persongzjes
como Caperucita Roja o Blancanie-
ves. Porgue méas que historias para
nifios pareceran peliculas de Taranti- < <
no, con sangre, chistes, desmembra-
mientos y locuras por el estilo. Efectiva-
mente, serd un jJuego muy DEero que muy
sangriento a pesar de su aspecto cartoon,
que recuerda a ciertos cortometrajes in-

80 MARCAPLAYER

dependientes de animacién en 3D
mas de desmembrar y cortar en seccio
a todo lo que se mueva con asombroso3
movimientos especiales, también tendrd
cabida para las plataformas e incluso
para la resolucion de algln dgue otro

puzzle, Pero lo més importante serd’ . ‘

abrirse paso a través de los ene-

migas a gelpe de hacha, espada

0 cualquier cosa que permita tro-

cear la carne vy llenar el escenario de
sangre fresca que, por cierto, serd volu-
métrica y podremos utilizarla para resba-
lar sobre ella y desplazarnos més deprisa.
El desarrollo serd bidimensional aunque el
juego estara completamente en 3D (de




Multijugador para cuatro...;Amigos?

‘ " CUATRO PERSONAJES DIFERENTES
CON MODO COOPERATIVO

(e lige entre: Caperucita Roja, El Emperador Desnudo, Juan (de
' "Juan y Las Habichuelas Magicas”, no nuestro simpatico
redactor) o Blancanieves. Y preparate para dar cafia a diestroy
siniestro en el modo cooperativo para cuatro jugadores. Podras
activar o desactivar el fuego amigo, todo dependera de si tus

L
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n
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compafieros son unos sefiores caballeros y te dejan las
suficientes monedas. Si ves que alguno de tus amigos

se pasa de listo, no lo dudes ni un momento ya que para o - ; Fairytale
eso han inclufdo movimientos especiales con los que 3 e Fights
cortarle en mil pedacitos y recuperar algunas monedas.
Génera:
L.OS ENEMIGOS Y Acdén
s 2 Desarrolladora:
Playlogic
SU DISENO SERAN
Kochmedia
= Precio
A CADA CUAL MAS
Jugadores:
DISPARATADOD g
ase Online:
Si
Itﬁag}_g
L ] ‘ Voces:
eL1e0 ks pe &, e T Tots

1.OS ENFRENTAMIENTOS CON ENEMIGOS FINALES
PROMETEN ESPECTACULARIDAD Y RISAS

hecho utilizard el famoso motor grafico 3
Ureal Engine) esto quiere decir que la cé- Vanidad creadora
mara ird "sobre rafles” -no podremos ma-  BROMAS PRIVADAS
nejarla- COQ U'.-' ‘travellmg qge HOS SEg I 1 Igunos de los desarrolladores de
desde el principio hasta el final de la fase.  [A | glirytale Fights aparecen como
Antes de meternos delleno enuno de l0S  personajes secundarios en el juega pero...
niveles-masacre, pasaremos por escena- ¢Sera posible matarlos?
rio que servird de lobby, en el cual serd
posible interactuar con otros personajes,
asi como realizar otras actividades que no
sean, ejem.. matar. Cuando acabemas con
n enemigo, este soltard varias monedas
e podremos gastar en el pueblo para
comprar nuevas armas o invertir dicho di-
Fimero en construir esculturas de nuestro
personaje, que estén a la altura de su
fama. Los enemigos y su disefio seran a
cadareual mas disparatado y veremos de
@g ?{:arpinteros lccos, gnomos cabrea-
| dos, soldaditos de plomo..
También habrd tiempo para enfrentarnaos
a enemigos finales en combates que pro-
meten espectacularidad y risas a partes
iguales, Cracias a Fairytale Fights podre-
mos superar todos nuestros traumas con
los cuentos infantiles pero ni se 0s ocurra
ponérselo a un nifio o se los crearéis a &l m
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Desarrolladora
Deck13
Editora

Koch Media
Precio:

Sin confirmar
Jugadores:

1

SE TRATA DE ROL, pero en tiempa
real y con muchas dosis de accion,
V con una guapa protagonista

ESTAS 'DE
MUERTE'

Un juego de accién y rol con la ciudad de Venecia como
escenario de fondo. La hija humana de la mismisima
Muerte se enfrenta a cientos de enemigos.

os desarrolladores alemanes de
u Deck 13, autores de aventruas

graficas como Ahnk o Jack Kea-
ne, saltan de género y nos presentan un
titulo de accion y rol muy original. Veneti-
ca es una aventura donde tendremaos que
encarnar a Scarlett, la bella hija humana
de la mismisima muerte, que tendra que-
hacer el trabajo sucio de su padre y llevar-
se al més alld a una panda de indeseables
no-muertos que pululan por el mundo de
los vivos,

La muerte te sienta tan bien

Lo mejor de Scarlett, ademas de no ser
un esqueleto cubierto por una tdnica sino
mostrar una generosa racion de carne, es
la imprescindible guadafia que lleva con-
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sigo vy todas las habilidades mdgicas que
pOsee gracias a sus genes paternos.

Una historia no demasiado compleja lle-
vard a nuestra protagonista a las calles
de Venetica, una ciudad inspirada en la
inmortal ciudad ftaliana de los canales y
las géndolas. El juego mezcla elementos
de los juegos de accién, de las aventuras
graficas y de los juegos de rol mas con-
vencionales, Para ir avanzando en la his-
toria es fundamental hablar con un gran
nuimero de PNJs (personajes no jugables)
que nos iran ofreciendo misiones, nuevos
objetos y armas, transacciones economi-
€as y que irdn desvelando la trama prin-
cipal. Técnicamente, Venetica no es un
titulo demasiado puntero, aungue cuenta
con algdn detalle interesante, m

PARA ENFRENTARSE A LOS jefes
finales habra que aprender la
torma de derrotarlos

LAS ARMAS BLANCAS SON a2
debilidad de nuestra heroina de
ultratumba




“Una experiencia deslumbrante”
9/10 EDGE Magazine

TAITO ~ NNTENDO[YS  SQUARE ENIX.
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GTA
Chinatown
Wars

Género:
Accién/Aventura
Desarrolladora:
Rockstar Leeds
Editora:

Rockstar

Precio:

39,99€
Jugadores.

1

Online:
Estadisticas y
multijugador
Idioma:

C'Avanzo

=
e Coke Buy

i

Powders

High value

Markel vaiue (bag) §725

Purchase price (bag) &8

Patential profit (bag)

Sbags X §5 525

Accept

LA GUERRA CHINA LIMPIA LAS
CALLES DE LIBERTY CITY

Incrédulos adn por el fracaso en ventas del titulo de
DS, los jefes de Rockstar se la juegan sacando el mismo
titulo con alguna mejora para la portatil de Sony.

o0 asumir el fracaso en ventas de
m GTA Chinatown Wars en DS habria

sido de necios. Rockstar no solo lo
acepta, sino gue quiere 'vengarse' con una
version mejorada del juego para PSP En esta
ocasion el jugador podid disfrutar de unas
texturas graficas de muchisima mayor calidad,
un formato panorémico y una cmara que mo-
difica el zoom en las misiones de conduccién
(casi todo el rato) para solventar el prablema
de la poca visibilidad cuando se conducia a
gran velocidad en DS. Cualquiera que se pon-
ga delante del juego se dard cuenta de que los
objetos cuentan con mas poligonos, existen
muchos mas efectos de luces y la iluminacién
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entre el dia v la noche y en funcion del clima
varia en gran medida el aspecto del juego.

Al apartado técnico se unen algunos
afiadidos como misiones exclusivas y una
madificacion de todos los minijuegos tacti-
les para que puedan ser jugados a través de
los contreles de la PSP, desviandolos, mayo-
ritariamente, hacia los botones Ly R. Todas
las opciones que habiz en DS estan en PSP
y en algunos casos, Ccomo en las emisoras
de radio, expandidas {cuenta con 7 nuevas).
Este vitaminado GTA Chinatown Wars
hara que la historia de venganza de Huang
Lee alcance a un publico mayor que el legd
aelaatravés de DS.m

La noche

LUCES DE LA
CIUDAD

RI esulta curioso ver ahora el
. GTA Chinatown Wars de DS
al lado del de PSP parque lo que
antes considerabamos una
autentica proeza en la consola
de Nintendo, se convierte en
una nimiedad al lado del
acabado visual conseguido en
PSP. Prueba de ello son las
escenas nocturnas que cuentan
con lluminacién de farolas y de
los faros de los coches.

iPhone

EN UN MES A
DEDAZOS

mn Rockstar le ha molado lo
/) de sacar versiones de sus
juegos portdtiles para la
plataforma de Apple Sihace
nada se anuncid que
Beaterator tendria una versién
iPhone, lo de recorrer las calles
de Liberty City desde el
teléfono va a ser posible tan
solo un mes después del
lanzamiento del juego en la
portatil de Sony




UNA MASCOTA
CASI DE VERDAD

La realidad aumentada empieza a darnos alegrias. Sony
nos regala una adorable mascota virtual que vivird en
nuestro salén gracias a PS3. ;A que quieres una?

eguro que los nifios, si tienes, te
B estdn pidiendo una mascota v, cla-

ro, T no quieres tener nada peludo
y baboso correteando por la casa Pues la
mejor solucion es Eye Pet, una mascota aue
jugard y correteard por tu salon de manera
virtual gracias a la cdmara de Playstation 3
(que se incluye con el juego). Se trata de rea-
lidad aumentada, un término que se esta po-
niendo muy de moda en el mundo de los vi-
deojuegos y que Sony ha aplicado de manera
brillante para crear una mascota que te oye,
reconoce tu voz, juega contigo y hasta res-
ponde a tus caricias y juegos.

Eye Pet le presenta al jugador (0 a los
jugadores, porgue permite guardar varias
Mascotas) un huevo que hay que cuidar has-
ta que nace de él un peludo simio de ojos
encantadores. A partir de su primer minuto
de vida, esta mascota virtual aprenderd de su
duefio todo lo que él quiera ensefiarle.

La mascota es increiblemente real v res-
ponde a toda clase de estimulos. La puedes
acariciar, jugar con ella e interactuar de mal-
tiples formas, gracias a una ‘cartulina magica’
que se convierte en cientos de cosas; en una
esponja para bafiarla, en un secador, en un
cepillo, en un juguete..

El juego incluye decenas de minijuegos
Que sirven para Conseguir que la mascota
Vaya un paso mas alld. m

PUEDES PEINAR Y VESTIR
a tu mascota con cientos de
complementos.

Eye Pet

Género:
Puzzle
Desarrolladora:
Sony

Editora:

Sony

Precio.
49,95€
Jugadores

Online:
Si
Idioma:

Voces: NO
Textos:

Dibuja 8 mér;nscc‘m ES CAPAZ de

ibujar le que tu dibujes,
DEL LAPIZ e
AL JUEGO

[”’“ no de los juegos que
.~ . podemos realizar con
nuestra mascota virtual
nos permite hacer un
dibujo (un coche, un avién,
un cohete.. ) y mostrario a
la camara de nuestra
Playstation 3. El programa
lo reconocerd y nuestra
mascota serd capaz de
hacer una copia -
practicamente exacta de
nuestro dibujo. Luego
podernes 'hacer realidad’ el
dibujo y jugar con él con
nuestra mascota. Subelo al
avién que has dibujado y
hazlo volar a través del
juego. Una experiencia
genial que encantard a los
mas pequefios de la casa.
Seguro.

CONVIERTE EL DIBUJO
EN realidad y... a volar.

PUEDES IR A PESCAR a
un acuarfo junto con tu
mascota.
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iNuncd his vistd un vide0juey0 +n Fednde!

Partallas  individuales para disftritar el juego en primera persona,
acompariadas de la pantalia del cine para hacerte sentir inmerso en el juego.
Efectos especisles con im&genes en afta definicidn que hacen gue tu
entorno cambie constantemente.

iNuncd his 0ide nddd pdvecido!

iOlvida log patéticos attavoces de PC o la tele!
i4.000 W de sonido 7.1 surround'y con subwolfer te situaran en el ceriro de
la accidn!

iNuned his sentid® nddd igugi?

s Lavibracidn de tu gamepad o joystick te parece un buen efecta?.

iiEspera a sertr ke vibracion en todo tu cuerpoll

iLa butaca con efectos integrados te llevara a otra dimension!

4BUINE0S Imig0s Zienes?

418 Fireves d desdfidvlos § ¢0d0s § L3 vez?

sAburrido de ta pantalia partida para jugar con un colega mientras los ofros
miran? Aguijuegantodos ala vez, conuna red de hasta 50 consolas,

iEl mB)0r BSCEBNdvi0!

Encontrarés Cinegames en oS mejores cines, con butacas dispuestas en
grada y las thimas tecnologias en sonido e imagen digital.




Hasta 56 jugadores

, | Efectos especiales
Sonido espectacular

Butaca con efectos

, . Juegos en 3D Stéreo

El mejor entorno
para cumpleanos,
f, despedidas de soltero

y eventos de empresa.
A~

L 4

‘-‘

La experiencia de

. ;,. videojuegos
ﬁ ¢ mas inmersiva
= del mundo.

¢cDonde estamos?

C/Calderilla, 1
_ _ ~ CARABANCHEL - MADRID
[ Y ELMI TI. 91 511 46 80
www.ye SALIDA 27 y 28 de la M-40

Ww.cinegames.es

macion en: \




Nos metemos a fondo con los juegos del momento
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92 Forza Motorsport 3

ﬂm" “_'; 1.

94 Operation Flashpoint 2

96 Tekken 6

98 Divinity Il
100 Briital Legend
102 PES 2010

104 GTA La Balada de Gay
Tony

106 Mario & Sonic en los
J.J.0.0. de Invierno

108 Aion

110 Kingdom Hearts:
358/2 days

112 WWE Smackdown VS
Raw 2010

113 IL 2 Sturmovik:
Birds of Prey

114 Scribblenauts
115 NBA 2k10
116 NBA Live 10

Y muchos mas...

Nathan Drake regresa con la mayor aventura de la
historia de PlayStation 3y, al mismo tiempo, con el
que puede llegar a convertirse en el mejor juego jamas
creado para la consola de Sony.

| primer Uncharted aln sigue
G considerandose uno de los mejo-

res y mas completos titulos crea-
dos para PlayStation 3. Desde su apari-
cién, hace ya casi dos afios, Naughty Dog
ha estado investigando todas las posibili-
dades de la consola de Sony con el objeti-
va de llevar la aventura de Nathan Drake a
un nueva nivel; la combinacion de géneros
de la primera entrega recibe una nueva
vuelta de tuerca en Uncharted 2. Un ar-
gumento digno de la mejor pelicula de In-
diana Jones v el mejor motor grafico que
hemos visto en PS3 completan la oferta
de Naughty Dog; pero vayamos por par-
tes..

€l juego que lo tiene todo

Naughty Dog ha tomado elementos de
algunos de los mejores juegos de los dilti-
mos affos, los ha refinado v los ha unido en
Uncharted 2 La nueva aventura de Drake
va encadenando a la perfeccién situaciones
que recuerdan a Tomb Raider (plataformas y
exploracion), Gears of War (enfrentamientos)
o Splinter Cell{sigilo), pero todas ellas con un

estilo muy particular. Segdn sus creadores, se
ha mejorado el equilibric entre las diferentes
situaciones del juego con respecto a la pri-
mera entrega, estableciendo un 60% del jue-
g0 en escenas de accion v el 40% restante
en exploracion y resolucién de puzzles. Pero
Uncharted 2 es mucho mas que una sim-
ple sucesion de escenas, ya que todas ellas
estan unidas por un sublime argumento que
forma la tan "perseguida” sensacion cinema-
tografica. En el juego de Naughty Dog sélo
hay cargas en el arranque del juego, después
no hay un solo pardn, algo que ayuda a mejo-
rar la experiencia. Pera eso no seria un logro
si no tuviéramos en cuenta la impresionante
calidad grafica con la que cuenta el juego.

El hardware de PS3, al limite

Se podria decir de muchas maneras, pero
ninguna tan clara como esta; Uncharted 2
tiene el apartado grafico mas complejo, de-
tallado y espectacular de todo el catdlogo de
FlayStation 3. Para lograr tal resultado, sus
programadores han evolucionado el engine
3D de la primera entrega v, haciendo uso
de algunos nucleos del procesador Cell para




LA AVENTURA TE LLEVARA
de Turquia al Himalaya, pa-
sanda por Borneo y Nepal.

oU ARGUMENTO, 5U ENGINE 3D Y LA
MEZCLA DE GENEROS LO CONVIERTEN
EN EL MEIOR JUEGO DE PLAYSTATION 3

realizar tareas graficas, han alcanzado un
nivel de calidad nunca visto en PS3. No hay
un selo rincdn "descuidado” en sus inmensos
escenarios, mires donde mires encontrards
un objeto, una estructura o, en el peor de
los casos, una textura de alta calidad. La pro-
fundidad de cada nivel es absoluta, no hay
niebla ni trucos que camuflen el horizonte
"inalcanzable” de los escenarios y Ios efectos
grdficos como los del agua, en general (luvia,
nieve, riachuelos v "efecto mojado” en los
persongjes), los diferentes niveles de ilumi-
nacion y “soft shadows” v la naturaleza viva
Que compone cada nivel acercan al juego a
unos niveles de realismo realmente impac-
tantes. El ritmo narrativo que sus creadores
han ofrecido a la aventura ayuda a apreciar
muchos de los detalles del juego a través de
diferentes juegos de cdmara y perspectivas
fijas para mostrar determinados detalles,

Aungue el desarrollo del juego esta-
ré impuesto por su argumente o, lo que
es lo mismo, estard “guionizado”, Un-
charted 2 ofrece la suficiente libertad
para completar cada objetivo sin hacer
que el jugador se sienta atrapado en
una espiral de acciones espectaculares
pero preprogramadas. A 1a hora de ha-
cer los puzzles es imposible "saltarse el
guion’, perc la gran mayoria de escenas
de accion pueden afrontarse con total
libertad; en esta nueva entrega se ha po-
tenciado el elemento stealth y muchos
de los enfrentamientos con los soldados
enemigos pueden llevarse a cabo sin ha-
cer un solo disparo.. siempre y cuando
sepas como moverte, donde colocarte y
la posicidn de ios enemigos en el esce-
nario. Para adquirir dichos conocimientos
sera necesario “fallar” en nuestro intento

~ >Laexperiencia cinemato-
grafica es perfecta. }
- >Suengine 3D es el mejor
~ que hemos visto en PS3,
- >El modo multijugador

. afiade horas de diversidn.

>Que no tengas PS3 para
poder disfrutar del mejor
juego del aiio.
>Encontrar zlgunos
tesoros es muy dificil.

TODAS LAS PANTALLAS EN -
estas tres paginas sen del -

$ Juego en tiempo real
b i

Modo multijugador

COMPARTE LA
EXPERIENCIA

£ | "componente shooter” de Uncharted
| = 2 estd tan bien acabado que los chicos
de Naughty Dog, inteligentemente, han
decidido expotarlo a través de un modo
muitijugador on-line que nada tiene que
envidiar a los grandes del género como
Gears of War. La mecanica de juego es
identica a la del modo historia: podras
agarrate de salientes, ocultarte tras
cualquier obstaculo o pared, saltar, escalar.
pero con el objetivo de acabar con cualquiera
de los oponentes o del equipo contrario (10
Jugadores, maximo) y el uso y la adquisicién
de "modificadores” (como en COD). Junto al
cidsico deathmatch (todos contra todos o
por equipos), el juego incluye los modos
Saqueo (tipo CTF), Guerra de Turba y
Reaccién en Cadena (captura de zonas), Rey
de la Colina, Supervivencia, Fiebre del Oro y
Cooperativo a lo largo de siete escenarios
diferentes. El modo coop permite hasta tres
jugadores participar en zonas del modo
historia repletas de enemigos.

Interferencias

SPLINTER CELL:
DOUBLE AGENT

TOMB RAIDER:
UNDERWORLD

GEARS OF WAR

Unharted 2:
€l Reino de
los Ladrones

Género:
Acclén/Aventura
Desarrolladora:
Naughty Dog
Editora:

Sony C.E.
Precio:
69,95€
Jugadores:
1-10

Online:

Si

ldioma:

Voces '

Textos E

Pegi

wwwpegi info
Las notas

Graficos Sonldo

DD

Jugabllidad Adiccidn

DD

Nota final

La opinién

EL TITULO DE
Naughty Dog
se ha ganado a
pulso esa nota
y el hecho de
que, desde aqui,
lo nombremos
“compra obligada”
para cualquier
usuario de PS3.
Uncharted 2

lo tiene tedo:
accion, explo-
racion, puzzles,
plataformas,
multijugador...

Por Lazaro "Doc”
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EL ESCENARIO DEL TREN
comprende un total de 40
kildmetros.

LAS LUCHAS EN ESTA entre-
£a s0R mds complejas que en
el primer Uncharted:

LA VARIEDAD DE OBJETIVOS |

y escenarios es uno de los
puntos fuertes del juego.

TENDRAS LIBERTAD PARA

AFRONTAR muchos de los
objetivos del juage.
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y reintentar el escenario, algo que hards
en mas de una ocasién ya que, aunque el
juego no es tan dificil como, por ejemplo,
Ninja Gaiden Sigma 2, su curva de apren-
dizaje estd ajustadisima. Tras completar
el juego por primera vez, habfamos rein-
tentado un total de 112 veces.. y tarda-
mos casi 12 horas en completarlo (con
el 30% de los tesoros). ¥ eso, sin contar
con la posibilidad de comprar efectos
graficos v modificadores con el dinero
conseguido ni con el nuevo modo multi-
Jugador, otra de las significativas nove-

AYUDAR A DESCONOCIDOS &8
SOLO lleva a desgracias. |Que
se |o digan a |a de rojo!

LAS MOMIAS EN EL hielo
se conservan mejor que en
salmuera

Un guidn de pelicula

ACTORES VIRTUALES

( unque no llega, por suerte, al nivel de

. secuencias “no jugables” de MGS4,
Uncharted 2 cuenta con una serie de
escenas de video y generadas por la consola
para desengranar su argumento. La captura
de movimientos, la animacién facial (la mejor
que hemos visto nunca y hecha a mano) y la
fuerte personalidad de los personajes nos
meterd de lleno en la aventura

dades de esta entrega. 10 jugadores
podradn participar en niveles deathmatch,
teamn deathmatch y blsqueda del teso-
ro y hasta tres podran hacerlo de forma
cooperativa a través de pasajes superpo-
blados de enemigos extraidos del modo
historia del juego. Podriamos llenar una
revista hablando de las excelencias del
titulo, pero intentaremos resumirlo: Un-
charted 2 es la mayor aventura jamas
creada para PS3,, un juego que todos los
poseedores de la maquina de Sony de-
berian tener en su coleccion. m
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Convertir a los jugadores en amantes de los coches. Transformar a los apasionados del

T ——

8
s

T

LLEGA LA CARRERA
DEFINITIVA

automovilismo en jugadores empedernidos. Ese es el objetivo de Forza Motorsport 3,
posiblemente el mejor juego de carreras de esta generacion.

| primer paso cuando vamos una
G tienda con el objetivo de comprar

un juego es claro, echar un vista-
20 a las caracteristicas del susodicho en
su contraportada. £n ese aspecto Forza
Motorsport 3 cumple con creces:; 400 co-
ches, mas de 100 circuitos, centenares de
pruebas, un medelo de conduccion realis-
1a..

Pero es mucho mas que eso. Se trata
de una apuesta arriesgada, tratar de ha-
cer accesible la simulacidén automovilistica
mas salvaje. Para ello facilita las cosas a
aguellos que no han nacido con un volan-
te en las manas, pero a la vez permite que
el jugador experimentado disfrute como
un nifio pequefio con el comportamiento
de cada coche, las posibilidades de confi-
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guracion, la comunidad online,, etc..

De hecho Forza 3 es casi como un
puzzle repleto de piezas de ctros gran-
des juegos de conduccion mds algunos
toques completamente originales, ¥ lo
mejor es que todas casan a la perfeccion
creando la experiencia de carreras defi-
nitiva. De GRID tiene la posibilidad de re-
bobinar la accién unos segundos, de an-
teriores Forza la calidad de la simulacién,
y de Gran Turismo, el modo carrera que
consigue mezclar rol (ganamos experien-
cia y dinero con cadz prueba) con el mun-
do de las cuatro ruedas, Podriamos seguir
enumerando ejemplos, pero deberia valer
con decir que normalmente los juegos de
coches destacan por tener un especial
cuidado en un determinado aspecto. La

creacion de Turn 10 Studios destaca por-
que todo se acerca a la perfeccion,

Sélo hay que echar un vistazo al aca-
bado grafico para ser conscientes del ex-
tramo cuidado y mimo que se ha puesto
en este su nuevo retofio. ¥ es que pocos

0OCHO
COCHES Y UN
salo ganador.
Préxima
carrera en tu
casa,




>Sistema de control
- exqguisito. ki
>Toneladas de coches, v
eventos y circuitos.
>Una revolucion en el
terreno online

4, Arriba y abajo

>No hay carreras noc-
turnas. k
>Tan sélo ocho coches i
en pista

>No tener un volante.

titulos de este tipo pueden presumir de
funcionar a 60 cuadros por segundo. A
primera vista quizas se considere un de-
talle menor, pero asi se consigue gue Ia
simulacion alcance cotas inexploradas,
concediendo al jugador la posibilidad de
controlar al mas minimo detalle las reac-
ciones de su vehfculo,

La clave para esto también reside en la
fisica de los bdlidos, completamente rea-
lista sea cual sea el nivel de control que
gueramos tener sobre la pista. Se puede
decir que cada uno de los 400 coches se
comporta realmente como lo harfa en la
carretera, Este aspecto es de capital im-
portancia puesto que a diferencia de lo
visto en otros titulos del género, tan solo
media hora después de haber comenzado
el modo carrera tendremos a nuestra dis-
posicion cerca de un centenar de coches,
con algunos bélidos que ya querrian para
si algunos pilotos profesionales,

Por desgracia, no podemos decir gue

Coches a tutiplén

HASTA 400 SALPICADEROS

g | | garaje de Forza Motorsport 3 es de
’ los m&s amplios que hemos podide
ver hasta la fecha en un videojuego. La
intencién de la desarrolladora era
satisfacer las fantasias automovilisticas
de todos los que se atrevieran a probar su
proxima creacidn. Segun las palabras de
Dan Greenawalt, "hay gente que lo que
quiere es hacerse con el Velkswagen que
conduce en la realidad. Pues lo tenemos
En cambio hay gente que lo que busca es

GRAN TURISMO

WORLD OF
WARCRAFT

LA CREACION DE
TURN 10 5TUDIOS
DESTACA PORUUE
TODO EN ELLA

SE ACERCA ALA
PERFECCION

conducir el coche de sus suefios. También
lo tenemos”.

Y la verdad es que cumplen su objetivo,
contando incluso entre sus filas con un
buen pufiado de Ferraris en exclusiva
Ademas, cada modelo estd recreado con
tal detalle que incluso los salpicaderes
son réplicas de los reales. Y eso es mucho
decir teniendo en cuenta que incluye
hasta 400 creaciones que bien podriamos
haber visto en Marca Motor

estemos ante un juego perfecto, dado
que se nos ocurren diversos aspectos que
no estan incluidos en los dos DVDs que
componen el titulo. Nos referimos a va-
riaciones en la metereologia, un sistema
de dafios en los coches que realmente re-
fleje los destrozos de chogque a 200 km/h
como lo que es, y No como un conjunto de
arafiazos en la pintura, o la posibilidad de
correr a distintas horas del dia o la noche.

Afortunadamente, estas pequefas
taras son menores y quedan sepultadas
por la montafia de aspectos destacables
gue podremos encontrar, y que hemos
ido enumerando, con una salvedad: su
comunidad. ¥ es que el mayor logro de
Forza Motorsport 3 es conseguir arropar
a absolutamente todos los aficionado a la
velocidad en su parte online, permitiendo
que las creaciones de todos los jugado-
res (pinturas, tuneos, videos, configura-
ciones..) puedan compartirse a través de
Xbox Live. ;Se puede pedir mas? m

Forza
Motorsport
3

Género
Conduccién
Desarrolladora
Turn 10 Studios
Editora
Microsoft
Precie:

64,95€
Jugadores

1
Online
2a8
ldioma
R

Voces |
Textos

Pegi

www pegiinfo
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SIN LUGAR A
dudas una opcién
segura para los
amantes de la
velocidad y una
de las obras
maestras del
género.

Por derecho
propio, la Gltima
creacién de Turn
10 Studios se
convierte en el
rival a batir por
Gran Turisma 5...
Cuando llegue.

Por juan “Xcast”
MARCAPLAYER 93
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OPERATION FLASHPOINT: DRAGON RISING

i

14
..;l,u.p Y|

W

DISPAROS TAN REALES
OUE CASI DUELEN

La guerra mas realista posible vuelve al mundo de los videojuegos para plasmar en
pantalla toda la complejidad de un conflicto armado real. Estrategia, accién y muchas
dosis de paciencia son requeridas.

MPeCcemaos con una comparacion.
G Operation Flashpoint: Dragon

Rising es a la accidn desenfre-
nada lo que un calamar a la fauna de la
meseta castellana. Esto no quiere decir
que el calamar no esté Tico, rico’, como
tampoco significa que OF: DR sea malo,
Simplemente es que si lo que te apetece es
un buen cochinillo, te equivocas de restau-
rante.

La propuesta de esta peculiar franquicia
de accidn siempre ha estado del lado del
realismo, v esto no siempre es divertido. La
guerra moderna tiene mucho de estrategia y
otro tanto de paseo por el campo. Eso es lo
que diferencia a esta creacion de Codemas-
ters de sus competidares, un ritmo de juego
de juego pausado.

La accion se desarralla en una isla ima-
ginaria llamada Skira, donde tiene lugar un
conflicto armado que requiere de la inter-
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vencion de los marines americanos. Nosotros
seremos uno de ellos, concretamente el lider
de un pelotén de cuatro soldados. Por tanto
deberemos dar érdenes a nuestros hombres
mediante un sistema de mends radial tre-
mendamente accesible tanto en PC como en
la version de consolas. La variedad de opcio-
nes tacticas es inmensa, igual que el grado
de libertad que impregna cada mision.

' es que ante cada encomendacion de
los altos mandos podremos actuar de mily
una maneras distintas, dependiendo cada
eleccién de nosotros mismos. Es io que
pasa teniendo 220 kildmetros cuadrados
de isla abiertos a la exploracién, Podremos
MOVernos a pie, en coche, helicdptero, tan-
que.. Pero independientemente de nuestro
medio de locomocién la constante serd un
enemigo que existe con independencia de
nuestra presencia. Es decir, podran divisar-
nos a kildmetros, pedir refuerzos, patrullar..

- , "

€L REALISMO EN LAS armas y
la representacidn de escena-
fos queda patente.

COMBATES PAUSADOS
Y ESTHATEGICOS 50N
ol SINGULAR APUESTA
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!'L"! a primera entrega de la saga' fue desarrollada FLASHPGINT g_}
) ‘ K por un grupo de programacian novel llamado [ W" @
Bohemian Interactive. Més tarde esta compafia se W 4 e
EN CURLQUIER MOMENTO, separd de Codemasters perdiendo con este cambio la A LaW /A
VISION nacturna v a pensar propiedad sobre Operation Flashpoint. Este t X
en veide movimiento lo aprovecharon para crear una nueva ) - =
saga. basada en los mismos principios que su primera 0perat'_°n E
obra. Hablainos de ArmA. Un gran juego solo Flashpoint o
disponible para PC per el momento. Aun asi, esta 2 'E-
secuela estd a la altura del original : T3]
Genero:
Accién '_fg
w‘ Desarrolladora: Eiy
s Codemasters
: Editora: =
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A nuestra disposician s la
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Por tante, si comulgamos con el estilo
realista gue se nos ofrece, estamos ante
una cita obligada con sus mas de 50 armas
y sus excelentes mados multijugador. Estos
van desde un cooperativo con tres amigos

durante la campafia, hasta combates a cara SRapabn
; UNA PROPUESTA
de perro con 16 jugadores en PC o 8 en con- PARTICULAR,

solas.

Técnicamente hay pocas pegas que po-
nerle, puesto que mostrar un escenario tan
vasto con total fluidez es una proeza digna
de elogio. St acaso, podriamos achacar que
|a paleta de colores que se usan es dema-
slado oscura, como sin vida. Cuestiones de
disefio, Y ya la guinda es el excelente dobla-
je a nuestro idioma, que nos har2 entender
a nuestros soldados cuando expresen sus

pero altamente in-
teresante para un
sectar del publico.
Aungue todas

las versiones son
buenas, La de PC
es ligeramente
superior a las ver-
siones de consola
por sus sistema
de cantrol y por
tener un apartado
técnico algo mejor
acabado.

emociones sobre el campo de batalla (si,
tienen emociones y sienten miedo, dolor,
ansiedad..)Se trata de una propuesta singu-
lary diferente, pero sigue siendo un bocado
de gourmet para todos esos aficionados
a la accion que se han cansado del exceso

de imaginacién que esgrimen tantos titulos
de accién en los Ultimos tiempos. Si somos
capaces de comulgar con su ritmo pausado
y su realismo extremo, encontraremos una
sorpresa mas que grata que afiadir a nuestra
coleccion. m

OPERATION
FLASHPOINT

ARMA Il

Por Juan “Xcast”
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MODO A RGJA oE

Y | Beginner

Lars Alexandersson \; g |
OVODO0.0%

FASE 1 001721

EL REGRES0 DE LOS
LUCHADORES EXTREMOS

Al fin, la sexta entrega del Torneo del Pufio de Hierro llega a PlayStation 3y, por primera vez en
su lanzamiento, a una consola no fabricada por Sony. La mejor lucha 3D v, sobre todo, una gran
cantidad de extras conforman la entrega mds completa y ambiciosa de la saga de Namco.

as versiones domésticas de las
n saga /ekkensiempre han sido todo

unreferente en el género, y no solo
por su calidad técnica v su tremendc pareci-
do a la version original para recreativa. Sus
extras exclusivos para consola han converti-
do cada una de las entregas en compra obli-
gada para los amantes de los grandes juegos,
aficionados o no a la lucha; y Tekken 6 no es
una excepcion.
Tanto la version PS3 como la creada para
Abox 360 (todo un hito en la historia de la
saga, una conversion directa para una conso-
la no fabricada por Sony) son idénticas a la Ul-
tima entrega recreativa, Bloodline Rebellion:
el juego incluye a todos los personajes de la
saga, nuevos movimientos, un gran equilibrio
entre luchadores, nuevas incorporaciones
(Lars Alexandersson v Alisa Bosconovitch)..
Y esa sin contar el gigantesco salto que dio
la saga con suU sexta entrega'inicial’ en la
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que se estrenaron nuevos motores grafico
y fisico y se amplio el plantel de luchadores
con Miguel, Leo, Bob vy Zafina. Podriamos de-
cir que Tekken 6 es el juego de la saga mas
exigente en lo que respecta a jugabilidad; los
"machaca-botones” lo tendrdn dificil ante
Un jugador medianamente experimentado.
Hasta los combos aéreos se han hecho més
complejos con el total redisefio del motor
fisico y ya no bastard con repetir un golpe
efectivo hasta que el personaje caiga al sue-
lo; ahora entrardn en juego factores como el
juggle con el que se ha levantado al oponen-
te, el fisico del otro luchador, nuestra posicién
en el escenario..

La experiencia como juego de lucha 3D es
inigualable, es Tekken elevado a la maxima
potencia, pero esta sexta entrega del Torneo
del Pufio de Hierro es mucho mas que eso,
Como hemos mencionado, los extras siem-
pre han caracterizado a las conversiones de

Modo Campaiia

MAS ALLA DEL "1 VS 1"

h‘ dentrate en el argumento de la saga a
"' través del nuevo modo Campafia, una
especie de Final Fight en 30 que podras
disfrutar de forma cooperativa on-line y en
el gue no faltaran secretos, items,
sorpresas y espectaculares giros
argumentales




FASE 171 000648

PODRAS JUGAR CON TODOS
LO5 LUCHADORES DE LA
SAGA, NADA MENOS QUE 42

la saga de Namco, y en esta ocasion, el nue-
vo modo Campafia es el que acapara toda la
atencion. Siguiendo los pasos de los modos
lekken fForce de la tercera entrega para
PSone y el Devil Within de la conversién del
quinto Tekken a PS2, el modo Campafia es
una especie de Final Fight en 30, en el que
se ocultan multitud de secretos y se relata
un revelador argumento que nos mostrara el
origen de Lars Alexandersson. Casi todos los
escenarios del modo Campafia tienen a uno
de los perscnajes principales come jefe final;
si lo vences, lo desbloquearas para jugar con
él dentro del escenario Arena, una especie
de modo Arcade (con la mitad de combates)
en el que podremos ver el prélogo v el epilo-
go de cada uno de los luchadores, como en
los anteriores Tekken. Durante el transcurso
del modo Campafia iremos consiguiendo
todo tipo de items, prendas y accesorios con
los que personalizar a nuestro luchador, algo
gue no servird Unicamente para cambiar su
aspecto: cada objeto obtenido cualquiera
de los escenarios otorgard caracteristicas
especiales como un multiplicador del dinero
obtenido, modificadores de fuego, hielo o
electricidad en un determinado porcentaje
de ataques, Una mayor resistencia, aumento
de la barra de energia.

Ninguno de los modificadores tiene efectivi-
dad en cualquiera de los demas modos, pero
conseguir items (o comprarlos con el dinero
cbtenido) te servira para darle un aspecto
Unico a tu luchador en los modos on-line, por

LA CURVA DE APRENDIZAJE es

poco pronunciada, pero llegar a ser

ARE

|
|
~ >Sus posibilidades on-line.
 >Lagran cantidad de

i personajes disponibles.
. >Todos sus extras y mo-
dos de juego afiadidos.

> Gréficamente estd algo
desfasado.

Los combates on-ine
contra jugadores experi-
mentados son frustrantes,

o T S

ejemplo, que no son pocos. Campafia coo-
perativa, versus, subida y descarga de datos
Chost, ranking mundial.. El modo arcade de
Tekken 6 ya serfa suficiente para conven-
cernos de su compra, pero sus extras o con-
vierten en una oferta Uinica en el género. m

Interferencias

e Al

3 cd PlayStation
TEKKEN: DARK VIRTUA TEKKEN 3
RESURRECTION FIGHTER 5

un maestro, te llevard su tiempo.

Personalizacion

LUCHA CON ELEGANCIA

[ E . | dinero obtenido en cualquiera de los
.~ modos de juggo te permitira adquirir
todo tipo de items y objetos en la tienda del
juego, con los que podras personalizar al
maximo el aspecto de tu luchador. algo
especialmente indicado para dejar “tu
huella” en los modos on-line. Impresiona
con tu tecnica de lucha... jy con tu sentido
de la estétical Los objetos
conseguidos en el
modo Campaiia
también estaran
disponibles, aungue
en los demas
modos no daran
“poderes” a tu
luchador

TEKKEN 6

Género:
Beat’'em-up
Desarrolladora:
Namco

Editora:
Bandai Namco
Precio:

62,90€
Jugadores.

wWww pegi info.

Las notas

Gréficos Sanido

Nota final

La opinién
EL AUTENTICO
ABANDERADO de
la lucha 3D llega
al fin a consola
con todo lo que
hizo grande a la
recreativa y un
sinfin de extras
que hardn las
delicias de todo
tipo de jugadores.
Tekken 6 se con-
vierte en el titulo
mds ambicioso
y campleto de la
saga.

Por Ldzaro "Doc”
MARCAPLAYER 97
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Ego
Draconis

Género:

Rol
Desarrolladora:
Larian Studios
Editora:

Koch Media
Precio:

19,95€ (PC).
59,99€ (360)
Jugadores:
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DIVINITY 2 ES un
juego de rol muy
completo, pero
también hay que
decir que no es
facil, sino que

va dirigido a los
més exigentes

en el género. Una
aventura que
asegura muchas
horas de diversion
v que llega en una
versién doblada
al castellanc de
forma magistral.

Por G. Maeso
98 MARCAPLAYER

5 k.

LIBERA AL DRAGON QUE
LLEVAS DENTRO DE T1

La segunda entrega de la saga de rol Divinity
llega completamente renovada y con un aspecto
extraordinario a PC y Xbox 360.

uchos de vosotros, fieles seguido-
m res de los videojuegos de rol, recor-

daréis a Divine Divinity, un intere-
sante clon de Dioblo que gozd de un relativo
éxito en los compatibles alla por el afio 2002
El juego tuvo una secuela, Beyond Divinity,
que no pasara a la historia por su gran cali-
dad, pero ahora, el mismo estudio desarrollg,
con nuevo motor grafico e ideas renovadas,
relanza la saga con un juego a la altura de las
circunstancias.

Divinity 2: Ego Draconis nos devuelve
al magico mundo de Rivellon, en la piel de un
joven cazador de dragones. Estos monstruos
sehan aliado con el mal, y los jdvenes de esta
tierra se agrupan en una milicia de cazadores
que intenta eliminar a estas amenazas ala-
das. Con este argumento, v la historia épica
de Rivellon tras él, comenzaremaos nuestra
aventura haciendo crecer a nuestro perscna-
je enun juego de rol y accidn reaimente pro-
fundo v disefiado para los mas exigentes afi-

cionados al genero. Lo mejor del argumento
del juego, un titulo que para completar en su
totalidad nos exigird unas 50 horas de juego
(eso si completamos todas las ‘quest’ dispo-
nitles), es que nuestro protagonista es en
realidad uno de los ditimos ‘Caballeros Dra-
g0n; una antigua estirpe de guerreros que
se transforman en dragones. Los niveles de
vuelo, transformados en esta enorme bestia
alada, son simplemente épicos.

El cazador cazado

Fara avanzar en la aventura, tendremos
que tomar nuestras propias degisiones mo-
rales, hablando con los PNJs, comerciando,
seleccicnando unas misiones u otras, y todas
estas decisiones provocaran distintas conse-
cuencias. El juego estd doblado al castellano
de forma magistral (mas de 1.000 palabras
grabadas por actores de doblaje de lo mas
cotizado) y eso hace que el juego, técnica-
mente brillante, luzca mucho més.

El sis-
tema  de
habilidades, que
podemaos ir com-
prando a o largo del juego,
es de lo mas completo v
podemos ir personalizandola,
Un juego de rol muy comple-
to, complejo v que en PC tiene
un precio iresistible. m




Serie de tarjetas graficas ASUS ENGTS250 DK

El nuevo diseiio del disipador >
na"( ngnt te 0"333 |0 ll"lmﬂ G:mEfu%'ZCE.
para mantener la temperatura a raya

Disfruta de la disipacion extrema con el exclusivo & ; /// S S 7
disipador Dark Knight e 2. . 7 : ?

Continuando con la arraigada tradicion por ofrecer las soluciones de
disipacién de temperatura méas avanzadas, ASUS ha desarrollado Dark
Knight, que integra una innovadora rejilla niquelada en negro y \EEE
caracteristicas especifi- camente disefiadas para gaming que no solo
suponen una disipacion muy avanzada, sino que ademas hace una
clara referencia a la coraza de un caballero oscuro.

4 conductos de disipacion que mejoran La aleacion de aluminio ofrece una
la transferencia de la temperatura conductividad térmica superior

Supera los limites de.la alta definicion en tus juegos DirectX 10 con la
potencia de las GPU NVIDIA GeForce GTS 250. Sumérgete en los
juegos con un rendimiento increible que puedes conseguir con la tecno-
logia NVIDIA SLI y la total compatibilidad con los ultimos titulos DirectX
10. La tarjeta ASUS GeForce EN GTS 250 con la tecnologia CUDA™ de
NVIDIA proporciona una experiencia de juego incomparable. Una superficie de disipacién mas grande  Ventilador de gran tamafio para un flujo

para una mejor disipacion de aire efectivo

Physt

= NVIDIA Disfruta de unos efectos de juego hiperrealistas con la ASUS EN GTS250DK con nVidia PhysX
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TIM SCHAFER,
PODEROS0 DEL METAL

Uno de los grandes genios del mundo de los videojuegos vuelve por sus fueros con
una aventura completamente distinta a lo habitual. Encarna a un ‘jevy’ perdido en el
mundo secreto del heavy metal, y sobrevive a sus hazafias.

nfrentarse a Briital Legendes casi
G un ejercicio de fe. Confianza ciega

en el trabajo de un programador
distinto y genial, Tim Schafer. Esperanza de
que algo que parece distinto de verdad lo
sea,

Por eso esta obra de Double Fine nos ha
conquistado. No sélo es lo que prometian,
sino mucho mas. Se trata de una aventura
de accién que toca casi todos los palos, pero
manteniendo una estética heavy metal que
se desmarca de todo lo visto. Hay canciones
de los grandes grupos del género, pinchos
metalicos, arafias v dragones, cameos de los
grandes del género, largas melenas y mu-
chos tacos y sangre. Y con el afiadido de un
sentido del humor genial, capaz de hacernos
expulsar leche por nuestra nariz de tanto
reimaos.

De esto Ultimo, la culpa es del propio Tim
Schafer y de Jack Black, actor que ha dado
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ALAS DE DEMONIO, PARA
cuando avancemos en la
aventura.

SANGHE, TACOS, HEAVY METAL

Y UN SENTIDO DEL HUMOR TAN
EJEMPLAR COMO DIVERTIDO

0 jugamos todos...

O LA P* ALRIO

,*L" a mayor sorpresa de esta obra
' del genial Tim Schafer es su
modo multijugador. Nadie lo
esperaba, pero se destapa como
toda una fuente de diversion una
vez que acabemos a historia
principal. permitira a 8 jugadores

* dividirse en dos bandos para pelear
' por la destruccion de la base

enemiga. |Y también salen grupies!




CON LA AYUDA DE [a guitarra
podremos realizar varios
CoNjures magicos.

imagen v vida a Eddie Riggs, el pipa que se
ve obligado a salvar el mundo del heavy me-
tal dela tiraniz a la que esta sometido,

Para conseguir dicha proeza tendra que
vérselas con decenas de enemigos a cada
cual més peligroso. Por suerte contara con la
ayuda de su guitarra v de diversas armas de
filo para, a base de combos, acabar con estas
amenazas. Ademas no estara sélo, puesto
que contard con |a ayuda de sus ‘groupies.
Un pufiado de seres sin cerebro que obede-
cerdn las 6rdenes de Eddie Riggs. Este hecho
afiade un factor de estrategia en tiempo real
a la mecanica de juego para afiadir algo de
variedad.

El ingrediente final (v casi el mas im-
portante) es la libertad total que tenemos
en el mundo de juego. Podremos pulular
por sus amplios escenarios mientras des-
cubrimos todos sus secretos, con lo que
desbloquearemos nuevos temas y artes.
En este pasear de un lado a otro podremos
participar en diversas misiones secundarias.
No es que tengan una gran variedad, pero
sirven para distraernos de las encomenda-
ciones principales, que nos hacen dar pa-
los mientras damos 6rdenes estratégicas,

1
]

- >Perfecto para ‘jevys’

jugones.

>Gran variedad de

~ situaciones.

~ >Sentido del humor
radiante y brutal.

¢ Arriba y abajo

S,

B >pecadeser algocorto. |
| >Noestdtecnicamentea |
| laaltua. H
L 2Quela temdtica te eche

3 para atras.

: aventura rockera.

Se trata de una aventura excelente, aunque
algo corta sl nos centramos en las misiones
principales, Para paliarlo se ha incluido un
atractivo modo multijugador online.

La otra contra es un apartado grafico bri-
llante, pero con la aparicidn sdbita de esce-
narios en el horizonte, Y respecto al doblaje
al espafiol.. Digamos que Santiago Segura
no estd a la altura de Jack Black. m

LOS GROUPIES SON EL
maejor aliado en nuestra

CONDUCIR A DEUCE

SERA uno de los
pasatiempos del bueno
de Eddie Riggs.

€l doblaje

SANTIAGO SEGURA PONE
LA VOZ A EDDIE RIGGS

n la versién original el personaje
- protagonista toma prestada la voz del
célebre Jack Black. Ademas un buen pufiado
de estrellas de rock hacen un cameo con
pequerios (o grandes) personajes. Un buen
ejemplo seria Lemy, cantante de Motorhead,
en el papel de Kili Master
En la version que nos llega a nosotros
encontraremos un doblaje completo a
nuestro idioma. El peso del
protagonismo recae sobre Santiago
Segura, nuestro Torrente, que trata
de estar a la altura del tifon de voz e
histrionismo del protagonista
americano. Por desgracia, este tipo
de doblajes coémicos rara vez alcanzan
la calidad original, aungue el trabajo
del actor que encarné a Torrente es
encomiable

iy e
ESCUELA DE PSYCHONAUTS

HOLOCAUSTO
ROCK CANIBAL

www peglinfo
Las notas

PP
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Nota final

La opinién

UNA AGRADABLE
SORPRESA, capaz
de entretener

a cualquier
jugador al que le
guste la accion

y el humor. Una
nueva genialidad
que entra por la
puerta grande en
el Valhalla de los
dioses del Metal
(v en nuestro
cielo particular de
juegos mds de-
seados del afio.)

Por J. Xcast
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EL "JOGO BONI

0" MAS

BONITO QUE NUNCA

Konami se pone al fin las pilas en el area técnica y evoluciona inmensamente el
motor grafico de su saga de fitbol. Las novedades en su jugabilidad satisfaran al
“pesero” de toda la vida, pero dejaran frio al que espere novedades importantes.

a batalla por la supremacia del de-
u porte rey en consola vuelve de

nuevo a nuestras paginas vy a las
casas de cientos de miles de aficionados al
futbol virtual. Konami vuele a intentar el
asalto al reinado que FIFA mantiene en el gé-
nero, sobre todo desde la llegada de la nueva
generacién, con un titulo que mantiene el
espiritu PES (demasiado para nuestro gusto)
al mismo tiempo que evoluciona algunos ele-
mentos que tenia olvidados desde que PS3 v
Xbox 360 entraron en escena.

Seamos sinceros, nosotros  esperdba-
mos mas. Han sido varios afios seguidos de
grandes expectativas y poca respuesta por
parte de Konami, aunque es muy posible que
los aficionados a |z saga que quieren seguir
jugando al mismo juego, con los amigos,
disfruten tanto como el afio pasado v el an-
terior. Nuastra teorfa es que Winning Eleven
Productions esta en una terrible encrucijada:

102 MARCAPLAYER

RONAMI VUELVE
A DEJAR ALGUNAS
LICENCIAS POR EL
CAMIND

Modos de juego

NUEVA LIGA MASTER

=) ntre las novedades en lo gue respecta a

L.~ opclones destacan algunas mejoras en el

mado Comunidad, la desaparicion del molesto
Konami-ID y una larga lista de novedades en el
modo Liga Master. Entre ellas encentramos la
obligacién de jugar con el equipo titular,
manteriiendo al filial como cantera, que
evolucionard poco a poco v de la que podremos
hacer uso en cualquier momento

byv.in lﬁam = £.4d05 " yi= b




EL MUNDO AL REVES. Si era FIFA el que no tenia mds remedio que copiar las genia-
lidades de Konami durante la generacidn de 128 bits, ahora se vuelven las tornas.
Junto al mado "Be a Pro”, Konami también ha copiado los "regates con L2 pulsado”.

si cambia mucho el juego, la legidn de segui-
dores “de toda la vida", les daria la espalda; si
no lo cambian mucho, la gente que no cono-
ce bien la saga creerd que no se han hecho
suficientes cambios. Aunque todo hay que
decirlo, no hace falta cambiar mucho el jue-
g0 para solucionar problemas que FPES lleva
arrastrando desde hace varias entregas; lle-
var el balén controlado en carrera duranie 30
0 40 metros, 1a pasividad de la defensa con-
traria en la zona externa del drea, automati-
zaciones varias para conservar el equilibrio
jugable (la dificultad que se basa en la mayor
velocidad del equipo contrario, el clasico gol
“inevitable” de la CPU..), las plantillas no es-
tan actualizadas (Sneijder, Robben y Negre-
do siguen en el Real Madrid, por ejemplo)...
Pero no todo van a ser malo en esta nueva
entrega. Konami ha utilizado un nuevo metor
grafico, infinitamente mds realista que el del
anterior PES: las caras son casi perfectas, el
aspecto de los campos es mucho mas real y
la fluminacién es sublime. Con respecto a su
jugabilidad, las novedades no son pocas: la
velocidad general del juego se ha ralentizado
ligeramente, haciendo mds reales los parti-
dos, la fisica del baldn es més correcta y aho-
ra podras madificar algunos valores (muchos

g
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_ AUNQUE CONSERVA LA LICEN-

CIA de jaChampions League, le
faltan Ias de muchos equipos.

PES2010 HA EVOLUCIONADO

modo Impresionante.

Interferencias

PlayStation.2 .

PES 6 (PS2) FIFA 10

PES 2009

de ellos con pardmetros de 0 a 100) para
adecuar el comportamiento de tu equipo a
tu estilo de juego: nivel de presion, desmar-
ques, adelantamiento de la defensa, etc. PES
sigue avanzando hacia la perfeccidn, como
demuestra esta nueva entrega, perc cree-
mos que 365 dias dan para mas de lo que ha
hecho Konami en esta ocasion. m

ESPERABAMOS
UNA MAYOR
EVOLUCION
JUGABLE

EL motor grafico de la saga de un

PES 2010

Género:
Deportivo
Desarrolladora
Winning Eleven
Productions
Editora:
Konami
Precio:
59,95€
Jugadores:
1-8
Online:
Si (4 jugadores)
Idioma:

Voces
Textos E

Pegi

www.pegtinfo

Las notas

Sonido

Jugabilidad Adiccian

DD

Nota final

Realista al maximo

NUEVO MOTOR GRAFICO

(& In ninguna duda, la novedad mds
L2 importante en esta nueva entrega
de PES es su nuevo mator grafico. El
detalle con el que han sido disefiadas las
caras de los jugadores es increible,
algunos de los jugadores son clavados a
su version “real”

Aunque durante los partidos no

.9

La opinion

podremos ver las caras con detalle (por la P
distancia, logicamente), el nuevo motor NO FOREMOS

% . DECIR que no
grafico también influira en elementos
como el cesped, mas realista, los efectos
climaticos v, sobre todo, el sistema de
luminacion

nos guste Pro
Evolution Soccer
2010; disfrutamos
de lo lindo con
cada entrega y
apreciamos cada
novedad incluida,
pero creemaos que
Konami deberia
alejarse mas del
concepto de PES
que triunfd duran-
te la generacién
de 128 bits.

Por Ldzaro "Doc”
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GTA: EPISODES FROM LIBERTY CITY

4

LIBERTY CITY A LA

ENESIMA POTENCIA

Llegan a la calle, metidos en una caja y a un precio irresistible los dos episodios que
expanden la experiencia de GTA IV en Xbox 360. The Lost & Damnedy The Balad of
Gay Tony, dos juegos completos en Liberty City sélo para tus ojos.

i sois habituales consumidores del
B ‘contenido descargable’ de pago

que muchos juegos cuelgan en
Xbox Live (o PS Store), coincidiréis conmigo
en que hay dos tipos de expansiones descar-
gables: las que hacen los chicos de Rockstar
v todas las demas. Porgue hay muchas com-
pafiias, la mayoria, que te cobran 800 MPs
por tres mapas multijugador, v la compafiia
londinense sélo te pide 1.600 MPs (unos 19
euros) por un titulo completo con mas de 20
horas diversién.

La verdadera novedad para los fans de
GTA IV es que el proximo 29 de octubre se
podra descargar el segunde episodio exclusi-
vo para Xbox 360, The Baliad of Gay Tony.
en un brillante ejercicio de astucia comercial,
Rockstar distribuird, ese misma dia, una ver-
sion fisica llamada GTA: Episodes from Liber-
ty City, que incluird los dos episodios del jue-
g0, The Lost & Damnedy The Baliad of Gay
104 MARCAPLAYER

VUELVE A DISFRUTAR, 0
descubre, todo o bueno de
The Lost & Damned

LO5 DOS EPISODI0S CULMINAN
LA ENOBME OBRA DE ARTE QUE
SUPONE GRAND THEFT AUTO IV

Vehiculos

SUBE A MI
TANQUETA

, c‘ | omo no podia ser de otra

= ! manera, el nuevo episodio
dota a la ciudad de nuevos
vehiculos para sustraer, entre los
que destacan nuevos helicépteros,
nuevos ‘cochazos'y hasta
vehiculos acorazados, como
pequefias tanquetas de las fuerzas
especiales de la policia.




CLASSY SASSY

¢

EL GUION DE ESTE nuevo
episodio volverd a mostrar-
nos lo peor de esta ciudad.

Tony, completos v jugables sin necesidad de
tener una copia de GTA IV, una conexion a
Xbox Live y/o la necesidad de tener un disco
duro en tu 360. Y todo a un precio muy inte-
resante, jque carajol.

Y es precisamente esta version especial
y fisica la que pasamos a analizar en estas
paginas. En general, este DVD es una opcidn
extraordinaria para todos aquellos que no
jugaron a The Lost & Damned o, aunque 1o
hicieran, prefieran tener una preciosa edicion
en disco de todo el universo GTA IV, que va
sabemos que el disco duro se llena y hay que
4 quitar lastre.

La noche en Liberty City

En cuanto a lo nuevo, ya os hemos contado
maravillas, el mes pasado, sobre La Balada
de Gay Tony. Ahora que hemos saboreado
la versién casi final del juego podemos
asegurar que solo con estos dos episodios
se pude entender el gigantesco rabajo de
afios que ha supuesto crear la experiencia
GTA IV, y es que estos episodios completan
el mejor juego de Rockstar hasta la fecha,
En este segundo episodio, encarnamos
a Luis Lopez, el guardaespaldas de

CONTROLAR Y BAILAR
EN los garitos de Gay
Tony sera parte de
nuestro trabajo.

Multijugador

LAS BATALLAS EN LINEA
SE ACTUALIZAN

( C‘\ omo ocurrid con la llegada de The Lost
I.* | & Domned, los modos multijugader que

apareceran con el lanzamiento de Episodes
From Liberty City se veran afectados
(actualizados) con todas las novedades que
aporta el nuevo episodio. Asi, los modos
Deathmatch, Team Deathmatch y Free Mode
tendran todas las armas, vehiculos y
novedades disponibles en la Balada de
Gay Tony, incluido el paracaidas. Imagina
comenzar las misiones, cedo con codo con
tus colegas de la red, lanzdndote desde lo
alto del edificio mas alto. Pues ya lo

LUIS LOPEZT Henes,

JOHNY Klevitz,
dos pratagonis-
tas en la mafia
de Liberty City.

‘Gay Tony' el apodo
del magnate de la
noche en Liberty
City, Anthony Price,
Como siempre, no
nos ganaremos

las castafias con
nada legal, sinc que
seremos el brazo
ejecutor de los
negocios sucios de
Tony.

Tenemos Liberty City abierta a nuestras
persecuciones y destrozas, con mucho
mas armamento, muchos més vehiculos
y la aparicién del paracaidas, que nos
servira en muchas misiones y en muchas
minijuegos disefiados para su uso y
disfrute. Todo, para contarnos una nueva
historia que, también, tendra que ver
con Niko Béllic y con Johnny Klevitz. Una
ganga imprescindible. m

GTA:
Episodes F.
Liberty City

Geénero:

Accion
Desarrolladora
Rockstar North
Editora:

2K Games
Precio:

44,95€

B

www pegl info

Las notas

Gréficos Sonide

DD

Jugabilidad RAdiccion

DD

Nota final

La opinion
EXCELENTE
OPORTUNIDAD
PARA hacerse con
los dos episodios
de GTA IV, a
un precio muy
asequible y con
el caramelo de
descubrir La ba-
lada de Gay Tony,
lo nuevo de GTA,
Si eres adicto a
esta serie, como
todos, tienes que
hacerte con esta
entrega.

Por G. Maeso
MARCAPLAYER 105
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480:24.991,

LA SENSACION DE VER a tal
multitud de personajes variados
juntos es emocionante.

MARIO Y SONIC EN LOS ]].00. DE INVIERNO

.

!

LA FANTASIA HELADA
DE SEGA Y NINTENDO

Las dos compafiias japonesas, otrora rivales, colaboran  “uooe s ereris éieso
i i H S rsonalizar tu
en un titulo que emociona por el reparto de personajes  nmossevaioySont.

con iconos de Mario y Sanic. @’—00075
y divierte en cada una de las modalidades que propone. '

a anterior aventura cenjunta de
n Mario y Sonic en los Juegos Olim-

picos de Pekin fue un éxito ab-
soluto de ventas. Convertir a estos clasi-
cos rivales de los plataformas de los
ochenta y noventa en colegas anticoali-
cion Bowser-Eggman ha parecido buena
idea a casi todo el mundo. Y la verdad es
que funciona. En primer lugar, porque son
dos universos de persongjes diferentes,
pero que encajan a la perfeccion. Mas adn
cuando lo que se ha pretendido desde el
primer momento ha sido crear un juego
multijugador en el que no desentone nin-
gln personaje ante el resto.

Ese es precisamente el mensaje que
se obtiene desde el primer momento que
jugamos a Mario & Sonic en los Juegos
Olimpicos de Invierno, que es un juego
creado para que lo puedan jugar muchos,
es0 si, en la misma habitacion. Parece que

106 MARCAPLAYER

a Sega no le convencia la opcién de com-
peticiones sobre hielo online, algo que,
seguro, hubiese encantado a los jugado-
res de Wii, Eso si, el que lo quiera asi, pue-
de conectar el juego al Canal del Tiempo
y elegir si quiere utilizar los datos de Van-
couver, el clima de su ciudad o, escoger
entre un clima aleatorio 0 un agradecido
siempre soleado,

A la hora de enfrentarnos a las pruebas,
existen dos formas: partida rapida o festi-
val. Con la partida rapida eliges un evento
entre los disponibles (deberds escoger
eventos puramente olimpicos o eventos
fantasia que utilizan los mismos deportes
de inviernc en escenarios clasicos al esti-
lo Mario y Sonic) y elegir cuéntos jugado-
res van a entrar a jugar ya sea por turnos
0, incluso a la vez, dependiendo del tipo
de prueba. Incluso, en algunas, se per-
mitird el uso de una Balance Board como

[svialcaaoy [ysaselcoionl

-— T, Ul -‘-{‘
aoneamE

Change base calar

AUNQUE SERA POCO HABITUAL

viendo el elenco de personajes,
puedes elegir a tu Mii para jugar.
[ e~




. ¢ TENDRAS QUE FORMAR UN equipo

de personajes contra el plan malévo-
lo de Eggman y Bowser. @

contrel (obvio en el caso del snowboard y
tremendamente divertido en |a prueba de
skeleton), lamentablemente sélo una de-
bido a una limitacion de hardware que tie-
ne la Wii. En todo caso, todas las pruebas
pueden ser controladas simplemente con
el wiimote, no son imprescindibles (pero si
muy aconsejables en ciertas pruebas) los
nunchuk, eso a eleccion del consumidor.

»Controles nada repetiti-

; ; L : islar Sparkleton d la. .
Si en lugar de encadenar pruebas, quie- | BN B o dset cnarnbes Sonic en
res tener un motivo de competicion, el versiones los JIO0 de ¥
s . >Enorme multitud de . Mario v
modo de Minijuegos te lo permite a tra- ity Invierno Sofilcan
vés del Parque de Atracciones de Invier- 7, Arriba y abajo A los |JOO de
no que ofrece tres formas de poner a los ' ) Deportivo Invierno
. A ; > Falta modalidad online Desarrolladora: nvier
jugadores a competir entre si (Ruleta de en Wi, Sega e
Fortun ! lota los Globos v Girapane- >Pruebas similares Editora: enero.
la Fo a EXDO ob i ; E >Minijuegos algo confusos Sega Des:em
les). Todas y cada una de las pruebas iran en las explicaciones. as;n;cs.% rm!lasd:;
gcumulando Puntqs estrella que luego el S Editora:
jugador podré canjear por articulos en las 14 ps:cfa
I’ " . . - recio:
tiendas” de la ciudad que permiten per- Pedesie kS ake
sonalizar la equipacion. g Idioma- lugadores
Multijugador DS Textos: s
i Sélo clima
NINGUNA CARTUCHO DE UNO, DIVERSION DE TODOS Pegi \dom:
- : ; Voces:
[ é \ n la descarga (un cartucho para 4 jugadores), existen tres formas Textos: E
PHUE B A EXI G E . = J diferentes de competir: La Partida Rapida, enla que el anfitrién elige P .
un evento entre todos los desbloqueados y compiten 4 personajes ww pegl info EEI
(aunque s6lo haya 3 conectados). La segunda es la Partida Multirronda que
PD S EEB_ LD S exige al anfitrion elegir 3.4 o 5 pruebas diferentes en las que competirar Las notas
los jugadores. La dltima es con los Minijuegos, ya sea mediante el Bingo SHidcs rkdo
NUN E HUH D L A (cada jugador tiene una tarjeta de bingo y tiene que ir tachando casillas www pegi info
que salen en bolas o ganando eventos), Rueda de la Fortuna (Girando la Las notas
B AL ANEE B D AHD rueday participando en eventos tendrds que obtener mas puntes que los ' p S sy
oponentes), y Cartas (Tienes que conseguir 4 cartas iguales). s s i
La enorme multitud de opciones s6lo LOS EVENTOS FANTASIA CADA PRUEBA TIENE SUS @ @ @ @
hace incrementar las formas en las que INCLUYEN elementos coma Qe implos i - vsiicss N Adkcén
podremos enfrentarnos a otros jugado- B3 o= 0= S0k 3¢ aniEs de SapCHT Nota final
res (0 a la maquina, gue también es muy 8 8
recomendable), pero no sera hasta gue no ; _
desarrollemos alguna de las pruebas en "
Nota final

equipo como bobsleigh, que exigira de-
dicacién plena y coordinacion de los cua-
tro compafiergs de equipo, cuando nos
demos cuenta del auténtico sentido del
juego: jugar en compafifa y hacer que la
diversion esté en competir y coordinarse.

En DS deslumbra

La versién portatil del juego afiade a todas
esas modallidades de Wii un fantastico modo
aventura (por el cardcter de un solo jugador
propio de la consola) en el que manejaremos
a un equipo de personajes capitaneados por
Mario y Sonic que luchan contra el boicot que
el Doctor Eggman y Bowser han perpetrado
contra los Juegos Qlimpicos de Invierno se-

Interferencias

2

MARIO & SONIC
EN LOS JJOO

WINTER GAMES

TRACK & FIELD

01:31.626
00 17 565

cuestrando a cinco de los seis “espiritus de
la nieve”, La mision del jugador sera ir recu-
perandolos a través de una especie de juego
de rol en el que habra que dialogar, buscar
objetos y en lugar de luchar, competir con los
enemigos a través de las diferentes pruebas
deportivas disponibles.

Por lo demés, el juego en DS, sélo puede
recibir alabanzas tanto por el sistema de con-
troles (muy variado) como por las capacida-
des multijugador o el larguisimo recorrido del
titulo, va que siempre se puede mejorar en
cualquiera de las pruebas vy por la ausencia
total de violencia gratuita. m

o ay
RECOMENDADO

La opinion

ESTAMOS ANTE
UNO de esos jue-
gos gue se alarga
en el tiempo y se
convierte en una
opcion ideal para
llevar siempre

en la funda de la
consola porque la
enorme variedad
no permite un
momento de abu-
rrimiento ya sea
sélo o con amigos.
€l modo aventura
es una opcion
que, incluso, se
echa de menos
en la version para
Wii.

Por Chema Antén

La opinion
CLARAMENTE
ORIENTADO A
las modalidades
multijugador y a
que desempolve-
maos la Balance
Board aunque sea
por un rato, la
perfecta integra-
cion de Mario y
Sonic en el mismo
universo vuelve
a crear magia.
Muchas horas de
nieve por delante.

Por Chema Antén
MARCAPLAYER 107
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AION: TOWER OF ETERNITY

‘-

UNA BATALLA

CELESTIAL

Por fin se ha lanzado la versién occidental de Ajon, el
esperadisimo juego de rol online de NCSoft. Despliega
tus alas y elige: ;angel o0 ‘'demonio?

a 0s hablamos de Aion el mes
pasado en la seccién MMO Payer,

cuando tuvimos ocasién de pro-
bar la beta cerrada del juego. Ahora, por
fin, el MMORPG de NCSoft ha llegado en
versién europea y ya goza de muy buena
salud. Estamos ante una de las propues-
tas mas serias en el género desde el lan-
zamiento de Warhammer Online. Os con-
tamos nuestras impresiones en el mundo
de Atreia,

Las primeras haoras jugando a Aion
no han podido ser mas satisfactorias.
Se trata de un juegc de rol online con
un apartado grafico de infarto y con un
disefio y ambientacién realmente cui-
dados. En el juego podemos elegir dos
razas de este mundo fantastico, los El-

108 MARCAPLAYER

yos y [os Asmodians (algo asf como an-
geles y demonios). Al principio sélo hay
cuatro clases para elegir, idénticas en
cada raza, pero mas adelante se subdi-
viden en dos, por lo que el juego cuen-
ta con B clases distintas. Hasta el nivel
10 (algo que requiere unas 10 horas
de juego) el titulo te conduce por un
fantastico tutorial, pero al llegar a ese
nivel, conoces la capital de tu reino,
toca especializarse en 1u clase elegida,
puedes elegir profesidn (hasta 6 a la
vez, aunque sblo se puede aumentar al
maximo dos de ellas) y recibes tus pre-
riadas alas. En Aion no hay monturas,
sino unas fantdsticas alas para volar
por el mundo y protagonizar especta-
culares combates aéreos. Cuando te

PUEDES CREAR TU PROPIA Legion, un
grupo de jugadores para luchar juntos.

EL JUEGO CUENTA COM unos escenarios .
impresionantes, cargados de retos




>Impresionante aparta-
do técnico,

>Combate y crafting.
>Tienes alas y un
mundo impresionante
por descubrir.

O ERELET

>La historia del juegn
no es gran cosa.

>No estd traducido.
>De momento hay
pocos servidores.

COMO SIEMPRE, EL JUEGO tiene una enorme lista
de misiones gue se pueden superar solo-0 en grupo

Tower of
Eternity

Género:
Rol
Desarrolladora
NC Soft
Editora
Friendware
Precio:
49,95€
(Mensualidades de
12,90 €)
Jugadores:

1
Idioma:
Voces 52
Textos =

www pegiinio

Las notas

Graficos Sonido

DD

Jupabltidad Adiccion

DD

LAS BATALLAS AEREAS SON uno de los
elementos méis impactanies del juego.

entregan las alas, ya te has engancha-
do al juego.

Dos mundos, tres facciones

El mundo de Aion esta partido en dos
desde un antiguo cataclismo vy sdlo la To-
rre de la Eternidad mantiene unida ambas
realidades. Asmodians y Elyos viven sepa-
rados por esta torre aunque, como puedes
imaginar, se podra cruzar por ella para en-
frentarse a la faccién contraria. La luz y la
oscuridad, los dngeles contra los demonios
luchando en geniales batallas PvP cons-
tantes en el juego. Pero hay una tercera
faccién en liza, controlada por el juego, que
preferimos no desvelarte porgue es una de
las grandes sorpresas del juego.

En general, solo le echamos en falta a
Aion una historia mas completa, mas tra-
bajada, ya que su guién es un tanto simple.
Pero su fantastica jugabilidad y posibilida-
des son casi infinitas. Cuenta con un siste-
ma de combate vy de personalziacion de los
personajes muy trabajado, muy parecido a

LINEAGE Il GUILD WARS

-_— e

la Lineage, y las posibilidades de ‘crafting’
(conseguir objetos, crear objetos nUevos y
utilizarlos en propio beneficio o venderlos)
estan muy trabajadas. Puedes recolectar
y comenzar a modificar objetos casi desde
nivel 1 y hasta puedes mentar tu propia
tienda en cualquier momento, para vender
tus productos al precio que quieras.

La gran pega de Aion para nuestro pais
es, logicamente, el idioma. El titulo no ha
llegado traducido al castellano (esta dis-
ponible en inglés, francés y aleman)
pero no perdemos la esperanza
de que llegue una traduccidn en
los préximas meses. Ojala. m

LAS
BESTIAS
DEL JUEGD
tienen este
aspecto.

Nota final

La opinion
ENTRE TODAS
LAS apuestas en
el género del rol
online, Aion es
la mds firme de
los tltimos afios.
Con un apartado
técnico envidiable
y una jugabilidad
que engancha.
Para ser perfecto
le falta una histo-
ria mas trabajada
y aparecer con
una version en
castellano.

Por G. Maeso
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EL LADO MAS 0SCUROD
DE MICKEY MOUSE

KINGDOM HEARTS 358/2 DAYS

QROEN
- Atacar:

La saga Kingdom Hearts, esa que supo mezclar de manera magistral los mundos de Final
Fantasy y Disney, llega a Nintendo DS con un juego inolvidable.

in duda alguna Kingdom Hearts
B es el 'crossover’ (ese 'palabro’
que usan los anglosajones para
designar una mezlca de mundos de fic-
cion) mas inolvidables de la historia de los
videojuegos. Cuando Square anuncid el
primer proyecto hace afios parecia una
verdadera locura que se pudiera unir el
universo (y algunos personajes) de la se-
rie de rol nipdn Final Fantasy con el mun-
do de dibujos animados de Disney. Pero el
resultado, sobre todo gracias a la magia
del disefiador Tetsuya Nomura, resultd
sublime. Donald, Goofy, Mickey y varias
decenas de personajes miticos de las pe-
liculas de Disney se desenvolvian sin pro-
blemas junto a los protagonistas disefia-
dos por Nomura, en un juego al mas puro
estilo Final Fantasy. Ahora la leyenda lle-
ga a Nintendo DS en un cartucho que, os
aseguramos, resulta imprescindible.
Kingdom Hearts: 358/2 Days tiene
ese nombre tan raro porque cuenta exac-
tamente los 358 dias y medic que Roxas
(el incorpdreo doble de Soras al que cono-
cimos en Kingdorm Hearts) pasé en la mis-
teriosa Organizacion XIIl. Esta entrega de
la saga se sitla en el tiempo justo antes
del comienzo de Kingdom Hearts I y nos
aclara esa época oscura en la que Roxas
trabajaba para la Organizacion hasta que

110 MARCAPLAYER

DESCUBRE LA
HISTORIA DE
HOXAS, EL AITER
EGO DE SORAS

se enfrentd a ella (mientras Sora, Donald
y Goofy permanecen dormidos en sus vai-
nas). Y no vamos a desvelar nada mas del
apasionante argumento, que estd carga-
do de sorpresas para los fans de la saga.

Un trabajo sucio

Lo mejor de estz nueva version para
DS de la saga Kingdom Hearts es que
5 una conversidn casi exacta, ya que la
jugabilidad es exactamente la misma que
las versiones que pudimos disfrutar en
PSZ o Game Boy Advance. Se trata de un
juego de rol con combates en tiempo real
donde tendremos que manejar a Roxas e
ir aceptando misiones que Nos encarga
la Organizacién XIIl. Basicamente, estas
misiones nos transportan a los diferentes
mundos fantdsticos de Kingdom Hearts
(mundos sacados de Final Fantasy y otros
muchos del universo Disney) para eliminar
alos sincorazon’ a golpe de nuestra Liave

LOS ENEMIGOS SON DE una
variedad muy extensa. No te
cansards de ellos.

CAtacar
Magia

Enemigos Finales

COMBINA ATAQUES Y MAGIAS

(€ | sistema de combate de Kingdom Hearts es directo y en tiempo
. ! real, pero te permite combinar una gran serie de tecnicas,
habilidades y magias con el ataque directo y poderoso de la Llave
Espada. Utilizando el boton Y puedes moverte por el menu de forma
muy rapida para acceder a las magias o los objetos (pociones de
curacion, por ejemplo) eri medio de una batalla. Pero también se
peuden asignar atajos a las diferentes magias. Personaliza estos
atajos a tu gusto y utilizalos pulsando L + cualguier botén (A, B, X 6
Y). Todo esto, unido a los combos, los ataques en cadena y las
superaciones (un superataque que se activa cuando tu barra de salud
esta en el minimo) nos ofrece unos combates realmente adictivos




4 v SO |
FINAL FANTASY KINGDOM
Vil HEARTS

DISNEY
CHANNEL

Espada y de un buen ndmero de recursos
y habilidades mdgicas. En estas misiones,
Roxas ira acompafiado de los diferentes
personajes, también miembros de la Orga-
nizacién, e ird descubriendo poce a poco
el increible argumento del
juego,

Por supuesto, nuestras
visitas a los diferentes
mundos del juego nos
haran encontrarnos con
los mundos y personajes
de Aladdin, la Sirenita, la
Bella y la Bestia, Pesadilla
Antes de Navidad.. hasta
llegar a encontrarncs con
; el propio Rey Mickey {per-
sonaje al que podemos
desbloquear para jugar
con el en el modo Misio-
nes).

Ademas del Modo Cam-
pafia, que narra la histo-
ria principal del juego, el
fitulo cuenta con un [Modo Misiones para
rejugar un gran ndmero de ellas, y hacerlo
en cooperativo con tres amiges median-
te a conexidn inalémbrica de la consola.
Por primera vez, un modo multijugador en
Kinghdom Hearts.

< e
>Genial sistema de
combate y misiones.
>El trabajo de disefio
vuelve a ser magistral.
> El modo multijugador
nos encanta,

Ty Arriba y abajo

>Una historia menos
atractiva que otra
entregas .

>No tiene modo multiju-
gador online.

PUEDES JUGAR PARTIDAS
COOPERATIVAS con tres
amigos.

LOS PERSONAJES MAS CARIS-
MATICOS de Disney nos dardn

subienvenida

personalizacion, m

UNA HISTORIA
S0LO AL ALCANCE

DE DISNEY Y
SOUARE

Una de las principales no-
vedades de esta entrega es
un nuevo sistema de ‘pane-
les' para organizar, combinar
y equipar a tu persongje con
todas sus habilidades, objetos
y armas. Un sistema muy sen-
cillo y lleno de posibilidades de

Kingdom

Hearts

Juega con colegas 358/2 Days
Género:

MULTIJUGADOR e
Desarrolladora

"m 1 or primera vez, Kingdom Hearts incluye un Square Enix
2 modo multijugader. Se ha denominado Kochﬁgli;%rlz

‘Mision’ y permite conectar hasta 4 jugadores a Precio:
través de la conexion inalambrica. Eso si, no 39,95€
ofrece la posibilidad de conectarse via Jugadores
infraestructura. En este modo podremos
escoger entie varios de los héroes disponibles,
como Mickey Mouse, que esta disponible para
desbloquear.

EL BARCO DEL CAPITAN Garfio
estard también repleto de
‘sincorazones’.

www peqi info
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DESPLIEGA UN ATAQUE
ESPECIAL cuando tu salud esté
al minimo.

.6

La opinién
Paneles LA ADAPTACION
DE una saga tan

TODO EN SU SITIO aclamada a la por-

tatil de Nintendo
slempre es una
buena noticia. €l
resultado, muy
satisfactorio, solo
con algunos pe-
ros, como el poco
carisma de este
protagonista tan
‘secunddn’, ;Dén-
de estan Soras,
Donald y Goofy?
Durmiendo.

- . | nuevo sistema de paneles permite
' i combinar objetos, armas, magias y
equipar las armas con diferentes mejoras en
una sencilia interfaz dividida en celdas
Coloca ahi tu mejor equipo antes de cada
misién

Por G. Maeso
MARCAPLAYER 111
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Smackdown
Vs Raw 2010

Género:
Lucha
Desarrolladora:
Yuke's
Editora:
THQ

Frecio:
62,90€
Jugadores:
16

Online
Si

dioma:

Voces:

Textos:

Pegi

wavi pegt info

Las notas

Graficos Sanido

Jugahilidad Adiccin

oo

Nota final

La opinion
AUNQUE SIEMPRE
HE preferido los
juegos de lucha
“clasicos” (Street
Fighter, KOF, etc),
la calidad de Smac-
kdown vs Raw
2010 es innegable.
Lo més impresio-
nante del juego es
la tremenda can-
tidad de opciones
de personalizacion,
modos de juego y
posibilidades que
presenta.

Por Ldzaro "Doc”
112 MARCAPLAYER

SITE GUSTA EL wrestling, sus
erandes posibilidades te tendrdn
pegado al mando durante meses.

I:AMPEIJN

INDISCUTIBLE

Los desarrolladores nipones de Yuke's firman la
undécima entrega de la saga, que en esta ocasién viene
cargada de novedades y posibilidades.

esconocemos totalmente el mo-
a tivo de la “resurreccion” de la lu-

cha libre en nuestro pais; de lo
gue estamos seguros es de que la WWE
ha recuperado la fama que la WWF tenia a
principios de los S0, y eso es algo que re-
percute directamente en el mercado de
los videojuegos. Un afio mas, como si de
una franquicia de simuladores de fltbol se
tratase, Yuke's y THQ lanzan la undécima
entrega de Smackdown, en la que se ha
actualizado el "roster” de luchadores, se
ha mejorado en el apartado técnico v cu-
yas posibilidades de personalizacién son
mayaores que nunca,

Yuke's ha aprendido de la experiencia de
Legends of Wrestlemania y, aunque todos
los personajes del juego cuentan con un
gigantesce repertorio de ataques, presas
y movimientos, el control se ha simplifica-
do con el objetive de hacer el juego mas
divertido y mds accesible a todo tipo de
publico. Aungue sin duda el que disfrutara
mas es el aficionado al wrestling, por su-

puesto, ya que en el juego estd TODO lo
que un buen conocedor de Ia lucha desea-
ria tener en un juego: llaves “signature” y
modificadores de llaves, los mas famosos
luchadores del circuito, Royal Rumble, lu-
cha en jaulg, Road to WrestlelMania, modo
carrera, juego on-line, Royal Rumble, Tag
Team.. No podemos imaginar un dnico
elemento del mundo del "Pressing Catch”
que no esté incluido en WWE Smack-
down vs Raw 2010 Lo mejor del titulo
de THQ son, sin duda, las grandes posibi-
lidades de personalizacién del juego, que
no se quedan Unicamente en la creacion
de movimientos y remates. Ahora podrds
crearte a tu propio WWE SuperStar, gra-
bar un video de entrada al ring, y hasta
disefiar el guidn que gira en torno a tu lu-
chador, Fans de la lucha libre, éste es sin
duda vuestro juego.

LAS OPCIONES DE PERSONALIZACION
50N LO MEJOR DEL JUEGO

EL JUEGO DE THQ te permitird
hacer todo [o imaginable en un
ring de lucha libre,

EN ESTA NUEVA ENTREGA
podrds disefiar hasta un guidn
para tu luchador.

Interferencias

DEFJAM FIGHT LEGEND OF UFC 2009
FOR NY WRESTLEMANIA UNDISPUTED
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Scribblenauts

Género:
Puzzle
Desarrolladora:
5thCell
Editora:
Warner Bros
Precio:
49,95€
Jugadores:

1

Online:
Descal
Idioma:

wWww pegtinfo

Las notas

Sonido

DD

Jugabilidad Adiccién

DD

Nota final

Nint. Poweruk 9.0
I1GN/UsA 87

GameSpotusa 8.0
GamePro/usa

La opinién

LA FALTA DE accidn
£S Un pro y un
contra en uno de los
juegos mas origina-
les de los dltimos
meses. Por un lado
plantea que el reto
sea intelectual y,
por otro, sugiere

un estilo de juego
pausado y més
divertido al desarro-
llarse entre varios
individuos que
compiten por creer
saber la respuesta
adecuada, algo poco
factible en una
consola portatil.
Qriginal.

Por C. Anton
114 MARCAPLAYER

LOS PERSONAJES EN PANTALLA
ofrecen lfifumla(mn de su actitud

LA ESTETICA DEL JUEGO es tan
mionda como atractiva

! -8 ¥
MUCHAS VECES LA SOLUCION es
mds.simple de lo que parece.

ESPERA QUE L0 TENGO EN
LA PUNTA DE LA LENGUA

La original apuesta de 5th Cell por un puzle que exige tanta imaginacién como
vocabulario, se estrella con la frustracion y la falta de inventiva de los jugadores.

robablemente sea el juego mas
n recomendable sobre las estante-

rias de las tiendas de juegos a
dia de hoy. Por varias razones, pero sobre
todo porque hace que el jugador se expri-
ma el coco al maxima para resolver los
puzles que se plantean. Ante lo que pare-
cen pantallas estdticas en las que ocurre
demasiado poco, Scribblenauts se con-
vierte en un reto constante por conseguir
la solucién mas original (o a veces, simple-
mente un solucién posible) para las dife-
rentes situaciones. Cualquier cosa es sus-
ceptible de ser una respuesta valida, y al
instante siguiente, ser la peor idea de la
historia.

Los que no conozcan la mecdnica del
juego deben estar advertidos de que es
raro. Se plantea un caso a través de nues-
tro persongje y, en el modo principal, se
trata de que obtengamos una estrella que
aparece en el escenario. Para ello nuestra
arma es un teclado en la parte inferior de
la consola (la pantalla tactil) que permite
introducir palabras. Cualquier cosa que es-
cribamos (o casi cualquier cosa) aparecerd
en escena y convertira en éxito o fracaso
la decision tomada.

ﬁé

MODIFICAR LOS MAPAS Y compar- &
tirlos por WiFl es un extra.

&Y luego qué?

El problema de Scribblenauts (ademas
de tener un nombre impronunciable que
en Espafia podrian haber sustituido por un
facilisimo Escribenautas) es que la falta
de imaginacion del jugador suele llevarle

. ALGUNAS CRIATURAS INCREIBLES &
. APARECEN en el juego |

a la frustracién con demasiada facilidad.
El aburrimiento de plantear soluciones no
vdlidas o introducir palabras inexistentes
se ha convertido en el mayor problema.
Solucién: Un ejemplar del Quijote pegado
con celo al cartucho de DS.m




360 " NBA 2K10

EL MVP DEL ARD pasado
demostrando que sigue estando
en plena forma

>Infinitas posibilidades
baloncestisticas.

>Los modos NBA Today y
Mi jugador.

>La ambientacién.

T, Arriba y abajo

>Comentarios en inglés.
>Fallos de programacién
abundantes.

>El modo online no va
demasiado fino.

e

SELL.-

"I LOVE THIS GAME"

La mejor liga de baloncesto del mundo abre el curso baloncestistico 200S-
2010 con un aniversario, el de la saga de baloncesto de 2K Games.

os fans del baloncesto del mas

alto nivel estan de enhorabuena

un afio mas gracias a 2K games.
NBA 2K10 es todo lo que podriamos es-
perar e incluso mas. Se trata del simulador
mas completo del deporte de la canasta,
capaz de reproducir todo el realismo de
los partidos reales, a la vez que nos hace
sentir ‘dentro’ de uno de los gigantescos
pabellones de la NBA.

Los trucos que usa son los mas viejos, v
empiezan con un control accesible hasta
para los mas novatos pero lleno de posi-
bilidades. Sus bondades siguen con un
apartado grafico a la altura de Ias circuns-
tancias, y terminan en una variedad de
modos de juego que lo colocan en Jo mas
alto de los juegos de su estilo.

Y es que poder encarnar a un jugador
desde los campus universitarios hasta el
final de su carrera profesional es una ex-
periencia que merece la pena, puesto que
esta plena de continuos retos que nos ha-
cen jugar ‘esa partida mas' Lo mismo pasa
con NBA Today, casi una enciclopedia de
baloncesto que nos mete como nunca en

LOS PRIMEROS PLANOS ESTAN
de 1o mas conseguidos.

FACE TO FACE, PROXIMO
episodio en tu casa

la piel de un general manager.

Pero por desgracia dista de ser per-
fecto, puesto que encontraremos los co-
mentarios integramente en inglés v un
ramillete de fallos de programacion que
enturbian la diversién en muchos momen-
tos. A pesar de eso, Nos encanta. m

YAO MING SE PERDERA 2
temporada real, no la de 2K.

NBA 2k10

Género:
Deportivo
Desarrolladora:
Visual Concepts
Editora:
2k Games
Precie:
59,95€
Jugadores:
1-4
Online:
2-10
Idioma:

Voces:
Textos: ——

Pegi

www peglinfo

Las notas

Gréficos Sonido

DD

Jugabilidad nm_:_:}dn

DD

Nota final
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La opinion
EL BALONCESTO
DE una manera
que nunca habfa-
mos visto. Exce-
lentes modos de
juego, captando
toda la esenecia
del deporte de la
canasta. Una pena
que los comenta-
rios eninglés y
los multiples bugs
(que prometen
solucionar con un
parche) lo alejen
de la excelencia.

Por Juan “Xcast”
MARCAPLAYER 115
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NBA Live

Género:
Deportes
Desarrolladora
EA Canada
Editora
Electronic Arts
Precio

69,95€
Jugadores:

www pegi info

Las notas

Grificos Sonido

DD

Jugabilidad Rdiccian

DD

Nota final

GAMESPOT/usA /.5
1GN/UsA B8z
OXMiusa B

PSX EXTREMEnux B 4

La opinién
UN BUEN INTENTO
de revitalizar su
saga de baloncesto,
pero de momento
es insuficiente
para conseguir
‘convencernos’ de
que estamas ante
el juego de canasta
definitivo de esta
generacion de con-
solas. Seguiremos
esperando

Por juan "Xcast”
116 MARCAPLAYER

UN PARTIDO FACIL PARA
los vigentes campeones,

CANASTA Y TIRO
LIBRE ADICIONAL

EA Sports trata de recuperar el titulo de mejor juego
de baloncesto, aunque sus fichajes resulten escasos.

[ baloncesto de Electronic Aris ha
G pasado el afio en el gimnasio de tal

manera que ha cambiado su fiso-
nomfa hasta el punto de cambiar su manera
de desenvalverse sobre el campo. Esto se
traduce en el nuevo énfasis en el juego de-
fensivo, que nos obligara a afrontar cada ata-
que como un reto constante, MAs que como
un simple eslalon que acaba en canasta. Este
hecho hace que la simulacién en NBA Live
10 gane enteros, haciendo que los partidos
sean mucho mas reales y estratégicos, Si
bien, aunque mejorz, no alcanza la perfeccién
por peguefios fallos inesperados en la inteli-
gencia de comparieros y rivales.

Ademds tenemos el hecho de que los
modos de juego no han evolucionado como
podria haberse esperado, limitandose a las
variantes que ya existian el afio pasado, con
algunos retoques. De este modo podremos
jugar el campeonato del mundo, los playoff,
una temporada completa como manager del
equipo que elijamos o seguir la temporada de
la NBA, con la evolucion de jugadores y equi-
pos que presenten en |a realidad.

Para aquellos que gusten de jugar online
hay un buen pufiado de posibilidades (pero

nada a la altura de FIFA 10). Ligas de 30
equipos, partidos controlando cada uno un
jugador.. Suficiente, pero algo limitado en
cuanto a posibilidades.

Técnicamente evoluciona, destacando las
nuevas animaciones y el realismo del plblico,
pero no es todo lo fluido que deberia en su
version PS3 v los jugadores siguen parecien-
do de pldstico. El mismo rumbo lleva el parta-
do sonoro, que brilla, pero no demasiado. m

EL PUBLIEO REACCIONAA A
nuestras jugadas.

PAU GASOL SIGUE SIENDO
lalmagen de NBA Live.
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Sturmovik
Bird of Prey

Género:
Accién
Desarrolladora:
Galjin Ent.
Editora:
Digital Bros
Precio:
59,95€
Jugadores:

1

Online:
2ale
Idioma:
Voces ingles
Textos [

Pegi

2 o

www peql info

Las notas

Gréficos Sealdo

DD

Adiccibn

Nota final
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La opinién
LA OCASION
PERFECTA para
echarnos a volar
y disfrutar de las
mayores batallas
aéreas jamas
vistas. Un buen
juego que ademds
se adapta a nues-
tra habilidad a los
mandos de los
distintos aviones
vy que tiene tanto
contenido que los
fanaticos tendran
cuerda para rato.

Por Juan "Xcast”
118 MARCAPLAYER

b’

LAS BATALLAS AEREAS SON
siempre épicas.

TODOS LOS AVIONES DE la segun-
da guerra mundial.

@ @ @ @ _-I_l-_ZSTliRMOVIK

g

Hanuras inglesas...

SIMULACION O ARCADE, CADA

uno elige lo que prefiera.

3
DESDE LAS ESTEPAS RUSAS a las

BATALLAS AEREAS
CON SABOR ANEJO

Uno de los grandes simuladores de PC se pasa al mundo de las consolas sin perder
un apice de su personalidad caracteristica y ganando con el cambio.

ara el gran plblico de videoconso-
las, los juegos de aviones deben
ser rapidos y llenos de accidn, por

eso aquellos que muestran modelos anti-
guos suelen ser considerados como simula-

dores sesudos. Por suerte, Il-2 Sturmovik:

Birds of Prey parece ser la excepcién que
confirma la regla. Se trata de la segunda par-
te de una de esos juegos fieles a la realidad
tan caracteristicos del mundo del pc, sélo que
esta vez esta dirigido al mundo de las conso-
las de sobremesa.

Con el cambio parece haber aprendi-
do un buen pufiado de nuevos trucos.
£l mas impartante tiene que ver con su ac-
cesibilidad. Podremos modificar el estilo de
Juego convirtiéndolo en un arcade repleto de
tiroteos aéreos, con un control simple, o de-
volverle a sus origenes con reproducciones
fieles del manejo vy estilo de los combates

LOS AVIONES SE IRAN destruyendo a
medida que reciban disparos.

reales. Independientemente de la opcidn que
elijamos, el sisterna de conttrol responde a las
mil maravillas, permitiéndonos hacer cual-
quier virgueria durante las diversas misiones
que se nos plantearan.

Estas resultan divertidas y amenas, v el
modo historia es lo suficentemente largo
Como para entretenernos durante muchas
horas, aunque hacia el final se tornan algo
repetitivas. Para solucionarlo tendremos los

modos online. No son
extraordinarios, pero
funcionan a las mil
maravillas.

Algo parecido pasa
con el apartado gré-
fico, cumple su co-
metido, consiguien-
do sorprender con
los dafios dindmicos
y los detallados es-
cenarios, pero tiene
momentos  en  los
que la tasa de ima-
genes por segundo
se resiente en exce-
so, dificultando los
combates.

- >Nivel de simulacién
| configurable.
| >Gran ndmero de misiones |

. >Llos combates aéreos,

| segundo sufre bajones,
| >Llimitada variedad de

. objetives gue acaba
. cansando,

y extras.

>€l nive! de imégenes por

.
=

Lejos de la perfeccion, /-2 Sturmovik
es la mejor opcién en su género. m




@ EL PROFESOR LAYTON Y LA CAJA DE PANDORA

Restaurante

Explora el tren.

BE AL TREN

DE SU PROPIO EXITO

La mejora de las animaciones con voces y unos menuds algo mas simples no logran
renovar suficientemente un titulo que nos sorprendid con su primera entrega.

a narrativa de los juegos de Level 5
u nunca ha estado en entredicho. El
problema es cuando, come ocurre
en & Profesor Layton y la Caja de Pando-
ra, se interpone a la jugabilidad. La nueva
aventura del Profesor Layton sigue fielmen-
te los pasos de su antecesora (F Profesor
Layton y la Villa Misteriosa) y mejora todos
los aspectos en los que aquelia flojeaba, ba-
sicamente afiadiendo voces a la narracion
{en castellano) y un control de los misterios
que se van planteando mucho mds accesible
y simplificado. En cualquier caso, sigue es-
tando en el medio toda una narrativa que
poco tiene que ver con los puzles que se
plantean en el juego.
€l Profesor Layton y la Caja de Pandora
vuelve a someter al jugador a un tercer grado
que consiste en resolver los 180 acertijos de
los que se compone el juego. Casi dos cente-
nas de puzles y adivinanzas tradicionales que
los creadores de Level 5 han vuelto a encon-
trar en las péginas de ‘Head Gymnastics, el li-
bro del profesar Tago. Eso si, muchas de ellos
han tenido que ser occidentalizados para no
volver loco al personal europeo y americano.

Par un lado uno piensa que el hecho
de contar una historia es motivante
para seguir adelante, pero por otro, a
muchos jugadores les encantaria te-
ner un listado con todos los puzles
desbloqueados para ir probéndo-
los uno a uno v, si No auisiesen, no
tener que escuchar la mas o menos
interesante y detectivesca historia de
Layton y su aprendiz Luke.

Los amantes del misterio tendran, di-
gamos, Mas razones para seguir adelan-
te acertiio tras acertijo. £l juego plantea
el misterio de la Caja Elisea, conocida
como la Caja de Pandora, una reliquia
Que, dicen, acaba con la vida de quien la
abre. El Dr. Schrader, viejo amigo del Profesor
Layton, le ha escrito una carta alertdndole
de poder haber encontrado una explicacion

SE MEJOBA LA
NARBRACION AL
METER VOCES

al secreto. Cuando llegan a su
apartemento, el Doctor parece
haber fallecido. A partir de ahi
comienza una investigacion que
les llevard al Molentary Express,
un tren en el que se encontraran
ton todo tipo de individuos sospe-
chosos al més puro Orient Express
de Agatha Christie. Un argumento
excelente, unas escenas de animacion
como no se han visto en ningln otro
juego de DS (a cargo de Hayao Mi-
yazaki) y unos fantasticos acertijos
accesibles, pero que se convierten
en un reto para cualquiera. Ese es
el corazdn vy la esencia de este
segundo titulo de una saga que
acaba de comenzar con su segunda trilo-
gia en Japan. m

Descargas

CADA SEMANA UN PUZLE

l. | a gente de Level 5 ird ahadiendo un
_' puzle semanal para alargar el titulo
Para ello habra que descargarlos en la DS

€l Profesor
Layton

y la Caja
de Pandora

Género:
Aventura/Puzle
Desarrolladora:
Level 5

Editora:
Nintendo
Precio:

39,95€
Jugadores

Online
Descargas
Idioma:
Voces:
Textos:

Pegi

vrww pegi info

Las notas

Graficos Sonido

DD

Jugabiiidad Adiccién

DD

Nota final

La opinion

LA FORMULA FUN-
CIONO a la perfec-
cién el afio pasado
y guizd se esperase
una vuelta de
tuerca (que no ha
habido) en esta
segunda entrega.
La presentacién,
perfecta. €l juego,
en si, repetitivo.

Por C. Antén
MARCAPLAYER 119
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Borderlands
Género:
Accion

Desarrolladora:
Gearbox

Editora:

2K Games

Precio:
59,95€(PS3 y
360) 45,95€ (PQ)
Jugadores:

www.pegi inio

Las notas

Grificos

2

lJugabliidad Adiukén

DD

Nota final

La opinién
LA REDACCION
ESTA dividida
ante el extrafio
encanto de este
juego. La mitad
lo odia y la otra
lo ama. Depende
mucho de lo que
te guste ala
hora de jugar,
pero lo que es
seguro es que con
Borderlands hay
algo distinto y
muchisimas horas
de juego.

Por juan "Xcast”
120 MARCAPLAYER

BORDERLANDS

Aleatoriedad

SIEMPRE DISTINTO

c‘ ada partida en Borderlands

serd distinta a las
anteriores. Y es que tener
generacidn aleatoria de
eremigos, escenarios y armas es
lo que tiene. Un poco de suerte
puede facilitarnos las cosas
desde el inicio. Por el contrario
no tiene ningun sentido
memorizar el mapa para
siguiente partidas. Siempre
encontraremos una nueva
sorpresa

UN MAD MAX AL ESTILD
DIBUJOS ANIMADOS

Mas de medio millén de armas te esperan en el mundo post-apocaliptico de Pandora.
S6lo un guerrero de |a carretera seria capaz de sobrevivir.

n un futuro cercane la humanidad

se ha visto obligada a colonizar un

lejano planeta de nombre Pandora.
Por desgracia no era oro todo lo que relucia y
el planeta era poco mas que un yermo sin po-
sibilidades, Esto hace que Pandora se con-
vierta en una roca tan sélo habitada por mar-
ginados y peligrosos aliens.

Al menos asi era antes de que llegaramos
como une de los cuatro mercenarios prota-
gonistas, cada uno con sus propias habilida-
des y caracteristicas. En su busquada de glo-
ria y tesoros iremos mejorando al personaje
elegido como si se tratara de un juego de rol,
solo que a hase de tiros en primera persana.

La libertad que tendremos al elegir mi-
siones solo es comparable a los centenares
de miles de variantes de escenario y armas
disponibles. Se trata de un interesante cruce
entre Halo y un ddsico coma Diablo, con el to-
que original en su estilo grafico, cell-shading.

Por si fuera poco, esta desarrollado para
que juguemos en compafiia de amigos, dos
en una sola pantalla y cuatro a través de la
red de redes. Una verdadera gozada que fun-
ciona a las mil maravillas practicamente casi
todo el tiempo.

Pero no todo lo que brilla merece la pena,
V €S que a pesar de sus evidentes virtudes,
encontramos varios falios. Por ejemplo grafi-
camente es simplemente correcto por culpa
de texturas a baja resolucion. También da la
sensacion de que los modos multijugador
podrian haber dado mas de si. lgual que el
hilo argumental, muchas veces anecddtico. m

EL ESTILO POST-APOCALIPTICO DE
Mad Max envuelve cada estenario de
Borderlands

MEJORA TU CHUPA,
TUS armas y tu mo-
tocicleta, Conviértete
en un verdadero Ter-
minator de la vida,

>La originalidad de
planteamiento.
>iCientos de miles de

- armas!
>Interesante mezcla de
géneros.

T, Arriba'y abajo

>El argumento no
i i

villa
Bremos miads jugadores
oniine

> En ocasiones rutinario



DEAD SPACE: EXTRACTION

LA CRIATURAS QUE APARECEN en
el juego elevan el nivel de tension
§ del jugador en todo mamento

£L JUGADOR TIENE QUE interac-
tuar con el entorno y otros muchos
personajes humanos.

SE HAN CONSEGUIDO IMPLEMENTAR todas las
habilidades del juego en 'next-gen’.

EN EL ESPACIO NADIE
PUEDE OIR TUS GRITOS

Tras el éxito apabullante que coseché Dead Space en PC, PS3 y Xbox360 ahora llega
la saga a Wii con una precuela en forma de shooter sobre railes.

stamos en Aegis VI, se nos ha en-
B comendado la mision de extraer un
extrafio monolito alienigena que
acaba de ser descubierto para llevarlo a un lu-
gar donde pueda ser convenientemente estu-
diado. Algo sale terriblemente mal en la opera-
cidn. Un destello de luz v la gente
comienza a perder la razdn, a matar-
se los unos a los otros, y al final
convirtiéndose en criaturas repug-
nantes, A partir de este momento,
Dead Space Extraction nos pon- |
dra en la piel de diferentes persona-
jes cuyo objetivo comdn serd esca-
par de ese infierno espacial.
Estamos ante un shooter sobre

detalle.

railes, por lo que basicamente v RSEEERETET

salvo algdn momento en el que ©

disparar a todo ser malviviente que

quiera llevarse nuestra yugular ‘”‘ff

Iy >La ambientacidn y el

- acabao grafico es sublime. |
>El sistema de control i
tiene en cuenta cada

. >Argumento bien hilado.

>Lastima que sea sobre :}‘

nos dejen elegir nuestro caming | afles, dan ganas da expio-
rar la nave entera.

a Seguir, nuestra labor serd 1a de || »escortoy, sl eres habil,
~ facil al principio.

como merienda. Por suerte, el hilo argumen-
tal estd lo suficientemente orguestado como
para que nos sintamos en todo momento
dentro de la fascinante historia.

Respecto al control, utilizaremos el wimote
amodo de puntero para disparar con el Botdn
B, la habilidad de Kinesis con
el botdn A para atraer objetos
| lgjanos hadia nosotros, tales
como botiquines, municidn o
cajas para entorpecer el avan-
ce de los enemigos. £l botdn Z
estard reservado para recargar,
mientras que con el boton C
podremos usar la habilidad
Stasis para ralentizar a las a
veces incontenibles hordas de
enemigos. Por Uitimo, a través
del jostick del nunchuk podre-
§| mos seleccionar una de hasta
* las cuatro armas que podre-

i

o mos llevar equipadas a la vez,

N

ambas con dos modalidades de fuego dife-
rentes y que ademdas podremos mejorar,

A nivel visual, solo se puede aplaudir el
gran trabajo que han llevado a cabo desde
el estudio de Visceral Games. Sin lucir, obvia-
mente, como las versiones para plataformas
mas potentes, Dead Space Extraction saca
partido al potencial bruto de Wii a través de
unos personajes de excelentes modelados,
fexturas nitidas, niveles bien desarrollados
y un sinfin de efectos de particulas y de lu-
ces. Ademds, el audio acompafiard en todo
momento con unos efectos de sonido y una
BS0 a la altura del titulo,

Las Unicas pegas que se le podrian acha-
car a este titulo brillante es su corta duracién,
la relativa facilidad del nivel inicial més dificil,
y la ausencia total de traduccion al castella-
no, tanto en textos como en voces, una gran
mancha en un titulo muy notable que pese a
todo ningUn usuario de Wii o seguidor de la
saga deberia perderse. m

Dead
Space
Extraction

Género
Shooter sobre
rafles
Desarrolladora
Visceral Games
Editora
Electronic Arts
Precio:

49,95€
Jugadores:

www pegl info

Las notas

Graficos Sonido

DD

Jugabilidad Adiccién

DD

Nota final

.8

La opinién

UN EXCELENTE
JUEGO que todo po-
seedor de una Wii
debe jugar. Eleva
el apartado técnico
hasta lo mds alto
en |a censola de
Nintendo. Las pe-
gas: es corto, facil y
estd completamen-
te en inglés.

Por J.L. Villalobos
MARCAPLAYER 121

Dead Space Extraction
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METROID PRIME TRILOGY L

LOS GRANDES
EXITOS DE
SAMUS

SIE LRSS

.
T b=y
N

Metroid
Prime
Trilogy

Género:
Accion
Desarrolladora:
Retro Studios
Editora:
Nintendo
Precio:
49,95€
Jugadores:

esde su primera entrega en 1986, Metroid W pegLinfo
B supo afianzarse en una variable propia del gé- Las notas
nero de aventura caracterizada por ir explorando am- Gréficos Sonido
plios planetas a medida que fbamos mejorando
nuestro equipo. Con la saga Prime estrenada en
Game Cube y finalizada en Wi, se llegd a unas nue-
vas cuotas de calidad v profundidad, llevando el lugebilidad  Dificuitad
mundo de Metroida las 3D, esta vez con la misién de
acabar con la amenaza por una sustancia alienigena
letal, el Phazon.
Tras un éxita de critica brutal, la historia de Metroid
Prime al completo llega a Wii con los tres titulos en
un solo DVD. £n las entregas de Game Cube se han
mejorado texturas y se ha incluido un sistema de
logros v una perfecta adaptacion de los controles
al manda de Wii. Par otra parte, la (ltima entrega de
la trilogfa, que ya viera la luz en Wii hace ya casi tres
afios, Corruption, viene también incluida, reduciendo cisesoie 10
asi considerablemente su precio. m 1GRs

3DJUEGDS/es U 4
1UP/UsA Bs

Nota final

LAS TRES ULTIMAS
JOYAS de Samus Aran
recopiladas y para
manejar con el mando
de tu Wii

122 MARCAPLAYER

SINGSTAR MOTOWN
ES LA HORA DEL

i no te va mucho la "radio-férmula” y lo que quie-

res es cantar [os grandes éxitos del Soul y el R&B,
Singstar Motown es tu juego. Coincidiendo con el
quincuagésimo aniversario de la famosa discografica,
este nuevo Singstar se ha puesto a la venta de forma
muy limitada (el pdblico al que va dirigido no es muy
mayoritaria) en exclusiva en los centros FNAC. ¥ cuan-
do hablamos de un plblico minoritario lo decimas por-
que aunqgue el juego incluye auténticos "temazos” de
grupos como Marvin Gaye, Stevie Wonder, Jackson 5 o
The Supremes, pocos seran los aguerridos cantantes
gue se atrevan & cantar en inglés, ya que los 30 exita-
Z0s que componen el juego estan Unicamente en el
idioma de Shakespeare. m

S.W. THE CLONE WARS: HEROES...

LAS GUERRAS CLON
EN VERSION 'LIGHT'

ara Lucas Arts la serie de animacion de Star Wars:
n Clone Wars siempre ha estado enfocada al pabli-
co infantil. El juego no es menos y trata de orientarse a
los menores ce la casa con un juego de avanzar y ma-
tar dividido en dos partes. Por un lado daremos espada-
70s como Jedi y por el otro dispararemnos con el Blaster
como Clon.
El problema es que técnicamente es deficiente para las
consolas de nueva generacion, tiene una profundidad
de juego nula vy sus controles no ayudan nada a que
nos hagamos con los personajes, sobre todo en las zo-
nas de plataformas. Un intento falido, pero al menos es
gracioso. m

®

Singstar
Motown

Género;
Musical
Desarrolladora
SCE London
Studios
Editora:
Sony
Precio
29,95€
Jugadores
12

Online:

Si

Idioma:

Voces
Texos ==

Pegi

www pegl info

Nota final
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Clone Wars:
Héroes de
Ia Repiblica

Género:
Accién
Desarrolladora:
Lucasarts
Editora:
Activision
Precio:
59,95€ (PS3,
360,Wii); 29,95€
(PC)
Jugadores:

1-2

Idioma:
Voces

Texos E

Pegi

e

www pegl info

Nota final




SAW

PUZZLES CON
SORPRESA

ada Halloween desde hace seis afios recibimos
G una pelicula de esta saga en la que un asesino en
serie propone puzzles a sus victimas con el abjetivo de
salvar sus vidas. El videojuego oficial de esta saga de
sangre y horror llega en las mismas fechas y con el mis-
mo planteamiento. Se trata de una aventura centrada
en los puzzles y salpicada por combates. Tiene buen
aspecto y resulta divertida, al menos hasta que los
acertijos se empiezan a repetir y descubrimos que los
combates no tienen ningun secreto. AUn con esas Saw
ha sido capaz de entretenernos durante varias horas,
por lo que merece, como minimo la atencién de los fans
delapelicula, m

MY SIMS AGENTS

AGENTES MUY
ESPECIALES

n Uiza no hable nada a favor del juego que estemos
ante el tercer titulo de My Sims este afio (My Sims
Racing y My Sims Party vinieron antes). Sin embargo,
Agents, que sale tanto para Wii coma para DS, pone al
jugador en la piel de un agente secreto con una investi-
gacidn entre manos que le hara plantearse una buena
cantidad de puzzles, sin dejar de lado ese toque cl3sico
del universo Sims que consiste en la personalizacion de
los personajes, las estancias v, en definitiva, todo lo
que rodea a los personajes.

Un titulo poco justificado, pero con algunos pufiados
de alicientes para enganchar al piblico mas casual o
amante de los My Sims. m

2906

Saw

Genero:
Aventura
Desarrolladora:
Zombie Studios
Editora:

Konami

Precio:

59,95€
Jugadores:

1

wwaw peglinfo

Nota final
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My Sims
Agents

Geénero:
Aventura
Desarrolladora:
EA

Editora:
Electronic Arts
Precia:

39,95€
Jugadores:

wiaw pegl Info

Nota final

TORNADO QUTBREAK

A L.0S MANDOS DE UN
SIMPATICO TORNADO

or lo general, los juegos que llegan sin avisar sue-

len ser una decepcion constante. No es el caso de
Tornado Outbreak, un titulo que bebe de la fuente de
Katamari en el que tendremos que hacer crecer nUes-
tro tornado mientras arrasamos las diversas localiza-
ciones que visitemos.
Una mecénica simple y familiar que resulta divertida,
pera sin alardes. ¥ es que técnicamente parece un jue-
go de la generacidn pasada, lo que unido a una dura-
cién algo escasa v a la ausencia de modo multijugadar,
enturbia un tanto el resultado final, que se antojaba
excelente por lo divertido que resulta manejar a este
pequefio tornado. m

ORDER OF WAR

ESTRATEGIA DE
O0TROS TIEMPOS

u a Segunda Guerra Mundial sigue dandonos nue-
vos titulos, sobre todo de estrategia. En este gé-
nero se enmarca Order of War, un juego de estrategia
en tiempo real que vuelve a ponernos en la linea de
frente europea del conflicto iniciado en 1939,

Order of War llega con una banda sonora magistral,
a cargo del compasitor Jeremy Soule, y un excelente
doblaje al castellano, sin embargo el apartado grafico el
juego se nos queda muy anticuado. Las misiones de
la camapafia nos han enganchado vy la variedad de
retos y unidades es correcta. [M3s alla de la campa-
fia, puedes probar el jugador con partidas L vs. 1y
2vs. 2. |

200

Tornado
Outbreak

Género:
Aventura
Desarrolladora:
Zombie Studios
Editora:

Konami

Precio:

59,95€ (360,
PS3); 39,95 (Wii)
Jugadares:

1

Www pegi info

Nota final

Order of
War

Género:
Estrategia
Desarrolladora:
Square Enix
Editora:

Koch Media
Precio:
39,95€
Jugadores:

Idioma:
Voces ——
Texos ==

Pegi
5]
www pegtinfo

Nota final
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GUIA DE COMPRAS

Descargas

Comprar sin salir de casa

No nos olvidamos de analizar todos esos juegos que no vienen en cajitas de plastico, sino
que para comprarlos s6lo hay que tirar de VISA mientras nos desparramamos en el sofa.

DEFENSE GRID: THE AWAKENING

IQUE NO PASE NI UNO!

Uno de los mejores juegos de defender la base de PC se convierte en uno de los mejores juegos

disponibles de Xbox Live Arcade.

arece que los juegos descargables son
n el medio de distribucién perfecto para

los juegos al estilo Defense Grid. En
ellos hay que preparar torretas defensivas ante el
ataque de ingentes cleadas enemigas. Sin con-
trol directo de la accién y haciendo gala de un
gran sentido de la estrategia.

Inexplicablemente en Xbox Live, hasta el mo-
mento tan sélo tenfamos un juego de este tipo,
el irregular Crystal Defenders. Por suerte esta
laguna queda solventada con Defense Grid, la
version descargable del juego de estrategia de
PC con el mismo nombre. La diferencia de esta
version respecto al titulo original es que su pre-

UNJUEGODEPC A
MITAD DE PRECIO
Y CON NIVELES DE
BONIFICACION

cio se ha reducido a la mitad y que ademas se
han incluido varios mapas extra. Todo lo demas
sigue intacto, incluidas las opciones estratégicas
casi infinitas a la hora de configurar nuestra ba-
rrera defensiva ante las acometidas del enemigo.
El objetivo es conseguir que no consigan llegar
a la base donde guardamos los nticleos de ener-
gfa. Tan simple como eso, pero tan divertido que
conseguira que hasta los alérgicos a la estrategia
queden pegados al mando de control,

Por tanto estamos ante una de las sorpresas
de este otofio. Defense Grid se convierte por
méritos propios en uno de los mejares juegos de
Xbox Live y en un indispensable para los aficio-
nados a la estrategia. Cierto es que Unicamente
cuenta con modos de juego en solitario, pero
completarlos nos llevard muchas horas de nues-

124 MARCAPLAYER

tra vida. Son 20 los niveles principales y cua-
tro los de bonificacion, con retos extra que nos
empujaran a repetir casi todos los niveles hasta
conseguir que ninguno de los enemigas nos robe
los ndcleos de energia de nuestra base. Ademas
también hay siempre estard el reto de los tablas
de clasificacion, compardndonos incluso con
nuestros amigos.

Por si fuera poco, encontraremos que se ha cui-
dado con esmero la mayor parte de los apartados
técnicos, con un acabado grafico verdaderamente

destacable para un titulo descargable, capaz de
mostrarnos decenas de enemigos en pantalla
sin la menor ralentizacion. Por otra parte, la ban-
da sonora orquestada se ve acompafiada por un
buen doblaje a nuestro idioma. Una completa
apuesta en |a que gastar nuestros preciados Mi-

crosoft Points. m

|, 2BUX

|LIVE | Defensa Grid: The Awakening

800 ]
YiSatie Desarrollador: Hidden Path Ent.




Lost Winds: Winter of the Melod

MEJOR IJI.IE MUCHOS OTROS
JUEGOS VENDIDOS EN CAJA

odavia nos preguntamos porque un juego como este

no viene en una caja, mostrando tal despliegue de

medios. Y eso que ya ibamos sobre aviso, con una
primera parte del titulo que asombrd por el perfecto acople
del control de Wii a un juego de plataformas. En esta segunda
parte, que redunda en un disefio de escenarios sencillamente
bello y una produccion musical que es una obra de arte, vol-
veremos a tener entre manos a Toku (con habilidades nue-
vas) y todo el poderio del espiritu del viento, Enril.

Lo mas caracteristico y que llama la atencion de cualquie-
ra es la posibilidad de dominar momentaneamente las esta-
ciones convirtiendo el frio invierno que Balasar ha utilizado
para hacerse con el control de la ciudad de Melodia, en un
soleado y caluroso verano. No lanzamos esta vez una reco-
mendacion sino que imponemos la compra de esta jova de
WiilWare muy por encima de casi todos los plataformas que
has tenido ocasién de comprar para Wii en formato fisico o
digital.

Descargas

o ~ MUY POR

B e v _+ ENCIMA

e DE CASI LA
TODOS LOS
PLATAFORMA
YA SEA EN
FORMATO
FISICO 0

% VIRTUAL

Fieldrunners Hero of Sparta

OBJETIVO: UNA LUCHA EPICA EN
MASACRAR LA ANTIGUEDAD

a no de los grandes juegos de iPhone se adapta a los re- tro exitazo del catdlogo de iPhone gue se cuela
cien estrenados ‘Minis' de PSP. En este porte también en los ‘Minis' de PSP. El juego de Gameloft se
estamos ante un entretenido juego de estrategia, aunque adapta a la perfeccidn al control de la portatil de Sony
echamos de menos una mayor variedad de torretas y de mo- y N0s permite vivir, con un apartado grafico expecta-
dos de juego. Aln asi, sigue pudiendo entretener durante los cular, una aventura clsica al mas puro estilo God of
viajes en bus, tren o mientras ocupamos el excusado.. ® War, con mitlogia griega incluida, m
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Desarrollador: Subatomic Studios . 0 ‘ : i . 2




wi
=
et
=
o
=
e
[ra
4
-]
o
=
—
(4]
=
£ =]
=
@
v
b1
E
1]
o
=
=}
=
(=]
-
(1]
=
wn
()
Fie)
n
wv
L]
°
Q
-
o
a
o)
(=]
=

iMandanos
US TRUCOS

y podras ganar un

JUEGO

y ayudar
a otros!

Todos los atajos para triunfar

Este mes hemos innovado en nuestra seccidn de trucos con un montén de iconitos y
demas parafernalia con el objetivo de hacer mas intuitiva la navegacion.

Xbox 360
Fable 2

El bien o el mal. Esa serd tu eleccién prin-
cipal en este afamado juego de rol que
llegé a las tiendas hace un afio. El titulo,
desarrollado por Peter Molyneux, ha sido
uno de los éxitos del afio en Xbox 360 en
particular,

La vida de Gorridn es el centrc de la
accion desde el comienzo de la misma.
Deberemos evolucionar a este y al

resto de persanajes que tengamos bajo
nuestro control hasta el maximo de sus
posibilidades. Como todo buen RPG que
se precie, Fable 2 nos traerd horas y
horas de diversian, Es por esto, que desde
estas paginas queremos mejarar, si cabe,
tu experiencia con este juego a través de
una serie de logros que te permitiran su-
mar muchos mds puntos en tu Gamertag.
Existen muchos en el juego pero ahi van
unos cuantos.

> Gobernante de Albién: Levanta un
imperio inmobiliario de 2 millones y medio
de oro o presencia cémo lo hace otro
héroe.

> El héroe de la Fuerza; Completa El
héroe de la Fuerza.

> El héroe de la Voluntad: Completa
El héroe de la Voluntad.

> El héroe de la Habilidad: Completa
El héroe de la Habilidad.

> Coleccionista; Retine todos los trucos
de mascota, expresiones y aptitudes o
mira cémo lo hace otro héroe.

> La celebridad: Consigue 50.000 de
renombre o mira cémo lo hace otro héroe,
> Novedad: Derrota a Thag "El impa-
ciente” del Lago Bower.

> El meteordlogo: Resuelve todos los
problemas metecroldgicos de Isla Kno-
thole, o ayuda a otro héroe a lograrlo.

> El visionario: Asémate al destino o
mira cdmo lo hace otro héroe,

> El conserje; Abre todas las puertas
demoniacas de Albién o mira cémo lo
hace otro héroe.

> El gladiador; Una puntuacion maxi-
ma de 20,000 puntos en el Caliseo o mira
cémo lo hace otro héroe.

> La gargola; Encuentra el legendario
tesoro de las gargolas.

> As del ahorro: Relne todas las llaves
de plata o mira cdmo lo hace otro héroe.

> Arribista: Un joven héroe debe reco-
ger cinco monedas de oro.

> El sacrificio: Un héroe debe elegir ‘el
bien colectivo!

> La familia: Un héroe debe elegir ‘el
bien de la minoria’

> Egélatra: Un héroe debe elegir ‘el
propio bien’

> El recopilador: Consigue todaos los
objetos misteriosos de La caja de los
secretos, 0 mira a otro héroe conseguirlos,
> El estafador: Encuentra las 10
figuras de Murgo o mira cémo lo hace otro
héroe.

> El multiplicador: Consigue un multi-
plicador de 10 o mas en el Coliseo o mira
cémo lo hace otro héroe,

> El combatiente: \Vence al nigromante
en el Coliseo o mira cémo lo hace otro
héroe.

> El dechado: Consigue el 100% de
bondad o de maldad o mira cémo lo hace
otro héroe.

> Extremista; Consigue el 100% de
pureza o de corrupcion o mira cémo lo
hace otro héroe.,

Naruto: The
Broken Bond

Desbloguea nuevos personajes y esce-
narios disponibles de este juego. Podrds
contar con perscnajes de todo tipoy
escenarios realmente increibles. Una

de las sagas de lucha que han marcado
una épaca, ahora muche mas completo

gracias a estos desbloqueables que te
ofrecemos.

> Kisame: Sobrevive a los ataques de
Kisame en el modo Historia.

> Kabuto; Derrota a Kabuto en el modo
Historia.

> Tsunade: Consigue que Tsunade se
haga Hokage en el modo Historia,

> Itachi Uchiha: Vence altachien el
modo Historia.

» Kidomaru: Derrota a Kidomaru en el
modo Historia.

> Tayuya: Derrota a Sakon en el mado
Historia.

> ANBU Itachi: Completza el segundo
laberinto de Sasuke en el modo Historia.
> Temari: Termina el enfrentamiento
contra Tayuya en el modo Historia.

» Sakon: Vence a los Sound Four con
Sasuke en el modo Historia.

> Kimimaro: Derrota a Kimimaro con
Naruto en modo de la historia.

» Jirobo: Completa la lucha con Jirabo en
el modo Historia,

> Gaara: Derrota a Gaara en Rock Lee en
el flashback del modo Historia.

> Rock Lee; Derrota Kimimaro con Rock
Lee en modo de la Historia.

> Nueve colas-Naruto: Transforma en
zorro a Naruto en el modo Historia.

> Naruto traje verde: Localiza la
mision de las flores para Guy en el modo
Historia.

> Nuevo Sasuke: Termina la lucha
contra Sasuke en modo de la Historia.

> El patio del templo: Supera el modo
Torneo en individual.

> Hokage Arena; Supera el modo
Torneo por equipos.

> La azotea del coliseo: Supera el
modo Torneo en individual o por equipos
dos veces.

> Un sinfin de planos: Supera el modo
Torneo en individual o por equipos tres
veces,

> La azotea del hospital: Supera el
modo Torneo en individual o por equipos
cuatro veces,

> La estatua de Madara Uchiha;
Supera el modo Torneo en individual o por
equipos cinco veces

> El valle del fin: Supera el modo
Torneo en individual o por equipos seis
veces.



PC

Los Sims 3

Si durante Iz partida pulsas Control +
Shift + C abriras un menu de trucos
donde podrds introducir estos y otros
codigos con los que paner mas aliciente a
tu segunda vida.

> fps on/off. Muestra los frames por
segundo del juego, en la zona derecha
superior de la pantalla.

> moveobjects on/off: Al activarlo,
podras mover todos los objetos del juego,
incluidos los Sims, en el modo Comprar y
Construir.

> slowMotionViz <nivel>: Poner el
juego a camare lenta. Podemas asignar
un nivel entre O y 8, donde 0 es el nivel
normal y 8 el més lento.

> hideHeadlineEffects [on/off]:
Mastrar o ccultar las barras de estado del
personaje en la pantalla del juego.

> fullscreen on/off: Activar pantalla
completa o modo ventana.

> unlockOutfits on/off: Desbloquea
todos los trajes en el modo Crea tu Sim,
Este debe estar habilitado antes de ir al
apartado Crea tu Sim.

> fadeObjects [on/off] Activao
desactiva la posibilidad de que los
objetos desaparezcan al acercarnos con
la cdmara.

> testingcheatsenabled true: Activar
Testing Cheats. Cliquea sobre un Sim

con la tecla Shift presionada, Podemos
maover las barras de estado de los Sims
pinchando y arrastrando (higiene, energia,
diversian, etc).

> disableSnappingToSlotsOnAlt
[on/off]: Activado, los objetos no se
ajustan a las zonas donde los colocamos,
si pulsamos Alt, al intentar colocarlos,

> enablellamas [on/off] Aparece un
mensaje que dice: "Llamas activadas”.

TUS TRUCOS

FIFA 09

Logros desblioguea-
bies en el mejor juego
de tdthal de 2009

> El purista Com-
pleta una temporada
de modo Manager sin
simular partidos

> Ganadores de
una estrella Conun

equipo de una estralla,

> La fiesta de Jon-
zo: Consigue 2,500
puntos y 5 insignias
en un dnico partido
de modo Fiesta del
fiitbot

> Dominio del
torneo online Gena
todos ios torneos
online de cro

> jEsa chilena!
Marca de chilena

Por Albetto Carrasco /MADRID

Lego
Batman

Introduce estos codi-
gos en el ordenador
de I3 Batcueva

> Invencibilidad
WYDSCP

> Inmune al frio
IXUDY6

> Corazones Extras
ML3KHP

> Mayor rapidez

de construccién
EVG26)

> Mas velocidad
ZOLMBN

Par Jordi Reus /TARRAGONA

gana un toIneo que
cuente con
16 equipos.
> Oro
solido
Consigue
11 jugado-
res de oro

Nintendo DS

Final Fantasy
Crysta Chronicls

Descubre personajes secretos gracias a
los trucos siguientes.

> Gerald (Clavat hombre): Aparece en
el nivel Dificil o Muy Dificil solamente, en
el mapa del mundo, cerca del bosque, De-
bes acumular un total de 1000 muertes.
> Mago rojo (Selke hombre). Aparece
en cualquier nivel de dificultad, frente ala
Biblioteca. Paga 5.000 Gil,

> Asesino (Selke mujer): Aparece en
el modo Dificil o Muy Dificil solamente,
en el mapa del mundo, cerca de las ruinas
del desierto. Debes estar conectado al
Multijugador y tener una extensa lista de
amigos.

> Penguin (Lilty mujer): Aparece en
cualquier nivel de dificultad, frente a la
Biblioteca. Pero debes estar jugando en
el modo Dificil, para poder reclutarla,

> Monja (Clavat mujer); Cuando
completes la Biblioteca 3 en el nivel de
dificultad Dificil, la encontrards en la

Biblioteca 1, habla con ella y desbloquea-
rds una mision. Ahora completa ia mision
desbloqueada y vuelve hablar con ella.

PSP

WWE Smackdown
vs Raw 2009

\

Consigue nuevos personajes, para tus
peleas mas salvajes y espectaculares,
introduciendo los siguientes cddigos en
el menu de opciones.

> Boogeyman€atsWorms!! Booge-
yman.

> UnlockSnitskySvR2009: Gene
Snitsky.

> PlayAs]illianHalISvR: Jillian Hall.

> UnlockECWDivalayla09: Layla.

> UnlockECWTazzSvR2009:Tazz.

> VinceMcMahonNoChance: Mr.
McMahon.

> FlairWoooooooo0000000: Ric Flair.
> Ryder&HawkinsTagTeam: Curt
Hawkins y Zack Ryder.

> HornswoggleAsManager: Horn-
swoggle como Manager.

Playstation 3
Tomb Raider
Underworid
NUEVO MODO
Completa el juego
por primera vez,
en cualquier nivel
de dificultad. y
este nuevo mado
de juego, se
desbloqueara en
el mend principal.
En este modo

de juego, no es
necesario resolver
los puzzles, para
conseguir los
tesoros.

Por Elena Martin /
VALENCIA

Wii

Quantum of
Solace
MUNICION
INFINITA

Para obtener
municion infinita,
debes completar el
juego en el nivel de
dificultad Agente.
Una vez lo hayas
logrado, desde el
menu principal

en el apartado de
opciones, podrds
activar esta opcidn,
disporiendo de
municion ffimitada
en nuevas partidas.

Por Héctor Lopez /
SEVILLA
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Los videojuegos de éxito en la pantalla de tu teléfono
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Castle Magic
ya esta
disponible
para iPhone.

Real Football 2010

Un juego a la altura del deporte rey

LA PASION DEL FUTBOL

Tras un buen ndmero de titulos de
futbol de escasa calidad, llega uno a
los méviles digno de descargar.

asta el momento, uno de los géneras que peor se
m habian adaptado a los juegos para mdviles habia
sido el de los simuladores de flitbol. Después de

mucha trabajar, por fin, se revierte esta tendencia con la lle-
gada al mercado de Real Football 2010.

Este juego, que estara disponible tanto para clientes
de iPhone como para usuarios de méviles con Java, nos
plasma la emacién del fitbol como nunca antes se ha-
bia hecho.

Con unos gréaficos sorprendentes y una jugabilidad
muy mejorada, respecto a la anterior edicidn, el titulo
para iPhone nos acerca al mundo del fthol con varios
mados de juego, desde partidos rapidos hasta ligas u
otras competiciones.

En cuanto a la entrega Java, los graficos con peo-
res, como cabia esperar, asi como su jugabilidad
pero en cualquier caso es el mejor juego de futbol
que hemos tenido para moviles,

Por fin podremos disfrutar los aficionades del
futbol de un titulo de categoria después de mu-
cho tiempo de espera.

Real Foothall 2010

Desarrollador: Gameloft
Precio: 5,49 (iPhone); 2 (Java)
Lanzamiento : Disponible L

Madden NFL 10

Directo a la Superbowl

EL OTRO FUTBOL

Los americanos se vuelven locos con este
juego... y con razon.

ara los que digan que el fatbol americano no es fltbal,
les recomiendo este juego de iPhone. Tras el éxito de

esta saga en las consolas, el salto al mévil de Apple era

Madden NFL 10 algo inminente. Pocos juegos deportivos se adaptan mejor a esta
Desarrollador: EA Sports platgforma, por ello los controles trazar los pases, las carreras y se-
Precio: 7,99 euros leccionar las jugadas que querremos hacer en cada momento. De
Lanzamiento : Disponible [ ]

acuerdo, nuestro fltbol es mejor pero este no se queda corto.




N-Gage > Ducati Moto

DALE GAS

Las mejores carreras de motos te haran sentir la

velocidad desde tu movil.

n os pilotos estdn en sus puestos,
preparados para que se encienda el

semafaro que daré la salida. Luz roja. Luz
verde. A correr.

Las carreras de motos llegan a tu mo-
vil de la mano de esta creacién de Virel

Studios para tu terminal N-Cage. Ducati

Moto nos da las mejores experiencias de
carreras de los Ultimos tiempos, Con quin-
ce circuitos repartidos en cinco ciudades,
podrds competir contra los mejores pilotos
del mundo en escenarios muy variados.
Desde el mas duro desierto, al asfalto de
la gran ciudad, pasando por otras muchas
localizaciones. Ademds, podrds seleccio-
nar entre ocho corredores diferentes para
llevarlo el primerc a la meta.

El juego incluye cinco tipos diferentes
de campeonato: Time Attack, Race, Eli-
minator, Race Line y Stun Challenge, para
acumular carreras de todo tipo. Por si fue-
ra poco, podras medir tus habilidades para
escalar en el ranking de N-Gage Arena.

Bucati Mats
Desarrollador: Vir2L Studios

Predo: 7 euros
Lanzaméento : Disponible

)
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VUELVE LA MODA

RETRO

La exitosa aventura, que saliera a la luz en los afos 80,

llega hasta la pantalla de tu iPhone.

nos juegos de aventuras estan de
moda, casi tanto como lo estdn los
juegos retro, iPhone, de la mano de Do-
tEmu, nos trae el titulo que compitid con-
tra Zelda en la década de los ochenta.

La historia gira en torno al rapto de la
princesa Rena por parte del malvado Gol-
vellius y a como el caballero Kelesis mar-
cha en su rescate. Ademas, deberds com-
batir a todos los secuaces de Golvellius,
que siembran el miedo en las aldea,

Un juego de aventuras que nos hard re-

troceder en el tiempo.
7.5

Gelvellins: Valley of Boam

Desarrcllador: Dot€mu
Precio: 1,99 euros
Lanzamiento : Disponible

jJava > Need for Speed: Shift

A TUDA VELOCIDAD

. 0s coches mas espectaculares en los circuitos urbanos
mas increibles llegan a los maviles, Reune una coleccion
de coches que sea la envidia de tus rivales y retales en trepi-
dantes carreras para demostrar quien es el mas rapido.

Con motivo del reciente lanzamiento de Need for Speed:

Shift para las grandes consolas se ha adelantado este lanza-
miento, que nos llevara a ciudades como Chicago o Londres,
Tu agresividad, precision y el estilo al volante te permitirdn
conseguir premios y dejar claro quién es el mejor conductor.

8.0

ey

UGAR A

Need for Speed: Shift

Desarrollador: EA Mobile
Precio: 4 euros

» ser millonario?

LEVANTA LA CEJA

| concurso televisivo, que hiciera famaso el presentador

Carlos Sobera, llega un afio mas a los mdviles en su ver-
sidn Java. Deberds contestar a todas las preguntas que el pre-
sentador te formule, con la ayuda de tus comodines, para irte
del programa con los bolsillos llenos de pasta. Es una lastima
que el dinero sea virtual, aunque al menos es entretenido.

éQuim guisre ser millona—
rin? B9

Desarrofiador: Glu

Predo: 4 euros
Lanzamemr.nlspuile
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Al dia en el cacharreo y Gltima tecnologia en el mundo del PC y las consolas

GADGETS

Los 'kawaii’ de Hello Kitty estan de enhorabuena, y sus hijos también

PERIFERICOS 'CUTE'

Hello Kitty lideré en los 70 el movimiento 'kawaii’, que consiste en coleccionar
objetos ‘monos’. Ahora, disfruta de la gatita mas famosas en tu Wii y DS.

Web: www mediamarktes Precio: Ver reportaje | temdtica que a una real modificacion serie de packs para nuestras Nintendo DS,
casera cercana al bricolaje. La ventaja de DS Lite y Wii que personalizan comple-
| mercado de las consolas esto es que normalmente las tamente nuestra experiencia y nuestro
B disfruta actualmente de un nivel  personalizaciones tematicas estan mas hardware. Desde un pack de iniciacién
de personalizacién importante. A orientadas al amante de una estética o denominado Helfo Pack (19,95€) con

la altura, si cabe, del fendmeno ‘modding’  personaje concreto, como es el caso de la stylus, estuches para cartuchos, carcasa
en PC. En el mundillo de las consolas, éste  gatita mas famosa del munde, Hello Kitty. y tres pegatinas para la consola, hasta
se haya més orientado a la customizacion La empresa Blade trae a Espafia una el NDS Full Pack (29,99€) con cascos,




cargador de coche, limpiador de pantalla,

y mas curiosidades. En el caso de fa Wi,

El Wii Controller Pack (19,99€) permite

disfrutar de un mando de wii y nunchako
con Hello Kitty por todas partes. La mayor
curiosidad de todas se encuentra en el Wii

i Fit Pack {24,99€), con el cual podremos
guardar en su funda nuestra Wii Balance
Board o cubrirla con un protector de silico-
na que serd la envidia de todos.

Por la calidad de sus acabados y un
precio irresistible, estos packs de Blade
para nuestras consolas Nintendo nos han
parecido una opcion de calidad y muy
‘cute’ de disfrutar de nuestra pasion par la
gatita nipona. =

ANALISIS

MEDION
PC 7152 C1

Una configuracién gamer
basada en una GT 230.

€s dificil encontrarse

Web: wyww mediamarkt es Precio: S99E

un equipo hoy

en dia que no de |a talla, al menos
para un sector del comprador final,
Muchos destacan por algo concreto y,
finalmente, e trata siempre del uso

que se le vavaadar lo

gue decanta i3

decision de compra hacia uns u otro

modelo. Quede claro
que este Medion
PC 7152 C1es.
sencillamente. una
magiina de matar
Su ndcieo basado
en un Core i7 920

y SU espectacu-

lar capacidad de
memoria con 120D
v dos discos de 1Tb
orientan su uso mas
hacia el disefio 0 la
edicidn de video con
software muitinilo
Siese es tu objetl-
v, compralo ya, es
Lia maguina Pero
su grahca Nvida
GT230 no dala talla
para los Uitimos
juegos del mercado

La ficha

W Micro: Core |7
920 2,66Ghz

¥ Memoria: 12Gb

W Disco Duro:
2x1Tb.

W Grafica: Nvidia
Geforce GT 230
1024 Mb DDR3

W Sonido: 8
canales en
placa.

¥ Red: Gigabit
LAN.

W Conectividad:
6xUSB+1
Firewire

N Extras:
Teclado y raton
inalambricos

N S0: Vista
Home Premium
64bits + Act.

a Windows 7
gratuita.

TG eliges. MNosotros lo tenemos claro.

Nota final

UNA CONFIGURACION ESPECTA-
CULAR para muchas aplicaciones
pera no muy adecuado para jJugar

por una grafica poco potente.

ANALISIS

CINEMA

Calidad True HD de Microsoft
para tus videoconferencias.

G e, e ) | A [l

Hardwaré

Web: wiw alternate e Precio: 79}3§€- e

Hemos tenido la suerte de probar la
nueva Microsoft Lifecam Cinema.
La webcam mas avanzada hasta el
momento, capaz de ofrecer image-
nes y video en 720p. L0 primero que
destaca es su construccion En alumi-
nio, con unia abrazadera flexible para
sy Cofrecta sujeccitn v un micro digitel
que devuelve can nitidez sorprendente
nuestia voz Pero donde la Lifecom
Cinema destaca es en la calidad de su
imagen Suebanico g

de resoluciones se I'a ﬁﬁhﬂ.
ve potenciado por l;g:ho Pantalla:
un sistema de de s El?:qm
procesamiento gue  Automético
gjusta las condi-
ciones luminicas,
las ganancias ylavi-  Aluminio
vezadela tomacon  MFunciona
resultadns sorpren- ‘
dentes, También su Messenger,
sistemadeenfogue  AOLinstant
esdpidoyalaalty-  Messenger,
rade cualguierau-  P®

1ofocus de camara convencional. Como.
Unico inconveniente; Iz resolucion para
videoronferencia esta limitada a la
admitida por nuestic cliente, véase
Windows Live, Skype, etc..

[ T H T BT Ve T
Nota final

SIN LUGAR A DUDAS, ta mejor

cAmata de escritorio del mercado.

Su precio, por encima de fa media,

tampoco es prohibitivo.
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KONAMI ..

Portugal

Nombre: Joao Duarte e

Edad: 30 Alemania

Vive en: Lishoa, Portugal Nombre: Marc André Driese
Razones por las que sey Edad: £3

fan de PES: Vive en: Munster, Alemania
Los verdaderos amantes del Razones por las que soy
futbol eligen PES fan de PES:

Verdadera pasion por PES
desde hace una década

J“ 4

N 4 \
] o
J -
A

e e -
Italia & | f 7
. Hambre: Luigi Cristofanelli é: . s
S Edatioy T -
Raié-’;:’:?ﬂ‘;;:ﬁ sy qulare. Gonzalo Martiez !‘i
fan e PES: Pere: .
fimo el futhal, y por eso tuad. o2 Francly ’ ;
amoPES £ Vive en: Marrid, Espaiia Hombresbmatn Quadah
Razones por 13s que soy gl
fan de PES: il efitteFrantia
Ms gusta el futhot de verdad, Razones por 135 que S0y s
por eso distroto con PES fan e PES: b
Eseln"l dela PES Liga
francesa
Reino Unido
Komhre: Rikki Theadas!
Edad-19
Vive en: Birmingham, Reino Unids
Razones por 1as que soy
fan de PES:

Juega a PES desde fa mﬁ:adel 155

Nosotros creamos el juego, pero tu lo haces grande. Siempre hay un fan
detras de cada momento brillante de PES, desde la entrada increible
que deja la puerta a cero, hasta Un emocionante atague en el altimo
minuto. Descubre como los fans como tu han creado PES 2010 en
PES2010.com

Sus revaolucionarios graficos y animaciones lo convierten en
el juego mas realista de tados los tiempos

Officist Licensed Product of HESA CHAMISINS LEAGUE . Officil Licensed Product
withoutthe pror written approssd of UEFA. “adigas”, the 3-Bars|r
andlikene:
St deW

FUROPALEAGUE™ All n

a5 5 authorised by FFProand its member associatians, & TH 20091
ndows, Xbew Xbox 360, ¥hox LIVEY los ngedpes de Xhos son marcasret

fradas defgnapo deen

El nuevo control 360 y otras mejoras clave en 18 jegahifidad
hacen que Ios jugadores posean un contro! sin precedentes

¢, igos and rophees of UEFA are the propey, reqi
3-Slripe ade sark and TUNIT are regedersd frac
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CHAMPIONS
LEAGUE, LEAGUE™

Official Licensed Product

Nombre: Fernando Torres
o Edad:25
~liveen:iverpool, Reino Unido
Razones por1as que soy
fande PES:
Juegaa PES desde los 11 anos

: Hombre: Lionel Messi
. Edad:22
Vive en; Barcelona, Espana
Razones por las que soy
fande PES:
Juegadesde que ficho por
el Barga

8 Gamesforwindows @) XBOX 360 [Rye PlayStation.e
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motor

TE OFRECE LA MEJOR INFORMACION DE COCHES Y MOTOS

Todos los meses,
en tu kiosco por 1,9€

;me

iiLARGA VIDA AL VIPER!!

La marca americana Dodge ha canfirmado que seguira fabricando uno de los
deportivos mas emblematicos de la historia estadounidense, un vehiculo de
culto con mucho encanto.

| Grupo Chrysler acaba de
E dar una tremenda alegria
a los aficionados al
mundo del motor. Y es que este
gigante de la automocién, que
es propietario de la produccién
del deportivo Viper, habia
anunciado hace algunos meses
sus planes de abandonar la
comercializacion de este
maodelo, tan mitico como
espectacular. La idea era dejar
de producirlo a finales de este

afio, pero se lo han pensado
mejor... Asi, el fabricante
norteamericano ha decidido
dar marcha atrds y seguira
fabricando este cldsico de
Dodge. El Viper fue presentado
como un ‘concept car’ allé por
el afio 1989, cuando dejo
boquiabiertos a los entusiastas
del automavil. Mas tarde, el
primer modelo de produccién
se lanzaria a la calle en el afio
1992 y, desde entonces,

Dodge ha vendido méds de
25.000 unidades del Viper, que
se puede considerar como un
coche de culto. EISRT10 es su
cuarta generacién y estd en el
mercado desde 2008.
Disponible con carroceria
coupé y descapotable, va
equipado con un motor de 8,4
litros y diez cilindros en V que
alcanza los 612 CV y con una
aceleracién de 0 a 100 km/h en
4 segundos.

Yamaha Grizzly €PS 700

PARA ‘CURRAR....
O PASARLO BIEN

s presentamos el ATV de Yamaha con
Omecénica de mayor cilindrada y potencia.

Ademas el contenido peso general del
conjunto permite una agilidad excelente. La
estética es basica, puesto que tiene un marcado
caracter funcional, primordialmente para trabajar
en el campo, Dos parrillas, una delante y otra
detras, permiten una capacidad de carga total
equivalente a 130 kilos (45 delante y 85 detras). €l
protegido frontal le da un aspecto realmente
agresivo, con el manillar que sobresale por encima
de el. Cuesta 10.600 euros.
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Supersiot
DISFRUTA CON UN DBS MUY REALISTA

La firma Superslot pone a la venta una
espectacular recreacion del Aston Martin
DBS, con un interior de gran nivel de detalle
y DPR para su conversidn facil a Superslot
Digital. Tiene faros delanteros y traseros,
traccién magnética con paosiciones
alternativas de imdn y trencilla de cambio
rapido. Cuesta 39,90 euros.

CORAZON
DE RALLIES

Es ideal para los que no puedan llegar al nivel eco-
némico que exige el STI. Si, es algo mas terrenal...
pero el espititu Impreza se mantiene inalterable.

que te gustael
nuevo Impreza
STI? Esuna
maquinag, jverdad?
Pero también se nos va
de precio a muchos de los
‘mortales’ Y mds en tiem-
pos de crisis. Bueno, pues
si estas leyendo estas
lineas y te sientes identifi-
cado, deja que te hablemos
del coche que hemos
probado, un ‘aparato’ que
se ubica justo un peldafio
por debajo del tope de la
gama Impreza. Su motor es
el mismo que el del ST, con
idéntico turbocompresor

y gracias al que se ofrece
un rendimiento deportivo
excelente, Otro detalle in-

pero rebajado a 's6lo’ 230
CV, una cifra nada desde-
fiable, cuyo rendimiento
s6lo se ve mermado en
parte por la caja de cinco
marchas. En ocasiones
echamos en falta la sexta
relacién, pero en el haber
del Impreza contamos con
el sistema de traccién inte-
gral Symetrical AWD, con lo
que las penas son menos

teresante es que el motor
esta ubicado 10 milimetros
mas cerca del suelo, con

lo que se logra un centro
de gravedad mas bajo. En
el interior, el puesto de
conduccién es una mezcla
de sobriedad y austeridad.
Eso si, como buen derivado
de coche de competicidn,
la ergonomia es notable en
todos los sentidos.

CARACTERISTICAS TECNICAS: « Motor: Gasolina, delantero longitudinal, 4
cilindros béxer. Cilindrada: 2.457 cc. Potencia: 230 CV a 5.200 rpm. Par: 320 Nm

a 2.800 rpm. Emisiones:_246 gr/km. Imp:_14,75%. » Transmision: Traccién total.
Cambio manual de cinco marchas. « Dimensiones: 4.415 largo, 1.740 ancho y
1.475 mm alto. Peso: 1.470 kilos. Depdsito: 60 litros. Maletero:; 301-1.216 litros, *
Equipamiento: Ocho airbags, control de estabilidad (VDC) v de traccién, diferencial
de deslizamiento limitado, climatizador, faros de xendn, faldones, spoiler trasero...
* Precio Subaru Impreza 2.5 WRX: 33.750 euros.
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JUEGO DE CARRERAS MULTIJUGADOR ONLINE

MOTOR GRAFICO TRIDIMENSIONAL DE ALTO NIVEL CON EFECTOS DE CLIMA, LUZ, REFLEJOS ETC.

MAS DE 40 MODELOS DE COCHES, EN PARTE CON LICENCIAS ORIGINALES ‘
POSIBILIDADES DE TUNEO MUY DETALLADAS

JUEGO DE CARRERAS Y JUEGO DE ROL EN UNO. ;{DESARROLLA TU PERSONAJE,
SUMA PUNTOS DE EXPERIENCIA EN CADA CARRERA Y SUBE DE NIVEL!
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(deep’f'l' ) : SoMminN

Published by gamigo AG. All Rights Reserved. © 2003-2009 Invictus Games LTD. All Rights Reserved.
Exclusive License € 2006 Gamepot Inc., All Rights Reserved.



La pregunta

Pregunta sin respuesta:

' Mario Vaquerizo pregunta en
accesoxbox.com

:Con natal va a salir un nuevo modelo
redisefiade de Xbox 3607

Todavia es pronto para poder
asegurar a estrategia gue seguira
iMicrosoft respecta a Natal, ya que
no llegard hasta bien entrado el
afio 2010. Lo que sies probable es
que aparezca un pack junto con la
consola, y a pesar de que quiza
incorpore alguna mejora interna, no
se sabe nada sobre un posible
redisefiado de Xbox 360 como por
ejemplo si ha tenido ahora PS3 con
sumodelo Slim.

;Sabes la respuesta?
Pdsate por accesoxbox.com

€l busca logros

Los mejores trucos para los
legros mads complicados de los
juegos de XBox 360.

El rey del palacio - 50 Puntos
Completar todos los niveles del Palocio
Sangriento con S.

Pies que sangran - 35 Puntos
Has completado Raining Blood con 5
estrellas a lo bateria en Experto +,

~ Victor M. Rivas

~ e-mail
Saludos a miembros y lectores de la
revista. Say seguidor de
Marca Player y tengo unas dudas:
1.-;Se sabe cucando lanzaran
Champions Online para Xbox3607?
¢JHabra que pagar cuota aparte de la
que pagamos por el Live Gold?
Z.-También quisiera saber si llegara la
edicién coleccionista de Tekken & con
el Stick a Espafia.
3.-;Qué sabéis de Rage?
IMe gusta mucho la estética que le
habeis dado a vuestro Ultimo ndmero
aunque tambien estaria bien si le
pusierais el borde que le poniais a
las primeras revistas, gracias por
vuestre trabajo.

Respuesta:
Hola Victor, saludos para ti también,

Logro secreto - 25 Puntos

S@EM Mata a todos los jugadores enemigos sin

sufrir ningun dafio.
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ELRETO DE XBOX 360

mlamldclueco online de 360.

Concursazo

Por cortesia de i*licrosoft regalamos
5packs de Lips Canta en Espafiol
con Lips Number One Hits.

Este afio el juego de karaoke de
Xbox 360 se viste de gala para
recibir una nueva varsiin, esta vez
protagonizada por canciones
Unicamente en nuestro idioma.
Canta con artistas dela talla de Fito,
Mealend, Los Delincuentes, [Manu
Chao, Nino Bravo.. ¥ muchos mas.

[Manda un S5 al 5549 con |z palabra clave MP seguido de un espacio y Lips para
participar el en sorteo de uno de los 5 juegns. El ganador serd contactado de forma
privada 2individual. Coste delmensaje 1.2 € + IVA.

cOMO PART ICIPAR
t\ﬂanda un mail con tus datos y e\.textfj a}: ]
Marcaplayer@umdaded:tona e
con el asunto: Xbox 360
El empleo de tUs datos per
|a normativa vigente sobre

<gnales estard sujeto a
Proteccion de datos.

1.-Respecto a Champions Online s6lo
una mala noticia, y es que a pesar de
que el juego estaenla calle ya para PC,
los usuarios de Xbox 360 vamos a
tener que esperar unos meses para
poder disfrutarlos. Posiblemente nos
llegue en marzo, con la primavera. ' si,
tendremos que pagar cuota, que
posiblemente se mueva entre los 12 y
los 14 euros.

2.- Por suerte, para todos los jugadores
espafnoles, podemos confirmarte que
si, la edicion limitada con un arcade
stick llegara a nuestro pafs al precio de
155,55€. Puedes hacerte con ella en
cualquiera de las grandes cadenas de
videojuegos. Siesta edicion es alta
para tu presupuesto, también podras

echar mano a la version coleccionista
por 89,95€. Incluye una sudadera de
Tekken 6, ademas de un libro de arte
de 100 paginas y un espectacular
pdster.

3.- Rage es el proximo juego de Id
Software para consolas de sobremesa
y FC. Se trata del primer juego que
aprovechard su nuevo motar gréfico, el
Id Tech 5, y tendra una ambientacion
muy al estilo Mad [Flax. Para Xbox 360
tendran que utilizar varios discos, y
serd publicado por Electronic Arts,
probablemente durante 2010.

Nos parece genial que te guste el
nuevo look, pero la evolucién continda.
Esperamos que te siga gustando.

La encuesta
de www.accesoxbox.

accesoXbeox.com

Latemporada comienza... ;prefieres FIFA 10 o PES 20107

A) FIFA 10 - 36%

B) PES 2010 -18%

€) Los dos. jSon compatibles! -7%

D) No me gusta ninguno -7%

E) No me gustan los juegos de fitbol- 32%

EL MES QUE VIENE:
£Qué expectotivas tienes de la nueva
actualizacion con Facebook y Twitter?

Entre los que participen en la encuesta se sorteard un
juego bajo demanda de Xbox Live Arcade
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CONTENIDO SET COMPLETO DE POKER Y MUS

% 2 Barajas de Poker + 1 Baraja Espafiola
| @ 300 Fichas de Poker con peso oficial: 11,5 gr.
- @ 5 Dados de Poker
' # 22 Amarracos plateados en bolsa de antelina
. @ Tapete de fieltro con iconos Mus y Poker
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Promocién valida para toda Espara y limitada a 30.000 unidades. Bases depositadas en www.marca.com/promociones

Maletin Amarracos Baraja espafriola
de aluminio y bolsa de antelina para Mus

PORQUE ERES UN PROFESIONAL
Y TIENES TODOS LOS TRIUNFOS EN LA MANO

Liévate con MARCA este exclusivo y elegante maletin de aluminio,
para montar tus mejores partidas de Poker o Mus, y arrasar a tus amigos.

Consigue el domingo 25 de octubre ia cartilla. M Anc A

i MARCA tu mejor apuesta! se sale

o SN

Distribuido por:

rcel WoitloLme w» 4
Daresiona ) wettLse
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PLAYSTATION

£l punto de encuentro MARCAPLAYER para los
fans de fa cansola de Sony de nueva generacion.

Tema del mes

Preguntdbamos: ;qué mejorarias de
PlayStation Home?

Sukiyaki

e-mail
Respuesta:
Creo gue el principal problema con
Home sigue siendo la
infraestructura de Internet que
poseemos, al menos, en nuestro
pafs. Silas conexiones fueran
mucho mas rapidas no tendriamos
que perder tanto tiempo cuando
nos movemos por Home, al intentar
ver un trailer en el cine, al navegar
por los objetos para adquirir...
Bueno, también seria genial que se
pudiesen iniciar los juegos de PS3
desde Home, invitando a tu casa
virtual a algunos amigos para
poder iniciar una partida
multijugador desde ahi.

Concursos

CON

Foro

Luis

e-mail
Hola. Soy un gran fan de las juegos
japoneses... bueno, y de Japén en
general, y queria haceros un par de
prguntillas:
1.- Me encanta el Pufio de la Estrella
del Norte y veo que no dejan de sacar
juegos sobre el manga alo largo de los
afios; jsaldrd algo para PlayStation 37
2.- Sé que es muy dificil pero... jno hay
forma de que Sega lance Yakuza 3 en
europa o Estados Unidos?

Respuesta:

Pues en lo de Japdn... ya somos dos. A
verc si te convencen las respuestas:
1.- Kaei acaba de anunciar Hokuto
Musou, un beat'em-up basado en El
Pufio de la Estrella del Norte que
estd siendo desarrollado por Chunsoft.
Aunque lleva el sobrenombre [Muscu

"AUNQUE ES SOLO UN RUMOR,
ES POSIBLE QUE SEGA ESTE
THBADUCIENDO Y LOCALIZANDO
SU YAKRUZA 4 FARA OCCIDENTE"
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/Quieres ahorrar en
tiempos de crisis?

Gana un juego

e

de PS3

(de la saga Dinasty Warriors), su
desarrollo estd mas cerca de la accién/
aventura.

2.- Aunque en un principio se aseguré
que el juego no llegaria a salir nunca de
Japan, se rumorea que Sega esta en
plena proceso de traduccion y
localizacién para poder ponerlo ala
venta en Europa y Estados Unidos. Eso
si, yo no me haria muchas ilusiones... 0
al menas, no esperes jugarlo antes del
proximo verano.

Shen Long

e-mail
jHola! Soy un fandtico de los juegos de
Capcomy tengo alguna que otra
preguntilla:
1.- ;Qué se sabe, confirmado, de Super
Street Fighter IV?
2.- JQué opinion os merece Dark Void?
Jlo esta programando Capcom?
3.- sSaldra Monster Hunter 3 (o Tri,
como se llame) en PlayStation 37

SIGUIENDO LA
LINEA CLASICA
g

Nuestro reto:

Uncharted 2

Agrega a Lazaro & tu Bista de amigos (su nick es
“Trumboc "}y juega contra ¢l en Uncharted 2: £l Retno de
los Ladiones. [Podrizs ganar un fuega de PlayStaton 31

Respuesta:

Asi que te gustan los Street Fighter...
jcuando quieras luchamas!

1.- Sabemos menos de lo que nos
gustarfas, pero ahi tienes: sera una
version mejorada de SFIV, con nuevos
movimientos, luchadores mas
equilibrados y entre ocho y diez nuevos
persanajes. Por ahara, T. Hawk, Deejay
y Yuri estan confirmados.

2.- Dark Void, a pesar de los retrasos,
es una gran aventura, comparable a
Uncharted 2 (aunque sin llegar a su
nivel de excelencia) en la que se ha
puesto especial énfasis en los
enfrentamientos verticalesy la
posibilidad de volar. Los americanas Air
Tight Games son sus desarrolladores,
no lo hace Capcom directamente.

3.- No parece muy posible... de hecho,
todavia no se sabe si saldra de Japén su
versian original (Wii), porque utiliza un
sistema de pago mensual para el juego
on-line, algo que no recibiriamos muy
bien en Europa o USA,
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Preguntdbamos: ;Debe Nintendo
bajar el precio de la Wii?

Cupressus miembro del foro de
Revogamers.net

Respuesta:

[..] Encuentro légico que se quede
a 200€. Bajarla a 150€ no pueden,
es imposible, ;Por qué? Porque se
colocarian a la misma altura que
una Nintendo DS y eso
desconcertarfa al usuario. De
hecho, a mi me sorprende que la
PSP Go vaya a valer 250€ cuando
una PS3 vale 299€. Si la tuvieran
que bajar a 150€, tendrian que
hacerlo también con la DS. Dos
rebajas al mismo tiempo... Nintendo
no se regala tan facilmente y
mucho menos con lwata en cabeza.
[..] Paralo que da de sila Wii, 250€
actualmente es muy cara.

Resultados encuesta de octubre en:

F@VOGUMErS. ne:

;Debe Nintendo rebajar el precio de la
Wii?

A) Si, las otras consolas ya son muy
baratas y arrasardn;

B) Es mejor hacer nuevos packs y ofertas
C) No mientras sea la mds vendida y lo
serd en navidad

(Ninfendo’)

':."-.ﬂ‘?,u_-J hacer. (24%)

Na, mientios-. (5%)

CONCURSO
5 SHAUN WHITE:
WORLD STAGE

Sorteamos 5 copias de Shaun White
Snowboarding: World Stage que nos ha enviado
Ubisoft entre todos aquellos mensajes SMS que
enviéis al nimero 5549 con la palabra clave MP
(espacio) SHAUN. El juego es exclusivo para Wiiy
cuenta con control con la Balance Board de
Nintendo, pero si no la tienes, no te preccupes
porgue no es imprescindible. El ganador serd
contactado de forma privada e individual.

*Precio de SIS, 1,2 € (IVA no incluido)
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Wii.

NNTENDEDS“

Ninten miembro del foro de
Revogamers.net

No deberia de bajar ya, sino haber
rebajado el precio desde hace mucho,
Como bien dicen en mensajes
anteriores del foro, el hardware hace
mucho, mucho, mucho tiempo que
estd amortizado, y producirla, por
mucho mando gue lleve les tiene que
costar tres duros.

Chinbri miembro del foro de

Revogamers.net
[Mi apuesta siempre han sido los nuevos
packs, creo que es la forma de atraer al
comprador potencial de Wii: mas
mandos, juegos, colores... ese tipo de
cosas sin duda serfan muy llamativas
para el consumidor. Rebajar la consola
50 €, aunque obviamente seria bueno
para el comprador, no llama tanto la
atecion a primera vista, y mas cuando

e A

Encuesta Noviembre: rc\,w&m

£Qué licencia DS te gustaria ver en Wii? A) Layton B) Rhythm
Paradise C) Ace Attorney D) Advance Wars

Visita www.revogamers.nety vota iu opcion. Scrteamas un juego de Wit

T T TR TR

Concursos

CONCURSO
Mario &
Sonic en los
JJOO de
Invierno

Siquieres llevarte una de las cinco copias
que sorteamos de Mario & Sonic en los
Juegos Olimpicos de Inviernoque nos
ha enviado Sega, manda un SMS* al
5549 con la palabra clave MP seguido
de un espacioy MARIO para participar el
ensorteode unodelos 5 juegos. El
ganador serd contactado de forma
privada e individual.

* Precio de SM5, 1,2 € {IVA noincluido)

PARTICIPAR

atos y el texio &
dadeditorial.es

{1anda un mall con tus d
marcapi'ayer@aéwn :

unto: NINT o
CE?{;r?p?eso de tus datos persongles e;‘Eara 5u1ems
3 la normativa yigente sobre Proteccion de datos.

las otras consolas no paran de bajar
precios y no tardaran mucho en
ponerse a precios iguales oinferiares a
Ia Wii (bueno, la versitn arcade de Xbox
360 ya es mas barata desde hace
tiempo).

Eduardo Portas

via email
Hola, he visto que ha salido Lost Winds
2y el primero me gustd mucho, pero en
los foros dicen que esta segunda parte
es muy corta. sMerece la pena
descargarlo?

Respuesta:

Hala Eduardo, estés hablando de Lost
Winds: Winter of the Melodias. sin
lugar a dudas. Bajatelo, pera ya. Se
trata de un juegazo que no te debes
perder. Si hablamos del precio tenemos
que discutir qué es barato o caro. Un
juego como LW podria haber salido en
una caja y que te lo hubiesen cabrado a
40 euros {coma otros juegos de Wii)
tranquilamente y mucha gente seguiria
diciendo que es corto, pero que es un
gran juega, banito, con un control muy
original... eso no se o quita nadie.
Nuestro consejoes queno telo
pienses, son 1.000 Nintendo Points
(10 euros) para pasar un rato muy
agradeble gracias a la genial
produccion artistica y musical del titulo.

AROWECARBIKG Y

WORLD{FSTAGE
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Carta del mes
Street Fighter Il C.E.
gratis y en Flash

~ Alberto G. M.
~ e-mail

Hola, ‘'marcaplayeros’. Me
encanta vuestra revista y
queria contaros que he
encontrado un sitio web
donde una empresa ha
lanzado de manera gratuita el
mitico Street Fighter Il
Champion Edition en formato
Flash para jugar directamente
desde nuestros navegadores.
Es completamente legal y la
gente ya estd jugando como
loca.

De momento, el juego sufre
alguna que otra ralentizacién,
pero es genial. Si queréis
probarlo podéis hacerlo en
este enlace: http://www.
kongregate.com/games/
GameTap/street-fighter-2-ce

- 75

Antonio Vidal carrasco

e-mail
Buenas a todos los redactores y
lectores de Marca Player. Felicidades
por larevista y que sigais asi el tiempo
que haga falta. Pero, al grane: yo no os
voy a hablar del World of Warcraft.
Después de 5 afios jugando a MMO's de
todas las clases, ya que la variedad es
enorme, sobre todo con los 'nuevos’
FreetoPlay, la verdad es que estoy
cansado de que todos y no se salva
casi ninguno, sean en el fondo lo mismo
vy al cabo del tiempo acabo
aburriéndome de ellos.
Los Unicos que resisten al paso del
tiempo en milista han sido Lineage Iy
Guild Wars. El primero de ellos ofrece
una dificultad realmente elevada para
los nuevos y viejos jugadores pero a
cambio ofrece un PvP realmente digno
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de llamarse Massive Multiplayer. Hay
PuP por todas partes en cualquier
momento, cientos de personas luchando
alavez entre ellos en el mismo sitio y
con intereses distintos es algo que no
se ve en casi ningin MMQ, por lo que no
tienes ni un descanso desde el mismo
momenta en el que empiezas a jugar.
Guild Wars no es exactamente un MMO
pero casi todo el mundo lo trata asi,
tiene un sistema de habilidades/clases
increible, con mas de 500 habilidades
de las cuales solo puedes usar 8
durante el combate, lo cual crea una
estrategia de cada personaje Unica e
infinita para cada combinacién y al no
ser persistente disefian unos
escenarios divertidos y de una belleza
sinigual. Ademas su PvP es realmente
adictivo porque encuentras pelea en
menos de 30 segundos con cualquier
variedad de personas con condiciones
bastante graciosas, por ejemplo en
eventos (¢A alguien le apetece una
pelea de bolas de nieve?). EIMMO que
mas espero ahora es el Guild Wars 2
(que sf serd un MMO) aunque realmente
va a tardar mucho tiempo, pero las
ganas y leer Marca Player haran la
espera mas amena.

"LOS DOS UNICOS MMO'S QUE

SE BESISTEN AL PASO DEL TIEMPO
EN MI LISTA SON LINEAGE II
Y GUILD WARS"

Respuesta:

Hola Antonio vy, primero, muchas
gracias por tus halagos. Nos ha
encantado tu carta porque nos gusta
que los propios lectores expliqguen

sus opiniones sobre los juegos, v
sobre todo sobre el cada vez mas
poblado munda de los MMO's. Estamos
de acuerdo contigo en que muchos de
los nuevos lanzamientos son clones de
muchos otros titulos y que, al final, has
jugado a un MMORPC y has jugado a
todos. Afortunadamente, hay grandes
excepciones, y reconocemas que nos
emocionamos ante los dltimos

jugadores mas

completo en la

Concursos
60 dias de juego gratis
Aion
Firendware, tras el tremendo éxito
de ventas de Aionen Espafia,vaa
comercializar tarjetas prepago de NC
Soft con 60 dias de juego. Pues
nosotros regalamos 5 de esas

tarjetas que permiten jugar a Aion, a
Lineage ! o a City of Heroes.

Manda un SIMS* al 5549 con la
palabra clave MP AION para
participar en el sorteo de una de las
5 tarjetas prepago 60 dias de NC
Soft.

(Coste del mensaje: 1,2 € + IVA) J

e

lanzamientos, véase Aion o Runes of
Magic.

Sobre Lineage Iy Guild Wars, te
reconocemos que son dos fantasticos
juegos, sobre todo indicados para los
jugadores mas exigentes en estas
lides. Y, por supuesto, sabemos que les
debemos, a ambos titulos, sendos
reportajes en la seccién MMO Player.
Prometemos dedicarles nuestra
atencién en proximo ndmeros.

UINEAGE N
ES, PARA los

expertos, el
juego de rol
online mas

actualidad.

ARTICIPAR

do lo que nos quieras contara

cOMOP

{1anda un mail con 10
|a direccion: )
marcaplayer@uni
con el asunto. Pcd :
£l empleo de tus Gates
\a normativa vigente sobre Prote

dadeditorial.es

persanales estarasujetoa
ccion de datos.



— También disponible Edicion Limitada para Coleccionistas —
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Mejor Juego de Lucha para PSP

“ILo queremos ya!”

Hobby Consolas

"Uno de los FINAL FANTASY mads
originales de los dltimos tiempos"

Meristation

“Los fans encontrardn un u’lqlo
muy profundo hecho a su medida”

Playmania

7 SEUARE ENIDX.  www.dissidia-finalfantasy.es
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Los mejores juegos del mercado con todos sus precios

>Guiade Com

PLAYSTATION 3

7, Los recomendados

¢;Buscas algun titulo? En nuestra Guia de Compras encontraras
los titulos recomendados, sus referencias y su precio.

Plataformas Conduccion Lucha
_______ WR[[HJ__EH_A_ PRECH)  NOIA PKE!B_-W_F:“
1 Uttle BigPanet 29w 9.5 1 BuncutPaadise 29w ~- 1 SteetFighter V. 59m 96
2 Ratchet & Clank: A 2895 ~-- 2 Pure 2995 8.2 2 Tekken® 699 94
3 Lego indlana jones 39~ 3 ConMcRaeDWtZ 590s 90 3 AightNight R4  69m --
4 Lego Batman 1995 -- 4 NFS Shift 6Y9ss B8 4 Smackdown 10 29ss B8
Rol et fit__rategla oo e T ﬂuslcai e
1 Oblivion: Eider 5C_ 26m -~ & Vallyria Chwonickes . -— 1 Rock Band 2 a9n 82
2 Faliout 3 St 9.3 2 Endwar 28s5 85 2 Hock Band Beaties 6995 9.0
3 Eternal Sonata S6m — 3 Civilization Rev. e -~ 3 GH: Metalica 69w 9.0
4 [isgaeca 3 29 75 4 (&CRedAPlert3  GBss 80 4 GHS 6935 9.0
Shooter erecin e Depomv?_ o o PlayStation Storg e Accion i
1 Call of Duty IV e - 1 FFALD s 9.4 1 55F2Twbo HDR 148 - 1 Unchaited 2 695 9.7
2 Killzone 2 29 96 2 PES 2010 59 8.9 2 Fain Tag == Z GTAlV 3y -
3 Motal Gear Solid ¢ 29m - 3 Virtus Tennis 2009 bds — 3. Pixed junk Cden m = 3 Unchared B1 T 29w —
4 Reststance 2 2935 91 4 Skate . 4 PigelJunk Racers  7m  = 4 Infamous 693 9.3
Wii
PIEAIOMIS oy, COMMGEIOR oy, WD o o
1 Supct MarioGalaxy 4dss 9.7 1 MaoKariwi 46w 81 1 Super SmashBros 39 9.2
2 Super Paper Mario 49sc B4 2 My5ims Rating 3695 70 2 WWE SD 2009 1ss 88
3 MusivoomMer 56w 9.0 3 Femwi Challenge 292 6.9 3 Punch-Outd 46w 72
4 Kionoa 36gs 8O 4 Cars 2695 79 4 Castlevaniajudg 26¢ 7B
E?!_..__.,_,.-,%.ﬁﬂ’. il Es:fit?.gf-:ﬁ“! e Husical e
1 FrthocbosDun 46ss 8.2 1 Uit King's Story 36w 9.0 1 RockBand 2 4w 8.2
2 Marvel Uinmate A 53 75 2 Pikmin 2 2635 BO 2 Rock Band Beatles 69ss 9.0
3 Monster Lab 2055 72 3 OvedordDark L. 44m 86 3 GH Metalica 6w 90
4 Cpoona 569 65 4 Animal Cossing  29ss B4 4 letsTap 31ss 75
oDNEE S . Doponive .. PUEEE menson AN ocon
1 Houte of the Dead 463 9.5 1 PES 2008 4les B9 1 Boom Biox Smash 3695 8.6 1 NoMore Heroes 29w 8.2
2 The Conduit 465 BO 2 Wi Sports Besoit 4455 80 2 Tiivlal Pursuit 342, BS 2 Madwurid 2695 8.3

3 Metrold Prime Tril. 49+ 9.2
4 Dead Space: Ext. 4995 86

3 Geand Slam Tennis 49w 9.0
4 MESJjO0 Invier. 4995 89

XBOX 360

EPESE' e i e
1 Bioshock 29m -
2 Hale 3 2995 =
3 Left 4 Dead 39« 90
4 Callof Duty 4 4955 -

Tty

3 Mario Party 8 46w 62
4 Rayman Raving  28es 96

Plataformas Conduccion

i __ PREUL NOTA PHIUE. ﬁlff_
1 Prince of Persia 2995 B.7 1 Forma 3 G 95
2 TombRaiderUnd 3%ac B7 2 Pure 2995 9.2

3 Banjo-Kazooke 29w 86
4 tepo Batman 239 78
E‘.).I_.‘....,,,h*,,. el L
1 Oblivior: o B

2 Fallout 3 5855 9.3
3 Fable 2 495 93
4 Mass Effect 2985 =~

BEP f’ Ellf_o U R
T FFALD e 94
2 Fight hight 4 69 89
3 NBA 2K10 594 0.9
4 PES 2010 5995 B9

3 Midnight Cub A, 390s 9.1
4 CalinMtRaeDirt2 53+ 9.0

EStrategld .
1 Halo Wars e BS
2 Endwar 29s: B5

3 [hvilizaticr: Rev s -
4 (RCRecAlertd €935 80

Xbox Live Arcade

Toaig 1200 10
2 Shadow Complex 1200 9.5
3 Portat St Alwe 1200 —

4 Geometry Wars 2 BOO -

imiento digiisl

3 Cursed Mountain 4455 0.0
4 Tenchu Shadow A 5690 75

Ltucha

T Shicet Fighter V. 5945 8.6
2 Tekken &6 6995 9.4
3 Soud Calibur 1V 29w -

4 Smackdown 10 6845 88

Musical M
e R P
1 Rock Band 2 Atus 92
2 Rock Band Beatles £995 9.0
3 GH: Metallica 695 9.0
4 GHS 69ss 949
Accion f
e e e L MY
1 GTAW Nm -
2 Batman AA 59sc 9.6
3 Gears of Was 2 58% 9.5

4 GTAIV: Episodes 44ss 9.4

Uncharted 2

NINGUN POSEEDOR DE
PLAYSTATION 3 en 51 sano |uicio
puede perderse fa mayor aventura
de Nathan Drake. £ juego del afio,
sin ninguna duda.

Lazaro " Doc’
Puaystation 3

Juegos Olimpicos de
Invierno

SEGA UNE A DOS LEYENDAS de
los videojuegos con deportes de

Chema Antén
Wil

invierne de fondo. Y funciona

Forza Motorsport 3

A LA VENTA DESDE EL 23 DE
QCTUBRE La simulacién mas
intensiva y extensiva. Los mejores
coches y circuitos con un apartada
téenico de verdadero fujo

Juan Garcia
Xsox 360
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Shooter

2 Killzone Liberat 194 -
3 Syphon Filter LS 24w -
4 Medal of Honor H2 1995 -

NINTENDO DS

Shooter

R R e S AL
1 HevodSrimeH s 8.4
2 Space lnvaders Ex J99 8.4
3 fig Sang Mini 29= 80
4 Dementium 2995 78

Plataformas Conduccion

P SO RIA, LSl RREC WAIA

1 Prinny Mws 85 1 Gon Tursmo 29w -

2 Locorows 2 28y B0 2 MidnigthClublA 1885 91 2 SoulCalburBD 295 85
3 Crashc Guerma. s 7O 3 NFSShift 39m 88 3 DragonBai(Ews. 39w 08
4 Daxter 1905 - 4 NFSUndercover  19ss 74 4 Smackdown 2009 29ss 8.8
Rol Estrategia Musical

FT q}mn NOTA SR i PRELIG N\‘_le. Yo PRAL e, ____lKE_LLBM!S"
1 Crists Coee FEVIE 2955 — I Endwar 195 85 1 Beaterator 29w

2 StarOcean SE 39ac 2 Mytran Wars 29-8x B4 2 Rock Band Unplug. 39 B2
3 Phantasy StarP 2dm — 3 Badman 2958 o= 3 Patapon 2 2995 B4
4 Mana Khemia 299 6.0 4 Play Chapas 293 6.7 4 Patapon 3995 -

DIPIINE. | oy PERR o RO
1 Fita 10 29 94 1 Buzz Cerebeos 29w 75 I GodofWan (0 9% ~

2 Pes 2010 2995 - 2 Buzz Boisillo 2955 6.5 2 GIA Vice City Stor. 1935 -

3 FoothaliMano.09 4455 85 3 Mind Quizz 29w - 3 Monsters Hunter 39w 8.2
4 S White Snow 19ss B.O 4 - - 4 Stai Wars The forc #9s5 8.4
f!ataforr[:is . Conducq?p_ ity uehs s v
1 Castlevanis 36w 96 1 MaicKariDS os 1 Bleact BoF 29w 83
2 Bomberman 2 195 80 2 fd 2905 B.2 2 Bleach Dark Souls 26s» 8.1
3 Oewdorof Eoclesla 3605 98 3 Moto Racer 05 s 78 I Uitimate Mortal K. 29w 72

4 Sinchan: Avent 349 78 4 Tiackmania DS 29¢es 85 4 WiE 2009 B 55

F .o ll..,.,.uﬂ._ R E_s t_r,atfgfa S !P.ﬂf_i-_ el L
1 Cheono DS 363590 1 AoE 18% 83 I RhythmPaadise 26 9.1

2 TheWorlc Ends.  29ss 87 2 Cwilization Rev 149g5 B8 2 GHon Tour 36as 71

3 KHIS8/2Days 36w 86 3 (Cookle Shop 365 B6 3 GHOT:GH 29% 72

4 Valkyrie Profile 363 80 4 Fire Emblem 3695 BS 4 Guttar Rock Tour 6953 7.7

SEVRERNI St AP b s WRERIORES i )
1 FifaSeccer09 18 84 1 Pocoyo 365 B5 1 GTAChinatown W 3955 9.3
2 TH Proving Giound 29ss 78 2 Scribblenauts 36ss 87

PLAYSTATION 2

WS.EO.P.t_ef.-_.__ = s i
1 TimeSplitters 2
2 Killzane 1995 -
2 Red Faction e
4 SOCOM Il USNS S

PC

SOABRE . o e
T e 55
2 FEAR 2 493 90

2 Lego Star Wars 293 81
3 Castevanix

3 New Int. T&F 399 7.3 3 Profescs Layton  36ss 9.5 Oof 362 2.0
4 Skaten 399 72 4 Prof. Layton 2 3613 88 4 Dragon Hall Origins 21+ B.O
_Pfffgformas s s A Cunduccm_r_l ot LRI ot
1 Shadow of Coloss. - L 1 Gean Turismo 3 1 Tekken 5 1895 -~
2 10 - 2 Bumout 2 Take 2 Soul Catibur [I
3 Kicnoa 2 - 3 Bumout Revenge - - 3 DOAZ: Hardcore S
4 Ratchet And Clank 4 Gran Turisme 4 1995 -~ 4 YF4 Evolution <o
_ROI.. e Eﬁsﬁt_ra_}e:-g!a“ e N Suscat e
1 Finad Pantasy XIT 19495 o~ 1 Onimusha Warlords. - = 1 Guitar Hevo 1l B
2 Okami - - 2 Disgaea Hour Of . -~ - 2 Guitar Hero - —
3 Persona 4 20m - 3 Disgaea 2 re | & 3 Amplitude - -
4 Dragon Quest Vil 4 Ring of Red sen 4 Frequency A
Beportivo ... EwEdR. .. RcER o
1 PESZO10 - 1 WeloveKatamant - - 1 God of War 19, -
2 FIFA 10 2955 2 Kataman Damacy - - 2 GIAIH - -
3 Tony Hawk's 3 - - 3 Los Sims — - 3 Resident Evil & 19m =
4 S5x 3 - 4 Theme Park Roll - - 4 Dewil May Cry - -
.P_"_‘.m B T KEnCBELIan © , R A,Eg']i?_r_a.‘___.. SR L
1 Wolk Lich King s 95 29m 95 1 Sam & Max 293 83
2 Aion 4935 92 2 Pure 2995 9.2 2 Sherlock Holmes 1385 B2
3 warhammer Onine 29+ 9.0 3 NFSShift 4535 88 3 Mystery Clwonkics 29m 75
4 Age of Conan 2995 4 frackmania UF Ses 85 4 Memento Mori 293 75
R Vol T i
1 Fallout 3 495 9.3 1 Worhammer 40K 453 93 1 Lego Batman i9s -
2 Drakensang 19% 9.0 2 Empire TotalWat  49ss 93 2 Kung Fu Panda 1955 .-
3 Sacrea 2 i9m 84 3 Spore 20 50 3 Vertigo 19m -
4 Divinity 2 190: 85 4 imperum Civitas It 1995 BS 4 iFiuid 19s: 70
Depoltive o i PIREE s v RECION w0 i
1 FFALD 29m 94 7 Little Per Shoo 9w 75 1 GIANW 4dm 38
2 PES 2010 3945 89 2 World of Goo 2%55 - 2 Batman Arkham A 3905 96
3 NBA2K9 9% 8.7 3 Crazy Plachines 2 Yss - 3 Dead Space 192 93
4 Tigerwoods 10 29s 80 4 Line Rider Freest 1995 -- 4 reft4 Dead 29 9.0

Obscure The Aftermath

LA VERSION PARA LA PORTATHL de
Sony de Ia saga de terror Obscure
nos ha sorprendido. £l juego va
esta 4 la venta para ponerte los
pelos de punta.

Seribblenauts

AUNQUE PAREZCA UNA LOCURA,
se trata de una apuesia original
y divertida que puede attirdir a

mentes no acostumbradas a leer 5

necesario un buen vacabulario.

Pro Evo. Soccer 2010

LA ACTUALIZACION DE
PLANTILLAS Y aiguna que otra
Melora son excusas mas que
vaildas para juntarse con los
amiges en torno a la PS2

Divinity Hl: Ego Draconis

UN JUEGD DE ROL VISTOSO,
ENTRETENIDO. bien acabado

y lleno de retos para los mas
roieros’ ¥ ademas, ilega dobiado ai
castellane y a un precio ridiculo

G, Maeso
SP

Chema Antén

Lézaro ' Doc’
Puaystanion 2

G. Maeso
PC

ENTRADAS
PLATINUM

_\? -
gRands=

» AGNEFL
ausn .

GTA IV

10 OCTUBRE
29,95 €

£ gemal titule de
Rockstar se pone a un
precio irresistible para
los insensatas que

ne lo tengan ya en su
poder.

XBOX 360

Mass Effect
15 OCTUBRE

i

La gemal aventura
espacial de

Bioware a un precie
imprestonante. Hazte
con €1 hoy mismo.

The Abbey

14 OCTUBRE
19,95 €

Friendware ha
relanzado I3 genial
aventura grafica de
Alcachofa Soft yio ha
hecho a ug precio ain
mas irresistible. Nos
encanta

Rockband
09 SEPTIEMBRE
29,95 €

Todos los productos
de Reckband
{instrumentos de
todas {as plataformas
y las dos entregas

de los juegos) se han
rebajado. La rebaja de
PS2, la mas sonada.
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Me Ilamo Samus Aran. Soy una cazariecampensas Los Piratas Espaciates se
i o 3 Sl convirtieron en mis enemiges
de porvida el dia que
asesinaron a mis padres

ot o
Mi deseo de librar a fa galaxia
de su presencia, y de cualquier
mal, nunca flaquea.

me asusta, pero la aparicion de este e,
nuevo peligro me desconcierta
R R ‘.'
: 5

Esta criatura ha adoptado mi aspecto,
obteniendo su fuerza de un mal que yo
misma puedo sentir en mi interior.

Me da una fortaleza increibie,
pero su pader corrompe

i TRES JUEGOS EPICOS Folleto desplegable Controles de movimiento Nueva version panoramica 16:9
DE METROID PRIME con ilustraciones exdusivos de Wii en Metroid Prime para Metroid Prime y
EN UN SOLO DISCO DE Wii!!! y la historia de la trilogia. y Metroid Prime 2 Echoes. Metroid Prime 2 Echoes.

— — — ——

Conviértete en la cazarrecompensas Samus Aran enesta espectacularfusion de los tres juegos dela saga. Metroid Prime Trilogy
para Wii te ofrece la posibilidad de revivir los tres juegos clasicos de forma totalmente nueva, explorando los rincones mas
lejanos dela galaxia y enfrentindote al mal con el mando de Wii y el Nunchuk. Libra la guerra de Samus contra los salvajes
piratas espaciales, devuelve la luz a su sombrio mundo descubriendo los secretos de [a antigua raza de los Chozo y enfréntate
atus propios deseos de poseer un poder inimaginable.

El destino del universo esta en tus manos. Toma el mando y vive el triple de aventuras con Metroid Prime Trilogy. Sélo
para Wii.

¢ 2802 2009 NINTENDO, T, * AND THE Wi LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. & 2657 NINTENDO www.MetroidPrimeTrilogy.es
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L ()S EJERCITOS DI I(R()I:\I)()S PERSONALIZA TU HEROE SUBE DENIVEL HASTA DESARROLLAR
SEPONDRAN A 'TUS QIU)INL\ CONCADA CONQUISTA UNA FUERZA SOBREHUMANA

I{I.I.(\U PAATUSTROPAS CON LAS SISTEMA iCOM” (INTELLIGENT JUEG f\\,,‘(n RATIS EN INTERNEE
ARMAS ARREBATADAS AL ENEMIGO COMBAT ORIENTED MANAGEMENT) CONGI'U CLAVE PERSONAL

' YA ALLA V ENTA,
DESCUBRE LA ESTRATEGIA POR SO kO \
DE COMBATE Y CONQUISTA

— — =
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